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we== Einflhrung =---

DISI ist als schneller Massenspeicher fur ECB-Systeme kon-
zipiert. Die Karte kann sowohl mit EPROM’s als auch mit RAM’s
bestickt werden. Der eingebaute Akku erhdlt die Daten in den
RAM’s auch im abgeschalteten Zustand Ober esine genugend lange
Zeit. DISI eignet sich hervorragend zum Einsatz in Datenerfas-—
sungssustemen (z.B. mit CEPAC-180) und fur den Aufbau disketten-—
loser CP/M Systeme (z.B. mit PROF-180X3. Die Ansteuerung der
Karte erfolgt vollstidandig Uber vier Portadressen. Diese Ldsung

- bietet gegenGber einer Speicherkarte im Adressbereich der CPU

Folgende Vorteile:

- Die Karte kann in allen ECB-Systemen eingesetzt werden, da
es bei der (/0 Ansteuerung keine Herstellerunterschiede
gibt.

- Der Arbeitsspeicher Adressbereich wird nicht durch die Karte
belegt.

- Die notwendige Software kann £lr alle Systeme gleich sein.

Der Geschwindigkeitsnachteil betrdgt beim reinen Datentransfer

. Zwischen 10% und 20%. Dies fdllt jJjedoch nicht weiter ins Gewicht,

da die Verwaltungssoftware im allgemeinen ein wvielfaches der
Ubertragungszeit bendtigt.

DISI enthdlt insgesamt 16 Sockel, die in vier Vierergruppen
angeordnet sind, dadurch kdnnen maximal vier verschiedene
Speichertypen bestickt werden. HMeistens sind jedoch nur maximal
zwel Speichertypen sinnvoll, n8mlich EPROM’s gleichen Typs for
permanente Datern wund RAM’s Fur verdnderliche Daten. Die maximale
Speicherkapazitat betrdgt bei reiner RAM-Bestlckung 512 K-Byte,
bei reiner EPROM-Bestdckung z,Z2 2048 K-Buyte, wohei durch das
Intel-Banking—-Konzept die obere Grenze hier bei B4 M-Byte liegt.
Sollte die Kapazitat einer Karte nicht ausreichen, besteht noch
die Modglichkeit, mehrere Karten in einem System einzusetzen.
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~== Funktionsuweise ---

Die Funktionsweise der Karte l8Bt sich am besten anhand des
Blockschalthildes verdeutlichen.

Die Decoder- und Steuereinheit decodiert die vier Portadressen
der Karte und erzeugt die notwendigen Steuersignale. Der Byte-
zahler erzeugt die unteren Adressleitungen fuUr die Speicherbau-
steine. Bei Jedem Datentransfer (Port xxxxxxlx) wird der Bute-
zdhler um eins erhoht, mit einenem einzigen Z2B0 INIR- oder CUTIR-

Befehl kormmen somit bis zu 256 Byte Ubertragen werden. In An-
lehnung an ein Floppyinterface wurden 218, 223 und 224 als
Sektor- bzw. Track-Latch bezeichnet. Das Track-lLatch erzeugt die

Adressleitungen 7 his 14 der Speichermatrix. Uber Port xxxxxx00
werden die Daten in das Sektor-Latch eingeschrieben. HMit dem
Track—-Latch werden die einzelnen Speicherbausteine ausgewsdhlt,
Sowchl beim Einschreiben ins Sektor-Latch, als auch ins Track-
Latch wird der Bytezahler auf Null gesetzt, dadurch ist beim
erneuten Einstellen eines Sektors der Bytezdhler immer in einem
definierten Zustand. Da das Track-lLatch lediglich drei Bit, die
Uber die Portadresse xxxxxx0l gesetzt werden, besitzt, ist noch
eine kleine Besonderheit zu beachten: Mit drei Bit kann man nur
eine von acht Moglichkeiten auswidhlen, die Speicher werden des-—
halb immer paarweise selektiert. Die Entscheidung, mit welchem
der Leiden Bausteine der Datentransfer stattfindet, wird durch
die Wahl der Transfer Portadresse vorgenommen. Der Transfer mit
den Bausteinen Z1 bis Z8B geschieht Uber die Portadresse xxxxxxl0,
der Transfer mit den Bausteinen £239 bis Z1B Uber die Portadresse
Kxxxxx1l, :

=== Schaltung =--

DISI Dbelegt wvier aufeinanderfolgende Ports im 256-Byte 1/0-
Adressbereich. 220 vergleicht die an J6 eingestellte Adresse mit
dem Adressbus und selektiert die Xarte, wenn die ocberen B Adress-—
leitungen der eingsstellten Adresse entsprechen wund gleichzeitig
ein [/0~2ugriff stattfindet. Die acht Datenleitungen von und zum
ECB~Bus werden Uber 217 gepuffert.

2 21 erzeugt die wichtigsten Steuersignale auf der Karte:

Z 21 Pin 4 Schreibe Daten in das Sektorlatech

Z 21 Pin 5 Schreibe Daten in das Tracklatch

Z 21 Pin B Batendbertragung mit den Speichern 2 1 bis 2 B
Z 21 Pin 7 Oatenubertragung mit den Speichern 2 3 bis Z 16
Z2 21 Pin 11: erhohe Bytezahler um eins

2

21 Pin 12: setze EButezadhler auf null
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213 (Sektor-Latch) und 218 (Bytezsdhler) erzeugen die
Adressignale der Speicherbausteine. Ein Teil der Ausginge der
beiden Bausteine geht Ober die Jumper Jl bis JS5 auf die
Adressleitungen der Speicherbausteinen. Damit hat man die
Moglichkeit, die Sektorl&nge wvon 128 Byte bis 4096 Byte =zu
variieren. .

Die ICs 223 und 224 bilden das Track-Latch. Die beidsn.
Bausteine Erzeugen die Chipselect-Signale Far die
Speicherbhausteine.

ODamit die Chipselect-Leitungen nach Ausschalten der Versor-
gungsspannung auf High-Pegel bleiben, werden 223 und Z24 aus dem
Akku der karte gespeist. Die Schaltung aus DI und ES deaktiviert
die Ausgdnge von 223 und 224 wenn die normale Versorgungsspannung
auf unter 4,5V sinkt.

Bie Schaltung um Tl l&pBtdas Write-5ignal nur dann durch, wenn
die Versorgungsspannug gegnigend hoch ist. Im Schaltplan sind
zwei alternative Beschaltungen der Tl-Basis angegeben (R15 oder
Rili2/Ri4/D2). Wir empfehlen die Beschaltung mit R15, da sich
gezeigt hat, daB bei ungenugender Verstdrkung von Tl die Be-
stlckung mit Rl1l2/R14/D2 die Flanken der Write-Signals zu stark
verschleifen.

|
| === Aufbau Hinweiss ---
| |
Der Aufbau der Karte ist unproblematisch, allerdings sollten

" ErFahrungen im Aufbau solech eng bestlckter Karten vorhanden sein.
. Hier einige Hinweise, die man beachten muf:

- Unter den IC-Sockeln befinden sich zweli Widerstdande und die

" meisten Abblockkondensatoren. Beim Beschaffen der Bauteile

ist darauf zu achten, daB die Abblockkondensatoren klein
genung sind und die IC-Sockel in der #litte ausgespart sind.

- R15 ist im Bestdckungsplan nicht eingezeichnet. Er wird so
eingelotet, daB er Jeweils das zur UG-Leiste =zeigende
Lotauge wvon R12 und D2 (beide nicht bestlckt) verbindet (am
besten varher mit dem Ohm—-Meter prdfen).

- Falls die Karte nur mit EPROM’s bestilckt werden soll, kdnnen

ger Akku, R10, R11, D3, R13, R15 und Tl entfallen. Anstelle
von D3 wund T1 werden Jrahtbricken eingelctet (bei T1
Orahtbrdcke zwischen Kolektor und Emitter).

- R10 darf nur dann bestuckt werden, wenn der Akku die UBAT-
Leitung des ECB-Busses spesisen soll. UBAT darf in diesem
Fall von keinem zweiten Akku versorgt werden.
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=== Jumpar =-=-

Portadresse:

———— — ————— vt

Zum Einstellen der Portadressen dienen B Steckbricken, die mit
JE& bezeichnet sind. Da die Karte vier Portadressen belegt, kann
Jede Adresse im 256 Byte I/0-Adressbereich eingestellt werden.
Die Karte wird dann ausgewdhlt, wenn ein 1/0 2ugriff erfolgt und
sich die Adressleitungen A2 bis A7 des ECB-Busses mit der J6
Jumperstellung decken. Jumper offen bedeutet: zugehiirige Adress-
leitung muP High-Pegel haben; Jumper gebrickt bedeutet: zuge-
horige Adressleitung muf3 Low-Pegel haben. Es gilt die folgende
Zuordnung der Jumper zu den Adressleitungen:

Js 1- 2 ECB-Adressleitung 2

Je 3—- 4 ECB-Adressleitung 3

J6 S- B ECB-Adressleitung 4

J& 7- B ECB-Adressleitung S

JE S9- 10 ECB-Adressleitung 6

Jg 11~ 12 ECB-Adressleitung 7
Beispiel:
Portadresse BECh-63h F8h~FBh E8h-BBh

o Je 1~ 2 gebruckt gebrickt gebrickt

J& 3I—- 4 gebrickt ofFfFen offen
J6 5- 6 gebruckt offen offFen
Je 7- 8 offen offen of fen
J6 89-10 of fen offen gebrickt
Jg 11-12 gebruckt offen offen
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Sektorlange:

Mit den Jumpern J1 bis J5 konnen Sektorld@ngen von 128 Byte bis
4096 Byute eingestellt werden:
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Sektorlidnge 128 Bute
Sektorlidnge 256 Byte
Sektorlange 512 Byte
Sektorlange 1024 Byte
Sektorldange 2048 Bute
Sektorldnge 4036 Byte
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Falls EPROM’s vom Typ 27512 eingesetzt werden, ist die Sektor-

ldnge wvon 128 Byte nicht miglich, da in diesem Fall die Adress-
leitungen 7 und 15 identisch sind.

Schreibschutz:

J7 offen: Der Schreibschutz flr alle Speicherbausteine ist
aktiwv,

J7 gebrickt: Die Speicherbausteine kdnnen beschrieben werden.

_Achtung: Wenn gebankte EPROM’s Uerwendung findern, wmupl J7 immer
gebrickt sein, da die Bankumschaltung einen Schreibzugriff er-
fordert, ’

KonfFiguration der Speicherbausteine:

Die 16 Speicherbausteine sind in vier Vierergruppen aufgeteilt.
Die Bausteinkonfiguration kamn FfFur Jede Gruppe unabhangig
eingestellt werden. AuF der Karte befinden sich insgesamt 16
Jumper zur Bausteineinstellung. Die Jumper sind mit Jjeweils zuwei
Ziffern bezeichnet. Die erste Ziffer gibt an, Ffir welche Gruppe
der Jumper =zustdndig ist, die zweite Ziffer gibt die Funktion an.
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Zucrdnung der Jumper zu den Vierergruppen:

J1x

T Jex

J3x
J4x

erste Gruppe (21-24)
zuweite Gruppe (Z25-28)°
dritte Gruppe (29-211)
vierte Gruppe (212-216)

" Funktionszuordnung der Jumper:

Jumper Speicherpin mogliche Signale
Jx1 Pin 1 Al4Y, A1S, High-Pegel
Jx2 Pin 2 _ AlY, /UWrite, High-Pegel von Akku
Jx3 Pin 2B Al3, SV VUersorgung
Jx4 Pin 28 5V Versorgung, Akkuversorgung
Die nachfolgende Tabelle gibt mogliche Jumperstellungen flr
verschiedene Speicherbausteine an:
XKX v Jumperstellung unwichtig
- | + kein Jumper
1-2 / 2-3 : entsprechende Pins brucken
Type Jxl Jx22 Jx3 Jx4 Anmerkung
. EPROM 2716 XXX XXX 2-3 XXX 13
EPROM 2732 XXX XXX 2-3 xxx
EPROM 27864 -~ -—— xxx g2-3
EPROM 27128 - --—— 1-2 2-3
. EPROM 2756 -—— -2 1-2 @2-3 -
EPRCM 27512 1-2 1-2 1-2 2-3 2)
EPRCM 27513 -—- . 2-3 1-2 2-3
EPROM 27011 -— 2-3 1-2 2-3
RAM B2b4 ¥xxx 2-3 1-2 1-2 3
RAM 43256 c-3 2-3 1-2 1-2
Anmerkungen:
13 A1l muR  vor dem 2ugriff Uber das Trackregister auf High-
FPegel gesetzt werden., Sektorgrdfle maximal 2048 Byte.
e2¥ SektorgroRBe mindestens 256 Byte.
3 Vor dem Zugriff mufl Al3 Ober das Trackregister auf High-

Pegel gesetzt werden. Nach dem Zugriff mul Al3 auf Low-Pegel
gesetzt werden. Diese Mafnahme ist notwendig, damit die
ODaten im RAM beim Ausschalten der Versorgungsspannung nicht
zerstort werden,
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-== Programmiscung =---

Die Programmierung der Karte ist denkbar einfach: Zuerst wird
der gewinschte Sektor Ober das Sektor- und Track-Register
angwshlt, danach erfolgt der Datentransfer mit INIR- bzw. OUTIR-
Befehlen. Die einzelnen Bits des Sektor- und Trackregister haben
Folgende Bedeutung:

Sektor—-Register:

Adresse: xxxxxx00

Bit 7 Bit & Bit 5 Bit % Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit O

Track-Register:

Adresse: xxxxxx0l
| ‘
Bit 7 Bit 6 Bit S Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit O

X: ohne Bedseutung

Die drei Bits S0, S1 und S2 wdhlen aus den 16
Speicherbausteinen zwei aus:
S2 S51 S0 ausgewdhlte Bausteine
0O 0 © 21 /7 28
o 0 1 z2e / 210
0O 1 0 23 /7 211
c 1 1 24 / 212
1 0 Q 25 /7 213
1 0 1 26 / 214
1 1 O 27 / 215
11 1 28 / 216
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Sektor-Register und Track—-Register kidnnen nur beschrieben,
nicht aber gelesen werden. Beim Z2ugriff auf eins der beiden
Register wird automatisch der Bytez&dhler zurlckgesetzt. Der
Datentransfer mit 21 bis 28 erfolgt Uber die Portadresse
xxxxxx10, der Datentransfer mit 29 bis 216 erfolgt Uber die
Adresse xxxxxx1l1l. :
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X o BEpaftiwexy-em £ CPAZM plyass

Dieser Teil des Handbuchs beschreibt die CP/M plus Software FiOr
die DISI-Karte. Wir behalten uns vor, die Software weiterhin zu
verbessern, so dafi Teile dieser Beschreibung ungiltig werden
konnen. Auf der DISI-Diskette Finden Sie die jeweils aktuelle
Beschreibung der Software in der Datei DRISI.DOC.

=== DISI.ASH ——-

Diese Uatei enthdlt den Source-Code des DISI-Treiber-Programms
Fur CP/M plus. Bevor die DBISI-Karte in Ihrem System verwendet
werden kann missen Sie BISI.ASM FUr Thre Anwendung konfigurieren
und in Ihr BIOS einbinden.

DISI.ASM unterstitzt bis zw vier QDISI-Karten, maximal zweil
logische Laufwerke und folgende Bausteine:

RAM s : BK*B <(z.B. B2B4), 32K*8B (z.B. 63256)
EPROM’s : 2716, 2732, 2764, evleB, 2725b, 27513, 27011
Der Treiber ist so ausgelegt, dal er ohne Anderung auf Jjedem

CCP/M plus Sustem verwendet werden kann, sofern der BIOS-Kern den

EmpFehlungen vaon Digital! Eesearch entspricht.

Konfiguration

Am Anfang von DISI.ASM befinden sich 14 EQU-Anweisungen. mit
denen der TIreiber konfiguriert wird. Die Anweisungen haben
Folgende Bedeutung:

disia, disib, disic. disid

Geben Sie hinter diesen Labels die Basisadressen der ver-
wendeten DISI-Karten an. Werden weniger als wvier Karten
verwendet , darnn sind die verbleibenden Labels auf den UWert
OFFh zu setzen.
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nc0, nrl

Diese beiden Labels definieren dis Anzahl der verwendeten
Speicherbausteine (max. B4Y zusammen) fir das erste und
zweite Laufuwerk. Ist nrl auf null gesetzt, s0 wird nur ein
Laufwerk definiert; alle sonstigen Angaben flUr das zuweite
Laufuwerk sind dann ohne Bedeutung. Bei RAM-Bausteinen sollte
immer die Anzahl der Bausteine angegeben werden, die auch
phusikalisch vorhanden sind. Bei EPROM’s ist es hingegen
sinnvoll, einige Bausteine mehr zu definieren als tat-
sdchlich bendtigt werden. Neus Bausteine konnen dann einfach
hinzugesteckt werden, chne daB das BIOS gedndert werden mup.
Die Speicherbausteine innerhalb eines Laufwerks missen fort-

lauFend bestiickt sein, es gilt folgende Reibhenfolge:
Kartel/21, Kartel/Ze2, ... , Kartel/216, Karte2/21 ... usu.
ofFsl

Die 2Zahl hinter diesem Label gibt die Nummer des ersten
Speicherbausteins wvom zweiten Laufwerk an, Beachten Sie
bitte, dafli die Z8hlweise bei Null beginnt. Falls die Bau-
steine fur das zweite Laufwerk anders als beim Ersten ge-—
Jumpert werden, mufd offsl durch vier teilbar sein. Das erste
Laufwerk begimnmt immer bei Baustein Nummer Null, deshalb ist
hier kein Offset notwendig.

bkap0, bkapl

Diese beiden Labels definieren die Bausteinkapazitdt Ffor
Jedes DISI-laufwerk in K-Buyte. Die Kapazitdt fur das erste
Laufwerk ergibt sich aus nr0 * bkap0O, die Kapazitdt Flr das
zweite Laufwerk aus nrl * bkapl. Ist die Bausteinkapazitdt
grofBer als 32 K-Byte, wird automatisch angenommen, daB es
sich um ein gebanktes EPROM handelt.

rw0, rwl
Diese beiden Labels geben Fir jedes Laufwerk an, ob es sich
um eine RAM-Floppy oder um eine EPROM-Floppy bhandelt. "ja”

definiert RAM-Floppy, "nein” definiert EPROM-Floppy.
amskO, amskl

Je nach Bausteintyp muB noch eine 0Odermaske definiert
werden, die vor dem Zugriff auf die [DISI-Karte mit dem
Trackregister wverknopft wird. In der Jumpertabelle fir die
Speicherbausteine ist die zugehorige Odermaske angegeben.
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prof 180

Dieses Label wird auf ”ja” gesetzt, Ffalls der Treiber in
einem PROF-180X System eingesetzt wird. Bei allen anderen
Computern ist dieses Label auf "nein” zu setzen.

[T ' Beispiel

Sie wollen zwei DISI-Karten mit RAM- und EPROM-Laufwerk auf
einem beliebigen CP/M plus Rechner einsetzen., Die RAM-Floppy
umfalRt 20 Bausteine vom Typ B63256, die EPROM-Floppy maximal 12
Bausteine vom Typ 27513. Als Basisadresse. wdhlen Sie BB (Hex) und
BB (Hex) aus. Das erste Laufuerk soll die EPROM-Floppy enthalten,
das zweite Laufwerk die RAM-Floppuy. Der Treiber muf3 demnach
FolgendermafBen konfiguriert sein.

prof 180 equ nein
disia equ Ob8h
disib equ Obbh
‘disic equ OfFfh
disid equ OfFfh
bkapO equ B4
amskQ equ 0Ch
nr0 equ ic
rw0 equ nein
offsl eqgu ic
bkapl equ 3c
amskl egu QOh
ncl . equ [={0]
Twl : equ ja

Auf der ersten Karte 21 bis 212 werden die EPROM’s bestuckt,

- auf der zweiten Karte und den restlichen Scckeln der ersten Karte

die RAM's.
|
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Jumper

DISI.ASM arbeitet grundsdtzlich mit einer Sektorldnge von 128
Bute, J1 bis J5 missen demnach in Stellung 2-3 stehen.

Die Bausteinjumperung ergibt sich aus folgender Tabelle:
XXX : Jumperstellung unwichtig

- : kein Jumper
1-2 / -3 : entsprechende Pins bricken

Tupe Jx1 JIx2 Jx3 Jx4 Odermaske (amsk0D/amskl)
EPROM 2716 XXX XXX 2-3 XXX 10h
EPROM 2732 XXX XXX 2-3 xXxXx 00h
EPROM 2764 ——= =~ xxx 2-3 00h
EPROM 27128 -~ —-—- -2 2-3 00h
EPROM 27256 --—— 1-2 1-2 =2-3 00h
EPROM 27513 -—— g-3 1-2 g2-3 O0h
EPROM 27011 -—— g2-3 1-2 2-3 OCh
RArt 62b4 xxx 2-3 1-2¢ 1-2 - 40h
RAM 43256 -3 e-3 1-2 1-¢ 00h

Wernn RAM’s oder gebankte EPROM’s bestickt werden mul J7 wunbe-
dingt gebrickt sein. '

Einbinden ins BIOS

Nachdem die Konfiguration, wie oben angegeben, durchgefihrt
wurde (Texteditor3l, kann DISI.ASM mit dem Assembler RMALC
assembliert werden:

RMAC DISI

AUF der Diskette missen sich allerdings noch die HMacro-
Libraries CPM3.LIB und Z280.LIB (beim PROF-180X statt Z80.LIB
HDOE4180.LIB) befinden. Der Assembler liefert als Ergebnis die
Datei DBISI.REL, die Uber die global (public) definierten Labels
Fdisi0 wund fdisil (fdisil nur wenn zwei Laufwerke konfiguriert
wurden) mit dem restlichen BIOS verbunden werden kann. Diese
Uerbindung geschieht Uber das HOrive Table Modul DRUTBL.ASM (beim
PROF-180X heifft diese Modul PBE.ASM). Tragen Sie also fdisiO (und
Fdisil, wenn zwei Lauferke konfiguriert wurden) in DRUTBL.ASMH
ein., Durch die Stellung des Eintrags in DRUTBL.ASM ergibt sich
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die Laufwerksbezeichnung. Conitec schl&gt als nichtfllchtige RAM-
Floppy den Laufwerskbuchstaben F und als EPROM-Floppy den Buch-
staben G vor., Nachdem DRUTBL.ASM neu assembliert wurde, konnen
die BIOS-Module nach der Angabe lhres Computerherstellers gelinkt
werden (mit zusdtzlichem Modul DISIY. FUr den PROF-B0 von Conitec
sieht der Linkvorgang z.B. so aus:

LINK
BNKBIOS3ABU=BIOSKRNL, SCB, BOOT,CHARIO, MOVE, DRUTBL , FOPROFBK, BISI

Der Linker erzeugt ein neues BI0S, dall, wie gewchnt, mit GENCPM
zu einem neuen CPM3.5Y5 zusammengebunden wird.

~== ERASER.COM =--=-
Bevor zum ersten Mal auf eine nichtflichtige statische RAM-
Floppy =zugegriffen wird, mul das Directory so mit Daten gefullt
werden, daf das CP/M die RaM-Floppy als geldscht erckennt.

Das Programm ERASER.COM loscht auf diese Weise die RAM-Floppy.

" Nach dem Start fragt ERASER nach dem LaufFwerksbuchstaben der RAM-

Floppy.
. Achtung *#**

ERASER ldscht wunter Umstanden auch normale Disketten, wenn
deren Laufwerksbuchstabe angegeben wird. Als kleinen Schutz haben
wir ERASER so konzipiert, daB bei Angabe der Laufwerksbuchstaben

. A-D mit einem Fehler abgebrochen wird. ERASER liegt im Turbo-

Pascal Source-Code vor, wir empfehlen dringend, ERASER so abzu-
gndern, daB nur die RAM-Floppy auf der DISI-Karte geltscht werden
kann (die Anderung ist im Source-Code beschriebenl.

e wlChtlg LE X

Da die DISI-Laufwerke im Treiber mit festem Medium definiert
wurden, bekommt CP/M plus das Loschen der RAM-Floppy erst nach
einem erneuten Start mit. Nach dem Aaufruf von ERASER muf? CP/M
deshalb neu geboctet werden.
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--- @PF.COM ---

Wie jedes andere Betriebssystem bendtigt CP/M die Daten awf den

- Massenspeichern in einer bestimmten Struktur. Da diese Struktur

beim Schreiben auf die Floppy automatisch angelegt wird, braucht
man sich im allgemeinen nicht darum zu kidmmern., Anders ist dies
bei einer EPROM-Floppy, da das Betriebssystem von einer EPROM-
Floppy nur lesen kann. :

Die Dateien, die in einer EPROM-Floppy untergebracht werden,
missen also die gleiche Struktur haben, die entstehen widrde, wemnn
das CP/M direkt in die EPROM’s schreiben konnte. Das Programm

- GPF.COM erzeugt genau diese Struktur.

GPF.COM legt ein virtuelles Laufwerk an, das durch eine Anzahl
von Ziel-Dateien representiert wird. Diese Z2iel-Dateien werden
dann in EPROM’s gebrannt und mit Hilfe der DISI-Karte als EPROM-
Laufwerk benutzt, ) :

GPF arbeitet mit zwei Disketten-Laufwerken, dem Quell-Laufwerk

~ und dem Ziel-Laufwerk. Nach dem Start liest GPF vom QGuell-lLauf-

werk die CP/M-Uateien, die in die EPROM-Floppy kopiert werden

" spollen und legt dabei auf dem Ziel-Laufwerk das virtuelle Lauf-

werk an, representiert durch die Ziel-Dateien.

Die Ziel-Dateien sind durchgehend nummeriert und heifien
DISIOQO.HXC ..... - DISIOB3 . HXC. Die Brofie der Z2iel-Dateien ent-
spricht der OGrofle der verwendeten EPROM’s und konnen deshalb
direkt in EPROM's gebrannt werden.

Stellt GPF fest, dal} auf der Ziel-Diskette nicht mehr genidgend
Platz Fur eine neue Ziel-Datei ist, fordert es zum Disketten-

. wechsel im Z2iel-laufwerk avf. 2um Schluf wird dann allerdings

noch einmal die erste Ziel-Diskette angefordert, da in die 2iel-
Datei DISIOO0N0.HXC noch das Directory geschrieben werden muB. Soll
eine Datei kopiert werden, die sich nicht auf dem (GQuell-Laufwerk
befindet, fordert DISI ebenfalls einen Diskettenwechsel im Quell-
Laufwerk an. Durch diesen Mechanismus ist GPF in der Lage, ein

~virtuelles Laufuwerk zu verwalten, daB in seiner Kapazitat die der

Disketten weit Ubersteigt.
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GPF.COM erhdlt seine Anueisungen aus einer Datei namens
GPF.CTR. Es handelt sich dabei um eine gewthnliche Textdatei, die
mit Wordstar, ED oder &@hnlichen Editoren erstellt werden kann,
GPF.CTR mud sich beim Aufruf von GPF.COM auf der Default-Disk
befinden. GPF.CTR hat folgenden Aufbau: '

Beispiel fir GPF.CTR

16 GroBe der EPROMS in K-Byte

20 Maximale Anzahl der EPROMS

A Quell-Laufwerk

B Ziel-Laufwerk

[ logische CP/M Blockgrofe in K-Bute
c56 Anzahl der Directory-EintriEge
TURBO .COM Queli-Datei Nr.l ' ’
TURBO .QUR Queli-Datei Nr.2

TURBOMSG.MSG S
PIP.COM SAR

Quell~Datei Nr.3, setze SYS-Atribut
fluell-Datei Nr.4, setze alle Atribute

L L I L I R I A L T

DATE .COM
DIR.COM
SID.COM
usw.

Die beiden Parameter <log.BlockgroBRe> und <Anzahi der
Directory—-Eintrédge> missen mit den Werten im CP/M Treiber uher-
einstimmen. Am einfachsten ist es, wenn beide Parameter weg-

. gelassen werden (geht nur gemeinsam). GPF.COM setzt diese UWerte
dann automatisch so, wie sie auch vom Treiher BISI.ASM gesetzt
. werden.

Es besteht die Option, die Atribute Read-0Only, System und
Archiviert, beim Kopieren ins virtuelle Laufwerk zu setzen, alle
eventuell vorhandenen Atribute der RQuell-Datei werden automatisch
geloscht. Die Angabe der Atribute erfolgt durch die Buchstaben
'R’ Fdr Read-0Only, 'S’ Fdr System und 'A' FUr Archiviert. Jie

- Atributzeichen werden durch sin Blank getrennt hinter den Datei-

namen geschriehben.

Erscheint in einer GPF.CIR Zeile ein Semikolon, so wird der der
Rest der Zeile einschlieRBlich des Semikolons als Kommentar he-
trachtet.

Die Anzahl der von GPF.COM erzeugten Ziel-Dateien richtet sich
nach der Anzahl und Groffe der Quell-Dateien. In der Steuer-Datei
GPF.CTR sollte aber 1mmer die maximal modgliche EPROM Anzahl.
angegeben werden. Die wvaon GPF.COM erzeugten Zieldateien sind
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nadmlich so aufgebaut, daB jeweils das erste und 1letzte EPROM

uberprogrammiert werden kdnnen,

- Floppy gebracht werden sollen.

falls neue Dateien in die EPROM-
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L B
;'.

ia
nein

.- an

title UCF/M plus DISI~EPRQM/RAMeDiSk driver’

{c) Copyriaght Conitec 1986 JH

Letzte Aenderung am 0B.12.19846 (Joachim)

equ
equ

DISI-Konfiguration

.
L]
=
?

nicht veraendern

s Der Index gibt an, ob sich die Daten auf das erste cder das
1 zwelite Laufwerk hbeziehen.

prof 180 equ

disia
disib
disic
disid

blapid
amaki
[ Tlt}
(T

affei
bkapl
amzl i
ol
Fwl

equ
equ
equ
egu

equ
equ
e
=Tath]

et
saqu
equ
equ
equ

L]

Ob8h
4fh
af+h
MR

1 Ende der Eonfiouwrstion,

ab

N ES tmR we RE cme We

e mw cam car

e e e Am s

FROF-180X = ja, Sonstige = nein
DISI 1 Basisadrescse
DISI Z Rasisadresse
DISI I Basisadresse
DISI 4 Bazisadresse
Werden weniger als 4 Karten singesetzt,
so erhalten die nicht benutzten Karten
die Fortadresse OFFh

Bausteinkapazitaet in kKE

Odermaske fuer Sektorregister beim Lesen/Schreiben
Anzahl der Bausteine

RAM = ja, EFROM = nein

tweites Laufwerk beginnt ab dissem Raustein
Bausteinkapazitast in KB

Odermaske fuer Sektorregister beim Lesen/Schreiben
Anzahl der Bausteine, wenn O nw ein Laufwerk

RAM = ja, EFROM = nein

bleibt die Datei unveraendart

M o e i e o s e s bt At ek i = . PR T PR T TP R i T e e e o —_—— —_—

kaph
kapt

bnk s
i)

brnksG

s+ 0

af(

briksl
sfi

bnksl
sti

m
-t

r

O VI L 1L B 1
-+

in e M

m -~ 2
[
—
4

lmd

endif

if
set
gct
if
cet
szt
andif

BbanCinr
Gkapidne-i

1
bhapt gt
1&

Dhkapt/

Biapd ot

il onme O
i
1
bkapl gt
baplils

L

it 1
el

- aa

ae aw cam me A

wmm cuE cam

A I T IR E Y L 1

Fapazitaet des ersten Laufwerks
Fapazitaet des zweiten Laufwerks

bestimme Anzahl der EFROM Bank’s
und Shiftfaktor

Wenn EFROM groesser als 22 KE, dann
dann muss es gebankt sein.

hier 27517

hier 27011

bestimme Anzahl der EFROM Bank’s
und Shiftfaktor

Wenn EFROM groesser als 32 KR, dann
dann muss es gebankt sein.

hier 27513



(

' if bkapi gt &4 I :
ot set 3 i hier Z701t
' endif H
endif
nrcard set 0 ;3 bestimme anzahl der karten
if disia ne Offh s
rrcard set rrcard+i 3
endif i
if disib ne Offh H
nrcard set nrcard+t H
endif H
if disic ne Offh H
nrcard set nrcard+l H
endi f :
if disid ne Of+h H
nrcard set nrcard+l H
endi f 3
dseq

maclib cpm3

if prof 180

maclib hd&digh . - : .-
else

maclib z30

endif

public fdisid

it nrl ne o

public +fdisiti

endif

axtrn 2adrv, srdrv, 5dma, 5trk, Ezect, 3dbnk, Scbnk

extrn Fhank

Im
i+

i bestimme Blockgroezss und Dir-Eintrasge aus Kapazitas

i

block( set 1424
dirst st 37

if kLapo gt %94
dirsd set &4

endi f

1¥f kapd gt 25&
Rlock( <=et o04s
dirsd set 178

endit

if baph gt 512
dirs0 set 254

endif

if kapd gt 143324
dirsd set 512

Cendif
if rirl ne

block! set 1074



dirsl

dirsi

blockl
dirsl

dirsi

dirsi

fdisie

fdisil

dpbto

dpbri

fread:

set
if
set
endif
if
set
set
endif
if
set

endif

if
set
endi f
endif

bl

kapl gt 9&
&4

kapt gt 256
2048
1Zg

kapt gt 512

256

kapt gt 1024

212

: extended dicsk parameter header

if

dw
else
dw
endif
dw
dw
dw’
db
doh

if

if

duw
else
du
endi f
dw
dw
dw
db
dph
endif

cseq
dpb
if

dpb
endif

pushix

call
call
inir
XRA
CALL
xra
ldx
outp

W
fwrite

wpr ot

fread

flogin

finit

0,0

G, dpbrG,Q,kap0/ (blockG/1024) /4

nrl ne @
rui
fwrite

worot

fread

fleogin

finit

1,0
G,dpbri1,0,kapl/{blockl/1024) /4

128, (bkap0¥8) /bnks0, rO¥bnks0, blockQ, dirs0, O, 8000h

nrl one O
128, (bkaplX8) /bnbk=sl, nritbnks],blockl,dirsl, 0, 8000h

save indexregister

™

setadr ; berrechne adresse in disi-floppy
Yhank 3
;
A ;
TBANE H
a H
c,0 §
a H



v

fwrite:

wprots

finit:
flogin:

setadir:

popix
ret

pushix
call
call
outir
XRA
CALL
xra
1dx
outp
popix
ret

dseg

mvi

ret

if

lda
ora
irz

1da

if
myi
srlr
dinz
endif

adi
Moy

"“i{

erlr
srlr
srir
srlr
mov
mvi
dad
dad
1nix
xcha
dadx
*xchg

setadr
?hank

A
PRANK
a
c,0

a

nrl ne O
Erdrv

setadd

Etrk

sft ne @
b,=fl

a

setadd

offsl

e,a

nrcard me 1

TT = b W

ki
portlist

d

AR WBE EE AR MR R VR AR AR es A -a e
cem

1Y

- AR

am md e cme wea caA CBE EE cme tME ke 48 ‘BN AR 8w

ABE AR WS VR WS WE BA EF B8 CAE WE AR AW AT A4 Ae pe an Cew

berechne adresse in disi~floppy

Rest kann gebankt sein

write routine bei EFROM*= beschraenkt
sich auf fehlermeldung.

kein init notwendig
kein login notwendig

setze dmabank und disi-adresse
eingang: &§trk, &sekt

wenn zwel laufwerke vorhanden sind
dann erfolgt die adressberechnung
abhaengig vom lautwerk

ADRESSEERRECHNUNG FUER LAUFWERE 1
lade spur nummer

code nuw notwendig, wenn banking EFROM
teile spuwr durch anzahl
der EFROM Bank’'=

ok, in Akku =steht Bausteinnummer
addiere offset des zweiten lw's dazu
rette Bausteinnummsr nach E
e A——
code nur notwendig wenn mehr als eine karte
teile dwch 14
um kartennummer
zu ermitteln

setre ix
auf portliste



T

code nur notwendig wenn genau =ine karte

[
_ else H
— lxixn portlist H
endidf . H
- : ok, ix zeigt auf portliste
1dx c,1 i waehie baustein aus (einer von acht)
_ outp e H
_— mov aze : ermittle port fuer datenuebertragung
o ani Q0001000b H
ldx A,z H
_ irz setadd 3
_ 1dx By H
o setadd: mov C,a :
push b ; rette portadresse
if sfl ne 0 ; code nur notwendig, wenn gebankte EFROM’s
! l1da Etrk : setze Bank im EFROM
—_ outp a i XXX Achtung die oberen Bits muessen fuer EFROM
endi¥f H bedeutungslos sein .
ldx c, 0 ; setze sektor (setze implizit Bytecounter auf O)
- lda §sect :
_ ori amsk i ; setze ungueltige adressleltungen
P! o outp a :
— S ' pop b 1 lade Datenportadresse
L mvi b,128 H
— thld Edma 3
lda Edbrk 3
ret H
endif
; ADRESSBERRECHNUNG FUER LAUFWERE O
setadl: H
— ida Etrk i lade spur nummer
b if =f0 ne O :+ coade nur notwendig, wenn banking EFPROM
' mvi bysfO : teile spur durch anzahl
- setadl: srir a : der EFROM BRank’s
. dinz satadl H
s endif H
— : ; ok, in Akku steht EBausteinnummer
mov e,a i rette Bausteinnummer nach E
- if nrcard ne | : cods nur notwendig wenn mehr ale eine karte
srilr a :+ teile durch 1é&
srlr e : um kartennummer
srlr & 1 Zu ermitteln
- srle = H
mav 1.a : setze ix
mvi b0 ;1 auf portliste
—_ dad h H
dad h H
Lyix portlist H
_ xchg 3
dadx d H
schg H
- else ; code nw notwendig wenn genau eine karte

Isin portlist



—

setadz:

endif

1dx
outp
mov
ani
ldx
arz
ldx
mov
“push

if
lda
outp
endif

1dx
1da
ori
outp
pop

mvi
lhid
lda
ret

portlist:

PR

if
dt
db
db
dt
endif
if
db
db
db
db
endif
if
db
db
db
db
endif
if
db
ab
db
db
endif

end

c.1

e

a,e

0000 1000h
8.2
setad2
Ay

Cqa

b

s¥f0 ne O
Btrk
&

€, 0
fsect
amskQ
a

b

b, 128
&dma
sdbnk

dicia ne
disia
disiat!
disia+d
digia+tl

disib ne
disib
disib+l
disib+Z
disib+3

disic ne
diegic
disic+1
disic+?
disic+3

disid ne
disid
disid+l
disid+Z
disid+3

Offh

Offh

ffh

Ofth

RS wmE AR e AR cas cad cAw R Ame WE e ‘AR cap ER WA A s

wbp S YBE WS A tam MBS AR AR SR WS WM S A8 LBE NS B A WE WS W A e caE RS AR as

i me W wn wr aw

ok, ix zeigt auf portliste
wachle baustein aus (einer von acht)

ermittle port fuer datenuebertragung

rette portadresse

code nur notwendig, wenn gebankte EFROM’s

setze Bank im EFROM

¥X% Achtung die oberen Bits muessen fuer EPROM
bedeutungslos sein

setrze sektor (setze implizit Bytecounter auf O)

setze ungueltige adressleitungen

lade Datenportadresse

portadressen fuer 4 disi karten
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21 - 216 Seicherbausteins (RAN oder EPROM)}

217
Z18
219
220
zel
e
2a3s224

== sonstige Halblaitar

T1
m
D2
D3

-n Kondanastoren

74 HC 245 8-Fach Bustreiber

CD 4040 Bindrzéhler

74 HC 374 B-fach Latch

74 HC 688 B8-Bit Vergleicher

74 HC 139 2-fach 2 zu 4 Dekoder

74 HC 14 6-fach Invacter

74 HC 137 3 zu B Dekoder mit Latech

BC 547 NPN Silizium Tranmsistor
LED gron

entfallt

pPA 119 Germaniumdiode

w o ~ ~ — ¥, ~ - e A4
. e |
<3 3 P {323 el (K

52
it

~ N 4] ~ 5= - 2 (¥ A
o
o

=}
")

o ~ ~ ~ fET " ~ ~ 4
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(€igd 3 €124 ¥ 33 (€13 J IEX [€1e3

g o
W

o © - ) e (4] ¥ " ©

N b bl had & ~N ~ N
Q‘N
(V3] |
=]~
O HI0
14

217 -_ R I 3 -3 I S X 7
] T2
- |5 j‘ ‘ R‘E“‘]Eﬁ —5—
z20 219 i | M EE7 o97)
A < £1¢ —pboe] [p3dR1d]
DISI Btldolklimte

== ICs

El1 - C&S 100 nF Keramik (muB unter IC-Sockel passen)
cee 10 uF /7 6,3V Tantal

== Widerstbnde ---------- -

Wi Netzwerk 7 mal 4,7 K~Dhm
R1 - RB 10 K-Ohm

RS 220 Ohm

R10 2,2 K-Dhm (siehe Text)}
R11 z,2 K-Ohm

Rlg2 entfallt

R13 27 K-Ohm

R1Y4 entfallt

R1S &7 K-0hm

== Prizisionssockel

16x 28-polig

3x 20-polig

Y i16-polig

1= i4-patlig

== sonstiges -————-rrE—remt e
1x Nifad-Akku 3,6U

Ni B4-polige UG-Leiste

J&6 !2-polige Dappelpfostenleiste
2lx 3-polige Jumper

ix &~polige Jumper

max &> Stecklirocken fur Jumper




N1: ECB-Bus—-Stecker

a
1 +5U
e s
3 DB
Y. D3
5: D4
B: A
7 AY
B: AS
g: AB
10: -
11: -
12: -
13: -
4. -
15: -
16: -
17: -
18: -
19: -
cC: -
c2l: -
eg: -
23: BAI
£4: UBAT
£5: BRO
eb: -
27: /I0RQ
c8: -
29: -
30; -
31: -
3c GND

c

+5U
Do
D7
pe
A0
A3
Al

A7

Funktion
+5U: Betriebsspannung
GND Masse
DO-D7: EB-Bit-Datenbus
AO-A7: B-Bit-Adressbus
/WR: Schreiben
/I0RQ: Ein/Ausgabe
/PCL: Reset
UBAT: Akkupufferung
IEIL: Int.-Ketteneingang
TEQ: Int.-Kettenausgang
BAI: prMA-Ketteneingang
BAO: bMA-Kettenausgang

nicht benutzt



