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Als Fortsetzung zum Naschinensprachebuch enthidlt dieses

Buch speziell fir das Colour-Genie alle wichtigen
Maschinenroutinen zur Programmierung der Grafik, der
Tonausgabe und der Diskettenstation. Dadurch wird es dem
Maschinenprogrammierer zum ersten Mal m&glich alle

Eigenschaften des Colour—-Genies in eigenen Programmen wvoll
auszunutzen.

|
Alle Routinen werden mit jeweils einem Beispiel erl&utert.
In Jedem Abschnitt folgen groBere Beispielprogramme

(insgesamt 10>, die im Zusammenhang die sinnvolle Anwendung
der beschriebenen ROM-Routinen zeigen.

AuBerdem enthdlt dieses Buch die Quellprogramme von
zahlreichen Utilities, die als RELOSOFT seit Jahren
verkauft werden. An diesen Programmen werden die
MNbglichkeiten des Eingriffes in Betriebssystem und

Basicinterpreter genau erliutert.

Aachen, im Februar 1985

Luidger R&ckrath
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Teil 1: RON-Routinen und ihre Anwendung
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Einsprung %
Registerbeeinf lussung : *
Aufrufparameter E
Ergebnisparameter *
X

*

O = 20 )

*
*
*
*
*
*
¥
KERKKKKKRKKKR R KKK KRR KRR KRR AR R KKK KRR KRR KKK KRR AXRKKKRRKX K ERKK KX

Alle folgenden Beschreibungen der RONM-Routinen fanéen mit
einem derartigen Block an:

NAME : Der Name der Routine, der aus max. & Buchstaben und
Ziffern besteht. Dahinter kurz zusammengefasst eine
Beschreibung der Funktion.

E : Die Einsprungadresse (ADRESS)
Die Routine kann entweder mit

NalME EQU ADRESS
CALL NATNE
oder
CALL ADRESS

aufgerufen werden.

R : Registerbeeinflussung.

Hier sind alle Register verzeichnet, die durch die EKoutine
verindert werden kdnnen. HNimmt ein spezielles Kegister
immer einen speziellen Uert an, wenn die Routine

durchlaufen wird, ist dieser angegeben.

I : Aufrufparameter
Hier ist aufgelistet, in welchen Registern bzw.
Speicherzellen, uwelche Parameter fir die Routine {ilibergeben

werden missen. ;
0 : Ergebnisparameter

In den angegebenen Registern und Speicherzellen werden die
Ergebnisse der Routine dem Aufrufer zuritckgegeben.
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Kapitel 1 : Die Bildschirmausgabe ‘

—— e A —— o — o — et — —

Im Textmodus k&nnen auf dem Colour-—-Genie 1800 Zeichen in 25
Zeilen zu je 49 Zeichen dargestellt werden. Die Zeichen
k&nnen sowohl dem festprogrammierten Zeichengenerator
entnommen werden, als auch z. T. frei programmiert werden.

Der Bildwiederholspeicher des Colour-Genies im Textmodus
belegt den Speicherbereich von 4488H-47E7PH. Die ervste Zeile
belegt den Bereich wvon 4488H-4427H, die zweite den Bereich
von 1428H-444FH, wusw. In einer Zeile ist das ganz links
dargestellte Zeichen der niedrigsten Adresse zuzuordnen.

In jede Speicherzelle kann ein Wert zwischen 8 und 2%5% (@ -
FFH) geschrieben werden. Durch die Videoschaltung wird auf

der zugehdrigen Bildposition das entsprechende Zeichen
dargestellt. Den Uerten @2 - 127 entsprechen immer ganz
bestimmte Zeichen. Den Uerten von 128 - 255 kdnnen entweder

festprogrammierte Grafikzeichen als auch freiprogrammierte

Zeichen zugeordnet uverden. Diese Zuordnung wird durch den
CHAR-Befehl festgelegt:

Code CHAR © CHAR 1 CHAR 2 CHAR 3
86-127 (BBH-7FH> festprogrammierte ASClI-Zeichen
128-192 (8OH-BFH)> frei PR1 frei PR1 fest GR1 fest GR1
193-255 (COH-FFH} frei PR2 fest GRZ2 frei PRZ2 fest GR2
|

Die freiprogrammierbaren Zeichen der Gruppe 1 liegen im
Bereich wvon F480H-FSFFH, die Gruppe Z im Bereich wvon
FEooH~-F?FFH. Jedes freiprogrammierbare Zeichen balegt 8
Bytes 1im Speicher zur Definition des Zeichens. Jedes Byte
vereinigt die Bildpunkte von einer Zeile. Als erstes uwvird
die oberste Bildzeile abgespeichert.

Fd80H : Code 88H (. Zeile
F481H : Code 86H 2. Zeile
F3402H : Code 80QH 3. Zeile
FiB83H : Code 88H 4. Zeile
Fi94H : Code 80QH 5. Zeile
F485H : Code 80QH 6. Zeile
F406H : Code 80BH 7. Zeile
F487H : Code B8QH 8. Zeile
F428H : Code 81H 1. Zeile
FA4@GQH : Code 81H 2. Zeile
F48AH : Code 81H 3., Zeile
F406BH : Code 81H 4. Zeile
FiBCH : Code 81H 5. Zeile
FA0DH : Code 81H 6. Zeile
FA0EH : Code 8lH 7. Zeile
F4AFH : Code 81H 8. Zeile

£« » =

FOoRBH : Code COH 1. Zeile :
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F?PFFH : Code FFH 8. Zeile ' !
H

Beispiel:

F4G69H : 81 42 24 18 18 24 42 81H

Jetzt ergibt ? CHR$(128) ein groBes X.

Die Farben der einzelnen Zeichen sind durch den
Farbspeicher definiert, der bei F0O09H beginnt. Filr Jedes
Zeichen auf dem Bildschirm ist ein Byte reserviert. Uon
diesen 1824 Bytes sind allerdings nur die unteren 4 Bits
verdrahtet, da nur 16 Farben mdglich sind. In den

Farbspeicher miissen folgende UWerte eingeschrieben werden um
eine bestimmte Farbe zu erzielen: ]

Farbe Farbcode Argument
im Farbspeicher fiir COLOUR
Grau GH = © 10 !
Cyan ®1H = 1 7
Rot 02H = 2 3
Weis ) @3H = 3 1
Gelb ©4H = 4 4 :
Griin @SH = S 2 |
Orange @6H = 6 S
Hellgelb 87H = 7 11
Blau 68H = 8 6 !
Hellblau @9H = 9 Q i
Rotviolett ®AH = 106 i5
Blauviolett @BH = 11 12
Hellgrau @CH = 12 13
Tirkis eDH = 13 14 :
Hagenta @EH = 14 8 i
HellueiB OFH = 15 16 i
}

Die Argumente der COLOUR-Anweisung geben nicht direkt den
Farbcode fir den Farbspeicher an, sondern werden lber eine
Tabelle zunidchst umcodiert. Diese Tabelle beginnt auf der

Adresse 4390H und ist folgendermaBen aufgebaut:
4390H : 93H : COLOUR 1 = Ueis

4391H : ®SH : COLOUR 2 = Grin

4392H : 82H : COLOUR 3 = Rot

4393H : 64H : COLOUR 4 = Gelb

4394H : @6H : COLOUR S5 = Orange
4395H : 68H : COLOUR 6 = Blau

4396H : ©1H : COLOUR 7 = Cyan

4397H : BEH : COLOUR 8 = Magenta
4398H : ©9H : COLOUR 9 = Hellblau
4399H : 1@H : COLOUR 1@ = Grau

439AH : @7H : COLOUR 11 = Hellgelb
439BH : @OBH : COLOUR 12 = Blauviolett
439CH : @CH : COLOUR 13 = Hellgrau
439DH : ODH : COLOUR 14 = Tiurkis
433EH : 8AH : COLOUR 1S = Rotviclett
439FH : OFH : COLOUR 16 = HellweiB
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Folgendes Programmbeispiel zeigt eine sinnvolle Anwendung
der freiprogrammierbaren Zeichen. £€s ermdglicht die Eingabe
dery Umlaute und des scharfen s mittels <CTRL> wund a, 0, U,
a, o, u, S und s. Die CTRL-Taste muB losgelassen werden,
bevor die Buchstabentaste wird. Bei vielen Colour—-Genies
sind im Zeichengenerator auf den Codes 1-3 und 65-8 die
deutschen Sonderzeichen enthalten. Das Programm SEDIT
spricht unter diesen Codes die Umlaute an (s. 2.1)

100 ; XEXKXERRKXEAREKEKRRNKRRKREAR KR RERRKKREERERRA KKK ER XK X

E
!
1
110 x* x i
126 ;% BEISPIEL * i
130 ;% i
1490 ;% UMLAUTEEINGABE/AUSGABE . * §
1590 ;x X ¢
160 :x (C> 1985 LUIDGER RSCKRATH * ;
170 ; % x !
180 ;xrkkkkkkkkkkkkkkRAkRkRX XKk R R KKKk kR kKRR KR KK Lk X !
1990 ; i
200 :BASIC-2EI1GER: ,
210 ;
220 KEYUEC EQU 4816H s KEYBOARD-TREIBER-VEKTOR
230 ;
249 ORG ORBRFBOH ; STARTEN MIT /THM NICHT MOEGL.
250 ;
260 : INITIALISIERUNG:
270 ;
280 INIT LD HL, (KEYVEC) ; ALTEN KEYBOARDVEKTOR UMSP.
290 LD (NEWKEY+1),HL
300 LD HL,NEWKEY . NEUEN DEFINIEREN :
310 LD (KEYVEC?Y,HL :
320 JP 1A19H ;
330 : .
3419 : i i
350 . HAUPTPROGRAIMN b
368 NEWKEY CALL o + ALTE KEYBOARDROUTINE AUFRUFEN
370 .
380 AND A : KEIN ZEICHEN GEDRUECKT
399 RET Z - Ja, —-->
400 CP ’9° ‘
410 JR 2,CTRL L
420 CP ‘A’ < A '
439 RET C . Ja, —-> ‘
440 CP '2*+1 ;K= 22 :
350 JR C,LETTER . Ja, --> o
4160 CP 6@H : < SHIFT & E
470 RET C : Ja, -—»> i
180 CP ’z’+1 : <= KLEIN ’2° ;
190 JR C,LETTER . Ja, -->
S0 RET
S10 : ‘ oo
520 LETTER LD HL,SL i ZEICHEN MIT SHIFT LOCK
530 ¥OR (HL)D : UERKNUEPFEN :
549 CTRL LD HL,4018H - CTRL b
550 BIT 7, (HL)Y ;
560 RES 7, (HL) : CTRL-BIT LOESCHEN g
570 RET 2 : NEIN, —-> g
580 CP ’@’ . 1@ i

590 JR NZ,CONVER ; NEIN, UMNCONVERTIERUNG




1.1.1 Bildschirmausgabe:

1S1%1%
6106
620
630
640
650
660
e7a
680
639
I4%1%
710
720
T30
T40
750
g=1%
arg
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
886
890
p=1%1%
o010
920
930
940
950
=117
=g
980
9306
1600
1010
1020
1930
1040
1950
1960
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1136
1140
1156
1160
1176
11806
1190

CONVER

CTAB1
CTAB3

TABLEN
SL

LD A,(SL>
XOR 20H
LD (SL>,aA
XOR A

RET

LD HL,CTAB1
LD BC,TABLEN
PUSH BC

CPIR

POP BC

RET NZ

ADD HL,BC
DEC HL

LD &, (HL>
RET

DEFMNM
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

80H
81H
82H
86H
83H
84H
85H
86H

EQU 8

DEFB 20H

Der Textmodus
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; DEFINTION DER ZEICHEN

ORG @F400H
DEFB 44H
DEFB 1@H
DEFB 28H
DEFB 44H
DEFB 7CH
DEFB 44H
DEFB 44H
DEFB 0O0H
DEFB 44H
DEFB 38H
DEFB 44H
DEFB 44H
DEFB 44H
DEFB 44H
DEFB 38H
DEFB @Q@H
DEFB <44H
DEFB 00H
DEFB 44H
DEFB 44H
DEFB 44H
DEFB 44H
DEFB 38H
DEFB @OH

SHIFT LOCK INVERTIEREN
ZEICHEN LOESCHEN

ZEIGER AUF URCODES
TABELLELAENGE
RETTEN

IN TABELLE SUCHEN
ZURUECK

NICHT GEFUNDEN -->
ADRESSE IN ZIELTAB
ERRECHNEN
ZIELZEICHEN LADEN

CODES FUER At
UE
SS
Ak
CE
UE
SS

KLEIN
KLEIN
KLEIN
KLEIN

CTAB2-CTAB1

AE
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1200 DEFB 28H i AE
1219 DEFB @0H

1220 DEFB 38H

1230 DEFB ©4H

1240 DEFB 3CH . ’
1259 DEFB 44H

1260 DEFB 3AH

1270 DEFB Q0H

1280 DEFB ©8H ;. OE
1290 DEFB 28H )
1300 " DEFB 00H ‘
1310 DEFB 38H

1320 DEFB 44H

1330 DEFB 44H

1340 DEFB 38H

1350 DEFB @0H

1360 DEFB 90H : UE
1379 DEFB 28H

1380 DEFB ©@H

1390 DEFB 44H

1400 DEFB 4-H

1410 DEFB 1CH

1420 DEFB 34H

14139 DEFB Q6H

1340 DEFB 38H : 8S
1450 DEFB 44H

1460 DEFB 34H

1470 DEFB S8H

1480 DEFB 44H

1490 DEFB 44H

1500 DEFB S8H

1510 DEFB 10H

1529 END INIT
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Die hochaufl&sende
* 192 Punkte.
bis S5YEFH
Bildpunkt belegt 2
Uerte annehmen,

schwarz (%)
blau e
rot 1
grin 1

Die 2 Bits wvon
zusammengefabt,

Das Bild
abgelegt und ist

und
aufeinanderfolgende

Grafik des
wird

Bits.

jJe 4 Bildpunkten
zZwar Jeweils

Bildpunkte.

sind

Colour-Genie verfiigt iber 160

im Speicherbereich
folgendermaBen aufgebaut.
Diese 2 Bits kdnnen
die die Farben reprasentieren:

4800 H
Jeder
4 verschiedene

von

einem. Byte
x-Richtung

Zu
in

Der Punkt links belegt die

beiden hochstwertigen Bits, der Bildpunkt rechts die beiden
niederwertigen. Die Punkte einer Zeile sind von links nach
rechts in aufeinanderfolgenden Speicherzellen abgelegt.
Jede Bildzeile belegt 4@ (=28H) Bytes (1686 / 4 = 46)>. Die
162 Bildzeile sind hintereinander im Speicher abgelegt,

beginnend mit der Zeile mit der y-Koordinate 9:

0,0 ' 1,0 2,0 3,0

L et A s
480G: 67 'b& 'bY ‘b4 B3 'b2 'b1 ‘b( !
e et St SET S SR PR

(U9 SN | 2,1 Y 3,1
St Sl SR ST E R PR

8528:'b7 'bbs 'b5 ‘b4 'bI 'b2 'bi 'bO !
R Rt SEEY DL RERTE LR

0,2 ,2 ¢ 2,2 0 3,2
D et et S T Sy S S
4850: 'b7 'bé B3 'b4 'b3 b2 ‘bl 'bO !
D TR el St DETE S S

0,99 ' 1,99 ' 2,99! 3,99
s L e e B B

5778:'b7 b6 'bS 'b4 'bI 'h2 by 'bO !
et et et Ut EEEN B R Ry

0,100 1,100' 2,100% 3,100

R e S SEST SRR S e FEEY
37A¢: b7 'bé 'BS 'b4 'bI 062 ‘bl 'BO

e T O o

01007 1,101% 2,i¢1t 3,101
e e el Lot EEESSEEY RS Sy
37C8:'b7 'bb 'b3 'b4 'bI b2 'bI BC ¢
L e S B S i s St |

8,0 1 5.0 1 &0 ¢ 7,6 °
s D T S S

4801:'b7 'bbd 'bS 'b4 'B3 '62 ‘bl 'bO !
L et SEL EES EER S B E R R

g1 5100 41 ¢ T,
D e e S e T S s
4829:'b7 'b6 'b3 'b4 'hI 'b2 ‘b1 ‘DO !
it St ST SRR IEEY EEET PR

4,2 5,2 ! 42 ' 1,2

e e T B B R e
4851:'b7 'b6 'b5 'b4 'bI 'b2 'bI 'bO !
LT it St SR B e et

[

4,99 ' 5,99 §,99 ' 7,99 ¢
Dt e R e e et atetet
5779:'b7 'hé 'bS 'b4 b3 'b2 'bl 'bO !

e B B B e

3,1000 5,160' 6,100 7,100"

L e e B e S S
37A1:'b7 'bé 'B3 'b4 BT 'b2 'hi 'hO !
L et SEEY SESY EERS BN TR

4,108 5,1010 6,101 7,101

e S B B e Gt it BT
57€9: b7 'bb 'b3 'b4 b3 ‘b2 'b! 'bO !
Rt S T

156,60 '157,0 '158,0 '159,0

e s et STt SRR EEES EEER RS

. 4827:'67 'bé6 'b3 'b4 'b3 'b2 b1 'bO !

e L ot SOUN SRS T LR SESR IR

156,10 157,01 !'158,1 !159,!

T S et SERE ERER Rt SRR AT

o AB4F: 67 bb 'bD 'b4 'bI 'BZ 'b 'bR !

e S St TR SR B S

156,2 '157,2 '158,2 '1%9,2
L el et R DR S B T

., 4877:1b7 'b6 ‘B 'b4 b7 ‘b2 b !BO !

e A Bt LeeTT T R EE R RS

126,99 157,99 !158,99 '109.99
Gl St et SEEE SEEL SEEE e

. 979F: b7 'bé th3 'b4 !B !bZ 'kl 'h0 !

D S e B e O e et

154, 100157, 100158, 1607159, 106
D T T T e S

..37C7:'07 *bb 'BD 'b4 ‘b3 B2 'bl 'BO !

e Su T T e O e

156,101157,101'158, 1011139, 1¢]

T R Bt SR BRSSP Y LSRN

««37EF:'B7 'bs 'bS 'b4 'bI 'H2 'BI 'BHO

S et et EEET FRLY Ry BEET R
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Viele ROM-Routinen kSnnen zur Erstellung wvon Grafiken,
genutzt werden, die in ihrer Funktion, den Basicanuwueisungen
gleichen Namens entgprechen:

i
|
.
S ES SR TSRS E LSRR E SRS RS RS ER SRR RS RSP RS R RS SRR R

* | ¥
* FGR : hochaufldsende Grafik einschalten ! s
*
% E 38ASH j *
* R AF, BC %
% I / ! 3
x 0 / ' x
* ' X
A EEERKRKKKEXRKEER KK EKR AR LR R ERREXRRRRRERKK KKK KRR kKRR R ARk E kxR kKX KKK
|

Funktion: . Iy - - L SRR T N R TR
Die hochaufldsende Grafik wird eingeschatltet, dazu wird das

Bit S von Port FFH gesetzt und der CRTC speziell
initialisiert.

Beispiel:

CalLL FGR

Ak kR kAR kKRR Rk KRRk kR kR kR Rk ke kR kR Ak Rk kkkkk Rk k kX RRKkkXK¥k

* *
* LGR : hochauflosende Grafik ausschalten *
¥
x E 3I8BOH 4
S R AF, BC x
x 1 / ¥
x Q / 3
* x
FEREEXAEREF KK E KK R A KK TR KR TR R KK KEARETEXREERERKRERERKRKX SRR EE R R X R K KX X

Funktion: ’

1

Die hochaufldsende Grafik wird ausgeschaltet, dazu wird das
Bit S5 wvon Port FFH zuriickgesetzt und der CRTC speziell
initialisiert.

Beispiel:

CaLL LGR
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EEEEKRKRK KRR R KKK AR AR ERRRRR KA R A RRKRKKKRERARKRKRKRRXKERRERKXRRKR KX K X K

* | &
* BGKD : Hintergrund einschalten ! %
* i *
x E 38B7H | X
x R AF, B ! 2
x I / | *
* 0 : / | *
x %x
AEERKE KRR R KRR KRR KRR R KRR KRR R A KRR KRR R R KRR R KA KRR KRR KA R AKX X

Funktion: y

Der Hintergrund (schuwarz durch HMagenta ersetzt) wird
eingeschaltet, dazu wird das Bit 2 von Port FFH gesetzt.

Beispiel: ’ . . .

CALL  FGR |
|

KEKKEXEXKKF KKK ERER KK KKK R KRR KKK KERKE KKK KR KKK EAXKRERKRXRREKR KRR X K

] . P
* NBGRD : Hintergrund ausschalten ’ X
* : »
% E : 38BBH | C o
x R : AF, B | x
x 1 / | *
* 0 : / | *
x *
FEEEXRX KX KRR R KK KR KK X KK KKKk KK K K K %k ok K % %k % X K %k k Kk X K K X K Kk X K kXXX XXXKX
Funktion: i

|
Der Hintergrund (schuarz durch Magenta ersetzt) wird
ausgeschaltet, dazu wird das Bit 2 von Port FFH
zuriickgesetzt.

Beigpiel:

|

!

[

l
CaLL NBGRD - - o v e e I

|

I

| .

EEXKREXRKKA KR KA KRR KRR KR KR KK KRR KR AR KR AR AR KX R R KX KRR RA K AR AR KK KK X

%x
* FCLS : Bildschirm mit Farbe fiillen %
X iR
* E : 384DH *
x R : AF, BC, DE | *
L I A = Farbcode (8 = sch, 1| = bl, 2 = rot, 3 = gri)x
% 0 / | L
* *
KEKKKERERKKRKEARKRKKKKRKKRRKRRRKRK KRR Rk RKKRRKRRK KR KkRRKK KR KRKX KKKk k%X

Funktion:

Der gesamte HGR-Bildschirm wird mit der angegebenen Farbe
gefiillt, Dazu wird der Speicherbereich von 4888 bis 5S7FF
D mit B0H (schwarz), 55H (blau), AAH (rot) oder FFH
(griin) gefiillt.

|
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Beispiel:

LD
CALL

A,3
FCLS

Die hochauf losende Grafik Seite 14

; Bildschirm griin

2RSS PE SRS SR LSRR RS SRR LS SRR SRS SRS ESE RS OEESRE SRS

Funktion:

Hit diesem Unterprogramm
folgenden Operationen

hevorruft,
Beispiel:

LD
CALL

A’l
FCOLOU

in devr
tiberpriifung auf Bereichsiiberschreitung,

* %
¥ FCOLOU Schreibfarbe festlegen L4
* X
x E : 38DAH x
R : AF x
x 1 : A = Farbcode (@ = sch, 1 = bl, 2 = rot, 3 = gr)x
2 Q : 7/ x
* x
e I 2222322233222 2323 2222233323832 3332323333333,

Schreibfarbe
Grafik

wird die fir

festgelegt.

; Farbcode fiir blau
; Schreibfarbe festlegen

LSS S SR E SRS LRSS EE RSP L ER SRS RS RS EE SRR PSS SRS SRR RS SE S

X *
¥ CIRCLE Kreis zeichnen x
x X
% E : 3BOSH x
* R : AF, BC, DE ¥
X I : B = x—Koordinate des Iittelpunktes *
X D = y-Koordinate des Mittelpunktes x
X A = Radius *
x 0 / *
* *¥
KR KRR KRR KRR KRR R KKK KRR R KK KRR R AR KRR KRR KK KKK KEKR AR KK RXR KKK KX X

Funktion:
entspricht Basic:

Beispiel:

L.D B, 80
LD D,59
LD A,30
CaLL CIRCLE

CIRCLE B,D,A.

; X = 860
i ¥ = 590
; R = 30
, CIRCLE 80,506,30

alle
Hach

die einen FC-Fehler
wird die Schreibfarbe in (4313H) abgelegt.

4
X W Nra ‘h’h-‘*
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2SR PRSP E LTSRS EFF ISP ELELTET LTSS LSS SRS S
PAINT : Fliche mit Farbe fiillen

E : 3E78H
R : AF, BC, DE
I E = x-Koordinate

(43189HD Fiillfarbe
(4314AH) Begrenzungsfarbe 1

(431BH> Begrenzungsfarbe 2
0o : /

o

* x
x ®
X b
% %
x
x %
S D = y-Koordinate L
x (431DH> = Anzahl der Begrenzungsfarben + 1 %
x 3
E b
% x
&
%* ®
%

KRR KKK KKK AN R KRR KRR KRR KRR KRR KRR R RN KRR KKK KRR RN KRR X
Funktion:
entspricht BASIC: PAINT E,D,(4319H)>+1,(431AH>+1,(431BH>+1

Es kdnnen keine, eine oder zwei Begrenzungsfarben angegeben
werden. (431DH) muB dann die Uerte 1, 2 oder 3 enthalten.

Beispiel:
LD £,80 1 x—Koordinate
LD D,Se : y—Koordinate
LD A,2 ;7 1 Begrenzungsfarbe
LD (431DHY, A
LD A,l ; Filillfarbe = blau
LD (431SH) , A
LD A,2 : Begrenzungsfarbe = rot
LD (431AH) , A
CALL PAINT ; PAINT D,E,2,3

EEEFERREEKRKXK KKK KRR KK KRR RRRARKE KKK KR KRR KRR KKK KR KRR KK KKKk X KKk X

b ¥
¥ DETOHL : Line von (DB,EY> nach (H,L) ziehen %
x E
3 E : 3CL1FH
£ R : AF, BC, DE, HL, BC*, DE’, HL'’ %*
% ** 1 : D = x—-Koordinate 1 ~ ° i S
% E = y-Koordinate 1 % .
H = x-Koordinate 2 L
* L = y—-Koordinate 2 L
E 8] / 4
3
EEEREKEKEFREXEKEREEXR KKK KRR KKK R AR KRR R KRERRERRK AR RK XKk KA K KRR XAX X KX

Funktion:

VUon dem Punkt mit den Koordinaten (D,E) wird eine Linie zu
dem Punkt mit den Koordinaten (H,L) gezogen. Die Farbe mu8
zuvor mit FCOLOU definiert werden.

Beispiel:
LD D,1 ;o x1 = 1
LD £, 1 iyl =1
LD H, 158 i X2 = 158
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LD

L,109

CALL DETOHL

y2 = 100
Linie (D,E) nach (H,L>

ERERXEEXRKKXEEEERRRER KKK KRR KRR KRR kK AR KRR RKR Rk Rk hkkkkkk¥xhkkkkk¥k

*
¥ PLOTHL
x
E
x R
1
x
)
x
P 4

KRR EEEE R R KR KKK E KRR E R AR K KKK KR KKK AR KK R K KR K KKEREX R KEXR R K KX

1Funktion:

Punkt setzen

3B8AH
AF, BC, DE, HL
L = x-Koordinate

H = y—-Koordinate
/

Y Yooy o L P R ETe

o

Der Punkt mit den Koordinaten (D,E) wird mit der

Zuvor durch FCOLOU definiert
Einsprung bei PLOTHL + 3 kann der Farbcode in A

werden.

Beispiel:

LD L,80
LD H,S0
CALL PLOTHL

wopep s

Farbe,

wurde, gesetzt.

x = 80
y = 58

,oen

x
»
¥
4
*
X
|
%

die

Durch

iibergeben

Punkt (L,H> setzen

R EEKXEERRKEEEE KRR R KRR KRR AR KK KRR KRR AR R KRR AR KRR R KA RN RN EX

* 4
* CPOINT Punkt abfragen 4
x :
L E 3F3AH *
R AF, BC, DE, HL *
x I L = x-Koordinate %
S H = y—-Koordinate
x O A = Farbcode des Punktes
¥ %
FEEEXEREE XK KRR A KA KRR R AR XK R KRR KR KRR R KRR AR KRR KN R R A Rk R kXX

Funktion:

Pie Farbe

abgefragt und

des Punktes mit
im Akku zuriickgegeben.

Beispiel: )
LD l.,80
LD H,590
caLL CPOINT
CP 1
JR Z,BLAU

Koordinaten

x = 80

y = 50

Punkt abfragen
Farbe blau ?
Ja, =-->

(L,H>

wird

T o,

LR R LR L

1
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Die ersten beiden Beispiele zeigen wie Bilder in der
hochauflbsenden Grafik wveon Haschinenprogrammen aufbebaut
werden kdnnen. Beispiel 1 malt konzentrische Kreise mit
wechselnden Farben und demonstriert insbesondere die
Anwendung der Unterprogramme CIRCLE und PAINT.

100 | AXXXXEXKEERKRRKKKKEERKRKEKRRX KKK ERRREREKK R KRR KKK KK XX

11@ ; x  §
120 ;x BEISPIEL *
136 ;% X
148 ;¥ KONZENTRISCHE KREIS IN FGR X
150 ; x £
168 ;x (C) 198% LUIDGER RSCKRATH X
170 ;% X
180 ;i kxkkkkkkkRkkkkkkkkkkkhkkrkhkrxkkkkkk kR XRKKKKKXK
199

200 FCOLOU EQU 38DAH ; SCHREIBFARBE WAEHLEN
2t FCLS EQU 384DH ; BILDSCHIRM LOESCHEN
22e FGR EQU 38BA9H ;7 FGR ANUAEHLEN

2390 LGR EQU 38BOH ; LGR ANUWUAEHLEN

24@ BGRD EQU 38B7YH ;. BACKGROUND EIN

2580 NBGRD EQU -~ 38BBH ; BACKGROUND AUS

260 CIRCLE EQU 3BO3H ; KREIS ZEICHNEN

270 PAINT eEQU 3E7Y8H ; FLAECHE AUSFUELLEN
2890 ;

290 ANZPNT EQU 4310H : ANZAHL DER ARG. FUER PAINT
388 FUELLF EQU 4319H ; FUELLFARBE

310 BEGRFi EU 4314H ; BEGERENZUHGSFARBE

320 BEGRF2 EQU 431BH : BEGRENZUNGSFARBE

336 ;

348 ; PROGRAMMSTART

350 ;

366 ORG TOOBH

370 START CALL FGR ; GRAFIK EIN

386 LD A,0B : FCLS

399 CaLL FCLS

4006 LD A,1 . FCOLOUR 1

410 CaLL FCOLOU

420 LD c.,8 ; RADIUS

439 LOOP LD A,C ; FCOLOUR RADIUS / 8 | . . .u.
44@ ERCA

450 RRCA

460 RRCA

470 AND 3

489 JR NZ,L1 : KEIN SCHWARZ, —-——>
490 INC A ;: SCHUWARZ --> BLAU

S8ee Li CALL FCOLOU

510 LD B, 8@ : X = ge

520 LD D,51 ;1 Y = 51

530 LD A,C i RADIUS —-> A

540 PUSH BC ; RADIUS RETTEN

556 AND A

560 CALL CIRCLE ; CIRCLE 886,51,B

578 POP BC

580 LD D,51 ; Y=51

596 LD A,C ; X=80+RADIUS-4

6006 ADD A,80-4

610 LD E,A

620 LD A,3 : ANZAHL DER ARG FUER PAINT

630 LD CANZPHNT) , A

v
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640
650
669
670
588
690
700
710
720
730
740
(g=1%
760
77
7806
790
8006
810
8260
836
840
850
860

L2

LD
RRCA
RRCA
RRCA
AND
LD
LD
DEC
AND
JR
INKC
LD
PUSH
CALL
POP
LD
ADD
LD
CP
JR
CAaLL
RET
END

3

(FUELLF), A
(BEGRF1),4

fa
3
NZ,L2
A

(BEGRF2),4A

BC
PAINT
BC

a,c

A,8

C,a

64
NZ,LCOP
4SH

START

.
]
-
+

.
+

.
¥

FARBE = RADIUS / 8

; FUELLFARBE
; BEGRENZUNGSFARBE 1
LETZTE KREISFARBE

KEIN SCHUWARZ -->
SCHUARZ --> BLAU

; BEGRENZUNGSFARBE 2
PAINT &,D,C,C,C-1

RADIUS

1]

RADIUS + 8

RADIUS = 64
NEIN ——>
WARTE TASTENDRUCEK

A A ‘

]



Die hochaufldsende Grafik Seite 19

— i oy — o .t B i B e Ml o M W — . S —— . TEE A o . S et il T i o . Wik i e ot i e el

1.1.2 Bildschirmausgabe:

. - /
,_ e xﬁ\

_./ R
S

H\

\ :

_.

1,

i

i\
}M&\\.‘ )

(&

v

)

m [P}
it
4 &&“\
Q.
b

w

oy "Mﬂ:u

~

e

g




SR T SR

T T PR

Cae

1.1.2 Bildgchirmausgabe: Die hochauflésende Grafik Seite 20

Beispiel 2 flillt den Bildschirm mit ineinander
verschachtelten Rechtecken. Die UnregelmiBigkeiten dabei
ergeben sich aus dem Uachsen des Parameters B idber ©51.
Durch Dricken der RETUEN-Taste nach Fertigstellung des
ersten Bildes (wird erst nach einiger Zeit akzeptiert),
wird der Background abgeschaltet. MNach nochmaligem Driicken
der RETURN-Taste werden die Farben veradndert. Durch ein
weiteres Dricken der RETURN-Taste kann danach wieder der

Background eingeschaltet werden. Schlieflich kann durch
Driicken der RETUERN-Taste das Pragramm beendet werden. Das
Beispiel zeligt insbecsondere die Anwendung der
Unterprogramme DETOHL, PLOTHL wund CPOIHNT. Dabei ist

besonders zu beachten, da8 DETOHL die X-Endkoordinate in H
und die Y~Endkoordinate in |3 erwartet, wahrend PLOTHL und
CPOINT die X-Koordinate in L und die Y-Koordinate in H
erwvarten. .

L A L T e s ARt b S BN L I VR L e

100 @ XXX E XK AR RN RK RN XK KRR RN KA R AR R AR KRR Kk kKX

119 ; x 3
120 ;x BEISPIEL x
138 :x% *
140 ;*x RECHTECKE IN FGR AUSGEBEN X
1950 ;% X
160 ;x (C) 198% LUIDGER ROCKRATH X
172 ;% *
el S S S ST EE SRS PR EES SRS S S ESSERFEEESESEEEES L ER S
198 ;

208 FCOLOU EGU 38DaH

218 FCLS EQT 384DH

228 FGR EQU 38AGH

230 LGEK EQU 38BGH

218 BGRD =EQl 38B7H

2590 NBGED EQU 2BBRBH

26@¢ DETOHL EQU 3C1FH ; LINIE VON (D,E> NACH (H,L>
270 PLOTHL EQU ~ = 3B8AH ; PUHKT AUF (L,H)> SETZEN
289 CPOINT EQU 3F3AH ; PUNKT (L,H> ABFRAGEN
299

300 ; PROGRAMMSTART

3ta

320 ORG TOVOH

330 START cal.L FGR : GEAFIK EIN

3419 LD A,0 : FCLS

358 calLL FCLS

350 CALL BGRD ; BGRD

370 LD B, 1} ; Z2AEHLER

38¢ LOGP LD A,B

39 AND 3

400 CALL FCOLOU ; FCOLOUR B

419 LD D,B : X1=B

429 LD E,RB ; Y1=B

313Q LD A, 152 7 KZ2=199-B

346 SUB B

454 LD H,A

450 LD L.,B ;. ¥Y2=B

17@ . PUSH BC

436 PUSH HL ; ENDKOOR.

4906 CAlLL DETOHL 7 (DL,EY ——> (H,L)

o 1%1% POP DE s JETZT ANFKOOR.

518 POP BEC

526 LD A,101 7 ¥2=181-B
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530
5410
5506
S60
S70
580
S99
560
610
620
630
646
6506
660
670
680
699
g %1%
1@
720
730
740
750
g=1%
770
80
gcl
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
990
810
Q26
930
S40
950
960
Q7@
989
990
1000
16010
19029
1830
te4o
1050

LOOP2

SUB
LD
LD
PUSH
PUSH
CALL
POP
POP
LD
LD
PUSH
PUSH
CALL
POP
POP
LD
LD
PUSH
CALL
POP
INC
JR
CaLL
CALL
cCaLL

’

" we wa

LD
PUSH
CALL
POP
INC
AND
CALL
PUSH
CALL
POP

INC
TR

LD

CpP

JR

LD

INC

LD

cp
JR
CALL
CalLL
CALL
RET
END

HL
DETORL
DE

BC

L,B
H,B

BC
DETOHL
BC

B

NZ,LOOP

49H
NBGRD
49H

HL,©8
HL
CPOINT
HL

A

3
FCOLOU
HL
PLOTHL
HL

L

A,L
160

L ET]

NZ,LOOP2

L,o
H

A,H
102

NZ,LOOP2

48H
BGRD
48H

START

FARBEN ROTIEREN:
SCHUARZ --> BLAU

.
¥

X2=X1

ENDKGOR.
(D,E> —-=> (H,LD>
JETZT ANFKOOR.

Y2=Y1
X2=B

ENDKGOR.
(D,E) --> (H,L)
JETZT ANFKOCK.

Y2=B
X2=B

(D,E> —-—-> (H,L>
GROESSE - 1
GROESSE > @ —-->
WARTE TASTENDRUCK
BACKGROUND AUS
WARTE TASTENDRUCK
—-—> ROT —--> GRUEN
H=Y, L =X, X=0,
FARBE BEST.
FARBE + 1

NEUE FARBE SETZEN

Die hochaufldsende Grafik Seite 21
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—=>

Y=0

PUNKT IN NEUER FARBE SETZEN

X
X
N
X
Y
Y
; NEIN, -->

WARTE TASTENDRUCK

BACKGROUNG EIN
WARTE TASTENDRUCK

~ T 2 oLy

WA S

LR LA AN




hochaufldsende Grafik Seite 22

Die

1.1.2 Bildschirmausgabe

Py e " "

¥
(TS T L Vi
b

L

LT T

Y e P T .
) 4 % TN AN 24

AUE R L SO A AN TRURC T LEIRTRERN

ron et P T R \
AT NRURMS, b,
. X R
4o by : Ry
" : By
SR SR, k) . B
e B BN
PRI ot . prosn o4 M.» ol Ly
RTINS . SF O TV L . .’:“ u.
: -
N KB
o H P B ﬁ_
A o /. N "
Y,
bk By
ol Y Y
AL B

e

.
A ko,

[

it et s At

g A

a2

=S

e
i

-

g v

St At

J?~ !

o

e

A

T

AR EL TRV

o

Alaassinky ..r.,.f....._. LY TR
¥

LT N e L T

B G L T, S
'y + ’ e ,

. B L R ; AT L
ot -~ X ) >
AR R AT A A RS A S AR Fe Y -

£

LY L

..
a




1.1.2 Bildschirmausgabe: Die hochaufl&sende Grafik Seite 23

e o e g e Y Tk ke . Y T . ik ST oy e — T T Tt Bl e g g . ey M —— . ———— ————— —

Das letzte Beispiel ermbglicht den Ausdruck des
Grafikbildschirm auf einem Drucker. Die Farben wuwerden in
Graustufen umgesetzt. Die Steuercodes fidr den Drucker sind

fir alle EPSON- und STAR-Drucker geeignet. Bei anderen
Druckern miissen nur folgende Steuercodes gedndert werden:

1BH,41H,n = Vorschub auf n-Punkte einstellen
iBH,4CH,CRH,B3H = 96@ Bytes in Grafik folgen

100 XX XEEEERXRRKRKKERERKEXRKKRRRRRERKRRXKRE R KRR R KKK
118 ;% *
120 ;x BEISPIEL %
130 ; x
149 ;% FGR AUSGABE AUF DRUCKER
150 ;%
160 ;% (C> 1985 LUIDGER RGCKRATH
178 ;x 3
180 ; kxXxkkxkRFKKKEKRKKERKKXKKEKRKKK KKK R XK KRR KKKk kXK
196 ;

200 PRCHAR EQU 659EH ; ZEICHEN A AUF DRUCKER
21@ BREITE EQU 49 ; 40 ZEICHEN PRQ ZEILE
220 BYPDOT EQU 4 ; BYTE AUF DRUCKER PRO DOT
230 MASKE EQU "@F0eH ; MASKE Pyt me s
24® HGRRAIN EQU 4800H ; SPEICHER FUER FGR

250 ESC EQU 27 ; ESC = 27

260 CR EQU 13

279 ;

288 START LD A,ESC ; ESC,A,BYPDOT AUF DRUCKER
290 CALL PRINT ; DEFINIERT ZEILENVORSCHUB
300 LD A,’A’ ;i IN PUNKTEN

310 CALL PRINT

320 LD A,BYPDOT

330 CALL PRINT

340 LD HL , HGRRAHN

350 ZEILE LD B,BREITE ; 40 ZEICHEN / ZEILE
360 LD A,ESC s ESC,L,C@H,3

379 CAaLL PRINT i ES FOLGEN 96¢ GRAPHIC-BYTES
386 LD A,’L’

396 CALL PRINT

400 LD A,BCOH

416 - ..., CALL.. .:PRINT ..:.:<: . . v - e
420 LD A,3

430 CALL PRINT

440 BYTE LD A, (HL> ; 1 BYTE AUS FGR

450 INC HL

460 LD C,4 ; 4 DOTS PRO BYTE

470 DOT RLCA i NAECHSTEN PUNKT

480 RLCA ; NACH BIT ©® UNHD 1

430 PUSH AF ; BYTE RETTEN

=121%] AND 3 ;7 1 DOT HERAUSBLEHNDEN
S10 ADD A,A ;% 2

S28 PUSH AF

530 ADD A,A ;X 4

540 POP DE

550 ADD A,D ; A = FARBCODE x 6

S60 PUSH HL

570 LD HL ,MUSTER

580 LD E,A

SS90 LD D,0

600 ADD HL ,DE ; HL ZEIGT AUF MNMUSTER

R T

RN D T E WA, o e

LN A AR E S N U RPRVIFRLTE PR LYRR 7 I
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610
620
539
640
650
660
670
680
699
o0
710
720
730
740
=35
.- =15
7o
780
790
goa
810
820
830
840
850
869
870
880
899
S99
910
820
330
940
950
396
=g
980
=il
1000
1910
1029
1030
1040
19058
18686
1870
1080
1850
1100
1118
11208
1130

ouT

PRINT

MUSTER

PUSH
LD
LD
AND
CaLL
INC
DJNZ
POP
POP
POP
DEC
JR
DINZ
LD
CALL
LD
RST
JR
RET

BC

B,6 :
A, (HL)Y ;
MASKE :
PRINT :
HL

OUT

BC ;
HL ;
AF :
C ;
NZ,DOT
BYTE ;
A,CR ;
PRINT ;
DE,S7FOH
18H

NZ,ZEILE

6 BYTES DES MUSTERS
NMUSTERBYTE LADEN
MIT MASKE UNDIEREN
AUSGEBEN

ZAEHLER ZURUECK

ZEIGER AUF FGR-RAIM ZURUCK
BYTE ZURUECK

4 PUNKTE / BYTE BEARBEITET
NEIN, =-—>

ZEILE FERTIG, NEIN
VORSCHUB BYPDOT
PUNKTE

; ENDE FGR—-RAN PRINT

-—>

; HEIN ——> WEITER

; DRUCKT ZEICHEN IHN A

PUSH
LD
CALL
PGP
RET

+

BC

C,A
PRCHAR
BC

; NMUSTER ZUR UMSETZUNG DBER FARBE

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFE
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
END

LV VR I LY )

48H
90 H
24H
48H
9eH
6CH
©@B31H
©D8H
6CH
0B4H
2D8H
@FCH
OFCH
@FCH
QFCH
OFCH
OFCH
START

vh WE Wy We ws

SCHWARZ

LS

BLAU: X X

X X
; X R
;. ROT
: X XX X

XX XX

; XX XX
; XX XX

: X XX X
; XX XX

; GRUEN XXXXXX
; XXXXXX
; XXXXXY
; XXXXXX
; XXXXXX

; XHAXXXX

Adprh g ek A o N PR e s

RN .- S L N




et

1.1.3 Bildschirmausgabe: Der VUideocontroller Seite 25

—— i ——— T —— T — . ok ol i T T il ot ok i ko i e o T S —— T Y P T S —— T e T — e —t—

—— ————— T ——— — ————— T —— S S T ———

Die Umwandlung des Inhaltes des Bildwiederholspeichers in
ein Videosignal wird beim Colour—-Genie von einem
hochintegrierten VUideocontroller (CRTC) ibernommen. Dieser
Chip hat 18 Register mit denen er programmiert werden kann.
tiber den Systembus ist er mit 2 Adressen anzusprechen: OFAH
(= 258) und OFBH (= 251). In die Adresse 250 muB zunachst
die Registernummer geschrieben werden, bevor mit einem
QUT-Befehl auf die Adresse 251 das entsprechende Register
belegt werden kann.

Die 16 Register des CRTC haben folgende Funktion:

Reg Funktion Adr. Tab Initwert
LGR FGR LGR FGR
@ Horizontale Abtastgeschuindigkeit 42FF 430@F 70 70
1 2eichen pro Zeile 42FE 430E 49 40
2 Horizentale Synchronisationsposition 42FD 430D 52 S2
3 L&dnge der Zeilensynchronisation 42FC 430C 1506 150
4 Vertikale Gesamtzahl der Zeilen 42FB 439B 38 126
S Vertikale Justierung (Bildfang) 42FA 43084 % 31
6 Zeilenzahl (dargestellte Zeilen) 42F9 43868 25 1062
? Vertikale Synchronisationsposition 42F8 4308 31 116
8 Interlace und Skew 42F7 4307 160 32
g Zeichen—-End-Raster 42F6 4386 7 1
1® Cursor Blinken, Cursor Start Raster 42F5S 4305 186 32
Bit 8-3 : Cursorstartraster
Bit S-6 Ve Cursor blinkt nicht

61 Cursor aus
12 Cursor blinkt schnell
: 11 Cursor blinkt langsam
11 Cursor End Raster 42F4 4304

Honon

7 (%
12 Bildwiederholspeicheradresse (I1SB) 42F3 4303 4 8
13 " (LSB) 42F2 4302 (% %)
14 Cursoradresse 42F1 4301 %) 1%
iS5 _ ” 42F6 4300 1 %)
Bemerkungen:
Zzu: Horizontale Abtastgeschwindigkeit
Erhthen des UWertes macht das Bild schmaler, Erniedrigen

breiter. #dnderungen sind aber nur in einem sehr schmalem

Bereich mdglich, da sonst die Synchronisation verloren
geht.

2zu: Horizontale Synchronisationsposition

Durch VerZndern dieses Uertes kann das Bild auf dem

Bildschirm horizontal veschoben werden. GroBerer Uert
bewirkt Linksverschieben.

zu: Vertikale Synchronisationsposition

siehe oben. GroBerer Wert bewirkt Hochschieben des Bildes.

T e Mpdaps . D0

el .,
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zu: Z2eichenendraster
alleinige Anderung fiihrt sofort zu Desynchronisation
Zzu: Cursor Blinken und Cursorstartraster / —endraster

Die Uerte filr diese beiden Register nicht hier, sondern 1in
die Speicherzellen 4819H (Endraster) und 401AH (Startraster
und Blinken) eintragen. Die RAMN-Tabelle wird nur bei der
Initialisierung benutzt., Die UVideoausgabe iiber QUTCH setzt
bei Jjedem Aufruf durch die Routine CURSET (s. u.?) beide

Register auf die in diesen Speicherzellen befindlichen
Uerte.

e se -» Zzu: Bildschirmspeicheradresse .aewrios somowo .

B N r * S UIL SO N Y SURN L TTES ST - SR - I !
Hier muB die Adresse — 4000H abglegt werden.

zu: Cursoradresse

Die Cursoradresse muB absolut (also nicht abziglich 4006H,
8., o0.) hier abgelegt werden. Andern der Uerte in der
RAN-Tabelle ist auch hier sinnlos, da die OUTCH-Routine
hier bei Jjedem Aufruf die Cursorposition (4020H) eintrigt.

Fir die UWerte aller 16 Register ist filr beide Grafikmodi im
RAN eine Tabelle enthalten, die die UWerte allerdings in
umgekehrter Reihenfolge enth&lt. Diese beiden Tabellen
werden beim Systemstart aus dem ROM geladen (ROM-Tabelle
LGR: 3800H, FGE: 381@H) und durch die Anueisungen LGRE und
FGR werden die CRTC-Register belegt und auBerdem wird ein
~ Bit von Port OFFH umgesetzt. Im ROM sind lbrigens noch je
eine Tabelle fir die NTSC-Norm vorhanden (LGR: 3823H, FGR:

3833H>.

AuBer durch die Anweisungen L.GR und FGR werden die
CRTC-Register auch bei Jjedem Wiedereintritt in die
Hauptschleife mit den LGR-Uerten neu belegt. Daher k&nnen

durch POKEs in die RAN-Tabelle im Direktmode Anderungen
vorgenommen werden, die beim Erscheinen des ’Ready’ wirksam
werden. Anderungen der Cursorparameter und —-position sind .
hierdurch aber nicht mdglich (s. o.). .
Will man die RAM-Tabelle per Basicprogramm dndern, muB man

Zuv Neuinitialisierung des CRTC den gerade gewdhlten
Graf ikmode noch einmal aktivieren.
Uon Maschinenprogrammen aus kdnnen mit folgenden

Anweisungen die CRTC-Register belegt werden:

LD A,1 ; Register 1! anwdhlen
QuUT (@FAH) . A
LD A,42 . Z2eichen / Zeile = 42

OuUT (OFBH> , A
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AuBerdem k&énnen folgende Unterprogramme benutzt werden:

RS E2S ST RS EFS O RS ES S FS S STISEFIEESOEES SRS ST S LRSS REDS PRSP

X
¥ CRTC2S : 2 Register des CRTC setzen ¥
X 4
% E : 3047H »
x R : AF %
x I1 : A = Registernummer *
% HL = Uert (H fir Reg A, L fiir Reg A+l L ]
x o : / %
4
EEX KRR KRR RR KRR R KRR KKK R KRR LR AR R R R R R KRRk Rk Rk kKRR Rk kX kR kxX

Funktion:

Zuwei Register des CRTC werden neu belegt. Reg A erh&lt den
Uert von H, Reg A-1 den von L.

Beigpiel:

- LD HL, (4920H> ; Cursoradresse laden
LD A,14 + Reg 14 (Cursoradresse)
CARLL CRTC2S : Cursoradresse CRTC setzen

EXXKEKEEKEKEKEKRKXERERE KRR KRR R KRR EARR KRR RKKRRRAEER KK KRR RX KRR EERKRKER KKK XX

* CURSET : Cursor setzen
x* ]
3 E 3@SFH
X R AF %
* 1 HL = Cursoradresse L
* 0 / L
* *
XEEEXXEXR XA R Rk R KRR R R RN R E kR ok kkkkkkkk bk kR kXA EXRKRXREXAKK KK

Funktion:

Reg 16 des CRTC wird den Cursorparametern aus (4819H) wund
vorrwsemer t (481AH) geladen und Reg 14 mit der Cursoradresse. AuBerdem
wird auf der Cursorposition im Farbspeicher die
augenblickliche Schreibfarbe (34023H) eingesetzt.

Beispiel:

LD HL ,44506H ;1 Cursor auf 4456H
CALL CURSET

Snicdal
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EEXKEEE AR KK E AR KRR R R AR E KRR R AR KERR KRR RKEX KRR RRRXEEXRR KK XK KX Kk

b 3 x
¥ CURRES : Cursor ldschen
x 3
X E : 3059H %
%x R : AF L
x 1 : HL = Cursoradresse
0 / 3
¥ , ]
R E Xk Kk Rk Rk ke kAR R KRR KRR AR RN KRR KRR R KRR R ARk kX kX

Funktion:

Reg 18 des CRTC wird mit 20H, Reg 11 mit 7 und Reg 14 mit
der Cursoradresse geladen. ﬂngonsten siehe oben.

LA R N B B LI I N Bt

Beispiel:

LD HL, 3450H : Cursor auf 4456H
CALL CURRES i 18schen

= " fod g e - A .- ¥ . . w s .



—p

1.1.3 Bildschirmausgabe: Der Videocontroller Seite 29

. ———— o . S Vo ————————— i By ———" ———— W . T VI WP e NI S S ——————— — — " —— —

Mit folgendem Beispielprogramm wird das Bildschirmformat im
Textmodus auf 30 Zeilen a 50 Zeichen erweitert. Dazu mug
der CRTC umprogrammiert werden. AuBer den Zeichen pro Zeile
und der Anzahl der dargestellten Zeilen muB die Position
der horizontalen und vertikalen Synchronisation gedndert
werden, um das Bild nach links oben zu verschieben. Diese
Programmierung erfolgt bei der Initialisierung.

Uiirde man nur den CRTC derartig umprogrammieren, wirde das
Bild =ziemlich konfus aussehen, denn der Videotreiber des
Basicinterpreters muB das Bildformat kennen, um den
Bildwiederholspeicher richtig zu flllen. Also muBf ein
vGllig neuer Videotreiber geschrieben werden, in dem alle
Parameter, die aug dem Bildformat hergeleitet sind,
gedndert sind. Folgendes Beispielprogramm enth&lt einen
solchen Videotreiber. Dazu wurde mit dem NEWDOS
Disagsembler (DISASSENM) mit der STD-Option aus dem Treiber
im RON  (303GH - 3222H, souwie 35F8H - 3652HY ein
Quellprogramm erzeugt, das dann an allen erforderlichen
Stellen geidndert wurde. SchlieBlich wurden die
iberflissigen Programmteile wieder entfernt und stattdessen
Springe und Aufrufe ans ROIM eingesetzt. So wurde der
nachfolgend aufgelistete Videotreiber erstellt. Aus dieser
Endstehungsweise erklaren sich die merkulirdigen Labels
(AAA, AAB, e und das fast gdnzliche Fehlen von
Kommentaren. Lediglich einige strukturierende iiberschriften
wurden eingefiigt. Wer an tiefergehenden Kommentaren
interessiert ist, kann im ROmM-Listing den
Originalvideotreiber durcharbeiten.

100 [ XXXXXXXXREAKXEKKARKKKERKKKR KK ERKK KKK KREKRKRKK KKK

110 ;% 3

128 ;x BEISPIEL

138 ;x E

146 ;*x Bildschirm auf 30 Zeilen a S8 Zeichen %

158 ; x

1686 ;x (C)> 1985 LUIDGER R&CKRATH

178 ;% x

188 ; Xk F KA AREAREEEREKRKKRREKKR KKK KKK RKX KRR RKK KK KKK KX X

180

200 ORG @BCQGH

21@ DISVEC EQU 4O1EH N Thrumenamin kel it s i e

220 RST18V EQU 4007H

230 VIDRAN EQU 4400H

248 CURSET EQU 305FH

250 CURRES E@U 3059H

2606 COLSET EQU 387AH

27@ CLS EQU ©1CSH &

280 :

299 CPL EQU 50 i 2EICHEN PRO ZEILE

3900 LINES EQU 30 ; ZEILENANZAHL

319 GESANT EQU 1500 : = LINES*CPL = GESAMTZAHL DER
;. ZEICHEN AUF DEN BILDSCHIRM

33¢ FCERR EQU 1E44H

340 CURSOR EQU 4920H

358 LAST EQU VIDRAM+GESANT

360 FARBE EQU 8FOQ0H

378 s

382 INIT LD A,CPL

396 LD (171585 ,A : CPL IN CRT-TABELLE

400 LD A,LINES

e uf
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410 LD (17145),4 ; LINES IN CRT-TABELLE
429 LD a,33

430 LD (17144),4A : HORIZONTALE JUSTIERUNG
440 LD a,S6

459 LD (17149),4A ; VERTIKALE JUSTIERUNG
460 ;

470 LD HL ,VIDEOQ

480 LD (DISVEC), HL

490 3

S0 LD HL, (RST18U)

510 LD (RST18C+1)>,HL

520 LD HL,RST18N

5306 LD (RST18V),HL

S40 CALL CLS

550 JP 1A19H

.5608 : e L mm wt et deems el At ey A SR AR e The v NI M e @
S7@ ABB INC HL

580 PUSH HL

530 CALL ABT

600 EX DE, HL

610 POP HL

620 RST 18H

630 RET NZ

640 LD DE, -CPL

650 ADD HL,DE

660 RET

670 ABI PUSH HL

680 PUSH DE

699 PUSH BC

700 LD HL, (CURSOR)

210 PUSH HL

720 CALL ABT

739 JP 30A7H

rae ; . .o - P SN o e
750 VIDEOD LD L,CIX+®B3H) ) - '
760 LD H, CIX+®4H)>

Yard’ JP C,317DH

780 LD i, CIX+OSH)

790 OR A

8006 JR NZ, ABN

819 CALL CURRES

820 JR ABO

830 ABHN cALL CURSET

849 ABO LD a,C

850 cP »

860 JR C,ABS

870 CALL ABY

889 ABP JP 3108H

899 :

800 : STEUERZEICHEN ERKENNEN

g10 :

920 ABS LD DE, ABP

930 PUSH DE

940 CP 8

959 JP 2,31DFH

969 CcP 9 AH

979 RET c

980 CP @FEH

990 JP C, ACF

1600 JP 2,31F8H
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1610
1620
ie30
1840
1256
1066
1070
1888
1898
1199
11t0
1120
1130
1140
1150
1160
1178
1180
1190
1200
1218
12268
1230
1240
1250
1260
1270
1288
1299
13906
1310
1320
1330
i34@
1350
1360
1370
1380
1380
1402
i410@
1420
1436
143Q
1450
1460
14706
1480
1490
1500
1510
1520
1530
15489
1558
1560
1570
1588
158@
1660

3 Bildschirmausgabe: Der Videocontroller

ABT

ABU

ABY
ABW

ABY

ABZ

CP
JP
CP
RET
CP
JP
CP
JP
CP
JP
CP
JP
CP
JP
CP
JP
CP
JR
CP
JR
RET

BFH
Z,31FDH
1 8H

C

18H
Z,ACL
19H
Z,ABB
1AH
Z.ACa
1BH
Z,ACS
1CH
Z2,31D4H
1DH
Z,ACH
1EH
Z,ACE
1FH
Z2,ACB

: ZEIGER AUF ZEILENENDE ERMITTELN

LD
LD
ADD
LD
OR
SBC
JR
INC
JR
LD
ADD
DJHNZ
RET

L

DE , ~VIDRAMN
B, 1

HL , DE
DE,CPL

a

HL , DE
C,ABY

B

ABY

HL, VIDRAII-CPL
HL, DE

ABL

; ZEICHEN AUF BILDSCHIRIN UND SCROLL

CALL
LD
INC
LD
RST
RET
LD
LD
ADD
PUSH
EXX
PUSH
PUSH
PUSH
LD
LD
LD
PUSH
EXX
LD

COLSET ke - .o Rl S
(HL) , &

HL

DE&E,LAST

18H

C

HL ,LAST -

DE, ~CPL

HL ,DE

HL

BC

DE

HL

DE,FARBE

HL , FARBE+CPL
BC ,GESANT-CPL
BC

DE,VIDRAMN

L

- R
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1610
1620
16306
1640
165@
1660
1678
1686
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1759
1760
1770
17806
1790
1800
1810
1820
1830
18402
1858
1860
1870
1880
1890
1908
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1978
1982
19390
20080
2010
2020
2030
2040
2050
2060
207e
2080
2@390
21009
2110
2129
2130
21430
2150
2160
2179
2180
2199
2200

ACA

ACB
ACC

ACE

ACF

ACH
ACI
ACL

ACH

ACQ

LD
POP
LDI
EXX
LDI
EXX
LD
OR
JR
EXX
POP
POP
POP
EXX
POP
LD
JP

s 1EH

PUSH
caLlL
JP

; CR

CALL
CALL
ADD
LD
RST
JR
RET

; CURSOR ZUMN ZEILENANFANG

CALL
JP
PUSH
CaLL
EX
POP
RST
JR
DEC
JP
DEC
LD
ADD
JP

¥

HL ,VIDRAIMT+CPL

BC

A,B
C
NZ,ACA

HL
DE
BC

HL
DE,LAST
31ACH

HL
ABT
31C3H

360AH
aABT
HL , DE
DE,LAST
18H
2,ABZ

ABT
CURSET
HL

ABT
DE,HL
HL

18H
Z,ACH
HL
CURSET
HL
DE,CPL
HL, DE
CURSET

; CURSOR DOUN

LD
CALL
ADD
OR
CCF
LD
RST

DE,CPL
360AH
HL,DE
A

DE,LAST
18H

=

pume

gl e,
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221@
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2299
2300
2318
23208
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2449
2450
2460
2478
2480

ACR

ACS

ACT

RST18N

RST18C

Seite 33
JR C,ACR
LD DE, -GESANMT+CPL
ADD HL, DE
Jp CURSET
; CURSOR UP
LD DE, ~CPL
CALL 360AH
ADD HL, DE
LD DE,VIDRAN
RST 18H
JR NC,ACT
LD DE, GESAMT
ADD HL,DE
Jp CURSET
EX (SP>,HL
LD a,L
CP @D8YH ; AUFRUF UON 30D8H
LD ALH
EX (SP)>, HL .
JR NZ,RSTi8C
CcP 30H
JR NZ,RST18C
LD HL,GESANMT~-1
JP RST18C
END INIT

2490

a i

* .

Ak ww

- sy | AL
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Kapitel 2 : Die Programmierung der Tonausgabe

e T g ——
et e e el —— el — - e — e — s et — i i e ———

Der PSG (Programmable Sound Generator) im Colour-Genie
bietet wvielfialtige Noglichkeiten der Tonerzeugung mit
geringem Aufwand. Er hat drei Kanale, die v3llig unabhingig
voneinander in TonhShe, Lautstarke, Hiil lkurve, Rauschen,
.++ programmiert werden kdnnen. AuBerdem bietet er
parallele Ein—-/Ausgabeports.

Die wvielen Ndglichkeiten des P3G werden tiber 16 Register
programmiert. Fir diese 168 Register werden aber nur 2
Portadressen belegt. Daher muB8 2zum Schreiben oder Lesen
eines Registers zunidchst dessen Nummer in Port E8H (=248)
geschrieben werden, wonach der Wert in Port ESQH (=249)
geschrieben bzw. gelesen werden kann.

Die 16 Register des PSG haben folgende Funktion:

Reg @ Bit 8-7 Kanal A Schuingungsdauer Feineinstellung
Reg 1 Bit ©-3 Kanal A Schuingungsdauer Grobeinstellung
Reg 2 Bit 90-7 Kanal B Schuingungsdauer Feineinstellung
Reg 3 Bit 8-3 Kanal B Schuingungsdauer Grobeinstellung
Reg 4 Bit @-7 Kanal C Schuwingungsdauer Feineinstellung
Reg S Bit ©-3 Kanal € Schwingungsdauer Grobeinstellung
Reg 6 Bit 0-4 Rauschperiode
Reg 7 Bit © = 8 Tonausgabe Kanal A ein
= 1 Tonausgabe Kanal & aus
Bit 1 : = ® Tonausgabe Kanal B ein N
= 1 Tonausgabe Kanal B aus
Bit 2 = ® Tonausgabe Kanal C ein
= ] Tonausgabe Kanal C aus
Bit 3 ©® Rauschen Kanal A4 ein
= 1 Rauschen Kanal A aus
Bit 4 = @ Rauschen Kanal B ein
1 Rauschen Kanal B aus
Bit S = @ Rauschen Kanal C ein
= 1 Rauschen Kanal C aus
Bit 6 = @ 1/0 Port A Eingabe
= 1 I/0 Port A Ausgabe
Bit 7 ® I[/0 Port B Eingabe
= 1 /0 Port B Ausgabe

Reg 8 Bit ©-3 : Lautstirke Kanal 8
Bit 4 = @ Hiilllkurve Kanal A aus
= 1 Hiillkurve Kanal 4 ein

Reg 9 Bit -3 : Lautstiarke Kanal B
Bit 4 : = @ Hiillkurve Kanal B aus
= 1 Hiullkurve Kanal B ein

Reg 12 Bit 8-3 : Lautstarke Kanal C

Bit 4 : = @ Hillkurve Kanal C aus
= 1 Hillkurve Kanal C ein
Reg 11 Bit 8-7 : Periode der Hiillkurve Feineinstellung
Reg 12 Bit @-7 Periode der Hullkurve Grobeinstellung
Reg 13 Bit © HOLD

= @ : Lautstirke am Ende auf 9

MR CYPRER R Y T e

|
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= 1 : Lautstarke nach einer Periode halten
Bit 1 : ALT

= @ : Sprung von 15 auf @ oder umgekehrt

= 1 : keine Spriinge
Bit 2 : ATT

= @ : mit Lautstarke 15 beginnen

= 1 : mit Lautstarke B beginnen
Bit 3 : CONT

= @ : nur eine Periode

= 1 : beliebig lange fortisetzen

Reg 14 Bit ©~7 : 1/0-Port A Daten
Reg 15 Bit 6-7 : I/0-Port B Daten

Beispiele:
Tonh&he:

Die Tonhthe muB durch einen Teilungsfaktor angegeben
werden. Dieser gibt an wie der Haupttakt geteilt werden
soll. Dieser Faktor ist 12 Bit 1lang. Die niederuwertigen 8
.Bit miissen in Reg @, 2 oder 4 (Kanal A4, B oder C) und die
hoherwertigen 4 Bit in Reg 1, 3 oder S geschrieben werden.

Im Colour—-Genie ROM ist eine Tabelle flir alle 12 TOne der
tiefsten Oktave (1) Jeweils in der unsauberen EACA-Stimmung
und in einer besseren NCU-Stimmung enthalten:

C D E F G A H CIS DIS F1IS GIsS B
EACA: DSB BE7 ASB A®2 BEB vF2 714 C9C B3C 973 86B 780
NCU: 109@ ECeé D24 C68 BoC 9D8 8C8 FAa@ DEB BB4 AY@ 348

Die Tabellen beginnen im ROM bei 3DDiH bzw. 3DFiH. Die 12

Bit langen Schwingungsdauern sind in zwel Byte - zunachst
die Grobeinstellung und folgend die Feineinstellung -
abgelegt.

So wird ein D der Oktave 1 auf Kanal A programmiert.

LD P ﬁ ,e - e e - - “; Reg @ anwahlen.(*vr, [EREEE P P ]
ouT (QEBH) , A
LD A,QCOH : Feineinstellung A

ouT (QESH), A . programmieren

LD A,l ;: Reg 1 anwihlen
ouT (QE8H)> , A

LD A,BEH : Grobeinstellung A
ouT (BESH), A i programmieren

R TR LT A T b S

Soll das D nicht in der Oktave | sondern eine Oktave hodher

erklingen, muB statt des Teilungsfaktors BEC@H der Faktor
T6OH programmiert werden. Eine Halbierung des
Teilungsfaktors bewirkt eine Verdopplung der Frequenz.

Lautstirke:

Um das Rauschen abzuschalten und die Lautstirke auf 1S zu

stellen, muf noch folgende Sequenz programmiert werden und
der Ton erklingt:
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LD A,7 . Reg 7 anwidhlen

ouT (QESH>, A

LD A,38H 1 = 0811100688

LD (OESH) , A : Rauschen aus, Ton an

LD A,B8 7 Reg 8 anwahlen

ouT (OE8BH)> , A

LD A,15 ; Lautstirke Kanal A

ouT (GESH)Y , A ; = 195
Zur Programmierung des PSG konnen leider nur wenige
ROM—-Routinen verwendet werden. Die Routine zum PLAY-Befehl
kann nicht verwendet werden, da Auswertung der Parameter

aus dem Basictext und Verarbe:tung zu eng verwoben sind.

Y bt REY T ol m v

KEXEXR X KX E KKK XK ERREFEEE KX EERE AR XX ERXREF A ERK AR XX EK AR KRR KRR KKK XX

x X
¥ SOUND : UWert auf PS5G-Register ausgeben x
x &
3 E : 3E32H x
L R : A=E
x I : A = Registernummer : 3
* E = WUert x
X %
XXX AXERXEERXKERERRRERFIRREERK AR KR E Rk KRRk Rk kkk ek kKR K kKX

Funktion:
entspricht BASIC: SOUND A,E

Beigpiel:

. LD A,8 ., + Kanal A Lautstiarke e i
LD E,15 ) o= 15
CALL SOUND ; SOUND 8,15

KEEREREEEEREE XN KKK R KRR XK KRR KRR ERE R R KRR R KK R AR KRR KA KRR KK KR

X L
* SHNDDE : Wert auf 2 PSG-Register ausgeben
3
% E 3E2aH L
x R A=E
x I A = Registernummer
. 3 DE = Uert
X x
KKk kkkXERREKERRRRARRKA KRR R EX KKKk Rk Rk kX RRKXRR KRR KRR R R KKKk kXK kX

Funktion:
entspricht BASIC: SOUND A,D:SOUND A-1,E
Beispiel:
LD DE,PECOH ; Schuingungsdauey D

LD A,l : Kanal 4
CALL SNDDE
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Folgendes Beispielprogramm gibt eine Tonleiter Uber alle

Oktaven mit wvoller Lautstirke aus. Dazu wird aus der
Tabelle der Schwingungsdauern der Uert, fiir den Jeuweiligen
Ton entnommen, und fir Jjede Oktave durch 2 dividiert, und

der sich so ergebende Uert in den PSG programmiert.,

100 kXXX XKKEKEXRKEKKKKREKRKKKE KK KKK KRR AR KA R KRR KK KX KX

1190 ;% X
120 ;%x BEISPIEL *
138 ;x X
14@ ;% TONLEITER UEBER ALLE QOKTAVEN AUSGEBEN *
150 ;% ‘ *
160 ;x (CY 1985 LUIDGER ROCKRATH £ 3
1790 % *

X

180 ; XXEXXKAXKXKEXKXKXXXKEAKKKKAXEXRKRRKEERRAKRRN R KX KR KK XK XX
1898 ;
208 SOUND EQU 3E32H

610 END START

. SOUND 4,E
218 SHNDDE EQU 3E24H i1 SOUND A,D:SOQUND A-1,E
2208 FGR EQU 38A9H
230 CDUR eEQu 3DEFH ;. TABELLE C-DUR TONLEITER
248 DELAY EQU 0860H ; WARTESCHLEIFE
259 M P » mloUTH b
260 ; PROGRAINNSTART '
276 '
280 START LD E,38H : KEIN RAUSCHEHN
290 LD A,7? i AUF KANAL A-C
360 CALL SOUND
310 LD E,15S ;i LAUTSTAEEKE ©® = 15
320 LD A,B
330 CALL SOUND
340 LD B,1 : OKTAVE = 1
350 OKTAVE LD HL,CDUR+2 ; ZEIGER AUF C
3608 LD c,1 i C=TOHNNR,
376 TON LD €, (HL)D . SCHW.D. LADEN
380 INC HL
390 LD D, CHL)>
400 INC HL
410 RLC E : DE x 2
4206 RL D
. 430 PUSH BC . OKTAVE RETTEN e
440 DIV SRL D " ; DE / 2, PRO OKTAVE oo e e
450 RER E
46568 DINZ DIV
470 LD BC, 400088 ; WARTEN
480 CALL DELAY
490 LD A,1 ; TON AUF KANAL A
SPo CALL SNDDE 3
S1e POP BC ; OKTAVE ZURUECK
S2e INC c i+ ¢ TOERNE
536 LD A,C
540 CcP 8
5506 JR NZ, TON ; NEIN ——> NAECHSTER TON
568 INC B 7 8 OKTAVEN
S70 LD A,B
588 - CP S
590 JER NZ,OKTAVE ; NEIN --> NAECHSTEK TON
609 RET

R L L]
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Eine Parallelschnittstelle ist im PSG eingebaut. Sie
besteht aus 2 Port mit Jje 8 Bits. Jeder Port kann =zur
Eingabe oder Ausgabe benutzt werden. Dies wird mit den Bits
6 und 7 im Register 7 festgelegt.

Die Ports selbst werden iiber die Register 14 und 15 gesetzt
bzw. gelesen.

Beigspiel:

LD a,7 : Reg 7 anwiahlen '
OUT (PEBHY 8 7 T e
LD A, 40H ; Port A Ausgabe

ouT (QEQH) , A ;i Port B Eingabe

LD A,14 ; Port A anuwidhlen

ouT (QE8H) , A

LD A,0FFH i Alle Bits setzen

ouT (QES9H) , A

LD A,15 ; Port B anwdhlen

QuUT (BE8B8H)Y , A

IN A, (BESH) ; Port B abfragen

Die Centronics—Parallelschnittstelle fiivr den Drucker wird
tiber die Ports A und B des PSG bedient.

Port A Bit 0-7 : Ausgabe des Zeichens ]
Port B Bit 0O Ausgabe des Strobe e e s A L
Port B Bit 7 Abfrage Busy

Bit 6 Out of Paper

Bit S Unit Select

Bit 4 Ready

Der Strobe wird durch ein HMonoflop auf dem Durckerinterface
verlangert. Flr etua die 1@ fache Zeitdauer wird
automatisch ein Busy generiert, auch wenn der Drucker dies
nicht anzeigt.

— M . e

* T T e TR M
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Kapitel 3 : Der Betrieb mit der Diskettenstation
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Fir den Zugriff auf Diskettenfiles stellt das DOS im RON
eine ganze Anzahl leistungsf&higer Unterprogramme =zur
Verfigung, die groBtenteils den entsprechenden
Unterprogrammen im TRSDOS, NEUDOS und GDOS entsprechen,
Lediglich die Einsprungadressen unterscheiden sich. Wahrend
bei den genannten Betriebssystemen alle Einspriinge in der
Page von 4400H-44FFH liegen, sind sie beim Colour-Genie in
die Page CEBOH-CEFFH verlegt. Die LSB’s der Adressen
stimmen aber ilberein. Dem CALL 4428H unter GDOS, ‘e
entspricht also der CALL OCE28H auf dem Colour—-Genie. Beide
Unterprogrammaufrufe bewirken das SchlieBen eines FCB'’s.

Bt e L RS S T L T T B
e r

Der File Control Block

— . — i —— . — —— . — E A M i A e et Aok

Der File Control Block (FCB)> enthdlt alle Informationen
tiber ein gedffnetes File, die das DOS zum Zugriff bendtigt.
Dieser 32 Byte lange Speicherbereich bildet die Verbindung
zwischen dem Programm und dem DOS. Beim Erdffnen eines
Files mittels INIT oder OPEN miissen die ersten Bytes den
mit CKR abgeschlossenen Filenamen enthalten. Diese Routinen
fillen den FCB dann mit Daten von der Diskette, wodurch das
File dann mit den anderen Unterprogrammen bearbeitet werden
kann. Durch die CLOSE-Routine wird der Filename wieder in
den FCB eingeschrieben.

£in FCB zu einem getffneten File ist folgendermaBen

aufygebaut:

FCB : Bit 7 = 1t : File ist er&ffnet e et e N e M tYie w w e
= 0@ : File ist geschlossen

Bit 1 = 1 : HNEXT und EOF werden Disk-relatiwv
interpretiert

Bit @ = 1 : Sektoren werden lesegeschiitzt
geschrieben. Fehler & beim Lesen!

FCB + 3 : LSB der Bufferadresse, die beim OPEN in HL stand
FCB + 4 : MSB
FCB + 5 : NEXT BYTE, HNr. des Bytes im Sektor (FCB + 18,11),

welches zunachst verarbeitet wird.
FCB + 6 : Laufwerksnummer
FCB + 8 : EOF BYTE, Nr. des EOF-Byte im Sektor (FCB +12,13)
FCB + 10: LSB NEXT, des Sektor der zunichst gelesen
oder geschrieben wird.
FCB + 11: NSB NEXT
FCB + 12: LSB EOF, LSB des letzten Filesektors
FCB + 13: NMSB EOF

e Ry

t
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Besonders wichtig im FCB sind die NEXT und EOF-Felder, die
Jjeweils 3 Byte belegen. Das 2., und 3., Byte (IISB + LSB)
geben die Sektornummer an. Das 1. Byte gibt die Nummer des
Bytes im Sektor an. Beim Sektorzugriff ist die Nummer des
Bytes unerheblich.

Die weiteren Bytes des FCB werden mit Daten aus dem
Direktory—Entry des Files gefillt und sind hier nicht von
besonderem Interesse. Genauere Informationen dazu k&nnen
dem HNHEWD0OS88 V2.0 Handbuch entnommen werden.

Beim Zugriff auf ein File mit den beschriebenen
Unterprogrammen muB man sich um den Aufbau des FCB nicht
kiimmern. Beim Erdffnen eines Files mittels OPEN oder INIT

wird er automatisch eingerichtet.

Fur viele DOS-Unterprogramme gelten ahnliche Parameter. In
DE wird die Adresse des FCB iibergeben, der, wenn nichts
anderes angegeben ist, erdffnet sein muB8. Bei der Riickkehr
zeigt das gesetzte Zero-Flag erfolgreiche Bearbeitung des
Unterprogrammes an. Andernfalls ist im fikku die
Fehlernummer, deren Bedeutung im DOS-Handbuch nachgelesen
werden kann.
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L ES RS S S SRS ESES SIS SRS SELELFEL R LSS SRR ST TR EEE SRR EREREES S

INIT : evtl, nicht existierendes File erdffnen

CE20H
AF
DE = Zeiger auf Filenamen

x E
¥ 3
* *
* 3
b %
x t
(DE> = 1. Zeichen des Filenamen
x (DE+n> = ©ODH
]
| »
x ]
: 3 x
* %
Xx X
X *

e e BN P

B = logische Recordliange
HL = Bufferadresse
0 : 2 =8 : kein Fehler
2 =1 Fehler
A : Fehlernummer

AKEXREKEEXEREKXKRKRER R KKK KRR KR RRKRKERKER KRR ERRXER KR KR KK KA KKK KX KX

Funktion:

DE weist auf einen Filenamen, der nach den Richtlinien fiir
Filenamen aufgebaut sein muB8. Ery kann also nach einem
Schréagstrich eine Erweiterung, nach einem Doppelpunkt eine
Laufuerksbezeichnung oder nach einem Punkt ein Passuword
enthalten. Existiert ein File mit dem angegebenen Namen, so

wird es erof fnet. Anderfalls wird ein File neu
eingerichtet.

Beigpiel:

LD DE,FCE ;i FCB—-Adresse nach DE
LD HL , BUFFER : Bufferadresse nach HL
LD B,0o ; Logische Sektorlidnge =256
CALL INIT ; Neues File erzeugen
JR NZ,... : Fehler, ——>
FCB DEFM *TEST/TXT:1° o - TR
DEFB @DH
DEFS 32 - $ + FCB : 32 Bytes fiir FCB !
BUFFER DEFS 256 : 256 fiir Buffer

: auch wenn B <> 0

DR
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LSS S SEESFLES LRSS FES LIRS PSSP E RS EE SRS S S SRS DS

OPEN : existierendes File erdffnen

X %
*
* .
* CE24H '3
3 AF
x DE = Zeiger auf Filenamen 3
(DEY = 1. Z2eichen des Filenamen . x
x (DE+n) = ODH 3
x x
* ®
¥ L
% *
X 3
x X
X ¥

= A M

B = logische Recordlange
HL = Bufferadresse

2 = 8 : kein Fehler
2 1 Fehler

A : Fehlernummer

KEEKREERRKE KR RXK KRR RN KR RKRR KA R KRR RN KRR KRR KKK ER K KRR KRR KKK ¥
Funktion:

Wie OPEN. Existiert das File aber noch nicht, wird mit
Fehler abgebrochen.

Beispiel:

siehe INIT

P T L T
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Byteweises Schreiben:

KXRKXKEXELE KRR X KKK KKK EKRKRKREKK KR KR KR KRR KKK KR KKK KRK KRR KRR X KKK XX

X x
* RDBYTE : Byte von File lesen X
X x
X £ 28 13H *
* R AF *
* I DE = Zeiger auf erdffneten FCB *
X 0 2 =0 : kein Fehler X
X A : gelesenes Byte X
* 2 =1 : Fehler *
X A : Fehlernummer *
* *
ERKERRRRER KRR R R KRR RR R KRR FRRE KR AR KRR RRER KK KR KRR RXK KK KK Kk XK KX

Funktion:

Das nachste Byte des Files wuwird gelesen, wobei bei Bedarf
ein 3ektor in den Buffer nachgeladen wird. Der Einsprung
fliv diese Routine liegt in der Page 6! iiber RAlM-Vektoren
wird zur ausfilthrenden Routine im DOS verzweigt.

Beispiel:

LD DE,FCB ; Zeiger auf getffneten FCB
LOOP CALL RDBYTE ; 1 Byte lesen

JR NZ ,ERROR ; Fehler 7?7 -->

PUSH DE

CALL OUTCH ; Zeichen ausgeben

POP DE

JR LOOP i weiter
ERROR cp 28 ; Ende der Datei 7

RET 2 ; Ja, fertag

; Fehlerbearbeitung

EEXREREKKERERKRERKR KRR RRERRRRRXARXAK KR KRR RK KR KKRKRKARKR KRR KRR RKRX X

X *
* WRBYTE : Byte auf File schreiben \ *
*
* E : 001BH N
% R : AF *
3 I : DE = Zeiger auf erdffneten FCB X
* A = zu schreibendes Byte »
% 0 : 2 =6 : kein Fehler %
L Z2 = 1 : Fehler ¥
% A : Fehlernummer ¥
*
LRSS RS TR EESSE PSR RREEPE PSRRI R P

Funktion:

Das Byte im Akku wird auf das File geschrieben, wobei falls
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erforderlich ein Sektor auf Diskette geschrieben wird.

Beispiel: -

LD DE,FCB ; DE zeigt auf erd&ffn. FCB
L.OgpP LD A, (HL)D . Z2eichen laden

AND A : Ende 7

JR AN ;o Ja, ——>

CALL WURBYTE i Byte schreiben

JR N2, ... ; Fehler, -->

INC HL

JK LOCP ;. weiter

Sektoren schreiben und lesen:

PSS XSS SR L LSS LSS SSESES SRS EE SRS SRS LTRSS RS E SRS SELR RS EREE S

¥
RDSEC : Sektor von File lesen

*

* L
* x
% CE36H %
x AF *
x DE = Zeiger auf erdffneten FCB 3
x B <> @ beim Erdffnen per OPEN: x
x HL = Zeiger auf Buffer der Lange B (QPEN)> *
x 0O : B <> @ beim Erd&dffnen per OPEN: %
(HL>...(HL+B-1)> : gelesener Record ¥
x x
* ¥
x  J
x
X ®
x *
* X

— A 7]

Andernfalls:
gelesener Sektor im Sektorbuffer
(HL bei OQPEN)
Z = 0V : kein Fehler
2 =1 : Fehler
A : Fehlernummer

*****#*********************************#*?******t******t*
Funktion:

Beim Lesen von Sektoren muB8 zwischen Filegs mit logischen
Sektorlangen wvon 256 und anderen unterschieden werden.
WUurde ein File mit einem WUert von B <> 8 erdffnet, dann muB
beim Aufruf von RDSEC in HL die Adresse eines Buffer
entsprechender L3nge ilibergeben werden, in den durch dieses
Unterprogramm die nachsten B Bytes des Files iibertragen
werden. Wird dadurch eine phys. Sektorgrenze iiberschritten,
wird von Diskebtte der nachste physikalische Sektor in den
Sektorbuffer (HL beim Offnen des Files per OPEN)Y geladen.
Jurde aber das File mit der Sektorlinge 256 erdffnet, dann
muB beim Aufruf wvon RDSEC nichts in HL Ubergeben werden,
und es wird nur der nachste Sektor von der Diskette in den
Sektorbuffer geladen.

Mit der RDSEC~-Routine ist auch das Lesen von Disk-relativ
adregssierten Sektoren méglich. Dazu muB das Bit 1 von (FCB)>
gesetzt sein. In diesem Fall werden die NEXT und EOQF-Felder

des FCB nicht Fiie-relatiyv sondevrn Disk~relataiv
interpretiert,
Uivrd der FCE mit B=@ erdffnet, ist filir dis2 weiteren

Zugriffe (FCB+5S)> unwichtig. ((FCB+18> wnd (FCR+1i) geben
Jeweils die Nummery des nachsten Sektors an.

LIS T
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Beispiel:

FCB

BUFFER
RECBUF

LD
LD
LD
CALL
JR
LD
CALL
JR
DEFT1
DEFB
ORG
DEFS
DEFS

DE,FCB :
HL , BUFFER

B, 128 :
OPEN
NZ,FEHLER
HL , RECBUF ;
RDSEC

NZ, FEHLER :

TEST/TXT:0°
©DH

FCB+32

256

128

und Lesen Seite 45

File erdffnen
logische Recordlange= 128

Fehler, ——>
logischen Record -> (HL)D

Fehler, —-->

Sektorbuffer fir OPEN
Buffer flr log. Eecord

LR LT I T A T B BRI R ST 0 T T T Uk e e e AT T ey T S e

k]

EEE B A

£ = R

AT
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L PSSR EL SRS PSSR R SRS SRR ERS SRS ST ST EEREEE SRS

WRSEC : Sektor von File lesen

»
X
X 4
x CE39H :
X AF |
% DE = Zeiger auf erdffneten FCB S
¥ B <> @ beim Erdffnen per OPEN: ¥
x HL = Zeiger auf Buffer der Lange B (OPEN) *
3 (HLY>...(HL+B-1) : zu schreibender Record *
x *
x *
X L
x L
x
x x
*
* *

- m

Andernfalls:
Zzu schreibender Sektor im Sektorbuffer
(HL bei OPEN)
0O : 2 =0 : kein Fehler
Z =1 : Fehler
A : Fehlernummer

XA EREXREREXREKKEREERRRREKI R KRk R Rk R kX Rk Rk kkkk¥xkkkrkkkkxkkkxk
Funktion:

Beim Schreiben wvon Sektoren mu8 genau wie beim Lesen
zwischen Sektoroperationen und logischen Recordoperationen
unterschieden werden. Izt B beim 8ffnen des Files mit OPEN
®, wird der Inhalt des Buffer, dessen Adresse beim QPEN in
HL angegeben wird, auf das File geschrieben (256 Bytes).
findernfalls werden die B Bytes, die in dem Speicherbereich,
auf den HL beim Aufruf von UWRSEC weist, in den Sektorbuffer
dbertragen, und — falls erforderlich - dieser auf das File
geschr ieben.

Ist das Bit 8 wvon (FCB) gesetzt, Wwird der Sektor
lesegeschiitzt geschrieben. Derartig geschriebene Sektoren
ergeben beim Lesen einen Fehler 6. Das DOS schreibt den
Direktory lesegeschidtzt.

Wie bei RDSEC ist auch hier Disk-relatives Schreiben
maglich. Ce &

Beispiel:
LD DE,FCB i File erdffnen
LD HL , BUFFER
LD B,0o ; Sektoroperation
CALL OPEN
JR NZ,FEHLER ;7 Fehler 7 -->
LD HL ,DATEN ;: Sektorbuffer fiillen
LD DE, BUFFER
LD BC, 256
LDIR
LD DE,FCB ; Sektorbuffer schreiben
CALL WRSEC
JR NZ,FEHLER + Fehler, —->
FCB DEFMM 'TEST/TXT:0°?
DEFB @DH
ORG FCB+32
BUFFER DEFS 256 : Sektorbuffer fiir OPEN

DATEN DEFS 256 : Speicherbereich in dem
+ Daten stehen

EONF - SR
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Nit den folgenden Routinen kann das HNEXT-Feld 1im FCB
gedndert werden und damit auf einen speziellen Sektor im

File =zugegriffen werden, ohne das File wvom Beginn an
sequentiell lesen.

EXLEXXFERKXEERKER KK R ERXRRERRKRKXREKERXKXEKERFXEXRXEXRRERKERK XX

x *
* POSe : NEXT-Feld auf Sektor 0O positionieren
E *
E CE3FH
% R AF
% I DE = Zeiger auf erdffneten FCB L
S 0 2 =90 : kein Fehler L
X Z =1 : Fehler . L
A : Fehlernummer *
* *
Lz ye KEEREEERERKERRRRKRRRRR KA R R R AR KRR R KRR KRR KK KRR KKK KRR K KRR KK KKK

Funktion:

Das NEXT-Feld im FCB wird auf den Fileanfang gesetzt., Ist
im Buffer ein Sektor, der noch auf die Diskette geschrieben
werden mug, wird dieser =zundchst auf die Diskette

geschrieben.
Beispiel:
LD DE,FCB ; 2eiger auf gedffneten FCB

CALL POSO ; FCB auf Sektor 8 pos.
CALL RDSEC ; Sektor © laden

AEXXRFEXFREXTREERERRRF R KRR KRR RERKRKERRRXRX KRR KKK KRR NKRRRRERKKERXR KX

* *
* POSBC : NEXT-Feld im FCB auf BC positionieren - %
* :
* E : CE42H
x R : AF *
X I : DE = Zeiger auf erdffneten FCB *
x BC = logische Recordnummer *
X O : 2 =0 : kein Fehler *
X 2 =1 : Fehler *
¥ & : Fehlernummer *
3 *
EXXKA XX EE XA EERER R AR R AR ERR AR R RRKERREERREARERR LK KK XXX XRR AKX R XK R AKX

Funktion:

Das NEXT-Feld im FCB wird gleich BC x logische Recordliange
gesetzt. Nit dem nachsten Filezugriff wird also der

logische Record BC angesprochen. Ansonsten gleiche Funktion
wie POSO. ‘
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Beispiel:
LD DE ,FCB ; Zeiger auf gedbffneten FCB
LD BC,17 ;7 Recordnummer = 17
CALL POSa ; FCB auf Rercord 17 pos.
LD HL , LOGBUF ; Zeiger auf log. RecBuffer
CALL RDSEC : Record 17 laden

AEEREEKEEKKERRERRERREERRFR KRR K AR KRR KRR K KRR kXK R KX KRR R XX

Funktion:

Das NEXT-Feld im FCB wird um die logische Recordlinge
erniedrigt. Ansonsten gleiche Funktion wie PQO39,

Beispiel:

LD DE,FCB i Zeiger auf gedffneten FCB
L.D HL. ,RECBUF ;. Record-Buffer

CALL RDSEC 7 log. Record lesen

CALL POSDEC ; FCB auf einen Record zur.

cCAaLL RDSEC i gleichen Record noch mal

LRSS SRS SRS ELRELDERSERRRR LRSS SIS L ER SRR LTSRS RS LR R SRR

b *
* POSEQOF : NEXT-Feld auf EQF positionieren %*
e 2
E CE48H %
E R AF L
I DE = Zeiger auf erdffneten FCB E 3
x 0 Z = 8 : Kkein Fehler
x 2 =1 Fehler
%x A : Fehlernummer
x *
EXEEXEER R KL EAKKER KKK R R LR R TR R KR KR AR AR KRR R R KRR KR KRR XK R XX

Funktion:

Das NEXT-Feld im FCB wird auf das Fileende gesetzt,.
Ansonsten siehe P0SO.

Beispiel:
LD DE ,FCB 1 Zeiger auf gedffneten FCB

CALL P0OSO ; FCB auf EGF pos.
CALL WRSEC ;: File erweitern

%
* POSDEC : HNEXT-Feld um einen Record decrementieren
% ¥
E CE4SH %
x R AF
I DE = Zeiger auf erdffneten FCB %X
0 2 = @ : kein Fehler 3
* Z = 1 : Fehler - R 1
2 A : Fehlernummer
% *x
EERREEXKKEXXXKXELEXEER R AKX RER KRN E KR L KRR RRRRERKERAK KRR R R R KK KKk kX

e ——— s———— ——
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LIRS REE SRS SRR EES SR RESE PSR LRSS LSRR E RSP RRE PSR RS R LRSS RSP RS S S

* *
* POSRBA : NEXT~Feld auf HLC positionieren g
% ]
* E : CE4EH *
% R : AF *
3 1 : DE = Zeiger auf er&ffneten FCB *
& HL = HNEXT (H = MSB, L = LSB)
X C = NEXT Byte %
x 0 : 2 =06 : kein Fehler %
% Z2 =1 : Fehler :
% A : Fehlernummer *
x L 4
KEKK KKK REXR KR KRR KRR KRR R KRR KRR KRR KRR KRR KRR KR KKK KKK KKK

Funktion:

Das HNEXT~Feld im FCB wird auf HL und C gesetzt. HL gibt die
Sektornummer an und C die Position im Record. Funktion
sonst wie POSA.

Beispiel:

. AL . D T S T B L T T I S e A TN
LD DE,FCB i Zeiger auf gedffneten FCB

LD HL. ,28 ;. Sektornummeyry = 28

LD C,80H ; Byte = 128

CALL PGS ; FCB auf Sektor 90 pos.

LD HL , SECBUF ; logischen Record lesen

CALL RDSEC

L R R I T F
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1.3.%5 File Laden, Starten, Loschen

EXREXR KKK EEX XX ER KRR KKK XA REAR KR KRR A A RKE KRR KK RX KX KA KRR KRR R KX R K K XX

* . 3
x LOAD : File im Loaderformat 1aden %
b 3
x E : CE36@H %
x R : AF 3
X I : DE = Zeiger auf Filenamen
x (DEY = 1. Zeichen des Filenamen 3
] (DE+n) = QDH
P 0 : 2 =08 : kein Fehler [
% 2 =1 : Fehler R .
* A : Fehlernummer s
x .
KEXKERKEERXERXRRXREEE KKK ERRRKERK KRR R KRk XA KK KX KRR R ERKKRKR R KR KR E X kX

Funktion:

Ein File im Loaderformat wird geladen. Die
Speicheradressen, an die es geladen wird, sind im
Loaderformat enthalten, das folgendermaBen aufgebaut ist:

1. Datenblock:

a. Kennung = @1H

b. Anzahl der Datenbytes + 2 (8 - 2 = 256 - 258>
c. Ladeadresse (LSB/ISB)

d. Datenbytes

2. Startadressenblock:

- [ S

a. Kennung = 82H
b. Anzahl der folgenden Byte C(immer 92H)
¢. Startadresse (LSB/INSB>

3. Kommentarblock

a. Kennung = 0 oder ©O3H-FFH

b. Anzahl der folgenden Kommentarbytes (8 = 256>

c. Kommentarbytes
Beigpiel:
cChnp*Ww DENG,8,300,0"
1. Datenblock: 91 20 9@ 090 F3 AF .. (250 Bytes> .. 14 44
2. Datenblock: 81 31 FE @80 DF DA .. ( 43 Bytes) .. 69 863
Startadrblock: 82 82 90 @90

Beispiel:

LD DE,FCEB i Zeiger auf Filename
cCaLL LOAD ; File laden '

FCB DEFS *DETMO’

— —— - —
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DEFB

; Dies provoziert iibrigens einen Fehler 36

13

XERKFRREKEERRE KRR AR KKK R R KK AR KKK E KRR RXK KRR KRN RKAK AKX KEXXF KKK

*x

* RUN : File im Loaderformat laden und starten
*

x E CE33H

* R AF

* I + DE = Zeiger auf Filenamen

3 (DE> = 1. Zeichen des Filenamen

% (DE+n) = ODH

X 0O : 2 =8 : kein Fehier

3 Z2 = 1 : Fehler

%* A : Fehlernummer

*

XEXEXEXEX KR KRR KR KX KRR AR RKKR X R AR R KRR RERR KA A RR KK EXRREREA K KX KK X X

Funktion:

Ein File im Loaderformat wird geladen und gestartet.

Beispiel:

LD

CALL
FCB DEFN

DEFB

DE,FCB
RUN

*COLASI/CNHD’

13

.
*

.
L3

Zeiger auf Filenamen
File laden und starten

X
%
%
*
x
X
*
X
X
%
b 1
*
3

EEXEXEERKEEXRKXEARERX KRR AR KRR KRR R R KA RRKKREKRKXR KRR KRR KX KX RKKX

*

* KILL : File 16schen

x

E E CE2CH

* R AF

%x I : DE = Zeiger auf Filenamen
(DE) = 1. Zeichen des Filenamen
4 (DE+n) = @DH

* 0 : 2 =0 : kein Fehler

x Z =1 : Fehler

2 3 A : Fehlernummer
%

X

EXEXXFEXXEEXRXAER KRR R R AR AR AR IR A KA KRR KRR R R AR KK KKK KX XK XXX X

Funktion:

Dass File, dessen Namen im FCB steht,

Beispiel:
LD
CALL
JP
FCB DEFMN

DEFB

DE,FCB
KILL
NZ,FEHLER

*TEST?’
13

.
)
-
’

Zeiger auf Filenamen

wird geldscht,

File l18schen

Fehler ?

-—>

%
X
*
x
b
x
b
*
*
x
x
X
%
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KRR E R AR KRR AR KRR RN KRR RN R RN KRR KRR R KRR R AR AR KRR KRR RK

*

* CLOSE : File l&schen

x

X E CE28H

R AF

x I DE = Zeiger auf erdffneten FCB
* 0 2 = @ @ kein Fehler

% zZ = 1 Fehler

* A : Fehlernummer

x (DE> = 1. Z2eichen des Filenamen v e e
b3 (DE+n> = QDH

¥

*x

Ak Rk kbR kxR kk b RX KA R Rk K kAR KKk R ERE R Kk kXXX R Rk kR kKkK kR KX

-

Funktion:

Das dem gedffneten FCB zugehdrige File, wird geschlossen.

Dazu wird evtl. der letzte Sektor auf Diskette und ein
neuver EQOF auf Diskette geschrieben und nicht mehr benutzte
Grans werden wieder freigegeben. Schlie8lich wird der

Filename wieder in der FCB geschrieben.
Beispiel:

LD DE ,FCB ; Zeiger auf gedffneten FCB
caLL KILL ; File schlieBen

ARBBRBAR RN
A .
N

E B 4

O S

da®en @
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Das

abgefragt, das

und

189
110
120
130
140
150
16@
1706
189
190
200
210
220
230
240
259
260
270
2806
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
39e
400
410
420
4308
440
450
460
470
480
499
Sea
510
52¢
530
549
S50
560
S7e
S860
SS90

erste Beispielprogramm
beliebigen

Files auf den

ermdglicht die Ausgabe eines
Bildschirm. Der Filename wird
File ert6ffnet und dann zeichenweise gelesen

auf den Bildschirm ausgegeben.

PSR SR L L PSSP SRR E PSSR SRS
;X *
:x BEISPIEL t
; ¥ %
% LESEN EINES FILES
o :
% (C) 1985 LUIDGER ROCKERATH ]
e *
P FEEREXEELRXEEXREAERAEEERR R XA ER R AR AR R EAXXEAREA KX KRR KX
OPEN EQU OCE24H ; FILE OEFFNEN
RDBYTE EQU B0 13H : BYTE LESEN )
INBUFF EQU 0SD9H : EINGABE EINER ZEILE
PRINTT EQU 2B75H ; TEXT AUSGEBEN
QUTCH EQu PO33H : ZEICHEN AUSGEBEN
START LD HL,TEXT ; "FILENAME 7" AUSGEBEN

CAaLL PRINTT

LD HL ,FCB ; FILENANE IN FCB

LD B, 20

CALL INBUFF : EINGERBEN

JE C,START ; BREAK -->

EX DE,HL ; ZEIGER AUF FCB NACH DE

LD HL , BUFFER

CALL OPEN ; FILE ERQEFFHNEN

JE NZ,FEHLER ; FEHLER --—>
LOQOP calLbL RDBYTE : BYTE LESEN

JR NZ ,FEHLER ; FEHLER -—>

PUSH DE ;. FCB—ADE. RETTEN

CALL QUTCH : AUSGEBEN

POP DE

-« .- JR LOQOP s WEITER . - - - . s s e s e

ENDE 1 o 28 ; ENDE DES FILES

JR Z2,START ; JA&, NAECHSSTES FILE
FEHLER LD HL,FEHMEL ; FEHLERNELDUNG AUSGEBEN

CaLL PRINTT

JR START + NEU BEGINN

; TEXTE
TEXT DEFN 'FILENANE 72°

DEFB e
FEHMEL. DEFMN 'DOSFEHLER !?

DEFB 13

DEFB 15

;. BUFFER
FCB DEFS 32
BUFFER DEFS 256

END START

T~ .
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Folgendes Beispiel demonstriert den disk-relativen Zugriff
auf einzelne Sektoren. Die Sektornummer wird abgefragt und
in das NEXT-Feld des FCB eingetragen. Weiterhin ist
wichtig, daBg im FCB der EOF auf den Uert 65535 gesetzt wird
und das Bit filr disk-relativen Zugriff gesetzt wird.

Der gelesene Sektor wird in 16 Zeilen a 16 Spalten auf dem
Bildschirm ausgegeben. Der Direktory beginnt im Sektor 368.

100 [ kXX KEKERXKEXKF KKK KKREX KKK KI KKK EERXRARKKRKKER KK KX

1190 ;% *

120 ;¥ BEISPIEL *

139 ;% %*

1490 ;x DISKRELATIVEN SEKTOR LESEN 3 .
159 ;% x

1692 ;x (C) 1985 LUIDGER ROCKRATH - - - - wwres covr v s o @t o v 200 sty g v (0 o
179 ; x %

180 ;XXX KKEKRRKKRKERREKKRKERRRRKRKKRE R KRR kKRR R K kXK %k %k %k %

190 ;

200 RDSEC EQU OCE3GH ; SEKTOR LESEN

219 INBUFF EQU O5SDSH ; EINGABE IM BUFFER

220 DECLNO EQU 1E4FH i STRING IN ZAHL

230 PRINTT EQU 2B7SH 1 STRING AUSGEBEN

24@ OUTCH EQU 20 33H i ZEICHEN AUSGEBEN

250 START LD HL ,TEXT1 ; FRAGE AUSGEBEN

260 CALL PRINTT ;

279 LD HL , BUFFER

280 LD 8,5

290 CALL INBUFF 7 ANTWORT LESEN

360 JR C,START ; BREAK —-->

310 CaLL DECLNO ; SEKTORNR. DEC.

320 LD (FCB+10)>,DE ; IN NEXT LSB/MSB

336 LD DE,FCB

349 _ CALL RDSEC : SEKTOR LESEN e e
3586 ~ JR NZ2,FEHLER : FEHLER, --»>

36 H

379 ; SEKTOR AUSGEBEN

3864 ;

390 0K LD HL , BUFFER

400 LD BC,16 ; B = 8 (256>, C = 16 ZEICHEN /
ZEILE

41¢e LOOP .D A, CHLD ; ZEICHEN LADEN

420 CP r 2

430 INC HL

430 JR NC,L1 7 »=? 2 ==

450 LD a,’” ? ; STEUERCODES DURCH * ’ ERS.
4650 L1 CaLL QUTCH ; ZEICHEN AUSGEBEN

4709 DEC C 7 16 ZEICHEN AUSGEGEBEN

480 JR NZ,L2 ; NEIN ——>

490 LD C,16

S0e LD A,BDH ; CR AUSGEBEN

510 CALL OUTCH

520 L2 DINZ LOOP ; WEITER

53 JP START

540 ;

550 ; FEHLERBEHANDLUNG

56 ;

570 FEHLER CP [ i DIR SEKTOR

580 JR Z,0K ; Ja —-->
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599
669
610
620
639
549
6586
660
670
680
690
g=1%
710
720
730
749
750
760
e~
780
790
800
819
820
830
849
850
860
8'co
880
890
300
g10
920
930
940
950
360
S70

TEXT?1

FCB

BUFFER

LD
CALL
JP

; TEXTE

DEFM
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFUW
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFU
DEFUW
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
EQU

END

Seite 55
a,’?? : ANSONSTEN NEUBEGINN
OUTCH
START
’SEKTOR IN LAUFWERK @ 72
%)
82H : FILE OFFEN, DISK RELATIV
9
%)
BUFFER ; BUFFERADRESSE
0
(%)
%]
%}
%]
(%) ;. NEXT
OFFFFH ; EOF = 6553%
%]
%]
%}
9 . _
%)
%]
%)
e
%)
a
%)
(%]
%]
7]
%)
%)
7]
%)
$
START

1
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Das nachste Beispiel zeigt die Anwendung der
Positionierungsroutinen. Insbesonders beim Arbeiten mit
logischen Records k&nnen diese Routinen sinnvoll eingesetzt
verden. Nach dem Offnen des Files mit der logischen
Recordlange von 100, werden =zundchst 19 logische Records,
die jeweils nur aus der HNummer und Leerzeichen bestehen,
auf das File geschrieben und dieses wieder geschlossen.
Danach wird es wieder gedffnet und einzelne Records unter
Zuhilfenahme der verschiedenen Positionierungsroutinen
gelesen und auf dem Bildschirm ausgegeben.

Hier noch mal ein iiberblick iiber die verschiedenen
Positionierungsroutinen

Folgende Tabelle gibt an, auf welchen logischen Record nach
Aufruf der entsprechenden Positionierungsroutine

zugegriffen werden kann und welchen UWert das NEXT-Feld im._ ..

FCB nachher hat.
Alleinige Anderung des FCB bewirkt nicht das gleiche uie

die POSx-Calls, da diese gegebenenfalls den momentanen
Buffer auf Diskette schreiben.

! Log. Record. Nr. NEXT

H MSB LSB BYTE
_____________ ., ——_—————————————————— e
POSe ! 8 530 00 7]%]
POSDEC t -1 - log. Rec. LAnge
POSBC H BC BC * log. Rec. Lange
POSRB#A H RBA / log. Rec.L. H L c
POSEOF H hinter letzten = EOF

100 [ XX kXXX KERKERXERXEERXRKRKRERRKRKKXKRKRKER KRR KKK R AKX X K X

360 JR NZ,FEHLER ; FEHLER -->

119 ; x . % '
. 120 ;* BEISPIEL . v PR T .' wam e Wl TRt i % "‘i P e R il Bl s S el P
130 :x : 3
149 ;x TEST ZUR POSITIONIERUNG ¥
150 ;% *
160 ;x (C)> 1985 LUIDGER ROCKRATH *
170 ;* *
180 ;XX XRXKKFXKEXKKXEK KX RKRKKK KRR REXE KKK KR KAXKKR KKK XXX
190 ;

200 INIT EQU QCE28H ; FILE OEFFNEN

218 OPEN EQU BCE24H ; FILE OEFFNEN

229 WURSEC EQU @CE3GH ; REC. SCHREIBEN

238 RD3EC EQU ACE36H ; REC. LESEN

248 POSO EQU QCE3FH ; POS AUF SEKTOR ©

25@ POSBC EQU BCE42H ; POS AUF LOG. REC BC
260 POSDEC EQU @CE4SH ; POS EINEN SEC. ZURUECK
278 POSEOF EQU ACE48H ; POS AUF EQF

280 POSRBA EQU @CE4EH ; HNEXT = HLC

298 CLOSE EQU OCE28H ; FILE SCHLIESSEN

300 OUTCH EQU 0@33H 1 ZEICHEN AUSGEBEN

3190 ;

320 START LD B, 1006 ; LOG. RECLAENGE = 100
3360 ' LD DE,FCB ; ZEIGER AUF FCB NACH DE
340 LD HL , BUFFER :

350 caLL INIT ; FILE EROCEFFNEN
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376 LD HL,LOGBUF ; LOGBUF NMIT BLANK FUELLEN
380 PUSH HL

38@ FLOOP LD (HL>,? ? ; BLANK IN BUFFER

400 IHC HL

4109 DINZ FLOGP ; 106 MAL

428 POP HL '

430 LD B,’0’ ; 10 SEC. SCHREIBEN

448 SLOOP LD (HL>,B ; REC.NR IN BUFFER

450 CaLL WRSEC ; LOG. SEKTOR SCHREIBEN
469 JR NZ ,FEHLER

470 INC B ;i REC.HNR. + 1

480 LD A,B . 18 GESCHRIEBEN

490 CP ' +1@

506 JR NZ,SLOOP : NEIN, WEITER

510 CALL CLOSE + FILE SCHLIESSEN

520 JR NZ,FEHLER ; FEHLER -->

539 LD B, 100 : LOG. RECLAENGE = 100
540 LD DE,FCB ; ZEIGER AUF FCB NACH DE
556 LD HL , BUFFER

56 CALL OPEMN . FILE EROEFFNEN .

570 JR NZ,FEHLER : FEHLER -->

580 LD HL, LOGBUF

590 - - CALL RDSEC : 1. REC LESEN yem
606 CALL PRBUF : UND AUSGEBEN

610 LD BC,8 . AUF 8. REC POS

620 CALL POSBC

630 JR NZ,FEHLER :; FEHLER —-->

640 CALL RDSEC . UND LESEN

650 JR NZ,FEHLER : FEHLER -->

660 cCALL PRBUF

670 CALL POSDEC ; REC 8 NOCH MAL

660 JR NZ,FEHLER ; FEHLER -->

696 CALL RDSEC : LESEN

700 JR NZ,FEHLER ; FEHLER -->

710 CALL PRBUF

720 LD HL, 1 + AUF BYTE 500

736 LD C,580-256

740 CaLL POSRBA ; POS

750 JR NZ,FEHLER : FEHLER -->

760 LD HL , LOGBUF

770 CALL RDSEC - REC S LESEN ?
7680 ‘ JR NZ,FEHLER ; FEHLER --> '

790 CALL PRBUF

806 CALL POSEOF ; AUF FILEENDE POS.

810 JR NZ,FEHLER ; FEHLER -->

82e CALL RDSEC : HINTER FILEENDE LESENG40
634 : GIBT IMMER FEHLER ‘!
830 JR NZ,FEHLER : FEHLER -->

840 RET

850 3

860 FEHLER LD A,’?? . *7?* FUER FEHLER AUSGEBEN
870 JP OUTCH :
880 :

890 PRBUF LD HL,LOGBUF : BUFFER AUSGEBEN

900 PUSH HL : LOGBUF RETTEN

910 LD B, 160 : LAENGE = 100

920 PLOOP LD A,(HLY> : ZEICHEN LADEN

930 INC HL

94@ PUSH DE : FCB-ADRESSE RETTEHN

958 CALL QUTCH ; UND AUSGEBEN
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3690
S7e
980
990
10006
1910
1029
1839
1849
18506
1060
1979
1080

FCB

BUFFER
LOGBUF

PQP DE
DJINZ PLOOP
PGP HL
RET

; BUFFER

DEFNM *TEST?
DEFB 13
DEFS 27
DEFS 256
BDEFS 100
END START

i

FCB-ADRESSE ZURUECK
WEITER BIS 190
LOGBUF ZURUECK

FILENANME

CR

27 + 5 = 32
SEKTOTBUFFER

BUFFER FUER LOG. RECORD

St e

e

g R
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Das letzte Beispiel zeigt ein Basicprogramm zur Reparatur
eines zerstdrten HIT-Sektors. Der HIT-Sektor {(der =zweite
des Direktory) enth3lt die Hashcodes aller Files. Uenn er
zerstdrt ist, kann kein File mehr gelesen werden. Uenn er
vollstandig zerstort ist, hilft auch folgendes
Basicprogramm erst, nachdem auf der Position 2 des
HIT-Sektors der Hashcode des Directory (BIR/SYS> CA4H
eingetragen wurde, da sonst der Directory nicht gefunden
wird., Das Unterprogramm ab Zeile 86 ermittelt den Hashcode
eines Filenamens, der in A% stehen muB., Dieser muf genau 11
Zeichen 1lang sein, wobei Filename und —eruweiterung jeweils
mit Leerzeichen aufzufillen sind.

Die HIT-Sektor wird =zunichst in das Feld H(I) eingelesen.
Dann werden alle weiteren Direktory-Sektoren gelesen und
die aktiven Eintrige gesucht. Bei diesen muB8 noch zwischen
FPDE’s wund FXDE’s unterschieden werden. Die Ersteintrige
(FPDE’s) enthalten den Filenamen aus dem der Hashcode
ermittelt und in den HIT (H1(I>) eingetragen werden kann.
Alle folgende DIR-Eintrdge eines Files enthalten einen
Bezug auf den vorangehenden Eintrag, aus dem der Hashcode
kopiert werden kann.

Ist der gesamte HIT in H1(lI) neu generiert, muB er wieder
in den DIR/SYS auf Diskette geschrieben werden. Da der

Direktory lesegeschiitzt auf der Diskette stehen muf, wird
Zuvor durch den POKE in den FCB von File 1 (Zeile 480)
erreicht, das der Schreibbefehl einen Sektor lesegeschiitzt
schreibt.

10 CLEAR 1090

26 DEFINT A-Z:DINMHI(255)

36 DIM H(255S)>,H1(255):0N ERRCR GOTO 580

4@ OPEN"R”,1,"DIR/SYS”

S@ FIELD 1,128 AS A%,128 AS B$

60 DEF FN EXO (A,B) = (A OR B) AND NOT (A AND B)
70 GOTO 170

80 REM UNTERPROGRANN HASHCODE

90 HC=0

108 FOR 1I=1 TO 11

118 HC = FN EXO (ASC(MID$(F$,1I,1)),HC) S R
1206 HC = HC % 2

13¢ 1F HC>255 THEN HC=HC-255

140 NEXT

150 IF HC=0 THEN HC=1

16 RETURN

172 REM HAUPTPROGRAINM

180 GET 1,2

190 FOR I=@ TO 255:H1(I1)>=0:NEXT

200 FOR I=0 TO 127

210 HC(I)=ASC(NID$C(A%$,I1+1,1))

228 NEXT

230 FOR 1=0 TO 127

240 H(I1+128)=ASC(MID$(B$,I1+1,1))

25@ NEXT

268 FIELD 1,32 AS F$(1),32 AS F$(2),32 AS F$(3),32 AS
F$(4),32 AS F$(5),32 AS F$(6),32 AS F$(7),32 AS F$(8)
278 H1(31)=H(31)

288 FOR I=3 TO 1S

298 GET 1,1 :

30@ FOR J=1 TO 8
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31@
326
33a
349
350
360
370
389
390
400
419
420
430
440
150
469

- 479

489
490
500
510
520
530
5408
S5a
S60
578
588
534
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F&=MIDH(F$(J>,6,11>

IF ASC(F$(J>> AND &H19 THEN GOSUB 518
NEXT

NEXT

FOR I=@ TO 20565

IF HI1CI><>HCI> THEN PRINT”HIT-Fehler”;I

NEXT
FIELD 1,128 A5 A%$,128 AS B$
ﬂﬁ$=” ” - BB$=” "

FOR 1=8 TO 127 _
AAS=AAS+CHRS(H1CID) :
NEXT ’

FOR I=128 TO 255

BB$=BB$+CHR$C(H1C(I>)

NEXT

LSET a$=4A$

LSET B+s=BRE%$ P T T TR A 2 S L R v RS (T MRV T T R o

POKE 23708,129

PUT 1,2

END

IF ASC(F$({(J>)> AND &HB9 THEN 570
GOSUB 96

K=(J~15>%32+1-3

H1 (K>=HC

PRINTF$,K,HC

RETURN
K=ASC(MID$(F${(J),25):HC=H1(K>:GOTO 530
IF ERR=46 THEN RESUME NEXT

ON ERROR GOTO ©

LY

L TR R L R
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Datum und Uhrzeit werden automatisch per Interrupt

aktualisiert. Sie koOnnen vom Basic aus mit TINE$ abgefragt,
aber nicht gesetzt werden.

In folgenden Speicherzellen sind Datum und Uhrzeit
abgelegt:

4841H : Sekunde
4342H : Minute
4043H : Stunde
4@44H : Jahr
49045H : lonat
4046H : Tag

Mit POKE-Befehlen kdnnen Datum und Uhrzeit .gesetzt werden.
Das DOS stellt folgende Routinen zur Umwandlung von Datum
und Uhrzeit in einen String zur Verfigung:

EEXEREXKEREXRE R KK KRR RK KRR KK AR KRR KKK X ERKKR R K REEKEIRRXREELRKRKEEER

* *
* CONTIM : Zeit in String der Form hh:mm:ss umwandeln
x
* ' € : cespH *
R AF, BC, DE, HL *
: 3 I HL = Zeiger auf Buffer (8 Bytes lang) *
O HL = Zeiger hinter ss X
3 (HL-8), (HL-?> = hh %
3 (HL-S>, (HL-4) = mm %
x (HL-2>, (HL-1> = sgs x
®
EEERXEXEERE KRR KRR KKK E KKK KKK KKK KRR AN AR ERXER KRR KKK XK KKK KR AR KK KX

Funktion:

Die Zeit aus den Speicherzellen 4041H-4043H wird im Format
hh:mm: ss in den - vom Benutzer definierten Buf fer
geschrieben.

Beispiel:

; 2eit ausgeben

LD HL , BUFFER ; Bufferzeiger

PUSH HL : retten

CALL CONTIN ; Zeit in Buffer

LD (HL)Y,9 ;i Bufferende markieren
POP HL ; Bufferanfang zurick

CaLL PRINTT ; Buffer ausgeben -
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CONDAT : Datum in String der Form tt.mm.JjJj umwandeln

X
¥
CE7BH *
AF, BC, DE, HL &
HL = Zeiger auf Buffer (8 Bytes lang) E
HL = Zeiger hinter J3jJj x
%
s
s
*
X

=~ AaMm

CHL-8), {HL-7> tt
(HL-5>, {(HL-4) mm
(HL-2>, (HL-1) JJ

¥
x
b |
x
x
%
*
x
*
*

EEEEE R AR XK KRR R KRR KRR KR KRR F AR AR ER KRR Rk ARk KKk ARk A kX ¥

Funktion:

Das Datum aus den Speicherzellen 4844H-4046H wird im Format vk ooy wask
hh:mm:ss in den vom Benutzer definierten Buffer
geschrieben.

Beispiel:

. 2eit ausgeben

LD HL ,BUFFER ; Bufferzeiger

PUSH HL : vYetten

CALL CONDAT ; Datum in Buffer

LD (HL) , @ . Bufferende markieren
POP HL i Bufferanfang zuriick

CALL PRINTT ; Buffer ausgeben
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Folgendes Beispielprogramm tibertriagt Datum und Uhrzeit in

einen Buffer und gibt diesen bei jeder #Anderung der Sekunde
auf dem Bildschirm aus,.

100 ;XXEKXXXXKKXKKEERREEKKRRKERKKKREREKRKEKKKKKKRKR KX

119 ; x X
120 ;x BEISPIEL X
130 ;% X
140 ;;x ZEIT ABFRAGEN UND AUSGEBEN *
15 ;% %
168 ;x (C) 1985 LUIDGER ROBCKRATH *
170 ;x X
180 @ XX R X AR XA R AR AR RN E R RN XK AN AKX XK EX X
198 ;

200 CONTIN EQU @CESDH ; ZEIT IN BUFFER

2190 CONDAT EQU QCE7QH : DATUM IN BUFFER

220 PRINTT EQU 2B75SH ; BUFFER AUSGEBERN

239 CURSOR EQU 4028H ; CURSORADRESSE

240 ;

250 START LD HL ,4460H+40-18 .

2608 LD (CURSOR)>,HL ; CURSOR SETZEHN
270 LD HL ,BUFFER ; DATUN

280 : CALL CONDAT ; IN BUFFER :

290 LD (HL>,? ’; SPACE DAHINTER

300 INC HL

318 LD A, (BUFFER+16) ; SECEINER RETTEN
320 PUSH AF

330 CALL CONTIIN ; ZEIT IN BUFFER

340 LD (HL>,13 ; CR IN BUFER

350 INC HL

360 LD (HL>,8 ; BUFFERENDE MARKIEREN
370 POP BC : SECEINER NACH B

380 LD A, (BUFFER+18) ; NEUER SECEINER
390 cP B : AENDERUNG

460 JR Z2,START ; NEIN -—->

410 LD HL , BUFFER

420 CALL PRINTT ; BUFFER AUSGEBEN

430 JR START

440 :

450 BUFFER DEFS 17

460 o END START

[ N
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Die Quellprogramme, die folgen, sind fir den COLASH
(Kassetten- oder Diskettenversion) ausgelegt. Die
ORG-Adressen sind so festgelegt, dag die Programm im
h8chsten Speicher des 32K-Systems residieren. Da der COLASH
keine Assemblerlistings mit Quell- und Maschinencode
erstellen kann, wurden die Listings mit dem EDTASH unter
GDOS mit einem Genie I1! s erstellt. Der Quellcode
beginnend mit der Zeilennummer kann aber auch auf einem
Colour—-Genie mit COLASHM wverarbeitet werden, die Syntax des
Quellcodes ist bei EDTASM und COLASM identisch. Alle
Programme auBer COLBAS (zu lang?> wurden auch mit dem COLASH
assembliert und erzeugten dort einen einwandfrei
lauffiahigen Objektcode. Mnemonics, die vom cCoLasn
fehlerhaft assembliert werden (ADD HL,SP)>, wurden durch
DEFB ersetzt. :

Die Kassette bzw. Diskette mit allen Quellprogramme (inkl.
der Beispiele aus Teil 1) ist natlrlich direkt wvom COLASH
Zu verarbeiten. Alle Quel lprogramme sind dort als
Basicprogramme aufgezeichnet, so wie es der COLASM fordert.

Wer iidber keinen Assembler verfiigt (Der Assembler COLASH
kann von wungs fir DM B69,-- (auf Kassette)> bzw. 95,-- (auf
Diskette) erworben werden), kann auch mit einem lMonitor (z.
B. CBUG> die Programme direkt in den Speicher schreiben.
WVird dabeil die Startadresse (ORG) geandert werden, mud beij
allen Befehlen, die davon beeinfluBt werden, die Adresse
entsprechend gedndert werden.

Auf der Quellprogrammkassette bzw —-diskette fiir DM 99,-- DI
sind folgende Sourcen aufgezeichnet:

B1/ASH
B2/ASH
B3/74aSM
B4/ASH !
BS/7ASH
B6&6/ASH
BrY/ASHM
B8/ASH
BS/ASH
VIDEOQ/4SH
SEDIT/AST
COLBAS/ASH (auf Diskette nur Teile)
ARRAYD/AST (nur Diskette)

ARRAY/ASNM (nur Kassette)
COPBIT/ASH 4
SAVETAPE/ASM (nur Diskette)

Format der Diskette: 40 Spur, einseitig, doppelte Dichte

Auf der Kassette sind die genannten Quellprogramme in
dieser Reihenfolge hintereinander aufgezeichnet.

-
»
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2.2.1 Bildschirmeditor SEDIT

Das kurze MHaschinenprogramm SEDIT erm8glicht volles
Bildschirmeditieren von Basicprogrammen, &dhnlich wie bei
den CBM—-Rechnern. SEDIT vereinigt groBe Effizienz mit
einfacher Bedienung, da komplizierte HManipulationen mit

wenigen einfachen und selbstverstindlichen Grundfunktionen
durchgefiihrt werden kdnnen. '

1

Funktion:

SEDIT wird durch Veridndern des Displayvektors an den
Basicinterpreter angebunden. Der Aufruf der QUTCH-Routine
in der Hauptschleife zur Ausgabe des Promptzeichen kann so
erkannt und unterdriickt werden. Stattdessen wird der
Bildschirmeditor aufgerufen und beim Driicken von <ENTER>
diejenige logische Zeile, in der sich der Cursor befindet,
im I/0-Buffer an den Basicinterpreter ilbergeben.

AuBerdem muB die OUTCH-Routine angezapft werden, um die
Funktion des CR Zu verandern. CR (=0DH)> bewirkt
normalerweise bei der Ausgabe per OUTCH das Positionieren
des Cursors auf den Anfang der folgenden Zeile und das

L8schen dieser Zeile., Unter SEDIT wird vor der
Positionierung der Rest der Zeile, in der sich der Cursor

befindet, geldscht und das Ende der Zeile durch ein 8@H
(Grafikspace, unsichtbar? markiert. Die folgende Zeile, auf
deren Anfang der Cursor positioniert wird, wird nicht
verandert.

Durch die Markierung des Ende jeder logischen Zeile ist die
Verarbeitung wvon beliebig langen Zeilen durch SEDIT
mbéglich. Die Markierungen werden beim Scrollen automatisch

mitgenommen und durch SEDIT beim Einfiigen, L&schen, ...
richtig modifiziert, wenn dies notwendig ist.

Der CBM-Bildschirmeditor arbeitet nicht mit solchen
Markierung sondern mit Bitmasken, die angeben, ob
aufeinanderfolgende Bildschirmzeilen zusammengehdren. Da

diese Bitmasken bei Jjedem Scroll verandert werden missen,
verbat sich dieses Vorgehen beim Colour-Genie, wenn eine

villige Neuprogrammierung der OUTCH-Routine vermieden
wverden soll. Aufierdem erméglicht das Konzept mit den
NMarkierungen interessante Idglichkeiten zum Editieren, wie

z. B. die Verknilpfung zweier Zeilen.

ATEENE FL L
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Sobald SEDIT geladen wund initialisiert ist, erscheint

der n
fortan

eue Cu
immer

erscheinen w
wdhrend der Programmausfiihrung.

rsor: ein blinkendes Q@Quadrat. Dieser erscheint
» wenn im normalen Betrieb das Promptzeichen
tirde, also nicht unter AUTO, SYSTEM, EDIT oder

Sobald der blinkende Cur=zsor =zu sehen ist, erdffnet sich

Ihnen
verind

eine
ern.

Vielfalt neuer NMdglichkeiten das Programm zu
Da der Cursor mit den vier Pfeiltasten

zerstorungsfrei iber den gesamten Bildschirm bewegt werden:: -amenc nmy

kann,
Cursor

wird
zeichen

auf der Cursorposition abwechselnd das
{weiBes Quadrat) und das Zeichen, welches

sich auf dieser Position befand, angezeigt.

Auf der Cursorposition kann der Bildschirminhalt nun
einfach idberschrieben werden, aber alle Anderungen werden
erst in den Speicher itibernommen, wenn die ENTER-Taste

gedriickt wird (s.u.).

Mit den vier Pfeiltasten kann der Cursor bewegt werden.

St.68¢L
cder
oder

er bei
den —an
nachfol

VUor~- oder Rickuirtsbewegung auf das Zeilenende
fang, geht er automatisch in die vorhergehende
gende Zeile. Bei der Auf- und Abuirtsbewegung

bleibt er am Bildschirmrand stehen.

(Da <*>

zur Cursorbewegung dient, ergibt <SHIFT><*>

fortan den Exponentiationspfeil.?>

Bei
SEDIT
einer
Zeilen

den im
keine
Bilds

, die

AR ) ST I L

folgenden dargestellten Funktionen werden wvon
physikalischen Zeilen (d.h. die 64 Zeichen
chirmzeile), sondern logische Zeilen (d.h.
zwar lianger als 64 Zeichen sein kdnnen, aber

sinngemiB zusammengehdren.) verarbeitet.

Anmerkung zu den Beispielen:

Cursorposition
$ : Taste festhalten bis Cursor auf gewuenschter Position
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<SHIFT><¢ > (DEL.ETE)> =

A . S, S jef S S S e et I S S S S— i T SE— T —— —

Das Zeichen auf der Cursorposition wird geldscht; der
Rest der logischen Zeile rickt nach.

Beispiel:

1@ FOR I=0 TO 10:PRINT I:NEXT <SHIFT><€>
10 FOR 1=6 TO 19:RINT I:NEXT <SHIFT><€>
10 FOR 1=0 TGO 10:INT I:HEXT <SHIFT><&>
16 FOR I=0 TO 1@6:NT I:NEXT <SHIFT><<€>
186 FOR I=0 TO 1@:T I1:HEXT <SHIFT><%>
10 FOR I=0 TO 18: _I:NEXT <SHIFT><%>
1® FOR I=0 TO 10:1:NEXT <SHIFT><&>
16 FOR 1=0 TO 19: :NEXT <SHIFT><&>
1¢ FOR I=@6 TO 10:HNEXT

(Anstatt 8 mal die <SHIFT> und <4=>-Taste zu driicken, konnen

Sie diese Tasten auch einfach festhalten, bis der 2.
Doppelpunkt unter dem Cursor erscheint (s, u.
Repeatfunktion?.

<SHIFT><{P> CINSERT?> =

Nach einmaligem Driicken von <SHIFT><—¥> befindet sich
SEDIT im Insert-Mode, der erst beti Driicken eines
nichtdruckenden Zeichen (z.B. Cursorbewegung oder ENTER>
wieder verlassen wird. Im Insert-llode uwuird jedes druckende
Zeichen an der Cursorposition eingefiligt und der Rest der
logischen Zeile wird weitergeschoben. Auch bei
iberschreiten des Zeilenendes wird der Bildschirminhalt
richtig korrigiert.

P Y B A F R e XOMT . Ky LI AF) LT L P L S 135 o0 a= et

Beigspiel:

10 A=MID$(AS$,2) <SHIFT><¢»
16 A=MID$CAS$,2) <,>

10 A=MID$C(AS$,2,) <1>

10 A=MID$(A$,2,1) <ENTER>

I

(Durch das einmalige <SHIFT>< —¥> wird SEDIT in den
Insert—-Modus versetzt. Alle druckenden (d.h. direkt auf dem

Bildschirm darstellbaren Zeichen) werden Jetzt an der
Cursorposition eingefiigt, und der Rest der Zeile wird
verschoben. Durch Eingabe eines nichtdruckenden Zeichen
(wie =z.B.: <ENTER>) wird dieser INodus verlassen und im

Beispiel die Zeile in lhrer neuen Form abgespeichert.

LERY - [ LI

E TR W S 15 o R o
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<SHIFT ><<@E> (G IF)> =

VUom Cursor an wird der Rest der logischen Zeile
gelsdscht.

LN
Beispiel:

16 2 I,IxI,IxIxI <SHIFT»<@>
10 7 I,I*xI_

< BREAK >=

Vom Bildschirmende wird dise erste freie Zeil1le zur

bequemen Befehlseingabe gesucht, und der Cursor dort
positioniert.

< CL EAR>=

A — A S— S— S T ——

Wie gehabt.)

. . . -
- H P N 3 . b 1 SE - . (IR YIS EL . . Y P ARy s L 3 T L A S T

<ENTER>:=

Der Inhalt derjenigen logischen Zeile, in der sich der
Cursor befindet, wird iiber den Tastaturtreiber an den
Basicinterpreter iUbergeben (Ist die Ze:ile langer als 248
Zeichen, wird ein LS—-Error erkaannt.). Der Cursor befindet
sich danach in der nachsten logischen Zeile.

B oL - L A [ EREY - bt AT RS R L e g, [ P ] . e Aa S e B oS g REIY P, L G p TSRt
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it SEDIT konnen Programmodifikationen, die sonst
kompliziert wund langwierig sind, einfach und komfortabel
erledigt werden. Hier sind einige wichtige Tricks
zusammengetragen:

1> Verschieben von Programmzeilen

Mit SEDIT kBnnen einfach 2Zeilennummern gedndert und
somit Programmzeilen verschoben oder dupliziert werden.

Beispiel:

10 ? I”.ELEMENT"ACID) 20<ENTER>
20 ? I[”.ELEMENT"ACI> -  LIST<ENTER>

, & ¥
—

2) Editieren nach Syntax—-Fehlern

Bei Syntax-Fehlern springt der TRS5-8@ automatisch in den
Zeileneditor. Unter SEDIT wverldgt man diesen am besten

sofort mit ENTER (was einen Ausdruck der Zeile bewirkt) und
editiert sie sodann mit SEDIT.

3) Verkniipfen von Programmzeilen

Zuei Programmzeilen k&nnen einfach 2zu einer einzigen
verbunden werden:
3.1) {Uberschreiben des letzten Zeichens der 1.logischen
Zeile (letzte Bildschirmspalte). Der Cursor befindet sich
sodann 1in der 2.Z2eile und beide bilden nun eine logische
Zeile. MNMit Delete werden nun nur noch die iiberfliissigen
Leerzeichen und die 2.Zeilennummer entfernt.
3.2) Loschen des letzten Zeichen (s.0.) mit Delete. Die

2.Z2eile riickt dann nach. Ueiter wie bei 3.1).

Beispiel:

Bildschirmrand
106 FOR 1I=0 TO 10

20 HNEXT <SHIFT><&>

18 FOR I=@ TO 10

8 NEXT $<6>

18 FOR 1=0 TO 10 _ -

@ NEXT $<CSHIFT ><€>
10 FOR I=0 TO 1020 NEXT <SHIFT ><$>

18 FOR I=06 TO 10@ HNEXT <SHIFT><¢>

16 FOR I=0 TO 10_NEXT <:>

1@ FOR I=6 TO 10:NEXT <ENTER>

IR IR ST Ee) |
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4> tibernahme von Programmausdrucken

Mit SEDIT k&nnen auch Ausdrucke von Programmen einfach
in den Speicher itbernommen werden: z.B. kénnen
NMaschinenprogramme von einem kleinen Programm mit
Zeilennummer und DATA-Anweisung auf den Bildschirm gedruckt
werden und dann mit SEDIT in den Speicher iibernommen
werden.

$) Wiederholung von ahnlichen Direktanuweisungen

Direktanueisungen kdnnen ohne aufuwendige Tipperei bequem

v e r o mit verschiedenen Parametern durchlaufen werdeén. « w.a. v=iiooen oS m e msh was

T " T

Kleimbuacahstabern urmnd Umlaute

——— E—— — v T N i — — — — A N W S i S T E— T T T S S Sy V———

Unter SEDIT ist eine verniinftige Verwendung der
Kleinbuchstaben wie auf eiper Schreibmaschine mdglich. Ghne
<SHIFT> oder <LOCK> groBf und mit klein. Will man den
Originalmodus wieder erreichen, so kann man dies mit <CTRL>
und <©>. Die Umlaute uverden durch Driicken der Tasten <CTRL>
und <A, o, U, a, o, u, s> errveicht (hintereinander). Sie
werden auf dem Bildschirm richtig dargestellt und im
Programmtext mit den iiblichen €Codes 5BH..SDH, 7BH..7EH
abgelegt, so daB ohne weiteres auf einem Drucker Listings
vom Programm gemacht werden konnen. Bei Eingaben im
Programm k&nnen die Umlaute nicht genutzt werden.

]
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<=>>
&>
<>
<42

<SHIFT><€>

’

<SHIFT><9

<SHIFT><@>
<{BREAK>

<CLEAR>
<ENTER>

Kleinbuchstaben
<CTRL><@®>

<CTRL><A>
<CTRL><a>
<CTRL><0O>
<CTRL><o>
<CTRL><U>
<CTRL><u>
<CTRL ><s>

Cursor
Cursor
Cursor
Cursor

DELETE:

INSERT:

SKIP:

CHD:

CLEAR:
RETURN:

[ W Wy

Zeichen nach rechts
Zeichen nach links
Zeile hoch

Zeile runter

Zeichen auf Cursorposition ldschen
Rest der Zeile nach links riicken.
Insert-Hodus setzen.

Folgende Zeichen an Cursorposition
einfigen

Rest der Zeile loéschen

Cursor in erste freie Zeile vom
Bildschirmende her positionieren
Bildschirm l6schen

Zeile an Basicinterpreter ilibergeben.

und Umlaute:

Umgschalten in Schreibmaschinenmodus
und zurick

D =R~ e

A R e R B I L e L L
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= Frmoty

O0olB
Q027
J18E
NiCe
Z1BF
71465
Se3
1A7H
1942

Q080
N o

4020
angs
401E
4047
4076
Faod

g0
G400
0080

BLSO

BCSO
BCS7
BCS6
BCS9

BCEC
RCGF
BC&Z
BCES

ECs8
BC6R

RC6C
EC&D
RCsE
BCoF
BE7
BC72
BC74
BC75S
BRC77
BC78
RC7R
BC7E
RECBO

JALE40Q
20%sBO
21&68HC
<21E40

~A1640
21DRBE
221640
C3191A

21000
9

ot

~e

56

ES
Z17B1A
DF

E1
2845
79
C1EORF
CD42EF
2011
2A2080

VIO 00
0110
DO120
OO1L 70
00140
0150
ATRD FEN
D170
O] 8
G010
IO
LA B
Q0220
QD270
00240
00250
ON2E0
QD70
Q0220
G0

010

Q00
Q040
TN
00760
00770
QOI8O
00790
O0400
00416
Q420
0470
Q440
Q0ASD
Q04460
00474
0480
00490
00500
NOS10
OOS20
o050
00540
00550
OOSHD
Q0570
NH58D
00590
Q0400
0510
QOL20
Q0630
GOHA0
Q0650
OOLA0
QD& 710
0480
QOGT0

INCH
auTCH
SCROLL
CLEAR
CLEQL
£x
DOWN
FET
ERFOR
DEL.AY

CURSOR
FEYVEC
DISYEL
BUFFER

LAST
FEYED

MARE ER
EZELT
RFREGIU

INTT

SEDIT

7 k¥ TRE-gO-SCREEM-EDTIOR k¥
COFYRIGHT By LULDGER ROECHRATH
FAIGERSTR, 354

GOS0 MOEMCHEMNGLADEACH 1

JUNMT 1981

s BAS] L-UNTERPROGRAMME:

EOU OOIBH s TASTATURABFFAGE

EQU OOZTH s ZETCHEMNAUSHARE

EQ Z1BEH s BILDECHIFMSCROLE,
EQU 0109 s HILDECHIRM LOESCHEM
EGL! T1BFH
el T1A%H
EQL 2074
EOL 1AT7EH
EOU 19AZH
£QU 0060

ay M mg

1 RUECE SPRUNGADRESSE
1 PASIC-ERRORROUT INE
Ve EITSCHLETFE

Seite 72

yEBIS JEILENENDE LOESCHEN
+CURSER ZUM ZETLENANFAMB
(LURSOF EINE ZETLE RUMTEF

RSN ETINTE T T

s ROASIC-ZEIGER:
EGU 4020H
EQLL 4018
EQU 4n1EH
EQL 40A/7H

EQU 4076H
EfL OFZ01H

; INTERME SvMEOLE

s CURSORADRESSE

yDISFLAY-TRETRER--VEY TOH
I/0-BUFFER AMFANG

EQU 20 t TREMMT LOGISCHE JEILEM
EQU 400K

EOU 108

3 INITIALISTERUNG:

{ASER

ORG OBCSOH

:SEDIT INITIALISIEREN
LD HL, (DISVEL)
LD (DUT+1), HL
LD HL,SEDIT :DISPLAYVEN TOR AEMDERN
LD (DISEC,HL R
LD Hi, (+ EYVEC)
LD HL,NEWHE ¢
LD (+ EYVEC) (HL.
JF 1A19H

HAUPTPROGRAMM

LD HL, 14 s RUECE SFRUNGADRESSE
DEFE ZSH

1 = ADD HL.,SP
s ward von COLASM falsch ubersetct
LD E, (HL 1ERMTTTELN

INC HL

LD D, (HL?

FUSH HL

LD HL.,RET

FEST 18H s=RET™

FOFP HL

JrR Z,EDIT 1JA

.0 A, C tNORMALE AUSGARE
LD HL,CTABZ

CaLl. CONVER

JR NZ,01

LD HL, (CURSOR)

1} EYRDARD-TRETEBER-YEL TOR

o+

CAAT Y T

s DUFCH STACKMAMTPUL AT IOH

4w By e Cw
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EBC8Z
BC84
EC86
RC87
BCBA
BCEeH
BCBE
BCBF
BCIC
BC91
BC92
BCo4
BCIS
BCao8
BCIE
RBC9E
BCAl
HCA2
BCA4
ECAS
BCAS
BCA9
BCAC
BCAF
ECRO
ECB1
BOCE2
EBCBS
BCES
BCRY
BCEC
RCBD
ECBE
BCCO
BCCX
BCCA
BCC&
BCC7
BCCA
BCCD
BCCE
RCHO
BCD2
RCDS
BCD6
BCD8
BCDA
BCDC
ECDE
EBCDF
BCE1
BCEZ
BCES
BCES
BCEY
ECEE
BCEC
BCEE
BCEF
BCFO

F3
OEZR
A7
CDISREC
Fi
ZRZ040
2B
77
ce
aF
D&OD
A7
C20000
DD&EOZ
DD&&O4
DPD7EOS
A7
2801
77
ES
CDSFZ0
CDHESE1
112800
19
EE
1R
El
CD36BD
CDERARE
20831
23
FQ
JEOE
CD3Z00
Al
1EQQ
D9
2R2040
CDZBOO
a7
2002
19F8
1i1C7RC
DS
FE&O
2855
FEZO
380R
Do
CE43
Do
C27FED
C33300
D2
CBC3
Do
FEL9
c8
FS
CDSFZ0

QD710
00720
00730
G740
00750
00760
OO770
00780
Qo790
Q0800
00810
O0gzo
00830
00840
00850
O0ge0
QGET70
00880
0890
QO200
OO0
00920
00930
0040
aO950
009460
Q0270
OO980
OOF90
01000
01010
1020
G1030
01040
01050
01060
01070
1080
Q1090
01100
01116
01120
01130

01

QuUT

poc

EDIT

LOOF
SCAN

BRANCH

(1140

01150
011460
01170
01180
01190
01200
01210
01220
01230
01240
01250
01260
01270
01280
1290

CNTL

Lbc,’:?

AND A

CALL. OUT

FOF AF

LD HL, (CURSOR)
DEC HL

LD (HL)Y,A

RET

LD C,A

SUE ODH

AND A 1 CARRY LOESCHEN!
JF NZ,0 iHEIN

LD L, (IXx+3)

tb H, (IX+4)

1.D A, (IX+5)

AND A

JR Z,000

LD (HL) , A

FPUSH HL

CALL SO5FH

CALL CR

LD DE, 40 e et EE L
ADD HL., DE

EX DE HL

DEC DE

PoF HL

CALL SKIF1

CAaLL CR1

JF 3108H

INC HL sNEUER STACE

LD SP,HL

LD a,14 :7—* -CURSOR 0OFF
Call. OUTCH

EXX ; FLAG LOESCHEN
Lb E,0

EXX

LD HL, (CURSOR)

CALL INCH

AND A s TASTE QEDRUECKT?
JR NZ,BRANCH s JA

JR SCAN sNEIN

LD DE,LOOP s RUECK SPRUNGADRESSE
FUSH DE

CF *22420H s SKIP?

JR Z,SKIF ;JA

N s ZEICHEN < * 7
JR C,CNTL s JA

EXX : INSERT-FLAG GESETIT
EIT O,E

EXX

JP NZ, INSERT 1 JA

JP OUTCH ; ZEICHEN AUSGEREN
EXX s INSERT-FLAG SETZEN
SET O,E

EXX

CP 19H ;s INGERT?

RET Z s JA

PUSH AF

CALL 305FH



Teil 2: Bildschirmeditor SEDIT - Quellprogramm

Seite 74

e ——— ————————— — — " T i . Mo e S — T — gtk Tt e . A} . TR A T s o W gy i T S s

REFZ
KCF4
BCFS
BCF7
BCF8
BCFA
BCFC
HCFE
BDO1
RDOT
BRDOS
BRDO7
EDOA
RDOD
EBDCOF
BD11
ED14
BD16
BD18
EDIR
BDIC
BOIE
ED21
BDZZ
BDZ3
RDTA
BD27
BDZ28
BD29
BDZE
ED2C
BDOF
BDT2
2] D
BDT4
BROGS
BD34
BDZ8
BD79
BDTA
BEDZC
BD>D
BD4O
BD4 §
ED4T
RD4S
BDAS
RD47
EDA?
kD4R
ED4D
HDaF
BDSO
BDSS
EDS6
BDSZ
BDSE
BDSE
BDSF
RD&D

Fi

D9
CE3Z
D
FE1R
2847
FELF
CAC01
FEO1
2878
FEOD
CATDBE
11D8FF
FELB
2812
11FFFF
D&0Og
ngop
110100
=D
ZHOS
112800
M)

Co

19
CDC8RE
Ccs

7C
FE4TZ
c8
cCZ0871
CDSERE
EB

DF

EB

D8
T30
DF

~
-

—OFA
co
21E747
7E
FEZO
2006
2h

7C
FE4Z
20FS
FESO
2801
22
CDCSEE
CCBETL
AT Ty
TEOD
CZo300
23
CD9EBE
2B

017600
841710
017320
T30
01740
01730
01760
017270
(1280
(11 790
01400
01440
01420
01430
01440
01450
11440
1470
01480
01490
01500
01510
01520
N1S0
01540
MY S50
019560
01570
01580
N1S90
01400
01610
D140
015630
014640
NH18650
01640
M e70
01680
01690
01700
01716
1720
1720
017460
01750
017460
01770
01780
01790
01800
01810
01820
01870
m1840
01830
018560
01870
01880
01890

P R,

MOVE

Sk 1P

St IFL

BREAV
BREAY 1

BREAF 2

BREAL

DELETE

FOF AF

Exy

RES 0O.E

EXX

CF 18H

JR Z.DELETE
CF 1FH

JF Z,CLEAR
CF 1

JR 7 BFREAK
CP ODH

JF 7, RETURM
L.D DE, -840
CF 1EH

JR Z,MOVE
LD DE, -1
R 2

JF 7. MOVE
LD DE( 1

DEC A

JR Z,MOVE
{.D DE, 40
LEC 4

FET M7

aDD HLL,DE
Call. VIDEND
RET 2

LD AH

CF 47H

FET Z

JE Ti0aH
ALl SEAFCH
EY DE,HL
FST 18H

EX DE,HL
RET C

LD (HL»,~
FST 18H

INC HL

JR MZ,8FIP1
RET

£D HL,47E7H
LD A, (M
P v

JR NZ.BREAFZ
DEC HL

LD AH

CF 47H

JR M7 ,BREAF 1
CF BOH

JR Z,BREAHT
IMC HL

CALl. VIDEND
CALL Z,SEROLL
L.b (CURSGR) (HL
LD a,0DH

JF OUTCH
INC HL

CALL SEARCH
DEEC HL

VINGERT-FLAG ZURUECH SETZ.

DELETED

tJA

s CLEART

tJA

s BFEAL ?

XA

tEMNTEFR™

sJA

s ZEILE RALUF

s UFT

1 JA

s ZEICHEM ZURUECY . 4 o em
sBACHE™

1 I

s ZEILHEN VDR

: ADVANCE™

HRL A

P ZETLE RUMTEFR

1 DOWNT

s MNETH

v CHRSOR ADDIEREN
s CURSOR NOUH IM VILDEDORAM™
sHEIM, AEMNDERING INGM,

s HETN

sLETZTES ZETCHEMN SUTHE ot
tLETZTES ZEICHEN
tHINTER CURSOR?

1JA
1 JEICHEN
sLETZTES

LOESTHEN
ZEICHEMN GEL..™

+MNEINM
{LETZITES VIDEORAMETE

s BLANK?

iNETN

iJA, WETTER ZURUECEH

i VIDEDRAMANF . ERFEICHT™

METM

s NEUER CURSOR
s CR

JLETZTES ZEICHEM AR
s CHRSOF+1 SUCHEN

[ Y A T I

4 dada
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BD&E
BD&4
BDA&
ED&7
ED&8
BD&9
EBD6A
RD&R
BD&C
ED6E
ED&F
BD70
ED71
RD74
ED75
BD76
ED77
RD78
BD74
RD7E
ED7C
RD7E

" mD7F

EDEO
BDST
ra4
BD8&
ROEE
BDES
EDBER
BD8C
BDRD
BDSE
BDEBF
BD91
BRD92
ED?4
BD97
EDeE
BDS9
ED2A
BD9R
ED?E
BD9F
EBDAO
EDAZ
EDA4
BDAS
BDA7
BDAS
BDAA
BDAD
EDAE
RDAF
EDE?
BDERZ
EDES
EDR&E
EDE?
BDEA

DF
2814
Do
54

=
ot

-
23

DS

CS
EDERO
€1

Dt

ES
2100ARC
19

a4

oh

23
EDEO
El

ZH
3620
ce

FS
CDOYERE
7E
FEBO
2009
no
CRCE
DY

o4

5D

1E
1806
bF
28073
D239EE
78

ES

DS

EE
11AZED
DS

ES
C34CO3
D1

Et
FEZ6
2072
ES
21E447
DF

El
2019
DS
1iDBFF
19
2220440
D%

DS

01900
01910
1920
01930
1940
1950
01940
01970
01980
01990
O2000
02010
Q2020
Q2030
02040
02050
Q2040
OZ070
02080
Q7090
02100
02110
02120
2130
02140
02150
021460
02170
G2180
02190
G2200
Q2210
Q2220
QR2E0
Q2249
QZZ50
02260
02270
02280
Q2290

OZIO0 -«

02310
Q2320
Q2530
02340
02350
02360
QZ2Z70
02380
Q2390
Q2400
02410
02420
02470
02440
12450
02460
02470
02480
02490

DEL

INSERT

L1

L1l

RST 18H
JR 7,DEL
RET NC
LD D,H
LD E,L
INC HL.
FUSH DE
FUSH EC
LDIR

FOP EC
FOFP DE
FUSH HL

IMIT CURSOR VERGL.

s SPRUNG, BWENM GLEICH
sFERTIG WENN HINTER CURSDR
: CURSOR=Z 1ELADRESSE

;FUER BLOCEMOYVE

s CURSORA 1=0UELLADH,

s MOVE

LD HL, OF OO0H-4400H

&DDh HL, DE
Lk DH

LD E,L
INC HL
LDIFK

FOF HL
DEC HL

LD (HL},’
RET

FUSH AF
Calt. SEARCH
LD A. (HL)
CF MAREEFR
JR NZ,L1
£xX

SET 1,E
ExXX

Lk D.H

LD E,L
DEC DE

JR t.2

FST 18H
JRZ,L2
JFP NC,L3
LD A.E
FUSH HL
FUSH DE

con EX DE,HL -

LD DE,Litt
FUSH DE
PUSH HL

JF T4CH

FOF DE

POF HL :
CF Z&H

JR NZ, LA
PUSH HL

LD HL,47E4H
RST 18H

POF HL

JR NZ,LS
FLSH DE

L.D DE,-40
ADD HL,DE

LD (CURSOR) ,HL

EXX !
PUSH DE

P ZURUECE ZUM LETZITEN BYTE
tMIT SFACE UERERSCHR,

1 ZJEICHER RETTEM

;LETZTES ZEICHEM SUCHEM
; CURSOR AUF MARKER?Y

s NE TN

+FLAG SETZEN

s ZEIGER AUF LETZTES Z.

CUREOR~1

: VERGL.
s SFREUNE,

CURSOR-LETITES Z.
WEMN GLEICH

s CURSOR HINTER L. Z.

sboZ.

(NEIN

AM ZEILENEMDE®?

e e LA EE A S O AT BT Je g

;ENDE DER LETZTEM ZEILE

s MEIN
1 dA,

SCROLL.
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EDRE
BDERC
EDRD
BDCAH
BDL 1
BDCC
BDCT
BDC4
BDCS
BoCH
EDC?
EDCA
BDCD
BDCE
BDCF
BDDO
EDD1
RDDT
BDD4
BDDS
EDDY
EDD?
EDDA
BRDDE
EDDC
BDDE
EDED
BDEZ
BDES&
BHDEY
EDEA
EDEER
RDEC
BLED
EDEE
BDFO
BRDFZ
BDFS
BDF8
BDF &
BOFE
RDFC
BDFD
ROFF
BEQ1
BEOQS
BEO4
BEDS
BE(3
BEOY
BEDOA
REOR
BEQLC
BEGF
BELO
BEiL
BEL1D
BELT
BEL S
BELY

pe

CS
CDh3E-L
L1

ne

m

Lo

D1
21D8FF
19

EE
2J1HE47
DF

DS

—t

—y
|

2830
1z
1A
FEBOD
=02A

ER

—_-r

[

iEB
DRES
DDZIET47
14
DD770G
ES
2100AC
i=

7E

£1

DS
DDES
1100AC
pp1e
DH7700
DLEIL
Di

DF

iR
DDRZE
oot
DDEL
£

ES
1128AC
i9

7E

EZ

FS
CDRFZI
Fi

EZ

77

El

Ci
112700
19

Q2500
OS50
Q2520
02570
N25440
Q0550
02560
2570
02580
02520
02600
O2610
QL6200
D250
(2640
QL&T0
ALY
02670
02530
02690
Q2700
02710
Q2720
02730
D740
2750
Q2760
02770
02780
02790
Q2800
02810
Q2820
02870
N840
O2gs0
QEREN
287¢
02880
02830
Q200
02910
02920
Q2930
02940
Q29550
02940
QD970
Q2980
Q2990
O7010
QTO20
Q2070
Q32040
OZ050
03060

JLgre LS

.....

LS

Lé

L7

EXX

FUSH EC
CALL SCROLL.
FOP BC

EXX |
FOP DE

EXY '
FOF DE

LD HL,OFFDGH
ADD HL. DE
EX DE,HL

LD HE 47BEH
RST 15H
FusH DE

THC HL

c HL

JR Z,L7

TNC DE

LD A, tBEY
CFH MaRER
JF NZLY

E» DE(HC
INC HL

DEC DE

FlLivH 17

LD Ix,47E7H
LD A, 1DE}
LD (IX+04 .4
FLISH HL

1 DE=DE-40

(MUSS EIN REST MACH
UMTEN VERSCHOREM WERDEN™

’ :h’]EIN < h L L LI 1 TR

+HAECHSTES ZEICHEM MAaRE ER7?

sNEIN, FEDUE VYERSCHIEBUNG
s HL=ANFAMNDG DEF MAECHSTEM 7.

1 OUELLADRESEE (7FBF)

P ZIELADRESSE

LD HL, DF OO0 =4 800k

ADD HL,DE
LD A, rHL»
FOF HL
FUSH DE
FUSH IX

T e - Tew ot Tedow g, Wy Cadant

LD DE.OFDOGH-4400H

ADD IX,DE
LD «IX+0) A
FOP IX
FOFP DE
RST 18H
BEC DE
DEC IX

JR MZ, L4
FOF I¥
FUSH BC
FUSH HL

st FERTIG™

s MEIN

LD DE, OFOOOH=-4400H+-40

ADD HL,DE
LD A, (HL)
EX (SF),HL
FLUSH AF
CaLL CLEOL
POF AF

EY (SF),HL
LD (HL).A
FOF Hi.

FOF BC

L. DE, 29
ADD Hi., DE

1 FREIGEWORDENE ZETLE
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BE1S
REL?
BELH
BELC
RE1E
RERQ
BEZ]
BE23
REZ24
BEZS
BEZ&
BEZ7
REZ28
REZ9
REZR
RE2C
BEZD
BEZO
REZ1
REZ2
BEZS
BEZ6
REZ7
REZD
BEZA
BEZD
EBE4O
B4
BEAZ
BE44
BE4S
BE4B
BE4AY
BE4R
BE4C

BE4E 2

BE4F
BESO
BESZ
BES4
BESA
BESA
BESE
BESC
BESF
BE&Q
BE&T
BELS
BE&S
BEAB
BEST
BE&A
BE&C
BEGE
BE7O
RE72
BE74
BE77
RE7Q
BE7A

D1
2680
354
CHAE
CegE
DY
20146
62
&B
13
ES
DS
(I}
EDES
C1
D}
2100A/C
19
EZ
1100AC
19
D1
EDER
F1
3I3T00
CDERE
ES
1805
7E
FEGOQ
2806
2h
7C
FE4S
20FS

-
e

7E
FEZO
Z8FA
OA00
DDZAA7 40
7€

ES
21EBEF
€S
CD&XBF
€1

El
DD7700
DF

23
DD23
280D
3007
10E8
1E1C
CIA21%
DD2E
El

£S5

Q3100
03110
03120
3130
03140
03150
Q3140
03170
03180
03190
OI200
07210
0220
Q3230
03240
03250
03260
OZ270
(3280
0D3290
03300
02310
O3Z20
03330
03340
Q3350
Q3360
QIZ70
Q3780
D3390
OZ400
03410
03420
OZ430
03440
05430
024460
02470
02480
Q=490
03500
03510
03520
(3530
02540
03550
03560
Q3570
03580
Q3590
QIR0
03610
02620
02630
03640
03650
Q2660
QI670
03480
03690

L4

" FOP DE

Lz

RETURN

R1

Ré&

R4

LEER

FOF DE

LD (HL) ,MARKER

EXX sFLAG PRUEFEN

RIT 1,E

RES 1,E ’ s UND LOESCHEN

EXX

JR MZ,LZ sGESETZIT --kEIN MOVE
LD H,D sEIM ZETCHEN VORWAERTS
LD L.E . s VERSCHIEREN

INC DE

FUSH HL

PUSH DE

FUSH EC

L DDR

FOF EBC

FOF DE

LD HL, OFO0OH~-4400H

ADD HL, DE

EX (SF),HL

L.D DE, OFOOOH-4400H

ADD HL,DE ‘

L.DDR -

FOF AF ' 1NEUES ZEICHEN EINFUEGEN
JF OUTCH

CALL SEARCH sLETZTES ZEICHEN SUCHEN
FUSH HL ; CURSOR RETTEN

JR Rb '

LD A, (HL) +ERSTES ZEICHEN SUCHEN
CF MARKER

JR Z,R4

DEC HL

LD AH

CF 43H ; ANF, DES VIDEOHAMY

JR NZ,R1 sNEIN

INC HL ,

LD A, (HL) ‘

CF-:: E

JR Z,R4 '

LD E,O s ZAEHLER Coma g athn e

(‘i’?:':‘-?ﬂ" L Al

LD IX,(BUFFER) IN I/0-BUFFEFR
LD A, (HLY s UERERTRAGEN
FUSH HL

LD HL,CTAE3

FUSH EC

CALL CONVER

POF BC f

FOP HL

LD (IX+0),A

RST 16H , s FERTIG?

INC HL *

INC IX
JR Z,R3 1 JA

JR NC,LEER :LEERE ZEILE

DINZ RZ . 1256 IEICHEN UEBERTR.
L.D E,1CH 5 ; LS—-ERROR

JP ERROR
DEC 1IX
FOP HL
PUSH HL

s ZREHLEF AUF ANFANG
: CURSOR ZURUECK

b N AL ke an wemy
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EE7ER
BETC
BESO
REB™
BEESS
HEB”
BESA
REED
BESD
RE?1
EE?Z
RE®s
BES7
RECH
BEGE
RESE
BEERF
BEAT
BEAT
BEAS
BEAT
READ
BEA®
BE.AC
BEAE
REAF
BERO
HER]
BRERZ
BERT
BEES
HERT
FEERB
BERS
BEEG
RERD
RECH
RECT
RECA4
BRECS
BEC?T
RECS
BECY
BECC
RECD
BECE
BECF
REDO
BEDI1

BED2
BEDS
EEDS
REDS
BREDS
REDC
BEDF
BREEQ
EEE]
BEE4

D1

DD TaOa000
Chs&3l
112800
i9
COERARE
Cbhra7l
—AR74H
i
TEOF
CDTT00
AF
2209440
Dt
C27ELA
ES

O] O
7E
FEQO
~ang
7

CuL SEE
JOF4
-~k

(E

2R

QR

7E
FE
29F3
ET

D

Ca
CDCZhE
CE8ETI
222040
oR
=680

~
.

(=
D5
11E847
bF
D1
DE
L
7C
ce

CAFSRF
A7
2811
My
JZF9BF
~AFABF
7&
22FABF
A7

OI700
N3710
2720
0720
05740
N3750
OS7 50
D770
Q780
QO5790
07800
Q%B1LO
(IS BN )
02870
N2840
Q2850
Q7860
23870
nIR80
03890
GRR00
02910
Q7920
Q7070
072740
073950
Q2460
Qz270
Q=80
07990
14G00)
4010
04020
8070
WO 40
Q4050
Q0L
04070
4030
NANGT)
Y AT
04110
04120
4170
04140
N{15%
041460
04170
04180
04190
04200
04710
04220
04270
Q4240
04250
0460
04770
042,80
04290

R

SEARCH

52
o

b-|

CR1

Y IDEMD

NEWHEY

FOF DRE

LD (Ix+) 0
CaLL CF

LD DE, 40

ADD HL ,DE
CaL L. CF]
CALL S1aH
LD HL, (BUFFER
DEC HL

LD A, 15

CALL OUTCH
YOR A

LD r4099H (4

POF DE 1STACH + ORKIG.

JF RET+T $ZURLIECH ZUM BASIC

FUSH HL 4 s CUFSORF RETTEN

LD BC,O 1 ZEICHEMZAEHLER " °

LD ay, HL iMARE EF SUCHEN

CF MAFRt ER

JF 2,82

ING WL

INS BC

CALL VIDEND {BILDECHIFMENDE ™

IR NZ, 51 s NETM

DEC HL. pRlF LETITEN BILDSCHIRMPL.
INC BC

DEC HL ;LEERZEICHEN IGNORIEREN
DEC BC

LD A, tHL:

op -

JF 7,52

EX /SPY HL : CURSOR  ZURUECK

FOP DE i 'DE'=LETITES IEILHEN
FET

CALL VIDEND wo b adue
CAL.L. Z,SCROLL

LD (CURSQOF »  HL

DEC HL

LD «HLY,MAFEEF
IMC HL

FET

PUSH DE

LT DE,47ESH
HET 1BH

FOF DE

RET C

R A

LD AH

RET

LD A, (FIEYZL)

AND A

JR 7MY

DEC A

LD (FtEYIL) . A

LD WL, (FFEYIG)
LD A, (HL)

INC HL

LD FHEYIG) ,HL
AMD A

s ENDE MAPF TEREM
IM MAECHSTE ZETLE

{FARAMETER FUER BASIC

s JETLENEMNDE MARKE TEREM

LR ¥ Thet T SO

LIPS € 0 - P

=
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BEES
BEEE
BEER
REES
BEEC
BEEF
REF O
BEF1
BEF4

BEFS
BEF6
BEF?
PEFS
BEFE
BEFD
BEFF
BFOL
BFOZ
HFOS
BF Q7
EBF Q%
EFOB
BFQD
BFOF
BF12
EF14
BF14
BF17
BF19
BFiE
RFIC
BFIE
BFZ2G

BF21
BF 24
BF2S

RFZ7
BFZ2
BFTER
EBFCE
BF 21
BF32
BFZZ
BF3S
BFZE
BFZ9
EFZC

BFTE
BF 40
KE4T
EF44
BF46
BF47
BFa49
EF4H
BF4D

o
TEOD
e
CD&ERF
CDFSRE
a7

g
SOFEEF
Ce

A7
Ce
FE41
~“Bi4
FESH
ngn2
280k
FESO
822
2808
FE7E
SB16
FEBD
3B1A
211849
CE7E
2008
aF
ELBF
FELR
72
2002
EE40Q

CD

21F8EF
AL
1868

£61C
D&77
214947,
11Q700
19

D
20FC
22FARF
7H
TIFQBF
1812

CHBEE
FEZO
281t
FETL
D8
FED®
Z0i4
D671
Ch2136

G700
04710
Q87
4730
04740
4750
47460
Q4770
04780
Q47390
Q4400
D441
447,
04470
(4440
04450
04440
Q84470
04450
445}
QAT00
4510
04520
04570
Q4540
04550
04550
04570
04580
N4590
03500
Q4610
04420
2446720
04844
04650
04540
Q870
(14530
044600
Q4700)
04710
04720
Q47730
04740
04730
047460
04770
4780
04790

04300 |

04810
Q4820
D4870
04840
4830
04840
14870
014880
04890

Mt}

Nt 11

ME

E]

LETTER

FreYl
FHEYZ

MECTRL

RET M7

LD A.0DH

RET

Caly. REFEAT
CALL NE11

AND &

RET ¥

LD «ZETCHMY &
RET

D R

RET L

(F

JE CoNE 7

CF "27+1

JP CLWLETIER
dR T METD

P ouH

JE CFHEYL
JF 7 NET

CF "= +1

JR CLLETTER
Cr 13

JR C.FHEY2
LD HL,4018H
BIT 7. (HL)
JR NZ M CTEL
LD C,A

AND OBFH

£F 1BH

LD A,C

JdF MNZE1
(OF 404

RET

;

LDy HL,SL
r0R (HL?
JRONEDS

RADD A, 7CH-4-0CH

SUR 77H

LD HL,4%49H

LD DE,7

and HL,DE

DEC A \
JR MZ,FED

LD (FFEYZG)  HL
LD A.E

LD (FFEYZL!.A
JR NkC1

KES 7, (HL)
cF o

JR ZNFCD

P 1"

FET C

cP "9

JR MC,NFC3
SUR "t

CALL 3601H

S s darwltiy e

;s 1BPH umD SUH VERTAUSCHEN
s {TSHIFT & UND a)

L R .- R

RIS AN
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BF<S AF £490w) NECY T0R 4
eFSt TCFERF 4=t L (ZETCHMY . A
BFS4 £9 04920 FET
BFSS TAFREF Q4970 NP L2 to A, 5L
EFS8 EEZO 4940 YR 20H
BF SA SCFBEF 4950 LD St A
BFSD 18F1 D440 JR MEC1
BFSF 21DBRF 4970 MELCT LD HL,CTARBRL
04980
BF a2 0101800 04990 COMJER LD BC, TABLEMN
BFAS CS NS000 FLSH BC
BEFte EDRI1 NS00 CPIR
BF&48 Ci 020 FOF BC
EBF&a9 CO 05070 RET MZ
BF&a 09 05040 ADD WL BC
. BFeB 2B 25050 DEC HL s e e
BF&l 7E DS040 LD A, (HL» ‘ )
BFcD C@ 08070 RET
OTOED
RF &t 3A80F3 05090 REFEAT L0 A, (OFBHEOH
BF71 FELZ (5100 CFP 1T0H
BF7 200D 05110 JdB MY REPL
BEF7% CDA97E D S CalLl “BATH
BF78 2R40F G 05170 REPI1D LD A, rMFS40H
BF78 CRS7 %51 40 BIT 2.4
BFYD I28F° Q5 S0 JF 7 FERLD
BFTE CDEOTE S 1a0 CALL ~8ROH
BFS2 217640 a5170 FEPLL LD HL,LAST sLETZTER TASTATURSTATLS
BF8S 101F8 05180 i.0 BC,HEYRD P 40TL-A0TLY MIT O CUSTLOND
RFE8B AF 05190 YOF A
BFGe 57 Q5200 LD DA 1TER TASTATURVERGLEICHEN
BF38f& TIFFBF N3210 LD fTM) &
EBFED OA 05020 REF1L Lp A, (BC)
BFEE SF HS270 B E, .
BF3F AE Qo240 YoR tHL» Tt s ARNDERLNGT T T T S A e eI
BF9D 773 550 LD il ,E
EF91 2028 05260 JE NZ,REFZ sJA
BREYT TAFFBRF 0O53270 LD A, oTHD
BFGL HT I5280 OF E
BFe7 ZOFFBRF NS08 LD (TH) , R
EF%4 14 Q5300 ING D
BF9B 2C 05710 IMC L
BFC CEO1 05220 RLC € vRlLE ZETLEN VERGL.
BFSE TOED Q5330 JR NC,REF1 1 dA
BFAQ 2AFCEBF 05240 LD HL, r ZAEHLR)
BFAT 2R 05790 DEC HL.
BFA4 7C WEZAQ LD AH ;=07
BFAS BYS 053760 OF L.
BFAS TEDD 05280 LD a0
BFAG 20O0R 05290 JR NZ,RETFEF
BFAA TAFFBEF 15400 LB A, (TH?
BFAD A7 05410 AND A
BFAE 2805 05420 Ik 7 ,RETFEF
BFEQ ZEBO 054750 LD L.RFREGU s ZAEHLEF MEU SETZEM
BFBZ ZAFERF NS5440 LD A, 7ZEICHMNY sZEICHEN IN AU
EFBS 22FCEF 05450 RETREF LD (ZAEHLR) (HL.
BFEB A7 9440 AMD A
BFES CAOFO4 05470 JF 2. 40FH
BFEBC Et 05480 FOF HL
BFED C9 02490 RET

Tkt



Teil 2: Bildschirmeditor SEDIT

- Quellprogramm

Seite 81

A ———— T g L A A S . — T — . W i Sl ek ik . L S T WY W Sk et S S — T — i ———— —

BFRE
BFEF
KFCO
BFCE
BFC6
BRFC7
BFCE
BFCQ
BFCH
BFCE
BFD1
BEFD4
BFD7

EFDE
BFEOQ
BFEP
BFES
BFEA
BFEE
RFEC
EBFED
BFEE
BFEF
BFFO
0008

EBFF8
BFF9
BFFA
BFFC
BFFE
BFFF

BCSO

SF

rS
O1O005
CR&QO0
C1

(674

8z
2807
Chia04
210004
22FCRF
I2FERF
e

41
ok
1
02
RS
08
05
Q&
07
08
b &

20
00
O0O00
0000
00
Q¢

QS50
OS50
Q520
05530
03540
05550
OS5560
ass70
05580
NSS90
OS500
05610
5620
05630
05640
QoHES0
Q3650
Q5670
05680
(5690
OS700
05710
0S720
05770
05740
Q5750
05750

o770

05780
Q5790
05800
05810
05820
05870
05840
OS850

Q000 TOTAL ERRORS

24324 TEXT AREA BYTES LEFT

REFZ

CTAE1
CTARZ
CTABS

CTAE4
TABLEN

SL
FEEYZL
FEKEYIG
ZAEHLE
ZETCHN
™

¥

LD E,
FUSH
1.D EC
CaLL
FOF E
LD A,
AND E
JR 2,
CALL.
LD HL
LD 27
LD (2
RET

3
DEFM
DEFM
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFB
DEFH
DEFM
EGU 8

DEFE
DEFE
DEFU
DEF W
DEFE

DEFR 0

END 1

A
BO

« SOOH
DELAY
C
(EC)

REFZ

41aH
EZEIT
AEHLEY (HL
EICHN) (A

"A0USaous’
TAOUBRONET

r

@~ 0N el )

* AGUR&GIE

+ CTARZ-CTARL

NIT

;s ENTPRELLUNG:

$19 MS WARTEN

$ TASTE NOCH IMMER GEDR.

sNEIN

{ZAEHLER MIT EINSATZIEIT

R T Ty

REEPERPY. 11 I Q- LR o |

P 7 S L D
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2.2.1 Basicerweiterung COLBAS

e e —— i i e ey T —— . ———— ———— i . ——— T ———
L=l —f— e = g——— - —— R e e

COLBAS bietet dem Cassettenbenutzer viele der
Moglichkeiten, die sonst erst dem Diskettenbenutzer
of fenstehen.

Es ist feolgendes unter COLBAS mGglich:

- Flexibles Zusammenladen verschiedener - MR R R PR A LA
Basicprogramme von Cassette

~ Suchen von Zeichenfolgen im Basicprogrammtext

- USR® bis USR9S

~ DEFUSRO bis DEFUSRS

- DEFFN

~ LINE INPUT

- MID$ als Anweisung

— INSTR

- RESTORE n

- Formatiertes Listen von Programmen

— Entfernen unndtiger Leerzeichen und REMN’s

Funktion:

Die meisten Erweiterungen wvon HNEUWBAS werden iliber die .
unbenutzten Diskbasicbefehlsworte aufgerufen. Diese

Anbindung ist dhnlich wie beim Programm PACK beschrieben
programmiert, aber hier noch einfacher. Beim Programm PACK

muBte in der Diskettenversion der Befehl KILL zum L8schen

von Files erhalten bleiben. PBaher wird nach Auftreten des

KILL zunichst dag Argument geprift. Uenn es eine
Zeichenkette ist, wird ein File geldscht, andernfalls der

Programmtext gepacktb.

Der RESTGORE HN-Befehl wird durch VUerdnderung des RST
10H-Vektors implementiert. Dazu wird der RST 19H-Aufruf in
der Interpretationsschleife, kurz vor dem Anspringen der
einzelnen Routinen fiir die wverschiedenen Anuweisungen
abgef angen.
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Mit MERGE vund RSET wird es m&glich mehrere schon auf
Cassette vorhandene Basicprogramme zusammen in den Rechner
zu bringen. Dies erueist sich als besonders wertvoll, wenn
Sie in neu zu schreibende Programme bereits vorhandene
Programmsegmente (insbesondere Unterprogramme aus einer
schon vorhandenen Unterprogrammsammlung) einfiigen mdchten.

Durch Eingabe wvon ’HERGE’ wird das momentan im Rechner
befindl iche Basicprogramm "unsichtbar” gemacht. Der
Speicher scheint leer zu sein, wovon Sie sich durch Eingabe
von ’LIST’ iUberzeugen konnen. Sie kdnnen nun das zweite
Programm wie gewohnt mittels ’CLOAD’ laden. Danach steht
Thnen dieses zweite Programm so im Rechner zur Verfiigung,
wie Sie es nach normalen Ladevorgdngen gewchnt sind. Das
heift, Sie kdnnen das Programm laufen lassen, listen ... .

Um nun das Punsichtbare” Programm zusammen mit dem
zugeladen zweiten Programm zum VYorschein zu bringer, miigssen
Sie dafiir sorgen, daB die niedrigste Zeilennummer des
zweiten Programmes grGBer ist als die hdchste Zeilennummer
des ersten (momentan "unsichtbaren”) Programmes. Falls dies
nicht ohnehin der Fall ist, kann mit Hilfe des ’HNAHE’
Befehls 1leicht dafiir gesorgt werden, dag das zweite
Programm die erforderlichen hbheren Zeilennummern erhilt.
(Bei dieger Umnumerierung ist es auch mdglich, ein

zugeladenes Unterprogramm nachtriglich an das aufrufende
Programm anzupasseéen.)

Durch Eingabe von ’RSET’ wird nun das erste Programm neben
dem Zweiten wieder "sichtbar” gemacht. Es stehen nun beide
Programme zusammen im Speicher.

Nach diesem Verfahren k&nnen Sie nun noch beliebig viele
weitere Programme zuladen.

EIM T Y w0 . FYLE X T Y R T R

Selange sich ein "unsichtbares” Programm im Rechner
befindet erscheint zus3tzlich zu Jjeder *NEWBAS READY?
Meldung der Text ’'* MERGE MODE x’ auf dem Bildschirm., Dies

so0ll Sie an das noch vorhandene, "unsichtbare” Programm
erinnern.
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it GET kOnnen beliebige Zeichenfolgen im Basicprogrammtext
gesucht werden. Dies ist nidtzlich wenn Sie z.B. feststellen
wollen ob, bzw. wuo bestimmte Variablennamen im Basicprogrammtext
benutzt werden. Oder Sie mochten in einem langeren
Basicprogrammtext eine bestimmte Stelle, deren Zeilennummer Sie
nicht kennen, schnell finden.

Sie geben ’GET’ ein, und der Rechner meldet sich mit ’*STRING=’.
Nun kdnnen Sie die <Zeichenfolge, nach welcher gesucht werden
soll, eingeben. Hierbei missen zwei Falle unterschieden werden:

- - -, e . - . [ R Y L I L B L T P L

1> Sie suchen eine Variable (z.B. AS$, N, N%) oder
einen Ausdruck mit Basicgchlisselworten
(z.B. GOTO 200, RETURN). In diesem Fall geben Sie
die gesuchte Zeichenfolge ein, und schlieBen mit
*ENTER’ ab.

2) Sie suchen Zeichenfolgen, die sich innerhalb von
Anfihrungsstrichen (2, in DATA-Anweisungen oder in
Bemerkungen C(hinter REM bzw. ’) bkbefinden. Hier geben
Sie vor der eigentlichen Zeichenfolge ’E@’ ein
und schlieBen dann mit ’ENTER’ ab.

(Wenn Sie also z2.B. die Zeichenfolge "COPYRIGHT BY”
suchen, geben sie ’EECOPYRIGHT BY’ ein.?

In beiden Fallen wird der Rechner darauf hin die Zeilennummern,
in welchen die gesuchte Zeichenfolge auftritt, ausgeben. Sollte
die Zeichenfolge nicht im Basicprogrammtext vorhanden sein, so
wird dies anstelle der Zeilennummern gemeldet.

Bemerkung: Tritt die gesuchte Zeichenfolge in einer Zeile
mehrmals auf, so wird auch dieselbe Zeilennummer
entsprechend oft ausgegeben.

Dabei ist zu beachten, daB z.B. in der Zeichen-
folge "*$x%%” die Zeichenfolge "*%” dreimal vor-—
kommt .

Bei 1) wird aus dem Suchtext vor dem Vergleich mit
dem Basicprogramm der Zwischencode gebildet.
Bei 22 wird der Suchtext nicht ver3dndert.

o
L4



2.2.1 Basicerweiterung COLBAS - Anleitung Seite 85

—— . — . — - ——— i ke o e T —— s T L T U —— T ——— T Tt Al okl e i .y —— —

———— T T A s o W gy, e W e S S AR Wl B i b, M. Ml Sk e et e . . o o T e e e M s g el T A A Sl W N W W Wl Wl Ty W e = wvs rew

War es bislang fiir Sie nur mdglich ein Maschinenprogramm
aus ei1nem Basicprogramm heraus aufzurufen, so kdnnen unter
NEWBAS bis zu 10 verschidene Iaschinenprogramme aufrufen
werden.

Die Arbeitsweise der USROG bis USRS Funktionen ist genauso,
wie in Ilhrem Basichandbuch unter USR erlautert.

So rufen Sie z.B. mit

A=USR7 (8>

-
das 7. INaschinenprogramm auf.

e o e s o ey, e . . e B Ml S o e e . T o T o o i o ko el . T B B el Bk M b i ot . T —— — —— e br——

Bislang mufite die Startadresse des HNMaschinenprogramms,
welches mittels USR aufgerufen werden sollte, in zwei
spezielle Speicherzellen "gePOKEt” werden.

Diese unpraktische Vorgehensweise wird unter NEWBAS durch
die Befehle DEFUSRO® bis DEFUSRS ersetzt.

Sie geben =z.B.

‘o

DEFUSR7Y=15360 (oder hexadezimal DEFUSRT7=&3C00)

ein und weisen damit dem e Maschinenprogramm die
Startadresse 15360 (hex 3C00) =zu.

i
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nNit DEFFN kdnnen 3Sie Funktionen, welche h3dufig in einem
Programm benutzt werden, einmal definieren wund dann im
l.Laufe des Programms beliebig oft durch den Funktionsnamen
aufrufen.

DEFFN hat folgendes Format:
DEFFH FKTN (VARLIST) = AUSDRUCK

FKTN ist der HName der Funktion, die hier definiert wird.
Flir diesen Namen gelten die gleichen Kriterien wie fUr
Variablennamen. (Also erstes Zeichen alphabetisch, alle
weiteren alphanumerisch, nur die ersten beiden Zeichen
werden vom Basicinterpreter beriicksichtigt)

Jeiterhin muf im Funktionsnamen gekennzeichnet werden, von
welchem Typ das Ergebniss der Funktion sein soll. Die
erfolgt wiederum nach den gleichen Kriterien, wie sie schon

von den Variablennamen her bekannt sind. (Also % fiir
ganzzahlige, ! fiir einfachgenaue, # fiilr doppeltgenaue und %
flr String—-Ergebnisse. Ueglassen ergibt einfachgenaue

Ergebnisse.)

VARLIST bhesteht aus sovielen Variablen (jeweils durch Komma
getrennt), wie der Ausdruck auf der rechten Seite an
Argumenten bendtigt.

AUSDRUCK ist die Funktion selbst. Sie darf nur eine
Anweisung von einer zeile L3ange sein. {DBurch Doppelpunkt
getrennte Anweisungen sind nicht erlaubt.)

Zum besseren Verstidndnis folgende Beispiele: Frem T Blwesssmos T

1@ DEFFN CUBIC (X)) = X*X*X
286 INPUT A

36 B = FN CUBIC (4>

4¢ PRINT B

In 10 wird die einfache Funktion CUBIC definiert. Sie
liefert ein Ergebniss einfacher Genauigkeit und bendtigt
nur eine Variable in der Variablenliste, da sie nur ein
Argument (X> im Ausdruck hat.

In 30 wird die Funktion CUBIC aufgerufen. Hier ist das
Argument die Variable A, (Es kdnnte dort aber auch jeder
beliebige Ausdruck einfacher Genauigkeit stehen.)

Oder: 10 DEFFN TES$ (X$,Y$) = X$+”/"+Y¥%$
20 INPUT »UORWAHL"”;VUs$
30 INPUT "RUFNUMMER?”; R#$
49 G$ = FN TE$ (U$,R$)
5@ PRINT Gs$

Hier wird eine Funktion mit zwel Stringargumenten
definiert, welche in diesem Fall auch wieder ein
Stringergebniss liefert.(Uas nicht immer der Fall sein
mub ! )

ot Sl Wy

AR ==

-~
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Mit dem normalen INPUT Befehl ist es nicht mdglich in eine
Stringvariablen Kommata oder Anfiihrungsstriche einzugeben.
AuPerdem werden eingegebene, fiihrende Leerzeichen nicht in die
Stringvarible ilbernommen. Weiterhin wurde Jjede Eingabe mittels
Ausgabe eines '?’ aufgefordert. Dadurch verbot sich die
Anwendung des INPUT Befehls in vielen Fallen. (Insbesondere
Textverarbeitungsprogramme in Basic!)

LINE INPUT umgeht diese Probleme und hat folgendes Format:

LINE IHPUT "TEXT"; VARS$

mit: TEXT ist ein beliebiger Text, welcher vor der Eingabe
auf den Bildschirm geschrieben wird. (Kann einschlief-
lich nachfolgendem Semikolon entfallen!)

UAR$ ist die Stringvariable, welche die Eingabe Uber-

ehmen soll.

Kurzes Beispiel:

10 LINE INPUT "IHRE EINGABE BITTE!"”; A%
20 PRINT A%

Hier erscheint nach der Ausgabe des Textes nur der Cursor in
der nachsten Zeile.(kein Fragezeichen mehr!)

Sie kbnnen nun beliebige Zeichen eingeben (incl. flihrender
Leerzeichen, Kommata, Anfiilhrungsstriche usw.) bis Sie mittels
<ENTER> die Eingabe abschlieBen.

MID$ C(ALS STATENENT)

i s o il ey, S ————— v —

MID$ als Statement ist eine Art Umkehrung der NID$ Funktion.
NMNit dem HID$ Statement wird ein Teil eines Strings durch einen
anderen String ersetzt.
Das Format ist wie folgt:

MID$(VARS$,ni ,n2)=AUSDRUCKS

mit: VAR$ ist die zu veridndernde Stringvariable.
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nl ist die Position, ab welcher die Ver&dnderung in
VAR$ beignnen soll. (Erste Position im String ist 1t)

n2 gibt die Anzahl der zu verandernden Zeichen an.
Kann auch entfallen. (einschl. vorstehendem Kommat)
Dann wird AUDRUCK$ soweit eingesetzt, daB UAR% ihre
urspriingliche L3inge beibehidlt.

AUSDRUCK® ist ein beliebiger Stringausdruck.

Beachten Sie, daf die Ersetzung immer nur soweit erfolgt, daB
die Linge des zu verandernden String erhalten bleibtt

Fiir folgende Beispiele wird vorausgesetzt: A$="ABCDEFG”

MIDS(AS,2,2)="12345" liefert: AS="A12DEFG"”
MIDHCA$,S5) =712345" " AS="aBCD123"
MID®CA®,4,4)0="" » A$="ABCDEFG"”

INSTR (STRINGSUCH FUNKTION)

A A L M R W L WS AR M R A S N S e — ——

Mit INSTR kénnen Sie Teilstrings innerhailb eines String
suchen.

INSTR hat folgendes Format:
INSTR(n, AUSDRUCK1%$, AUSDRUCK2%$)>

mit: n ist die Position in AUSDRUCK!$, ab welcher gesucht
werden soll. Kann entfallen. (einschl. nachfolgendem
Komma) In diesem Fall wird ab dery 1. Position gesucht.

AUSDRUCK1$ ist der Stringausdruck, in welchem gesucht
werden soll.

AUSDRUCKZ$ ist der Stringausdruck, nach welchem
gesucht werden soll.

Der Aufruf der INSTR Funktion liefert als Ergebniss die
Position, ab welcher der gesuchte String zuerst im =zu
durchsuchenden String auftritt. WUird der Teilstring nicht
gefunden, so ergibt sich @ als Ergebniss.

Bei den folgenden Beispielen wird wieder A$="ABCDEFG"”
vorausgesetzt:

INSTRCAS$, "EF ") liefert S
INSTRCA$, *234") ‘ ” ]
INSTR(3,A$,”AB") ol e
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Mit RESTORE N ist direkte Zugriff auf jede beliebige
DATA-Zeile moglich. N muB nicht wie bei GOTO, GOSUB, usw. eine
Ganzzahlkonstante sein, sondern kann ein beliebiger Ausdruck

sein. Die RESTORE-Anweisung ohne Zeilennummer ist natirliich
auch weiterhin verfigbar.

Beispiel:

19 DATA 10

26 DATA 20

36 DATA 30

40 RESTORE: READ A&: PRINT 4;

5@ RESTCORE 36: READ A: PRINT A;
60 RESTORE 3%10: READ A: PRINT &;

ergibt beim Starten mit RUN:

it 30 39

NAME und LSET (formatiertes Listen)

Diese Befehle entsprechen in Funktion und Format dem LIST bzu.
LLIST Befehl. Aber es erfolgt eine formatierte Ausgabe auf
Bildschirm bzuwu. Drucker, das heift:

— Text beginnt immer erst ab Spalte 6 (davor stehen nur
Zeilennummern!) .
- Vor und hinter Jedem BASIC-Schliisselwort wird ein
Leerzeichen

eingefiigt
- Hach jedem ’:’ wird eine neue Ausgabezeile begonnen
-~ IF-THEN-ELSE Strukturen werden eingeriickt

In dieser Form ausgegeben sind auch Programme, welche durch
einen ’PACKER’ gegangen sind, wieder akzeptabel lesbar.
Formatierte Listings vom Drucker eigenen sich ausgezeichnet
als endgiiltige Dokumentationen von BASIC-Programmen.




2.2.1 Basicerweiterung COLBAS - Anleitung Seite 96

A S A A i B e A WA MEE M A e TEEE S TR TS e T M S M P R e i A M MR S M A g et S i - TEE AN YRS Rk s ——

——— e TR At —— ———

Ein PACKER entfernt aus Basicprogrammen uberflissige
Leerzeichen und Kommentare ohne an der Funktion des Programmes
etwas zu andern.

Der Aufruf erfolgt mit:

KILL < ZEILE < - ZEILE >>

Durch diesen Befehl werden im ganzen Programmtext ( - oder
bei Angabe der optionalen Parameter, im spezifierten Bereich -
> alle Leerzeichen und Kommentare entfernt, Cmea e

Beim Packen des Programmes werden alle VorsichtsmaBnahmen

getroffen, um die Funktion desg Programmes nicht Zu
beeintrachtigen:

1> Reine Kommentarzeilen werden nur dann vollstindig entfernt,

wenn sie nicht ein Sprungziel bilden. Andernfalls bleiben
Zeilennummer und REM erhalten.

1¢ GOTO 30 19 GOTO3e
20 REIM XxkxXx*xx%x 38 REN
36 REM ENDE

27 In Hockkommata eingeschlossene Zeichenketten werden vom
Packen nicht tangiert.

12 PRINT ?EINGABE ”; 10 PRINT”EINGABE ”

3> Nicht in Hochkommata eingeschlossene DATA-Strings werden so
gepackt, daB sich der durch READ gelesene String nicht Andert.

1¢ DaATA 1 , 2, 3 , 4 19 DATAL ,2 ,3 ,4

In seltenen Fallen, die von PACK nicht erkannt werden, kann
das Packen unter unginstigen Voraussetzungen zu einer Anderung
der Funktion des Programmes flihren. Ein Beispiel soll das
Problem verdeutlichen:

16 IF A=F OR I=16 THEN 160
wivrd =zu
19 IFA=FORI=10THEHN10OQ

gepackt. Wird die Zeile 18 nach dem Packen editiert und
dadurch neu in den Zwischencode ibersetzt, dann wird das
Keyword FOR erkannt und eine ausfihrung der Zeile ergibe einen
Syntax—Error.

Uor und nach dem Packen wird der Speicherbedarf des

Programmes ausgegeben, um eine Abschidtzung des eingesparten
Speicherplatzes zu ermdglichen.

il

LE R



4155

4155

41CH
415H

417F
417F

418K
418Fk

419A
4194
419D

41R32
41AR7

418E
418E

4197
4197

4191
4191

B&7C

R67C
B&7F
B682
B&80

k&88

B&8A
E68D
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CI5FRY

C3A8B&

S3ABL

CZS50OR8

CT7DES
CIIZEY

CIZO9R9

CID8EY

C3E7B?

SDABD

280440
220609
21ASE9
220440

3ECS

32R%41
210DB7

0100
00110
00120
Q0130
00140
00150
001464
Q0170
00180
QO1F0
00200
00210
QO220
Q0230
Q0240
00250
Q0260
Q0270
Q0280
QD280
Q03060
D0OT1L0
QOI20
QOZEG
00240
OOR50
OOZE0
Q0370
OO280
Q0590
OO400
004190
00420
00420
(:)(:)4 4 (:?
00450
Q08460
{} 0470
00480
00490
00500
Q0310
QOS20
QO350
00340
00350
00560
00570
00580
QOS90
00600
Q0610
00G&620
00630
004640
004650
00660
Q0470
Q0480
Q&0

RSP S22 20323 08022000 ¢ 2020202220008

s KKXEX
22231

COLEAS VERSION 1.0 XEKXX
21.10,.8% KXEKXY

RS 23¢222333 0022222230032 2322333330800 2222

Ae ‘S8 ‘As

YAR ‘ee EBE AW

Ll

e A éad Be ‘A8 ‘AL 'SR

INIT

A1

ORG
JF

ORG
JP

OFG
JF

ORG
JF

ORG
JF
JP

ORG
JF

ORG
JP

ORG
JF

ORG

JF

ORG

LD
LD
LD
LD

LD

LD
LD

EG

Ykkxkx IMITIALISIERUNG DER BASIC ZEIGER DURCH DIREKTES OBERGCHREIBEM

4155H
FN

415BH
DEF

417FH )
GET

4lBBH - L. . . s e T, TTEO T 0

MERGE

419AH
HSET
INSTR

41AZH
LINE

418EH
FLIST $MITTELS "NAME" LIST AUF BILDSCHIRM

4197H
FLLIST sMITTELS "LSET" LIST AUF DRUCKEN

KILLY
kILL

¥kx¥x INITIALISIEREN IR BASICZEIGER PER PROGRAMM

OB&L7CH

HL, (KST10OV)

(CHY10+1)  HL

ML, RESTN

(RST1OV) ,HL  ;RST 1OH-VEKTOR AENDERN

A, OC3H . ;0PCODE FUER JF NACH A

(41AFH) , A
HL, USR




e T e e M W e L EE ek e e ke A e B Sk TR EEE ML WEE Ak TR M 7 EE bl e e e e M e R e e S e W W W R A

RS ZhRdd DRI LD "41A0M) (HL
ON7 10
Bs72 32ARC4H41 fy T 0 LI vA180H) LA
T T8
QG740
00750

MTED

as &n &

B&94L 1TsHERE DOTT0 .o HL. ., FEADY
BeT9 ZZADR4L 0780 LD {41RDH) , HL
OO790 4
Be2L 32D94) Hngon LD (410°H) A
BoSF Z195RS Qg0 LD HL, MID
BopAl L0DRAL LTS P LD (A17T.aH (HL
QO30 3
B&AT CTO1914A QOg40 JF 1A19H
QOg%S0
ot QANgLO 3 o
w70 H
O0ga0 ¢
nogen 3
Q0GP0
0910 s C3SEG
0920 g
QOG0 s ¥y Y PROGRAMME oRFER

O .
D090 =

QN94L0 -

0178 DOGTG SMERR £l 1 3BH s AMSERUNGADR, FUEFR SM ERR
DO9RO
LU=
QY000 s ¥¥¥¥y DEFFM UMD DEFUSH BEFEHMLE
B3 AN S

BR6A8 FECI1 1020 DEF CF OCiH

R&AL 2820 01070 Jk Z,DEFUSKE
1040 el - T

B5AT CDCCRS C1050 DEFFN Call BEFF?)

BsnAF CDZEZH U L CALL 28.28H

B&B2 ER Q1070 Ex DE, HL

R&BS 73 01080 LD tHLY J E

B&B4 2T 100 INC HL

B&ERS 72 01100 LD YHLY, D

Bsbs ER 01110 EY DE,HL

B6R7 7E . 01120 LD A, THLY

B&BE FECB 01120 CP 2BH

nebA C2O51LF 01140 JP NZ. . 1FOSH

B&ED D7 O 150 RST 16

B&RE CDOD2S 01140 DEFFMNZ  CALL 260DH

BsCL 7E 01174 LD A, THL)

B&CT FEZ9 11180 CF 204

B&CA CAOSIF 01190 J I, 1FOSH

BsC7 CF 01200 RST 8

B&CE 2C 01210 DEFR T

BoC? CORERS ¢1220 JdP DEFFNZ

BsCC CF 01270 DEFFML  RST £

R&CD EBE 12440 DEFD OREH sFN TOREN

B&CE TEBO 01250 LD &, BOH

reDO TZDCAC 01260 LD (40DCH) , A

B&DT Be Q1270 OR (HL)

ReD4 47 021280 LD B.A

BSDS LT1224 QL1290 JF Z61C2H
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B&DB
B&DE
B&DC
B&DD
R&DE
B&E§
BEE2
B6ES
B&ES
B&ES
B&ES
B&E7
R&ES
B&EB
B&ED
R&EF
B&FO
B&FL
B&F2
B&F S
B&F&
B&6F7
E&FB

B&FQ
R&FR
B&FD
B&FF
E701
B7032
BR705
B707
E709
B70OR

E70D
B70E
B711
B712
B715
B716
B717
B718
B719
B71C
E71D
B71E
B721
B722
B724
B727
B728
B729
R72€C

CDE7RS
DS

CF

DS
CDOZZER
EZ

73

23

72

El

C9

D7
010000
3005
D&30
17

4F

D7

EE
Z1F9B6
09

£E

(7

4A1E
A41E
A4 1E
A41E
A41E
A41E
A41E
A41E
A4LE
A41E

F1
CDE7RSL
D5
CD2C25

-
-t

4€

23

46
21E726
ES

£o
JAAF 4O
FS
FEO3
CCbA29
F1

ER
212141
co

01300

-
b

01310 DEFUSR  CALL

01320
01330
01340
01350
01260
01370
01380
01390
01400
01410
01420
014730
01440
01450
Q14460
0147C
01480
01490
01500
01510
Q1520
01930
1540
01550
01560
01570
01580
01590
014600
01610
01420
01630
1640
014650
014640
01670
01480
14690
Q1700
01710
01720
01730
Q1740
1750
01760
1770
01780
01790
Q1800
01810
01820
01830
01840
1850
01860
41870
01880
01890

DEFUSH

DEFUSZ2

5

Yl ‘EAE WS

| ma

s e

TORE

kKXEX

SK

FUSH
RET
DEFB
CALL
EX
LD
INC
LD
POpP
RET
FST
LD
JR
SUR
LA
LD
RST
EX
LD
ADD
EX
RET

DEFUW
DEFW
DEF
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFY
DEFW
DEFW

DEFUS!
DE

8

ODSH
2EHOZH
(SP)  HL
(HL) ,E
HL
(HL),D
HL

16

BC,O

NC, DEFUS2
20H

C.A

16

DE  HL
HL, STORE
HL, BC
DE, HL.

1E4AH
1EA4H
1EAGH
1EA4H
1EA4H
1EA4H
1EA4H
1EA4H
1EA4H
1EA4H

USR FUNKTION

FOP
CaLL
PUSH
CALL
EX
L.D
INC
LD
LD
FUSH
PUSH
LD
PUSH
ce
CALL
FOF
EX
LD
RET

AF
DEFUS1

DE

252CH
(SP) , HL
€, {HL)

HL

B, (HL)
ML, 26E7H
HL

BC

A, (40AFH)
AF

3

2, 29DAH
AF

DE, HL

HL, 4121 H

:7= TOKEN

PRI L

;:FC ERROR ALS DEFAULTADE.
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E72D
B7Z

B732
BR735
B736
B737
R7738
B739
B7348
B735D
BE77E
B73F
B740
B741
B744
B745
E748
B747
E748
B749
E74C
E74D
B750
B753
B754
R755
B756
B757
B758
B75%9
B7S4
B75kE
B75C
B75F
B762
B765
B746
B7467
R7&64
B74E
B74C
B746D
B7&E
B7&6F
B770
B773
B774
B77&
E779
B77R
B770
B77F
B780
BE781
B783
B786
B788
B78Ek

1EZE
CIA219
SHAF 40
2D

<D

=D

B7

a7
CAFZB7
4r

o
)

46
€5
FASCHE?7
23
4E
23

46
CS
E25CB7
23
BASIB7
211041
4t

-
23

44
23
CS
4E
23
445
CS
DA?DE?
CDCCRS
ZRAF 40
B7

FS

22F 340
EE

7E

23

bé

&F

E4
CAZDE7
7E
FEZS
C2C6ER7
D7
220840
1802
CF

2C
QEOS
Chaz19
SEBOQ
S2DC40
CDOD26

01300
01210
01920
01970
01940
01950
019450
01270
01980
01990
O2000
Q2010
Q2020
Q2030
02040
O2080

sRXXkK FN FUNETION

»
n

As?

ASS

02060

" 02070

02080
02090
021G0

02110

02120
02130
02140
02150
Q2160
02170
02180
02190
Q2200
02210
QD220
02230
02240
Q2250
022860
OZ270
02280
02290
Q2300
02310
02320
02330
02340
Q2330
02360
2370
Q2280
02390
02400
02410
02420
Q2430
02440
02450
Q24460
02470
02480
Q2490

ASE

AS7
FN

AS1O

AS4H

LD
JF
LD
DEC
DEC
DEC
Or
SCF
JF
LD
INC
LD
FLUSH
JP
INC
L.D
INC
LD
FUSH
JP
INC
JF
LD
LD
INC
LD
INC
FUSH
LD
INC
LD
PUSH
JF
CALL
L.D
Or
FUSH
LD
EX
LD
InC
LD
LD
0K
JF
LD
2
JP
RST
LD
JR
RST
INC
LD
CALL
LD
LD
CAal.L

E, 2EH
1942H

A, (A0AFH)
A

A

A

a

Z,AS856 ‘ “
C, (HL) :
HL

B, {HL)

BC

M,AS7

HL O o R PSP
C, (HLD)

HL

B, {HL)

BC

PO, AS7

HL

C,ASB

HL.411DH

C, (HLY

HL

B, (HL)

HL

BC

C. (HL)

HL

B, (HL}

BC

C,A59 . o
DEFFNI. . . PRSP S T A N D I e < Y I AN
A, (40OAFH}

A

AF

(40F3H) (HL

DE,HL

A, (HL)

HL

H, (HL)

L,A

H

Z,AS2

A, (HL}

Z8H

MZ.AS3+1

16

{4008H) (HL

AS4

8

L

£,04

19463H

A, BOH

{40DCH) (A

260DH
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BE78E
B78F
B790
B79Z
B79&
BR797
E798
R75R
B79C
B79D
B7%E
E79F
B7A0
BE741

E7A7
B74S
B748
E7A%
B7AE
R7AE
E7B1
E7RD
BR7BS
R7B&
E7E8
E7RA
E7RE
E7BC
B7ED
E7RE
B7BF
R7C1
R7CC
BR7CT
B7C4
B7CS
E7C7
BICE
B7C9
K7CC
B7CD
R7CE
B7D1
702
BE7D4
BE7DS
B7D4
B7D8
E7DA
E7DE
B7DC
B70D
E7DE
L7DF

ETEZ
BETE
BE7E4
BR7ES
R7E&L
HIET

EB

a7
CIZI2R7
D22324
DS

ER
chaels
D1

AF

ES

Fa

ER

7E
FE2Y
<0ODA
2rF 240
CF
28ES
2ADBA4C
cponcé
ES
CDZELF
7k
FEZY
=807
CF

<C

£

CF

2C
18€ED
D7

E>

cF

29
SEDS
CF

D5
EDT7 .20
2B

b7
£29719
E7
~B2F
D1

Fi
28°F
Rl
£l

€1

70

o

71
FADEE™
R

Ct

70

s -4

71
EZDERY

Q2S00
25010
QIG20
DI550
02540
O255(
QIS0
QG710
Q2580
02590
02400
Q2610
02620
N26720
Q2640
Q2L50
02650
028670
02680
02690
Q2700
02710
O2X720
Q2730
O2740
02730
02760
DT7T70
02780
N2790
02800
02810
Q2870
A28
QD840
N850
2geD
Q2870
02880
02800
2900
03910
029260
Q2970
02940
02950
Q2950
N1e70
Qo8O0
Q2990
QZ000
Q7010
07020
SO0
Q2040
NT050
Q7050
QAZ070
02080
ARGITTY

AS11
ASE

AS13

ASLC

AS3

ATH
AT 4

EX
SCF
JF
JF
FUSH
EX
CALL
POF
XOR
PUSH
FUSH
EX
LD

JR
LD
ST
JR
LD
CALL
EX
CALL
LD

JR
KST
INC
EX
RST
IMNC
JF
RST
EY
RST
ADD
t.D
R&T
PUSH
£AaLL
DELC
RST
JP
RST
IR
FOF
FOF
JR
JR
FOF
POF
LD
DEC
LD
JF
DEC
POF
LD
DeC
LD
JP

DEHL

ASS
NC,.Z2477H
DE
DE , HL
2H88H
hE

A

HL.

AF

DE, HL
A, (HL?
29H
NZ,AS10
HL, (40F 2H}
g
Z.AS1L
HL, (40D8H)
2600H
{SF) HL
1FCZEH
A, (HL,
29H
71.64512
8

L
(SF ) JHL
8

(N

ASLT

16

(SP) (HL
B

HL . HL
A, ODSH
8

DE
So5T7H
HL

16
MNZ,1997H
32
Z.AT1
DE

AF
Z.ATZ2
NC.,AaTZ
HL

EBC
(HL) B
HL.
(HL»,C
M, AT4
HL.

EC
{HLY B
HL

(HL.»  C
PO, AT4

ERS |

Py TR

bl




R7EA
R7ER
B7EC
B7ED
B7EE
BYEF
B7FO
H7F1
B7F2
B7F7
B7F 4
B7F6
B7F7
E7FE
B7F9
BE7FC
B7FF
B300
BBOT
RBBO6
R8G7
BO0A
EBOB
BBOD
Bg10
3158 DA
EB817Z
B81 S
Bg17
B8ia
BS1E
BOLE
BBI1F
BBZO
BE21
BB822
BB2Z
B824

B826
paZCe
B82C
B82F
B30
BBZT
B8E
£840
E841
BR4E
B84F

BESO
B85=

pa b b flenin

2.2.2 Basicerweiterung COLBAS - Quellprogramm Sei1te 96
°B NI100 DEC HL
C1 07119 Fop RBC
70 07120 LD (HL) , B
2F 7170 DEC HL.
! 03140 LD (HL , C
2B 3150 DEC HL.
Ci Q7160 FOF BC
70 07170 1.D (HL) B
g = 03180 DEC HL
71 07190 LD ‘HLY . C
19DF OTE00 JF £T4
[133) OG2240 AT FUSH DE
FS OZ22C FUSH aF
E” D730 FST 22
11D340 AT240 .D DE . 40D7H
CCESZB 07250 CALL Z.2888H
Fi ATDL0 FOP GE
CILATB  AZ270 JF 281AR I T
JABRTA40 022860 AT LD HL, (40ETH)
33 N30 Ex DE, HL
262141 D00 LD HL, (4121H
DF 5310 FST 24
2805 7520 IR C.ATS
chasls D230 CaLl 2B4TH
18C2 77340 JR ats
b1 02250 ATS FOP DE
2iD=40 Y LD HL., 40D7H
ES 07370 FLUSH HL
ChFs29 03280 AT2 CALL J9FSH
7E O3990 LD A, (HLY
22RT40 02400 LD t40BTH) ,HL
El 02410 FoP HL
77 07420 LD (HL) . A
23 03420 INC HL
71 47440 LD {HL.Y ,C
23 072450 ' INC HL < Ty
70 T4 LD fHL) B
19AF 07470 JR AT4
0Z480
07490 4
03500 3 ¢¥¥¥y NEUE FERD (—~MELDUMNG
03510
ChF9nn Q2520 READY CALL 2OF9H
2177R8 NZIET0 LD HL,GIt
Ch=27 2540 CatL TB97H
El 072550 FOF HL
C>2B1A H75860 JP 1AZEH
47 DNIG70 BIt DEFM *COLBAS READY'
oD 22580 DEFR 1DH
NG AT590 GI2 DEFE 0
20 07600 DEFM * MERGE MODE &
a0 07610 DEFE ODH
00 ON620 DEFE 2
03630
02640
OTES0 k4 ¥X¥ MERGE EEFEHL
N2hED
ZH40Es GTH7O MERGE LD A, 16GI
B7 NZ3680 Y A
2006 07430 JR MZ . MEL

B854

e a Seging R

-
L T

P hh
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BBIZSL ZA6440 0T LI HL., 40A/4H)

BBS9 DI91BE OTT7I0 LD (BASREG) (HL

B85S0 EDTEFS40 02700 MEL LD DE, (40FFH

BB&O 1R Q3750 DEC CE

bgel D5 027400 FUSH DE

BBs2 C1 N7750 FOF BC

BBLT 1H 05760 DEC DE

EB&4 B 0770 DEC DE

EB6S LE =780 DEC DE

BBLE 1A No790 LD A, 'OE?

BB67 R7 LLE00 D& A

B8LE 2005 QoELO IR NZ MET

B8&A ED4TFS40 07800 LD (40F=H) (BC

BESE 1E UL BEC DE

Ba6F 17 02840 MED INC DE

Bg70 17 TS0 INC DE

EB71 FDROCA440 OTHED LD (40A4Hy  DE

E27S TEDA AZE70 LD A, 4o

B877 A0k 07800 L.D (GI) . A

B87A CTLI6RD 0T3890 JF RETURH
AT

DTG0
A5920 s ¥dx¥y ROET BEFEHL

07970 . o
BEE7D TH4CPS  0OTO40 REET LD A (GBI
Regn B QTS0 OF A
RKE81 80F D7TOL0 JF 7.RS1
ERAT 2AF1ER 07070 LD HL , {EASBER
R34 D2IA440 QTR i.D (40084H HL
BEEY TEND OG0 LD A,
BSER TD40RE 04000 LD (GIZ) . A
EOBE CT16ED 04010 RS JF FETURM
oF A
AT 03070 BASBEG  DEFS ~
D3040
2P LLOO
04060
DA0OT7H
OBOGD
04090 ¥ ¥¥xk MIDE ALS STATEMENT
04100
E&9T D7 04110 MID FST 1 OH v B
Bac4 CF Qg1 0 RST N3H
EGoS Tg 04170 DEFM Tt
BaSs CDO3BY 04140 CALL MID¢,
E89v ES 04150 FUSH HL
EQ9A DS (4160 FUSH LE
RGO ER 081760 £ DE, HL.
BO9C 27 N4 180 INC HL
BESD SE 14199 LD £ rHL
REOE 2T 87 Sl INC HL
BHESF S6 D476 LD D, ‘HL)
BCAQ ZAANAN Q4000 LD HL, <4060
REAT DF 047270 RST 18H
BStd E) D4 A FOP HL
HEAS E5 04050 FUSH HL
BESGE DAFRRS (400 CALL NC,MIDS
PRALT E1 Q4270 FOF HL
ERGH ET OB £r (SF  HL

BEBAE CF Q4290 RET OBH




2.2.2 Bamslicerwetterung COLBAS - Quellprogramm Seite 98
BSAC 2C 04200 INC L
BBAD CDICZE 04310 CALL 2B1CH
ESBO B7 04720 Or A
B&RI CAR4AIE O4330 dF Z,1E4AH
ESE4 FS 043240 FUSH AF
BRBRS TE 047250 LD A, (HL)
BRRS FEZC 04350 cP 2CH
EBRE ZEFF O4370 “ LD A, OFFH
BEBRA 2004 (14380 Jr NZ,MIDt
BBBC D7 04390 RST 10H
BESED CDICZR OA/00 CALL 2HICH t
EBCO F3 04410 MIDt PUSH AF
BE8C1 CF 014420 RST (8H
BBC2 Z°2 04430 DEFM 'y
B3CE CF 04444 RST O3H
r8C4 DS 04450 DEFE OHDoH s =" TOKEM
B3CS CD372Z 044450 CALL 2337H L
BECB ES 04470 " PUSH  HL o
E8CTY CDD72% 04480 CaLL 29D7H
EBCC D1 0449 POF DE
B2CD C1 D4500 FOF BC
EBCE F1 04510 POP AF
BOBCF 4F 04520 LD C,A
B88D0 EE 4530 EX DE,HL
B8D1 EZ 04540 EX {SF) ,HL
BRDZ D3 04550 FUSH DE
BRDT 7E 043460 LD A, (HL}
RBD4 2= 04570 INC HL.
ESDS SE 04580 LD E, (HL}
BBDS 23 04390 INC HL
BBD7 Sé 044600 LD B, (HLY
BEBD8 &9 04510 LD L,C
BBD? 2400 044620 LD H, O
BBDE 19 0430 ADD HL.,DE
EBRC 2E 04440 DEC HL
B30D 91 04550 e SUER C T e et s e
ESLE DA4ALE 046560 JP C,1E3A/H '
BBEL 3C Q44670 INC a
BSE2 B8 (44680 CP B
EBEZ Z001 04690 JR MC,MIDZ
BOES 47 Q4700 LD E, G
BSES EX 04710 MID2 EX (SFY (HL
BBE7 7E 04720 LD A, (HL)
BBEB 23 04730 INC HL
BRBE? SE (34740 L.D E, (HL)
BBEA 23 4750 INC HL
RBER 56 04740 LD D, (HL)
BBEC E1 04770 FOP HL
REBED B2 04780 CF E
BBEE 3801 4790 JR C,MIDZ
BBFO 78 24800 LD AE
EBF1 CDF4ERG 04810 MIDI CALL MID4
BSF4 E1 04820 FPOF HL
BBFS C9 04830 RET
04840 ;
04850 ; UNTERPROGRAMME
04860
BBF& BY 08870 MID4 Or A
BOF7 C2D&0OT Q4880 JP MZ,09D&H

BBFA C9 0489+ RET

=i

L

o el bed

PRI W gy

ity

LSS Y ey

aig o e oty rhoe e Jmd T S

Py



2.2.2 Basicerweiterung

A i A e e A —— o kAl . o o kel W T — o .

BSFE
EBFC
BBFF
BF00
B0
BOO4H

BF0O
E9O04A
BeOR
BQOE
BOOF
ET1t
E914
B?17
B%14
BILD
BI1E
B 1LF
B2
B94
E9Z6
| S
B9ZA
B92ER
B9ZE
B92F
EGTO

B93T
EoT4
Rel7
B978
B97A
E?TD
R92E
E241
Bo42
Be4z
BG4
B249
Be4D
BQ4E
BoS1
BPSC

ROSS E

E554
EB9ES
BYS8
E952
B9SC
BOZD

ES
CD4728
El
CID30e
CDOD24
CoF40A

CF

89
CD:go8
7E
FEZZ
CATEGL
CDCDCt
CpobD2&e
CDF 404
ES

DS
CDELOT
8NA

Q1 G00)
CheBE
El

AF
CZ301F
Fi

F1
CTBELD

D~
CDI527
E‘}’
SEOL
C4iFTR
RB7
CAAALE
Fo

E7
C4AOR"
CDF 404
ED4EC2141
C5
CDACED
CcF

o

-
—d

ES
CDD™2%
ET
Conpb2e
2|
C1

049GH MIDS FUSH HL
04910 CAaLL 2B847TH
34070 FOF HL
045750 JF 090 7H
04940 MID& CAlLL “&nDH
04950 JP O4F 4
N4QEN 4

Q4970 |

04980 ¢

04990 (k¥¥k¥ LINE IHPUT BEFEHL
Q2000

05010 LIMNE RST NEH
05020 DEFE 89H
03070 CALL Zal8H
05040 LD A, (HL
DS0S0 tF #°
NSOE0 JF Z.,SNEFR
O5070 CALL. 21CDH
NS08n caLl “&0DH
Q5020 CAL.L OAF 4H
05100 PUSH HL
05110 FUSH DE
05120 CatLl OT&1H
OS170 JE Col.IMNET
05140 LD B.2
5150 CaLl 2868H
noten FOF HL.
Q3170 XoF A

Q5180 JF 1F23H
05190 LINEL FOP AF
05200 FOF AF
o210 JF 1DEEH
Q5220

05270 3

OS240

05250 ¥¥¥x¥ INSTR EBEFEHL
05260 3

5270 IMSTR RET 10OH

OS2 g0 CaLL 25755H
05290 RST 2OH
Q5700 LD AO1H
AS710 Calt MZ,2RIFH
05220 OFR fa

05770 JF LJ1E4RH
Q9740 PLISH AF
R FST 20K
OS2E0 CALL MZ,INSTEG
Q3770 CALL. OaF 4H
05780 LD BC, 134171H)
5590 FUSH e
QG400 CaLL IMSTRE
5410 FST H3H
05420 DEFH g
05420 £X (SF) (HL
NS440 FUSH HL
54560 CalL.L. 2807H
0S4 &0 Ex (SF) ML
05470 CALL 29DDH
o480 Par DE
D545 FOF EC

3 "INFUT"-TONEN

; ERFOR AUSSPRUNG

Vo, S g, e
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B9SE
E95F
E9&0
E9b1
E962
E963
B9&4
B965
E9b4
E9&7
L9468
B969
BILE
E96C
BP6D
E96E
E9&F

" B97O

8271
B972
B97Z%
B%74
B974
E978
B979
E274
B97C
E9Q7D
B9?7E
B97F
B8O
E981
B98Z
B984
B?8S
E986
B787
E988
EY8A
E98E
B?8C
B98D
B9SE
B98F
B39O
E991
B992
E994
B935S
me97
E998
B999
B99A
B9k
B2SE
R99F
B2AD
poatl
E9AZ

Fi
CS
F3S
DS
D
456
23
SE
23
Sé
&F
2600
19
EZ
ag
23
5E
556
El
Bi
81D
ED44
80
47
3017
O
ES
DS
€S
oc
OD
2813
1A
BE
13
23
28F7
(59
D1
El
Fi
ZC
23
FS
tOEA
F1
AF
1804
Ci
Di
Ei
Fi
CDFB27
El
C9e
CF
2C

CI3723

ODo00
055190
09520
Q5530
05540
NESL0N
Q5560
OB570
05580
05590
05600
054610
09&20
05630
Q05640
034650
05660
05670
05680
NS490
5700
05710
05720
NS730
05740
05750
O57&0
Q5770
QS780
05790
05800
05810
05820
058730
05840
03850
05860
05870
05880
D890
O5900
AS910
Q520
05930
05940
059250
05940
05970
05980
05990
GO&HEO00
06010
ORO20
!216(}3 }
26040
06050
DEOE0
OHN70
0&0H30
6090

INSTR1

INSTRZ2

INSTRS

INSTR4

INSTRS

INSTHS
INSTRY

INSTFRE

-
4

LD

FOF
PUSH
FUSH
FUSH
DEC
LD
INC
LD
INC

LD
LD
ADD
EX
LD
INC

INC
Lp
FOP
ADD
Jr
NEG
ADD
LD
JR
INC
FUSH
PUSH
PUSH
INC
DEC
JR
LD
cP

. IMC

INC
IR

FOP
FOP

" FOF

FOF
INC
INC
FSOH
DINZ
FOF
XOR
JE
FOF
FOP
FQOF
FoP
CAaLL.
FOF
RET
RST
DEFM
JP

aF

BE

aF

DE

A

B, (HL)
HL

E, (HL)
HL

D, (HL)
LA
H, 0
ML, DE
(5F) , HL
C, (HL)
HL

E, (HL)
HL A L A b 2o B LR B L. el P o i
D, (HL)

HL

A,C

C, INSTRA

f, B

B.A

MC, INSTR4
B

HL

DE

BC

C

C

Z, INSTRS
A, (DE)
(HL)

DE ce r e PRl meX e T MRS e ot d L s BBt
HL

Z, INSTR3
BC

DE

HL

AF

A

HL

AF
INSTR2
AF

A

INSTRG
BC

DE

HL

AF

27FBH

HL

O8H

3 3
L]

Ty
2-."-...!:
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1073
<Bot
1B2C
a6Ce
1D1E

4OFF
4004

EB94S
B2As
B9A7
EBERAY
E9AR
E9AD
BEYAF
B7BO
B9BD
E9E4
BRES
E9RS
Bops
BYER
R9BC
BIBD
BORE
BICH
BoC
| A
E9C4
ReC?7
BSChH
E9CE
BOCE
RoCF
|0
BE2D4
E9DS

1BiO
ZOFE
O52A
1639

EZ

7C
FELD
~8i0
FEZD
2005
7D
FESO
n807
EZ

£ 30000
El
18FA
ES

ES

7
FEQD
20F 45
€1

n7
CAT11D
Con20H
ED
CPZE1l
OH
EDATFF A0
El

1
CTIELD

04100
06110
06120
A1
0140
06150
NI
N&170
05180
06190
Q0L 200
06210
Q6200
06270
ULH240
D6EG0D
NAET&0
Dh270
DH280
Vo0
06700
Q4710
GH320
06730
0L T40
05750
AU
N0
0S80
06790
054040
04410
L4220
064760
6440
316450
06450
ALY AN
5480
NLH4G10
VASOD
NESLN
QARSI
06570
VLS540
G550
LS540
PEST7O
04580
Q6T
GE &0
Q6610
HHI0
0646730
LYY L
O6650
0as560
DH570
nLeg
LD

i ¥Y RESTOFE M ¥x, 18,2.80 'V 1.1}

; BEAREEITET FUER EDTASM, 4.9.81
3
: BASIC-UNTERFROGRAMME :
CHRGE1 EGOU 1D78H : ZE ICHENHOLROUT INE
INTEXF EGU ZBOLH  ZEILENMUMMER ERMITTELH
SLINE  EOY 1RICH $ZEILE IN RAM SLCHEM
WSTART EOU 06CCH {ZURUECH IUM EASIC
EXEC  EOU 1DIEH : BASICPROGRAMM AUSFUEHREN
;
: BASIC-ZEIGER:
DATAZ  EGU 40FFH : DATAZE IGEF
RSTIOV  EQU 4004H TRET 1OH-VEF TOK
3
: RESTOFE N
RESTN  EY (5P, HL tAUFFUF VON 1DXXH?
LD A.H
CF 1DH
JK Z.FESTNt (NEIN, RET 1OH AUSE.
CF 20H
JR NI NINT
LD A,L
CF SOH

JR Z RESTMI
MINT Ex (SP),HL
CHYLD JP O
MINT1 FOP HL
JdR CHV1D
RESTML  EX (SF) HL
FUSH HL
RST 10H
CP 9oH =RESTORET
JROMI NINTL MEIM, RST 10H/OQHMNE INMC HL»
FOF EC
FEST 10H
Jf Z,1D91H
CALL IMTEXF+1 : ZitP PECODIEFREN

PLUSH HL tPOINTER FETTENM

CALL SLUINE s ZEILENADRESSE

LEC EC

LD DATAZ) ,EBC sNACH DATAZEIGEFR

FOF HL 1 FOTNTER ZURUECY

FOF EC s PUECH SPRUNGADR.

JF EXEC s MAECHSTE  ZEILENADRESSE
$XREXX FORMATIERTES LISTING FuR COLDUR-GENIE ®¥z¥#
R AR &2 VERSIOM 1.0 24,111,597 ¥EXk X
TKERYE (0) 1987 BY M. BUMIMG ¥ryyy

n
L]

1Xkk¥ Y ROM~-ADRESSEN

LAFG Eau 1B1GH (LIST AFGUMEMNTE AUSWERTEM
CR Eau SLFEH ;GIBT CR AUS
QUTCHF  EGU 320H OIFT ZEICHEN IN A AUS

HAUMFTS  Euy tA1EH tBRSIC HALRPTSCHLEIFE



OFRF
1D%E
296D

40/7
4N9C
40456
40NQR
4042
40EC

ANEF
(OFE
OO0
n081
DOFF

RSDB
RODL
HOED)
RoE4

EIE™
BRER
BOEF
B9F
B9F S

ROFB
B9FQ
BPFC
E9FD
BAQD
BAOT
RAG4
BADS
BAOS
BAO7

BACB 2
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DPD214FRC
PD360OTET7
DD 2606073
CoF8ER9?

DDI14FBC
DDT60TAF
DDZ6060A
SEO]
S22040

€1
CD1olE
Co
21FFFF
22R240
El
D1
4E

=y

e wat

44

045700 PRINR
056710 BREA}
NE720 TABANF
045720 3
06740 3
058750
06760 |
D770 ¢ ¥¥E¥X
05780
D&790 BUFANF
H&H800 FVYFLAD
05810 VFOS
06820 PPOS
N&BTO A TINR
045840 REFZINER
DeBSD
0A840 3
Q6870 3
05880
ORES0 jh¥t ik}
QLTF00 3
06210 IF
L5970 REMAF
046970 ZEMNDE
0&E240 FLCOLOU
N&ey DOFTOL
046960 3
N&ERF70 3
QT80 Rk kR ¥
06920
07000 FLIST
07010

7020

Q70750

07040
Q7050
Q70460 s ¥ki¥yX
Q7070 1
07080 FLLIST
Q7030

07100

07110

71249

07120
07140 ;
07150 |
N7160 3
OF7170 ;k¥¥¥¥
07180
07190 FLISTH
07200

07210

07220 NEXTL
Q72750

07240

072250

Q7260

Q7270

07280

Q7290

E£Qu OFAFH s ZEILENNUMMER IN HL AUSGEREM
EQU 1DORH s TASTENDRUCH E ALUSWERTEN
£Qy ZFADH sHEYWORDTARELLENANFANG NACH HL

SYSTEM~-RAM-QDRESSEN

EQU A4007H {ENTHAEL T DEN ZETGER AUF DEN BUFFERANF,
EGU 409CH iFLAG (O=RILDSCHIRM, 1=DRUCIEFR)

EQU 40A6H sBILDSCHIRM-SPALTEN-FOSITION

AR 409BH s DRUCH ER-SFALTEM-FOSITION

EQU 40A/7H T SPFEICHERZELLEN FuR AFTUELLE ZNME

EQU 40ECH $SFEICHERZELLEN FuR *.° BEIUG

FEMNUTZTE TOHEN

EQU QBFH; IF-TOVEN

EQLS OFBH; AFDSTRORH REMaRE

EQu OH{ ZETLENEMNDE

EGU JB1H; FCOLOUR

EQuU OFFH; ERSTES BYTE EINES DOFPELTOFEN

START DEF FLIST-ROUTINE

LD IX,.VAaRADR :IX ZEIGY AUF DENM VARIARLEMBEREICH
LD VIX+700 59 ;LETITE SPALTE AUF EBILDSCHIRM

LD tI¥+6)  TIMAXTIMALE EIMNRUCH UNG AUF BILSECHIRM

JF FLISTY1 EINSFFUMG IN GEMEIMSAMEN TEIL

START DER FLLIST--ROUTINE

LD IXx VARADK s IX IEIGT AUF VARIABLEMBEREICH
LD (IX+2),79 1LETZITE SPALTE AUF DRUCHER

LD (IYX+86) 10 s MAXIMALE EIMRUCHUNG AUF DRUCHER
L.D A.1 :1=DRUCH ER

LD (FVFLAG) A 1 AUSGAEE AUF DRUCKER SCHALTEM

GEMEIMSAMER TEIL FuR FORMATIERTES LIGT U. LLIST

FoF BL s RuCl SFRUNGADFESSE ENTFERNEM
CALL LARG; 1. ZEILENADK. MACH BC, 2. ZMR AUF STACH
FUSH BL 1. ZEILENSDRESSE RETTEM

LD HL  OFFFFH ;DIREF TMODE SETIEN

LD (A TZHRD (HL ;UMD IN ENTSFRECHEMDEN ZELLEN ABSFEICHERM
FOF HL 1. ZEILENADRESSE MNACH HL

FOP DE ¢2.ZNRF NACH DE

Lp CoHL) s ZEILENZEIGER LADEM

IThL HL

LD B, (HL) § (MSR)

INC HL.
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BAOT
BACA
BAOE

BAOE
BAll
BALZ
BA13
BAL D
BALS
BALSL
BAL7
BALB
B&1°
BALA
EALE
BALE
BALF
BA2O
BAZY
BAZD
BAZS

BAZB
BAZC
BATO
BAZA4
RACZE
BAT7

RAZE
BATS
BACER
BATD
EACE
BALO
BA4 T
BA4S

BR47
BA4S
BA4A
HA4C
BAGF

BAS1L
BASC

BAST
BASY

BASY
BASC
BASD
BASE

78
Bt
CAL91A

CO9R1D
C3
4k
23
46

T
o

CS
EZ
ER
DF
C1
PA181A
ES
ES
CE
EE
22ECAD
CDAFOF

DD 260000
DDCECS00
EDARART7 40
16FF

El

2R

D7
FEZO
mAln)]
D7
FEM)
Ca1CRE
FEZA
2004

n7z
FEZA
28FR
CDT”BEE
18ED

A7
FZFFRA

FEST
2019

COF 9RE

- —

-—

7E
FEFE

07200
07310
07220
07240
Q77250
07260
07370
Q7380
Q7290
074800
07410
07420
07470
07440
07450
74460
07476
07480
N7490
07500
07510
07520
07520
07540
07550
075560
07570
07580
N7590
7600
N7&510
07620
074670
0756410
07650
07660
07670

07690 §

07690
Q7700
07710
(7720
077730
07740
07750
Q7760
07770
07780
07790
O7800)
7810
07820
7820
N7840
7850
78660
07870
078840

17890

FLISTZ
FLISTZ

FLIST4

FLISTS

13223

e A2 S a8 8¢ 2

LD
OR
JP

CAaLL
FUSH
L.D
INC
LD
INC
FUSH
EX
EX
RST
FOP
JF
EX
PUSH
FUSH
EX
LD
CAaLL

LD
LD
LD
LD
FOF
DEC

RST
cP
IR
RET
CF
JP

JR

ST
CP
JR
CALL
JR

AMD
JF

A
C s FROGRAMMEMDE ERREICHT®
I, HAUFTS+L  FALLS JA, DAMN ZUR HAUFTSCHLEIFE

BREAY : BEHANDLUNG YOM TASTEMDRUECY EN

BC MAECHSTE ZEILEMADRESSE FETTEN

C,(HL) ;AKTUELLE ZMR MACH BC {(LSB}

HL

B, (HL)» 3 (MSB)

HL

BC ZNR RETTEM

(SF) HL s ZEIGER RETTEM, ZIMF NACH HL

DE  HL 2. ZNR NACH HL, ZMFE MACH DE

01845 ZINR <. INRT

BC {ZEIGER MACH BC.

C,HAUFTSIWENN 2. INR EFRREICHT DANM HAUFTSCHLEIFE
(SPY,HL ;2. ZMR RETTEM, MAECHSTE ZEILEMA. NACH HL
HL (NAECHSTE ZEILEMADRESSE RETTEN

BC ZEIGER RETTEN

DE,HL sAt TUELLE ZNMR MACH HL

{REFINF) ,HL :ALS ".° BEZUb ABSFEICHERNM

FRINK ; ZEILENNUMMER AUSGEREN

(Ix+0 05 INDEMT~-COUMTER NULL SEYZEM

(IX+3) ,0s THEN-ELSE~FLALG RUECH SETZEN

EC, (BUFANF) BC ZEIGT AUF TEXTBUFFER-AMFANG
D, 255  TEXTBUFFER-LAENGE AUF 235 SETZEN
HL ; ZEIGER VOM STACY HOLEM

HL ZEIGER VOR 1. TEXTZEICHEN SETZEM

1OH sLEERZEICHEN AM ZEILEMAMFANG uRERGEHEN

T+ $IST 1. RELEVANTES ZEICHEN *:°

MZ.FLISTT :FALLS MEIM, DAMN ZEICHEN AUSWERTENM
10H (FALLS JA, DANN ’:” UBERGEHEN

ZENDE $ IST ZEILEMENDE-ZEICHEN ERRETCHT

L LINEND;FALLS JA, DANN AUSSFRUNG

s +IST ZEICHEN *:7

NZ,FLISTS sFALLS NEIN, DAMN WEITERE AUSWERTUMG

10H (MAECHSTES RELEVAMTES ZEICHEN SUCHEM
T3 IST ES WIEDER " 7
I, FLIST4iFALLE JdA, DANN 7:° uBERGEHEN
PRIMNT fFALLS NEIM, DANM TEXTBUFFER AUSGEBEN
FLISTZ UMD ZEILE WEITER ABARBEITEM

A tFLAGS GEMAESS A SETIEN
FWHOTOY sFALLS FEIN TOFEN, SFRUNG NACH NOTOV

TOFEM AUSWERTEM

cF
JR

CALL
INC
LD
P

REM (REM-TOFEN™
NZ,TOFZ FALLS NICHT, WEITER AUSWERTEM

TOrBUF  ; "REM® AUSGEREN

HL tHL ZEIGT AUF NAECHSTES ZEICHEN

A, (HL)Y (ZEICHEN NACH A BRINGEN

REMAF 1 IST ZEICHEN REMARK -AFQSTROFH™T



BA&O
BR&Z
RA&Z
BALA
BabG
BR&S
RAasC

BALE
BA70

BAVZ
BA7S
BA76
BAT77
BA79
BA7H
EBA7E
BAB1
BRE
BABS
BABE
BAGA
BABC
BABF

BA%1
BASZ
BARS
BAYE
BAC
BAAD
BAA4

BAASL
BAAE
EARA
EAAD
BAB1

BARS
BAB?
BABH
BABD
BACO
BACT
BACS
BACE
BACA
BACD
RACF
BADZ
EAD4
BAD7
EADS
BADC

BAED
BAED
BAE4
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20072

—
a

7E
FEOD
LR12BR
CDCDEE
168F4

FEBB
201F

CDF9BE

~

7
FEZD
2008
£Di8eER
CA12BE
18F2
FEQQ
CAL1ZRE
FEZA
Z8EER
CDCDER
1584

FESF
2011

DD =400
DD=60801
DD60A00
DD360901
1857

FECA
2008
LDTEEBE
DDRT60501
DRT6G200

DDCBO?4s
2875
FERE
FZ2EQOBA
CD>BEE
ZES4
CD2DEE
~E4g
CD2DEE
ZE4S
CDCZDRE
TE4E
CDZDERE
7E
DDZ60O501
DDT&OF00

FE9S
2015
DDT60501

07900
Q7910
Q7920
07970
07940
07990
079480
07970
7980
Q7990
OQ8O0n0n
08010
Q8020
OBO3O
080410
0BS5S0
O050
NEO70
G808
08090
08100
0B119
08120
08130
08140

AB150

08150
08170
148180
08130
0go0
08210
08220
08230
08240
0BS5S0
Q8260
08270
(8280
08230
N8T00
08710
08320
08770
08340
08750
08360
08370
08280
08790
0B8400n
08410
nB470
08470
O8440
08450

018460

8470
084840
08420

TOH 1

TOF 2

E.L}

TOK3

-

TOt 4

TOLS

TOr &

TOL7

T0r 8

T0F9

JR
INC
LB
CP
JP
CALL
JR

ce
JR

caLl
INC
LD
CP
IR
caLL
JF
JR
CF
JF
cP
JR
CALL
IR

CP
JR
INC
LD
LD
LD
JR

cr
JR
catl
tDh
LD

RIT
JR
cF
JP
CALL
LD
CALL
LD
CaLt
LD
CaLL
LD
CaLL
LD
LD
Lp

cF
JR
LD

MZ,TOVZ sFALLS MEIN, DANN WEITEREEARBEITEN

HL :HL ZEIGT AUF NAECHSTES 7EICHEN

A, tHL)  $ZEICHEM NACH A BRINGEN

ZENDE s ZEILENENDE ERFEICHTT

L,LINEND;FALLS JA, DAMN AUSSPRUNG

INBUF sFALLS NEIN, DANN ZEITHEN NACH BUFFER
TOK1 s MAECHSTES ZEICHEN BEARBEITEN

DATA; DATA-TOI EN7
NZ,TOvS ¢FALLS NEIN, DAMN WEITERBEARBEITEN

TOF BUF 3 *DATA" AUSGEEREM

HL. sHL ZEIGT AUF NAECHSTES ZEICHENM

AL (HLY s ZEICHEN NACH A

T s ANFUHRUNGSSTRICHE™

MZ,TOKS ;FALLS NEIM, ZEICHEM WEITER BEARBEITEN
QUOTE s TEXT HIMTER DEMN QUOTES BEARBEITEN
Z,LINEND; AUSSPRUNG FALLS ZERO-FLAG GESETIT

TO 4; SONST NAECHSTES ZEICHEN BEARBEITEN

ZENDE ; ZETLEMENDE ERKREICHT?

Z,LINEMDsFALLS JA, AUSSFRUNG

T 37T ERREICHT™

I FLIST4:;MULTIFLE "3 AUSBLENDEN, BUFFER AUSBEREM
TNRUF ; ANSONSTEN ZEICHEN IM DEN TEXTRUFFER
TOF 43 NAECHSTES 7EICHEN EBEARBEITEN

IF  IF-TOIENT

NZ,TOF7 ;FALLS MICHT, WEITER

(IX+0) 3 INDENT-COUNTER INC

(IX+8),1:5ET IF-IMDEMT-FLAG

(IX+10),0 +RESET ELSE-FLAG
(IX+9),1:8ET IF-FLAB

TOF 10 sUND HINTER DIE TOFEN-AUSWERTUNG

THEN: THEN-TOF EN™

NZ,TOHh8 ;FALLS NICHT, WEITER
PRINT t BUFFER LEEFEN
(IX+3),13SET THEN-ELSE-FLAG
(IX+2) O RESET IF-FLAG

0, {IX+9) ; IF-FLAG RUCHGESETZIT?

Z,TOF?  FALLS JA, WEITERAUSWETUNG oBFERGEHEN
OBEH; BEFEHLS TOt ENT

P, TOI? FALLS NICHT, WEITERAUSWERTLING uwEERGEHEN
FRIMT ;s BUFFEF LEEREM

AVTTT

INEUF

A, H’

INBUF

A, E

INBUF

A, N’

INBUF

A, (HLY ;A TUELLES TOFEN WIEDER NACH A
(Ix+35)  1:8ET THEM-ELSE-FLAG

(IX+9) OIRESET IF~FLADL

ELSE;ELSE-TOF EN™
NZ,TOF1QO;FALLS NICHT, WEITERES uBEFGEHEN
(IX+5),1;5ET THEN-ELSE-FLAG
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EAEB DDT&60O200 QBEOG LD (I¥+9 ,0sRESET IF-Flab
BAEC DDCBOA4L HES10 BRIT O, (IX+10) sELSE~FL.AG GESETZIT™
BAFO DD-&0A0T 0BE2O L.D (I%+10) 1 1 8ET ELSE-FLAG
BAF4 2807 08570 JR Z,TOF 10 3FALLE NICHT, WEITERE AUSFURRUMGEN oBERD
BAF& DDISOO 0BS540} DEC ¢I¥+0)  SOMST INDENT--COUNTEFR DEC
RS5O
BAFS CDFORE DBS60 TOF 10 CALL TOFEBUF  ;TOHEN DECODIEREM U, IMN BIFFER CCHREETERENM
BAFC C75DBA Og570 JP FLISTZ +NAECHSTES IZEICHEN BEAREEITEN
NBs80
(8590 ¢
OB6OO
OB&IO ¢
D860 ¥¥¥kx MICHT-TOVEM AUSHERTEN
086T0
BAFF FEZ2 085640 NOTO cP T e ANFUHRUNGSSTRICHED
EROT 20048 OB550 JR NZ,NOTOF 1 sFALLS MEIN, WEITER AUSWERTER
NB6LL0 3
BEOT CDISEE OBs70 CALL QuoTE 1 JEICHENM MACH QUOTE AUSWEFTEN
BROS I80A NB&80 JR . LINEND: FALLS ZEFO-FLAG GESETZIT AUSTFRUNG
BEOB CTZZDERA NB&20 JP FLISTZ ;SOMNST MAECHSTES ZEICHEM AUSWEFTEN
03700 3
BROR TE n8710 NOTOKFY! LD A, (HL) ;AKTUELLES ZEICHEM MACH A
BEOC CDLZLBER 08720 CAaLL IMBUF  ZEICHEN I DEM TELTBUFFER EPIMNGEN
BROF CZTDERA H87 0 JF FLIST2 ;UND MAECHSTES ZEICHEM AUSWERTER
03740 4
DR750 g
nB740
Q8770
08780 (x¥kkk¥ AUSSEFRUNG BET ZEILEMEMDE
Q87910
Bl COT”OBER Na8No LINEMD CALL PRIMNT s BUFFEF AUSDRUCYEN
BR1S CTFDER? 08810 JF NEXTL s ZUM AUSWERTEN DER MAECHSTEN ZEILE

0aa20n

QR8I0

0gR40

0B850

28860

UC=1= AR

08880 sk¥¥Ex YOM HAUFTFROGFAMM ANGESFRUNGENE LINTERFFOGRAMME
08820

g a0
08710
Oge20 s xk¥x¥ QUOTE

D870 3 X¥k¥¥ (BEHAMDELT TEXT Il ANFUHFUNGSSTRICHEM

0RI40
pRiEg CDOTDRE 08930 OUOTE Call IMEUF s AMFUHRUNGSSTRICHE It DEN BUFFER BRINGEM
BEiE 23 8950 INC HL ;ALF MAECHSTES ZEICHEN ZEIGEN
BRIC VE Qga70 LD fiy, tHL)  (NACH A BRINGEN
BRID FED 0980 CF LENDE s ZEILEMENDE ERREICHT™
BREIF 2002 0a990 JR MNZ,OUDTE L sFALLES NEIM, DAMM WEITER ARREITEM
09000
BEBZ1 AF 09010 Yar A FALLS J4, DaNrt EfD-FLAL (ZERDY SETZEN .
BRI2 €9 DR0G20 RET UMD TURGCY
P00 3
BRZT FEZ22 09040 QUOTEL CP TR G WIEDER AMFUHFUMGSSTRICHE™
BEZS 20F1 LIRS JR NZ,QUOTE:FALLS HEIN, SCHLEIFE
BEZ7 CLIDER DI0E CAaLL IHBUF ;FALLS JA, DAMMN QUOTES NACH RUFFER
DBECA AF 9070 XOR A tA=0
patg 2C G080 IMC A shA=1 DAMIT ZERO~FLAG RuClGESETIT

BEBEZC C9 IR0 RET 3 AUSSPFRUND MIT RuCt GESETZTEM END-FLAG
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09100
09110
09120
0120
09140 <¥k¥¥¥ IMBUF

09157 s k¥k¥x (RRINGT ZEICHEM IM A IM DEM BUFFER, VERHINDERT
01460 kk¥ky  oBERLAUFEN DES RUFFERS)

0170 3

a4 AW aw EB

RE2D 02 09180 INBUF LD (BC).A SCHREIBT A GEMAESS BUFFEFZEIGER EIN
BREZE DD770C 02190 LD (IXx+2) JAINACH (IX+2) ALS LETZITES AUSGEBEREMES Z.
REI1 7A 09100 LD A0 VERBLEIBENDE BUFFERLAENGE MACH A
BEHZD FEOO 092140 CF Q 1 IST BUFFER VOLL™
BB>4 €8 0220 RET L ;FALLS JA, DANN Rult SPRUMNG
BRZG OO N0 INC BC sFALLS NEIM, DANN BUFFERZEIGER INC.
BEZS 15 09240 bEC D : VERELEITRENDE RUFFERLAENGE DEC.
BRZ7 C2 09250 RET UND RuCl SPRINGEN
09260 g
09270
0280 3
A :
QTN s K¥k¥¥ PRINT
09710 sk ¥y (GIBT TEXTBUFFEF FORMATIERT AUS)
a9T20
BROH 5 QR3320 PRIMNT FUSH AF s ZEICHEN IN A RETTEN i
BRBZS ED 09240 FUSH HL.  sHL ALS ZEFIGER RETTEN
BHOA AF Q92350 XOR A A=0
EBZE CDCDRE 0972460 CALL INBLIF s BUFFERIMHALT MIT O ABRSCHLIESSEN
BEETE 2AA740 08370 LD HL, (BUFAMF) sHL ZEIGT AUF BUFFERANFAMNG
BR41 7E 09730 FRINT1 LD A, (HL) 3 ZEICHEN MACH A
BrAZ FEOG 0Gze0 cF £y s BUFFER ENDE™
EH44 2844 0400 JK I, PRIMTB:;FALLS JA, AUSSFRUNG
BE46& CDASBE 0410 CALL INDCH}Y.  ; INDENT COUMTER AUFBEREITEM
BR4S TEZG 09420 FPRINTZ LD A sLEERZEICHEN NACH A
EE4EB CDTROCS 08430 EALL ODUTCHF  ;UND AUSGEREN
EpdE CDDDEER 09440 CALL FVUFOS s BILDECHIFM OLEFR DRUCHERSFALTE HILEN
BED1 DD7EC] 02450 LD A, tIX+1 s UND MACH A BRTIHNGEN
BEBS4 FEQA 194 L0 CF & 6. SPALTE ERREICHT™
BROS 20F1 094740 JR MZ,FRINT2 sFALLS NEIN, DANM SCHLEIFE
EBS8 AF 09480 FRINTZ XOR A A=0
BRSS9 DDR6D4 No490 DR (IX+4)y 3 IST AUFREREITETER INDEMT COUMTER N7
BEESC 1808 Q500 JR I FRINTS;FALLS JA, WEITER
RBRSE CDEFEBE 9510 CaLL BLAMFD 3 SOMNST © LEEFZETCHEMN AUSGEBREN
BHS1 DDOS0O4 09520 DEC (I¥+4) AUFBEREITETEM INDENT COUNTER LEU.
BRé64 18F2 09320 JFH FRIMYZ sUND SCHLEIFE
09G40
BR&6 7E Q9550 FPRINTS LD A, (HLY ZEICHEM MACH A
EB&7 FEOO 09360 CF O :IST EMDE ERREICHT™
FELY IBRE 09570 JH Z,PRINTSFALLS JA, DAMN ZUM AUSSHFRUNG
BE&E CDDDEER 03580 CALL FYFDS s SPALTENFOSITION NACH (IX+1) HOLEM
BR&AE DDVEQY 9590 LD A, (IX+1) s UND MACH & BRIMGEM
RB71 DDEEOZ QAQH00 CF {Ix+7) JIST A GLEICH MAX., SFALTENFOSITIONT
ER74 2807 0510 JF Z,PRINTS;FALLS JA, NEUE ZEILE EINLEITEN
ER76 7E OS50 LD A, (HL)» A TUELLES ZEICHEN MACH A
EE77 CD2ANS OF630 caLtl OUTCHF ;UMD ZEICHEN AUSGEEBEM
BR7A 20 09640 INC HL ;7EIGER AUF MAECHSTES ZEICHEM FuChEN
BE7E 18LC9 0FES0 JF PRINTS UMD SCHLEIFE
BE7D ZATC40 09460 FRINMNTS LD A tRFVFLAGY sFRIMTER-VIDEDO FLAG LADEN
BEGO FEOO Q2570 CF £ s STEHT PV FLAR AUF BILDSCHIFRM™

ER8Z 2805 09680 JF Z,PRINT7;FALLS JA, DANMM BILDSCHIFM PEHAMDLUNG
ERB4 CDFE2D Y6210 catl CF  SOMET CR AUF DRUCHER AUSGEFREM



BEEY
BREY
ERBA
BEBD
PRSE
EB20O
BR?Z
BE24
BRO7
RECG
BRYC
HBAD
BBAL
BBAT
BRA4

EEAS
BEBAB
BRAB
BRAL
PRAF
EEB1

BER4A
EEB8
EERA

EBED
BREE
EEBC1

BRCA

RPLS
EECE
BERCE

BEDI

BED4
BEDE
REDL

RBDD
BRED
PRE
BBEA
BEEY
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18k8
“E
LDIAGT

18E1
CDODDRE
AF
DOEEQ!
= Lo
CDFEZQ
ED4BAT 40
16FF
El

Fi

Ce

DD7ENG
DD7704
aF
DDE&LOS
2807

pL3504

DDCROBAS
Pt =

DDTS04

AF
DDE6(4
FZCBEE

DDT60400

DD7ENS
DDEREO4
F2D4RE

DL 704

DD 60500
DL T e300
£

TAAGAL
DD7701
THOCAD
B
ce

09700
09710
OF7 20
QQ7 0
G746)
09750
9760
OF770
09780
09790
DR800
072810
0982¢
QI8N0
09840
e85

098480 =

NYB70

(9880
1k¥¥+¥ INDCHK

09820
QP00
09910
9920
Q9930
0940
09950
099450
O9F70
09920
9330
10000
L0010

10020 3

10050
10040
19050
10060
10070

10080

10090
10100
1O110
10120
101260

10140 3

13150
10160
10170
1aigo
101940
10200
10210
10220
10220
10240
L0250
10260
102760
10280
10290

PRINT7

FFRINTB

FRINT?
FRINLO

sk k¥

IMDCH}

INDIS

INDCHL

INDEH2

INDCHS

-

Ll

T} oaw e ma ad s

JR
LD
CALL
INC
JR
CALL
XOR
CP
JR
gaLt
L.D
LD
POP
FOP
RET

PRINT1 ;UND NAECHSTE PHYSIHALISCHE ZEILE
A, tHL ZEICHEM FuR LETZTE BILDSCHIRMSHFALTE
OUTCHF  ;AJSGEBEN (ES ERFOLGT AUTOMATISCH CR1)
HL :ZEIGER ZEIGT AUF MAECHSTES ZEICHEN
FRINTL ;UMD NAECHSTE PHYSIFAL ISCHE ZEILE
FYFPDS sAVTUELLE SPALEMPOSITION MACH (Iv+1)
A $A=0
(IX+1>  :STEMT CURSOR AUF 1.SFPALTET
ZPRINIOZFALLS JA, PEIN TR AUSGEEREN
Cr  :850MST CR AUSGEBEN
BC, (BUFANF) sBC ZEIGT WIEDER AUF BUFFER ANFANG
D.255 D AUF VOLLE LAEMGE SETZEN
HL 3HL WIEDER ALS ZEIGER ZUFuCHHOLEN
AF  ;ZETICHEN MAECH A ZURuCE

s UND Rull SFRUNG

(JUSTIERT INDENT-COUMNTER?

LD
LD
*OR
A
Jk
DEC

RIT
JR
DEC

»OF
OR
JF
LD
LD
CF
JF
L.D
LD

LD
RET

FUFOS

A, (IX+C) s INDENT-COUNTER MACH A

(IX+4),A;A NACH AUFBEREITETEM INDENT-COUNTER
A $A=D

(IX+3) THEM-ELSE~-FLAG GESETIT™

Z,IND1S ;FALLS MEIM, DAMNN WEITER

(Ix+4) ;S50NST AUFBEREITETEN IMDENT- COUMTER DEC,

O, L IX+8) s IF-IMDENT-FLAG GESETLIT™
Z,INDCHISFALLS NEINM, DANM WEITER

(IX+4) ;5ONMST AUFBREREITETEN IMDENT--COUMTER DEC.

A 1A=
(Ix+4) ;IST AUFEEREITETER INDENT-COUMTER = 07
P, IMDCHZ:FALLS JA, DANN WEITER

(I¥+4) ,0;50NST AUFBEREITETEN IMDEMT-COUNTER = O
A, (IX+&62iMAX, INDEMNT NACH A4

(Ix+4  IST INDENT FLEINER GLEICH MAX. INDENT
PLINDCHIIFALLS JA, DANN WEITER

(I¥+4) ,A; SONST IMDENT GLEICH MAX. INDENT SETZEN
(IX43) (O THEN-ELSE-FLAG FUECH SETZEN

(IX+8) O3 IF-IMNDENT-FLLAG RuClk SETZEM
tUND MIT AUFBEREITETEM IMDENT ZURUECH

(BRINGT SFALTENFOSITIOM YYON DRUCt EF ODER BILDSCHIRM MAC

LD
LD
LD
oF
RET

A, «WFOSY (VIDED SPALTENFOSITION MACH A
FIX+1) AIWEITER MACH (IY+1)

A, (FUFLAG:  PYFLAG MACH A

b 1AF TUELLE AUSGARE AUF WIDEDO™

z FALLS Ja, ZURUECYE

(IXe1d



BBES
ERER
EBREE

BEEF
BBEF1
BEBFZ
BEF S
BEFB

EBF 9
EBFER
RBFC
EEFE
BLOD
FCOT
BCOS
BCOB
BCO9
EBCOD
BCOF
BC11
EC1S
BC1s6
RC18
BCi9
BCia
BCLD
RCLE
BCIF
BCOO
RC2Z
RC24
BC2&
BC28
BCCB
BC2C
BCZ2D
BC2E
BCT1
EBC22
BCTE
P24
BC27
BC29
BCZA
BCZC
BCE
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JATE40
Dh7701
co

603
ZEZD
CDZAOZ
1OFS
C?

SEFF

BA

oBOA
JE2O
DDREGD
BT
CDZDEER
7E

DD Z&0700
FEFF
2004
DDT&GT7 0

-
o ot

[e7F
ES

aF
CDADTY
7E

EB7
FZIDBC
iD
20F7
E&7F
COZ2DBE
7t

23

B7
F228EC
El

2B

AF
DDREGT
2810
7E
FEBI
200R

Fot T
o

10700
1OZ10
LOT20
10730
10740
10250
10760
10370
107280
10790
10400
10410
10470
10470
104460
10450
108460
10470
10480
10490
1 OS00
105140
10520
10570
10540
10550
10560
10570
10580
10590
10600
10610
10620
10870
10640
1 Q650
10660
10670
10680
10690
107040
10710
10720
107720
10740
1075C
10764
10770
10780
10790
10800
10810
10820
10820
10840
10850
10869
10870
10889
10890

- a8

aAs amd

LD A, (FFDS) : SONST DRLICH ERSFALTE NACH A
LD (IX+1),A;UND WEITER MACH (IX+1)
RET sUND ZURUECH

s¥¥¥EF BLANKEG

T KKK

ELAMK S
BLAN!

s kEY YK
thE¥kE

-

TOHBUF

T0F BU1

NODOBTO

TON BUZ

TOF BUS

(GIBT & LEERZEICHEN AUS)

LD B.S :SCHLEIFENZIAEHLER SETZEM
LD A sLEEFZETCHEN NACH A
CALL DUTCHF s UND AUSGEREM

DJNZ EL ANt 1SCHLEIFE

KRET s SUMST ZURUECH

TOF BUF
(DECODIERT TOEMN UND SCHREIRT ES5 IM DEM BUFFER)

LD A,2585 VA=255

CFP D tIST BUFFER MOCH LEER™ -

JR Z,TO'BULsFALLS JA, WEITER

LD A" T s LEEFIEICHEN NACH A

cP (IX+2) $IST LETZITES AUSBEGEBRENES Z. LEERZEICHENT
JR Z,TOHBULFALLS JA, WEITER

£ALL INBUF ; SONST LEERZEICHEN IM DEM BUFFER

LD A (HLy (AN TUELLES TO'EN NACH A

LDb (I¥+7) ,0; DOPPELTO EN-FLAG HuCt SETZEM

cP POFTOF  IST A TUELLES TOVEN EIM DOFFELTOFENT
JR NI, NODDTD tFALLS NEIN, FLAG RuCLGESETIT LASSEN
LD tIX+7),1:S0NST POFFELTONEN-FLAG SETIEN

INC HLL  ZEIGER FUER ROM-EINSFRUNG JUSTIEREM

SuUk 7FH s TOHEN -~ 7F LIEFERT MR DES | EYWORD

FUSH HL. CODEZEIGER RETTEM

LD E.A $NR. DES I EYWORD MACH E

Call TABANF  (LAEDT DEN ANFANG DER PEYWOFDTAR. MNACH HL
LD A, tHLY  ; ZETCHEN LADEN

OR &t (ANFANG DES NAECHSTEN t+ EYWORD EFFEICHT?
INC HL :ZEIGER AUF NAECHSTES ZEICHEN

JF F.TQF BU2SFALLS MEIN, DANN WEITERSUCHEM

DEC E 1 GEWONSCHTES EYWORD ERREICHT™

IR NZ . TOF RUZ sFALLE NEIN, DAMM WEITERSUCHEM
AND 7FH s WORTANFANGSMARE IERUNG ENTFERMEN

Calt. IMEUF tUND ZEICHERM IM DEM BUFFEF

LD A, (HLY  7EICHEN DES t EYWORD LADEN

InNC HL  ZIEIGER AUF MAECHSTES ZEICHEN

oR A 1. ZEICHEN DES MAECHSTEM  EvyWORD™

JP F.TONBUSFALLS MEINM, DAMM WEITEF ALSGEREM

FOP HL sCODEZEIGER ZURuCH

DEC HL  sUHND zRuCt JUSTIEREN

XOR A $ A=0

cF (I¥+7) DOFPPELTOENFLAG RuCtGESETIT™

JR 7, TO BU4s FALLS JA, NORMALER AUSSFRUNG

LD A, "HLY  (BEARBEITETES TOLEN MACH A

cp FCOLOU sWAR ES DAS FCOLOUR-TOF EMNT

JR NZ,TOHBU4 tFALLS MEIN, MHORMALER AUSSFRUMG

INC HL. ¢ IEIGER AUF ZEICHEM NACH TOFEN SETIEN



BCTF
BCAO
RCAY
BC4T
RC4S
BC48
BC 49
RCAE
BCAE

RC4F
BC S0
HCS1
BCS2
ECS™
BCS4
BCSS
bCSE
BRCESY
mCS8
ECSo

D72A
Nn261
OF AF
1RCO
2B7S

1D?H

d0a4
40h6

nOSe
0097
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7t

2B
FESZ
2004
CDOODRE

L T d

P

ZEDO
CDIDER
Cco

aTH)
G
i)
i
)
Qi
Ol
R
19)
o)
Iy

L0
109160
10820
10970
10940
19850
10980
10970
10980
100990

11000
11010 3

11020
11070

11040 :

11050
110460
11070
11080
11090
11100
11180
11120
111350
11140
11150
111569
11170
11180
11190
11200
11210

11200

1102700
112240
11250
112860
112740
11280
11200
11500

11210 g

11720
11220
112440
11350
11260
11770
117280

11290

§1400 3

11410
114240
11470
1144
11450
11460
11470
11480

BCSa DDZIDSRD 11490

TOF BLI4

LD
DEC
cF
IR
CALL
INC
LD
CALL
RET

fi, FHLD

HL

‘F:'l
N7, TOF BLIA
ITMEUF

HL.

AT
INEBUF

Seite 1089

UMD ZEICHEM NACH A

s ZEIDER FUuR AUSSFRUND JUST [EREH
7I5T BS "R

FALLS MEIN,

MOFMALEFR ALISFRUNG

iR I DEMN BUFFER LADEN
s ZEIGER ZUM ALSSE FUNG JUSTIEREN
tLEERZEICHEN MACH 4

tUND AbUSGELREN

TH¥rYy VARTARLEMNSPEICHER

VORADE

B EE2 S
sh¥ kY
sk¥ERK

vH¥YRY

SHOCHR
RETETF
SHOL TN
COUDE
SHOMSG
STOF

tEEEEE

ESTF
CURSP

LR¥EYY

DATAT
FPENT

-t

1 9TART

GET

DEFE
DEFPE
PEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFH
DEFE

SUCHENM IM EBASIC-TEXT
VERSION 1.0
(C) 1987 BY M. BuNINM

HOM-ADRESSEN

Eqauy
EQU
EQu
EqQu
EQy
EQu

)
)
)
o
]
)
Oy
0
}
]

O

S2AH
TelH
OFAFH
1B H
~B7SH

1L9BH

*

CIX+0)y DNDENT COUNTER

tI¥+1) PRINT BIW,

Yl

DEO-SFALTE

s (IX+2) LETZTES IM BUFFER GESCHR, ZEICHEN

y AT Ty VORGEGEBENE TEILEMLAENGE
(IX+4) GUFEBEREITETER INDENT COUMTER

-y

L]

(IX+s) MAY. IMDENT

1 Iy IF-FLAG
s IX4 10y ELSE-FLAG

 (IX+5) THEM-ELSE-FLAG ¢ 1=GESETIT:

YORGARE .
(I¥+7) DOFPELTOFEN-FLAG 1=DUOFFELTOIEMD

G

 (Dy+8) TF-IMDEMT- FLAG

Fub TRFS--B80 U. COLOUR-GEMIE ¥k¥i¥
28.11.8% ¥EXkk

¥X¥xy

(OIBT ZEICHEN IM & AUS

LIEST ZEILE IN DEN HBUIFFER
OIBT ZETLENNUMMER
{ERTEUGT ZWISCHENCODE

fGIRBY STRING AUS

Ihl HL alus € e T - e

+WERTET BREAF UMD SHIFT HL. AUS

SYSTEM-RAM-ADRESSEMN

EaQu
£Qu

TOHEN

EQU
Equ

A0A4H
40A5H

gEH
S7H

ZEIGER AUF BASIC-AMHFAMNG

s CURGOR-SFALTE

s DATA
1 FEM

DER SUCH- FOUTINE

LD

TY FLAG tIX ALS

t~4

FIGER AUF DEM FLAG-BEREICH
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BCSE
BCH2
BC&4
BC&7
BC&A
RC&D
BC70
BC71
BC72
BC73
BC76
EC78
BC7A
BC7E
BC7C
BC7E
BC8¢
RC81
BC8Z
RCB3
BC8&6
BCB8
BC89
BCBC

BCT0 2

R®CT1
RC24
BRC97
BC98
BC99
BCPH
BC9C
EC?D
BRC9E
BCAO
BCAl

BCAZ 2

BCAZ
BCA4
BCAS
BCAL
- BCA7
BCAS
ECAR
BCAC
ECAF
BCRO
EBCE1
BCE2
BCB3
EBCE7
ECES
ECEA
BCEE
ECEF
RCC
BCC3
RCC&
RCCS
BCCY

DRZ&0000
SEOL
S2D4AED
2192RD
CD732E
EDLLOS

T

et

7E

B7
Ca14EBD
FE40
200F

-
23

7E
FEA4O
2008

-
s wt

7E

R7
CAL&RD
1809

2R
CPCOLE
DDI6000T

-
o)

22D0ORD
2AA440
7E

B7
2006

”*
P

7E
B7
2860
2B
2R

-

g
SE
23
96
AF
B3
C2AFEC
B2
CAOFRBRD

23

SE

23

56
EDS3ID2ED
23

Q&0
EDSERDOED
1A

B7 -
C2C8RC
CD&EERED
1830

4E

oC

11500
1{510
11520
11530
11540
11550
11560
11570
11580
11520
11600
11610
11620
11639
11640
11650
11660
11670
114689
11490
117060
11710
11720
11730
11740
11750
11766
11770
11780
11790
11800
11810
11820
11830
11840
11850
11860
11870
11880
11890
11900
11910
11920
11930
11940
11950
11960
11970
11980
11990
12000
12010
12020
12030
12040
12050
12060
12070
12080
12000

STRIN

5T1
872

ST

Ssu
GETFTR

GETLIN

SCAM

s5C1

SC=

LD
LD
LD
LD
CALL
CALL
INC
LD

JP
CP
JR
INC
LD
JR

INC
LD

Je
JR
DEC
caLL
LD
INC
LD
Lp
LD

JR
INC
LD

IR
DEC
DEC
INC
LD
INC
LD
XOK
Ok
JP

JF
INC
LD
INC
LD
LD
INC
LD

Lb

JP
CALL
JR
LD
INC

(IX+0) O
Al
{(NF) A
HL,STRM
SHOMSGE
BETSTR
HL

A, (HL}

A
Z,RETURN
NZ,ST2
HL

A, (HL)
3§’
NZI,5T%
HL

A, (HL)

A
I,BETURN
ST3

HL

CODE
(I¥+0), 1
HL

{STR} HL
HL, (BETF)
A. (HLY

A

MNZ,SU

HL

A, (HL)

A
Z,NOFPGHM
HL

HL

HL.

E, (HL)
HL

D, (HL)

A

E
NZ,BETLIN
D
Z,ENDRAS
HL

E., (HL?
HL

Iy, (HL)
(LIN),DE
HL

B, 0O

DE, (STR)
A, (DE}

A

MZ,5C3
FRLINE
sC4

C, (HL)

C

; T-FLAG RUCKSETZEN

s RUCKEEHR, FALLS MICHTS EIMGEGEREM

s RUCHEEHR, FALLS NICHTS EIMGEGESEM

sT-FLAG SETZEN = “wemes s o s

$AFTUELLE ZEILENNUMMER AUSGEREM



BEDS
ECD%
BLDA
BCDD
ECDF
BLEO
RCE2
BCE4
BCES
BCER
BCEA
RCEC
BCED
BCFO
BCF2
RBCF3
BCF9
BCFS
BCF&
ECF9
BCFO
ECFB
BCFD
EDGO
EDOZ
BDOs
RDGF
BDOC
RDOD
BDR1O
BDLT
BD14
BD19

BD1A
BDID
BD1E
BD1F
BD21
BD2Z

BD24
BD29
ED2A
RDCEH
EDCD
BDCF
BD32
EDZ4
BDZS
BDZY
BDZS
BD7A
BDRZC
EDZF
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0D
CAAZERC
ke
DDT60100

. 2004

DDTo0101
AF
DDEEOO
280D
79
FE9S
2876
FESS
23TE
FEDD
2861
AF
DDEEO1
28OS
04

2%

17
CTEEBC
48

AF

47
ED42
CIR7EC
DBORD
CD7S:
CT14ED
3ADAED
B7
CAISED
~1A1BD
CD7S0E
C1D7ED
Ly

CDoORD
27

7E
FEOO
20FA
CIAZEC

CheOBD
7E
FEOQO
2007
CTAZET
L
2O00F

~—

-t

7E
FEDO
0T
CIADHC
FEDD

12109
12110
12120
12120
12140
12150
12160
12170
12180
12190
12200
12210
1 ')"‘"").:)

A dle e
12220
12240
12250
12260
12270

12280

12290
12700
12310
12220
12370
12740
12780
123460
12370
12780
12390
124040
12410
12420
12470
12440
12450
12460
12470

12480 3

12490
12500
12510
12320

2570
12540

12350

12550
12670
12580
12590
12600
12610
12620
12670
12640
12650
12660
128670
12480
12690

SCL71

5C4

NGPGM

EMDERS

RETURN

SREM
SREMI

SUATA
SDATAL

SLATAZ

SDATAS

SDATA4G

DEC
JFP
cP
LD
JE
LD
XOR
CP
JR
LD
CP
IR
P
JR
CP
JR
XOR

JR
INC
INC
INC
JF
LD
xOK
LD
SBC
JP
LD
CALL
JF
LD
OR
JF
LD
CaLl
LD
RET

CatL
INC
LD
cP
JR
JF

caLL
INC
LD
cpP
JR
ap
CF
JR
INC
LD
CP
IR
JF
CF

{,GETFTR
C

yIX4+1) ,050-FLAG RuCl SETZEN

NZ,SCT1sBEI NICHT-uBEREINSTIMMUNG FLAG LASSEN
¢IX+1) 13 50MST u-FLAG SETZIEN

A 3 fr=0

:IGT T-FLAG FuCKBESETZIT?
FALLS JA, DANN SFRUMG

s SOMST TEXATZEICHEN NACH A
:IST ES REM--TOFENT

;FALLS J&, DAMMN AUSHERTEN
yIST ES DATA-TOHENT

$IX+0)
Z,5C52
AL
REMT
Z,SHREM
DATAT

L,8DATAH JFALLDS JA, DANN AUSWERTEM
T IST ES ANFUHRUNGSZEICHEN™
Z,SO0UQTE;FALLS JA, AUSKWERTEN

A : =01
iu~-FLAG GESETZT™ + -1y .
(FALLS NEINM,

{(I¥+1)
Z.5C4

B

HL

DE

SCit

C.B

a

B.A

HL., BC
SCAN

HL , NPGM
SHOMSG
RETURN
A, (NF)
£
Z,RETURM
HL , NFM
SHOMSG
ML, NULL

EQUAL
HL

A, THL)

¢
MZ,SREML
GETFTR

EQUAL

HL

A, (HL

0
MZ,SDATAZ
GETFTK
MZ,SDATASD
HL

A, (HL)

0
MZ.SDATA4
GETFTR

* a3

[ . —_ S L]

DANN MEUER SUCHBEGINN

LU V.

:ZEIGER AUF = NULLEM'

HL ZEIBT AUF NAECHSTES TEXTZEICHEN
;UMD ZEICHEMN NACH A

1 JEILENENDE ERREICHT™

+FALLS NEIM, DAMM SCHLEIFE

1 SONST ZUR NAECHSTEN ZEILE

yHL AUF NAECHSTES ZEICHEN
‘U, ZEICHEN NMNACH A
$ LIEILEMENDE ERREICHTY® -

sFALLS NEIN, WEITER
s SOMST MEUE ZEILE
sUOTE™

tFALLS NEIM, WEITERE ABRFFAGE
VIEIGER AUF NAECHSTES ZEICHEN
iU, NACH A

ZEILEMNENDE ERREICHT?

(FALLS MEIM, DANM WEITER
(SONST MEUE ZEILE

: QUOTE™
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BD41
BD47=
ED45
Bp47
ED49
BD4A

BDAD
ED30
EDS1
BDS2
BD54
BDS&
EDS9
BDSH

BDSD

« ~-BD&O

B B

BD&1
BD&4
BDAS
BD&6
BD&7
RD&69
ED&A
BD6D

BDAE
ED&F
BD70
ED73
BD74
ED77
ED7A
BD7C
BD7F
ED81
EDB4
ED87
BEDSA
BDBC
BDBF
ED90
BDI1L

BD9Z
ED94

20F3
tBE4
FEZA
20EQ
2B
C3B7BC

CDoORBD
23

7€
FEQO
2003
CIAZEBC
FEZ2
20F3
C3IR7ERC

AF

DDREOL
c8

13

14
FEQOQ
Co
CD4EERD
[

ES

CS
CD9B1D
AF
3ZD4BD
ZAALRD
FE21
FAB4RD
SEOD
CD2A02
2AD2ZED
CDAFOF
SE20
ED2A03
C1

El

C?

1D1E
932

12700
127140
12720
12730
12740
12750
127860
12770
12780
12790
12800
12810
12820
12830
12840
12850
128460
12870
12880
12890
12900
12910
12920
12930
12948
12950
12960
12970
12980
12990
13000
13010
13020
13030
13040
12050
12060
13070
13080
13090
13100

13110

13120
13130
13140
12150
13160
13176
13180
13190
13200
13210
13220
13230
13240
13250
132860
13270
13280

2290

SDATAS

’
SauoTE
SQUOTY

SEU0TZ

A0 ‘A8 ~Ed aw

18284

T =
(o}
=
=

Y] W s ke ae

"REINE

FRLINY

T IR T AT )

JR
JR
CcrP
JR
DEC
JF

CALL
INC
LD
CP
JR
JF
cr
JR
JF

EEMUTZTE

YOk
cF
RET
INC
Lo
ce
RET
CALL
RET

FUSH
FUSH
CALL
XOR
LD
LD
P
JF
LD
CAaLL
LD
CALL
LD
CALL
FOF
roP
RET

s ¥¥EKE TEYTE

-
q

STRM

DEFUW
DEFM

NZ,SDATAT
SDATA1
MZ, SDATAL
HL

SCAN

EQUAL
HL

A, (HL)

0
NZ,SQUOT2
GETFTR
NZ,SEU0TY
SCAN

UNTERPROGRAMME

A
(IX+1)
z

DE

A, (DE)
0

NZ
FRLINE

HL

BC
STOP

A
(NF) , A

-
[

M, PRLINI
A, 17
SHOCHR
HL, (LIN)
SHOLIN
A, 20H
SHOCHR
EC

HL

1E1DH
*Suchen

A, (CURSP)

nach:’

tFALLS NEIN, DANN SCHLEIFE

; SONST HAUFPTSCHLEIFE

s NAECHSTES STATEMENT?

;FALLS NEIN, HAUFTSCHLEIFE

; SONST IN ZEILE WEITERSUCHEN

:HL AUF NAECHSTES ZEICHEN

:U., NACH A

: ZEILENENDE ERREICHT?

:FALLS NICHT, DANN WEITER

+ SONST NEUE ZEILE

: ERNEUT GQUOTE?

;FALL NEIN, SCHLEIFE

:SONST IN DIESER ZEILE WEITERSUCHEN

s A=0

s IST UBEREINSTIMMUNGSFLAG GESETIT?
+FALLS NEIM, RUGCESPRUMG

1 DE AUF NAECHSTES ZEICHEN IN STRING
UMD MACH A

:IST STRINGEMDE ERREICHT?

sFALLS MICHT, DANN RUCKSFRUNG |

s SONST ZEILENNUMMER AQUSGEREN

s UND ZURGCE

; STOPFEN WAHREND DES AUSLGEBEN

+57 BE1 TRS-80, ZZ% BEI COLOUR-GEMIE



BDD D0
BEDDS 0000
EDD4 OO
ELDT 00
popa 00
BEDDT 00
pDDg L4
BDDE Q0

iD78
1F07
1BLD
LEGH
LR2C
DFARY
OFAF
SB7S
QU 3
1HE8
1E4RA

1929
4004
JOFQ
3191

OnghD
O8E
Rl |
TG
ONS95
COSF
nOCa
HO38
NLATATAY

BLDA IBOF
BDDC 7800

Seite 113
13300 DEFR o
13210 NFH DEFM "Micht gefunden’
13320 DEFR £
12370 NPGH DEFM ‘tein BASIC~Frogramm 1m Speicher’
15540 DEFE 0
123290 3
13760
133570
2280
12290 ¥k VARIABLEN-REFEICH
13400 1
13410 STR DEFW 0 ZEIGER AUF STRINGAMFSMNG
12420 LIN PEFW Q $ ZWISCHENSFEICHER FuF ZEILENNUMMER
174730 MF DEFR A sFLAG fi=bEINE oBEREISTINMM. GEFUMDETS
17440 FLAG DEFE 0 sFLAG (1 =TOF EN-MODE)
173450 DEFH X tFLAG (1=BYTE-uBEFETINST I MMUNE)
123460 MULL DEFE 0 teoe et oo v T s
13470 DEFER &
13480 DEFB 7
12490 3 ¥ BASIC-FROGRAMM-FACE EF ¥
13500 i ENTFERMNT ALLE LEERRAEUME UMD t OMMENMTARE
13540 y COFYRIGHT BY LUIDCGER ROEC! RATH, 16.9.E21
12520 H
13520 : BASICUNTEFRPROGFAMIME
2940 :
17850 CHRGET EQU 1D78H s RST 10H UF
12560 SEQL EqQu 1FO7H s ZEILENENDE SUCHER
17570 LARG EGU 1E1OH 12 ARGUMENTE AMNALYSIEREM
13580 DECLN1  EQU 1ESEH 1 ZINR DECODIEREN
12590 SLINE gay 182CH 1 ZEILE IM PROGRAMMTEY T SUCHEMN
12600 FRINRL EQU OFA7H 7 IN T OINF AUSGEEREN
13610 PRIMNR EC OFAFH 3 ZNR AUSGEREN
15620 FRINTT  EQU ZH75H ;TEXT AUSGEBEM
12630 CF EQy 20FEH 1 CR AUSGEREN
17640 EMNDML EQU TAEBH  w.cme tHAUFPTSCHLEIFEMENDE -+ 4 e wvivtine g
17650 FCEFF ey 1E4AH ; FC-ERKCOR
12660 :
12670 : BASITZEIGER
1 2680 i
12690 TEXTE EQu 1725H : TEXT "READY”
13700 TEXTA EOU 40A4H s ZEIGER AUF FROGROMMTEXTAENFAME
12710 VARA EQU 40OFOH s ZEIGER AUF ANFANG DER VARTAR
12720 b ILLY Gy 4191H
17720 3
137440 : TOHENS
12750 :
12760 GOTO EQU 5DH
13770 RUN £Qu 8EH
17740 GOSUER EGU F1H
12790 REM EQU ?7H
13800 ELSE EQu YoM
12810 FESUME  EGU ~FH
13830 THEN EQL OCAH
17820 DATA Eay £8H
17840 FILLT EQy ORGAH
17850 :
12859 FILL
12870 :
12880 +ILL JH Z,bILL:
17890 aF T,k ILLZ

wadva A
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EDDE
BLEQ
BEDEZ
BDE4
EDE&
BRDE7
EDES
EDER
EDEE
BDEF
BDFO
EBDF 1
BEDF4
BRDFS
BDF&
BDF7
EDFB
EDFQ
EDFC
EDFF
BREOZ
BEOS
BEOS
BEQO®
BEOA
BEOB
EEQC
BEOD
BEOQE
BEQF
REL1
BEL2
BE13
REL4
EELS
BELS
BEL17
RELR
BE1A
BELIC
BELE
BEIF
BE20
BE22
BEZ4
BEZ2&
BRE28
BRE29
BRE2E
RE2C
BEZE
REZO
REZZ
BEZ4
BEZS
BEZE
BEZA
BREZC
BEZE
BRE4O

FECE
2809
FEZE
2805
ey

n7
CE5p0OL
CD10tR
D1

DS

€o
Ch2CiR
&9

60

D1

DF

DS
DAJALE
CD74kF
Z2191BF
CD7S2B
26R440
2K

DS

Di

23

7E

“r
23

Bé
2870

Lt g

g

SE
23
o6
DS
D7
A7
28F0
FE2Z
2008
D7
A7
2BESB
FE22
20F8
FEFF

icd

et

28EER
2F

FESD
2812
FEZ1
2815
FEBE
2811
FEQF
280D
FEFS
2804
FECA

12900
13910
13920
13930
13940
13950
13940
13970
13980
13990
14000
14010
14020
14030
14040
14050
14060
14070
140840
14090
14100
14310

FILLZ

14120 7

141730
14140
14150
14160
14170
14180
14199
14200
14210
14220
142360
14240
14250
142460
14270
14280
14290
147300
14719
14320
14330
14340
14350
14360
14370
14380
14790
14400
14410
14420
14430
14440
14450
14446C
14470
14480
14490

FEF1

REF2

STRING

JUMP

CF
JK
CF
JR
DEC
RST
JF
CAaLL
FGF
PUSH
FUSH
CALL
LD
i
FOP
RST
FUSH
JF
CaLL
LD
CaLl
L.D
DEC
FUSH
FOF
InC
LD
INC
OR
JR
INC
LD
INC
L.
FUSH
RET
AMD
JR
CF
JR
RST
AND
JR
CF
JR
()
INC
JR
DEC
CF
IR
CF
JE
Cr
JF
CF
JR

. ()
L

JK
ceF

OCEH
Z,EILLE
Z,KILL2
HL

10H
SNERR
LARG

DE

DE

BC
SLINE
t,C

H B

DE

18H

DE
C,FCERR
LEN

HL, TEXT1
FRINTT
HL, (TEXTA)

HL - PR D T WM E

DE

DE

ML

A, (HL)
HL
(HL )
Z,PACK
HL

E, (HL)
HL

D, (HL)
DE

10K

A

7, REF1

> ner

NZ , JUMF

IC?H I A T P B

A
7, REF1
NZ,STRING
OFFH

HL

7, REFZ

HL

GOTO

Z, JUMF1
GOSLE

7. JuMP1
RUN

Z, JUMFL
RESUME

7, JUMF1
ELSE

Z, JUMFZ
THEN

Seite 114
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RE4Z
BE44
BE4S
EE4S
BE48
BHE4Q
EE4A
BEAD
BE4E
RE4F
BES1
BESY
BESS
BESS
BETS
BELY
BESE
BESC
BESD
BESE
BESKF
BE&LD
BESL1
BESLZ
BESS
Bt 6B
BE~A
BEGC
BE&D
BEGE
BE70
BE7Z
BE74
BE7S
BEZ?7
BE7A
BE7D
PE7E
BEES]
BESZ
BEBZ
EEB4
BESS
bBEeS
RESY
BEGC
BESE
EE=21
BE?4
BE?D
REDE
BED?7
EEYE

2002
D7

2B
J0CE
aF

FS
CDSERIE
2B

F1
D&IF
B2

B
=8C1
ES
CDZCLE
“oic
&%

&0

s

e

2

a— !
s
!

D7
FEZA
£C781D
FER3
2002
ZEFE
El

D7
FE2C
IJESD
23D5
2R
189F
Z1C6BF
CD75Z2E
EE
CDAFOF
D1

E1

ES

DS
CDA7OF
El
COFEDG
1688
Z1ESEF
CD752E
El

1

ES

DS

2B

e

BE?Z? 23

BE?A
BE?E
BESC
BESD
BEAQ
BEAL

7E
23
B&
CAZARF

;T
A

SE

14500
14510
14524
14330
14540
14550
14560
14570
14580
14590
134600
14610
145620
14630
144640
14650

- 14440

14670
14580
144690
14700
14710
14720
14730
14740
14750
147460
14770
14780
14790
14800
14810
14820
14870
14840
14850
13840
14870
14880
14820
14900
14910
14920
149730
14540
14950
1492460
14970
14380
14990
1 SO0
15010
o020
15030
15040
15000
15040
15070
1 S080
SO0

JUMF 1

¥ far

FEFZ

|

|

UMDEFL.

PACK

PACKL
FACkLL

JR
RST
DEC
IR
XOR
PUSH
CALL
DEC
POF
SUE
OR
OR
JFe
FUSH
CALL
IR
LD
LD
INC
INC
INC
RS T
CF
CALL
CP
IR
LD
POF
RST
P
LD
IR
DEC
JF
LD
CALL
EX
CALL
FOP
FOP
FUSH
FUSH
CALL
FOP
caLL
IR
LD
CALL
FOF
FOF
FUSH
FUSH
DEC
INC
LD
INC
OR
P
INC
LD

N7 REFZ
10OH

HL
NC,REFZ
A

AF
PECLNI
HL.

AF

RE SLIME

D

E

Z,REFZ
HL.

SLINE

MC , UNDEFL
L,C-
H.RB

HL

HEL.

HL.

1OH
7,CHRGET
REM

NZ (FEF3
(HL), OFEH
HL.

1O

A, GOTO
7, JUMF1
HL

REF2

HL" TE‘?’T: PRSI ML TE A I A Sk LI Tl 1 T

FRINTT
DE, HL
FRIMR
DE

HL.

HL

DE
PRIMRL
HL

CR
REF2
HL, TEXTZ
FRINTT
HL.

DE

ML

DE

HL

HL.

A, (HL)
HL.
(HL)
Z,FACEE
HL

E, (HL}

R e N

Tt R LT T I TEL A

LLETE il B AR -

AT
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il =

FE.Z
~g24
FEQA
~820

FERTZ

> 3.

FEFE
2826
Feae

v 28R

FEZA
2829
FEZZ
i e

et

v 2007

ZH
D7
o

> ZE84E

Del2
ZOF8
18F 3
CDESEE
1607
ES

D7

Di

LS
CDLIEBF
El

£9

~r

e

ES

CDO71F

- D1

CDEERE
18R%
ES

07

£l
FEFS
28ED
FEFE

1%1 20
13170
15140
15150
153160
15170
15180
15190
15700
15210
19200
15250
15040
15050
152460

l:.""t‘?"]

wlao d
15280
15760
1S700
S
19720

[ =l ™y

15740
15750

ST&D
15270
15780
1S7g0
15400
15410
15420
15430
15440
15450
15440
15470
15480
15490
15500
15510
15520
15520
15544
15550
15540
15570
155840
15590
15600
15610
Y5EDD
15670
15540
15650
1546460
15670
154680
154650

CHEF

CFETP
CHER

STF1

DEL

DELRY
DELREM

COLUN

DEC
CF
IR
°F
JF
Cr
J&
CF
IF
(0
IR
CF
JE
CF
INC
IR
LEC
FCT
~ND
JF
SUR
JF
JR
CALL
JF
FUsH
RST
FOF
FLISH
CalLl
Fop
FET
IMC
FUSH
CaLl
FOF
CALL
JR
PUSH
RST
DDC‘-
CF
JR
N

Hi.

[y oML
HL.
(58, HL
18H
+SFY (ML
CL.FACHE
HL

4, tHLY
A

Z,EOL
OFFH

HE,

HL.

L CHAR
HL

HL

7. S5FACE

OAaH

T ERACE

FE

7, DELFEM
OF £ 4 e
I DELRL

DATH

I FDaTh

2, COLOM

HL.

HZ, CHER
HL

1OH

A

7,800
MILSTPRI
CHaTk
USPalE
CHAF

HL. -

1

DE

LE
DELETE
HL.

HL
HL
SEAL
DE
DEL
CHAR
HL
10H
HL
FEM
Z,SFALE
EH

e

St oo v

LA T 1
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EFOZ
BF04
BEOS
EFO7
EFO8
EFOA
EFOD
BFOE
BFOF
BF11
EF13
EF15
BF1&
EF17
EF19
EFIE
BF1D
BFIF
EF20
BF22
BF24
BF26
EF28
EF29
BF 24
BE2D
BF2E
EF2F
BF 30
BF3L
EF32
EF33
BF34
EF37
BF A
BFTE
EF 3E
BFIF
BF 40
BF41
BF47
BFAT
EF 44
BF47
BF 48
BF49
BFa4A
EFAC
EFAE
BFS0
BFS
BFSS
PFSH
EFSE
EFSE
EF&L
BF52
BF&T
BF b
BF&7

28DC
13cc

T

et

7€
FEZO
CCESEE
2B

D7
289B
FE22
2000
b7

A7
Z2BOF
FEZZ2
ZOFS
18E7 -~
D7
2884
FEZC
20FT
18DE
D1

DF
C229BE
1B

1B

iH

1K

DS

T
g

CD&LEF
El
C39ARE
D1
2AA440
2F
273
7E

a=

A ="

ES
CASSERF

o

et

s

)

7E
FEFE
2002
I697
COO71F
18EA
CD74EBF
212919
CD7S2E
CIESLA
DS

EE
2AF©41)
a7
EDS2

15700
15710
15720
15730
15740
15750
15760
1577¢
15780
15790
15800
15810
15820
15830
15840
15850
15860
15870
15880
15890
1 SF00
152910
15920
15930
19940
15250
15960
15970
15980
15990
1 6000
16010
15020
160730
160450
16050
140560
16070
15080
16090
156104
16110
15120
16130
16140
15150
15169
16170
16180
16190
16200
16210
16220
16230
15240
LA
162850
16270
16280
16290

FDATA

DS

sC

aCit

EOL

FACEE

DELREF

MEXTL1

EMD

DELETE

IR
JR
INC
LD
CF
cAaLL
DEC
RST
IR
CP
JR
RST
AND
IR
CP
JR
IR
RST
JK
cP
JR
JR
FOP
RST
JP
DEC
DEC
DEC
DEC
FUSH
INC
ChLL
FOF
JFP
FOF
LD
DEC
INC
LD
INC
OR
Je
ING
INC
INC
LD
CF
JR
LD
CALL
JR
CALL
LD
CaLL
JF
FUSH
EX
LD
AND
SEC

7.SFACE
CHAR L
HL

f, (HL)
7, USFACE
HL

10H
Z,CHER
NZ,SC11
10H

A

7,E0L

L -

NZ,DS

FDATA = B

16H
7, CHAR

NZ,5C
FDATA
DE

18H
NZ, PACEL
DE

DE

DE

DE

DE

HL
DELEYE
HL
FACKL1

DE fe e

ML, (TEXTA)
HL

HL

A, (HL)

HL

(HL)

2 END

HL

HL

HL.

A, (HL)
OFEH
MZ,NEXTLL
(HL) , REM
SEOL
DELREF
LEM
HL.TEXT&
FREINTT
ENDML

DE

DE, HL

HL, (VARA)
f

HL, DE

Seite 117
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BF &9 4D 16Z00 LD C,L
BF&H 44 16310 LD B, H
EF&E EER 16320 EX DE, HL
EFet D1 16330 FOF DE
BEFsD EDRRO 16240 LDIR
BF&F EDTCFO4A0 145350 Lp TUGRAY, DE
BF7% C9 1635460 RET
BF74 ES 16270 LEN FUEH HL.
BF7S Z2iE4BF 1632820 LE HL,TEXT4
BF78 CD7/SZE 163910 CALL FRINTT
BF?R 2AF740 164400 LD HL, (VYARA)
BF7E EDSBAA4O 16416 LD DE, (TEXTA}
BFSZ 7 14420 SCF
BFRI EDS2 146470 SeC HL, DE
BFES ZB 16440 LEC HL
BFB& CDAFGF 164510 CALL FRINR
EF83 Z1FBEF 16440 LD HL,TEXTS
BF3C CDYSE 16477 CaLL FRINMTT
BFBF E1 15450 FOF HL
BFOD C9 16490 FET
BFI! S5A 16500 TEXTIL DEFM "Ieilenreferenzen werden ermittelt,’
BEFRZ 0D 16510 DEFE DH
CBFEBA OO 14520 DEFE U i L LU R A I D
BFES S0 14570 TEATZ DEFM Facken beginnt.’
BFC4 OD 16544 DEFE ODH
BFCE 00 16550 DEFR 3
BFC& 42 16550 TEXTE DEFM Eezug auf undefinierte Zeile °
BFES 00 16570 DEFE 0 .
BFE4 50 165080 TEXT4 DEFH 'Programm erfordert °
BFF7 00 16590 DEFE 0
BFFE 20 16600 TEXTS DEFM ' Bytesg?
EFFE 0D 14610 DEFE JPH
BFFF OO 16620 DEFRE A
B&7C LE6ZD EMD INIT
QOO00 TOTAL ERRORS

01403 TEZT APEA BYTES LEFT

w2 N v ST tenrtaet LI A DT .t S R LI i L T
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ARRAY ermdglicht das schnelle Aufzeichnen und Laden von
Feldern auf Kassette oder Diskette durch einen einzigen

Befehl, wobei fir das ganze Feld nur ein Header auf
Kasgette aufgezeichnet wird.

Funktionsweisge:

— ks e e —— e —

ARRAY schreibt numerische Felder wie sie im Speicher stehen
auf Kassette bzw. Diskette. Bei Stringfeldern wird jeder
String - angefihrt von seiner Lange - in der Reihenfolge,
in der die Strings im Feld angeordnet sind, aufgezeichnet.
Die Betriebssystemanbindung ist 3hnlich wie bei PACK.

Der Aufruf:

xx Kassettenversion:

ARRAY stellt zweli neue Befehle =zur Verfigung, die
folgendermaBen aufgerufen werden:

FIELD PRINT #-1,A4(20),B$(208),C(10,10)>,..,.

FIELD INPUT #-1,A(20),B$(20>,C(190,10)>,...

Durch den FIELD PRINT-Befehl werden die Feldeliemente

A(B) .. .A(20)>, B$(0..20), C(e,0>..C(10,10)> auf Kassette
aufgezeichnet. Die Variablenliste kann beliebig lang sein.
Bei eindimensionalen ARRAY kann auch nur ein Teil
aufgezeichnet wverden:

18 DIt AC20)

L

10@¢ FIELD PRINT #-1,a4(10)

Hier werden nur die ersten 11 Elemente aufzeichnet.

Bei mehrdimensionalen Feldern ist es zwar auch mdglich nur
einen Teil aufzuzeichnen, aber da immer der Bereich im
Speicher =zwischen Feld(9,8,...,8> und Feld(X1,X2,...,XN)
aufgezeilchnet wird, kann im allgemeinen nicht davon
ausgegangen werden, dag die Elemente
Feld(@..X1,9..X2,...,08..XN) darunter sind.

Mit der FIELD INPUT-Anweisung miissen genausoviele Elemente
eingelesen werden, wie aufgezeichnet wurden, ansonsten
erfolgt ein BS-Error.

Sollen mit einem FIELD-INPUT Stringfelder gelesen werden,
so werden zuerst diese Felder geldscht und dann der
Stringspace von ilberflissigen Strings bereinigt um fir die
zu lesenden Strings genigend Platz zu schaffen. Da dies

+ T

L L £
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unter Umstdnden l&ngere Zeit in Anspruch nehmen kann, wird

bei Beginn des eigentlichen Ladevorgangs ein ’3° in der
oberen rechten Bildschirmecke angezeigt. Sollte sich spéter
beim Laden heraustellen, daB der Platz nicht ausreicht,

wird das Laden mit einem OS-Error abgebrochen.

Beim Laden wird bei jeder Null bzu. bei jedem neuen String
der Stern in der oberen rechten Ecke umgeschaltet,

*% Diskettenversion:

ARRAY stellt zwei neue Befehle =zur Verfigung, die
folgendermaBen aufgerufen werden: '

FIELD PRINT #1,A(20),B3(206),C(16,1@>,...
FIELD INPUT #1,A(28),B$(20),C(186,18>,...

Durch den FIELD PRINT-Befehl werden die Feldelemente
ACBD ., .A(20), B$(6..28>, C(9,0)..C(190,18> auf Diskette (File
1> aufgezeichnet. Die Variablenliste kann beliebig lang
sein. Bei eindimensicnalen ARRAY kann auch nur ein Teil
aufgezeichnet werden:

10 DINM AC20)

1086 FIELD PRINT #1,a(10)

Hier werden nur die ersten 11 Elemente aufzeichnet.

Bei mehrdimensionalen Feldern ist es zwar auch mdglich nur
einen Teil aufzuzeichnen, aber da immer dery Bereich im
Speicher =zwischen Feld(9,8,...,8) und Feld(X1,¥X2,...,XN)
aufgezeichnet wird, kann im allgemeinen nicht davon
ausgegangen werden, dag die Elemente
Feld(@..¥X1,0..X2,...,0..XN> darunter sind.

Mit der FIELD INPUT-Anweisung miissen genausoviele Elemente
eingelesen werden, wie aufgezeichnet wurden, ansonsten
erfolgt ein BS-Error. Reicht bei Zeichenkettenfeldern der
Platz im Stringspace nicht aus, wird der Ladevorgang mit
0S—-Error abgebrochen. Ist ein Garbage-Collect notwendig,
kann es vorkommen, daB das Laufuwerk filir diese Zeit anhilt,.
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BESF
BESF
BEVZ
EE7S
RE”8
BE7R

BEVE
BEBD
BEGZ
REQD
BERS”
REQE
BESY
REBC
BESD
HESD
BEY{
HEGY
BE??
BEF4
BEZR
BESE
BEZF
READ
BEART
BEAA
BEAY
REAE
BE4LD
HERE
BEAF
BEED
BERT
REFP4
BEERS
BERE
BEET
BE &<
BEBA
HEEE
BERC
HEERD
BEEE
RERF
BECO
BECT
BEC:
BECS
BECS
BECS
BECS
RELC
PECD
BECE
EECF
EEDO
BED!
REDC

~A7D41
—oBabE
<17ERE
2:.7D41
CT191A

FEBZ
CHODRF
FEERD
~BOS
ZE

|14

D7
LDAFTS
2R

01 0000
CD&O00
CD&OO0
L7
CDDORF
R
COLiFn2
A
CDLIFQ2
CAAF 40
FEOD
2049
ES

CDIFO2
D}
El
0o
5L
4E

P

Q0100
RIS AT
Q0120
Q0130
N0140
G011 o0
Q01 50
070
0180
ND190
200
QOT10
QD220
QD20
D040
00250
Qo280
Oa270
OOIR0
OG0
10
00720
NOT30
D740
TS0
OO IO
QOTT70D
0780
AOT90
Q0400
ATHY S WA
04 0
00470
Q0A40
Q0450
DAL
D047
o480
OG0
UOS00
N0510
520
570
NNS40
DO550
DOZ60
DOST0
Q0S80
QOO5G0
QONLO0
008140
QOG0
e 30
QOAHS
O0HT0
D0EAQ
D070
D &S0
L0

INIT

AARY

AAZ
AERA

ARE

AEBD

Ce
JHK
DEC
RST
JF
RET
LAkl
DEC
Lb
CALL
CALL
RST
CALL
LD
CALlL.
Lp
CALL
LD
CF
JR
FUSH
FUSH
FUSH
LD
L.0

DD

LD
Lp
ADC
LD
DEC
DEC
DEC
INC
INC
INC
L.D
DR
JR
LD
CALL
LD
EALL
R
FOF
USH
Lo
TME
LD
INc

HEEAFH
HL, (FTELDV?
(RAZ+1) HL
HL , ARY
(FIELDV) , HL
1A19H

INFUT
7. AR]
FRINT
7. ABA
HL.

LOH

]

10OH
INITW - .
HL.
BC,O
DELAY
LELAY
10H
ARF
A, E
WRITER
A,D
WRITEE
A, (TYRPX
MZ, ARG
HL

BC

DE
ML, D
A, (BL)
A, L

I

-
L)
ot

Ir>>r
x

M W
>

PEMPERBR
H— 2

I

ol

™M

=
m
-
—f
m
s

X
-

WHITEE
bE
HL
Dt
D, (HL
HL
C, HL)
HL.
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BEDZ 4= Q700 LD E, THL)
BED4 ZT Q0710 1HE HL.

BEDS 7A Q0720 LD A, D
REDs CDIFOD N7 70 CALL WEITER
BEDE= A7 00740 AND &

KEDA 2808 00750 JF Z,AkF
BEDC OK 007450 ABE LD A, tBC,
BEDD CDIFOD QOF740 CALL WFITER
BEEQ CDCARF Q0780 CaLl EREA
BEET C2CARF IATREASI JF MZ RETZ
BEES 07 g INC i

REET 1T Q0810 DEC D

BEES 2OF2 QO8T0 JR NZ, &BE
REEA D) ET0 ARF FOF DE

EEEE 1B Q040 EC DE

HEEC {EH OGS0 DEC DE

EEED tE QORL0 DEC DE

KEEE 7A o870 LD £, b0
BEEEF BT 00880 R £

BEFED 2000 00890 JF MZ ., ARD
REFZ E1 QO FOF HL

BEFT CTOsRF 00710 JF ARH
BEF& 04 OOF20 ARG D A, (ECy Do n e ane s e - . ez
BEF7 CDMFOD GOgT0 CALL HWRITER
BEEFA CDCAEF QOF40 CaLL BFREAK
BEFD CLCHEF O0OGS0H JF MNILRET
BFOQ OO D040 INC EC

OE0l 1R O0G7T0 DEC DE

BFOZ 7A QOYE0 LD A.D
BFOT BT 0NSgn XiT £

BFO4 ZOFG 01400 JF NZ, ARG
RFOSs 7E Q1010 ABRH LD A, tHL)
BFO7 FEZC Q1020 CF "

BFO® CAP1BE 210560 JF I, 08HE
BFOC C9 Q1040 RET

BFOD CDZBIE 1050 ARI Cat.L ZBTEH
BF10 D7 01080 RST 10H
BF11 CDRSTS 01070 cattl TE5BEH
BFi4 ZE Q1080 DEC HL

BFIS ET 01090 FUEH ril.

BF1& AF 03100 X OF a e s s et ame et e s mr e
BFL17 CIOFFBF 01110 Lo (FLAGY A
EF1A D7 01120 aRJ? RST 1CH
BFLIE CDDORF 01120 Catl ARF
EF1E ZAAF40 01140 LD A, (TYFX)
BFZ1 FEQT 11150 P 2

BF2S 200R 011560 JR NZ,&aBFL
BFZS T2FFRF a11790 L.D FLAGY (A
EFZ8 AF 01180 ABH1 YOR f

RFZG O2 Q1190 L.D TRC) LA
BF2A 07 Q1200 IMC B

FFZE 1R 01216 DEC DE

BF2C 7A 103 BAls’ LD AD
BF2D BT Qt230 aF £

BFZE 20F8 01740 JF NZ,ABH L
BFZD 7E 01280 ARF! LD Fe (HLD
BFZ1 FEZC 012640 CF Ty

BFZT CALQRF L2770 Je i,ARJL
BFZ& TAFFEBF 01280 LD &, (FLAG!

BFZ9 A7 012299 AND A
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E1
D7
CDDGEF
ChEDOL
BR

. C2TDE7

LDEDOY
34
EL3p27
ZRAFAQ
FEOZ
SO4R
ES

0 CDEDD]
. oF

LDET]
57

= CDESERF
1 DIFARF

S Y o ]
fr]

L3

D LDE4M
U

FOEDDE
77

ik

? ES

SADGED
aF
G0
A7
Eial

. 2chedo

—_

ER

& el

75
-
e =t

-
¥ dam

—

P

A7
SROE

20 LREDO]

v 1

CDCARF
C2CARF
1z
0D

IR o] S

1)

1B
1B
1EB

SV

. B2

ZO0A

0] T
0117190
AD IRORN
D1370
1740
Q1550
014G
1m0
01380
017290
01400
Dyg10
(1300
01450
11440
01450
1 4s0)
01470
11490
1 =y
01500
1510
01500
D150
01540
11550
D1H&0
D] 570
01790
1590
015600
Qlain
a1E00

18520

Abd

ABM

G140

1850
11560
1570
1580
01590
Q1700
H1710
1y 20
017720
01740
017350
M760
A0 AR
O] 70
01790
AR E=IRIN
DLELO
01Elo
20
01830
01850
018en
AD RSN
01980
01590

ABT

CaLl.
FLSH
“Aat.L.
LD
IMC
FUSH
LD
LD
LD
AN
Shi
LD
IMC
Ex
FOF
LE
1ME
LD
i
AND
JdF
CALL.
LD
CaLl
JF
IMC
DEC
JE
FoF
DEC
DEC
DEC
LD

JR

O, 00U LED
A
4ATTHY LA
IMITR

HL,

i

~BF
FEAODE

E
MZ,PLERP
REGDPP

D

N7, EZERF
By TR
3

ML, &BF
HL

RE DL
L
FEADH
H, +

AE=

M, AET
L. C

H, B

Bt Ik

LE

FEADD
(Hi_ &
HL.

HL

ML, 1STRIG)

Loyt
K, 0

&

HL , BC
TGTRZGO?! 4 HL
HL.

DE HL
HL
tHLy L E
HL.
HLy D
Hl.

A
Z,ABO
FE&DE
tDEY LA
BREAY
NZI,RETZ
DE

C

Mz, GBM
DE

DE

DE

DE

ALE

K
MI,REM

T

RN TERA o T

e AE AN 4 AgB Y YT

VR

[ N TR ™+ (X 1N SR L

Foa DA R L RTRER Ayl )

Rt l - L T
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El
1814

? CDEDM

0z

A7
CCE4QL
CDCARF
CRCeBF
03

1R

76

BZ
20EC
7E
FEZC

0 CAAGLEF

QG1A
QUKD
0089
QOGRZ
01E4
O1ED
O21F
Z5A9

T C9

D1

£1
ZRESE0
C?
JA40F8
CRS7
Cce
ChoD246

5 ED

2AFBR40
EDS2
D2F&0A

. SAARFA0

&F

D 2600

19
ED4Z
EE

E1

ce

DS

ES
28D&640
A7
EDSBACGED
EDS2
EE

13

El

DF

D1

e
1E1A
C3Aa219
00

01900
01710
0720
01920
01940
01950
0180
01970
01940
01990
OZ000
020140
OF020
Q2030
02040
Q2050
OZ0L0
D2070
02080
02490
02100
02110
02120
02130
02140
02150
021&0
072170
42180
02190
Q2200
02210

02220

Q2230
02240
02250
Q2260
Q2270
02280
02290
Q2300
02310
Q2320

e o e

Sy T T

Olo.50
Q02240
Q2350
N2Z60
QZI70
(2380
02390
Q2400
02410
Q2420
Q247350
02440
02450
02440
02470
02480
02490

ARF

ARO

RET2
RET

EREAE

AEBK

ARS

Elat SRR

ABT

FLAG
OSERR
DELAY
INFUT
PRINT
BLINK
READE
WRITEE
INITHW

RET
FOF
FOF
LD
FET
LD
BIT .
RET
CALL
FUSH
LB
SBC
JF
LD
LD
LD
ADD
SEC
EX
FarF
RET
FUSH
FUSH
LD
AND
Lo
SEC
EX
INC
FaF
RST
FOF
RET
LD
JP
DEFE
Eqy
EGU
B
EQU
EAY
Eay
EQu
ECUY

7 BLINK
EREAK
NZ,RET
BC

DE

A,D

E
NZ , AEF
Ae CHL)

7,AR7

DE
HL
HL., (40E6H)

A, (DFE40HD

“h

SVAR

HL

HL, (ARRTAE)
HL ,DE
NC, TMERR
A, (TYPX)
L,A

H, 0
HL,DE
HL, BC
DE, HL

HL

DE

HL

HL., (STRZG)
4

DE, (STRSFC)
HL, DE

DE, HL

DE

HL

18H

DE

E, OSERE
ERROR
0
OC14H
O0&60H
Q089H
OORZH
O1E4AH
O1EDH
O21FH
ISA9H

LX T

L LI
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0240 02500
OAF G QZ510
1942 02570
o50D NoETD
272D 2540
28E4h Q2550
40RO 025460
ADAF 02570
40Dy Q2580
40F R Q2590
417D Q2600
BEGF 02610
00000 TOTAL ERROFS

21583 TEAT AREA RBYTES LEFT

INITR
TMERR
ERROR
SVAR
BSERR
COLLEC
STRSFC
TYF'¥
STRIG
ARRTAE
FIELDY

W24CH
06F 6H
19A2H
260DH
277DH
28BE&H
40/0H
40AFH
40DsH
40FEH
43170H
IMIT

LI - PO "y

#

TS



l

2.3.3 Feldaufzeichnung ARRAY -~ Quellprogramm,Disk Seite 126

—— - e e ET W T R R i e A S WY A W L R S i B i — e — W T — T ke Mt A P W ——— T —— ———

AL 1 ASEG
BESD OG0 OrG OHEIDH
G120 :
RE?D ZA7D4L OO130 IMTY LD HL, (FIELDWY)
BEAG ZZBIBE 01 40 LD (AAZ+1) (HL
BEAD Z1ACEBE D0150 LD HL., AAY
BEAL 227D41 0N &0 {.D {FIELDV?:  HL
BEA? CZ191A QG170 JF 1419H
Q0180 ;
41CH GO190 WLIS EGY 431 CAH
41EE OOZ00 WRISKE EOU 41REH
0326 0210 QUTCH EQU 0Z2AH
00173 00220 IHCHW Eit) O013H
C7RD OO220 BUFFER EGU OC7RDH
00240 s
BEAC FESY OO250 AARY CF INFUT
BEGE CAZZEF Q02460 JF I4ABRI
BEE] FERZ QNZ270 CH FRINT
BREET 2B0% QOO280 JR Z,ABA
RERS 2B O0ET0 nEC HL.
BEESs D7 QOZ00 RST 10H
BER7 CZO000 00310 ART JF O
BERA D7 00220 ABA RCT 10OH Sk ae e ne o e i
RERE CDCA4L OOE30 CaLL. WD ISK
BEERE 2H 00740 DEC HL
BEEF D7 0350 ABE KET 10OH
BECO CDEBERF Q0260 CALL SARRAY
BECE 7B OOZ70 LD A E
BEC4 CDZ2A03 QOE80 CALL ouUTCH
BECT7 7/ 00Z90 LD A, D
BEC8 CD2AOZ OQOA00 CaLL OUTCH
BECE JAAF40 00410 LD A, (TYPX?}
BECE FEOT 0420 cE 3
REDO 2043 00420 JE NZ, ARG
BEDZ ES 0844 FUSH HL
BREDS CS 00450 FLISH BC
BED4 DS 0460 FUSH DE
BEDS Z10Q000 00470 t.D HL, O
BEDS 04 0480 ABC LD a, (BC)
BEDT &5 0490 ADD a, L
BEDA &F ODS00 o LD L, & s e e o s
BEDE 7C 00510 LD Ay H
BEDC CEOQ 00520 ADC A, 0
BREDE &7 Q0530 LD H, A
BEDF 1E 00540 DEC DE
BEEQ 1E 00550 DEC DE
REE1l {E ST DEC DE
BEEZ 0F Q0570 INC RC
BEEZ O3 00580 THC EBC
BEE4 O3 00590 INC BC
BEES 7A 00&00 L.D A D
BEES BT Q0610 oK £
BEE7 Z20EF 00420 JFE NZ , ABC
BEES 7D 0ESQ LD ALl
BEEA CDZA0NZ 00s40 CALi. QuUTCH
BEED 7C Q&S0 LD AH
BEEE CD2AOS GOEL0 catl DUTCH
BEF1 Dt OG&70 FOF DE
BEFZ E1 00680 FOF HL

BEFE DS 0690 ARD FUSH DE
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BEFG %
BEFS 2

BEF4
REF™
BEFS
BEFS9
BEFA
BEFF
BEFE
BEFF
BFO
KFO:
BF S
BFO&6
EBF7
RF0O9
BF MG
BFOR
BFOC
BFOD
BFOE
EF OF
BF11
BF1 2
BF 15
BFls
BFLo
FC1b
BF LR
RFIC
EFLID
[
HF 260
BEUD
BF S
BF g
BFZE
BFOE
RF2F
EFZO
BFT1

BFZ4 -

BFS
BFIE
EF72
RFT4

BFZR T

BFEE
EF41
HF4Z
EF4%
PF 4
BF4¢<
BFAC
BF4F
BFo
BEF=T
BF %4
BFST

=
PEZE

76
TDIADT
&7
Seng
A
CDOADT
A

1%
SOF3
[AB

lE

ie

1B

K

BT
SDED
E:
COAFRF
(YA
CDZAOT
T

iF

7

B
“OF e
E
FEZC

{ AFFHE

LDEREF
B
ClIpld
TS AR
FEOD
20E7
ET
CDERRF
5F
CDEABr

71N
)T 20
a7 T
AT AN
O0TEN
CH 5 AN
D770
QY7860
7O
TR
N80
A Y
BIELS I
)
V085D
OSah
O0E
D020
M0
O3S 00
GO0
e 20
e T
00940
M8
VRED
O0F70
Oy RE
Ty
0] v
by
20 T
G107
M O400
OB
(A ERLE S
RRNRNAR
a1 0R0
SRRy
01100
01146
D110
011To
011440
Vil A Fs
A3 B E-TA
41170
11840
] 16
AN DRI D
012210
WE 200
1270
1745
Ay 250
O1240
IR R
AN iU

Nt 78N
LY Ve L

REG

FEH

AE

L.b
IMC
LD
INC
LD
INC
t.b
Call.
ATy
JR
L.P
Cab b,
Inc
DEC
JR
FoF
DEC
DET
DEC
LI
OR
JH
O
JF
LD
cact
INC
DEC
L
OF
JR
LD
CF
JF

i
Rl i,
CalbL
RET
DEFE
FLSH
LD
ADD
LD
poP
DEC
&1
CALL
Catl
CF
G
CARL!
cF
JF
LD
C.P
JE
FuoH
CALL
LD
ek L,

O, L
HL.

L, +HL
HL.
E, ' HLO
HL

a1
DT H
A

7L AU
A, BT
QT+
B

D

NZ, ~BE
DE

DE r ‘ . 't e TRl s L It 3
DE

DE

Ay b

E

N7, ARD
HL

fahH

FH, LB
DUTCH

BC

nDE

AD

E

P REG
fr, 'HL)

? »
3

4B
WLT o £
JELaH
BUFFER
BH

HL.

H L, 2

HL. BL
(FCE) JHL
HL

HL.

10
SARRHY
FELDE

E

Mz, HEERP
FEADE

[
nNZ,BzERR
A, TYFx

-

M: . BF
HL

St LeP
L.#
FEfeakt

R T e L R Yo PR

b AN SR

AT I U R TN Y R L

-

Tt
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57
CDDERE
2817

1 O

22 DS

* AF

02
03

1E

7R

B
20F8
ES
CDESZE
Eil

1
CODZEF
C1
DZESBF
&9

&0

152
CDEARF

. 77

23

ES
ZADA40
qF
0500
A7
ED4Z
22D&40

~
i

- ER

1|

0 73

23

72

-r
5 23

A7
2808
CDEARF
12
i3
oD
ZOF8
D1
1B
1B
iE

» 7B

B2
2003
El
18304
CDOEARRBF

a2

- 03

1B
76

Q1 70D
10
1320
1350
01340
017350
017340
01370
01380
0173590
(1 400
01410
01420
01470
014490
01450
01 4a0
O1 470
01420
01490
01500
01510
01520
1530
01540
01550
015450
01570
01580
01590
1 H0O0
01610
014620
1630
015640
01650
01660
01570
01680
01590
01700
01710
01720
01730
01740
01730
QL7460
01770
01780
01790
01800
018110
01820
01830
O1840
1850
01840
01870
(1880
01890

ABE

AEM

ARO

REF

LD
call
JK
PUSH
FLUSH
xOF
LD
NG
DEC
LD
OR
JR
FUSH
ALl
FOF
FOF

CAlLL

FOF
JFP
L.D
LD
FLSH
CALL
LD
INC
FLISH
LD
LD
LD
AMD
SEC
L
INC
£
FOF
LD
INC
L.D
INC
aMb
JR
CALL
LD
INC
DEC
JR
FOF
DEC
LEC
peC
L.D
Or
JR

i 1
JR
CALL
LD
ITHC
DEC
LD

H, &
ARS

£, ABL
kC

DE

A
(BCH , A
Bl

DE

A, D

E

NZ, Abt.
HL
COLLEC
HL

RE

AES

BC

NC, ABT
L.C

H, E

bDE
READRE
(HL} A
HL
HL

HL, (STRZIG)
C,A
B, O

A
HL , BT
{STRZIG) ,HL
HL

DE, HL
HL

(HLY ,E
HL
(HL.} , D
HL

A
Z,AERD

REQDB P core bariaBeen dere e v

(DE)Y . A
b

C
MZ.ABN
DE

DE

DE

DE

Ry E

D

NZ, 8EM
HL

AR
READE
(BCY A
BC

DE

A D

T Rt O

kT g L,

&

LR T
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BFE1 B 01900
BFERD O0OFS 01910
EFR4 TE 01900 QRO
BFRS FE2C Dy 90
BFB7 CATARF 01740
BFRA C@ 01950
BFER CDODCS 1960 S4ARRAY
BFEE ES 01970
BFEF ZAFE4O N9
BFC2 EDSC 01960
BEFC4 D2F50A D2000
BFC™ TOHAF 40 Q2010
BFCA oF Q2020
HFCR 2600 D200
BFCD 1@ D2G40
HFCE ED4C D050
BFDO ER Q04
BFD1 Et 2070
BFD2 L9 C2ng0
BFDZ DS 02090 ARS
BFD4 ES 021060
BFDS 2ADSAD 02110
BFDE A7 Q2120
BFEDT EDSBAO4D 02170
pFDD EDSD 02140
FFDF ER Q2150
BFED 172 Q21450
BFEL £ 0170
BEFEZ DF 0180
BFET DI 02190
BFE4 C9 07200

BFES tE1h 2210 ART
BFE7 CIRI1Y 2220
BFER DE N30T READE

BEFEER EDSEFEBF 02240

BFEF CD1700 Q02750

BFF2 D1 Qo260

oFFl C8 Q2070

EFF4 CHBFF N 280

RFFe CDood44d Q2290

BPFF? 1E&6 QD700

BFFFR CTADLS 02710

BFFE 0000 02720 FCE
HO050

0014 02240 D5ERR

OB 2750 INPUT

ODR2 Q25460 PRINT

OAF 5 Q270 TMERR

19AC 02780 ERROR

60D Q0239 SVAK

277D Q2400 BSERR

TBE& 02410 COLLEC

040 02420 STRSFC

AOHF Q2470 TYPX

40Ds 02440 STRIG

4F B 02450 ARFTAP

317D 02450 FIELDY

BEZD 2470

OOG0O0 TOTAL ERROFS
71847 TEAT AREA RYTES LEFT

A=
dF
(D
CF
JF
RET
CALL
FUSH
LD
sec
JF
LD
LD
LI
ADRD
5RO
EX
FOF
RET
FLUSH
FUSH
LD
AND
LD
SRC
£
TN
FOF
R&T
POF
RET
LD
JF
FUSH
LD
CALL
FOF
RET
SET
Catl
LD
JF
DEFW
EOu
EQU
Er:,ll_l
EQu
EQuU
EQu
EOL
EquU
EQ
EQU
EQL
EQU
EQ
EHD

M7, ~BF
AL HLY

. mBJ

SVAaF

L.

HL, TARFTAR)
HL., DE

NC, THERR

A, " TYFx
Loy 4

H, 0

Hi_, DE

HL, BC

LE , HL . m o esr mAL AT
Hi.

Dt

HL

HL, \ETRIGN
A

DE, ' &TPSFT)
HL, DE
DE,HL

LE

Hb

18H

DE

Y 3
ERFRDF
D

DE tFCR b e g o

FMCHW

DE

7.4

4309H
£, 102
ERROR

‘)

O] AM
O0E9H
QOEH
AR «H
19A4C°H
J60DH
=7 2biH
JBEeH
4NL0H
4OAFH
4aD4H
4OFBH
4170H+1
IMIT

Rt 1 ™

W
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COPBIT kopiert Cclour-Genie-Kassetten Bit fir Bit und
ermoglicht somit einfaches Ropieren praktisch aller
Colour~-Genie—-Kassetten ohne Kenntnis des
Aufzeichnungsformates:

1) Systemkassetten
2) Basickassetten
3) Datenkassetten
4) geschiitzte Formate
z.B. mit Preloader und/oder Baudrateumschaltung

Funktion

b

COPBIT liest Kassetten Bit fiy Bit ein und achtet dabei
nicht auf das Format. Unterbrechungen mit Bit—-Strom werden
erkannt und filihren auf UWunsch automatisch zum Abbruch des
Ladens. Erst nach dem Laden wird das Format analysiert und
bei Systemfiles werden die Priifsummen, bei Basicfiles das
Pointersystem iberprift, Beim Schreiben auf Kassette wird
der eingelesene Bit-Strom (auf eine ganze Anzahl von Bytes
erganzt?) aus dem Speicher wieder auf Kassette kopiert.
Preloader, Baudrateumschaltung und Autostart stellen fir
COPBIT keine Probleme dar.

COPBIT wurde mit dem MACRO-86 von Microsoft entuickelt.
Dabei wurden viele seiner besonderen Méglichkeiten
ausgenutzt. Insbesonders sind dies die MACRGO’s und die
Pseudo—Anweisungen .PHASE und .DEPHASE. HNur so konnte das
Programm derartig gestaltet werden, daB der vorhandene
Speicher optimal ausgenutzt wird (siehe Technische
Anmerkung?). Diese Version ist natiirlich nicht fir den
COLASM geeignet, Daher ist das Programm in einer fiir den
COLASM Dbearbeiteten VUersion aufgelistet, die auch auf der
Quel lprogrammkassette—- und diskette enthalten ist. Diese
Version l132Bt etwas weniger Speicher als unten angegeben fur
die zu kopierenden Programme frei.

Technische ANnmerkungs:s

COPBIT benutzt verschiedene Speicherbereiche, die im
Colour—-Genie-System eigentlich fir bestimmte Systemaufgaben
reserviert sind. Daher ist es nicht mdglich nach dem Laden
von COPBIT einen RESET durchzufiihren. Dies fiithrt
unweigerlich Zzu einer Fehlfunktion, da dadurch viele
Programmteile von COPBIT zerstért werden. Ein Teil wvon
COPBIT ist im Speicher fiir die freiprogrammierbaren Zeichen
untergebracht, wodurch manchmal kleine Bildschirmstdrungen
auftreten. Durch diese intensive Ausnutzung des Speicher
war es aber mdglich 30526 (=773EH im 32K-System, im
16K-System: 14142 = 37Y3EH) Bytes fiir das 2zu kopierende File
zur Verfiigung zu stellen. |



-

2.4.1 Kopierprogramm COPBIT - Anleitung Seite 131

. ————————————————— . — i i s L s o o e e . ekl A it A P . —— —— . —— ————— —

Nachdem COPBIT erfolgreich geladen ist, meldet sich das
Hauptmenue:

COPBIT V3.0 Kassettenkopierprogramm

Kopiert beliebige Kassetten bitweise. C O AVALE Y e SRS AME O Lt

(C) 1984 Luidger Roeckrath, 5100 Aachen
o ——— e ———— $———— +
I Funktionen: I A 1 1
e e e p———— 4 ——— +
1 1
I <KL> a d en I
I I
I <KU>ergleichen I
I I
I <S> peichern i
1 I
I ¢SF> e hlertape 1l aden I
I I
I <A>u t omat ik (Ein/ Ausdi
1 I
I «<D>r ucker (Ein/7 AaAus) 1 L M LI Lh eaEteet bR e 3% e g o e | pes,
I I

Durch Antippen der Buchstaben in <> kann die entsprechende
Funktion angewdhlt werden. Ist die Jeweilige Funktion
beendet, wird automatisch ins Hauptmenue zurickgekehrt.

In den beiden Kiasten hinter "Funktion:” wird der Zustand
der Flags fiir die Automatik und den Drucker angezeigt. A%
bedeutet Automatik an, ”"D” bedeutet Drucker ein.
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Nach der Aufforderung, den Kassettenrecorder
wiedergabebereit zu machen und deren Bestidtigung, beginnt
COPBIT das Programm =zu lesen. Scobald der Header erkannt

wurde, erscheinen in der oberen, rechten Bildschirmecke die
zwei Sterne. Das File wird wvon da an Byte fiir Byte
eingelesen und im Speicher abgelegt. Solilte eine

Aufzeichnung am Ende kein vollstiandiges Byte mehy haben
(bei geschiitzten Formaten), werden auch die restlichen Bits
richtig geladen und gespeichert.

Wahrend des Ladens l8uft in der Bildschirmmitte der
eingelesene Text durch. Weiterhin wird bei Systemfiles ein
F gefolgt wvom Filenamen, ein B fir jeden Block und ein E
fir den Entrypointblock angezeigt.

Beispiel: COLNON

A P I3 . ) . TN D T L atpw Rebk P P T RAD Ry Mt SRR N e et g

FCOLNMONBBBBEBBBBBEBBBEBBBBBBBBBBBBBBBBBE

Das Laden wird unter folgenden Bedingungen gestoppt:
1) Automatik Ein (Startbedingung)?

sobald eine Pause in der Aufzeichnung auftritt.

2) Automatik Aus

sobald eine Pause auftritt und die <BREAK>-Taste gedriickt
wird.

Will man den Ladevorgang mitten in einer Aufzeichnung
beenden, kann man die Pause durch Anhalten des
Kassettenrecorder erzeugen. Auch wenn der Header gesucht
wird, also bevor die zwei Sterne erscheinen, ist es

ST +mbglich, den Ladevorgang abzubrechen. Hier ist nur

erforderlich die <BREAK>-Taste Zu driicken, der
Kassettenrekorder braucht nicht angehalten zu werden.
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Nach Beendigung des Ladevorgangs wird die geladenen
Aufzeichnung analysiert. Dabei1 wird festgestellt, ob es
sich um ein System— oder Basi1cfile handelt:

1) Systemfile:

1
1
i
[
i
|

Das Format fir Systemfiles ist folgendes (siehe auch
Colour-Genie—-ROM-Listing):

Filename: SSH 6 Bytes Filename

Block: 3CH Linge Startadresse (LSB/NMSB) Datenbytes
Priifsumme
Entry: 78H Entrypoint (LSB/ISB)

Beispiel: COLINON (586QH-6FFFH)

Filename: SSH 43H 4FH 4CH 4DH 4FH 4EH = S%H COLMON
Block : 3CH 80H ©6H 60H (128 Datenbytes) (Priifsumme)
= CAOOH-6G7FH
<30 3hnliche Bldcke>

Block : 3CH 80H B8VYH BFH (128 Datenbytes) (Priifsumme)
= GF80OH-GFFFH
Entry : Y8H OOH 60OH = 6080H

COPBIT erkennt automatisch das Systemformat wund gibt in
obigen Beispiel aus:

Systemfile: COLMON

Block : B@@OH-BFFFH '~ Wt Tt m rem e e
Entry : B00BH

Bilden mehrere Blocke des Systemfiles einen
zusammenhangenden Speicherblock, wird nur dieser angezeigt

(siehe Beispiel.D.
Bei Bldcken =zwischen 1 wund 3 Bytes Liange wird zusatzlich
der Inhalt des Blocks angezeigt. Da diese Bldcke oft

Sprungvektoren sind, die iiberschrieben werden, ist diese
Information besonders wertvoll. Ein Sprungbefehl der auf
die Adresse 41E2H-41E4H geladen wird, bedeutet einen
Autostart. Sie kdnnen also sofort die Startadresse eines

Programmes mit Autostart ablesen, z.B.:
Block : 41E2H-41E4H : C3H EBH 41H

bedeutet, da8 sobald der Entry im Systemfile erreicht,
automatisch die Adresse 41E8H angesprungen wird.

Be1 fehlerhaften Bl8cken wird nur der Block des

Systemfiles, der den Fehler enthielt, entsprechend markiert
ausgedruckt: !

Systemfile: COLMON
Block : BP0QH-637FH
Block : 6380H-63FFH! ! Fehler tey
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Block : 6400H-6FFFH

Entry : GOOOH

Vor jedem Block (SSH, 3CH, 78H) k&dnnen zusiatzliche Bytes
stehen, die wvom System-Loader im ROM einfach iiberlesen
werden. COPBIT zeigt deren Anzahl an. Bei Fehler erscheint

auch hd3ufig diese Anzeige:

Systemfile: COLIMON

Block : BOBBH-637FH

Block : B6380H-63FFH!!t Fehler !t

zus. Bytes: ©0@73H

Block : 6480H-64FFH

Entry : B6QOOH

Auch nach dem Entry kénnen bei gegschiitzten Formaten

Zzusatzliche Bytes auftreten.

2) Basicprogramme

Basicprogramme werden folgendermafien aufgezeichnet:

- wrpm R el el 2P Llea T e

Filename: 1 Byte

Basictext, wie im Speicher einschliefilich der drei 8 am
Ende.

(Siehe Colour—-Genie—-RONM-Listing?

Basicprogramme enthalten keine Priifsumme, aber durch das
Pointersystem (jede Zeile enthalt einen Pointer auf die
ndchte Zeile) kann die geladene Aufzeichnung im gewissen
Rahmen gepriift werden, wobei es unerheblich ist, wo das
Basicprogramm vorher im Speicher stand.

Beispiel: Demoprogramm

Basicfile: D

Bei Fehlern im Pointersystem wird fir Jeden falschen
Pointer die Heldung Fehler ausgegeben: m e e e e sl

Basicfile: D
1t Fehler t e
t e Fehler ted

]
Bei beiden Filetypen kann eine weitere Fehlermeldung
erscheinen:

File 2Zu kUYZO |

Diese erscheint 2zum Beispiel, wenn ein Systemprogramm
mitten im Block abbricht oder der Entry fehlt und bei einem
Basicprogramm, wenn die drei @ am Ende fehlien.

Bei Datenaufzeichnungen kann entweder nichts erscheinen
oder es kann 2zufidllig als einer der Filetypen erkannt
wercen. Dann erscheinen hoéchstwahrscheinlich zahlreiche

Ve e

P A
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Fehlermeldungen.

Fehlermeldungen beeintrachtigen den Kopiervorgang nicht.
Sie dienen nur zur Kontrolle.

Eine geladene Aufzeichung steht bis zum nachsten Laden fiir
Vergleiche und zum Aufzeichnen zur VUerfiigung

Die Analyse des Files wird bei eingeschaltetem Drucker (<D>

im Hauptmenue)d paralell =zur Bildschirmausgabe auf den
Drucker ausgegeben.

Ver-gleicheanmn

B T e T L T P o R R P A R e o2 12 T r

Die in den Speicher geladenen Aufzeichung kann mit einer
weiteren verglichen werden (zum Beispiel eine angefertigte

Kopie). Abbruch wie beim Laden und automatisch beim 1.
Ladefehler. Beim Vergleichen wird der eingelesene Text
nicht auf dem Bildschirm angezeigt. Die Anzeige "Fname
BBBBBBBBBBE"” erscheint, wenn das zu vergleichende File mit
»L” geladen wurde, und nicht, wenn es mit YF” geladen
wurde.

Schreiben

N o EL LA Y I ] I T L N ST U ol U

Kassettenrecorder Zur Aufnahme bereit machen und dies
bestidtigen. Dann erfolgt die Abfrage:

Kopienanzahl 7

Sie kdnnen mit <EHTER> oder einer Ziffer antworten. Es wird
dann automatisch eine entsprechende Anzahl von Kopien (bei
<ENTER> = 1) hintereinander erzeugt. Zwischen 2 Kopien wird
automatisch eine Pause von ca. 5 Sekunden eingeschoben.
Abbruch des Schreibens ist jederzeit auBer wdihrend der
Pause durch Driicken der <BREAK>-Taste mdglich.
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Die komplexen Analysevorginge beim Laden machen das Laden
mit COPBIT etwas kritischer als das normale Einladen mit
CLOAD oder SYSTENM. Deshalb kann mit <KF> eine weitere
Ladercutine aufgerufen uwerden, die wdhrend des Laden nur
den Text durchlaufen 1#8%t, aber nicht "Fname BBBBBE”
ausdruckt. Dadurch werden viele langwierige Operationen
eingespart und das Laden ist erheblich unkritischer. Bei
Ladeproblemen helfen im iUbrigen oft auch folgende Tips:

1> HOhen auf Maximum

2) Tonkopfjustage: Wahrend der Wiedergabe auf maximale
Hohenwiedergabe (deutlich zu héren? abstimmen. Hach
erfolgreichem Laden wieder auf Ihre Standardeinstellung mit
einer lhrer alten Kassettien einstellen und dann die Kopien
anfertigen. Die COPBIT-Kassette ist ibrigens auf einem mit

einer Azimut—Normkassette geeichten Kassettenrekeorder
aufgezeichnet. .
3> Lautstdrke: Bei manchen Aufzeichungen hilft starkes

tibersteuern, bei anderen aber eher eine etwas niedrigere
Wahl der Lautstiarke (2).

Avntomati k

Die Auvtomatik (Abbruch des Laden, wenn eine Pause auftritt)
kann abgeschaltet werden, wenn eine Aufzeichnung mit Pausen
geladen werden soll. Beim Starten des Programmes ist die
Automatik ein. Durch Eingabe einer <A> im Hauptmenue kann
sie ab- und wieder eingeschaltet werden. Der ZJustand des
Automatikflags kann im Hauptmenue Jjederzeit im linken
Kasten abgelesen werden.

DR Ay 1 CRF {4 S e

|

Die Analyse eines geladenen Files kann wahlweise auf einen
Drucker zusitzlich ausgedruckt werden. enn Sie dies
winschen, milBen Sie im Hauptmenue das <D> antippen. Mit der
gleichen Taste kdnnen Sie den Drucker wieder abschalten.
Der Jjeweilige Zustand kann im rechten Kasten abgelesen
werden. Bitte achten Sie darauf, da bei ei1ngeschaltetem
Drucker, auch wirklich ein Drucker angeschlossen und OGN
L.LINE ist. Sonst bleibt das Programm nach dem Laden stehen!

e
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Z2ahlreiche Programme fiir das Colour-Genie sind in einem
geschiitzten Format aufgezeichnet, und lassen sich nicht
mit einem normalen Kopierprogramm kopieren. Durch das
vbllig neue Konzept von COPBIT konnen praktisch alle fiir
das Colour—-Genie angebotenen Programme mit hohem Komfort
kopiert werden.

Preloader

——————— . —— —

Viele geschiitzte Formate arbeiten mit Preloader, d. h. die
Aufzeichnung beginnt mit einem kurzen Teil im Systemformat,
der einen Autostart (s.o. und ROMNM-Listing) enthialt. Danach
kommt ein belangloser Entry und dahinter noch zahlreiche
Bytes in einem anderen Format (vom Programmautor erfunden),
welche von COPBIT als "zus. Bytes" ausgegeben werden. Beim
Laden mit dem System-Befehl wird der erste Teil (der
Preloader) in den Speicher geladen und nach dem belanglosen
Entry wird an die Autostartadresse gesprungen, wo nun der
Preloader startet und mit Hilfe der ROIN-Routinen den Rest
des Programmes im speziellen Format 1adt. Dieser Trick &8t
die meisten Kopierprogramme scheitern, da Sie den
Ladevorgang beim Entry abbrechen. COPBIT aber 1ddt solange
von Kassette bis eine Pause kommt und legt die geladenen
Bytes einschlieBlich aller Steuerzeichen hintereinander
unverandert im Speicher ab. Erst nach beendeten Laden wird
dort analysiert. Beim Schreiben wird alles wieder genauso
auf Kassette gespeichert wie es vorher eingeladen wurde.
Prelocaderaufzeichnungen lassen sich ohne wetteres mit
COPBIT kopieren.

Baudrateumschaltung

— e T —— e

Ein anderer weitverbreiteter Kopierschutztrick ist die
Veranderung der Baudrate. Beim Colour—-Genie k&nnen durch
Belegen von bestimmten Speicherzellen mit bestimmten Uerten
die Aufzeichungs- (4318H + 4311H> und Ladebaudrate (4312H)>
in weiten Rahmen veridndert werden. COPBIT erkennt beim
Laden Verdnderungen der Baudrate (= VUer&nderungen der
Speicherzelle 4312H) und fiithrt diese entsprechend aus um
mit der richtigen Baudrate =zu laden. Diese falschen Uerte
werden aber gofort durch den Standardwert ersetzt im
Speicher abgelegt <(bei der Analyse kSnnen Sie das bei
Bl&cken folgender Art erkennen: Block : 4312H-4312H
69 H). Die Baudrateumschaltung k&nnen Sie aber auch schon
wahrend des Ladevorganges an der Geschwindigkeitsanderung
des durchlaufenden Textes erkennen. Die Kopie wird ohne
Baudrateumschaltung erstellt, und da alle entsprechenden
Bldcke durch die Standardwerte unschiadlich gemacht worden
sind, ist diese Aufzeichnung trotzdem einwandfrei lauffihig
und geringfligig kirzer. Biander mit Baudrateumschaltung
kdnnen nicht mit <F> geladen werden, da dann die Analyse,
die die Baudrateumschaltung erkennt, entfallt.

]
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O00D

A0

48040
4801
4804
4804
4809
480k
480E
4811
4914
4817
4519
421 R
481D
481F
4821
4877
4824
4828
4837k
4820
4870
4G22
48735
4837
487A

487C
487%D
4383E
agay
4344
4847
4344
484D
4850
48573
48546
4859
4850
485F
a4gL2

FI
316940
IEL9
AI1Z4T
IEOT
CDROTF
Z1D9F 4
CD13F4
EDZEO0
FE61
802
D&20
FE4C
281C
FESI
CaC74h
FESS
CAZ74E
FE41
CARALA
FE44
CAOUF4
FE44
CAZCAE
1808

2E

aF

I2FBF7
2184F4
CDiZF4
210000
22EFF7
22EDF7
CDBFAE
21EQF S
CD1ZF4
117F46
211ECR
Z26C4R

QO 00
0110
00120
Q130
1 40
Q0150
001 60
00170
00180
a0 90
COO200
Q0210
OOZ220
Q0230
D024

QNS0

QQ240
OGOZ70
NO280
O02S0
OO700
QOO0
OOT20
ONTA0
QO350
R
QD70
Q0580
0OI90
00400
00410
OO420
D040
Q04580
OO450)
Q0440
00470
00420
Q490
Q0500
QOS10
QOS20
GOS0
00540
OS50
Q0560
N570
OOSE0
QOS50
OGO
00510
00620
O0H30
00640
QOL50
OOALO
D070
00680

CR

START

STt

872

FTAPEL
LADEM

FD2AZ0GE0 O04AFD LAD

aw S8 YRE AR

{C)

.

F&

e [T me e [T 48 wWe WS e WS e
o
c

1 ASEG
D1
LD
LD
LD
LD
CALL
LD
CALL
CatL
CP
IR
SUE
CFP
JR
CF
Jr
CF
Jr
CF
JP
CF
JP
CF
JP
IR

«
1

copbit

S100 Aachen
(02411349452

ODH

4800H

5F, BUFFER
A, 105
(4TI2H) LA
6,7

TFEOH

HL, TEXT!
PRINT
INCH

Ja’

C, ST
’a’_FAS
-"L’

7, LADEN
’S)
Z,SCHRET
’v.‘

7, VERGLE
QQ.‘ .
7,AUTOM
,D,
Z,DREA
sF:'
Z,FTAFEL
ST

3w

tuidger Rockrath
Noppiusstr.

193

breln +s

=

L TR LT Rt LI T PR A

i Fehlerhaftes Tape laden

]

DEFE
YOR
LD
LD
CALL
LD
LD
L.D
CALL
LD
CALL
LD
LD
LD
LD

ZEH

f
(FTF), &
ML, TEXTZ
FRINT
HL, O

(LSTREC) ,HL
(LSTRAC) , HL

WATT
HL, TEXTS
FRINT
DE, 467FH

HL, OCB1CH

(HEADY) (HL

1Y, (4020H)

3 = LD A,

Kopiert Colour-Genie tacssetten Bitwelice

cn b ot bl
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4866
4848
4860
486E
4871
4874
4877
4878
4874
4870
487F
4881
4883
4885
4887
4882
488H
488r
4871
4892
4895
4898
4899
489C
48%0D
48%E
485F
49A%
48R
48A4
48A%
48A8
489
49HA
48AC
484D
480k
48AF
48E1
4302
4805
45R8
48HY
48EE
438D
48EE
48C1
43C3
48L&
4809
48CA
49CE
4aCD
4801
48D7%
48D5
43D8
48DH
4800
48DF

ZESS
328448
21684C
CDFS4E
DA414A
IAFRFT
A7
207D
CDh&C4aR
FEIC
280R
FE78
28561
FESS
2844
1BEF
FDZe0047Z
FD23
AF
32FGF7
CD&CAR
47
CD&CHE
ne

bF

DY
CDh&C4aE
D9

&7

De
CD6CAE
0

7C
FE4Z
7D

D
20106
FEL1Z
2000
7E
212473
2669
ED44
84
IZ2FAFT
1OE2
CD&C4E
ZAFAF7
84

77
188D
FDZA0044
FD2Z
OH0G
Ch&C4ER
FD7700
FD23
1OF&
ZEIC

QO 700
Q0710
GO720
OO7Z0
00740
OO750
Q0760
0770
Q0780
OO7R0)
DOZO0
Q0810
00820
O0O8=0
00840
DOBSO
Q0B&N
O0g70
OOBBC
aogeo
iS00
Q010
00720

OO0,

001940
0050
00980
00970
QO8O
Q0990
01000
21010
01020
01030
1 040
1050
Q1050
O1O70
01080
01020
01100
011160
01120
01130
01140
01150
01160
01170
0110
01190
Q1200
01210
01220
01270
01240
31250
012565
1270
01280
1290

L1

L1116

Littty

L1112

L1L1E

L1114

Li11t4

L.D
LD
L.D
CaLL
JF
LD
AND
JR
CALL
CF
JH
Cr
JR
CF
Jf
IR
LD
INC
XOR
I.D
CALL
LD
CALL
EXX
LD
EXX
Call
EXX
LD
EXX
CALL
EXX
LD
CFP
LD
ITNC
EX¥
JR
cpP
JR
LD
LD
LD
NEG
ADD
LD
DaINE
CaLL
L.
ADD
LD
JR
tb
IMC
LD
CALL
INC

BJINZ
LD

A, e
(L1110+1) A
HL, BUFFEFR -1
READS
C,L110

A, (FTF?

A
NZ,L11t&
READY

ZCH

7. L1111
78H
Z,L1115
55H
Z,L1114

L1

(TY+0) TR
1Y

f

(CF) A
READY

B, A

READY

. L LY T Al

L,A

READY

NZ L1113
12H

NZ, L1113
A, (HL)
(4Z12H) , A
(HL) 105

A, CHLD
(CF1,A
Li1lz
READY

A, (CF)
A, (HL?
(HL.Y . A
L1
(I¥+0) °F7
1Y

B.b
READY
(IY+0) , A
1y
Liti14
A, ZCH

oy A AT

Seite 139

S LLE AR R R o N Sty e

el Tl i AR

A e LA

RN e e S B @Iy o 2t

L TP S



N L T TUTL O o o

—— . —— — A — Ay A —— T S S ———————— . — T —— i — . T R T o W L A m—— - =

| 328448

1854
FDIE0045
FD23

C CDh6LCAR

CD&CAR

< 3EG9

22124875
CD6L4R
18FE

. ZEOQO

8F
32FCFY

2 FD222040

ZAFRFT7
S2F9F7
116%4C
a7
EDSZ

* ES
o 21AYFL

Chl12ZF4
El
CD&7F4
EOAC4a
22EBF7
118046
1680
JEZO
12

13

. 10FC

1156940
ZAEEF7
19

S ZH

IAFCF7
a7
2801

L 2R

cnegaa

D CA4R4A
> 1A

FESS
2806
CD984A

t CRA4RAA

21FFFF
1A
COEFFA

-y -
23

17
FESS

3 ZOFG

i
N

B3

Y ES

o

© Z1GAF7
2 C413F4

01 =300
01310
01320
01Z30
01340
01250
01360
1370
Q1380
0190
01400
01410
01420
014730
01440
01450
014&0
01470
01480
21490
1500
01510

015240

L1115

Q1530 7

01540
01550
1560
1570
01 580
01590
Gl &00
21410
014620
014630
01540
01550
D146467
Q1470
014680
01690
11700
01710
1720
G17730
01740
01750
01760
1770
01780
01790
01800
01810
01820
01830
01840
D185
01860
N1g70
11880
01890

L1113

L.114

L1113
LilZ

LD
JR
LD
INC
Call
CALL
t.D
LD
CALL
JR
LD
ADC
LD
LD
LD

L D
LD
AND
SEC
FUSH
LD
CaLL
FOP
CALL.
CALL
LD
LD
LD
L.D
LD
INC
DINZ
LD
LD
Ann
DEC
.0
AND
JR
DEC
call.
JF
LD
(%
JR
CALL
JF
LD
LD
CALL
INC
INC
Cr
JR
LD

FUSH
FUSH
LD

CaLl

(L1gi0n+1y, A
Li

CIY+0) ,"E7
1Y

READY
READY

A, 105
(4Z12H) , A
READY
Liité

A, o

A, A
(AFFY,A
(GO20H) (1Y
A, (DF)
{DFLAG) ,A
DE, BUFFEH
A

HL, DE

HL

HL, TEXTZ
FRINT

HL.
FRHEX
CRCH
(FLEN) , HL
DE , 46B0H
B, 128

F\,’ 2
(DE) , A

DE

LilZE

DE, BUFFER
HL, (FLEN:
HL , DE

HL.

A, 1AFF}

A

I,L114

HL

MNULL

z , L 1 ()C‘ LI A N . Tl A L

A, (DE)
Ik
7,115
NULL
Z,L100

HL , OFFFFH
A, (DE)
ENDE

HL

DE

9U,‘

NZ, L1127
A, H

L

HL.

aF

ML, TEXTLS
MZ, FRINT

L L I I e

L o LR VL, P
[T EEEL L b
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49465
4946
84947
4986A
494h
4270
4972
4973
49746
4977
A579
497C
497D
4980
49381
4982
4984

Tr 4984

4288
4984
4988
498C
498D
498F
4990
4997
4996
4997
49945
499k
499D
499F
4740
4941
49/2
49477
4944
49R5
4944
4947
4G/8
4R
4904
424K
496HF
432R0
49R=
49n4
425
4964
A3R7
4R
49RAH
4QHE
498l
459BE
428k
ac?
a9z
49C4

L1t

12
L121

L123

F1 01900
El 01910
C447F4 01920
214EF7 01930
CD1ZF4 219410
0404 01950
1A 01960
CDZBF4 019270
13 01980
10F9 Q19920
21FFFF Q2000
1A 02010
CDBFF 4 Q2020
12 02030
23 042040
FE7B Q2050
2804 Q20460
FEZC 02070
20F2 Q2080
FS Q2090
7C 02100
BS 02110
2890R 02120
ES 02130 .
216AF7 02140
CD13F4 02150
El 021460
CD47F 4 02170
Fi 02180
FE78 02190
2873 Q2200
1A Q2210
aF Q2220
13 Q2230
1A DZ240
&F Q2250
13 Q2260
1A Q2270
&7 02280
13 Q2290
85 Q2300
47 023140
CS 02220
EDSIFIF7 Q2330
tA 02340

CDEFFS Q2350

13 Q2340
80 Q2I70
47 02380
oD 02290
20F 6 02400
1A 02410
13 02420
30 24730
2800 Q2440
ES D2450
Ch&FF4 2460
El 2470
Oy 1 000 02480

ED4TEFF7 (2490

FOP
FOF
CatlL
LD
CALL
LD
LD
CALL
INC
DJINZ
LD
LD
CALL
INC
INC
ce

JR
FUSH
LD
OR
JR
FUSH
tb
CALL
FOF
CatL
POP
CF
JR
LD
t.D
INC
LD
LD
INC
LD
LD
INC
ADD
L.D
PUSH
LD
LD
CALL
ING
ADD
LD
DEC
JR
t.D
INC
SUB
IR
FLSH
CALL
FOF
L.D
LD

JR

"

Foadom,

V' ICH

aF

HL

MZ , FRHE X
HL, TEXT10
FRINT

B,&

A, (DE)
OUTCH

DE

L1t

HL, OFFFFH
A, (DE)
ENDE

DE

HL

78H

Z,L122

NZ, L1721
AF

A, H

L
7,L123
HL

ML, TEXT18
FRINT
HL
FRHEX
aF

78H
Z,L15

&, (DE}
C,A

DE

A, {DE)
L.A

DE

A, (DE>
H, A

DE

AL

E,A

EC
(LSTAD) , DE
A, {DE}
ENDE

DE

ok

B,A

c
MZ,L14
A, (DE)
DE

B

7,018
HL .
PREL !
HL '
BT, O
(LSTREC) . BC

-~ ILtdTF -7

LR 1 A 1 e A

R -

TR PR THT TA  S

TR EN R O R A

AP

L AT L
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49CH
49Ch
49CE
49CF
4900
49n4
49D5
43904
4908
49D9
49DE
490C
49DE
490+
492
49EZ
49E4
49ES
4987
49EA
AQEH
49€E
49F i
49F 2
49F4
49F3
49F 6
49F 3
49FC
49FD
4/00
4A03
4706
4409
4A/0C
4[/0F

4412
A4Q/1S
47418
4A1R
401C
4/1D
401E
4n1F
4420
4R/23
4A/Z4
4R27
4A2E
4A2C
4A2D
4Aa2F
4A20
4431
4A33
4/474
44737
4ATA
4AZE

S2FSF7
C1

ES

DS
EDSBEFF7
78

Bz
20035
=
1808
=7
EDSZ
FS
Ca4FF4
F1

D1

El
28GR
Z2EDFY
ED
2AFLIFY
22F3ZF7
El
QO&LO0
D

a9
22EFF7
JAFSF7
A7
CA7249
CD6FF4
210000
22EFF7
2186F7
CD13F4
CzZ7949

CD&FF 4
2178F7
CD13F4
1A

&F
13..
1A

&7
CD&7F4
13
2146240
ED4BERF7
09

A7
EDSZ
7D

E4
2BO0OR
ES
216AF7
CD13F4
£l
CD67F 4

02500 (18

02510
07520
Q2530
NZ2540
G2550
Q2560
Q2570
02580
02590
02500
02610
02620
026730
02640
02630
N2660
Q2670
024680
Q2490
02700
02710
02720
QL73E0
02740
02759
02760
02770
02780
02790
Q2800
02810
02820
QZ830
12840
Q2850
028460
02870
02880
0280
02940
02910
02920
029720
072940
Q2950
02980
Q2970
02980
Q20
OZ010
03020
OZQ30
03040
Q2050
02060
3070
Q2080
03090

L1é&

117

L1

L1

-

r
]

-

LD
FOF
PUSH
FUSH
LD
LD
OR
JR
INC
JR
SCF
SEC
FUSH
CaLL
FopP
FOF
FOF
JR
LD
FUSH
LD
Lo
FapP
LD
DEC
ADD
LD
LD
aMD
JP
CaLl
LD
LD
LD
CatL
JP

CALL
Lp
CALL
LD
LD
INC
L.D
LD
CAtL
INC
LD
t.D
ADD
AND
SBC
LD

JH
FUSH
L.D
CALL
POF
CALL

(CSF3 , A

EC

HL.

DE

DE, (L.STREC)
A E

D .

NZ, L1t

o

L17

HL, DE

AF .
NZ,FRBL

AF

bE

HL

Z,L1%
{LSTRAC) (HL
ML

Ht. (LETAD)
(LESTADL) (HL
Ht
E,0

C

HL, BC
(LSTREC) , HL
A, (CSF)

(&1

Z,L.1Z

PREL

HL, O
(LSTREC) (HL
HL, TEXT13
FRINT

Liz2

FREL
HL,TEXT12
FRINT

A, {DE)
LA

DE mw?wun,u

A, (DE)
H, A

FRHEX

DE |

HL , BUFFER
EBC, (FLEN)
HL  BC

A

HL, DE

A, L

H

Z,L111

HL.
HL.TEXT18
FRINT

HL.

PRHEX

'
1
1

PRI T8 DO R L TERPY R 77 RS

F
——y
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AAZE CDACAA 03100 L1ty CALL CHRCR

2484 AF OZ110 1110 YoF (4

42 FIFOET NTL20 LD (DFLAG) ,A

4/44S CDAF4E 0Z120 WSTART (CabL WAIT

4448 CI0048 03140 JF START
%150 H

4464 Z195F7 03160 LI1OD LD HL,.TExT14

4R4E CDIZF4 0I170 CAaLL FRINT

4a%1 14 03180 LD A, «DE)

4A52 CDIBF4 02190 CaLL ouTCH

4ASS 13 Q2200 IMC DE

3456 CDAC4AA  OI210 call. CRCR 4

4A59 ER OI220 Ex DE . HL.

4A5A SE OI230 L105 LD E, (HL}

4ATR 23 O7E240 INC HL !

4ASC 56 03250 LD D, tHL)

4A50 23 Q326D INC HL

. 4A5SE 27 o RE2TO 0 L INC HL 2o v e R e e T ceant gabe R 5 L TR TN et b e

405F 23 02280 INC HL

44460 7E 02290 Lioy LD A, (HL?

46461 CDROF S OI300 CAL.L EMDE]

4H464 27 03T10 INC HL

4ALT A7 QIZ20 AMD A

4A66 20FB 03330 JER NZ.L101

4A/48 CDRGF4 D240 L1932 Cat.L ENDEL

446 DS OZIS0 FUSH DE

446C SE Q3260 L.D E, (HL)

4A6D 23 032370 INC HL

H4/6E S6 03380 LD D, (HL)

G46F 7A Q2390 L.D A D

4/70 BRI 03400 oR E

4A71 EZ 072410 EX (SF) ,HL

4A72 ER 034320 EX DE, HL.

4477 C1 OZT47T0 FOFP EBC

4A74 CRA1434A 02440 JIF L0

4477 ES 03450 . . PUSH HL Toom ek et ey NS gLl T e S e B A e

4A78 EDS2 034460 SEC Hi., DE

4874 (9 03470 ADD HL, BT

4A78 Dt (2480 FOP bE

4A7C 2B 0I490 DEC HL

4A7D 2B A3S00 DEC HL.

4A7E TE 03510 LD A, (HL)

4A7F 27 03520 INC HL

4430 A7 02530 AND A .

4AB1 2BES 03540 JF 2,102

4487 ES 03350 PUSH HL

4AE4 2186F7 02560 L.D HL,TEXTLIZ

4A87 CD1ZF4 Q3570 caLl FRINT

4A8A E1 03580 FOP HL

4ABE CDAF4A 03570 CaLlL CRi

4ABE TE Q3600 L1O3T LD A, (HL)

4ABF CDBYF4 02610 CALL .ENDE{

4492 27 Q3620 IMC HL

4A93 A7 03630 AND A

4A94 20F8 Q24640 IR NZ,L$O3

4AT5 t8C2 028650 JR L10S
O34660 ;

4A%8 7E 02670 NULL LD A, (HL)

4A%9 2H 024680 DEC HL.

3A9A Bb OIT&EI0 OR (HL)
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4498
A449C
449D
449E
4A/9F
4440
4AR1
R447
4A/R4
3645
4406
4448
40AT9
4AAA
4AAR

3ARC
440F
4481

4AR4
4AR7
4AB9
4ARC
4ARF
44C1
4ACSH

a4nC7
44CA
4ACT
4/D0
4AD=
4AD&
4409
4A40B
AADD
4A4DF
4pF 1
4A/ET
P4 Y &Y
ARE7
4AESB
4AEQ
4/ER
4AEE
A46EF
4AF2
4AFS
4AF 6
4aF7
JAFS
4hF L
446FD
A0FE
4B0O1

2B
B&

=

Cé
2R
25
7E
FE78

27
et

T

A bt

2802
AF
€9
A7
Ce

CDAF4A
JEOD
C33BF4

IAFEFT
EEFF

S2FEF7
IATIFS
EE6LL

F279F5
Ci0048

Z1BDF4
CD1ZF4
CDBFAR
21BAF7
CDITF4
CD2ROO
FEOD
Q601
2809
D&30
I8FX
FEQA
Z0EF
47

78
C&30
CDZBF 4
43
21F2F6
CDiZF4
CS

79

e0
C&=1
Z2CEF7
FS
21CBF7
CD1ZF4

Q3700
03710
03720
03730
03740
03750
02760
03770
03780
03790
03800
0OZ810
03820
03830
07840
OZBSO
03860
03870
Q3880
03890
Q3900
03210

e el S e e

03240
03950
Q3560
Q3970
Qz980
QI990
04000
4010
Q4070
Q4070
04040
0J40S0
D400
04070
Q4080
04020
04100
4110

04120 .

041730
04140
04150
04160
04170¢
04180
04190
Q4200
04210
Q420
04230
Q42240
04250
04260
04270
04280
04290

Ni

ERCH
CR1

0 AUTOM

SCHRET

S0

501

511

DEC HL

O ¢HL?

INC HL..

RET NZ

DEC HL.

DEC HL

LD A, THLY

CP 78H

INC HL.

INC HL

JF Z4M1

XOR A

RET

AND A

RET

; .

CALL CR1i

Lp A.CR

JpP QUTCH

; Automatik (Ein/Aus)
3 .

L.D A, (EF)
XOR 2595

LD (BF) A e et MR
LD A, (BA)
XOR a7 XOKR AT
LL (BA) , A

JF START

1 Schreiben

LD HL, TEXTS
CALL FRINT
CAaLL Walv

LD HL, TEXT1&
CALL FRINT
CALL INCH

cp Cr

LD B, 1

JR Z,801

SUB 07

Jr CaBO  mtevmimeiicr mt o o smran
CF 1¢

IR NC, SO

LD E.A

LD A, B

ADD A, 707
CALL DUTCH

LD C,B

LD HL,TEXT?
CAaLL PRINT
FPUSH BC

LD 4,C

SUK B

ADD A,71°

R (TEXT17},A
FUSH AF

LD HL, TEXTL7
CALL FRINT
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4|G4
4BOT
QRO7
4p09
4EOE
4R0OE
4Bt t
12
4Kt 4
4R17
419
4B1C
4R20
421
4BZ4
4Rz7
429
4R2E
4p2C
4BZD
4RB2E
4B2F
4871
ARZZ
4R=4

4gz7
4B3A
4B35D
4B40
4p4=
40844
4pAR
4R44
484D
4E51

4B54
4B57
4BCH
4B5C
4B5F
4B&O
4B&3
4ER64

4B47
4B&A

4B6C
4B4D
4B&F
4R72

F1
FEZL
=80k
1605
010000
CD&OOO
LS
20F7
CDID4R
201B
21494C
EDABERBF7
7E
CDIFGZE
IA40FE
CBS7
2009

~er
L

a8

78

Bi
20EF
£l
tact
CZ454A

2184F &
CDiZF4
CDBF 4B
Z10FF7
CD1%F4
Z&0OF
2E18
226C4E
EDSBEEF7
C36248

21AZF7
FD2232040
ES
EDACAA
El
CD13F3
Dt

3454A

Z1A7F7
18EE

iC
CEFE
COBRZ4H
2804

O 300
Q4710
04720
Q4730
04740
Q4350
04TA0
Q4770
04330
047390
Q4400
04410
{420
044730
04440
04450
Q44460

© 4470

04480
08490
Q4500
04510
Q4520
Q4530
(14540
04550
45460
04570
04580
04590
Q4600
Q44510
04520
Q44630
04640
044550
04660
044670
14580
04490
(g 700
04710
04720
04730
04740
04750
Q04760
04770
Q04780
Q4720
04800
04810
04820
04820
04B40
04850
04860
04370
04880
04890

512

8172

VERGLE

Vi
V4

FOF
CF
IR
LD
LD
CatL
DEC
JR
CRLL
IR
Lp
LD
LD
CaLt
LD
EIT
JR
ING
BEC
LD
Ok
JR
FOP
DJINZ
JF

~ Quellprogramm

WRITES
NZ,52

HL . BUFFER
BC, ‘FLEN)
A, (HL)
WRITEE

A, (IFBA0H)
2.8
NZ,S2

HL

BC

A B

C

NZ,St

EC

S11
WSTART

;3 Yergleichen

*

LD
CALL
caLt
LD
CAtL
LD
LD
LP
LD
JF

LD
LD
FLISH
CaLL
POP
Catl
FOF
JP

i Fehler

LD
JR
5

ML, TEXT2

FRINT

WAIT

ML.TEXTS

FRINT

H, READV-READY-2
L, 16H
(READY?Y , HL

DE, (FLEN)

LAD

HL, TEXT1S
(4020H) , IY
HL

CRCR

HL

PRINT

bE Z
WSTART

HL, TEXTS
va

Unterprogramme fir Lecsen

INE
SET
CALL
JR

E
7,E
READE
7, REND

M.kt

(AT TS WO ol T
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ap74
4R73
4B7&
4gu77
4B7a
4R79
4874

487D
AR7E
4B7F
4R8O
4RBB2
4EB3
4BBE
4888
4BEA
458H
4BRC

4EEF
4E92
4B95
AE9H
4B9A
FROC

4B9D
4B9F
4Ra41
4Ba4
4RAT
4BAC
4BAR
4pal
4RAD
apat

021F

ABBZ
4BEC
QHEEG
4BE7
qBBA
4EBEC
4BBE
4REF
4RCO
4RCsH

4RC2
ABCE
4BCS
4RC7
4RCY
4RCH
4RCC

ac
et

77
1z
Do
!

L 4
L

CaFC48

iH

78

BE
2802
CDE24K

A

.

28DH
~8D%
BE

8
CZ674E

2120F7
CD1ZF4
CDZEOC
FECD
20F9
Ce

O&6FF
ZEARAH
CDIFO2
2A40FE
CRS?
Ca
1OF3
AF
TELS
C31FO02

De
O&08
1600
CDCFA4ER
IBOS
10F9
04

70

De

Co

78
FEOS
28F8
CRr22
10OFC
7
04

4900
410
Q4920
04330
4540
QTS0
4950

04970

Q4980
04990
05000
QOSO10
Q5020
05030
OS040
QOS050
ISR
QSO70
Oo0B0
OS5030
OS100
05110
05120
05130
5140
(5150
Q51560
05170
05180
Q5190
OSZ00
05210
Q5220
QS230
05240
05250
05260
03270
Q5280
Q9290
Q5300
05210
O5320
QST30
057340
Q5350
05360
05370
QS380
05390
05400
05410
05420
054730
05440
05450
054460
05470
05480
02490

REND

*
REARDYV

WAIT

W1

WRITES
MR

WHITER

READR

FE1

RBZ

REZ

FR4

INC
LD
LD
RET
FOF
INC
JF

DEC
LD
Or
IR
CALL
INE
JF
JR
CF
RET
JF

HL
HLY L &
{DEY , A
NG
BC
HL

L22

DE
A, D

E
Z,V1
READE
HL
7,v2
C, V2
(HL)
7

V3

1 Unterpregramme

|

LD
CALL
Calt
CF
JR
RET

5
Lp
L.D
CALL
LD
BEIT
HET
DINZ
X0k
LD
JF

’
E G

]
EXX
LD
LD
CatL
JR
DINZ
INC
LD
EXX
RET
H

L.D
cr
JR
SLA
DJINZ
SCF
INC

HL, TEXTO
PRINT
IMCH
CR

NZ, W1

E, 255

A, DAGH
WRITEE

A, (OFB40H)
2, A

NZ

WR1

A

A, 6&H
WRITEE

O21FH

IR

B8
D0
READEI
C,RE?
RE1

E
A,D

B s AV 4 A

P T I L - I

PO I L B TR T

SRed taaad Ziel

sy
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4BCD

4ECF
4EDO
4ED2
4ED4
4BDS
AED7
4EDE
4EDA
4RDC
4EDE
ARLF
4EEQ
4EED
4BES
4EES
4EE9
AEER
4EEE
4BFO
4BF 7
AEFT
4EF4

4EFS
4RF8
4RFE
4BFD
4C00
4COt
402
4CO3
4cos
4C08
4COR
4CNE
411
4C13
4C14
4ct s
4C18
4C19
4C1A
4C1C
4C1IF
4C21
4223
4C25
4C27
4C24
4C2D
4C2E
4C2F
4C30
4C33
4C3&

0032

4C69

18F 0

oo
DBEFF
o601
SF
OEOD
8]}
280R
DEFF
F&01
AR

iF
IOFS
o0l
ZAF&F7
<4
=807
ZA40FE
cBs7
28E5
Ci

=7
co

ZRFGF7
Z2F7F7
ZEO1
AZ2F&F7
ES

DS

CS
ZEDS
S226F0
Z2Z27F0
Q01AABO
CDCFAR
Z81A
e
ZOFS
JEFF
a9

aF
10OF2
CDCF4E
2800
FELS
20F7
IE2A
322644
222744
Ct

D1

£l
SAF7F7
IZF&F7
Ca

5500
O5S10
OLTZ0
Q5530
05540
Q5550
05560
Q5570
O5TBC
55390
5600
05610
0T&620
058630
05540
05450
QSE6LD
QD870
05680
QS690
05700
05710
5720
Q5730
Q5740
5750
05760
05770
05780
Q5790
O5800
05810
Q5820
QE8T0
O5E40
058950
05860
05870
(5880
S840
0S200
05910
099220
059730
05940
05950
N3960
05970
05980
05990
Q5000
Q6010
04020
Q&HOI0
06040
06050
Q6080
Q6070
N5080
OH0910)

READRI

1

REIL

REIZ

READS

RS1
RS2

RrS4

RSZ

JR
FUSH
IR
AND
LD
LD
DEC
JR
IN
AND
XOR
FRA
JR
JP
LD
AMD
JKR
LD
BIT
JF
FOF
SCF
RET

LD
LD
LD
LD
FUSH
FUSH
FUSH
LD
LD
LD
LD
CaLL
JR
P
JR
LD
XOR
LD
DINZ
CALL
IR
CP
IR
LD
LD
LD
FOP
POP
FOP
LD
LD
RET

]

DEFS

BUFFER EQU

EC

A, (OFFH)
01

E.A

c,o

C

Z,RBI
A, (OFFH?
01

E

NC,R1
0208H

A, (BF)

f

Z,RBIZ

A, (OFZ40H)
Z,A

Z,R1

BC

£, (BF)
(BFS),A
A, 1

(BF ), &
HL

DE !
RC

AT

, (OFOQZEH) , A

(OFQZ7H) , A
RC, OBOAAH
READRI
C,R5%
c
NZ,RS1
A, 255
C
C,A
RSZ
READRI
C,RS3
&6H
MZ,FRS54
A" X7
(44286H) , A
(4427H) , A
BC
bE
HL
A, (tEFS)
(BF),A

}

|
1
|
H
i

$

AR S

. e

TR YTl WA LG

- LT

[ & B P A T
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F400
FA0Z
F40S
F408
F40OE
F40D
Fa10

Fa1Z
F414
415
Fa1&
F4iS
Fa1A
F41C
F41F

Faz1
F4z2
Fa25
F427
F4zA
F42C
F42D

F42E
FazF
F470
F431
F472
F435
F437
F4383
FAa29

FATH
F43C
F43D
F440
Fa41
Fa42
F445
F444
Fag7
F444
F44E

F44C
F44D
F430
F451
F452

Seite 148
ORG OF 40O0H
s Drucker {(Ein/fAus)
: ‘
LD A, (DF)
YOR 295
LD (DF},A
LD A, (DA)
XOR d’ oy ? »0R "D
LD (DA , A
JF START
LD A, (HL)
AND fs
INC HL
IR 7,PR2
CrP 205
JR Z,PRZ
CALL OUTCH .
JH FRINT
H
FLSH DE
caLL INCH ’ T e
CP &OH
CaLL. Z, INCH
IR Z,FR1
FOF DE
RET
H
FUSH BC
LD B, (HL)
IMC HL
LD A, (HL?
CaLL QUTCH
DanNZ FR3
INC Ht.
FOF BC
JR FRINT
]
EQy QO0O2ERH
: LI L T 2 2O & N Tl WL PR ¥ P
PUSH DE
FUSH AF
CAaLL 33H
FOF AF
LD D,A
1D A, (DFLAG)
AND A
LD A,D
CAaLL MZ, IBH
FOF DE
RET
;
H
LD a,H
CALL FERYTE
LD AL
FUSH aF

SAFEFY
EEFF

Z2F8F7
ZR7FFD
EESLE

J27FFS
CI0048

7E
A7

T
et

2809
FEFF
2813
CD3BF4
18F2

D%
CDZEOO
FEAD
CCZROO
28FH
D}

Co

Cs

44

23

7E
ChH3BF4
1OFA
23

C1
1808

DS
FS
€D3II00
F1

57

SRFIFT
A7
7h
C4Z5BOO
Di
ce

7C
CDSiF4
7D
Fo
OF

06100
05110
06120
06130
16140
06150
051460
06170
0&180
06190
D&EZ00
06210
06220
Q6230
Q&40
QL2250
N&EZH0
QL2710
06280
DE20
OHZEON
D&EIL0
0EZ20
D630
QL340
06350
NEILH
Q5370
06380
IWERA I
OL400
05410
06420
0454730
06440
05450
NEQ60D
QL6470
06480
06490
06500
08510
0&8TZ0
056530
056540
05950
056560
05570
05580
06570
06600
065610
06620
Q6430
NLLH40
Q6450
QHEHK0
Q6&70
06680
06690

DREA

FRINT

PRZ

FR1

PR

FRA

INECH

ouUTCH

FRH

PREYTE

RRCA

T

1
'

BN s oF T8 T I

B S Tk T
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F432
F454
F4sa
F455
F45%
F45h
F45C
FA45E
F460
Fas2
Fa64

Fas7
F44h
Fa60

FadsF
F472
FA77
F4a74
Fa75
F474
Faze
F47cC
Fa7F
Fagn
Fags
F485
FA488
F48E
F48E
FABF
F 490
Fa92
F497
F494
Fa9s
Fa34
Fag7
F499
FA49h
F49R
F49C
F4%D
F4AQ
Faaz
Faas
Faa7
F4AA
FA4AaC
FAaAF
F4agi
Far4q
F4ES
F4E7
F4EB

F4E9

OF

OF

OF
CDSAF4
F1
E&OF
FEOA
3802
C&o7
CeI0
CZZBEF4

CDAaCF4
IE4Q
CAIEF4

2REFF7
7D

B4

ca

DS
21SCF7
CDLEF4
ZAEDF7
ES
CD&7F4
IEZD
CDZBF4
ZREFF7
CD&7F4
D1

A7
EDSZ
Di

7C

A7

Ca

7D
FEOZ
Do

cS

45

¢4
21E7F7
CD17F4
2AF3IF7
7€
CDSiF4
3E48
CD3IBF4
JEZ20
CDZEF4
23
10EF
Ci

Co

ER

05700
06710
Q6720
Q670
06740
05750 FRMIE
06760
N&770
06780
06790 FN1
05800
06810
06820 FRHEX
Q&8I0
06840
Q6850
06860 FRHEL
06870
06880
06890
06200
05910
QAT20
0690
0&R40
06950
QLaI60
06970
06980
DL920
07000
Q7010
Q7020
Q7020
07040
07050
Q7080
Q7070
07080
Q7090
073100
07110
078120
071320
07140
07150
07160 PREL1
07170
07180
07190
07200
07210
07220
Q7220
07240
07250
Q7260
07270
07280
(7290 ENDEL

RECAH
RRCA
RRECA
CALL
POF
AND
CF
JR
ADD
ADD
JF

CaLL
LD
1P

LD e

LD
OF
RET
FUSH
LD
EALL
LD
FUSH
CatL
LD
CaLL
L.D
CaLL
FOP
AND
SheC
FOF

LD -

AND
RET
LD
CF
RET
FUSH
LD
INC
LD
CALL
LD
LD
CALL
LD
CaLL
LD
CALL
InNC
DJINZ
POP
RET

m A CRE W

FRNIR

AF

OFH

10

C,FPNL

f, 07787~
Q’ 1‘(:}."

DUTCH

FH
ATHT
OUTCH

HL, (LETRECT)
A, L

H

Z

DE
HL,TEXT11
FREINT

HL, {LSTRAC?
HL

FRHE X

F‘,:'_’

OQUTCH

HL, (LSTREC)
FRHEX

DE

A ‘

HL. . DE

DE

AH -
A

NZ

AL

3

NC

BC

B,L

B

HL., TEXT20
FRINT

HL, (LSTADL)
A, (HL)
PREYTE
A, " H
QIITCH

A’

oUTCH

HL

FREL1

BC

DE, HL

RERLLE . T, S

W MR R MM B R R Ayt e
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F4RLs CDBFF4 G7300 CaLl. EMDE
F4u8D EB 07310 EX DE, Hi.
FA4RE £9 Q7 320 RET
Q7230 3
F4RF EGC 07340 EMDE PUSH HL
Faro DS Q7550 FLISH DE
F4C1 214594C Q7360 LD HL, BUFFER
FaC4 EDSRERF7 Q7370 LD DE, (FLEM)
FaC8 19 Q7380 ADD HL, DE
FaCce 37 07390 SCF
Fach D1 07400 FOF DE
F4CE EDSZ (7410 SEBC HL,DE
FacD Et 07420 FQF HL
F4CE b 074720 RET NC
Facr 11 074410 FOF DE
FAD0 21D&FT 07450 LD HL, TEXT1®
FADZ CD1ZF4 07460 CALL PRINT
F4Dd CI414a 07470 JF L1tD
Q7480 3
07430 H
07500 3 Texte
Q73510 H
F4ape 1C 07520 TEXTH DEFE 1CH
F4DA IF 07530 DEFE 1FH
F4DE 473 07340 DEFM "COFPRIT V.0 Kassettenkopierprogramm®
F4FE OD 7550 DEFE CF
F4aFF 0D O7560 DEFR CR
Fo00 4R Q7370 DEFM ‘kopiert beliebige Kassetten bitweisze.’
F325 0D 07580 DEFE CK
FS26 OD Q7590 DEFE CF
Fo27 2 Q7400 DEFM *{C) 1984 Luidger Roeckrath, 3100 Aachen’
FS4E oD Q7410 DEFE CK
FH4F 20 07620 DEFER '
FS50 FF 07830 DEFE 255
Fo51 26 07640 DEFE 38
FSSZ B4 07656 DEFE 180
F353 20 Q7660 DEFE o
F3S4 DB Q7670 DEFE 219
F333 FF 07680 DEFE 255
FS36 1A 074690 DEFE 2&
FS57 20 07700 DEFE o
Fgsg pB -~ O7710 - -~ DEFEH 1o S R et A
FS592 20 07720 DEFM ? ?
FSSE BE Q7730 DEFE 142
FoSF 20 07740 DEFM i i
FS&64 CF 07730 DEFR 207
FS65 DR 07760 DEFE 219
FS&4 20 07770 DEFM ' Funktionen:’
FS73 FF 07780 DEFH 253
£374 0D Q07790 DEFR 13
F375 20 07800 DEFE e
F57& DE 07810 DEFE 219
F577 20 07820 DEFM T
FS79 41 07830 BA DEFM AT
FS7C 8E 07840 DEFE 142
FS57D 20 07850 DEFM o
FO7F 20 Q78460 DA DEFM ? ’
Fo82 CF 07870 DEFE 207
F58% DE 07880 DEFE 219

F584 FF Q7890 DEFE 235
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1A
20
DE
20
8k

20

- EF

DE
FF

S
CF
DE
FF
26
20
CF
DE
20
FF
19
20
CF
De
FF
26
20
CF
jijz)
20
FF
op
20
CF
DR
FF
26
20
CF
LB
20
FF
11
20
CF
DE
FF
26
20
CF
DE
20
CF
DB
FF
26

2 20

. CF

DB
20

Q7900
7910
Q7920
7930
07940
Q7950
07940
Q7970
17980
Q7990
Q8000
ogoLo
QO
OBOT0
08040
080o0
OBOLY
O8O 70
B0RO
08070
08100
0BLig
08120
08130

08140

08130
081460
08170
08180
08190
QB200
08210
OB220
QB230
08240
Og250
DE2E0
Gg270
08280
OB2%0
Q800
0810
08320
083320
08340
08350
0BZ40
08270
08380

- 08390

0B40OO
084190
08420
0B470
08440
08450
B4 &0
0B470
(8480
08490

DEFE
DEFE
DEFE
DEFM
DEFH
DEFM
DEFER
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE

. DEFR

DEFMH
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFER
DEFM
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE

" DEFE

DEFE
DEFE
DEFE
DEFM
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFR
DEFE
DEFR
DEFM
DEFE
DEFE
DEFH
DEFE
DEFH
DEFE
DEFE
DEFM

207
219
255
28
181
207
219
295
-

h

207

- .
‘_19 - L TR T e T LR B o P F I B R I R T 7Y R
>

> aden’
255

23
a x

207
219
—SCCn

g i |

38
b

207
21¢@

Mreraqgleichen’

o U

G

o -0~

[INCHE BT PR RS 2 A Xal NI RN

L -

L I | [ rJ r.J - e P a

207
21e
Brchreit ben’

255

-
¥

207
219
255
e
207
219
207
219
255
38
207
219
* Arutomatik Ei1n/s B us)?

‘F:iehlertape l aden ?

s RYRORREY AN bes L
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F&64R
F&4ac
F&4D
FS4E
F&64F
F&S0
F&o1
F&S2
F678
F&7%9
F&74A
F&7B
F&7C
F&70
F&7E
F&7F
F&80
F&81
F&82
F&683
F&B4
F&85
FeB6
F&AL
FbA7
F6Aa8
F&aaR
FoRa
F&6AB
F&RC
F&ED
FGBE
F&EBF
F&DD
F&DE
F&DF
F6EQ
F&EF
F&FO
F&F 1
F&F2
F&F 3
F&F4
F70E
F70C
F70D
F70E
F70F
F72A
F72E
F72C
F72D
F74R
F74C
F74D
F74E
F74F
F75E
F75C
F75D

CF
DE
FF
26
20
CF
DE
20
CF
DE
FF

2

20
CF
20
FF
26
BS
20
QG
1C
1F
4K
oD
0D
)
oD
0D
4C
00
iC
1F
4K
oD
oD
Q0
4C
0D
¢D
O
oD
QD
52
OF
0D
Ob
Q0
56
oD
0D
Q0
57
D
oD
O
0D
O}
oD
42

agEoS00
08510
0Re20
08530
08540
QESS0
0BS60
Q8%S70
08580
0BSS0
08600
08610
B&620
08430
0B8&aAd
Q8&50
0660
08670
Q8680
08420
Q8700
08710
QB720
08720

Q8750
08760
08770
0B780
08720
0BgOO
08310
apa2o
0883I0
0B840
Ogas0
08860
08870
<8880
08830
08200
08910

08930
08340
08950
0892460
08970
O0B9B0
08390
Q9000
Q010
Q020
09030
Q7040
OF0OS0
09060
09070
09080
QQ70

TEXTZ

t0g7a0 v

TEXT3

TEXT4H

TEXTS
TEXT&A

TEXT?7

- 0B920 -

TEXTS

TEXTO

TEXT1O

TEXT11

DEFE
DEFE
DEFE
DEFHR
DEFE
DEFE
DEFR
DEFM
DEFH
PEFE
DEFB
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFEH
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFHR
DEFM
DEFE
DEFE
DEFER
DEFH
DEFE
DEFM
DEFE
DEFE
DEFE
DEFM
DEFR
DEFE
DEFE
DEFM
DEFE
DEFE
DEFH
DEFE
DEFE
DEFM
DEFE
DEFE
DEFE
DEFEH
DEFM
DEFB
DEFE
DEFE
DEFM
DEFH
DEFE
DEFE
DEFB
DEFM
DEFE
DEFE
DEFHM

' “DPrrucker (Ein/Aus

¢}

1CH

i1FH

'Yassettenrecorder auf Wiedergabe’
CkR

CR L1 Sk TR St S B I
iy

CR

Cr

’Laenge dec Files:’
O

1CH

1FH
'Fassettenrecorder auf Aufnahme’
€R

CR

O

'Laden. . .?

Cr

CR

4]

Ck

CR

'S chreiben.  leeroenoer.
15

Cr

CR

0

'V ergleichen. ..’

Cr

CR

O

‘Weiter, Bitte <ENTER: druecken’
CR

CR

C

CR

"Systemfile: ’

Q

Ck

*Elock !

|

A R o o P

WY e

e Foa,

GEE.
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F769 00 0Z 100 DEFE )

F768 0D 07110 TEXTIZ DEFH CR

F7&B 74 09120 DEFM ‘rus. Bytes: ’

F777 €0 0130 DEFE 0

F778 0D 0F140 TEXTIZ DEFE Ch

F779 4% 09150 DEFM TEntry :

F78% 00 091460 DEFE 0

F786 21 02170 TEXT1Z DEFM 11 Fehler 417

F794 Q0 09130 DEFE 0 .

F79% 42 09190 TEXT14 DEFM "Basicfile 1+ 7

F7a1 00 0HIZO0 DEFE 0

F7Q2 4B 02210 TEXTIS DEFM ‘Eein

F7A7 S6 Q220 TEXTS DEFM *Vergleichefehler’

F7B7 OD 020 DEFE LR

F7B8 OD 09240 DEFE TR

F789 GO OR25G DEFE 0 ; :
... F7BA 4B . 09260 TEXTI&  DEFM *Fopilenanzahl 707 0 TYemsis oeamEmamame T e e

F7C9 OF 0270 DEFE 14

F7Cq& 00 G280 DEFE 0

F7Ce 3¢ Q2290 TEXT17 DEFM "0, Kopie’

F7D5 0D 09500 DEFE CR '

F7D4 0D 09310 - DEFR ck

F7D5 00 OFTE20 DEFE 0

F7D& QD 09330 TEXT19 DEFE CR

F7D7 46 097340 DEFM 'File zuw kurz.?

F7E4 OD OPTE0 DEFE CR

F7ES 0D Q9340 DEFEB CR

F7ES6 GO Q8370 DEFE £)

F787 20 09380 TEXT2O DEFM e ?

F7EA 00 QFEGGC DEFE 0

F7ER Q000 09400 FLEM DEFU 0

F7ED QOO0 09410 LSTRAC DEFW 0

F7EF QD00 NI420 LSTREC DEFM 0

F7F1 Q000 09470 LSTAD DEFW € :

F7F3 Q000 09440 LSTADY DEFW O sanpe e ST e T sl e bl £ T il

F7FS 00 09430 LSF DEFE Q0 :

F7F& 00 09440 RF DEFE 0 J

F7F7 OOQ 09470 BFS DEFE 0 f

F7F8 00 09480 DF DEFER O ;

F7F9 00O 03420 DFLAG DEFE 0 }

F7FA 0O 09500 CF DEFE O 5

F7FB 00 09510 FTF DEFE 0

F7FC QO Q9520 AFF DEFE 0

4800 QT30 END START

Q0000 TOTAL ERRORS
21954 TEXT AREA BYTES LEFT
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SAVETAPE erm&glicht Kopieren fast aller HNaschinenprogramme

von Kassette auf Diskette. HNMaschinenprogramme, die nicht
mit Speicherbereichen kollidieren, die das System bendtigt,
knnen unverandert iibernommen werden, andere kSnnen

verschoben uverden und verden mit einem Zusatz versehen, der
nach dem Laden das DOS abschaltet und das Programm in den
richtigen Speicherbereich verschiebt.

Funktion

e ——————

Savetape Jadt von Kassette wie COPBIT (siehe dort). Im
Speicher wird das Programm abgelegt, uwie es auf der
Kassette mit allen Headern aufgezeichnet war (siehe (2):
Teil 1.7). Bei der Aufzeichnung auf Diskette muB das Format
in das DOS-Loaderformat (siehe Teil &, Kapitel 3.5)
umgeuwandelt werden. Dies geschieht in der groBen Schleife,
die bei S1 beginnt. Bldocke mit der Anfangsadresse 41E2ZH
werden abgefangen, und die Adresse des Sprungbefehles in AE
gerettet. HNach dem Entrypointblock wird der Entrypoint
durch diese Autostartadresse ersetzt.

MuB das File verschoben werden, so wird das gesamte File so
auf Diskette aufgezeichnet, das es spiter in den
Speicherbereich von der Verschiebeadresse an aufwirts
geladen wird. Fiir jeden Block wird im Anhang die richtige
Adresse und die Lange notiert. Nach dem Laden wird zundchst
der Anhang (VERSCH)> gestartet, der =zuerst das DOS
abschaltet, indem er eine Initialisierung des
Kassettenbagics simuliert. Dann wird ein Block nach dem
anderen an seine richtige Adresse verschoben.
Autostartbldcke werden beim verschobenen Aufzeichnen nicht
wie oben behandelt sondern ganz normal verarbeitet. Beim
Verteilen der Bltcke nach dem Laden durch den Anhang wird
also ein Autostartblock an seine richtige Speicheradresse
ibertragen. Damit ein Autostart wirksam wird, ruft der
Anhang nach Verschieben des gesamten Programmes die Adresse
41E2H per CALL auf. Das gleiche tut der SYSTEN-Befehl nach
Laden einer Aufzeichnung. Steht dort ein RET, wird nach
Riickkehr vom Unterprogrammaufruf die richtige Startadresse
angesprungen.

Da SAVETAPE sehr umfangreich ist, muBte das Quellprogramm
fir den COLASM etwas beschnitten werden. Dazu wurden alle

Texte stark geklirzt. Die Originaltexte sind wvor dem
Quellprogammlisting angegeben. AuBerdem missen alle
Kommentar und alle Leerzeichen, die syntaktisch nicht
unbedingt notwendig sind gestrichen, werden um mit dem

geringen Speicher, den der COLASH iibrig 138t auszukommen.
Auf der Kassette ist SAVETAPE in dieser Form enthalten.

i

1
|
|

B AREY I
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SAVETAPE benutzt verschiedene Speicherbereiche, die im
Colour—-Genie—-System eigentlich flir bestimmte Systemaufgaben
reserviert sind. Ein Teil von SAVETAPE ist im Speicher flir
die freiprogrammierbaren Zeichen untergebracht, wodurch
manchmal kleine BildschirmstGrungen auftreten. Durch diese
intensive Ausnutzung des Speicher war es aber mdglich 25736
(=6488H im 32K-System, im 18K-System: 9352 = 2488H) Bytes
fliir das zu kopierende File zur Verfiigung zu stellen.

Hauptmenmnue i

Nachdem SAVETAPE geladen ist, meldet sich das Haupmenue:

X XK XK X SAVETAPE V1.0 KXX XXX
Kopiert Kassettenprogramme auf Diskette.

(C) 1984 Luidger Roeckrath, 5100 Aachen

e e m——— ————— +
I Funktionen: I a 1 1
e o ———— +
I . I
I (L) a d e n s -h Pt & r -inlnv S r?I ‘!"r B fhart, T haa et
I . I
I <VU>er gl eichen } 1
¢ ! 1
I <S> peichern auf Disk]!I
I , I
] <F>e hlertape 1| aden |
I Y
I <Aa>u tomat ik (Ein/7 Ausl)l
) 1
] <B>r ucker (Ein/ Aus 1
I ¢

Durch Antippen der Buchstaben in <> kann die entsprechende
Funktion angewihlt werden. Ist die Jeweilige Funktion
beendet, wird automatisch ins Hauptmenue zuriickgekehrt.

In den beiden Kisten hinter "Funktion:” wird der 2Zustand
der Flags fir die Automatik und den Drucker angezeigt. "A"
bedeutet Automatik an, "D"” bedeutet Drucker ein.

B e A R L T I . PR e A o VR e i, st ot FaTh bt T L et Pl e kLR o R P

I
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Nach der Aufforderung, den Kassettenrecorder
wiedergabebereit zu machen und deren Bestitigung, beginnt
SAVETAPE das Programm =zu lesen. Sobald der Header erkannt

wurde, erscheinen in der oberen, rechten Bildschirmecke die
zuei Sterne. Das File wird wvon da an Byte fir Byte
eingelesen und im Speicher abgelegt. Sollte eine

Aufzeichnung am Ende kein vollstiandiges Byte mehr haben
(bei geschiitzten Formaten?, werden auch die restlichen Bitgs
richtig geladen und gespeichert.

Wahrend des Ladens l3auft in der Bildschirmmitte der
eingelesene Text durch. Ueiterhin wird bei Systemfiles ein
F gefolgt vom Filenamen, ein B filr Jjeden Block und ein E

fiir den Entrypointblock angezeigt. -

I
Beispiel: COLINON

— e T ST T T DT KT ey W b aeta B

FCOLNMONBBBBBEBBEBBBBBBEBEBREBBEBBBBBBBBBBBBE

|
Das Laden wird unter folgenden Bedingungen gestoppt:

. L T T

1) Automatik Ein (Startbedingung?

sobald eine Pause in der Aufzeichnung auftritt.

2) Automatik Aus i
sobald eine Pause auftritt und die <BREAK>-Taste gedriickt
wird. ’

|
Will man den Ladevorgang mitten in einer Aufzeichnung
beenden, kann man die Pause durch Anhalten des
Kassettenrecorder erzeugen. Auch wenn der Header gesucht

wird, also bevor die zuwei Sterne erscheinen, ist es

"mbglich, den Ladevorgang abzubrechen. Hier ist nuy

erforderlich die <BREAK>-Taste zu driicken, der
Kassettenrekorder braucht nicht angehalten zu werden.
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Nach Beendigung des Ladevorgangs wird die geladenen
Aufzeichnung analysiert. Dabei wird festgestellt, ob es
sich um ein System— oder Basicfile handelt:

1) Systemfile: !
Das Format fir Systemfiles ist folgendes (siehe auch

Colour—-Genie—-RONM-Listing>: [

Filename: SSH 6 Bytes Filename |

-+ Block: - 3CH L3nge Startadresse (LSB/NSB) Datenbytes - == woerimaitrarm s v
Priifsumme
Entry: 78H Entrypoint (LSB/NSB)

Beispiel: COLMON (680OH-6FFFH> |

Filename: SSH 43H 4FH 4CH 4DH 4FH <EH = SSH COLMON
Block : 3CH 80H 00H 6VH (128 Datenbytes) (Priifsumme)
= GOOOH-S807FH
<30 shnliche Bldcke>

Block : 3CH 80H 80H 6FH (128 Datenbytes) (Prifsumme)
= B6F80H-6FFFH
Entry : 78H 90H 60H = ©000H

SAVETAPE erkennt automatisch das Systemformat und gibt in
obigen Beispiel aus:

1
Systemfile: COLMON ‘

Bleck . : BVPBH-6FFFH ¢ o . MRS 3 CVARFALET P cver s GIR R e @d¥LITTT RN TIL
Entry : GPOOH

Bilden mehrere Blbdcke des Systemfiles einen
zusammenhidngenden Speicherblock, wird nur dieser angezeigt

(siehe Beispiel.).

Bei Bldcken =zwischen 1! und 3 Bytes Liange wird zusdtzlich
der Inhalt des Blocks angezeigt. Da diese Bldcke oft
Sprungvektoren sind, die iiberschrieben werden, ist diese
Information besonders wertvoll. Ein Sprungbefehl der auf
die Adresse 41E2H~41E4H geladen wird, bedeutet einen

Autostart. Sie k&nnen also sofort die Startadresse eines
Programmes mit Autostart ablesen, z.B.:

Block : 41E2H-41E4H : C3H EB8H 41H

i
bedeutet, daB sobald der Entry im Systemfile erreicht,
automatisch die Adresse 41E8H angesprungen wird.

Bei fehlerhaften Bl dcken wird nur der Block des

Systemfiles, der den Fehler enthielt, entsprechend markiert
ausgedruckt.:

Systemfile: COLIMNON
Block : BBBVOH-637FH
Block : B3B8OH-B3FFH!!! Fehler 1!
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Block : 6499H-6FFFH
Entry : 68066H [

Vor Jedem Block (55H, 3CH, ¥8H)> kdnnen zusadtzliche Bytes

st.ehen, die vom System—-Loader im ROM einfach iberlesen
werden. SAVETAPE =zeigt deren Anzahl an. Bei Fehler
erscheint auch hiufig diese Anzeige:

Systemfile: COLIMON

Block : BQOOH-637FH

Block : B6380H-63FFH!!! Fehler t!!

zus. Bytes: 0073H

Block : 6480H-64FFH

Entry : 6000H

Auch nach dem Entry konnen be: geschiitzten Formaten

zusatzliche Bytes auftreten.

2) Basicprogramme !

Basicprogramme uwerden folgendermaBen aufgezeichnet:
v ' ~ 3 - PR T . - g ) L] L N I . . -y é
Filename: 1t Byte l

Basictext, wie 1im Speicher einschlieBlich der drei © am
Ende.

(Siehe Colour-Genie—ROM-Listing)

Basicprogramme enthalten keine Priifsumme, aber durch das
Pointersystem (jede Zei1le enthdlt einen Pointer auf die
nachte Zeile) kann die geladene Aufzeichnung im gewissen
Rahmen gepriift werden, wobe1 es unerheblich ist, wo das
Basicprogramm vorher im Speicher stand.

Beispiel: Demoprogramm

Basicfile: D

‘Bei Fehlern im Pointersystem wird fiir jeden falschen
Pointer die lMeldung Fehler ausgegeben:: .. o wi: o 3 wornste w4 geds
Basicfile: D

ttt Fehler t1?!!¢

ttt Fehler !¢

Bei beiden Filetypen kann eine weitere Fehlermeldung
erscheinen:

File zu kurz.

Diese erscheint 2zum Beispiel, wenn ein Systemprogramm

mitten im Block abbricht oder der Entry fehlt und bei einem
Basicprogramm, wenn die drei @ am Ende fehlen.

Bei Datenaufzeichnungen kann entweder nichts erscheinen
oder es kann zufidllig als einer der Filetypen erkannt
werden. Dann ergscheinen hbchstwahrscheinlich =zahlreiche

4 R
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Fehlermeldungen.

Eine geladene Aufzeichung seht bis zum ndchsten Laden fiir
Vergleiche und zum Aufzeichnen zur Verfigung

Die Analyse des Files wird bei eingeschaltetem Drucker ((<D>
im Hauptmenue) paralell zur Bildschirmausgabe auf den
Drucker ausgegeben.

Ver-gleichen

—— A — T T e — — —— —

Die in den Speicher geladenen Aufzeichung kann mit einer
weiteren verglichen werden. Abbruch wie beim Laden und
avtomatisch beim 1. Ladefehler. Beim Vergleichen wird der
eingelesene Text nicht auf dem Bildschirm angezeigt. Die
Anzeige "Fname BBBBBBBBBBE” erscheint, wenn das zu

vergleichende File mit "L¥ geladen wurde, und nicht, wenn
es mit "F" geladen wurde.

Schreibers

Das Format fir Systemfiles auf Diskette ist folgendermaBen:

(Filename steht nur in Direkbtory!>

Block : 81 Linge Startadresse (LSB/MSB) Datenbytes =~ ™' Wrmes
Entry @ 82 682 Einsprungadresse

Die L3ange eines Blockes gilt einschlieBlich der
Startadregsse. Daher entspricht 88 = 254 Datenbytes, 01 =

255 und 82 =256!)
Beispiel: COLMON

Block : @81H 82H ©90H 60H (128 Datenbytes)

< 30 ahnliche Bldcke >
Block : ©81H 82H 80H 6FR (128 Datenbytes)
Entry : 02H @2H ©00H 6@H |

SAVETAPE setzt das oben beschriebene Kassettenformat in das
Diskettenformat um. Viele Spielprogramme belegen
Speicherbereiche, die das Disk-Basic auch bendtigt. Ein
direktes Laden auf diese Bereiche von Disk wiirde also =zu
einem Systemabsturz fiihren. Daher bietet SAVETAPE nach der
Abfrage des Filenamen, welche mit einem korrekten Filenamen
(Filename</Typ<.Password<:d>>>) beantwortet werden muB, die
Mbglichkeit das Programm zu Verschieben. Uenn diese
Néglichkeit gewdhlt wird (durch <J>), wird das gesamte
Programm C(auch wenn es aus verschiedenen Speicherbereichen
besteht) in einem Block startend mit der bei der Frage
"neue Ladeadresse” hexdezimal angegebenen Adresse (KENTER>»

SRR M, T

N N T T
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= 80082 auf Diskette gespeichert. Dahinter wird ein Zusatz
gehingt, der beim Aufruf des Programmes mit CHD”S filename®”

dieses nach Abschalten des DOS wieder in die
Speicherbereiche ibertriagt, in denen es urspringlich
lokalisiert war. Entrypoint und Autostart werden beachtet,
80 daB das Programm nach LLaden und Verschieben

ordnungsgemaf gestartet wird. |

Ein Verschieben ist bei allen Programmen notwendig, die
Bl13cke haben, die unter 5C8AH 1laden, da das DOS den
Speicherbereich S5S800H- folgendermaBen nutzt:

S800H-SBYTH : allgemeine Verwendung: Disk-Basic ~ DOS
nicht genau bekannt

SB78H-SCO99H : Filebuffer "0” : FCB und Sektorbuffer
(SBSAH-SC939H)Y fiir Cnp»s”, CHD”L", SAVE, LOAD,
etc.,

SCSAH-SDBBH : Filebuffer 1 fiir Disk-Basic
OPEN A%,1,F%$ |
SDBCH-SEDDH : Filebuffer 2 dito
SEDEH-SFFFH : Filebuffer 3 dito
(bei mehr als 3 Files entsprechend weiter)

=121%1%3 ; &g : Programmtext .

Best immte Formate mit Preloader und/oder
Bausrateumschaltung werden erkannt und entsprechend
verarbeitet. Bei diesen Formaten (zu erkennen durch
zahlreiche "zus. Bytes”) 1stt ein Verschieben immer 2zu
empfehlen.

|

Femlertape 1 aderm

Die komplexen Analysevorg8nge beim Laden machen das Laden
mit SAVETAPE etwas kritischer als das normale Einladen mit
CLOAD oder SYSTEMN. Deshalb kann mit <F> eine weitere

Laderoutine aufgerufen werden, die wihrend des Laden nur
den Text durchlaufen 188t, aber nicht "Fname BBBBBE?”
ausdruckt. Dadurch werden viele langwierige Operationen

eingespart und das Laden ist erheblich unkritischer. Bei
Ladeproblemen helfen im iibrigen oft auch folgende Tips:

1) Hohen auf [Maximum ! .

2) Tonkopfjustage: Widhrend der Wiedergabe auf maximale
H&henwiedergabe (deutlich =zu héren? abstimmen. Nach
erfolgreichem Laden wieder auf Ilhre Standardeinstellung mit
einer lhrer alten Kassetten einstellen und dann die Kopien
anfertigen.

3) Lautstirke: Bei manchen Aufzeichungen hilft starkes
tibersteuern, bei anderen aber eher eine etwas niedrigere
Wahl der Lautstidrke (2).

Enadinlily Jo B Sl M-t B P

e IR &
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Die Automatik (Abbruch des Laden,

wenn eine Pause auftritt)

kann abgeschaltet werden, wenn eine Aufzeichnung mit Pausen
geladen werden soll.

Automatik
sie ab-

ein. Durch Eingabe

und wieder

Automatikflags kann
Kasten abgelesen werden.

— . S E— e —E— - L Fp, oy

Die Analyse

Drucker
wiinschen,

gleichen Taste

Der jeue
werden.
Drucker,
LINE ist.

zusiatzlich

Beim Starten

eingeschaltet

t]

eines geladenen

im Hauptmenue

des

ey

Programmes ist die

einer <A> im Hauptmenue kann

den. Der Zustand des
Jederzeit im linken

I
PR S f o et R G P O TR a1 O R g TR S R VI AR TA T T e

l

ausgedruckt

wer

Files kann wahlweise auf einen

den, Wenn Sie dies

miiBen Sie im Hauptmenue das <D> antippen. HMNMit der

kdnnen Sie den Druc

ker

wieder abschalten.

ilige Zustand kann im rechten Kasten abgelesen

Bitte achten

Sie darauf,

auch wirklich ein Drucke
Sonst bieibt das Programm nach dem Laden stehen!

dag
r

-

bei eingeschaltetem
angeschlossen und ON
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TEXT1:

Ba:

: Originaltexte von SAVETAPE

; Texte

DEFB
DEFB
DEFNM
DEFB
DEFB
DEFM
DEFB
DEFINM
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFHM
DEFB
DEFTt
DEFB
DEFB
DEFT
DEFB
BEFB
DEFB
DEFB
DEFT
DEFT1
DEFB
DEFT1
DEFN
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFT1
DEFB
DEFT
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

iCH
1FH
2
CR
CK

XXXk %X

SAVETAPE Vti.@

|
|
|

kkkkxx’

’Kopiert Kassettenprogramme auf Diskette.’

CR

’(CY 1984 Luidger Roeckrath, 51080 Aachen’

CR
) H
255
38
180
3 3
219
259
26

» »

219

>

142
?
207
218
L]
255
13

> »

218
?

;!
142
b ]

»

207
219
255
26

3 2

219
»

142
]
207
218
255
38
181
207
219
25S
38

» >

207

Funktionen:'’

2
?

’

Vrd e L LIS R R
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DEFB
DEF
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFMN
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFN
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFMN
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFM
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFMN
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

219

: <L> ad e n’

255
25

» H4
207
219
255
38

> 1
207
219
]
255
13
L »
207
219
255
38
2
207
219
: <S>
207
219
255

38

2 2
207
219

? <F>
207
219
255

38

} ]
207
219

* o <a>
207
219
255

38

> »
207
219

? <D>
207
219
255

38

’ »

207
2 I
255
38

181

2 3

L e ] ]

L e e L

L P

k

<U> er gl eichen’

(E 1 n

(E i n/ A

h il - -

/

u
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TEXT3:

TEXTA4:

TEXTSB:

TEXTSA:

TEXTE:

TEXTOHA:

TEXT7:

TEXTS:

TEXTS :

TEXT10:

TEXT11:

TEXT18:

TEXT12:

TEXT13:

TEXT14:

TEXTI1S:

TEXTS:

TEXT16:

TEXT17:

DEFB
DEFB
DEFM
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFM
DEFB
DEFB
DEFB
DEFM
DEFB
DEFT1
DEFB
DEFM
DEFB
DEFN
DEFB
DEFB
DEFB
DEFN
DEFB
DEFB
DEFB
DEFM
DEFB
DEFB
DEFB
DEF
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFM
DEFB
DEFB
DEFM
DEFB
DEFB
DEFMN
DEFB
DEFB
DEFMN
DEFB
DEFN
DEFB
DEFMN
DEFB
DEF1M
DEFNM
DEFB
DEFB
DEFB
DEFM
DEFB
DEFT
DEFB
DEFB

1CH
tFH

'Kassettenrecorder auf Uiedergabe’

CR
CR
e

CR
CR

’Laenge des Files:’

9
1CH
1FH

’Filename?’

%

’Uerschieben’

4]

’Heue Ladeadresse’

%

L a d e n

CR
CR
%

*S
CR
CR
%

%

N
¥t

'V er gl eichen

CR
CR
%

‘Ueiter.

CR
CR
%)

CR

'Systemfiie:

%)

CR
'Block
%)

CR

- ey

*zus. Bytes:

%
CR

‘Entry
%

*ttt Fehler

@

'Basicfile

e
‘Kein °?

‘Vergleichsfehler’

CR
CR

* : Disk-Fehler’

CR
CR

*

-

3

Bitte <ENTER> druecken’

4tk W2 Mgt Wl o, Fibess

A ol ol g
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TEXT19:

TEXT26:

PR

DEFB
DEFB
DEFN
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

END -

e

CR

’File zu kurz.
CR

CR

%)

3 . 3

2

LSS (AR aF PISR S My b
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OO0

4800

4800
4801
4804
4804
4809
4800
480E
4811
48ia
4817
4819
421k
481D
481F
4821
4823
48245
4828
482K
482D
48730
4872
4835
4837
487A

4873C
483D
4B3E
4841
4844
4847
4844
484D
4850
4833
4856
4859
485C
483F

F3
Z1EFST
JE&9
221247
JEQ3
CDBOQ3F
21C&6F 4
CBOOF4
CDZRO0
FE&1
2802
D&20
FESQC
281C
FESZ
CAFS4A
FES&
Cazzs1
FE41
CADZ44
FE4A4
CREL4A
FEdS
CA3IC48
1808

3B

AF

3295F5
21E8F4
CDOOF4
2289F5
2287F5
CDEERS1
211EFS
EDOOF4
117F 46
211€C8
220851

OO0 100
00110
00120
DOLZO
01 40
00150
001460
O017¢
00180
00190
Q0200
O0210
Q0220
QOZ2Z0
Q0240
QNS0
OOZED

Q70

060230
Q0220
OO0EO00

CR

START

O0310

Q0320
QOIZ0
QOZ40
QO30
O3E60
QOE70
Q0380
Q0Z90
QG400
Q0410
00420
OO430
N0O440
D045
Q04460
Q0470
00480
0490
GOS00
Q0510
QOS24
Q0530
00540
00550
Q560
Q0570
Q0S80
QOS90
GOe00
Q0610
Q020
Q0630
00640
Q0E50
00660
Q0L70
QQ&80
QOE70

ST1

stz

FTAPEL
LADEN

v SAVETAFE Version

ic)

fT] #+ W W8 we @8 Wt 4r ms "as

e Wi e

s ASEDR
DRG

DI
LD
L.D
LD
LD
CALL
LD
CaLL
CALL
Ce
JR
SUH
L ¢
JR
CF
JF
ce
JF
CF
JF
CF
JP

Sh- R

JP
JR

»

DEFE
XOR
LD
LD
CALL
LD
LD
Lb
CALt
LD
CaLL
LD
LD
LD'.

ODH

4800H

5F,S7EFH
A 105
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19

(4T17H) , A |

A3
ZFROH
HL, TEXTI
FRIMNT
IMCH

?a.‘
C.572
aa:_s a°
SL.‘
Z,LADEN
:‘S:‘
Z,8CHRET
.‘“I’

I VERGLE
P;-*:'

7, AUTOM
?D."
Z,DREA
)F’
Z,FTAFEL
STl

N - R Y

ZEH
A
(FTF),A
ML, TEXT2
FRINT
HL O

Fehlerhaftes Tape 1laden

(LSTREC) HL
(LSTRAC) , HL

WAIT
HL, TEXT&
PRINT
DE, 467FH
HL, OCE1CH

(READY) , HL.

IELIEILIN B T AR

L . T

= LD Ay...
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4862
4854
4868
4350
486F
4871
4874
4877
4879
487A
487D
487F
4881
4887%
4885
4887
4889
488E
488F
4891
4892
4895
4898
4899
489C
489D
483E
489F
48A2
4843
48R4
48A5
48A8
48R
48AA

'~ 4BAC

48A0
48AE
48AF
48B1
48R3
48B5
4886
4889
48BE
48ED
48HE
48C1
48C=
486
48CT
48CA
48CH
48CDh
48D1
48Dz
4805
48D8
48DH
48DD

FDZAR2040 00700 LAD

SESS 00710
328645 Q0720
2177SRB Q0770
CD3Cs2 00740
DA4E4A Q0750

3R9OF LD 007560

A7 Q0770

2070 00780
CDCss1 00790 L1
FEZC 00OBOG

2804 00810

FE78 OOBZ0

28461 O8I0

FESS 00840 L1110
=844 QORS00

18EF 00860
FDI60042 00870 Lilll
FD23 00880

AF 00890
I294F5 0900
£EDEgst 0010

47 Q0920
CDLBS! OOFI0

Do Q0940

5F 00T

D9 Q0260
CDC85t 00970

Do DO9BO

&7 QOF0

ne 01000
CDCBSH 01010 L1112
337 01020

7€ Q1030

FE43 01040

7D 01030

23 Ot0a0

D2 Q1070

2010 01080

FELZ 01030

2000 01100

7E 01110
321243 01120

1669 01130

ED44 01140

86 01150
I294FS 01160

tOEZ 01170 L1113
CbCest 01180
IAP4FS 01190

Bé6 01200

77 01210

18AD Q1220
FDI&M0446 01270 L1114
FDZ2Z 01240

0608 01250
ChCBS! 01260 L18114
FD7700 01270

FD23 01280

10F6 01290

LD
LD
LD
LD
caLL
JF
LD
AND
Jk
CALL
CF
IR
[ o
Jr
cP
JE
JR
LD
INC
XOR
LD
CALL
LD
CaLl
EXX
LD
EXX
CALL
EXX
LD
EXX
CALL
EXX
LD
CP
LD
TNC
EXX
IR
cP
JR
LD
LD
LD
MEG
ADD
LD
DJINZ
CALL
LD
RADD
LD
JR
LD
INC
LD
CALL
LD
INC
DJNZ

1Y, (40720H)
F‘, .‘L’:‘
(L1110+17,A
ML, BUFFER-1
HEADS
CLito

A, (FTF)

A

NZ, L1116
READY

ZCH
Z,L11t1
78H
Z,L1115
55H
7,L1114
L1
(IY+0),°B°
18%

A

(CF), A
READY

B, A

READY

LTI g YO S Sl L N Y

LA
READY
H, A
READY

f,H
43H
AL
HL

NZ L1113
124

MZ, L1183
A, (HL)
(4T12H) A
(HL) | 105

A, (HL)
(CFY, A
L1112
READY

A, (CF)

A, (HL)
{(HL) . A
L1
(IY+0),°F”
1Y

B, b

READY
(IY+0),A
Iy

Liti14

R T - A LU B T LRI WL i
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48DF
48E1
48E 4
418E4
48EAQ
48EC
4BEF
48F2
48F 4
48F7
48FA
48FC
48FE
48FF
4907
4904
49039
4900
490F
4210
4912
491 7=
491§
4919
4914
491D
4920
4923
4924
4928
4924
4920
492C
4F2E
49351
4974
4935
4936
4939
4934

. A93C

493D
4940
4947
4944
4944
4948
494K
494E
4951
4952
4955
4954
4957
4959
495K
495C
495D
495E
495F

ZEIC
I284&48
1894
FDZ60045
FD23
coegst
ChLBSL
SE&9
3212473
CDhLasy
1 8FE
ZEOO
8F
I296F5
FD222040
ZAT92FS
I29ZFS
11785k
a7
EDSZ
ES
21F&F4
ChOOF4
Et
CDSaF4
CDES4A
228SFS
118044
0580
JE20
12

13
1OFC
11785k
2A85F5
19

2B
JA9EFS
A7
2801
2B
CDAS4A
CAS844
1A
FESS
28064
CDAS4A
CASB4A
21FFFF
1A
CDACF4
232

13
FESS
20F&
7C

BS

ES

FS
2144FS

01200
013810
01320

20 LIS

-----

31340
Q13I50
01360
OLE70
01380
01390
01400
1410
01420
01430
1440
01450
01460
01470
1480
01490
01500
0iS10
1520
01530
01540
01550
01560
01570
01580
01590
Q1600
01610
Q1620
0146720
014640
014650
01660
01670
01480
01490
01700
01710
01720
01720
01740
01750
1760
01770
01780
01790
01800
01810
1820
01830
01840
01850
Q1860
01870
41880
01890

Li11d

-
Py
[,
o

L114

L1135
L1112

Lb
LD
JR
LD
INE
€alL
caLL

LD
CALL
JH
LD
ADC
LD
LD

LD

AMD
SEC
FUSH
t.D
CALL
FOP
CatL
CALL
LD
LD
LD
L.D
LD
INC
DJINZ
LD

ADD
DEC
LD
AND
JR
DEC
caLL

A 3CH

(Litio+1) A

L1
(IY+0) ,
Iy

READY
READY

A, 105
(4312H) , A
READY
L1116

a0

f, A
(AFF) A
(4OZOH) TV
A, (DF)
(DFLAG) , A
DE, BUFFER
A

ML, DE

HL

HL, TEXT3

PRINT  corw

ML

PRHEX
CRCR
(FLEM) , HL
DE , 4480H
B, 128

A’3 3
{DE) , A

DE

L113

DE , BUFFER
HL, (FLEN)
ML, DE

HL

A, (AFF)

A

Z,L114

HL e - conn s

NULL
7,100

A, (DE)
,U.‘
7,L115
NULL.
Z,L100

HL , OFFFFH
A, (DE)
ENDE

HL

DE

,‘U:‘

NZ, L1112

A H

L

ML

aF

HL, TEXT18

Py IR T

oA

~
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A947 CA40OF4 019200 CALL MZ,PRINT
4955 Fi 01910 ' FOF AF

4955 E1L 01920 Far HL.

4247 CDC14A 01230 caLL MZIUS
4964 C454F 4 013940 CaLl. MZ,FRHEX
436D 21546FS 01950 LD HL,TEXTIO
4970 CDOOF4 01950 CaLl FEINT
4977 QL0CH 01970 LD B, b

49735 1A 01280 L1l LD A, (DE)
4974 CDZBF4 L1990 CALL QUTCH
{4979 13 02000 INC bE

4974 10OF9 020140 DJINZ Lit

497C 21FFFF Q2020 L12 LD HL, OFFFFH
497F 14 02030 L1121 LD A, (DE)
4980 CDACH4 02040 CALL ENDE
4983 12 Q2050 INC DE

4984 2T 02060 INC ML, e
4955 FE78 QZ070 CF 78H

4987 2804 02080 JH Z,L122
4989 FEZC 02090 CF ACH

4988 20F2 2100 JF MNZ, L1221
498D FS 02110 L122 FPUSH AF

498E 7C 02120 LD AH

49gF BS 02130 OR L

4990 280E 02140 JF 7,123
4992 CDC14A Q2150 catl MZUS
4995 ES 021460 PUSH HL.

4956 2144F3 02170 LD HL,TEXTIE
4993 CDOOF4 02180 CaALL PRIMNT
439C Et 02190 POF HL

499D CDS4F4 02200 CALL PRHEX
49AK0 F1 D2210 L1237 FOP AF

4541 FETB 02220 CP 78H

494K I873 O2230 JR Z,L15
4945 1A Q2240 ‘ LD A, (DE) ,
4946 4F 02250 7 7 D C.A o
4947 I3 02260 INC DE

49408 1A 02270 LD A, (DE)
49A7 4F 2280 LD LA

49AA 17 02250 INC DE

49AR 1A Q2300 LD A, (DE)
49AC &7 02310 LD HeA

4980 1 02720 INC DE

49A7E 8S Q2330 ADD A, L

49LF 47 02340 LD B,A

49RO CS 02350 PUSH BC

49E1 EDSIBEBFS 02360 LD (LSTAD),DE
49E5 1A 02370 .14 LD A, (DE)
4986 CDACFA 02280 CALL ENDE
4989 13 (2390 INC DE

49BA B8O 02400 ADD AR

49BB 47 02410 LD B,A

49BC OD Q2420 DEC C

498D Z20F4 02420 JR NZ,L1i4
49BF 1A 02440 LD A, (DE)
49CO 13 02450 INC DE

49C1 90 024850 SUE B

49C2 280C 02470 JR Z,..18
49C4 ES 02480 FUSH HL

49CS CDSCF4 02490 CALL FREL
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49EH E1 O2G00 FOP HL.

49C 010000  QZE10 LD BC, O

49CC ED4ZBYFS (2520 LD (LSTREC) ,RC

49D0 I2GFFS Q2530 118 LD (CSF) LA

49D €1 Q2540 FOP BC

49D4 ET 02550 PLUSH HL

49D5 DS 02560 PUSH DE

49D4 EDSRB9FS Q2570 LD DE, (LSTREC)

49DA 7EH 02580 LD AE

49DE BZ 02590 OR D

49DC 2003 02600 JR NZ,L.16

49DE ZC 02610 INC A

49DF 1808 2620 JR .17

491 37 02630 L1b 8CF

4982 EDSZ2 02640 SEC HL., DE

49E4 FS 02650 FUSH AF

49ES C45CF4 02660 CALL MNZ,PHEL

43E8 F1 02670 FOP AF

49LS Di 02680 17 FOP DE

4%EA EI 026990 FOP HL

4%ER 280H Q2700 JR Z,L13 .

49ED 22B7FS 02710 LD (LSTRAC) ,HL
R A9F0 ES 02720 i FUSH HL v o mens e o . ‘

49F1 2068EBFS 02730 LD HL, (LSTAD)

49F 4 228DFS 2740 LD (LSTAD1) HL

49F7 EU Q2730 FOP HL

43F8 0600 02760 L1 LD B, O

49FA OD Q2770 DEC c

43FB 09 02780 ADD HL,BC

AQFC 2289FS 02790 LD (LSTREC) (HL

49FF ZABFFS 02800 LD a, (CSF)

4802 &7 02810 AND A

4A0T CA7C49 02820 JF Z,L12

4404 CDSCF4 02830 CALL FRBL

4A09 210000 02840 LD HL, O

4A0C 2289F5 02850 LD (LSTREC) ,HL

GROF 2152FS 028460 LD HL, TEXT13

4A12 CDOOF4 02870 CALL FRINT

4f41S C37C49 02880 JP {12

028910 3

4A18 CDSCF4 02900 LIS CALL PREL .. e

4a1FR 214FFS 02910 LD HL, TEXT1Z ST

4A1E CDOOF4 Q2020 CALL PRINT

4AZ21 1A QL2930 LD A, (DE}

4A22 &F 02940 LD LA

4A23 13 Q2950 INC DE

4424 1A 029460 LD A, (DE?

4R35 &7 02970 LD H, A

4”26 CDSAF4 02980 CaLl FRHEX

4029 13 02990 INC DE

4A2A EDSIORFS Q3000 LD ({ENDSYS) ,DE

4AR2E 2178BSE Q010 LD HL., BUFFER

4AZ1 ED4ERBSFS 03020 LD BC, <FLEN)

4AZ5 09 03030 ADD HL, BC

48436 A7 03040 : AND A

4AZ7 EDS2 Q3050 SEC HL, PE

4AZ7 7D QI060 LD AL

4/%A B4 Q3070 OR H

4AZE 2BOE 03080 JR Z.L11t

4A/73D ES Q3090 PUSH HL



2.5.1 Kopierprogramm

4A7E
4041
4344
4A45
4a4y
4a4E
4RAE
AA4F
AASL
4A55

4458
ansR
4A5E
4LSF
4H57
4067
tabs
4nAR7T
4a52
dRED
LYATYA
L TATN
4A4C
448D
3HbE
4471
44672
A4A7 7
447G
AQ_73
4/79
4474
4A7H
4470
487D
A/7E
44Q7F
ApED
4AB1
4/R4
AR8S
4Q87
4A/82
47387
4ABA
4A8R
4A8C
4ABD
4A8E
4490
44891
4AF4
4A97
4498
4A/7b
AR50
4A%F
4A/Aan
4AA1

~144F5
CROOF4
El
ChETAA
L0344
CLEZ4A
HF
I29TFS
CDERS!
CZ0043

Z15&6F5
CoaoF4d
A
chlBFa
172
CDE44
EH

:'P'
i } ot

=T

!

=

20
-
—

—-ar
.

e B d

e

7E
LDARsF4

2z

A7
20F8
CDAsF S

=
et

Sk
e

56

74

B2

£2

EER

C1
CA4E4A
ES
EDS2
09

D1

2B

~B

7k

23

A7
ZBES
ES
Z132F%
CDOOF4
£l
£DRCAA
7E
CDAabF4

T

ot

A7
20F8

7100
NS BN
AL 0
NZ120
07140
02150
N2150
3170
12130
03190
AR
OZ210
Q220
Q2270
AL T
Q22590
N3I260
QL5270
e =1
05290
03700
05310
Q730

02750
02760
QOZT70
02780
I00
Q40
07410
D240

07470

L1l
L1140

HSTART

L1

L10%

L1t

L162

02440

07450

3460
07470
0480
N7450
07500
02510
07570
3540
OS50
Q02560
02570
N2580
Q07590
N3600
N2610
D2620
05830
07640
07650
02660
2670
Q3680
Q3690

L1073

SAVETAPE - fuellprogramm

P ———— e L et
P e———————— A DLl et e

Lo
Cabe.
FOF
CALL
CalL
ol
L OF
L.D
Call
JF

LD
CaL L
LD
CaLL
IMC
CaL L.
Er
L.
Itic
LD
INC
IMC
inc
LD
Cabl,
INC
&M
JF
CALL
FUGH
LD
INC
'D
LD
Ok
EX
EX
FOF
JP
PUSH
SBC
ADD
POF
DEC
DEC
LD
INC
AMD
JR
FUSH
LD
CALL
FOF
CALL
LD
CaL.L
INC
AMD
JR

HL, 12716
FRIMT

HL

MIUs
FEHE X
LRLCF

A
(DFLAR) (A
WALTY
START

HL.TE'T14
PRIMNT
£, DED
QUTEH
Lk
CRCP
DE ML
£, 'HL
HL

D, ¢HLDY
ML

HL

HL

fr, HL
EMDEL
HL

A

MEL L0
EnNPEd
bE

E. R}
HL

D, rHL}
A D

E

fSF) HL
DE,HL
BC

Z, L1
HL
HL . DE
HL., BC
bE

HL.

HL

A, tHL)
HL

A
Z.Liol
HL.

HL, TEXTLZ
PHINT
HL

CR1

A, (HL)
ENDE L
HL

A
MZ,L107Z
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2.5.1 Kopierprogramm SAVETAPE - Quellprogramm
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4AD3
4AD&
4AD8
4aabB
4ADE
JAED
4AE>Z

4AESL
4AET
4AER
4AEE
4AF1
4AF 3>
4AF6

4AF9

23

2v
25
7E
FE7B

T

g

T

- !

2802
AF
(N
A7
ce

CDEC4n

. JEQD

C:28F4

FS

7C

A7
3I297FS
2008
7D
FEQA
3803
S297FS
Fi

co

IAROFS
EEFF
S290FS
JADIF4
EE&I
3I2D1F4
30048

3ATZFS
EEFF

3292FS
JAD3F4
EE&4S

32D3F4
C30048

21FEF4

Q3700
03710 3
03720 NULL
Q3730
02740
03750
02760
OZ770
Q3780
0zZ790
03800
03810
03820
QOI8O
03844
QOZE50
038460
QIZg7)
0Z880 NI
03890
Q3900
03210 CRCR
03920 CRi
Q0330
Q3940
03950 MZUS
Q3940
03970
Q3980
O3990
Q4000
040110
040720
04030
04040 MZ1}
GqOS0
Q4060
04070
04080
04090 AUTOM
Q4100
04110
04120
04130
04140
04150
041560
04170
04180
04190 DREA
04200
04210
04220
042320
04240
047250
Q4260
04270
04280
04290 SCHREI

JR L1105

Lo A, (HL)

DEC HL

OF (HL)

DEC HL

Ok (HL)

INC HL

RET NZ

DEC HL

DEC HL

LD A, (HL)

CF 78H

INC HL

INEC HL

JR 7,01

XOR A

RET

AMD A

RET

CALL CR1

LD a,CkR Cop ot g TR T
JF DUTCH

: -
FUSH AF

LD AH

AND F

L.D (MZ),48

JR MNZ MZ1

LD AL

CF 10

JR c.MZ1

LD (MZ},R

FOF AF

RET

3 Autcmatik (Ein/Aus)
LD A, (BF)

YOR ... 255 ey
LD (BF),A

LD f, (BA)

XOR a3y =7 7 XOR AT
LD (BAY, A

JP START

3 Drucker (Ein/Aus)
]

L A, (DF)

X0R 235

LD (DF) A

LD A, (DA)

X0R ’d> 3 = ' " XOR °D?
LD (DAY ,A

JF START

Schreiben

H
;
H
LD HL, TEXT4
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2.5.1 Kopierprogramm SAVETAPE ~ Quellprogramm

46FC
4AFF
4p0i
4E04
AR0S
4RO
4ROG
4pQCD
A4R10
4B1Z
4Rt &
a4R18
4piB
481C
4HLE
ARZO
4R22
424
GAR2E
4R29
482C
4BZE
4p31
4R72
4B74
4RZ7
4R3E7
4BZC
4BZF
4E47
4R449
4p47
444
4R4D
4ES0
4ES1
4854
4u54
459
4HSA
4RSDh
4BSF
4B60
4R&2
4B64
4B&E
4R&67
4869
4B6A
4R4E
4u6C
485D
4B4&E
4R6F
4B70
4E71
4R72
4B73
4R75
4R77

114732
O&17
cDhexst1
EB
—ices2
0500
ChI0OLE
CZ28752
2109F5
110952
0601
CD8ISl
7E
EGDF
FEAE
2822
FE4K/
20ER
211SF5
110952
0604
Chg35t
7E
FEOD
1100460
2806
110000
CDFEZ4
EDSI9BFS
AF
I2F4FS
2123F5
CDOOF4
IAR7FS
A7
2178SB
2824
2AT8FS
ES
11F15E
QEZ2
7E
FE78
2818
FESC

T

20F6
45
23
23
23
14
AE
77
13
23
0D
2005
0E32
11F1SE

04300
04710
Q420
Q43530
DA4T40
AT BATH
OATED
Q43770
047380
047390
04400
04410
04420
04430
04440
04450
Q4860
Q4470
04480
04490
Q4500
4510

G4320

04530
045440
Q4550
04540
04570
N4580
04590
044600
04510
Q44620
04430

04640 _, .

04550
04660
04570
04480
04590
04700
04710
04720
04720
04740
04750
04760
Q47760
04780
04790
04800
04810
04820
04830
04840
04850
04860
04870
04880
04890

SO01

SOOS

SO0

502

503

L.D
Lp
CALL
EX
LD
LD
CaLL
JP
LB
LD
Lp
ChLl
LD
AND
cF
JR

JR
LD
LD
LD
CAaLL
LD
eF
LD
JR
LD
CALL
LD
X0OF
LD
LD
caLL
LD
AND
1.0
JR
LD
PUSH
LD
LD
LD
CP
JR
[
INC
JR
LD
INC
INC
INC
LD
»OR
LD
INC
INC
DEC
JR
LD
LD

DE, FCE

B, 23
INFUT

DE, HL

HL , DEUF
B, 0

IMIT

MZ , DERROR
HL, TEXTSE
DE, DEUF
B, 1

INFUT

f, (HL)
ODFH

b bl.‘
7,5002

a J »
L B . BCIRTAE LR o T8 o RS- e L AL )

MNZ, 5001

HL, TEXTSA
DE, DEBUF
R, 4

I[MNFUT

fr, THL)

CR

DE, 6000H
71,5003
DE, O

T4FEH
{VERADRY , DE
A

(VF), A

HL, TEXT?
PRINT

A, (M2}

A -
HL , BUFFER
7,501

HL., (ENDSYS)
HL.

DE, BUFFER+7%H
C,.50

A, (HL)

78H

1,805

SCH

HL

MZ, 802

B, (HL)

HL

HL

HL

A, (DE)

{HL)

(HL) LA

DE

HL

C

NZ,504
C,50

DE, BUFFER+79H

B2 LI T L S
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2.5.1 Kopierprogramm SAVETAPE - Quellprogramm
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4R76
4B7C
487D
4B7F
4880
40884
4£88
4B3R
4E8F
4B92
4893
4B95
4E95
4B98
4Ek%a
4R9D
4RGE
4B9F
4B8A1
ABA4
4BAS
4RAB
4BA?
4BAE

4BAC 2

4BAD
ABARE
4BAF
4BBO
4EE3
4BES
4BES
JRER
4RBEYQ
4EbBA
4BEE
4REC
ABED

qBEE 2

4BEF
4RCO
4RC4H
4BCYS
4BCso
4BC7
4RHCA
4RCH
4RBCE
4BCF
4BDO
4BD3
4RD4
4EDS
4RD8
4RDE
4ARDC
4EDE
4BEO
ABE1
4BEZ

10FY
22
18ED
Ei
EDABRYEFS
ED4ER44C
1 10000
EDS39DFS
11CF4C
7E
FEZC
2%
20FA
IEOL
CO7&52
7E

Fo
Co02
CD7ES2
ZA%AFS
A7
2BiB
4E

44

2B

ES
21E241
£ED4Z
El
200E
ES

23

23

23

CS

4t

=r
Frapy

44
EDAIFDFS
C1

El

79
CD7ES2
78
CD7ES2
ES

DS
216F4D
A7
ED32
2812
110401
A7
£EDSA
2808
A7
EDSA
2803

04900 S04
04910
04220
N4I0 505
04940 S04
04950
049460
04970
04930
04990 51
Q5000
as010
05020
Q5030
OS040
Q5Q50
Q5060
Q5070
05080
05090
05100
05110
05120
05130
05140
05150
05160
Q5170
05180
05190
OS200
035210
Q35220
Q5230
05240
05250
Q5260
QS270
(05280
09290
05300 "
05310
05320

05330 5004

09340
03350
Q5360
03370
05380
05390
05400
05410
05420
(454730
05440
OS450
OS4560
05470
05480
05490

DanNz
INC
JK
FOP
LD
LD
LD
LD
LD
LD
C#
INC
JH
LD
CALL
LD
FUSH
ADD
CALL
INC
LD
AND
aF
LD
INC
LD
DEC
PUSH
LD
SEC
POP
JR
FPUSH
INC
INC
INC
FLSH
LD
INC
LD
LD
POF
FDF
LD
CALL
LD
CALL
FUSH
FUSH
LD
AND
SBC
JR
LD
AMD
ADC
JR
AND
ADC
JR

S03
HL
SO

HL

EBC, (VERADR)

(VERADZ2+1) ,BC

DE, D
(AE) ,DE
DE,BTAE
A, (HL)
3CH

HL
MZ,51
Al

HRE

é, (HL)
AF

A2

WRE

HL

A, {VF)
A

© 27,5004

C. (HL)
HL

B, (HL}
HL

HL

HL, 41E2H
HL, EBC
HL
NZ,S5004
HL

HL

HL

HL

BC

C, (HL)
HL.

B, (HL)Y
(HEY (BC
BC

HL

A C

WHE

AR

WRB

HL

DE

HL , BLOCK 1
A

HL., DE
Z.5111¢
DE, 260
A

HL, DE
7,511
A

HL., DE
7,511t

S

¥ e *

Bl T L T
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GRED
4REH
4rElH
4BEL
AREHR
3BEC
4BED
4BEE
4BEF
4BFO
4EF1
4uF 2
ABRF3
4BF4
AEFS
4RF 4
A4UF7
4HF8
4EBFG
4BF L
4RFEB
4RFC
ABFD
4EFF
4C01
4C0Z
4C03
4C04
4E0%
4C04
4C07
4Cc08
4g09
4C0OC
ACOD
4COE
4COF
4C11
4C12
AC1L3
4C14
4C14
4C19
4C1A
4C1B
4C1IC
4C1D
A4CIE

4C1F 2

4CZ20
ag21
4324
4ces
4C246
4C29
4C2D
4C 31
4Cc=4
A4C35
4C28

A7
EDSA
2004
D1
13
13
13
13
D=
53]
£l
7E
12

=T
g

13

4

E
™ -
1 o e

~
s

17
Fi
12
F5
FEOL
IEDOD
GF
13
12

| A
Fi
0o
o7
7E
Ch7ES2

0%
i5

20F7

e

[P

Di

7E
FE7B
CZ?248
AF

13

13

12

135

12

7E
=2CDac

23

s "

7E
I2CEaC
EDAZ7R4C
ED4Z8151
21F 200
09
227140
24

ORS00
05510
DHSZO0
&SI
o540
NS5S0
QLSS0
O5570
o580
09590
05600
0S&10
Ooe0
OS650
05640

05450

S11i

OS540 .-

OS670
05660
05490
OS700
05710
05720
D70
05740
05750
057460
05770
05780
DH70
05300
05810
05820

02830

058440 . .

5850
9860
0870
05880
05870
05900
05710
05920
03930
05940
05950
059460
03370
05980
05990
O G000
05010
060210
06030
05040
065050
06050
OHOT70
1156080
05090

AMD
ARLC
JF
FOP
NG
IMC
INC
TN
PUSH
FOF
POP
LD
LD
INC
INC
LD
LD
INC
THE
FoOF
LD
FUSH
CF
LD
ADC
INC
LD
INC
FOP
FUSH
LD
iLp
CALL
INC
INC
DEC
JR
IND
FOF
LD
(M
JF
XOF
INC
INC
LD
INC
LD
INC
LD
LD
TNC
LD
LD
LD
LD
L.
ADD
LD
INC

<= (DED &

fi

HL, DE
MI,511
DE

DE

DE

DE

DE

DE

DE

HL

Ay (HL?
(DET &
HL

Dt

A, (HLD
Hi.

DE

AF
(DEY, &
GF

i

Ay
A, A

DE
(DE)Y, A
DE

A

DE

D,AH

A, (ML)
bR E

HE

BC oo o e

D

NZ .52

HL

LE

A, (HL)

78H

MZ,51

f

DE

DE

(DE} , £

DE

(DE) , A

HL

A, (HL)
(EMTRY+1),A
HL

f, (HL)
(ENTRY+Z} , A
(FELDCK) , BC
(FEMTRY) (EC
ML, FEL 1 ~FELDCK~4
HL, BC
(FEL1) , HL

H
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L -

4€39
4CIC
4C3D
4C40
4C41

4C44
AC47
4C40
4CAD
4C4E
4C30
4C53
4054
4ces
4Cs57
4CER
4C5D
4C60
4C62
ACA/A
4CA7
4C48
4C49
4C&hA
4C4LE
4C&D
A4C70
4C73
4C76

4C7%
4C7h
4C7k
4C7Db
4C7E
481
4C84
4ce’
4C8A

"4CBC

4CBF
4092
4094
4co7
499
4C9A
4C9C
4C9D
4C9F
4CAQ
4TA2
4CA4
4CA6

4CA7 2

4CA8
4CAT
41CAR
4CAE
4CE1

176
1D {FBLZY HL
INE H
LD (FRLZ}  HL
INC H
LD (FEL4} (HL
LD HL, VERSCH
LD EC, FENTRY-VERSCH+2
LD A, (VF)
AND A
JR Z,83
LD HL., (RE)
LD A, H
ok L
IR MNZ,S5351
LD HL, (EMTRY+1}
5351 LD (FENTRY) ,HL
LD HL (FENTRY-2
LD BC,.4
83 LD A, (HL)
CaLL WFE -
INC HL
DEC RC R T B T i et L mrereest ag
LD A, H
oK C
JR MNZ,535
LD hE,FCH
CALL CLOSE
JF MZ, DERROK
JP WSTART
VERSCH DEFE 1
DEFR FBL1-VERSCH-4
FBLOCK. DEFW Q
3]}
LD HL, OC9FBH
LD (4012H) ,HL
LD HL, ZEH
LD {Q0OT5H) JHL
L A OCOH
- TED -5 (AOTSHY (A e s e o o Ay
LD (41E2H) , A
LD B, 1CH
LD HL, 4152H
INITL LD (HL) (OC3EH
INC HL
LD {HL) , 3BH
INC HL
LD (HL) , §
INC HL
DJINZ IMITY
LD B, 1SH
INIT2 LD (HL) , 0C9H
INC HL
INC HL
INC HL
DJINZ INITZ
CALL OBH
HIER LD DE,BTAEB-HIER
ADD ML, DE

227S4E
24
22794F
24
227D50

21794C
G10ADS
JAFHFS
A7
28172
ZA9DFS
7C

BS
2007
ZACD4C
2281591
217751
010490
7E
CD7ES2

a7

ot

OB

78

Bl
20F &
114752
CD:28CE
£28752

C3324A

01

F4
GOOG
F=
21FBCS
221240
213EGO
223540
SEC?
323540
ZZEZ41
061C
215241
36C3

T

J63H
23
3601
23
10FS
04615
609
23

-
P

T

L

10F9
CDOROO
112100
19

06100
06110
061240
65130
06140
05150
061560
08170
06180
06190
06200
06210
06220
Qe230
(L2460
Q6250
Q&340
O&HTT0
(6280
04290
Q6300
05710
Q4320
Q6730
06340
06350
Q6360
06370
Q6IBO
0635920
Q06400
06410
064720
Q6470
0&440)
O&450
Q64450
06470
06480
(6490
06500
06510
06520
08520
056540
QLS50
06560
0&570
Q6580
06590
06600
06610
Q6&20
Q667350
065640
064650
Q6660
Q6E70
0&LABD
QL6970

WLkl BME T o e
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4cR2?
4CRE
4CBb
4CE7
4CEG
4CET
4CBA
4CEE
4CEC
4CED
4CEBRE
4L BF
4CCo
4CC1H
4CC3
ACC4
aCCé4
4CC8
4CCe
4CCC
4CCF
ADSF
4D6F
4D70¢
4n71
AD73
473
4E73
4E74
4E7S
4877
4F77
4F77
4F78
4F79
4F7B
o078
SO7R
507C
S07D
SO7F
917F
S17F
5180
5181

2183
3186
o189
518C
518D
3190

5193
5196
2199
519C
919F

e
wf

21 0000
E"-!‘
SE

=
FAR

a6

o

et

4€

-
23

45

5
e b

79

B
28035
E3
EDRO
18EE
El
CDEZ41

01
02

OO0

01
02
Q000

a1
02

OO0

01
072

0000

Q2
02

QOO0

CDOOF4
2169F3
ChoOF4
EB

CDHDROS
CIBC4A

21E8F4
CDOOF 4
CDEERS]
2128F9
CDOOF4

Q6700
05710
N&720
05730
06740
046750
06760
O&L770
04780
QL7940
36800
06R10
0&6B20
QL8B30
05840
05850
0&B60
06870
04880
Q4890
OAEFO0
06210
05920
4930
06340
04950
06960
6970
06980
06990
Q7000
07010
S7020
Q7030
07040
07030
07060
07070
07080
07090
07100
07110
07120
07130
07140
07150
Q7160
Q7170
Q7180
07190
07200
07210
Q7220
Q7230
07240
07250
Q7260
07270
07280
7290

VERADZ
VL

V52

ENTRY
BTAR

BLOCK1

FBLI
ETARL

BLOCK?Z

FBLZ2
BTARZ

BLOCKES

FBLZ
ETARZ

ELOCES

FEL4
BTAB4

FENTRY

INPUT

VERGLE

FUSH
LD
EX
LE
INC
LD
INC
LD
INC
LD
INC
LD
OR
JR
EX
LDIK
JR
FOP
CALL
JP
Eau
DRG
DEFE
DEFEH
DEFW
Eau
ORG
DEFH
DEFE
DEFW
EQ
DORG
DEFE
DEFE
DEFW
eQy
DRG
DEFR
DEFE
DEFW
Eau
DRG
DEFER
DEFER
DEFM
’
EALL
LD
CALL
EX
CALL
JF

HL

HL, O
{GF) , HL
E, (HL)
HL

D, {HLY
HL.

C, (HL}
HL

B, (HL}
HL !
AT

B

Z,vs82
{SF) (HL

WL eme v NP—
HL.

A1ELH

0

%

$+1460

b

£+206

-
—

QAN IR - B
+
)
Lh
o

Q

PRINT
HL,TEXT16&
PRINT
DE , HL
OSDH

CR1

i Vergleichen

’

LD
CALL
CALL
LD
CALL

HL, TEXTZ
FRINT
WAIT

HL, TEXTB
PRINT

A e e

A KVIER T M YT
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S1A2
atA4
S1A&
S1AT
alAD

S1BO
S1RZ
S1R7
S1E8
S1BE
S1EC
S1EBF
51C0

5163
o1Cé

21€8
S1C9
SiCh
S1CE
21D0
51D1
51D2
5103
51D4
a1D%

o1D6

2109
31DA
S1DE
21DC
SiDE
S1El
D1E2
S1E4
S1Eb6
S1E7
S1EB

S1ER
S1EE
S1F1
31F4
S1F6
91F8

S1F9
S1FA
S1FC
SIFE

260F
2EL8
22851
EDSEBSFS
C36248

21SCFS
FD222040
ES
ChR244A
El
CDOOF4
D1
£33244

Z161FS
IBER

1C
CEFE
COF9S1
2804
23

77

12

DO

Ct

22

3FC48

1R

7A

B3
28D2
CoFooi1
23
28DH
8D9
BE

c8
C3C351

21 2DF5
CDOOF4
CDZBOO
FEOQOD
20F9
ce

D9
0608
14600
cD16%2

07300
07310
O7320
07330
07 %40
Q07250
07360
Q7370
07380
07390
O7 400
07410
Q7820
07470
07440
07450
0748460
07470
N7480
07490
Q7300
07510
07520
Q7530
Q7540
07550
07560
07870
07580
Q73590
Q7600
07610
Q7&20
07630
07440
07650
Q07660
07870
07480
07690
Q077040
7710
07720
07730
07740
Q7750
07760
Q7770
07780
07790
07800
07810
07820
07830
07840
07850
Q07840
07870
07880
Q7830

Y1
7

Ve

m ap Ee Cas

EADY

HEND

READY

WaIT

Wi

READE

KBt

LD H, READV--FEADY -
LD L, 18H

(.o (READY) (HL
LD DE, (FLEN)
JP tAD

Lp HL, TEXT1S
LD (4320H) (1Y
PUSH HL.

CaLL CRCK

FOF HL

CALL FRINT

FOF DE

J¥ WSTART

5

: Fehler

LD HL,TEXTS
JR va

Unterprogramme fir Lecen

INC £

SET 7.E
Calh READE
JR Z,REND
IMEC HL

LD (HL) A
L.D (DE} , A
RET NC

FOP EC

INC HL

JP L22
DEC DE

LD AD

OR E

JR Z,V1
CALL READE i,
INC HL

JR Z,V2
IR C, V2
CP (HL )
RET Z

JP v3

. i

é Unterprogramme
L

LD HL, TEXTO
CALL FRINT
CALL INCH

cp CR
IR NZ, b1
RET

EXX

LD B.8
LD D,

CALL HEADRI

AT 2T e R

N

Mo N
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G201
5207
5205
5206
5207

S208

5209
5204
G200
SZ0E
G210
S212

a2

5214

3216
o217
5219
SZ1H
221C
S21E
S21F

5791

et

=mamer
9223

= =
0225

5226
5227
5229

522C

S9Z2F
S230
9232

9233

cAT
b a2

5239
S523A
S23H

S kin
ol Lo

S523F
5242
5244
5247
5248
5249
524A
524C
524F
5252

255
5258
525A
525
525D
525F
5260
5261
5263

09266

8086
10FG
04
78
D9
e

78
FEGH
28F8
CeZ2
1OFC
7
04
18F0

CS R TR T

DEFF
E&OL
SF
QECD)
0D
2808
DBRFF
E&OL
AH

1F
SOFS
CI0802
ZAP0FS
A7
2807
JA4GFS
CB37
28ES
Ci

37

C?

IAYOFS
3291FS
TEQ1
3290FS
ES

DS

€5
TEOS
3226F0
3227F0
01ARBO
CD1652
JB1A
B9
20F5
IEFF
AT

4F
10F2
CD14652
380C

7900
07910
Q07220
07930
07240
07950
07950
Q7970
Q7980
Q7990
QBGO0
08010
OfGZ0
03O0
Og040
0BOS0
08060
0O8O70
0080
08070
08100
08110
08120
08130
08140
08150
08160
08170
8180
08170
OBZ00
08210
08220
08230
0gracy
08250
Q08260
08270
08280
08220
QgI00
08310
08320
08330
08340
Q8350
0860
Q8370
08280
08390
08400
02410
08420
084Z0
(8440
08450
084460
08470
08480
084730

HEZ

FE2

REB4

READRI

K1

RREI1

REIZ

READS

1¢=3 1
RS2

R84

JE
DIMzZ
INC
LD
EXX
RET
LD
CF
JR
SLa
DIMZ
SCF
INC
JR

H
FUSH
M
AND
LD
LD
DEC
JR
IN
AMD
XOR
REA
JR
JF
LD
AND
JK
LD
BIT
JR
FOF
SCF
RET
LD
LD
LD
LD
FUSH
FUSH
PUSH
LD
LD
LD
LD
CALL
JFK
CcP
JR
LD
XDk
LD
DINZ
CALL
JR

C,RB2
FEd

4,D

AR

g

7, RREZ
D

kB4

E
RES

EC T e e T Rt ey 3

A, (OFFH)
01

E.A

c,0

c

Z,REI1
A, {OFFH)
01

E

NC,FR1
0208H

A, (BF)

A

I,RELZ

A, (OFB40H)
2.k

Z,RL . -
BC

&, (BF?
(BFSY, A
Al

(BF), A

HL

DE

BC

A,S
(QFO26H) A
(OFO27HY , A
EC, 080AAH
READEI]
C,RS3

c

MNZ,RS1

A, 255

C

C.h
RS2
READEI
£, RS3

iy
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oB78

FAaoo

F4Q0
F401
Fa02
F403
FA05
F407
F409
F40OC

F4OE
FaoF
Fq12
Fail4g

FESE
20F7
TEZA
372644
322744
C1

D1

Et
IADLFS
I290FS

ce

bs
11A752
CDiROOo
Di
cg

Q600
04

D&OA
ZOFE

=
- 5

CHOA
FS

78
C&H30
CD2gr4
F1
C&30
Cn28F4
2160FS
CDOOF4
CIS24A0

7E

a7

23
2809
FEFF
2812
CDZ28F4
18F2

DS
CD2RBOO
FE&OD
CL2BOO

0NPoN0
NBS10
0|5 20
08530
08540
QBTSO
0Ogoe0
0370
0Ba8o
08590
0B&OO
0B&10
0B&20
OBAT0D
(18440
BoLO
08640
0OB670
DB&BN
0B&9D
08700
0B710
QR7Z0
OB730
ag740
08750
08740
08770
018780
08790
OBgOD
0B81O
08820
agazo
0gg40
08830
08860
g7 0o
8880
BB
0800
08910
0BI20
QBI30
08940
0gea0
0860
08270
08980
Q890
09000
09410
09020
0030
09040
Q9050
00460
Q2070
0080
Q090

RSE

INIT
CLOSE

WRE

DERROR
DEL ..

;
FCH
DEUF

EUFFER

PRINT

FRZ

PR1

POF
FOF
FOP
LD
LD
RET

EGU
EQ

FUSH
LD
CALL
FOF
RET

LD
INC
SUR
JR
DEC
ADD
PUSH

ADD
CAtL
FOr
ADD
CALL
LD
CALL
JF

i

EQu

EQU

EQu
0RG
LD
AND
INC
JR
CP
JR
caLL
IR
FUSH
CALL

CpP
caLl

54H

NZ PG4

A, 7K
(4326H) ,
(4427H) , A
EC

DE

HL

A, (BFS)
(BF), A

OCEZOH
OCEZBH

DE

DE, FCE
1EH

DE

z

E,0

B oerm g o

i0

NC, DE1
B

A,y 10
A

.

ﬁ, k- c"‘
QUTCH
aF

A. » 0!
OUTCH
HL, TEXT17
FRINT
WSTERT

3

P T DRI B Y

g+

SE78H
OF 40O0H

fiy (HLD
A
HL
Z,PR2

| el el
255

Z,FR3
DUTCH
PRINT

DE
INCH
HOH

Z, IMCH

e

LT IV T L T
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Fa417 ZOFE 09100 JR Z,PR1

FA19 Di 09110 FOF DE

Falp C9 02120 RET
19130 ;

F4l1E CS 09140 FRZ FUSH BC

Fa1C 46 09150 L.D B, (HL)

Fa1D 23 (2160 INC HL

F4iE 7E 09170 PR4 LD fi, (HL)

F4iF CDZBF4 09130 CaLl OUTCH

Faz22 10FA 02120 DINZ FR4

F4az24q 237 Q200 INC HL

Fa25 Ct 09210 FOF BC

F424 18DS 09220 JR PRINT
09230 3

QQ2E 09240 IMCH Eay OO2BH
Q9250 H

Faz28 D3 09260 DUTCH FUSH DE s s ene e rapans e e b At e At o

F429 FS 09270 FUSH AF

F4zA CDIZ00 09280 CALL AIH

Fq2D F1 09290 FOF AF

F42E 57 9300 LD D,A

Fa2F ZA93FS 09310 LD A, (DFLAG)

F43i2 A7 09320 AND A

Fa33 7A QFIE0 LD A, D

FAZ4 C4ZBOQ (9340 Call MZ, IEH

FAaZ7 O1 09350 FOP bE

F4zZ8 C9 02250 RET
Q=70 ;
0973780 H

F439 7C 02320 FRH LD £, H

F4Zh CDIEF4 024040 CALL FREYTE

F4ZD 7D 09410 L.D A, L

FA4ZE FS 09420 PREYTE FUSH AF

FaiF OF 024730 RRCA

Fq'q'(:! OF 09440 . e - F:RCA o e < . P S T Y L LR AR P FE AP A LR - R A

£441 OF 02456 T RROA P AU SR 1o A . ,

Fa42 OF 024460 RECA

F443 CD47F4 09470 CALL PRMIB

Fa45 F1 092480 POP AF

F447 E&OF 02490 PRENIE AMD OFH

F442 FEOA 02300 CP 10

F4a4Rp 2802 09%190 JR £ PNL

Fa4p ChO7 09520 ADD A,TAT-97 -1

F44F CH30 09530 PNt anD A7 O’

F4a21 C3I2BF4 09540 JP OUTCH
9550 :

F454 CDI9F4 09560 FPRHEX CALL PRM

Fa57 3E48 QPS70 LD A7 H?

F45% CIZ8BF4 0580 JF CUTCH
Q9570 H

F45C ZABY9FS 0600 FPRBL LD HL., (LSTRED)

F45F 7D 09610 LD A, L

F450) B4 09520 CR H

Fa4t C8 QL3I0 RET Z

Fas2 DS 02640 FUSH DE

F463 21ZDFS 02450 LD HL, TEXT11

Fa456 CDOOF4 04450 CALL PRINT

Fa59 ZAB7FS 09670 LD HL, (LSTRAC)

FasC ES 02680 FUSH HL

Fab5D CD34F4 02670 Eall FRHEX
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F470
Fa72
F475
F478
F47R
F47C
F471)
Fa7F
F480
Fagt
F4g2
Fag3
F494
F486
Fag7
F4E8
F489
F486A
F48D
F491)
F493
F494

. F&497

F459
F49C
F49E
F4AL
F4AZ
F444
F4AS

Fans
FAR7
FA4LA
F4A/R

F4AC
F4aD
F4AE
F4E1
FA4RS
Fapeé
F4R7
F4E8
F4BA
F4BE
FagC
FA4BD
FACO
Facz

Facs
F4c7
FaC8
F4D1

JEZD
CDZ2BF4
2RBIFS
CDS4F 4
Di

A7
EDSZ
Dt

7C

a7

Co

7D
FEQ3
no

CS

45

04
2181FS
CDOOF4
2ABDFS
7E
CDZEF4
IE4g
CDZBFA4
JE20
CLZ8Fa
23
1OEF
Ci

Co

EB
CDACF4
EE
Ce

ES

DS
21785k
EDSEBSFS
19

37

D1
EDSZ
El

DO

D1
Z2176FS
CDOOF4
CI4E4n

iC
1F

-
“mF

i

QG700
G3710
09720
(730
09740
02750
09760
Q7740
09780
09790
09800
09810
9820
02830
09840
09850
09860
03870
O8G0
049820
09200 FRELL
09914
Q9220
0930
47240
09950
09960
QP70
07980
Q9990

1 0OO00

10010

10020

10030 ENDE}
10040

10050

10060

10070

10080 ENDE
10090
10100
10110
10120
10130
10140
10150
10160
10170
10180
10190
10200
10210
10220
10230
10240
10250
10260 TEXTI
10270

10280

10290 RA

N : I

a3

LD
CALL
LD
Call
FOF
AND
SEC
0P
LD
AND
RET
LD
Cr
FET
PUSH
LD
INC
LD
CAaLL
L.D
LD
CALL

caL
LD
CALL
INC
DIMZ
FOF
RET

'
EX
CALL
EX
RET

H

FUSH
PUSH

R B

LD
ADD
SCF
FOP
SEC
FOF
RET
FOF
LD
CALL
JP

H
i
3 Texte
DEFE
DEFE
DEFM
DEFM

Q! LA
OUTCH
ML, (LSTREC)
PRHE
DE

A
HL . DE
DE
AH

A

NZ
A, L

-

NC

EC

B, L

E

W, TEXTZO
FPRINT

HL, ({LSTARDL)
A, (HL)
FREYTE

A TH e

QUTCH
A’.‘ »
QUTCH
HL
PREL1
EBC

DE, HL
ENDE
DE, HL

HL
DE

HL, BUFFER
DE, (FLEM)
HL , DE

DE

Hl., DE

HL

NC

DE

HL, TEXT1i9
PRINT
L11G

1CH

1FH
"SAVETAPE
a

AL . omfaE T

P I N R R AT

- .
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F4DT
FADS
F4E7
FOES
F4EY
FAEA
FAF4
FAFS
F4F6
FAFT7
F4FD
FAFE
FAFF
F500
Fs08
F509
F514
FS1S
FS1D
FS1E
FS21

Fa22

Fa23
F326
F527
Fa2

FS2B
F32

FS2D
F334
F333
FSZ6
FO37
FSZC
FS5D
Fa3E
F54%
Foa44
FS545
F34A
Fo4E
F34C
F351
F552
Fa35
F556
FOSE
FS5C
FS61
F3&67
F548
F369
F36C
FS6D
FS74
F575
F37&
F377
F37F
F38C

20
0
0
tc
IF

57

oD
1y
OD
40
0
iC
iF
44
0
96
OO
4€
00
ac
oD
Q0
O
00
0
]
0D
00
ic
0p
00
8]

O
0D
42
00
ab
7A
00
Op
45
00
3F
o0
42
00
4B
44
QD
Q0
20
Q0
20
Qp
Q0
0D
7A
oD
Q0

FOZ00
10310
10320
10330
10340
10350
10360
10370
10380
10320
10400
10410
10420
10430
10440
10455
104860
10470
10480
10420
10500
10510
10520
10530
10540
10550
10560
10570
10580
10590
105600
10610
10620
10630
10640
10650
10660
10670
10680
10690
10700
10710
10720
10730
10740
10750
10760
10770
10780
10790
10800
10810
10820
10830
10840
10850
108460
10870
10880
10890

TEXTZ2

TEXTS

TEXT4

TEXTSE

TEXTSA

TEXTS

TEXTSA

TEXT7

TEXTS

TEXTO

TEXT10

TEXT11

TEXT18

TEXT12

TEXT1Z

TEXT14

TEXT1S

TEXTS

TEXT16

TEATL7

TEXTL9

DEFM
DEFM
DEFE
DEFH
DEFE
DEFM
DEFE
DEFH
DEFE
DEFM
DEFH
DEFE
DEFE
DEFM
DEFE
DEFM
DEFE
DEFM
DEFR
DEFM
DEFE
DEFE
DEFM
DEFE
DEFE
DEFM
DEFE
DEFE
DEFM
DEFE
DEFE
DEFE
DEFM
DEFE
DEFER
DEFM
DEFE
DEFE
DEFM
DEFE
DEFH
DEFM
DEFE
DEFM
DEFB
BEFM
DEFH
DEFM
DEFM
DEFB
DEFB
DEFM
DEFE
DEFM
DEFH
DEFE
DEFE
DEFM
DEFE
DEFB

1FH
"Wiedergabe’
CF

0

LF
*Laenge’

0

1CH

iFH
*Filename’
O

*VYerschieben’

)

’Meuwe Adr?
Q

L..?

CH

0

*8,.7

CR

8]

WLt

CR

)

P JENTER:?
CK

]

CR

*5Y5: 7

0

Cr

"Rlk: 7

0

CR

fzus:
O

CR
"Ety:
0
Tr”

L}

O

*RAS:
)
kelin
*Fehler’
CR

O

L4 ':'} ¥

>

O
Fehler’
CR
0}
CR
Tru kurz.’?
CR
L]

Seite 183

IR ¥ S A R L LU R P S

R A 5 LT W

nnnnnnnn

el T o



2.5.1 Kopierprogramm SAVETAPE - Quellprogramm Seite 184

. — ———————— T —— T — i s L T T —— — — — it i i S R . . {pi e e  k  SPE WA e

Fa81 20 10900 TEXTZN0 DEFM '
FaBa oo 10910 DEFE 0
Fo85 0000 10920 FLEN DEFW 0
Fa87 0000 10920 LETRAC DEFW 0
F389 0000 10940 LSTREC DEFW 0
Fa8E Q000 10959 LSTAD DEFW O
FoBD 0000H 10940 LETADL  DEFW O
FS8F 00 10970 CSF DEFE 0
FS90 00 10980 BF DEFE 0
FS91 00 10920 BFS DEFR O
Fag2 O 11000 DF DEFE 0
FSoz 00 11010 DFLAG DEFE 9
Fo24 OO 11020 CF DEFE 0O
FS5°% Q0 11030 FTF DEFE 0
FS948 O0 11040 AFF DEFE O
FSQ7 00 11050 MZ DEFE 0
FS38 Q000 110&60 ENDSYS DEFW 0
FS2Aa 00 11070 VF DEFE 0
FSRB 0000 11080 VERADR DEFW O
FS9D 000 11090 AF DEFu 0
11100 :
4800 11110 END START
00000 TOTAL ERRORS -+ - " O e

19996 TEXT AREA BYTES LEFT
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Teil 1: ROMNM-Routinen S
1.1 Ein-/Ausgaberoutinen 8
1.2 Vervaltung des Programmtextes 16
1.3 Verwaltung der Variablentabelle 21
1.4 Arithmetik 26
1.5 Stringverarbeitung 34
1.6 Ausdrucksauswertung 36
1.7 Kassettenroutinen 38
1.8 Restart’s 45
Teil 2: RAlN-Adressen 48
Teil 3: Vergleich der verschiedenen ROM-Versionen =3%
Teil 4: Beschreibungen der Programme S5
4.1 Bildschirmeditor SEDIT T =6
4.2 Basiceruweiterung NEWBAS 62
4.3 Double Precision Funktionen DOUBLE 72
4.4 Basicprogrammpacker PACK . 7S
4.5 Feldaufzeichnung ARRAY a4
4.8 Umlauterweiterung fiir SCRIPSIT 80
4.7 Assembler/Disassembler Z88GAD 83
Teil S5: Listings der Beigpielprogramme 87
5.1 Beispiel 1: Durchschnitt eines Feldes 87
5.2 Beispiel 2: Ausgabe einer Codetabelle 89
S.3 Beispiel 3: POP-Anweisung 2 ]%)
5.4 Beispiel 4: Zahlenein—-/ausgabe o1
5.5 Beispiel S5: Systemfileaufzeichnung 92
Teil 6: Listings der Programme aus Teil 4 a5
6.1 Bidlschirmeditor SEpIT =~ 7 g5
6.2 Basicerweiterung NEWBAS 191
6.3 Double Precision Funktionen DOUBLE 114
6.4 Basicprogrammpacker PACK 124
6.5 Feldaufzeichnung ARRAY ) 127
6.6 Umlauterweiterung flr SCRIPSIT 131
6.7 fassembler/Disassembler Z80AD 133
6.8 Konvertierungsprogramme /SRC <-> /NMAC 148

Bitte beachten Sie, da8 die Teile t, 2, 3 und S ohne
Einschradankung flir das Colour—-Genie geeignet sind. Von den
Programmen aus Teil 4 ist nur DOUBLE unver&ndert auf dem
Colcour-Genie lauffdhig. Der Assembler/Disassembler bedarf
einer Anpassung, die anderen Programme sind in einer
speziellen Colour—-Genie-Version im vorliegenden Buch
Assemblertricks enthalten.
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Neuerscheinung :

L. Rockrath:
Das Maschinensprachebuch
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fiir TRS-80/Genie/Colour-~Genie
(149 S., DIN-AS, kartoniert,
49 DM, ISBN 3-925074-07-4)

Das Maschinensprachebuch ist
unentbehrlich fir jeden, der
auf einem TRS-80/Genie oder
Colour-Genie Maschinenpro-
gramme entwickelt., Es zeigt
einfach wund verstandlich auf,
wie eigene Maschinenprogramme

durch Verwendung von
ROM-Routinen effizient ge-
schrieben werden konnen.

Auflerdem werden die Unter-
schiede zwischen den ver-
schiedenen Systeme erladutert.
Zum Schlufi folgen ausfiihrlich
dokumentierte Beispielpro-
gramme und hilfreiche
Utilities im Quellprogramm.

Das Maschinenprogramm bietet unter anderem:

mnan el mm A N =

MIKROCOMPUTER
7 —————
Maschinen
sprache |
buch

f0r TRS-80 Mode! 141N
Genle LILILH &N,
Colour-Genle

von luidger Réckroth

e oA allren a —"- J
MIKROCOMPUTER P_

R
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- ausfiihrliche Beschreibung von ca. 70 ROM-Routinen:

- Einsprungadresse, Name, evtl.

-~ Registerbeeinflussung

- Aufruf- und Ergebnisparameter

Unterschiede zwischen den Systemen

- genaue und ausfihrliche Funktionsbeschreibung

- 1 Beispiel fiir die Anwendung

- genaue Beschreibung des Aufbaus des Basicprogrammtextes,

der Variablentabelle, ...

- Auflistung aller wichtigen RAM-Zellen, in denen Parameter
fur die ROM-Routinen uUbergeben werden miissen

- Vergleich der ROM's von TRS3-80 Model I (alte/neue Version), TRS-80
Model III, Genie I+IY, Genie III, Genie I1Is, Colour-Genie

- 5 ausfiihrlich dokumentierte Sourcelistings von Beispielprogrammen:
Durchschnitt eines Feldes, Codetabelle, POP-Anweisung,
Zahlen-Ein-/Ausgabe und System-File-Aufzeichnung auf Kassette.

- Sourcelistings und Beschreibungen zahlreicher Utilities, die Pro-
grammiertechniken aufzeigen und sinnvoll eingesetzt werden konnen:
komfortabler Bildschirmeditor SEDIT / Basicerweiterung NEWBAS /
Erweiterung aller Funktionen auf doppelte Genauigkeit DOUBLE /
Basicprogrammpacker PACK / Feldaufzeichnung ARRAY /

Umlaut- und Druckersteuerungserweiterung fiir SCRIPSIT /
Assembler/Disassembler/Editor/Monitor Z8OAD
(nicht alle Programme auf TRS-80-Model-III1/Colour-Genie lauffzhig.)

- Erlauterung aller Methoden des Betriebssystemeingriffes
mit Beispielen: Eingriff uber RST-Vektoren, Disk-Basic-
Vektoren, Treibervektoren im DCB, Befehlserweiterung
durch Eingriff in die Interpretationsschleife,.
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Dieses Buch zeigt alle Tricks auf, mit
denen auf dem Colour-Genie effektiv {in
Assembler programmiert werden kann.

Damit wird der Zugriff vom Assemblerpro-
gramm auf freiprogrammierbare Zeichen,
hochauf ldosende Grafik, PSG, CRTC und Dis-
kette spielend einfach. Durch eine genaue
Beschreibung wvon vielen ROM-Routinen koén--
nen schnell lfTaschinenprogramme hoher
Leistungsfahigkeit geschrieben werden.
Z2ahlreiche Beispiele (darunter eine Er-
weiterung des Bildformates auf 30 Zeilen a
580 Zeichen und ein Programm zum Lesen wvon
disk-relativ adressierten Sektoren) =zeigen
Programmiertechniken und sinnvolle Anwen-
dung der vorgestellten Routinen im Zusam-
menhang auf.

Schlielich folgen die Beschreibungen und
Iuel lprogramme =zahlreicher professioneller
Utilities, vom Bildschirmeditor SEDIT bis
zu den beiden universellen Kopierprogram-—
men COPBIT und SAVETAPE.

ISBN 3 -925074-08-2



