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Allgemeines Seite I-1
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* Allgemeines ¥
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Alle Zahlenangaben in diesem Buch sind, wenn sie nicht wvon
einem 'D' gefolgt werden, HEXADEZIMAL. Eine Ausnahme bilden
Zeitangaben, Frequenzen und Werte, bei denen es sich um
eine Anzahl handelt, die stets DEZIMAL angegeben sind.

'*' in einem Disassemblierten Listing kennzeichnet Stellen
im Programm, die vom DOS selbst ged3ndert werden konnen.

'>' in einem Disassemblierten Listing kennzeichnet Stellen
im Programm, die unter GDOS oder NEWDOS/80 filir TRS-80
Model III gegeniiber NEWDOS/80 filir Model I abweichen.

'(' in einem Disassemblierten Listing kennzeichnet Stellen
im Programm, wo mitten in einen Befehl hineingesprungen
wird, oder wo aus einem anderen Grund ein Befehls-Byte
mehrere verschiedene Bedeutungen haben kann.

Alle wichtigen Unterprogramme in den Disassemblierten Lis-
tings werden durch einen Block in der folgenden Form ange-
fiihrt, um schnell und {Ubersichtlich die wesentlichen
Eigenschaften des jeweiligen Unterprogrammes vorzustellen:

ok 3k 3k ok ok ok ok 3K ok ok sk ok oK ok ok ok sk 5k ok ok ok 3k ok ok ok ok ok sk ok ok oK K 3k ok ok 3k ok sk 3k ok ok ok sk ok ok ok ok %k %k sk ok ok %k %

* Name: max. 6 Zeichen *
* Funktion: kurze Beschreibung *
* Input: Eingabeparameter *
* Verdndert: verdnderte Register *
* Qutput: Ausgabeparameter *
sk sk 3k 3k ok 3 K ok 3K ok 3k k3 oK oK 3k ok 3k 3k 3 oK oK oK oK ok ok ok K K ok 3K ok ok ok ok 3k 3k oK oK 3K oK oK ok 3 K K K oK ok ok ok ok ok

Die Namen der Unterprogramme wurden so gewdhlt, daB sie in
jedem Assembler als Label verwendet werden k&nnen.

Als Eingabe- und Ausgabeparameter zdhlen nicht nur die
Register inkl. Stackpointer, sondern ggf. auch bestimmte
RAM-Adressen und Flags, wenn ihr 1Inhalt zur Steuerung oder
als Funktion eines Unterprogrammes wichtig ist.

Bei den verdnderten Registern sind auch die Index-Register
und der Zweit-Registersatz aufgefihrt, sofern sie ihren
Wert verdndern.
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2k 3k %k K 3k 3k 3k 3k 3k Xk sk k ok %k 5k % %k

* Abklirzungen *
a8 o ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok ok ok ok

# Nummer, Anzahl

-> bewirkt

CRC Cyclic Redundancy Check, eine 16-Bit Checksumme
CRT Cathode Ray Tube (Bildr&hre, Bildschirm)

DB DOS-Befehl

DCB Device Control Block (Ein/Ausgabe Steuerblock)
DD Double Density (Doppelte Schreibdichte)

DDGA Default Directory GRAN Allocation (GDOS: AEIV)
DDSL Default Directory Starting LUMP (GDOS: SBIV)

DEC Directory Entry Code,~siehe Kapitel 7.2.3

DIR Directory (Inhaltsverzeichnis)

DIV Dividieren (/)

DOS Disk Operating System

DRQ Data Request, wird vom FDC erzeugt

DS Double Sided (Doppelseitige Diskette)

DSL Directory Starting LUMP (LUMP# vom Beginn des DIR)
FCB File Control Block, siehe Kapitel 7.3

FDC Floppy Disk Controller, siehe Kapitel 1

FDE File Directory Entry, siehe Kapitel 7.2.3

FPDE File Primary Directory Entry, siehe Kapitel 7.2.3.1
FXDE File Extended Directory Entry, siehe Kapitel 7.2.3.2
GAT GRAN Allocation Tabelle, siehe Kapitel 7.2.1

GPL GRANS pro LUMP (GDOS: EIB)

GRAN (K8rnchen), organisatorische Einheit von 5 Sectoren
HIT Hash Index Tabelle, siehe Kapitel 7.2.2

INTRQ Interrupt Request, wird vom FDC erzeugt

LRL Logische Recordldnge (1-256D Bytes)

LSB Least Significant (niederwertigstes) Bit oder Byte
LUMP (Klumpen), organisatorische Einheit von 2 - 8 GRANS
ms Millisekunde

MSB Most Significant (hSchstwertigstes) Bit oder Byte
MULT Multiplizieren (¥*)

NMI Nicht Maskierbarer Interrupt (bewirkt RST 66H)

RAM Random Access Memory (Schreib/Lesespeicher)

RBA Relative Byte Adresse (beginnend ab 0)

RCB ROUTE Control Block, Steuerblock fiir ROUTE-Befehl
ROM Read Only Memory (Nur Lesespeicher)

RTC Real Time Clock, bewirkt 40D Interrupts pro Sekunde
SD Single Density (Einfache Schreibdichte)

SP Stackpointer

SPT Sectors pro Track (GDOS: SEK)

SS Single Sided (Einseitige Diskette)

TC Track Count (GDOS: SP)

TD Type of Drive

TI Type of Interface

TSR Track Stepping Rate (GDOS: SWZ)

Up Unterprogramm

us Microsekunde
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* Kapitel 1: Der Floppy Disk Controller (FDC) *
3k 3K ok ok sk 3k sk ok 3k ok 3k 3k ok oK 3K 3 3k K K 3k 3k ok 3k 3k 3 K ok oK K K ok ok k ok ok ok sk sk ok ok ok ok ok ok ok kK

Computer: TRS-80 Model I + III
Genie I1,11,I1s,III,IIIs
Colour Genie

Wer ins Innere eines Disketten-Betriebssystems (DOS) vor-
zudringen versucht, braucht grundlegende Kenntnisse von der
Hardware und Programmierung des Floppy Disk Controllers
(FDC). Im Anhang sind die ausfuhrlichen Datenbldtter dar-
Uber enthalten, allerdings in Englisch. Das Wesentliche ist
daher hier noch einmal zusammengestellt.

Der FDC, ein hochkomplizierter Integrierter Schaltkreis,
ibernimmt die Kommunikation zwischen dem Computer - genauer
gesagt der CPU - und dem Disketten-Laufwerk (Floppy). Je
nach Computer finden folgende FDC-Typen Verwendung:

TRS-80 Model I FD 1771 *)

TRS-80 Model III FD 1793

Genie I, II FD 1771 oder FD 1791 ¥*)
Genie III FD 1771 und FD 1791
Genie 1Is, IIls FD 2791

Colour Genie FD 1791

*) Flir diese Modelle gibt es Erweiterungs-Platinen mit dem
FD 1791.

Der FD 1791 ist eine Erweiterung des FD 1771 und kann
zusdtzlich auch Disketten 1in Double-Density (Doppelter
Schreibdichte) und Double-Sided (doppelseitig) verarbeiten.

Der FD 1793 leistet das gleiche wie der FD 1791, besitzt
jedoch keinen invertierten, sondern einen normalen Daten-
bus.

Der FD 2791 arbeitet genau wie der FD 1791, hat jedoch
einen analogen Data-Separator eingebaut.

Die Programmierung all dieser FDC's ist 3jedoch bis auf
kleine Abweichungen so gut wie identisch, auf die im Text
jeweils hingewiesen wird.
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1.1 Kommunikation mit den Laufwerken

Die Verbindung zwischen FDC und Floppy erfolgt durch ein
34-poliges Kabel. Im Anhang befindet sich ein Schaltplan
der FDC-Einheit im Expansion-Interface des TRS-80 Model I,
aus dem die Bedeutung der einzelnen Leitungen hervorgeht.

Je nach verwendetem Computer und Floppy-Laufwerk sind 35,
40 oder 80 Tracks (Spuren) pro Diskettenseite m&glich. Die
maximale Anzahl der Sectoren pro Track und Seite ergibt
sich aus folgender Tabelle:

5.25 Zo0ll, Single Density: 10 Sectoren
5.25 Zoll, Double Density: 18 Sectoren
8 Zoll, Single Density: 17 Sectoren
8 Zoll, Double Density: 26 Sectoren

1.2 Kommunikation mit der CPU

Die Verbindung zwischen FDC und CPU erfolgt, je nach Com-
puter-Typ, durch

TRS-80 Model I Adressen 37E0 - 37EF
TRS-80 Model III Ports FO - F7

Genie I,I1,11s,III,II1s Adressen 37E0 - 37EF
Colour Genie Adressen FFE0O - FFEF

wobei die Adressen beim Colour Genie gegeniiber den Adressen
von TRS-80 Model I und Genie I,II,IIs,III,IIIs lediglich um
C800 (Hex) verschoben sind, ansonsten aber exakt die glei-
che Bedeutung haben.

1.2.1 Adressierung des Floppy Disk Controllers
Die folgende Tabelle gibt die Verwendung der Jjeweiligen
Adressen bzw. Ports an:

Adresse / Port Verwendung
37E0-37E3 - Interrupt-Status / Drive-Select
Eingabe: Interrupt-Quelle
Bit 7: Interrupt durch RTC
(Real-Time-Clock)
Bit 6: Interrupt durch FDC
Ausgabe: Motor an & Drive-Select flir
Bit 3: Drive 3
Bit 2: Drive 2
Bit 1: Drive 1
Bit O0: Drive O



Kapitel 1: Der Floppy Disk Controller Seite 1-3

37EC FO FDC Status/Kommando-Register
Eingabe: Status-Register
Ausgabe: Kommando-Register

37ED F1 FDC Track-Register
Eingabe: aktuelle Track #
Ausgabe: aktuelle Track #

37EE F2 FDC Sector-Register
Eingabe: aktuelle Sector #
Ausgabe: aktuelle Sector #

37EF F3 FDC Daten-Register
Eingabe: gelesenes Zeichen
Ausgabe: zu schreibendes Zeichen

———— F4-F7 Drive-Select (nur Ausgabe)
Bit 7: Double Density (1) oder
Single Density (0)
Bit 6: wenn gesetzt, wird ein CPU-
Wait-Status ausgeldst, der
durch Disk-INTRQ, Disk-DRQ,
RESET oder spdtestens nach
1 ms gelBscht wird

Bit 5: Write-Precompensation
enable (1) oder disable (0)
Bit 4: Disketten-Seitenauswahl
Seite 1 (1) oder Seite 0 (0)
Bit 3: Motor an & Select Drive 3
Bit 2: Motor an & Select Drive 2
Bit 1: Motor an & Select Drive 1
Bit 0: Motor an & Select Drive 0

Bei Genie I,II,IIs und TRS-80 Model I mit Erweiterung durch
FD 1791, beim Colour Genie sowie bei Genie III,IIIs haben
einige der oben beschriebenen Adressen noch eine zusdtz-
liche Verwendung (gilt nur flir Ausgabe auf diese Adressen,
nicht fir Eingabe):

37E0-37E3  Bit 4: nur flir Genie III,IIIs und Colour Ggpie:
Auswahl der Disketten-Seite (aAf Ll:r
Seite 1 (1) oder Seite 0 (0)

Bit 3: nur fiir TRS-80 Model I + Genie I,II,IIs:
Auswahl der Disketten-Seite
Seite 1 (1) oder Seite 0 (0)

37EC Bit 0: Double (1) oder Single (0) Density
gilt nur, wenn Bit 7 bis Bit 3 alle
gesetzt sind:

37EE Bit 6: 8 Zoll (1) oder 5.25 Zoll (0)
gilt nur, wenn Bit 7 gesetzt ist:
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1.3 Die Register des Floppy Disk Controllers

Die Register des FDC haben folgende Bedeutung:

1.3.1 Das Status-Register

Dieses 8-Bit-Register enthdlt den Zustand des FDC. Die Be-
deutung der einzelnen Bits hdngt vom gerade ausgefiihrten
Kommando ab. Wenn ein Kommando ins Kommando-Register ge-
schrieben wird, setzt der FDC das Busy-Bit (Bit 0) und die
ibrigen Bits werden aktualisiert bzw. geldscht. Dieses Re-
gister kann von der CPU nur gelesen, aber nicht beschrieben
werden.

1.3.2 Das Kommando-Register

Dieses 8-Bit-Register enthdlt jeweils das Kommando, welches
gerade ausgeflihrt wird. Dieses Register kann von der CPU
nicht gelesen, sondern nur beschrieben werden. Letzteres
sollte nicht geschehen, solange der FDC busy (beschidftigt)
ist, auBer durch ein FORCE-INTERRUPT-Kommando.

Nachdem ein Kommando abgearbeitet ist, wird ein Interrupt
ausgeldst.

1.3.3 Das Track-Register

Dieses 8-Bit-Register enthdlt die aktuelle Track# des
Schreib/Lese-Kopfes. Es wird vom FDC jeweils entsprechend
erhdht bzw. erniedrigt, wenn der Schreib/Lese-Kopf nach
innen (Richtung Track 79) bzw. nach auBen (Richtung Track
0) bewegt wird. Dieses Register kann von der CPU sowohl
gelesen als auch beschrieben werden. Letzteres sollte nicht
geschehen, solange der FDC busy ist. ’

1.3.4 Das Sector-Register

Dieses 8-Bit-Register enthdlt jeweils die Nummer des ge-
wiinschten Sectors. Dieses Register kann von der CPU sowohl
gelesen als auch beschrieben werden. Letzteres sollte nicht
geschehen, solange der FDC busy ist.

1.3.5 Das Daten-Register

Dieses 8-Bit-Register arbeitet als Zwischenspeicher und
enthdlt bei READ-Kommandos die von der Diskette gelesenen
Daten bzw. bei WRITE-Kommandos die auf Diskette zu schrei-
benden Daten. Beim SEEK-Kommando muf in diesem Register die
gewilinschte Track# abgelegt werden. Dieses Register kann von
der CPU sowohl gelesen als auch beschrieben werden.
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1.4 Die Programmierung des Floppy Disk Controllers

Im folgenden werden die wichtigsten Kommandos des FDC er-
klédrt:

1.4.1 Das RESTORE-Kommando

6 54 3210
000 HVRR
H: Schreib/Lese-Kopf laden (ja/nein)
wenn gesetzt, wird bei Beginn dieses Kommandos der

Schreib/Lese-Kopf im Floppy-Laufwerk an die Oberfldche
der eingelegten Diskette geladen.

Anmerkung: In allen hier beschriebenen Computern ist die
Hardware so ausgelegt, daB der Schreib/Lese-Kopf bereits
dann geladen wird, wenn durch einen Drive-Select der
Motor angeschaltet wird.

V: Track# vergleichen (ja/nein)
wenn gesetzt, wird am Ende dieses Kommandos die Track#,
liber der der Schreib/Lese-Kopf steht, von der Diskette
gelesen und mit dem Inhalt des Track-Registers des FDC
verglichen. Wenn diese nicht lbereinstimmen, wird Bit 4
im Status-Register (Seek Error) gesetzt.

R: Geschwindigkeit des Schreib/Lese-Kopfes
Diese beiden Bits geben die Geschwindigkeit an, mit der
der Schreib/Lese-Kopf von Track zu Track bewegt werden
soll. Die Geschwindigkeit h3dngt von dem verwendeten
FDC-Typ und von der Diskettengr&Be (5.25 Zoll, 8 Zoll)
ab:

FD 1771 FD 1791
R R 8 Zoll 5.25 Zoll 8 Zoll 5.25 Zoll
00 6 ms 12 ms 3 ms 6 ms
01 6 ms 12 ms 6 ms 12 ms
10 10 ms 20 ms 10 ms 20 ms
11 20 ms 40 ms 15 ms 30 ms

Durch das RESTORE-Kommando wird der Schreib/Lese-Kopf so-
lange nach auBen (Richtung Track 0) bewegt, bis der FDC
durch seinen Eingang TRO0 die Position {iber Track 0 er-
kennt. AnschlieBend wird das Track-Register mit Null gela-
den und ein Interrupt ausgeldst.
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Bit 7: Not Ready
ist gesetzt, wenn der Floppy-Motor aus ist

Bit 6: Write Protected
ist gesetzt, wenn die eingelegte Diskette schreibge-
schiitzt ist

Bit 5: Head Loaded
ist gesetzt, wenn der Schreib/Lese-Kopf geladen ist

Bit 4: Seek Error
ist gesetzt, wenn Track 0 nicht gefunden wurde

Bit 3: CRC Error
ist gesetzt, wenn ein Checksummen-Fehler auftrat

Bit 2: Track 0
ist gesetzt, wenn der Schreib/Lese-Kopf liber Track 0
steht

Bit 1: Index
ist gesetzt, wdhrend das Index-Loch der eingelegten
Diskette an der Lesevorrichtung vorbeikommt

Bit 0: Busy
ist gesetzt, solange das RESTORE-Kommando ausgefiihrt

wird
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Kommando-Format: Bits: 76 54 3210
0001 HVRR
H: Schreib/Lese-Kopf laden (ja/nein)
wenn gesetzt, wird bei Beginn dieses Kommandos der
Schreib/Lese-Kopf im Floppy-Laufwerk an die Oberfliche
der eingelegten Diskette geladen.

Anmerkung: In allen hier beschriebenen Computern ist die
Hardware so ausgelegt, daB der Schreib/Lese-Kopf bereits
dann geladen wird, wenn durch einen Drive-Select der
Motor angeschaltet wird.

V: Track# vergleichen (ja/nein)
wenn gesetzt, wird am Ende dieses Kommandos die Track#,
iber der der Schreib/Lese-Kopf steht, von der Diskette
gelesen und mit dem 1Inhalt des Track-Registers des FDC
verglichen. Wenn diese nicht Ubereinstimmen, wird Bit 4
im Status-Register (Seek Error) gesetzt.

R: Geschwindigkeit des Schreib/Lese-Kopfes
Diese beiden Bits geben die Geschwindigkeit an, mit der
der Schreib/Lese-Kopf von Track zu Track bewegt werden
soll. Die Geschwindigkeit hdngt von dem verwendeten
FDC-Typ und von der DiskettengrdBe (5.25 Zoll, 8 2Zoll)

ab:
FD 1771 FD 1791
R R 8 Zoll 5.25 Zoll 8 Zoll 5.25 Zoll
00 6 ms 12 ms 3 ms 6 ms
01 6 ms 12 ms 6 ms 12 ms
10 10 ms 20 ms 10 ms 20 ms
11 20 ms 40 ms 15 ms 30 ms

Vor dem SEEK-Kommando miissen in das Track-Register die ak-
tuelle Track-Position des Schreib/Lese-Kopfes und in das
Daten-Register die gewlinschte Track# geschrieben werden.
Der FDC bewegt nun den Schreib/Lese-Kopf so weit wie ndtig
in die erforderliche Richtung, wobei das Track-Register
entsprechend erh6ht bzw. erniedrigt wird. AnschlieBend wird
ein Interrupt ausgelost.
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Bit 7: Not Ready
ist gesetzt, wenn der Floppy-Motor aus ist

Bit 6: Write Protected
ist gesetzt, wenn die eingelegte Diskette schreibge-
schitzt ist

Bit 5: Head Loaded
ist gesetzt, wenn der Schreib/Lese-Kopf geladen ist

Bit 4: Seek Error
ist gesetzt, wenn der gewlinschte Track nicht gefun-
den wurde

Bit 3: CRC Error
ist gesetzt, wenn ein Checksummen-Fehler auftrat

Bit 2: Track O
ist gesetzt, wenn der Schreib/Lese-Kopf liber Track 0
steht

Bit 1: Index
ist gesetzt, wdhrend das Index-Loch der eingelegten
Diskette an der Lesevorrichtung vorbeikommt

Bit 0: Busy
ist gesetzt, solange das SEEK-Kommando ausgefiihrt
wird



Kommando-Format: Bits:

U:

7654 3210
010U HVRR R
Track-Register aktualisieren (ja/nein)

wenn gesetzt, wird nach Jjedem STEP-IN-Kommando das
Track-Register um 1 erh&ht.

Schreib/Lese-Kopf laden (ja/nein)
wenn gesetzt, wird bei Beginn dieses Kommandos der
Schreib/Lese-Kopf im Floppy-Laufwerk an die Oberfl&iche
der eingelegten Diskette geladen.

Anmerkung: In allen hier beschriebenen Computern ist die
Hardware so ausgelegt, daB der Schreib/Lese-Kopf bereits
dann geladen wird, wenn durch einen Drive-Select der
Motor angeschaltet wird.

Track# vergleichen (ja/nein)

wenn gesetzt, wird am Ende dieses Kommandos die Track#,
tiber der der Schreib/Lese-Kopf steht, von der Diskette
gelesen und mit dem 1Inhalt des Track-Registers des FDC
verglichen. Wenn diese nicht lUbereinstimmen, wird Bit 4
im Status-Register (Seek Error) gesetzt.

Geschwindigkeit des Schreib/Lese-Kopfes

Diese beiden Bits geben die Geschwindigkeit an, mit der
der Schreib/Lese-Kopf von Track 2zu Track bewegt werden
soll, Die Geschwindigkeit h3ngt von dem verwendeten
FDC-Typ und von der DiskettengrdBe (5.25 Zoll, 8 Zoll)
ab:

FD 1771 FD 1791
R R 8 Zoll 5.25 Zoll 8 Zoll 5.25 Zoll
00 6 ms 12 ms 3 ms 6 ms
0 1 6 ms 12 ms 6 ms 12 ms
10 10 ms 20 ms 10 ms 20 ms
11 20 ms 40 ms 15 ms 30 ms

Durch das STEP-IN-Kommando wird der Schreib/Lese-Kopf um
einen Track nach innen (Richtung Track 79) bewegt. An-
schlieBend wird ein Interrupt ausgeldst.
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Bit 7: Not Ready
ist gesetzt, wenn der Floppy-Motor aus ist

Bit 6: Write Protected
ist gesetzt, wenn die eingelegte Diskette schreibge-
schiitzt ist

Bit 5: Head Loaded
ist gesetzt, wenn der Schreib/Lese-Kopf geladen ist

Bit 4: Seek Error
ist gesetzt, wenn der gewlinschte Track nicht gefun-
den wurde

Bit 3: CRC Error
ist gesetzt, wenn ein Checksummen-Fehler auftrat

Bit 2: Track 0
ist gesetzt, wenn der Schreib/Lese-Kopf liber Track 0
steht

Bit 1: Index .
ist gesetzt, wahrend das Index-Loch der eingelegten
Diskette an der Lesevorrichtung vorbeikommt

Bit 0: Busy
ist gesetzt, solange das STEP-IN-Kommando ausgefihrt
wird
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76 5 4 10
100M 00 fir FD 1771
10 0M co fir FD 1791

M: Mehrere Sectoren lesen (ja/nein)
wenn gesetzt, wird nicht nur 1 Sector gelesen, sondern
ab dem angegebenen Sector kdnnen in aufsteigender Rei-
henfolge alle Sectoren des betreffenden Tracks, bis zu
dem mit der h8chsten vorhandenen Sector#, von Diskette
gelesen werden.

B: Format fiir Sector-Linge (nur FD 1771)
wenn gesetzt, handelt es sich um das IBM-Format und die
Sector-Lidnge kann 128, 256, 512 oder 1024 Bytes betra-
gen. Ansonsten sind 16, 32, 48, 64, ... 4080, 4096 Bytes
pro Sector mdglich.
Beim FD 1791 kann nur das IBM-Format verwendet werden.

E: Schreib/Lese-Kopf laden (ja/nein)
wenn gesetzt, muB zu Beginn dieses Kommandos der
Schreib/Lese-Kopf im Floppy-Laufwerk zuerst noch an die
Oberfliche der eingelegten Diskette geladen und an-
schlieBend 10 ms (FD 1771) bzw. 15 ms (FD 1791) gewartet
werden (die Zeiten gelten flir 8-Zoll-Laufwerke und miis-
sen bei 5.25-Zoll-Laufwerken verdoppelt werden).

Anmerkung: In allen hier beschriebenen Computern ist die
Hardware so ausgelegt, daB der Schreib/Lese-Kopf bereits
dann geladen wird, wenn durch einen Drive-Select der
Motor angeschaltet wird.

S: Auswahl der Disketten-Seite (nur FD 1791)
Es wird die durch S angegebene Seite der Diskette (Seite
0 bzw. Seite 1) ausgewdhlt.

C: Disketten-Seite priifen (ja/nein) (nur FD 1791)
wenn gesetzt, wird von der durch Bit S ausgewdhlten
Disketten-Seite die bei dem gewlinschten Sector gespei-
cherte Seiten# gelesen und mit Bit S verglichen. Wenn
diese nicht {ibereinstimmen, wird Bit 4 im Status-Regi-
ster (Record Not Found) gesetzt.

Vor dem READ-SECTOR-Kommando muB der Schreib/Lese-Kopf Uber
dem richtigen Track positioniert, sowie die gewlinschte
Track# ins Track-Register und die gewlinschte Sector# ins
Sector-Register geschrieben werden. Nun wird dieser Sector
in dem betreffenden Track gesucht und (falls gefunden) von
Diskette gelesen. Dabei erzeugt der FDC nach jedem gelese-
nen Byte einen DRQ (Data Request, Bit 1 im Status-Regi-
ster), damit die CPU sich dieses Byte abholen kann.
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Falls Bit M gesetzt ist, werden danach auch die restlichen
Sectoren dieses Tracks von Diskette gelesen, wobei das
Sector-Register jeweils entsprechend erhdht wird.

Zum SchluB dieses Kommandos wird der gefundene Data Adress
Mark (siehe spdter) in Bit 5 und Bit 6 des Status-Registers
(beim FD 1791 nur Bit 5) vermerkt. AnschlieBend wird ein
Interrupt ausgelOst.

Der Data Adress Mark ist eine Kennzeichnung, liber die jeder
Sector verfligt und wird von allen hier besprochenen Dis-
ketten-Betriebssystemen dazu benutzt, um Directory-Sectoren
von normalen Sectoren zu unterscheiden.

Es gibt 4 verschiedene Data Adress Mark's fur den FD 1771
und 2 fiUr den FD 1791:

Data Adress Mark (Hex): F8 F9 FA FB
Status-Register nach Bit 6: *) 1 1 0 0
READ-SECTOR-Kommando Bit 5: 1 0 1 0
WRITE-SECTOR-Kommando Bit Al: *) 1 1 0 0
Bit AO: 1 0 1 0

Mdglich auf FD 1771: X X X X
FD 1791: X - - X

Verwendung: normale Sectoren: - - ~ X
Directory- in Single Density: s) - X -
-Sectoren: in Double Density: X - - -

*) Da der FD 1791 nur 2 Data Adress Mark's verarbeiten
kann, entfdllt Bit A1 im WRITE-SECTOR-Kommando sowie
Bit 6 im Status-Register.

S) Data Adress Mark F8 wird nur dann flir Directory-Sectoren
in Single Density verwendet, wenn SYSTEM-Parameter "BN"
in GDOS oder NEWDOS/80 Version 2 auf "Y" gesetzt ist.
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Bit 7: Not Ready
ist gesetzt, wenn der Floppy-Motor aus ist

Bit 6: Data Adress Mark (nur FD 1771)
MSB vom Data Adress Mark des gelesenen Sectors

Bit 5: Data Adress Mark
LSB vom Data Adress Mark des gelesenen Sectors

Bit 4: Record Not Found
ist gesetzt, wenn der gewilinschte Sector nicht gefun-
den wurde

Bit 3: CRC Error .
ist gesetzt, wenn ein Checksummen-Fehler auftrat

Bit 2: Lost Data
ist gesetzt, wenn die CPU nicht schnell genug war,
um alle gelesenen Bytes rechtzeitig abzuholen

Bit 1: DRQ (Data Request)
ist gesetzt, wenn die CPU das ndchste von Diskette
gelesene Byte aus dem Daten-Register des FDC abholen
kann

Bit 0: Busy .
ist gesetzt, solange das READ-SECTOR-Kommando ausge-
fiihrt wird
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Kommando-Formate: Bits: 76 54 3210
101M BEAA fir FD 1771
101 M SECA fir FD 1791
M: Mehrere Sectoren schreiben (ja/nein)

wenn gesetzt, wird nicht nur 1 Sector geschrieben, son-
dern ab dem angegebenen Sector k&nnen in aufsteigender
Reihenfolge alle Sectoren des betreffenden Tracks, bis
zu dem mit der h8chsten vorhandenen Sector#, auf Dis-
kette geschrieben werden.

Format fir Sector-L3nge (nur FD 1771)

wenn gesetzt, handelt es sich um das IBM-Format und die
Sector-Lange kann 128, 256, 512 oder 1024 Bytes betra-
gen. Ansonsten sind 16, 32, 48, 64, ... 4080, 4096 Bytes
pro Sector moglich.

Beim FD 1791 kann nur das IBM-Format verwendet werden.

Schreib/Lese-Kopf laden (ja/nein)

wenn gesetzt, muB zu Beginn dieses Kommandos der
Schreib/Lese-Kopf im Floppy-Laufwerk zuerst noch an die
Oberflidche der eingelegten Diskette geladen und an-
schlieBend 10 ms (FD 1771) bzw. 15 ms (FD 1791) gewartet
werden (die Zeiten gelten filir 8-Zoll-Laufwerke und miis-
sen bei 5.25-Zoll-Laufwerken verdoppelt werden).

Anmerkung: In allen hier beschriebenen Computern ist die
Hardware so ausgelegt, daB der Schreib/Lese-Kopf bereits
dann geladen wird, wenn durch einen Drive-Select der
Motor angeschaltet wird.

Auswahl der Disketten-Seite (nur FD 1791)
Es wird die durch S angegebene Seite der Diskette (Seite
0 bzw. Seite 1) ausgewdhlt.

Disketten-Seite priifen (ja/nein) (nur FD 1791)

wenn gesetzt, wird von der durch Bit S ausgewdhlten
Disketten-Seite die bei dem gewlinschten Sector gespei-
cherte Seiten# gelesen und mit Bit S verglichen. Wenn
diese nicht {ibereinstimmen, wird Bit 4 im Status-Regi-
ster (Record Not Found) gesetzt.

Auswahl des Data Adress Marks

Der Data Adress Mark ist eine Kennzeichnung, Uber die
jeder Sector verfiligt und wird von allen hier besproch-
enen Disketten-Betriebssystemen dazu benutzt, um Secto-
ren des Directory von normalen Sectoren 2zu unterschei-
den.
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Beim WRITE-SECTOR-Kommando muB jeweils angegeben werden,
welcher Data Adress Mark benutzt werden soll. Nach dem
READ-SECTOR~-Kommando wird der jeweils gefundene Data Adress
Mark dann im Status-Register des FDC vermerkt.

Es gibt 4 verschiedene Data Adress Mark's flir den FD 1771
und 2 fir den FD 1791: ’

Data Adress Mark (Hex): F8 F9 FA | FB

e e e o e v ——— — ———

{
WRITE-SECTOR-Kommando Bit Al1: *) 1 0 . 0
Bit AO: 0 1 @
Status-Register nach Bit 6: *) 1 1 0 : 0
READ-SECTOR~-Kommando Bit 5: @ 0 1 @
, {1
M&glich auf FD 1771: X X X l X
FD 1791: X - - X i
Verwendung: normale Sectoren: - - - X,
Directory- in Single Density: ! S) ‘' - X -
-Sectoren: in Double Density: X - - -

)

*) Da der FD 1791 nur 2 Data Adress Mark's verarbeiten
kann, entfdllt Bit A1 im WRITE-SECTOR-Kommando sowie
Bit 6 im Status-Register.

S) Data Adress Mark F8 wird nur dann fir Sectoren des
Directory in Single Density verwendet, wenn SYSTEM-
Parameter "BN" in GDOS oder NEWDOS/80 Version 2 auf
"Y" gesetzt ist.

Vor dem WRITE-SECTOR-Kommando muB8 der Schreib/Lese-Kopf
iiber dem richtigen Track positioniert, sowie die gewlinschte
Track# ins Track-Register und die gewiinschte Sector# ins
Sector-Register geschrieben werden. Nun wird gepriift, ob
dieser Sector in dem betreffenden Track Uberhaupt existiert
und (falls ja) unter Verwendung des angegebenen Data Adress
Marks neu auf Diskette geschrieben. Dabei erzeugt der FDC
fir jedes zu schreibende Byte einen DRQ (Data Request, Bit
1 im Status-Register), damit die CPU dieses Byte im Daten-
-Register des FDC bereitstellen kann.

Falls Bit M gesetzt ist, werden danach auch die restlichen
Sectoren dieses Tracks auf Diskette geschrieben, wobei das
Sector-Register jeweils entsprechend erhéht wird.

AnschlieBend wird ein Interrupt ausgeldst.



Kapitel 1: Der Floppy Disk Controller Seite 1-16

Bit 7: Not Ready
ist gesetzt, wenn der Floppy-Motor aus ist

Bit 6: Write Protected
ist gesetzt, wenn die eingelegte Diskette schreibge-
schiitzt ist

Bit 5: Write Fault
ist gesetzt, wenn wdhrend des WRITE-SECTOR-Kommandos
von dem Floppy-Laufwerk ein Fehler in der Schreib-
Elektronik gemeldet wurde

Bit 4: Record Not Found
ist gesetzt, wenn der gewlinschte Sector nicht gefun-
den wurde

Bit 3: CRC Error
ist gesetzt, wenn ein Checksummen-Fehler auftrat

Bit 2: Lost Data
ist gesetzt, wenn die CPU nicht schnell genug war,
um alle zu schreibenden Bytes rechtzeitig bereitzu-
stellen

Bit 1: DRQ (Data Request)
ist gesetzt, wenn die CPU das ndchste auf Diskette
zu schreibende Byte in das Daten-Register des FDC
schreiben kann

Bit 0: Busy
ist gesetzt, solange das WRITE-SECTOR-Kommando aus-
gefiihrt wird
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E: Schreib/Lese-Kopf laden (ja/nein)
wenn gesetzt, muB 2u Beginn dieses Kommandos der
Schreib/Lese-Kopf im Floppy-Laufwerk zuerst noch an die
Oberfldche der eingelegten Diskette geladen und an-
schlieBend 10 ms (FD 1771) bzw. 15 ms (FD 1791) gewartet
werden (die Zeiten gelten flir 8-Zoll-Laufwerke und mis-
sen bei 5.25-Zoll-Laufwerken verdoppelt werden).

Anmerkung: In allen hier beschriebenen Computern ist die
Hardware so ausgelegt, daB der Schreib/Lese-Kopf bereits
dann geladen wird, wenn durch einen Drive-Select der
Motor angeschaltet wird.

Mit dem WRITE-TRACK-Kommando kann ein Track formatiert
werden. Zuvor muB der Schreib/Lese-Kopf liber dem gewlinsch-
ten Track positioniert worden sein. Das Formatieren erle-
digt der FDC allerdings nicht von selbst, vielmehr muB die
CPU alle Bytes, Steuer-Codes und Bit-Muster, aus denen sich
der Track zusammensetzen soll, Byte fir Byte an den FDC
schicken, wofilir der FDC jeweils einen DRQ (Data Request)
erzeugt.

Der FDC beginnt mit dem Formatieren, wenn das Index-Loch
der Diskette die Lesevorrichtung im Laufwerk erreicht und
hért genau 1 Umdrehung spiter auf.

Beim Formatieren setzt sich jeder Track wie folgt zusammen:

1) GAP 1
2) flir jeden Sector:
a) GAP 2
b) Sector-ID
c) GAP 3
d) Benutzer-Feld
3) GAP 4

GAP 1, GAP 2, GAP 3 und GAP 4
sind spezielle Bit-Muster, die es dem FDC erlauben, sich
innerhalb eines Tracks zurechtzufinden. Ihr Format ist
daher ziemlich genau festgelegt und hdngt von folgenden
Parametern ab:

8 Zoll oder 5.25 Zoll

Single Density oder Double Density
FD 1771 oder FD 1791

Anzahl Bytes pro Sector

Anzahl Sectoren pro Track

Die Ldnge von GAP 4 ist innerhalb bestimmter Grenzen
variabel und h3ngt jeweils von der genauen Umdrehungs-
geschwindigkeit der Diskette ab, die max. um 2% vom
Sollwert abweichen darf.
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Der Sector-1ID
(ID = Identification) enthdlt alle notwendigen Angaben,
um den nachfolgenden Sector zu spezifizieren und wird
mit einem CRC (Cyclic Redundancy Check: eine 16-Bit
Checksumme) abgeschlossen.

Ein Byte innerhalb des Sector-ID gibt die Lidnge des
Sectors an und ist im IBM-Format folgendermaBen codiert:
00: 128 Bytes
01: 256 Bytes
02: 512 Bytes
03: 1024 Bytes

Das Benutzer-Feld
enthdlt den eigentlichen Sector einschlieBlich CRC. Zum
Formatieren wird in Single Density der Wert E5H benutzt,
in Double Density immer abwechselnd 6DH und B6H.

In GDOS und NEWDOS/80 werden Disketten folgendermaBen for-
matiert:

Density: Single Single Double Double
FDC-Typ: FD 1771 FD 1771 FD 1791 FD 1791
DiskettengrdBe: 5.25 Zoll 8 Zoll 5.25 Zoll 8 Zoll
Sectoren/Track: 10D 17D 18D 26D
Dezimal/Hex: D x H D x H D x H D x H
GAP 1 (entfdllt) e e ./ ./.
GAP 2 11 x FF 10 x FF 16 x 4E 54 x 4E
6 x 00 6 x 00 8 x 00 12 x 00
3 x F5 3 x F5
Sector-1D:
ID-Adress-Mark 1 x FE 1 x FE 1 x FE 1 x FE
Track# (Dez) (0-79) (0-79) {0-79) (0-79)
Seiten# (0-1) (0-1) (0-1) (0-1)
Sector# (Dez) (0-9) (0-16) (0-17) (0-25)
Sector-Ldnge 1 x 01 1 x 01 1 x 01 1 x 01
CRC schreiben 1 x F7 1 x F7 1 x F7 1 x F7
GAP 3 11 x FF 11 x FF 22 x 4E 40 x 4E
6 x 00 6 x 00 12 x 00 12 x 00
3 x F5 3 x F5
Benutzer-Feld:
Data Adress Mark 1 x FB 1 x FB 1 x FB 1 x FB
Sector-Inhalt 256 x E5 256 x E5 128 x 6DB6 128 x 6DB6
CRC schreiben 1 x F7 1 x F7 1 x F7 1 x F7
GAP 4 63- 21- 185- 68~
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Bit 7: Not Ready
ist gesetzt, wenn der Floppy-Motor aus ist

Bit 6: Write Protected
ist gesetzt, wenn die eingelegte Diskette schreibge-
schiitzt ist

Bit 5: Write Fault
ist gesetzt, wenn wdhrend des WRITE-TRACK-Kommandos
von dem Floppy-Laufwerk ein Fehler in der Schreib-
Elektronik gemeldet wurde

Bit 4: ./.
Bit 3: ./.

Bit 2: Lost Data
ist gesetzt, wenn die CPU nicht schnell genug war,
um alle zu schreibenden Bytes rechtzeitig bereitzu-
stellen

Bit 1: DRQ (Data Request)
ist gesetzt, wenn die CPU das ndchste auf Diskette
zu schreibende Byte in das Daten-Register des FDC
schreiben kann

Bit 0: Busy
ist gesetzt, solange das WRITE-TRACK-Kommando aus-
gefiihrt wird
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Das FORCE-INTERRUPT-Kommando ist das einzige Kommando, das
jederzeit ins Kommando-Register des FDC geschrieben werden
darf - auch dann, wenn gerade ein anderes Kommando ausge-
fihrt wird, welches dadurch sofort abgebrochen wird.

Hier soll nur die in obigem Format angegebene Spezialver-
sion des FORCE-INTERRUPT-Kommandos erkldrt werden (da nur
sie in den hier beschriebenen Betriebssystemen vorkommt),

die lediglich ein evtl. gerade auszufiihrendes Kommando ab-
bricht und KEINEN Interrupt ausl8st.

Status-Register flir FORCE-INTERRUPT-Kommando

Wenn das FORCE-INTERRUPT-Kommando gegeben wird, wahrend der
FDC gerade ein anderes Kommando ausfiihrt, so wird lediglich
das Busy-Bit _(Bit 0) =zurilickgesetzt wund die ilibrigen Bits
bleiben UNVERANDERT.

Wenn das FORCE-INTERRUPT-Kommando gegeben wird, solange der
FDC gerade kein Kommando ausfiihrt, so werden die Bits des
Status-Registers geldscht bzw. gemd@B8 folgender Tabelle
aktualisiert:

Bit 7: Not Ready
ist gesetzt, wenn der Floppy-Motor aus ist

Bit 6: Write Protected
ist gesetzt, wenn die eingelegte Diskette schreibge-
schitzt ist

Bit 5: Head Loaded
ist gesetzt, wenn der Schreib/Lese-Kopf geladen ist

Bit 4: ./.

Bit 3: ./.

Bit 2: Track O
ist gesetzt, wenn der Schreib/Lese-Kopf iiber Track 0
steht

Bit 1: Index
ist gesetzt, wdhrend das Index-Loch der eingelegten

Diskette an der Lesevorrichtung vorbeikommt

Bit 0: ./.
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In folgender Tabelle sind alle Kommandos des FDC zusammen-
gefaBt:
Kommando Bits: 7 6 54 3210
Restore 0000 HVRR
Seek 0001 HVRR
Step 001U HVRR
Step In 010U HVRR
Step Out 011U HVRR \
Read Sector 1 00M BEUODO (nur FD 1771)
1T 00M SECDO (nur FD 1791)
Write Sector 101 M BEAA (nur FD 1771)
101 M SECA (nur FD 1791)
Read Adress 1100 0EOO
Read Track 11710 0EODPO
Write Track 1111 0EO0O
Force Interrupt 17101 I ITITI
Die Erlduterungen zu den variablen Bits finden Sie bei den

Beschreibungen der betreffenden Kommandos.

1.4.9 Ubersicht {iber das Status-Register

In folgender Tabelle
des Status-Registers
mandos zusammengefaft:

ist die Bedeutung der einzelnen
in Abhdngigkeit des ausgefiihrten Kom-

Bits

RESTORE WRITE
SEEK READ -TRACK
Bit STEP-IN -SECTOR ~-SECTOR
7 Not Ready Not Ready Not Ready
6 Write Protected Data Adress Mark Write Protected
5 Head Loaded Data Adress Mark Write Fault
4 Seek Error Record Not Found Record Not Found
3 CRC Error CRC Error CRC Error
2 Track O Lost Data Lost Data
1 Index Data Request Data Request
0 Busy Busy Busy
Genaue Erkldrungen finden Sie bei den Beschreibungen der

betreffenden Kommandos.
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Betriebssystem: NEWDOS/80 Version 2 flir TRS-80 Model I

Dieses Kapitel beschreibt die komplette Initialisierung von
NEWDOS/80 Version 2 auf TRS-80 Model I. Die Initialisierung
anderer Betriebssysteme auf anderen Computern finden Sie im
Kapitel 9.

Als erstes wird aus dem BASIC-ROM der sogenannte Urlader
aufgerufen, der den BOOT-Sector von Diskette (Drive 0,
Track 0, Sector 0) in Single Density ins RAM ab 4200H liest
und startet.

Das Programm im BOOT-Sector bewirkt nun, daB SYS0/SYS,
welches auf Disketten in Single Density ab Track 0, Sector
5 und auf Disketten in Double Density ab Track 1, Sector 5
stehen muB, ins RAM 2wischen 400CH und 51DAH geladen und
bei 4D01H gestartet wird.

SYSO besteht aus mehreren Blocks, die Jjeweils mit einem
Steuer-Code beginnen, der angibt, wieviele Daten folgen und
was mit diesen zu geschehen hat.

a) Steuer-Code O1H:

Es folgen 1 L3angen-Byte, eine Adresse (LSB, MSB) und
soviele Daten, wie das um 2 verminderte L3dngen-Byte an-
gibt. Die Daten sind im RAM ab der angegebenen Adresse
abzulegen.

b) Steuer-Code 02H:

Es folgen 1 Byte ohne Bedeutung und die Startadresse
(LSB, MSB), bei der SYSO0 zu starten ist. Damit ist das
Ende von SYSO erreicht.

c) Steuer-Code O00H oder 03H bis 1FH:

Es folgen 1 Li&ngen-Byte und soviele Daten, wie das L&n-
gen-Byte angibt. Diese Daten sind nur ein Kommentar und
brauchen nirgendwo abgespeichert zu werden.
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Nach dem Starten beginnt SYSO mit seiner eigenen Initiali-
sierung, innerhalb derer das Ende des verfligbaren Speichers
gesucht, die SYSTEM- und PDRIVE-Parameter von Diskette ins
RAM gelesen, ggf. TIME und DATE erfragt und zum SchluB
entweder der AUTO-Befehl ausgefiihrt oder die Befehlseingabe
von SYS1 aufgerufen wird.

Diese Initialisierung von SYSO wird jedoch erst im ndchsten
Kapitel beschrieben.

Das Programm im BOOT-Sector kann in Abh&dngigkeit der fol-
genden PDRIVE-Parameter flir Drive 0 leicht variieren:

- Typ des evtl. eingebauten Floppy-Interfaces
- 8 Zoll oder 5.25 Zoll

- Single oder Double Density

- Single oder Double Sided

- Anzahl Sectoren / Track

- Track# ab 0 oder ab 1

- Sector# ab 0 oder ab 1

Nachfolgend wird der BOOT-Sector flir die Standard-Version
(5.25 Zoll, Single Density, Single Sided, 10 Sectoren pro
Track) beschrieben. Die Stellen, wo sich sonst Abweichungen
ergeben kdnnen, sind durch (*) gekennzeichnet.

2.1 Listing des Urladers im BASIC~ROM

0693 31 7D 40 LD SP, 407D ;1Stackpointer auf 407D

0696 IA EC 37 LD A, (37EC) ;Status-Register des FDC lesen
0699 3 INC A ;ist dessen Inhalt

0694 FE 02 cp 02 3O0H oder FFH ?

Q69C DA 73 0Q JP C,00735 swenn ja: BASIC initialisieren
069F ZE O1 LD A, 01 iDrive 0

os6Aa1 32 Bl 37 LD (37E1) ,A ;anwahlen

06A4 21 EC 37 LD HL, 37EC ;Zeiger auf Kommando/Status-Register
06A7 11 EF 3 LD DE, Z7EF sZeiger auf Daten—Register des FDC
06AA 34 O3 LD (HL) , 03 s RESTORE-Kommando an FDC senden
06AC 01 00 00 LD BC, 0000 1960 ms

06AF CD 60 00 CALL 0060 swarten

0682 CB 46 BIT 0, (HL) sist der FDC busy ?

Ob4R4 20 FC 2 JR NZ,06E2 1wenn ja: weiter warten

06B&6 AF XOR A sSect# O

Ob6R7 32 EE 37 LD (37EE) ,A 1in Sector-Register schreiben
06BA 01 00 42 LD BC, 4200 sleiger auf Buffer fiir BOOT-Sector
O&BD 3E 8C LD A, 8C ; READ-SECTOR-Kommando

O&BF 77 LD (HL) ,A t1an FDC senden

06C0 CB 4E BIT 1, (HL) sData Request abfragen

06C2 28 FC’ JR 1,046C0 swenn nein: warten

04C4 1A LD A, (DE) ;Datenbyte aus Daten—-Register lesen
046CE 02 LD (BC) ,A ;in Buffer schreiben

06CeE OC INC c sZeiger +1, Ende des Sectors ?
06C7 20 F7 JR NZ,06C0 swenn nein

046C? CZ 00 42 JpP 4200 s BOOT-Sector starten
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2.2 Listing des BOOT-Sectors

4200 00 1./,
4201 FE 1./,
4202%11 ;LUMP#, in welcher der Directory beginnt
4207 FZ DI ;i Interrupts sperren
4204 21 EC 37 L.D HL,37EC ;Zeiger auf FDC-Kommando/Status-Register
4207 Z6XFE LD (HL) ,FE s+FEH: Single Density oder FFH: DD wéahlen
4209 346 DO LD (HL) , DO s FORCE-INTERRUFPT-Kommando an FDC
420B 27 INC HL sleiger auf Track-Register
420C 36 00 LD (HL) , 00 jdort Track O eintragen
420 22 INC HL sZeiger auf Sector-Register
420F Z6%00 LD (HL) , 00 3ggf. 8 Zoll-Laufwerk wihlen
$ (dann wird COH gesendet)
4211 11¥05%00 LD DE, 0005 ;D=Track# (TI=J oder TI=K => D=01)
;E=Sector# (TI=I oder TI=M = E=04)
4214 D9 EXX ;jgewiinschte Track# und Sector# nach DE?
4215 71 EO 41 LD SF,41E0O ;Stackpointer auf 41E0
4218 21 FF 51 LD HL, S1FF ;Zeiger auf Ende des Sector-Buffers
8YS0 einlesen
421B CD 52 42 CALL 4252 ;Steuer-Code iesen
421E FE 20 CP 20 sgrofer als 1FH 7
220 47 LD R,A sB = 1. Byte
4221 30 29 JR NC,424C swenn ia, Error
422% 57 LD D,A 3D = 1. Byte
4224 CD 52 42 CALL 4252 sndchstes Byte lesen
4227 4F LD C,A ;iC = 2. Byte
4228 CD S2 42 CALL 4252 sndchstes Byte lesen
422B SF LD E.A tE = 3. Byte
422C 10 12 DJINZ 4240 swenn Steuer-Code <> O1H, dann 4240
Steuer—-Code QO1H:
422E CD 52 42 CALL 4252 i14. Byte nach D lesen,
4231 57 LD D,A ;DE zeigt auf zu ladenden Speicher
43232 QD DEC c tLangen-Byte
4233 0D DEC C sum 2 vermindern
4234 2C INC L i Zeiger auf Buffer +1, Buffer zu Ende ?
4235 CC 55 42 CALL 7,4255 iwenn ja: nachsten Sector lesen
4238 7E () A, (HL) sndchstes Byte aus Buffer holen
4239 12 LD (DE) ,A ;1im Speicher ablegen
423A 13 INC DE i1Zeiger auf Speicher +1
427B OD DEC c jLangen-Byte -1, Block zu Ende ?
23C 20 Fb JR NZ,4234 swenn nein >
423E 18 DE JR 421B swenn ja: nachsten Block bearbeiten
4240 10 F9 DJINZ 423k ;swenn Steuer-Code <> 02H, dann 423B:
t1D hat einen Wert zwischen 00 und 1F,
isomit werden Kommentare iiber das
; BASIC-ROM gel aden'!
Steuer-Code 02H:
4242 CD 52 42 CALL 4252 ;4. Byte nach D lesen,
4245 57 LD D.A ;sDE = Startadresse
4246 1A LD A, (DE) sist dort die Kennung
4247 FE A5 Cp AS s fir NEWDOS/80 bzw. GDOS vorhanden 7
4249 17 INC DE :Startadresse +1
424A DS PUSH DE sund in den Stack

424R CB RET z swenn ia, starten !
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424C
424F

4252

42573

4254
4255
4256
4258
425k
425D
425E

25F
4260
4262
42464

4265

42467
426A
426D
4271
4273
4276
4278
4278
427E
4281
4282
4784
4287
4298
4289
428A
428C
428F
4291
4294
4294
4298
4294
429C
429E
42A/0

21 ES 42
C3 C3 42

Fehlermeldung
LD HL, 42ES
JP 42C3

sText CLS + "NO SYS®
sauf Bildschirm ausgeben

1 8333333338333 338383 338333383333 338333¢3333¢33333833¢83F
Name:

X
X
4
X
b {
X
X

Funktion:

Input:

Verandert:
Output:
18 338338223833 3333333833 33338323333 3¢3333333¢3333383¢%:

BYREAD

nédchstes Byte
HL: zeigt auf
D’: zeigt auf
E’: zeigt auf
HL=HL+1, ggf.

von SYS0 holen
ndchstes Byte im Buffer

nachste Sector#
DE®* erhthen, HL’, B*, F

A: nachstes Byte von SYSO

X
X
X
nidchste Track# X
X
X
X
X

Wenn beim Lesen eines neuen Sectors ein Disk-Error auftritt, wird eine
Meldung ausgegeben und BYREAD kehrt nicht zurick (Endlos-Schleife).

2C
7€
co
D9
06
21
16
DS
cs

7B
D&
8
SF

36

21
CD
ED
36
CD
36
11
ol
cD
7E
Eb
E2
1A
0z
03
Ch
c2
CE
Cc2
Ce
20
CE
28
CE
20

CE

0A

El 3

01

X0A
0z

x09

EC
CE
S3
1B
CE
a8
EF
00
D7

83
81

4E
87
4E
87
4E
EF
44
08
4E
E7
7€

g
~

z
-

42
EE

x
-’

S1
42

42

42

INC L sZeiger auf Buffer +1

LD A, (HL) jndchstes Byte lesen

RET NZ swenn Buffer nicht zu Ende: RET

EXX 1 Zweit-Registersatz einschalten

LD B,0A ;Zahler fiir max. 10D Versuche

LD HL,37E1 ;Drive O

LD (HL), 01 sanwadhlen

PUSH DE $DE = Track# und Sect#

PUSH BC ;Zahler retten

LD AE sbei doppelseitigen Laufwerken:

SUE 0A swenn "Anzahl der Sectoren / Seite"
JR C, 4267 skleiner als E ist:

LD E,A i1Sector# fir die Riickseite berechnen
LD (HL) , 09 iund Seite 1 wahlen

LD HL,37EC ;Ieiger auf FDC-Kommando/Status-Register
CALL 42CE iwarten, bis FDC nicht mehr busy ist
LD (37EE) ,DE iTrack# und Sector# an FDC senden

LD (HL) , IR s SEEK~-Kommando an FDC

CALL 2CE jwarten, bis FDC nicht mehr busy ist
LD (HL) , 88 s READ-SECTOR-Kommando an FDC

LD DE, 37EF s Zeiger auf Daten-Register des FDC
LD EC,S100 ;Zeiger auf Buffer fiir nidchsten Sector
CALL 4207 361 us warten

LD A, (HL) ;Status—-Register des FDC lesen

AND a3 iData Request und FDC busy ?

JP FO, 4281 swenn nein, warten

LD A, (DE) stnachstes Byte vom FDC holen

LD (BC),A iim Buffer ablegen

INC BC ;Zeiger auf Buffer +1

RIT 1, (HL) ;Data Request ?

JP NZ,4287 swenn ia

RIT 1, (HL) ;Data Request 7?

JpP NZ, 4287 iwenn Jja

BIT 1, (HL) :Data Request ?

JR NZ, 4287 swenn ia

BIT 0, (HL) sist FDC noch busy ?

JR Z,42A4 jwenn nein

RIT 1, (HL) i1Data Request 7

JR NZ, 4287 jwenn Ja

BIT 7. (HL) iist Drive noch ready 7
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42A2 28 Eb JR 7,428A jwenn Ja
4204 7E LD A, (HL) ;Status-Register des FDC lesen
42AS %6 DO LD (HL) , DO s FORCE-INTERRUPT-Kommando an FDC
42A7 Ci FOF EC ;Zahler fir Anzahl Versuche zuriick
42A8 D1 FOP DE tTrack# und Sector# zuriick
42A9 E& FC AND FC jError-Bits maskieren
42AB 20 oC JKR NZ, 42B9 swenn Error
42AD 1IC INC E ;Sector# +1
42AE 7E LD AE jist die nachste Sector# grifer als die
42AF D&XOA SUR 0OA ; "Anzahl Sectoren pro Track" 7
42R1 20 03 JR NZ,42Bé6 jwenn nein
42BZ 14 INC D sTrack# +1
4284 1EX00 LD E, 00 tE = 1. Sector# im Track (TI=I/M => E=1)
42B6 D9 EXX i Zweit-Registersatz zurick
42B7 7E L.D A, (HL) ;1. Byte aus dem Buffer holen
4288 C9 RET sfertig
Fehlerbehandlung nach Sector lesen
42R9 CD D7 42 CALL 42p7 161 us warten
42BC 346 OR LD (HL) , OF ; RESTORE-Kommando an FDC
42BE 10 98 DJINZ 4258 swenn noch keine 10D Versuche gemacht
42C0 21 DD 42 LD HL, 42DD s Text CLS + "ERROR"
Text (HL) anzeigen und Endlos-Schleife
42C3 7E LD A, (HL) snidchstes Zeichen holen
42C4 FE 03 CF 03 ;Ende-Markierung ?
42C6 28 FB JR 1,42C3 jwenn ja
42C8 23 INC HL ;Zeiger +i
42C9 CD 32 00 CALL QOZ3F t1Zeichen auf Bildschirm ausgeben
42CC 18 FS JR 42C3 jweiter
Warten, bis FDC nicht mehr busy ist
42CE CD D7 42 CALL 42D7 161 us warten
42D1 CB 46 RIT 0, (HL) jist FDC noch busy 7
42D2 20 FC JR NZ,42D1 jwenn ja
4205 7E LD A, (HL) ;Status-Register lesen
42D6 C9 RET
Verzodgerung 61 us (bei 1.774 MHz)
42D7 3E 06 LD A, 06 ;Zahler setzen
42D9 3D DEC A s1Zahler -1
42DA 20 FD JR NZ,42D% swenn <> 0
42DC C9 RET
Text CLS + "ERROR"
42DD 1C iF 45 52 52 4F 52 03 . . ERROR.
Text CLS + "NO SYs"
42ES 1C IF 4E 4F 20 53 89 5% 03 ..NO SYS.
Unbenutzt

42EE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF

Wichtige FDRIVE-FParameter fir Drive 0

(werden von SYSC zum Lesen des FDRIVE-Sectors bendtigt)
42FDx00 $1FDRIVE+46 (Erlauterungen siehe kKapitel 4.2)
42FEX0S s FDRIVE+2 "
42FF %00 1 PDRIVE+7 "
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* Kapitel 3: SYS0/SYS *
sk sk 3k 3k 5k sk 3k 3k ok % 5k sk 3k sk %k % ok 3k >k *k k %k *k

Betriebssystem: NEWDOS/80 Version 2 flir TRS-80 Model I

SYS0/SYS ist das Herz des Disketten-Betriebssystems. 1Im
Gegensatz zu den anderen /SYS-Modulen steht es stdndig im
Speicher, wofilir der Bereich 4000H bis 4CFFH reserviert ist.
Wahrend der 1Initialisierung von SYSO wird zusdtzlich der
Bereich 4DO00OH bis 51DAH benutzt.

Funktionen von SYSO: Bereitstellung von Sprungtabellen,
RCB's (ROUTE Control Blocks) und FCB's fiir CHAINING und zum
Laden von Programmen und SYS-Files, Verwaltung von SYSTEM-
und PDRIVE-Parametern, Interrupts, Uhrzeit und Datum, Er-
weiterung der Bildschirm- und Tastatur-Routinen, Laden von
Programmen und SYS-Files, Verwaltung von Dateien inkl. Le-
sen und Schreiben von Logischen Records, Positionieren in-
nerhalb von Dateien und der Berechnung der physikalischen
Position von Datei-Sectoren, sowie die Bereitstellung von
fundamentalen Disk-Routinen wie Lesen und Schreiben von
Sectoren und Directory-Sectoren, Auswdhlen von Drives und
Bedienung des Floppy Disk Controllers.

SYSO wird durch den Lader im BOOT-Sector in folgende Spei-
cherbereiche geladen:

400C - 4014
402D - 4035
403E - 405C
4063 - 407F
4308 - 4317
4368 - 43A8
43B2 - 43DF
4400 - 51DA

Bei den Speicheradressen, in die dabei nichts geladen wird,
ist im nachfolgenden Listing daher auch kein Inhalt ange-
geben (ausgenommen im Bereich 4000H bis 402CH).

\
Startadresse von SYSO ist 4DO1H.
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3.1 Disassembliertes Listing von SYS0/SYS

RESTART-Vektoren fiir den BASIC-Interpreter

4000 C3 946 1C JP 1C946 sRST 08-Vektor
4003 C3 78 1D JP iD78 $sRST 10-Vektor
4006 C3 90 1IC Jr 1€90 $RST 18-Vektor (wird vom DOS mitbenutzt)
4009 C3 D9 25 JP 25D9 sRST 20-Vektor
RESTART-Vektoren fir das DOS
400C C3 C2 4B JP 4BC2 ;RST 28-Vektor (/SYS-Files laden)
400F C3 (09 46 JFP 4609 sRST 30-Vektor (DEBUG)
4012 C3 F2 45 JP 45F2 $1RST 38-Vektor (Interrupts)
DCB’s (Device Control Blocks)
Tastatur-DCB
4015 O1 ;1 DCE-Typ

a) wenn SYSTEM AJ=N:

4016%E3%03 ; Treiberadresse
b) wenn SYSTEM AJ=Y:
4016%16%45 sTreiberadresse
4018 00 00 00 3.7/,
401B 4R 49 sKI
Bildschirm-DCE
401D 07 s DCBE-Typ

a) wenn SYSTEM AJ=N:
401Ex58x04 ;s Treiberadresse
b) wenn SYSTEM AJ=Y:

401Ex05k45 ;s Treiberadresse

4020 00 3C ;Cursoradresse

4022 00 ;Cursor-Status (00: Cursor aus, <»00: Zeichen unter Cursor)

4023 44 AF ;DO

Drucker-DCH

4025 06 s DCB-Typ

4026 8D 05 ;i Treiberadresse

4028 43 sZeilen / Seite

4029 00 sZeilenzahler

4024 00 HAS

402F 50 52 :FR
1S 8320ttt e st e8 28033333 23¢33 3338338333333 8333931
X Name: DOSRDY X
¥ Funktion: Sprung nach DOS READY (ohne Riickkehr) 3
% Input: - X
X Verandert: -- X
¥ Output: - X
KEKKKKKKKKXKKKRKRKRKKKKKKKRKKKKKKRKKKKK KA RKKKK KK KKKKKKKK

Programme, die ohne Fehler beendet werden, sollten mit einem Sprung nach

DOSRDY aufhiren. Von dort geht es dann folgendermaflen weiter:

- Wenn DOS-CALL (4419H) aktiv ist, wird ein RETURN zum Aufrufer von
DOS-Call ausgefiihrt.

— Wenn CHAINING aktiv ist, wird der ndchste Befehl aus der CHRIN-File
gelesen und ausgefihrt.

- Ansonsten wird DOS-READY oder MINI-DOS-READY angezeigt und der nachste
Betehl von der Tastatur geholt und ausgefihrt.
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402D

4030
4032

4033

4036
4037
4038
4039
403A
403B
403C

403D
403E

4040
4041
4042
4043
4044
4045
4044

4047
4049

404B
404D
404E
4050

4051

40353
4054
4055
4038
4Q59

C3 00 44

KKERRRKKRRRREKKKKKRRRKRRREAKRKRRRKKRK KKK RRRKRRRKKAXK

X Name:

% Funktion:

¥ Input:

% Verandert:
X Output:
LR PR PR R Rttt eesessesistssd]

JP 4400

ERRORO

nach einem Fehler: Sprung nach DOS READYX

“sweiter bei 4400

Programme, die mit einem bereits angezeigten Fehler beendet werden,
sollten mit einem Sprung nach ERRORO aufhéren. Von dort geht es dann genau
wie bei DOSRDY (402DH) weiter, ein evtl. CHAINING wird jedoch abgebrochen.

ZE
EF

Cc3

Q0

00
00
00
00
00
00
00

00
FF

00
o0
00
00

00

FS
07
Dc
F1
ce

43

DB 4A

Q0

52
FF

00

00

E8 47

LD A, 43
RST 28

;Code fur S5YS1/8YS
1SYS5-File laden und starten

Hilfssprung fir UP’s 0013H und OO1BH
sweiter bei 4ADB

JP 4ADB

Tastatur-Status

jfir Tastaturzeile
sfilr Tastaturzeile
jflir Tastaturzeile
sfir Tastaturzeile
sfir Tastaturzeile
sfiir Tastaturzeile
sfir Tastaturzeile

3801
3802
3804
3808
3810
3820
Z840

s Zwischenspeicher fir Port FF
$1./. (friher: DOS-Kennung)

Uhrzeit und Datum

yZahler fir 25-ms-Interrupts

sUhrzeit: Sekunden
H Minuten
Stunden
Datum: Jahr
Tag
Monat

v we e cas e

(GDOS: Monat)
(6D0S: Tag)

./

5.7,
$HIMEM (hbochste freie RAM-Adresse fir das DOS)

RAM fiir DEBUG

sAdresse 2. Breakpoint
i Inhalt 2. Breakpoint
3sAdresse 1. Breakpoint
jInhalt 1. Breakpoint

;Zeiger auf Benutzer-Routinen (¥name)

Hilfsroutine fir Interrupt-Service bei 45F2
3A=(37E0) nach RLCA
;Bit 6 gesetzt ?
(37EC) lesen

PUSH  AF
RLCA

CALL  C,47EB
POP AF

RET

jwenn ja:

sAF zurick
jweiter bei 45FD

UP USRINS 4441H)
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405A 00 00 00 $./.
RAM fir DEBUG
405D, 405E $ X-Modus: 1. Adresse
405F, 4060 $ X~Modus: 2. Adresse
4061,4062 ;s X-Modus: 3. Adresse
1323300030000 28223300202232238222002202 0200008838200 08 8848
X Name: HEXDE 4
%2 Funktion: DE hexadezimal nach (HL) ausgeben X
¥ Input: DE: auszugebende 16-Bit-Zahl ¥
3 HL: Zeiger auf Bildschirm oder RAM X
X Verandert: AF, HL=HL+4 X
$ Output: - ) X
KKEKEKRKKKRRR KKK R KKK R KRR KKKRKKKKKKRRKKKKRKNKRKKRKKRKKK
4062 7A LD A,D $MSB laden
4064 CD 48 40 CALL 4068 jund ausgeben
4067 7B LD AE sLSB laden
3320883220330 8 3333833330033 3 2002333 323233333383333343
¥ Name: HEXA X
X Funktion: A hexadezimal nach (HL) ausgeben X
% Input: A: auszugebende B-Bit-Zahl X
X HL: Zeiger auf Bildschirm oder RAM X
X Verandert: AF, HL=HL+2 X
X Output: - X
0393335030540 823233323323323 0020020200200 02000 3003030241
4068 F3S PUSH AF $1A retten
40469 OF RRCA $linkes
406A OF RRCA ;Digit
406k OF RRCA sauswdhlen
406C OF RRCA H
406D CD 7t 40 CALL 4071 jund anzeigen
4070 F1 POP AF srechtes Digit holen
4071 Eb OF AND OF ;Bits 7..4 lischen
4073 C6 90 ADD 0 jin
4075 27 DAA $ASCII-
4076 CE 40 ADC 40 ;Code
4078 27 DAA sumformen
4079 77 LD (HL) ,A jund ausgeben
407A 23 INC HL ; Zleiger erhdhen
407B C9 RET
Tabelle zum Erhohen der Uhrzeit
407C 3B ymax. 59 Sekunden
407D 3B smax. 59 Minuten
407E 17 smax. 23 Stunden
407F 00 sEnde der Tabelle
4080-41FF 1RAM fir den BASIC-Interpreter und Stack fur DOS
4200-42FF ;Sector-Buffer fiar DOS
Position der Schreib/Lese-Kbépfe
4300 ;Drive O: aktuelle Track# des Schreib/lLese-Kopfes
4301 jDrive 1: aktuelle Track# des Schreib/Lese-Kopfes
4302 ;jDrive 2: aktuelle Track# des Schreib/Lese-Kopfes

4303 sDrive 3: aktuelle Track# des Schreib/Lese-Kopfes

,/51 = (111 tj)/if 161

husc . b
]) EE; =) (:L‘l:) N

™S
o N
-~

~/
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4304-4307 3./,

4308 00 saktuelle Drive# (0-3)

4309 00 sBit-Muster fir aktuelles Drive fir 37El (Drive-Select)
PDRIVE-Parameter fir das aktuelle Drive:

430A 11 +0 swirklicher DSL "Directory Starting Lump"

4308 23 +1 sAnzahl Lumps pro Diskette

430C 03 +2 :TI "Type of Interface" und TSR "Track Stepping Rate"

t1Bit 7: gesetzt wenn TI=H
sBit 6: gesetzt wenn TI=K
sBit 5: gesetzt wenn TI=M
TI=A TI=B TI=C TI=D TI=E

sBit 4: O 4] 1 o 1
;Bit 3: 0 1 0 1 0 !
sBit 2: 1 1 0 0 1
jBits 1,0: TSR "Track Stepping Rate"
430D 23 +3 $TC "Track Count"
430E 0OA +4 $SPT “"Sectors pro Track"
430F 02 +S §GPL "Grans pro Lump"
4310 00 +4 $sTI "Type of Interface" und TD "Type of Drive"

s (wird nach 37EE geschrieben, siehe Kapitel 1.2.1)

300: wenn TI=A/C

180: wenn TI=BR/E und TD=A/C/E/G (5.25 Zoll)

$sCO: wenn TI=B/E und TD=B/D/F/H (8 Zoll)

sFC: wenn TI=D und TD=A/C (5.25 Zoll und Single Density)

sFD: wenn TI=D und TD=B/D (8 Zoll und Single Density)

$3FE: wenn TI=D und TD=E/G (5.25 Zoll und Double Density)

sFF: wenn TI=D und TD=F/H (8 Zoll und Double Density)
4311 00 +7 $Tl "Type of Interface" und TD "Type of Drive"

sBit 7: 8 Zoll (1) oder 5.25 Zoll (O)

sBit &: Diskette doppelseitig (1) oder einseitig (0)

sRit S: ./,

sBit 4: gesetzt wenn TI=I oder TI=M (Sect# ab 1)

;Bit 3: ./,

sBit 2: gesetzt wenn TI=L

3Bit 1: gesetzt wenn TI=J oder TI=K (Track# ab 1)

jBit 0: Double (1) oder Single (0) Density

Hilfssprung fir BREAK-Taste
a) wenn SYSTEM AG=N oder DOS-Befehl BREAK,N:

4312%C3 BO 45 JF 45B0 sjdort: XOR A, RET

b) wenn SYSTEM AG=Y oder DOS-Befehl BREAK,Y:
4312xC9 BO 45 RET A unverandert
4315 01 3./. (friher: DEBUG enable / disable)
4316 00 HIWAR

aktuelles /SYS-Modul
4317 00 jgibt an, welches /5YS-Modul (5YS!1 bis SYS29) zuletzt geladen
swurde und noch verfiigbar ist
300: kein /SYS-Modul verfigbar
$03: SYS1 verfiigbar ... 1F: S5YS529 verfiigbar

4%18-4367 ; Input-Buffer fiir DOS

4368 AS s NEWD0S/80 Kennung
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4369 40

436A

436R

4346C

436D

436E

4370

4371

4372
4373

00

00

00

00

00

SA

11

00

+0

+1
+2

m
r
o

7: DOS-Befehl DEBUG,Y (1) oder DEBUG,N (0)
: ist gesetzt, widhrend GETSYS (4BC9H) oder BASIC-Refehl
CMD "C" ausgefithrt wird, um ’DFG’, ’123’, *JKL’ und
CHAINING zu sperren

;Bit S: gesetzt wenn CHAINING aktiv ist

iBit 4: SYSTEM AG (BREAK-Taste)

sBit 3: wird von SYS6 gesetzt, um DFG’, *123’, *JKL’ und

H CHAINING zu sperren

;Bit 2: SYSTEM AB (RUN-ONLY Modus)

sBit 1: ./,

iBit 0: ./,

sBit 7: gesetzt wenn MINI-DOS aktiv ist

sBit 6: gesetzt widhrend DOS-CALL (4419H)

;Bit S: ? (SYS1, 4DFS: SET, 4E3E: RES)

sBit 4: gesetzt wenn CHAINING unter DOS-CALL

iBit 3: ./,

sBit 2: wird von SYS4 bei A=446H gesetzt und bewirkt in SYSi
H "DOS FATAL ERROR'' KEY R’ FOR RESET"

sBit 1: ./,

iBit 0: ./,

janhand dieses Bytes manipuliert SYSé die Funktion
svon CLOSE (4428H) und EXPAND (444EH)

sBit 7: SYSTEM AA (Passworte)

sBit 4: SYSTEM AR (RUN-ONLY Modus)

;Bit 5: SYSTEM AG (BREAK-Taste)

sBit 4: SYSTEM AI (KB-Routine von NEWDOS/80)

sBit 3: ./,

sBit 2: ./. (friher: SYSTEM AK)

;Bit 1: SYSTEM AR (Passworte bei COPY)

jRit O: SYSTEM AS (Kleinbuchstaben bei BASIC)

;Bit 7: SYSTEM AT (CHAINING im Record-Mode oder Einzeltasten)
;Bit 6: SYSTEM BC (CHAINING anhalten und abbrechen)
sBit S5: SYSTEM BE (DOS-Befehl "R")

;Bit 4: SYSTEM BK (DOS-Befehl "WRDIRP")

;Bit 3: SYSTEM BM (Verify Sectors in FORMAT)

sBit 2: ./,

sBit 1: ./,

sBit 0: ./,

s SYSTEM AX (hdchster ASCII-Code fiir Drucker)
PDRIVE-Parameter fiir Drive O:

twirklicher DSL "Directory Starting Lump" (wird bei
;Bedarf durch den Wert im BOOT-Sector der betreffenden
;Diskette aktualisiert)

sAnzahl Lumps pro Diskette

$TI "Type of Interface" und TSR "Track Stepp1ng Rate"
;Bit 7: gesetzt wenn TI=H

;Bit 4: gesetzt wenn TI=K

;Bit S: gesetzt wenn TI=M

Ti=A TI=R TI=C TI=D TI=E

: 0 0 1 O 1

0 1 0 1 0

s ws cax cam
[a i d
[

Pareiay et
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sBit 2: 1 1 0 0 1
s1Bits 1,0: TSR "Track Stepping Rate"
4374 23 +3 3TC "Track Count”
4375 0A +4 1SPT “Sectors pro Track"
. 4376 02 +5 $6PL "Grans pro Lump"
4377 00 +6 sTI "Type of Interface" und TD "Type of Drive"

1 (wird nach 37EE geschrieben, siehe Kapitel 1.2.1)

300: wenn TI=A/C

380: wenn TI=B/E und TD=A/C/E/G (5.25 Zoll)

:1CO: wenn TI=B/E und TD=B/D/F/H (8 Zoll)

$FC: wenn TI=D und TD=A/C (5.25 Zoll und Single Density)

sFD: wenn TI=D und TD=B/D (8 Zoll und Single Density)

sFE: wenn TI=D und TD=E/G (5.25 Zoll und Double Density)

sFF: wenn TI=D und TD=F/H (8 Zoll und Double Density)
4378 00 +7 ;TI "Type of Interface" und TD "Type of Drive"

sBit 7: 8 Zoll (1) oder 5.25 Zoll (0)

;Bit 6: Diskette doppelseitig (1) oder einseitig (Q)

sBit S5 ./,

;Bit 4: gesetzt wenn TI=I oder TI=M (Sect# ab 1)

sBit 3: ./.

sBit 2: gesetzt wenn TI=L

sBit 1: gesetzt wenn TI=J oder TI=K (Track# ab 1)

sBit 0: Double (1) oder Single (0) Density
4379 11 +8 ;DDSL "Default Directory Starting Lump" (fir FORMAT)
437A 02 +9 ;DDGA "Default Directory Grans Allocation” (fGr FORMAT)

PDRIVE-Parameter fir Drive 1: (Bedeutung siehe bei Drive 0)
437B FF ; PDRIVE+O

437C 01 3 PDRIVE+1
437D Q0 s PDRIVE+2
437E 01 s PDRIVE+3
437F 00 s PDRIVE+4
4380 00 s PDRIVE+S
4381 00 $ PDRIVE+6
4382 00 s PDRIVE+7
4383 FF s PDRIVE+8
4384 00 s PDRIVE+9
PDRIVE~-Parameter fir Drive 2: (Bedeutung siehe bei Drive Q)
4285 FF s PDRIVE+0
4386 01 s PDRIVE+1
4387 00 s PDRIVE+2
4388 01 s PDRIVE+3
4389 00 s PDRIVE+4
438A Q0 s PDRIVE+5
438B 00 s PDRIVE+S
438C 00 s PDRIVE+7
438D FF $ PDRIVE+8
438E 00 s PDRIVE+9
PDRIVE-FParameter fir Drive 3: (Bedeutung siehe bei Drive ()
438F FF s PDRIVE+0
4390 01 s PDRIVE+1
4391 00 s PDRIVE+2
4392 01 s PDRIVE+3
4393 00 s PDRIVE+4
4394 00 s PDRIVE+S
4395 Q0 s PDRIVE+4
43946 00 s PDRIVE+7

4397 FF ; PDRIVE+8
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4398 00 s PDRIVE+9
4399 71 43 sZeiger auf den PDRIVE-Rlock der aktuellen Drive
439B 00 00 i Zwischenspeicher fir Stackpointer unter MINI-DOS
439D 00 00 j Zwischenspeicher fir Stackpointer unter DOS-CALL
439F 04 sSYSTEM AL (Anzahl Drives)
43A0 01 ;SYSTEM AN (Drive# fir DIR)
4ZA1 00 ;SYSTEM AO (Drive# fir CREATE von neuen Files)
43A2 01 ;SYSTEM BJ (CPU Speed)
43A3 00 §./.
43A4 Of s DEBUG: Modus "S" (00) oder Modus "X" (01)
43A5 00 sCHAINING: Buffer fir niachstes Zeichen aus der CHAIN-File
43A6 00 3.7
43A7 OD OD iBuftfer fir DOS-Befehl "“R"
43R9,43AA shiochste Adresse des vorhandenen RAM (HIMEM)
43AB shat den Inhalt ASH, sobald NEWDOS/80 initialisiert ist
Buffer fir Uhrzeit und Datum
43AC sUhrzeit: Sekunden
43AD H Minuten
43AE H Stunden
43AF sDatum: Jahr
4380 3 Tag (6D0S: Monat)
43B1 H Monat (GDOS: Tag)
1. RCE (Control Block fur DOS-Befehl "ROUTE")
43B2 00 00 jAdresse des DCB, der umgeleitet werden soll
43B4 00 jdessen DCB-Typ
4385 FF FF sZeiger auf weitere RCB’s
43R7 FC 4C tAdresse des DCR, auf den umgeleitet werden soll
2. RCB (Control Block fiir DOS-Befehl "ROUTE")
4389 00 00 jAdresse des DCB, der umgeleitet werden soll
43BBR 00 idessen DCB-Typ
43BC FF FF s Zeiger auf weitere RCB’s
43BE 00 00 jAdresse des DCE, auf den umgeleitet werden soll
Z. RCE (Control Block fiir DOS-Befehl "ROUTE")
43C0O 00 00 jAdresse des DCRB, der umgeleitet werden soll
43C2 00 sjdessen DCB-Typ
43C3 FF FF ;Zeiger auf weitere RCR’s
43CS 00 00 iAdresse des DCB, auf den umgeleitet werden soll
4. RCR (Control Block fir DOS~Befehl "ROUTE")
43C7 00 00 sAdresse des DCE, der umgeleitet werden soll
43C9 00 ;dessen DCB-Typ
43CA FF FF sZeiger auf weitere RCE’s
43CC 00 00 jAdresse des DCR, auf den umgeleitet werden soll
Verkiirzter FCB zum Laden von /SYS5-Files in UP GETSYS (4BC9H)
43CE 80 +0 ;Bit 7: gesetzt wenn FCB gedffnet
;jBits 6-3: ./.
;Bit 2: muB geldscht sein wegen Abfrage in SYSO bei 4823H
;Bit 1: gesetzt wenn der FCB nicht zu einer File gehért,
H sondern zu einer ganzen Diskette
sBit 0: gesetzt wenn die Sectoren dieser File wie
H DIR-Sectoren lesegeschiitzt geschrieben werden sollen
4ZCF 28 +1 sBit 7: gesetzt wenn Logische Recordlange (LRL) <> 256D

s1Bit 6: (1) Der EOF-Wert soll nach dem Schreiben nur dann auf
H den NEXT-Wert gesetzt werden, wenn dieser grifier
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als der EOF-Wert ist.

H
3 (0) Der EOF-Wert soll nach jedem Schreiben auf den

3 NEXT-Wert gesetzt werden.

§Bit 5: geldscht wenn der aktuelle Sector im Buffer steht
sBit 4: gesetzt wenn die Daten im Buffer noch auf Diskette

H geschrieben werden miissen
;th 3: gesetzt in NEWDO0S/80 Version 2

sBits 2-0: Zugriffs-Level (0-7) aufgrund eines Passwortes

43D0 00 +2 sBit 7: gesetzt wenn ASE=N (siehe DOS-Befehl ATTRIB)
sBit 4: gesetzt wenn ASC=N (siehe DOS-Befehl! ATTRIB)
sBit 5: gesetzt wenn UDF=Y (siehe DOS~Befehl ATTRIB)
sBits 4-0: ./.
43D1 00 42 43 jAdresse des File-Buffers
43D3 00 +3 13. Byte des NEXT-Wertes, gibt die relative Position
sinnerhalb des aktuellen Sectors an
43D4 00 +b sDrive# der File bzw. der Diskette
43DS FF +7 $DEC (Directory Entry Code) vom FPDE der File
43D6 00 +8 ;3. Byte des EOF-Wertes, gibt die relative Position
sinnerhalb des letzten Sectors an
43D7 00 +9 sLogische Recordlange (1-256D)
43D8 00 00 +0A ;2. und 1. Byte des NEXT-Wertes. Die 3 Bytes des NEXT-Wertes
sgeben im RBA-Format an, wohin/woher der nichste Record zu
sschreiben/zu lesen ist, wonach der NEXT-Wert jeweils
sentsprechend erhtht wird.
43DA 40 00 +0C ;2. und 1. Byte des EOF-Wertes (End of File). Die 3 Bytes des
;EOF-Wertes geben im RBA-Format die aktuelle Linge der File
san.
43DC 00 Q0 +0E j;gibt an, wo der 1. Datenblock dieser File auf Diskette steht
ja) 1. Byte = FF: Es steht kein Datenblock mehr auf Diskette,
ib) 1. Byte = FE: Im 2. Byte steht der DEC (Directory Entry
H Code) fir den nachsten FXDE dieser File.
sc) 1. Byte = Q0-FD: Gibt die LUMP# an, in der dieser
5 Datenblock auf Diskette beginnt. Bits 7-5 des 2. Bytes
H geben dann die Anzahl der GRANS an, die zwischen dem
H Beginn des LUMPS und dem Beginn des Datenblocks liegen
H und Bits 4-0 des 2. Bytes die um | verminderte Anzahl der
3 GRANS, aus denen dieser Datenblock besteht.
43DE FF FF  +10H ;gibt an, wo der 2. Datenblock dieser File auf Diskette steht
3 (Bedeutung der Bytes wie beim 1. Datenblock)
43EO-43FF FCB fiir CHAINING
L3838 3 3330032333323 333333333333323333333 338839333333
£ Name: DOSRDY (Fortsetzung von 402DH) X
¥ Funktion: Sprung nach DOS READY (ohne Riickkehr) X
% Input: - X
X Verandert: -- X
% Output: - X
1 3382303333332 0t 2003203333 33333333333333322¢¢¢33F
4400 3E 23 LD A, 23 ;Code fiir 5YS1/S8YS
4402 EF RST 28 1SYS-File laden und starten
4403 00 00 sBuffer fir die lbergabe von Parametern unter

sDOS-CALL (4419H) und fir die Startadresse von
sProgrammen in LOAD (4430H)
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022322302220 22 0022200308000 8 3300002333022 3¢20233020¢¢848%¢

X Name:
¥ Funktion:
Input:

) 4
X Veriandert:
2 Output:

X

DOSCMD X
DOS~-Befehl (HL) ausfihren (ohne Rickkehr)x
HL: zeigt auf einen DOS-Befehl, der mit ¥

ODH abgeschlossen sein muf X
— X
- X

KERKKRREKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKRKKRKKKKKKKKKKKKKKXKK

Der DOS-Befehl, auf den HL zeigt, wird (unter Umwandlung von Kleinbuchsta-
ben in GroBbuchstaben) in den Input-Buffer des DOS (4318-4347) iibertragen
und ausgefiihrt. Anschlieflend kehrt DOSCMD jedoch nicht zum Aufrufer zuriick
sondern springt nach DOSRDY (402DH).
ACHTUNG! Vor Aufruf von DOSCMD darf bei 4318H keinesfalls ODH stehen,
sonst passiert gar nichts!

4405 3E &3
4407 EF

4408 C8

LD A, 63 ;Code fir SYS1/SYS

RST 28 3SYS-File laden und starten

Test auf Errors
RET b4 swenn kein Error: RET

1333388333238 0 02 833008033333 3803008333233 33¢83333%3384¢3¢

% Name:

¥ Funktion:
X Input:

¥ Verandert:
% Output:

DOSERR X
Fehlermeldung (A) ausgeben X
A: Fehlercode - Bit 7: Riickkehr (J/N) X
F X
X
X

KEKKKKKKKKRARAKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKRKRKKXKKXKKRKKKRKK

Wenn Bit 7 im A-Register gesetzt ist, wird die entsprechende Fehlermeldung
ausgegeben und DOSERR kehrt zum Aufrufer zurick.

Wenn Bit 7 im A-Register nicht gesetzt ist, geschieht folgendes:

- Wenn CHAINING aktiv ist, wird es abgebrochen.

- Wenn DOS-CALL (4419H) aktiv ist, wird der aktuelle DOS-CALL Aufruf
beendet, der Fehlercode (A) wird an den Aufrufer von DOS-CALL iibergeben
und es wird keine Fehlermeldung ausgegeben.

- Ansonsten wird die entsprechende Fehlermeldung ausgegeben und es erfolgt
ein Sprung nach DOSRDY (402DH).

4409 F3S
440A 3E 26
440C EF

PUSH AF ;Fehlercode retten
LD A, 26 sCode fir SYS4/SYS
RST 28 35Y5-File laden und starten

EERRRR KRR R R R RN R XN RR R KK KKK KKK

X Name:

¥ Funktion:
X Input:

¥ Verandert:
¥ Output:

DEBUG X
DEBUG aufrufen X
- X
X
4
X

322320200320 00 R R iR iiiistetes et oottt

440D C3 09 46

JpP 4609 jweiter bei 4609
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4410
4412

4417
4415

4416

1320222202 2302022203202232300 333388333333 83 3333232383333

¥ Name: INTINS X
% Funktion: Benutzer-Interrupt—Routine einfiigen X
£ Input: DE: Zeiger auf Kontroll-Block der X
4 Benutzer—Interrupt-Routine X
X Verandert: AF, BC, DE, HL X
% Output: - X
1333332283333 8233833828383 2333382833333 3 888333 33333339 1
3E 65 LD A, 65 ;Code fiir SYS3/SYS
EF RST 28

EEKREXRRERRREERERREEERERREKARKERKKRKKRRKKKRKRKKKRAKKKK

X Name: INTDEL 3

X Funktion: Benutzer-Interrupt-Routine loschen X

X Input: DE: Zeiger auf Kontroll-Block der X
Benutzer—~Interrupt-Routine X

¥ Verandert: AF, BC, DE, HL X

% Qutput: - X
KEKKERKKKKKKEKKKKKRRERRRRKARKKRRKRKKKRRKKKKKKKRKKKKKKKK

3E 85 LD A, 85 ;Code fiir SYS3/SYS

EF RST 28 ;SYS-File laden und starten

0338330338039 23333333738333303338308¢83333¢803¢8883 30884
¥ Name: MOTONX

¥ Funktion: Drive-Motoren weiterlaufen lassen

X Input: -

% Verandert: AF

¥ Output: -

KRR K KRR KKK EKA KKK KKK KRR RRKK

% I M N N »

1SYS~-File laden und starten

Falls die Motoren der Drives noch an sind, dann wird durch erneuten

Drive-Select dafiir gesorgt, dafl die Motoren weiterlaufen.

C3 62 47 JpP 4762 sweiter bei 4762

P 0322020000238 0030220200203 82223 00032032888 303333333]
X Name: DOSCAL X
¥ Funktion: DOS-Befehl (HL) ausfiithren und zuriick X
X Input: HL: zeigt auf einen DOS-Befehl, der mit k
ODH abgeschlossen sein muf X
X Verindert: —- 3
¥ Output: AF: Fehler-Status (siehe Text) X
KEKKKKKRRRKKKK KKK K KRR KRR KKK KKK RKKKKKEKKRKKKKK

Der DOS-Befehl, auf den HL zeigt, wird (unter Umwandlung von Kleinbuchsta-
ben in Grofbuchstaben) in den Input-Buffer des DOS (4318-4347) ibertragen
und ausgefithrt. Anschlieflend kehrt DOSCAL zum Aufrufer zuriick, wobei im

AF-Register folgender Fehler-Status Ubergeben werden kann:

a) C=1 (Carry): Es ist ein Fehler aufgetreten, der bereits angezeigt

wurde.

b) C=0, ZI=0: Es ist ein Fehler aufgetreten, im A-Register befindet

sich der Fehlercode.
c) C=0, Z=1: Es ist kein Fehler aufgetreten.

Wenn mit DOSCAL z. B. ein Benutzer-Programm aufgerufen werden soll, kann
zur Ubergabe von Parametern der Buffer bei 4403ZH,4404H benutzt werden.
ACHTUNG! Vor Aufruf von DOSCAL darf bei 4318H keinesfalls ODH stehen,

sonst passiert gar nichts!
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4419
441B

441C
441E
441F

4420
4422
4423

4424
4426

4427

3E C3 LD A,C3 ;Code fiir SYS1/SYS
EF RST 28 $SYS-File laden und starten
1S 2238322332333 33 3838323388023 333333483233 ¢8333333333:
¥ Name: TFSPEC X
X Funktion: Filespec (HL) nach FCB (DE) {ibertragen X
% Input: HL: zeigt auf Filespec X
X DE: zeigt auf anzulegenden FCR X
X Veréndert: BC X
X Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
X HL: zeigt auf das Ende des Filespecs X
1333338380008t 33 808833223833 28233333 8203333333383 3

Wenn es sich bei dem Text, auf den HL zeigt, um einen mdglichen Filespec

handelt, wird dieser nach DE ibertragen. Es werden max., 32D Bytes

ibertragen. Wenn weniger als 32D Bytes ubertragen wurden, wird ein Byte
03H als Ende-Markierung hinzugefiigt. Wenn der Filespec (HL) mit O3H oder
ODH endet, dann zeigt HL anschliefend auf dieses Byte, ansonsten auf das

1. Byte nach dem Byte, welches den Filespec beendet.

3E 83 LD A, 83 ;Code fir SYS1/SYS

EF RST 28 §SYS-File laden und starten
Q0 NOP 1./,
KEERKKRERKERKRKKKKKKKKKKKKKKKKKKKRKKKKKKKRKRKKKKKKKKKKKKK

¥ Name: INIT X

¥ Funktion: File dffen, ggf. neue File anlegen 3

X Input: DE: zeigt auf FCB, der Filespec enthalt x

¥ HL: zeigt auf zu benutzenden Buffer X

4 B: gibt Logische Recordlange an X

¥ Verandert: -- ¥

¥ Output: AF: A=Fehlercode, wenn ZI=0 X
3333332000838 0 20220022202 083333233333¢82333333 33834

IE 44 LD A, 44 ;Code fir SYS2/SYS

EF RST 28 ;SYS-File laden und starten
00 NOP 3./,
KEKKKKKKKKKERRKKKKKKKKRRKKKKKKRRKKKKKKKKKKKXKKKKKRKRKKKKKX

X Name: OPEN X

X Funktion: File offen, ggf. keine neue File anlegenk

¥ Input: DE: zeigt auf FCB, der Filespec enthalt x

3 HL: zeigt auf zu benutzenden Buffer X

X B: gibt Logische Recordlange an X

¥ Verandert: -- X

X Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
3333323382393 0823222020028 02333332383333333333333]

3E 24 LD A,24 sCode fiir SYS2/SYS

EF RST 28 $SYS-File laden und starten
82 jKennung fir NEWDOS/80 Version 2

0303028380808 3 3380200300033 23 8308300333834 30383033¢83%¢%¢
X Name: CLOSE

¥ Funktion: File schlieflen

X Input: DE: zeigt auf gedffneten FCR
% Verandert: —-

X Output: AF: A=Fehlercode, wenn ZI=0

4
X
X
X
X
KXRRXRKRRRKKKRRRAKRKKRRRRRRRRKRRRKRKKRKKRKKRKKRRKRK KKK
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4428 3E 25 LD A, 25 sCode fir SYS3/SYS
442A EF RST 28 $SYS-File laden und starten
442B 01 sKennung von NEWDOS/80 Version 2 firr TRS-80 Model I
1 3328833338883 3 233328333383 23333 8383333343333 3¢333333%
% Name: KILL X
X Funktion: File loschen X
X Input: DE: zeigt auf gedffneten FCB X
¥ Verandert: -- X
X Output: AF: A=Fehlercode, wenn ZI=0 X
KEEKEKKKKKRERRR KKK KRR KRR KRR KRR KKK KK
442C 3E 45 LD A,45 sCode fiir SYS3/S5YS
442E EF RST 28 31SYS-File laden und starten
442F 00 NOF 5.7,

1333932393328 3 3323333 3333333333 383833328833 333333333¢%]
¥ Name: LOAD

¥ Funktion: Programm laden

X Input: DE: zeigt auf FCE, der Filespec enthélt
¥ Verandert: BC

% Output: AF: A=Fehlercode, wenn I=0

4

X

X

I I W I I

HL: Startadresse des Programms
4403H,4404H: Startadresse des Programms X
132333283283 3033323333333333333333333233¢2233¢22483331]

Das zu ladende Programm muB im Standard-Format fir LOAD-Files auf Diskette
stehen. Dieses Format besteht aus mehreren Blocks, die ieweils mit einem
Steuer-Code beginnen, der angibt, wieviele Daten folgen und was mit diesen
zu geschehen hat:

a) Steuer—-Code 01H: Es folgen 1 Langen-Byte, eine Adresse (LSB, MSR)
und soviele Daten, wie das um 2 verminderte Lingen-Byte angibt. Die
Daten sind im RAM ab der angegebenen Adresse abzulegen.

b) Steuer-Code 02H: Es folgen 1 Byte ohne Bedeutung und die Start-
adresse (LSB, MSB), bei der das Programm zu starten ist. Damit ist
das Ende der File erreicht.

c) Steuer-Code 00H oder O3H bis 1FH: Es folgen 1 Langen-Byte und
soviele Daten, wie das Langen—-Byte angibt. Diese Daten sind nur ein
Kommentar und brauchen nirgendwo abgespeichert zu werden,

Zum Laden benutzt das DOS seinen eigenen Sector-Buffer (4200H-42FFH).

4430 3E A4 LD A, A4 sCode fir S5YS2/SYS
4422 EF RST 28 35SYS-File laden und starten
KKKKRKKKRKKKRRRRKKKKKRKRKRKRKKKRKKKKKKRKKRKKKKKEKKRKKKKKKK
% Name: RUN X
X Funktion: Programm laden + starten (ohne Rickkehr)k
% Input: DE: zeigt auf FCB, der Filespec enthilt X
X Verandert: AF, BC X
% Output: =g X

KEKEKKEKKKKKKKRKKKKRR KKK KRR KR KKK KRR RKKKKRAKKKRKKK

Das FProgramm muB im Standard-Format fiir LOAD-Files auf Diskette stehen,
siehe bei LOAD (4430H).

Wenn das Programm gestartet wird, sind nur AF und BC verandert. Wenn beim
Laden ein Fehler auftritt, erfolgt stattdessen ein Sprung nach DOSERR
(4409H) .
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EEERREKRKRRKRRRRAKRKRRKK AR KRR R R R R R R AR R AR KRREXK

¥ Name: POSBC X
¥ Funktion: NEXT-Feld im FCB auf die in RC ange- X
X gebene Logische Record# positionieren X
¥ Input: DE: zeigt auf gedffneten FCB X
X BC: gewiinschte Logische Record# X
% Veriandert: -- X
X Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
1853080303000 03303000333080030032283 2033333343333 8848334
4442 C3 73 4B JrP 4B73 jweiter bei 4B73
KRR KRR R KRR R R AKX KK KKK
X Name: POSDEC X
¥ Funktion: NEXT-Feld im FCB um 1 Logische Record# X
X decrementieren (-1) X
% Input: DE: zeigt auf gedffneten FCB X
x Verandert: -—- |
% Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
KKK KRR KRR KKK KRR KKK KRR KKK KKK KKK AKKEKKK
4445 C3 62 4R JP 4Bb62 sweiter bei 4Bé&2
KEEKKKKRRKKKR KRR KRR KK R KKK KKK KKK KKK KKK RKKEKRKKK
X Name: POSEOF X
X Funktion: NEXT-Feld im FCB auf EOF (End of File) X
¢ positionieren X
X Input: DE: zeigt auf gedffneten FCR X
X Verandert: —- X
X Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 K
1253328030000 023338 0000332200308 0033383008333338 80833341
4448 C3 54 4B JP 4B54 iweiter bei 4B54
1300302030003 000000082000 000000080038 8830303344¢
X Name: EXPAND X
¥ Funktion: Wenn die File kiirzer ist, als das NEXT- ¥
X Feld im FCB angibt, wird die File um 3
4 entsprechend viele GRANS erweitert. X
X Input: DE: zeigt auf gedffneten FCB X
% Verandert: —- X
X Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
1220000030383 358382333333830 820000000002 00308 03883 333¢4]
444B C3 (09 48 JpP 4809 sweiter bei 4809

EXXRERRERR R R R R R R R R R R R RN RKR R R KKK KKK

X Name: POSRBA |
¥ Funktion: NEXT-Feld im FCB so positionieren, wie X
X in HL und C im RBA-Format angegeben ist %
X Input: DE: zeigt auf gedffneten FCB X
X HL: 1. und 2. Byte fir NEXT-Feld X
X C: 3. Byte fiir NEXT-Feld X
X Verandert: -- X
X Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 b §
*tt*ttxttt*tttttttttttt#tktttt*klkthkttxtxtttttttttxt

444E C3 47 4B JpP 4B47 sweiter bei 4B47



SAS/&8A8 4y 8poji 9z 'y an 4z 3§ 19tv

1222022200000 000022203923232080¢¢¢20200083283379338¢833%8%31

X O=7 uuam ‘apoduaiysd=y 4y sandang x
] J9 ‘30 ‘H :34epuedsp x
X au13noy-Jazinuag X
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3464
3466

446A

4463 EF RST 28 sSYS-File laden und starten
KEKKKERERRKK R KKK KKK KRR KRR KK KKK KKK KKKKKKKKKK
X Name: USRDEL X
¥ Funktion: Benutzer-Routine (¥name) ldschen
% Input: HL: zeigt auf Kontroll-Block der X
X Benutzer-Routine X
% Verandert: HL, DE, BC X
X Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
8030380000030 0000 300033030000 3328 2033300083388 302834]
3E 4B LD A, 4B ;1Code fir SYS9/8YS
EF RST 28 3SYS-File laden und starten
KEKREKKKKKERKKRK KKK KKK KKK KK KKK KKKRRKKKKRKKKKKKKRRKK
% Name: TEXTTV X
X Funktion: Text (HL) auf Bildschirm ausgeben K
% Input: HL: zeigt auf Text, Ende = O3H oder ODH X
¥ Verandert: AF X
¥ Output: - X
KERKKRKKRKKRRKR KKK KKK KRR KKK KK KKK KKK KKK KKK KKK KKK

44467 C3 Ab 4B JP 4BAL sweiter bei 4BA6
REEEEKRKK KRR KKK KKK KRR KKK KKK KKK KRR KK
% Name: TEXTLP X
X Funktion: Text (HL) auf Drucker ausgeben X
X Input: HL: zeigt auf Text, Ende = 03H oder ODH ¥
¥ Verandert: AF X
¥ Output: - X
S 2223383200ttt t e etissttisteetsssdsses
C3 BC 4R JP 4BBC jweiter bei 4BBC
KEKEEKKKKKK KRR KKK KKK KKK KKK KKK KKK KKKKK
% Name: TIME . X
¥ Funktion: aktuelle Uhrzeit im Buffer (HL) im X
X Format HH:MM:SS ablegen X
X Input: HL: zeigt auf 8-Byte Buffer X
X Verandert: HL=HL+8, DE, BC, AF X
¥ Output: - X
P 002322000200 et oot b e oo asittiatessssss

446D

C3 A7 44 JpP 4447 jweiter bei 44A7

0303020380320 03 302000000000 33080838802823823038283 8822034

X Name: DATE X
X Funktion: aktuelles Datum im Buffer (HL) im X
X Format MM/TT/JJ ablegen X
X Input: HL: zeigt auf 8-Byte Buffer X
X Verandert: HL=HL+8, DE, BC, AF X
% Output: - X
KEEEEKRKKKER KKK R KKK R KKK KKK KKK KRR KKK KK

4470 C3 C2 44 JP 44C2 jweiter bei 44C2
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4473
4475

4476
4477
4478
4479
447A
447B
447C
447E
447F

4480

4481

4482

4483
4485

4486
4487
4488

4489
4484

1332808323333 0 2333333332232 33 8283239333330 ¢333¢33¢1834
Name: INSEXT
Funktion: Wenn Filespec (DE) keinen File-Typ
enthdlt, wird File-Typ (HL) eingeset:zt
Input: DE: zeigt auf Filespec

Verandert: HL, AF
Output: -

¥ X
X ¥
X X
X X
4 HL: zeigt auf 3-Byte File-Typ X
X X
| X
X X

KEKKKKRRKRKRKKKKRERKKKKRKKKKRKKKKKKRKKKKKKKKRKKKKKKKKKK

IE A3
EF

00
00
00
Q0
00
00
18/D9
AF

co

‘@
)

20

Q0

00 42
o0

00
FF
00

00
02 Q0

+0

+1

+3
+5

+6
+7
+8

+9
+0A

AZ ;Code fiir SYS1/5YS

LD A,
28 ;SYS-File laden und starten

RST

Unbenutzt (?)
NOP

NOP

NOP

NOP

NOF

NOP

JR 4457
XOR A
RET

— s i e P ot e ot S e i e i B i o e P o

FCBR zum Laden und Starten von Benutzer-Programmen

(vorbesetzt zum Laden des PDRIVE-Sectors bei 4D3IBEH)

tBit 7: gesetzt wenn FCR geidffnet

sBits 6-3: ./.

sBit 2: muR geldscht sein wegen Abfrage in SYS0O bei 4823H

;jBit 1: gesetzt wenn der FCE nicht zu einer File gehbrt,

H sondern zu einer ganzen Diskette

t1Bit 0: gesetzt wenn die Sectoren dieser File wie

: DIR-Sectoren lesegeschitzt geschrieben werden sollen

sBit 7: gesetzt wenn Logische Recordlange (LRL) <> 256D

sBit 4: (1) Der EOF-Wert soll nach dem Schreiben nur dann auf
den NEXT-Wert gesetzt werden, wenn dieser grifler
als der EOF-Wert ist.

(0) Der EOF-Wert soll nach jedem Schreiben auf den

; NEXT-Wert gesetzt werden.

;Bit S: geldscht wenn der aktuelle Sector im Buffer steht

;jBit 4: gesetzt wenn die Daten im Buffer noch auf Diskette

H geschrieben werden missen

sBit 3: gesetzt in NEWDOS/80 Version 2

tBits 2-0: Zugriffs-Level (0-7) aufgrund eines Passwortec

sBit 7: gesetzt wenn ASE=N (siehe DOS-Befehl ATTRIB)

jBit 4: gesetzt wenn ASC=N (siehe DOS-Befehl ATTRIR)

;Bit 5: gesetzt wenn UDF=Y (siehe DOS-Befehl ATTRIE)

iBits 4-0: ./,

jAdresse des File~Buffers

13. Byte des NEXT-Wertes, gibt die relative Position

sinnerhalb des aktuellen Sectors an

sDrive# der File bzw. der Diskette

yDEC (Directory Entry Code) vom FFDE der File

37. Byte des EOF-Wertes, gibt die relative Position

sinnerhalb des letzten Sectors an

;Logische Recordlange (1-256D)

$2. und 1. Byte des NEXT-Wertes. Die 3 Bytes des NEXT-Wertes

sgeben im RBA-Format an, wohin/woher der nichste Record zu

ischreiben/zu lesen ist, wonach der NEXT-Wert jeweils

a6 mn we ‘as
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sentsprechend erhoht wird.

448C FF FF +0C ;2. und 1. Byte des EOF-Wertes (End of File). Die 3 Bytes des
$EOF-Wertes geben im RBA-Format die aktuelle Linge der File
jan,

448E FF FF  +0E jgibt an, wo der 1., Datenblock dieser File auf Diskette steht
sa) 1. Byte = FF: Es steht kein Datenblock mehr auf Diskette.
sb) 1. Byte = FE: Im 2. Byte steht der DEC (Directory Entry
H Code) fir den nachsten FXDE dieser File,
sc) 1. Byte = 00-FD: Gibt die LUMP# an, in der dieser
H Datenblock auf Diskette beginnt. Bits 7-5 des 2. Bytes
5 geben dann die Anzahl der GRANS an, die zwischen dem
H Beginn des LUMPS und dem Beginn des Datenblocks liegen
3 und Bits 4-0 des 2. Bytes die um 1 verminderte Anzahl der
H GRANS, aus denen dieser Datenblock besteht.

4490 FF FF +10H j;gibt an, wo der 2. Datenblock dieser File auf Diskette steht
s (Bedeutung der Bytes wie beim 1. Datenblock)

4492 FF FF  +12H ;gibt an, wo der 3. Datenblock dieser File auf Diskette steht
$ (Bedeutung der Bytes wie beim 1. Datenblock)

4494 FF FF +14H ;gibt an, wo der 4. Datenblock dieser File auf Diskette steht
;s (Bedeutung der Bytes wie beim 1. Datenblock)

4496 FF FF +146H 3wenn <> FFFF: in den folgenden 8 Bytes sind Angaben iber
jdie 4 Datenblbcke eines FXDE, der zu dieser File gehbrt,
senthalten und hier steht die Anzahl der GRANS, die
szwischen dem Beginn der File und dem Beginn des
;1. Erweiterungs-Datenblocks dieses FXDE’s liegen.

4498 FF FF +18H 3;qibt an, wo der 1. Erweiterungs-Datenblock eines FXDE’s auf
;Diskette steht (Bedeutung der Bytes wie beim 1. Datenblock)

449A FF FF +1A ;gibt an, wo der 2. Erweiterungs-Datenblock eines FXDE’s auf
jDiskette steht (Bedeutung der Bytes wie beim 1. Datenblock)

449C FF FF  +1C ;gibt an, wo der 3. Erweiterungs-Datenblock eines FXDE’'s auf
;Diskette steht (Bedeutung der Bytes wie beim 1. Datenblock)

449 FF FF  +1E ;gibt an, wo der 4. Erweiterungs-Datenblock eines FXDE’s auf
sDiskette steht (Bedeutung der Bytes wie beim 1. Datenblock)
Interrupt~Routine fir CLOCK-Befehl

4440 00 QO i1Zeiger auf Interrupt-Kette

4402 28 340D Aufrufe pro Sekunde

44AQ3 01 s Interrupt-Zahler

44A4 21 35 3C LD HL, 3C35 s Zeiger auf Bildschirm-RAM

122228t R 03023003 3338333303 88088
X Name: TIME (Fortsetzung von 444DH) X
% Funktion: aktuelle Uhrzeit im Buffer (HL) im X
X Format HH:MM:SS ablegen X
% Input: HL: zeigt auf 8-Byte Buffer X
X Veréndert: HL=HL+8, DE, BC, AF X
X Output: —
KEKKKKKRREK KKK KRR KRR KK KRR KKKKKRKRKRKRRKRKRRKKX

44A7 11 43 40 LD DE, 4043 sZeiger auf HH,MM,SS

44AA 06 3A LD B, 3A jTrennzeichen ":"

443AC OE 03 LD c,03 sZahler: 3 Werte

44AE 36 2F LD (HL) , 2F sUmwandlung in Dezimalzahl

44B0 1A LD A, (DE)

44R1 34 INC (HL) ;s Zehnerstelle

44B2 D6 OA SUB oA

44B4 30 FB JR NC, 44B1

44B6 23 INC HL s leiger auf Buffer +1

44B7 C6 3A ADD 3A
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44B9
44BA
44BR
44BC
44EBD
44BE
44BF
44C0

44C2
44C5
44C7

44C9
44CB
44CC
44CD
44D0
44D1
44D4
44D7
44D9
44DC
44DD
44DF
44EC
44E1
44E2
44E3
44E4
44ES
4464
44E8
44E9
44EA

34EB
44ED
34EE
44EF
44F 1
44F2
44FS
44F6
34F7
44FA
44FB
a4FC
44FF

77
23
1B
oD
c8
70
23
18

EC

LD (HL) , A jEinerstelle

INC HL iZeiger auf Buffer +1
DEC DE jnadchster Wert

DEC c

RET z

LD (HL) ,B i Trennzeichen

INC HL

JR 44AE sweiter

1933223333333 3 8282202338 333333333¢83383333333 3338288824

X
X
 {
X
3
b §
|

i1
06
18

EB
28
01
21
ES
11
01
ED
11
El
06
34
1A
6
DO
71
13
23
10
23
34
c9

00
14
o1

El
11
DF
cs
3A
B7
c8
2A
BE

Name:
Funktion:

Input:

Veriandert:
Output:
0800080003302 23 300300200300 03000280030 033333033 83%3%4]

46 40
2F
E3

44

41 40

AC 43

06 00

RO
7C 40

03

F7

00

ES

1D 40

22 40

20 40

DATE (Fortsetzung von 4470H) X
aktuelles Datum im Buffer (HL) im X
Format MM/TT/JJ ablegen X
HL: zeigt auf 8-Byte Buffer X
HL=HL+8, DE, BC, AF X

X

X

LD DE, 4046 sZeiger auf MM, TT,JJ
LD B, 2F sTrennzeichen "/"
JR 44AC jweiter wie TIME

Interrupt-Routine zum weitersetzen der Uhr
sZeiger auf Interrupt-Kette

;40D Aufrufe pro Sekunde

s Interrupt-Zahler

LD HL, 4041 sZeiger auf Uhrzeit und Datum
PUSH HL

LD DE, 43AC snach 43AC-43BR1 ibertragen

LD BC, 00064

LDIR

LD DE, 407C sTabelle zum erhohen der Uhrzeit
POP HL

LD B, 03 sZahler: 3 Werte o

INC (HL)

LD A, (DE)

SuR (HL)

RET NC swenn kein Ubertrag

LD (HL) ,C

INC DE snachster Wert

INC HL

DJINZ 44DF

INC HL s Tag erhéhen

INC (HL)

RET :

Interrupt-Routine fir blinkenden Cursor
sZeiger auf Interrupt-Kette

320D Aufrufe pro Sekunde

s Interrupt-Zahler

PUSH IX ssteht IX

POP HL ; auf

LD DE, 401D $sDCB far

RST i8 sBildschirm ?

RET z swenn ja

LD A, (4022) iCursor off ?

OR A

RET z jwenn ija

LD HL, (4020) $Cursor-Position holen

cpP (HL)



Kapitel 3: SYS0/SYS Seite 3-20
4500 36%8F LD (HL) , 8F $SYSTEM BI (Cursor Zeichen)
a) wenn SYSTEM BH=N oder DOS-Befehl BLINK,N:
4502%C9 RET
b) wenn SYSTEM BH=Y oder DOS-Befehl BLINK,Y:
4502%C8 RET z
4503 77 LD (HL),A sZeichen unter Cursor anzeigen
4504 C9 RET
NEWD0S/80’s Erweiterung der Bildschirm-Routine
a) wenn SYSTEM BF=N oder DOS-Befehl LCDVR,N:
4505x18 OC JR 4513
b) wenn SYSTEM BF=Y oder DOS-Befehl LCDVR,Y:
4505%38 OC JR C,4513
4507 CD 53 48 CALL 4853 tHL=Cursor-Position
450A 79 LD A,C $Zeichen priifen
450B D6 20 SuUB 20
450D FE &0 cp 60
450F 79 LD A,C
4510 DA 7D 04 JP C,047D swenn 20H .. 7FH
4513 C3 58 04 JP 0458 swenn OOH .. 1FH oder 80H .. FFH
NEWD0S/80’s Erweiterung der Tastatur-Routine
4514 3A 469 43 LD A, (4369) jist
4519 EE 20 XOR 20 s CHAINING
451B E6 68 AND 68 jaktiv ?
451D 3E CE LD A,CB ;Code fur SYS9/S5YS
451F CC DD 49 CALL Z,49DD jwenn ja: SYS-File laden und starten
4522 C8 RET /4
4523 21 BE 45 LD HL, 45BE jAbfrage von *DFG’, *123° und ’JKL’
4526 36 C9 LD (HL.),C9 ssperren
4528 ES PUSH HL
4529 21:346%40 LD HL, 4034 sleiger auf Tastatur-Status
452C 7E LD A, (HL) sder letzten Taste
452D R7 OR A
452E JEX00 LD A, 00 s SYSTEM AV (Repeat-Faktor)
4530 20 03 JR NZ, 4535
4532 32 80 45 LD (4580),A
4535 AF XOR A
4536 FOLX00 OR 00 ;Repeat-Zahler, wird bei jedem
$RTC-Interrupt um 1 vermindert
a) wenn SYSTEM AU=N (Repeat Funktion aus):
4538%x18 09 JR 4543
b) wenn SYSTEM AU=Y (Repeat Funktion ein):
4538%20 09 JR NZ, 4543
453A Bb6 OR (HL) ;Repeat-Taste noch gedriickt ?
453B 20 04 JR NZ, 4541
453D 3D DEC A
453E 32 73 45 LD (4573) ,A
4541 36 00 LD (HL), 00 sStatus der Repeat-Taste ldschen
4543 2E 36 LD L,36 jZeiger auf Tastatur-Status
4545 01 O1 38 LD BC, 2801 sIeiger auf Tastatur-Matrix
4548 16 FF LD D,FF
454A 0A LD A, (BC) ;jTastatur—-Matrix lesen
454B SF LD E,A
454C AE XOR (HL) gmit Status vergleichen
454D 73 LD (HL) ,E
454E A3 AND E
454F 20 OD JR NZ,455E jwenn eine neue Taste gedriickt ist
4551 74 LD A,D
4552 C6 08 ADD 08
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4554 57 LD D,A
4555 2C INC L jnachste Matrix-Zeile
4556 CB 01 RLC c
4558 F2 4A 45 JP P,454A
455R AF XOR A sEnde der Matrix
455C 18 OF JR 456D
455E SF LD E,A seine neue Taste ist gedrickt
455F 14 INC D
4560 OF RRCA
4561 30 FC JR NC, 455F
45463 CS PUSH BC 1Register retten
4564 DS PUSH DE
4565 22 2A 45 LD (452A) ,HL sMatrix-Zeile fir Repeat retten
45468 CD OB 04 CALL Q40R $ASCII-Code berechnen, BREAK -> RST 28H
456B Et FOP HL
456C Ci1 POP BC sRegister zurick
456D B7 OR A
456E 57 LD D,A 3D = ASCII-Code
456F 28 18 JR Z,4589 swenn keine neue Taste gedriickt
4571 7C LD A,H
4572 FEXFF cpP FF
4574 32 73 4S5 LD (4573),A
4577 3EX00 LD A, 00 $SYSTEM AV (Repeat-Faktor)
4579 20 04 JR NZ, 4581 )
457B OA LD A, (BC)
457C AS AND L
a) wenn SYSTEM AC=Y (Tasten-Entprellung von NEWD0OS/80):
457D%28 EE JR Z,456D
b) wenn SYSTEM AC=N (keine Tasten-Entprellung):
457D 3E EE LD A,EE
457F JEXFF LD A,FF
4381 32 37 45 LD (4537),A jRepeat-Zahler setzen
4384 3E 02 LD A, 02
4586 32 80 45 LD (4580),A
4589 CD BF 45 CALL 45BF $’DFG’, *123” und ’JKL’ abfragen
438C E1 POP HL s HL=45BE
438D 36 00 LD (HL), 00 sAbfrage ’*DFG*, ’123° und ’JKL’ erlauben
a) wenn SYSTEM AQ=N (CLEAR-Taste verboten):
458F FEXIF cP iF smit CLEAR-Taste vergleichen
b) wenn SYSTEM AQ=Y (CLEAR-Taste erlaubt):
458F FEX00 cpP 00
4591 28 1D JR Z,45BO
a) wenn SYSTEM BF=N oder DOS-Befehl LCDVR,N:
4593xC9 RET
b) wenn SYSTEM BF=Y oder DOS-Befehl LCDVR,Y:
459324F LD cC,A
4594 E& DF AND DF s Buchstabe ?
4596 D& 41 SUB 41
4398 FE 1A cpP 1A
4594 79 LD A,Cc
459B 38 15 JR C,45B2 jwenn Buchstabe
459D FE 20 cpP 20 jLeertaste ?
439F CoO RET NZ jwenn nein
45A0 21 7F 38 LD HL, 387F igesamte Tastatur-Matrix
45A3 7E LD A, (HL) sabfragen
45A4 23 INC HL ileiger auf SHIFT-Tasten
45AS AL AND (HL) $SHIFT gedrickt ?
45A6 OF RRCA ;SHIFT + Leertaste ?
43R7 79 LD A,C
45A8 DO RET NC iwenn nein
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45A9 21 B4 45 LD HL, 45B4 $SHIFT + Leertaste:
45AC 7E LD A, (HL) $Toggle Flag fiir Umschaltung
45AD EE C9 XOR [ ja~z -> A-Z oder a-z -> a-2z
45AF 77 LD (HL) , A
45BO AF XOR A
45B1 C9 RET
43B2 EE 20 XOR 20 sUmschaltung fir a-z:

a) wenn SYSTEM BG=Y oder DOS-Befehl LC,Y:
45B4%C9 RET

b) wenn SYSTEM BG=N oder DOS-Befehl LC,N:
45B4%00 NOP

EXKKKKKKKK KKK KKK KKK KKK KRR KRR KRR KKKX KKK

% Name: UPCASE X

X Funktion: wandelt Kleinbuchstaben in X

| Grofibuchstaben um X

X Input: A: ASCII-Code eines Zeichens X

s Verandert: F X

X Output: A: ASCII-Code fiir Grofbuchstaben X

12232202383 00330 0003330030380 00058002333000332008 883333
45BS FE 61 cpP 61 3< "a" ?
45B7 D8 RET Cc swenn ja
45R8 FE 7B cP 7B §> vz ?
45BA DO RET NC swenn ja
45BB D& 20 SuB 20 ja-z -> A~
45SBD C9 RET

Abfrage von *DFG’, ’123° und ’JKL’

a) wenn Tastatur-Routine nicht aktiv ist:
43BEX00 NOP sAbfrage erlaubt

b) wenn Tastatur-Routine gerade aktiv ist:
45BESCY RET sAbfrage nicht erlaubt
45BF 21 69 43 LD HL, 4369 ;Status des DOS priifen:
45C2 7€ LD A, (HL) sCHAINING aktiv oder RST 28H aktiv
45C3 E6 &C AND &C joder RUN-ONLY-Modus ?
45CS 20 26 JR NZ,45ED swenn ja: Abfrage nicht erlaubt
45C7 3A 01 38 LD A, (3801) s ’DFG’ gedrickt ?
45CA FE DO cpP Do

a) wenn SYSTEM AF=N (’DFG’ verboten):
45CCx18 05 JR 43D3

b) wenn SYSTEM AF=Y (’DFG’ erlaubt):
45CCx20 03 JR NZ, 45D3 swenn nein
45CE 3IE EI LD AE3 iCode fir SYS1/SYS
45D0 OE 04 LD C,04
45D2 EF RST 28 $1SYS-File laden und starten
45D 3A 10 38 LD A, (3810) $7123% gedriickt ?
45D6 FE OE cp OE

a) wenn SYSTEM AE=N (’123’ verboten):
435D8%18 OE JR 45E8

b) wenn SYSTEM AE=Y (’123” erlaubt):
45D8%20 OE JR NZ, 45E8 swenn nein
45DA 3A BE 45 LD A, (45BE) jerfolgt die Abfrage von
4S5DD D6 C9 SuB ce jder Tastatur-Routine her ?
ASDF CA OD 44 JrP 7,440D swenn ja: DEBUG ilber 440D starten
43E2 F1 POP AF sbei Abfrage durch die
45€E3 Ci POP BC s Interrupt-Routine:
434 D1 POP DE i1Register zuriick
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45ES El FOP HL sund
45E6 18 22 JR 460A ;s DERUG dber 460A
45EB IA 02 38 LD A, (3802) §'JKL® gedrickt ?
45EB FE 1C crP ic
45ED 7A LD A,D sTastatur—-Zeichen zuriick
a) wenn SYSTEM AD=N (’JKL’ verboten):
4SEEXCY RET
b) wenn SYSTEM AD=Y (*JKL’ erlaubt):
4SEEXCO RET NZ swenn nein
45EF 3E AS LD A,AS ;Code fiir SYS3/8YS
45F1 EF RST 28 ;1SYS~File laden und starten
Interrupt-Routine iber RST 38H
45F2 F5 PUSH AF $1AF retten
45F3 ES PUSH HL iHL retten
45F4 DS PUSH DE sDE retten
45FS5 CS PUSH BC sBC retten
45Fb 3A EO 37 7] LD A, (37E0) sInterrupt-Status lesen
45F9 07 RLCA ; Interrupt durch FDC ?
45FA CD 53 40 ) CALL 4057 swenn ja: (37EC) lesen
45FD DC 10 46 CALL C,4610 jwenn RTC-Interrupt: alle definierten
$ Interrupt-Routinen bearbeiten
4600 CD BE 45 CALL 45BE .. $'DFG*>, *123* und ’JKL’ abfragen
4603 C1 FOF BC s BC zuriick
44604 D1 POP DE sDE zurick
4605 E1 POP HL sHL zurick
4606 F1 POP AF $AF zuriick
4607 FB EI s Interrupts wieder erlauben
4608 C9 RET szurick zum Hauptprogramm
KEKKKKRKRKERKRKKKRKKKEKKR KKK KRR KK KK RKRKKXKKKKKKKRKKKK
¥ Name: DEBUG (Fortsetzung von 440DH) X
X Funktion: DEBUG aufrufen X
X Input: - X
% Verandert: —— X
X Output: - X
(2222000002 28220 033023332200 00 000003080333 33333 330004
4609 FS FUSH AF ;AF retten
4407 3E 27 LD A, 27 tCode fir SYSS/8YS
460C EF RST 28 ;SYS-File laden und starten
Interrupt-Routine aufrufen
460D 70 LD (HL) , B s Interrupt-Zahler setzen
460E 273 INC HL jHL = Startadresse der Routine
440F E9 JrP (HL) s Interrupt-Routine aufrufen
Bearbeitung von RTC-Interrupts (Real-Time~Clock)
4610 21 40 40 LD HL, 4040 iZeiger auf Interrupt-Zahler
4613 34 INC (HL) iZahler +1i
4614 21 37 45 LD HL, 4537 ;1Zeiger auf Tastatur Repeat-Zahler
4617 7E LD A, (HL) sZdhler = 0 ?
4618 B7 OR A
44619 28 01 JR Z,461C swenn Ja
461B 35 DEC (HL) jwenn nein: Zahler -t

Bearbeitung der RTC-Interrupt-Kette
461C 21 C9 44 LD HL, 44C9 sZeiger auf 1. Kontroll-BRlock
461F 7C LD AH sZeiger = 0000 7
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4620
4621
4522
4623
4624
4625
4626
4627
4628
4629
462A
462D
4462E

4630
4632

4634
4635
4637
463A
44638

BS OR
cs RET
SE LD
23 INC
56 LD
D5 PUSH
23 INC
46 LD
23 INC
33 DEC
CC 0D 446 CALL
El POP
18 EF JR

L
z

E, (HL)
HL

D, (HL)
DE

HL

B, (HL)
HL
(HL)
7,460D
HL
461F

jwenn ja, Ende der Kette

tZeiger auf Kontroll-Block der
snachsten Interrupt-Routine

saus der Kette holen

jZeiger retten

j1Zeiger auf Kontroll-Block +1
jAufruf alle wieviel Interrupts
sZeiger +1

s Interrupt-Zahler -1

swenn 0: Interrupt-Routine aufrufen
jZeiger auf nadchsten Kontroll-Block
tnidchste Interrupt-Routine bearbeiten

1 3383338333333 3832382833333 33 3332022022822 33333333338¢334

% Name: READS X
X Funktion: liest einen Sector von Diskette X
2 Input: DE: gewiinschte Sector# (Disk-relativ) X
X HL: Zeiger auf zu benutzenden Buffer X
(4308H) : gewiinschte Drive#% (0-3) X
¥ Veridndert: -- X
¥ Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
1 3333333333332 2800233888020 00 008333322 3333333333333

READS liest einen physikalischen Sector von Diskette. DE gibt an, um den
wievielten Sector innerhalb der Diskette (beginnend ab 0) es sich dabei
handelt. Zuvor muf bei 4308H die gewinschte Drive# eingetragen worden
sein, z. B. durch DRVSEL (445BH) oder TSTDSK (445EH).

IE 88 LD A,88 s READ-SECTOR-Kommando fiur FDC
18 OE JR 4642 jweiter bei 4642

KEEERRRKKE RN KRR KRR KRR KRR KRR KRR KX AR K RERKKK

X Name: TESTS X

% Funktion: testet einen Sector auf Fehler (Verify) %

X Input: DE: gewiinschte Sector# (Disk-relativ) X

(4208H) : gewiinschte Drive# (0-3) X

¥ Verandert: -- X

%t Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
FEKEKKKKREARKKKK KR KKK KRR KKK KKK KKK RN KKK

TESTS testet einen physikalischen Sector auf Diskette, ob er ohne Fehler
lesbar ist. Dazu wird versucht, diesen Sector von Diskette zu lesen, wobei
als Buffer einfach das BASIC-ROM im Bereich 0100H-02FEH benutzt wird. DE
gibt an, um den wievielten Sector innerhalb der Diskette (beginnend ab ()
es sich dabei handelt. Zuvor mufl bei 4308H die gewiinschte Drive# einge-
tragen worden sein, z. B. durch DRVSEL (445BH) oder TSTDSK (445EH).

ES PUSH
26 LD

CD 30 46 cAaLL
El FOP
ce RET

HL
H, 01
4630
HL

sHL retten
sBuffer = 01XX
;Sector lesen
sHL zurick
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443C

KKK KERKKKKKKK KRR KKK KK KKK KKK KKK KKK KK KKK KKKKKKK

£ Name: WRITDS X
¥ Funktion: schreibt einen Sector des Directory auf X
X Diskette X
X Input: DE: gewiinschte Sector# (Disk-relativ) X
X HL: Zeiger auf zu benutzenden Buffer X
X (4308H): gewiinschte Drive# (0-3) X
¥ Veréandert: -- X
¥ Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
1223032200000 330232332 000330322380 33332 8303333803331

WRITDS schreibt einen physikalischen Sector mit dem Data Adress Mark fiir
Directory-Sectoren auf Diskette. DE gibt an, um den wievielten Sector
innerhalb der Diskette (beginnend ab 0) es sich dabei handelt. Zuvor mup
bei 4308H die gewiinschte Drive# eingetragen worden sein, z. B. durch
DRVSEL (445BH) oder TSTDSK (445EH).

a) wenn SYSTEM BN=N (Data Adress Mark fir TRS-80 Model I Disketten):

JEXA9 LD A,A? s WRITE-SECTOR-Kommando fir Directory mit
jData Adress Mark FAH fir FD 1771 (SD)
sbzw. F8H fur FD 1791 (DD)

b) wenn SYSTEM BN=Y (Data Adress Mark fiir TRG6-80 Model 111 Disketten):

3EXAR LD R, AR $WRITE-SECTOR-Kommando fir Directory mit
iData Adress Mark F8H fir FD 1771 (SD)
jund FD 1791 (DD: aus "ABR" wird "A9" !)
18 02 JR 4642 jweiter bei 4642

3222228003232 8 02320332233 33228333383393333392828233233338%3

% Name: WRITES X
¥ Funktion: schreibt einen Sector auf Diskette X
% Input: DE: gewiinschte Sector# (Disk-relativ) X
X HL: Zeiger auf zu benutzenden Buffer X
4 (4308H) : gewiinschte Drive# (0-3) X
¥ Verandert: -- X
% Output: AF: A=Fehlercode, wenn ZI=0 X
KKKKREKERRRRKKKRKKKK KRR KK RKRKKKK KKK KKK KKKKKRKKKKKKKKKKKKK

WRITES schreibt einen physikalischen Sector auf Diskette. DE gibt an, um
den wievielten Sector innerhalb der Diskette (beginnend ab 0) es sich
dabei handelt. Zuvor muR bei 4308H die gewiinschte Drive# eingetragen
worden sein, z. B. durch DRVSEL (445BH) oder TSTDSK (445EH).

45640 3E A8 LD A,AB s WRITE-SECTOR-Kommando fiir FDC mit
t"normalem” Data Adress Marker FBH.

4642 32 C4 46 LD (446C4) , A s FDC-Kommando nach 44C4

4645 E6 20 AND 20 $READ oder WRITE ?

4647 CF PUSH BC ;BC retten

4648 01 1A 02 LD BC,021A “s"LD A, (DE)" + "LD (BC),A"

'464F 28 05 JR 71,4652 ;wenn READ

464D 3IE 08 LD A, 08 ;Offset fiir Fehlercode bei WRITE = O8H

464F 01 12 OQA- LD BC,0A12 ;"LD (DE),A" + "LD A,(BC)" ’

4652 32 31 47 LD (4731) ,A sOffset fiir Fehlercode (READ=0/WRITE=8)

44655 ED 43 FC 46, LD (46FC) , BC sRichtung des Daten-Transfers nach 44FC

465F706%0A L.D B,0A ;SYSTEM AM: Anzahl Versuche bei Errors

44658 CD 73 47 CALL 4773 jSelect Drive (4308H) und Motor starten

4565E 20 18 JR NZ,4678 swenn Error

4660 CS PUSH BC 3B (Zahler fir Anzahl Versuche) retten

4661 DS PUSH DE $DE (Disk-relative Sector#) retten
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44662 ES PUSH HL $HL (Zeiger auf Buffer) retten
4663 3A OE 43 LD A, (430E) sA = PDRIVE+4: SPT (Sectors pro Track)
44666 EB EX DE, HL i=> HL = gewiinschte Sector#
4667 CD B4 4C CALL 4CB4 31) C=A (Sectors pro Track)

32) DIV: HL=INT(HL/A), A=Rest
466A 55 LD D,L 31D = gesuchte Track#
466B SF LD E.A {E = gesuchte Sector#
4466C 21 OD 43 LD HL, 430D sHL zeigt auf PDRIVE+3: TC (Track Count)
466F 7A LD A,D iist die berechnete Track# grioBer als
4470 BE CFr (HL) jdie Anzahl der vorhandenen Tracks 7
44671 X8 09 JR C,447C iwenn nein
4673 3E 14 LD A, 14 ;Fehlercode fir "TRACK # TOD HIGH"
44675 EI POP HL tHL (Zeiger auf Buffer) zuriick
4676 D1 FOP DE :DE (Disk-relative Sector#) zuriick
44677 C1 FOP BC 3B (Zahler firr Anzahl Versuche) zuriick
4478 B7 OR A }Z-Flag ldschen, A=Fehlercode
4679 C3 37 47 JP 4737 jweiter bei 4737
467C 3A 11 43 LD A, (4311) ;PDRIVE+7: TI und TD
467F 47 LD R, A snach B
4680 CB 40 BIT o,B sDouble Density (DD) 7
4682 28 05 JR 71,4689 jwenn nein
44684 21 C4 46 LD HL, 46C4 ;leiger auf Kommando fiir FDC
446487 CB BE RES 1, (HL) jaus ABH wird A9H (Rest unverandert)
4689 21 09 43X LD HL, 4309 sZeiger auf Bit-Maske fiir aktuelle Drive
448C CR 48 BRIT 1,R :tTI=J oder TI=K (Track# ab 1) ?
468E 28 01 JR Z,4691 jwenn nein
44690 14 INC D swenn da: Track# +1
44691 DS PUSH DE 1D (gewiinschte Track#) retten
44692 CB 50 BIT 2,B ;TI=L (doppelte Step-Impulse) ?
4694 28 02 JR Z,4698 swenn nein
4496 CB 02 RLC D jPseudo-Track# fir SEEK verdoppeln
4498 CB 70 BIT 6,B iDiskette doppelseitig (DS) ?
4469A 28 09 JR 1,46A5 jwenn nein
449C CB 09 RRC c => C = Sectors pro Track pro Seite
44%E 7B LD AE jist die gewlinschte Sector#
4469F 91 SuB c jauf der Rickseite der Diskette ?
446A0 3B 03 JR C,46A3 iwenn nein
46A2 SF 0. LD E,A 3E = gesuchte Sector# auf der Riickseite
46A3 CBD&- - SET I, (HL) sBit fir Rickseite (Seite 1) setzen
46AS CD &7 47 CALL 4767 ;gewiinschte Disk-Seite anwdhlen
46A8 CB &0 BIT 4,B $TI=1 oder TI=M (Sector# ab 1) ?
46AA 28 01 JR 1,46AD swenn nein
446AC 1C INC E jwenn ja: Sector# +1
46AD ED 53 EE 37 LD (I7EE) , DE ~3zu suchende Track# und Sector# an FDC
446B1 OE 18 LD c,18 1 SEEK-Kommando an FDC senden
446B3 CD 47 47 CALL 4747 sund warten, bis FDC nicht mehr busy ist
44B6 F1 POP AF A = gewiinschte Track#
44B7 C1 POP BC $BC = Zeiger auf Buffer
46B8 CS PUSH BC $BC (Zeiger auf Buffer) retten
45B9 32 ED 37 LD (37ED),A sgewiinschte Track# ins Track—-Register
446BC D5 PUSH DE 3D (Pseudo-Track# fiir SEEK) retten
46BD 11 EF 37 LD DE, 37EF jZeiger auf Daten-Register des FDC
446CO 21 EC 37 LD HL,37EC jZeiger auf Kommando/Status-Register
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46C3
44C3
46C8
44C9
46CE
44CD
446D0
46D2

46D4
44D6
46D7
44DA
46DB
46DC
46DD
46DE
446E1
46E2
46E4
46ES
446E7
44E9
44EA
446ER
46EC
446EE
46F0
46F2
46F4

46F6
44F8
456F9

36%00

CD
FZ
CR
28
3A
CB
28

3E
AL
E2
0A
12
03
oA
32
03
ZE
BE
28

E3
a6
4A
ca
&F
22
83

D4

E8

o1

FD

JEXQO

12
0A
a3
Ce
20
CB
20
18

3E
Ab
E2

46FCX1A
46FDX02

44FE
44FF
4701
4703
4705
4707
4709
4708
470D
470F
4711
47132
4715

4717
4718
471A

03
CB
20
CB
20
Ck
20
Ce
28
CB
20
CE
28

7E
36
23

4E
oC
4E
08
09

Fé6

4E
F9
4€
F5
4E
F1
46
08
4E
E9
7E
E8

DO

47

445

46

456

46

LD (HL), 00 iKommando (READ/WRITE) an FDC senden
caLlL 47E3 395 us warten und Status-Register lesen
DI tInterrupts sperren

RIT 0, (HL) sist FDC busy ?

JR 72,4717 jwenn nein, Kommando abbrechen

LD A, (46C4) 1ist das auszufiuhrende Kommando
BIT SyA ;jdas READ-Kommando ?

JR 1,46F6 iwenn Ja

WRITE-SECTOR:

LD A, 83 jStatus-Register des FDC auf

AND (HL) ;Data Request und busy prifen

JP PO, 46D4 jwenn nein, warten

LD A, (RC) s1l. Zeichen aus dem Buffer

LD (DE),A ;an Daten-Register des FDC schicken
INC BC ;Zeiger auf Buffer +1

LD A, (BC) 12. Zeichen aus dem Buffer

LD (46E8) , A snach 44E8

INC EC ;Zeiger auf Buffer +1

LD A, 01 ;Status—-Register des FDC auf

CP (HL) ;busy und kein Data Request prifen
JR Z,46E4 swenn ja, warten

LD A, 00 $12. Zeichen aus dem Buffer

LD (DE) ,A san Daten—-Register des FDC schicken
LD A, (BC) ;3. Zeichen aus dem Buffer holen
INC BC ileiger auf Buffer +1

BIT 1, (HL) ;Data Request ?

JR NZ,46FC jwenn ja

BIT 1, (HL) ;jData Request ?

JR NZ,46FC jwenn Jja

JR A6FF jweiter bei 46FF

READ-SECTOR:

LD A, 83 jStatus—-Register des FDC auf

AND (HL) sData Request und busy prifen

JP PO, 46F6 swenn nein, warten

READ + WRITE:

LD A, (DE) sbei READ: nachstes Zeichen vom FDC

LD (BC) ,A sholen und in Buffer schreiben
ibei WRITE: Zeichen (A) an FDC schicken
1+ nachstes Zeichen aus dem Buffer holen

INC BC sZeiger auf Buffer +1

BIT 1, (HL) iData Request ?

JK NZ,46FC jwenn ja

BIT 1, (HL) ;Data Request ?

JR NZ,44FC swenn ja

RIT 1, (HL) ;Data Request ?

JR NZ, 46FC iwenn Jja

RIT 0, (HL) sist FDC noch busy ?

JR 1,4717 swenn nein

RIT 1, (HL) jData Request ?

JR NZ,46FC swenn ja

BIT 7, (HL) sist Drive noch ready ?

JR 1,46FF swenn ja

Ende des READ/WRITE-Kommandos

LD A, (HL) jStatus—-Register des FDC lesen
LD (HL) , DO 1 FORCE-INTERRUPT-Kommando an FDC

INC HL ;Zeiger auf Track-Register des FDC
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471B Ci1 POF BC 3B = Pseudo-Track# fiir SEEK
471C 70 LD (HL) , B t1ins Track-Register schreiben
471D E1l POF HL sHL (Zeiger auf Buffer) zuriick
471E D1 FOP DE sDE (Disk-relative Sector#) zuriick
471F C1 POP RBC ;BC (Zahler fiir Anzahl Versuche) zuriick
4720 FB EI sInterrupts erlauben
4721 Eb6 FC AND FC iError-Rits maskieren
4723 28 12 JR 1,4737 swenn kein Error
Fehlerbehandl ung
4725 4F LD C,A tError-Bits retten
4726 E& 9C AND eC jwenn "Write Protected", "Write Fault"
4728 28 06 JR 1,4730 toder "Data Adress Mark": abbrechen !
472A 4F LD C.A ;jmaskierte Error-Bits
4728 87 ADD A "~ swenn "Drive Not Ready":
472C 28 02 JR Z,4730 jabbrechen (kein weiterer Versuch)
472E 10 OA DINZ 473A sschon "SYSTEM AM" Versuche gemacht ?
Fehlercode berechnen
4730 3EX00 LD A, 00 ;0ffset fir Fehlercode (READ=0, WRITE=8)
4732 3C INC A ;Fehlercode +1
473X CB 09 RRC c sError—-Bit (C) nach rechts schieben
4735 30 FR JR NC, 4732 ssolange, bis Error-Bit im Carry ist
4737 FB EI s Interrupts erlauben
4738 C1 FOP BC tBC (urspringlicher Wert) zurick
4739 C9 RET s READS/TESTS/WRITDS/WRITES fertig
Fehlerbehandlung: neuen Versuch starten
473A CB 61 BIT 4,C ; "Record Not Found" Error ?
473C C4 42 47 CALL NZ, 4742 jwenn ja: alle 2 Versuche RESTORE an FDC
473F C3I 60 44 JP 44660 sndchster Versuch
4742 CR 40 BIT o,B tgerade Versuchs# ?
4744 C8 RET 4 iwenn ia
KRR KKK RN KKK KRR KRR KKK KK RXK
¥ Name: RESTOR X
¥ Funktion: RESTORE-Kommando an FDC senden und X
X warten, bis der FDC nicht mehr busy ist ¥
¥ Input: - X
X Verdndert: AF, C X
% Output: - X
PS8ttt 3 3833233333338 83333383833

Im RESTORE-Kommando wird die Track Stepping Rate (TSR) verwendet, die in
den PDRIVE-Parametern fir das betreffende Laufwerk angegeben ist. Wahrend
darauf gewartet wird, daf der FDC nicht mehr busy ist, wird durch wieder-
holten Drive-Select dafiir gesorgt, daf die Drive-Motoren weiterlaufen.

4745 OE 08 LD c,08 s RESTORE-Kommando nach C
L 233 ettt et s 03243333833 3333338383333
¥ Name: FDCCMD X
¥ Funktion: Kommando (C) mit TSR an FDC senden und X
X warten, bis der FDC nicht mehr busy ist X
¥ Input: C: Kommando fiir den FDC X
% Veriandert: AF i X
X Output: - 3

120082300230 00030 0303303330023 308000¢823288333338338333]
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4747
473
474C
474D

4750
4753
4755
4756
4757
4759
475C

475E
4760

4762
4765
4766

Im Kommando fiir den FDC wird die Track Stepping Rate (TSR) eingesetzt, die
in den PDRIVE-Farametern fiir das betreffende Laufwerk angegeben ist.
Wahrend darauf gewartet wird, daB der FDC nicht mehr busy ist, wird durch
wiederholten Drive-Select dafir gesorgt, daB die Motoren der Drives
weiterlaufen,

3A OC 43 LD A, (430C) $PDRIVE+2: TI und TSR

E6 03 AND 03 ;TSR (Track Stepping Rate) maskieren

B1 OR C imit Kommando fiir FDC verknipfen

32 EC 37 LD (37EC) , A ;ins Kommando-Register des FDC schreiben
L3S 8833323308233 033333 3339333382333 2833333 3332323388333

¥ Name: WNBUSY X

X Funktion: warten, bis der FDC nicht mehr busy ist X

¥ Input: - X

¥ Verandert: AF X

¥ Output: - X

LS 3228222238080 04022033332 8320 233339823233 323¢¢333323:

Wahrend darauf gewartet wird, da der FDC nicht mehr busy ist, wird durch
wiederholten Drive-5elect dafir gesorgt, daf die Motoren der Drives
weiterlaufen.

CD E3 47 CALL 47E3 355 us warten und Status des FDC lesen
CBR 47 RIT 0.A t1ist der FDC noch busy ?

c8 RET z jwenn nein

07 RLCA t1ist Drive noch ready ?

X8 0S5 JR C,4735E jwenn nein: FORCE-INTERRUPT-Kommando

CD 67 47 CALL 4767 sDrive-Select: Motor weiterlaufen lassen
18 F2 JR 4730 ynachste Runde

1382008232333 0¢ 2000300200000 02222232330023320033382323]

¥ Name: FEREAK X
¥ Funktion: FORCE-INTERRUPT-Kommando an FDC senden X
X und warten, bis FDC nicht mehr busy ist X
¥ Input: - X
¥ Verandert: AF X
¥ Output: - X
3333383380383 8 833383033283 83¢3838 3233338333323 ¢733¢3334
3E DO LD A, DO $ FORCE~-INTERRUPT-Kommando
18 EB JR 474D san FDC senden
13383832233 33333003¢0333203202¢20203 438233303233 03 43043
X Name: MOTONX (Fortsetzung von 4416H) X
% Funktion: Drive-Motoren weiterlaufen lassen X
¥ Input: - X
% Verandert: AF X
¥ Output: - X
13333083300 333 0030322000320 33 0308330033033 0332338333¢32483

Falls die Motoren der Drives noch an sind, dann wird durch erneuten
Drive-Select dafir gesorgt, daff die Motoren weiterlaufen.

3A EC 37 LD A, (37EC) sStatus—-Register des FDC lesen
o7 RLCA tlaufen die Drive-Motoren noch ?
D8 RET c jwenn nein
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(2222200000000 0003330000 003230000033¢023020203333¢ 383331

X Name: MOTON X
¥ Funktion: Drive-Motoren starten X
¥ Input: -- 3
$ Verandert: A X
X Output: - X
b33 0303333038033 3 0280303033000 3 3330303328883 ¢08¢3383%%

4767 3A 09 43 LD A, (4309) jBit-Muster fir aktuelles Laufwerk
476A 32 E1 37 LD (I7E1) ,A ;Drive-Select und Motor an
476D C9 RET
DRVSEL (Drive-Select) fiir Betrieb mit FCR
476E DD 7E 064 LD A, (IX+04&) jgewinschte Drive# bei FCB+6 holen
4771 18 03 JR 4776 sweiter bei 4776
DRVSEL (Drive-Select) fiir aktuelles Laufwerk
4773 3A 08 43 LD A, (4308) iDrive# fiir aktuelles Laufwerk
L2200 Rt P Rttt etiteiosossessevetits]
¥ Name: DRVSEL (Fortsetzung von 445EH) X
¥ Funktion: Drive (A) auswdhlen und Motor starten X
X Input: A: gewiinschte Drive# (0-3) X
%2 Verindert: -—— X
¥ Output: AF: A=Fehlercode, wenn I=0 X
1320000830933 838203383230338328080308080¢83023¢354838398%31

Das gewiinschte Laufwerk wird als "aktuelles Laufwerk" bei 4308H vermerkt,
sein Bit-Muster wird nach 43094 sowie seine PDRIVE-Parameter nach
430AH-4311H Gbertragen; wenn erforderlich, wird auf Double Density oder

8 Zoll Laufwerke umgeschaltet und die Motoren der Drives werden gestartet.

4776 ES PUSH HL sHL retten
4777 DS PUSH DE ;:DE retten
4778 CS PUSH BC $BC retten
4779 FEX01 cP o1 iDrive#t mit SYSTEM AL vergleichen
477B AF LD C,A ;C = gewiinschte Drive#
477C 3IE 20 LD A, 20 jFehlercode "ILLEGAL OR MISSING DRIVE #"
§477E 30 SE JR NC, 47DE swenn Drive# grifler als SYSTEM AL ist
4780 CD SE 47 CALL 475E § FORCE-INTERRUPT-Kommando an FDC,
twarten bis FDC nicht mehr busy ist

478% 21 08 43 LD HL, 4308 sZeiger auf "aktuelle Drive#"
4786 7E LD A, (HL) sbisherige Drive# nach A
4787 71 LD (HL),C sjneue Drive# nach 4308
4788 B9 cp C salte Drive# = neue Drive# ?
4789 FS PUSH AF sErgebnis in F retten
478A &F' LD L,A sHL = "aktuelle Track#" fir altes Drive
4788 3A ED 37 LD A, (37ED) sPosition des Schreib/Lese-Kopfes im
478E 77 LD (HL) ,A | jalten Laufwerk nach 4300H-4303H retten
478F 69 LD L,C sHL = "aktuelle Track#" fir neues Drive
4790 ES PUSH HL ;HL retten

Bit-Muster fiir gewiinschte Drive# berechnen
4791 41 LD B,C jZahler = neue Drive#
4792 3E 80 LD A, 80 sBit 7 in A setzen
4794 04 INC B sZdhler +1
4795 07 RLCA jgesetztes Bit nach links routieren
4796 10 FD DJINZ 4795 sentsprechend oft wiederholen

4798 32 09 43 LD (4309),A jerrechnetes Bit-Muster nach 4309
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PDRIVE-Block der gewiinschten Drive# holen

479R 79 LD a,C tHL=

479C 07 RLCA 34371H

479D 07 RLLCA 1+

479E 81 ADD c $10D

479F 87 ADD A X

47A0 C6 71 ADD 71 jneue

47A2 4F LD L,A :1Drive#

47AF 22 99 43 LD (4399) ,HL ;Adresse des PDRIVE-Blocks nach 4399

47A4 QE 08 LD c,08 idie ersten 8 Bytes des PDRIVE-Rlocks

47AB 11 OA 43 LD DE, 430A snach 430A-4311

47AB ED BO LDIR silbertragen

47AD 21 EC 37 LD HL,37EC ;Status—-Register des FDC lesen

47B0O SE LD E, (HL) sErgebnis (Motor an J/N) nach E retten
Auswahl Single Density (SD) / Double Density (DD)

47B1 F3 D1 ; Interrupts sperren

47B2 3A 11 43 LD A, (431 1) sPDRIVE+7: ERit O ist gesetzt wenn DD

4785 F&6 FE Or FE jfir DD wird auf FD 1791 umgeschaltet

4787 77 LD (HL) , A ; (siehe Kapitel 1.2.1: 3I7EC)

4788 36 DO LD (HL), DO $ FORCE-INTERRUPT-Kommando an FDC senden

47BA FR EI s Interrupts wieder erlauben

47BB 23 INC HL sZeiger auf Track-Register des FDC

478C C1 FOF BC sBC zeigt auf "aktuelle Track" des

47BD OA ' LD A, (BC) sgewiinschten Laufwerks, diese Track#

47BE 77 LD (HL) ,A ;ins Track-Register des FDC eintragen
Auswahl 5.25 Zoll /7 8 Zoll Laufwerk

47BF 23 INC HL j§Zeiger auf 3JI7EE

47C0 3A 10 43 LD A, (4310) $PDRIVE+6 nach 37EE schreiben

47C3 77 LD (HL) ,A ; (siehe Kapitel 1.2.1: 37EE)

47C4 CD SE 47 cALL 475E s FORCE-INTERRUPT-Kommando

47C7 CD 59 47 CALL™ 4759 s:Drive-Motor starten

47CA 06 80 LD E, 80 $Verzbégerung ca. 480 ms

47CC CB 7B BIT 7,E swar der Drive-Motor schon an ?

47CE C4 ED 4C CALL NZ, 4CED jwenn nein: 480 ms warten

47D1 F1 POP AF ;jist alte Drive# = neue Drive# ?

47D2 28 09 JR Z,47DD swenn ja

47D4 3A OC 43 LD A, (430C) ;PDRIVE+2 holen

47D7 07 RLCA sist TI=H ?

47D8 06 OC LD R, 0C sVerztgerung ca. 45 ms

47DA DC ED 4C CALL C,4CED swenn ja: 45 ms warten

47DD AF XOR A t1kein Fehler

47DE C1 POP BC $ BC zuriick

47DF DI POP DE sDE zuriick

47E0 El POP HL sHL zurick

47E1 B7 OR A s Z-Flag ldschen, wenn A<>00

47E2 C9 RET



kKapitel 3: SYS0/8YS

47ES
47E6
47E8
47ER

47€C
47EF
47F0
47F1
47F2
47F3
47F6
47F9
47FA
47FR
47FC
47FE
4800
4801
4802
4803
4805
4807

1383838338338 00383238343 3033332833¢338333¢2¢3¢833¢3¢283%%3:
X Name: DELAY1
¥ Funktion: ca. 55 us warten (bei 1.774 MHz)

X

und Status—Register des FDC lesen

Output: A: Status des FDC

b 4

Xk

X
¥
X
Input: - X
4
X
X

X
% Verandert: F
} 4
%

1833808000000 222223202 820000000000 000000222323233888%

kKXkkxxxx FEHLER! Vor dem Laden des FDRIVE-Sectors

KKKKKKKKER

555555 %8%% in der Initialisierung von SYSO steht hier XXXXXKXX%x
XkKkKkXkkk immer noch der Wert fiir SYSTEM BRJ=1 ! 133338383 ¢1
47EZ ZEX06

LD A 06 36 % SYSTEM BJ (CPU Speed)
3D DEC A ;Zéhler -1
20 FD JR NZ,47ES swenn <> 0
3A EC 37 LD A, (37EC) jStatus-Register des FDC lesen
ce RET
KRKRKKKKKRKKKKKERRKREKKKKKKKKKKKKKKK KRR KKK
X Name: TSTDSK (Fortsetzung von 445EH) X
X Funktion: Drive (A) auswdhlen, Motor starten und ¥
4 testen, ob Diskette eingelegt X
¥ Input: A: gewiinschte Drive# (0-3) X
X Verandert: —- X
¥ Output: AF: A=Fehlercode, wenn ZI=0 X
b S0P EP PP 088 000033003380 00333 000238033320 83333%8¢%]

Es wird DRVSEL (4435BH) aufgerufen und (wenn dabei kein Fehler auftrat)
anschlieffend gepriift, ob sich eine drehende Diskette im Laufwerk befindet.

CD 76 47 CALL 4776 s DRVSEL aufrufen

co RET NZ swenn Error

ES PUSH HL jHL retten

DS PUSH DE sDE retten

CS PUSH BC $BC retten

11200200 (R)] DE, 0000 1Zeit~-Zahler: 2400H x SYSTEM BJ (Speed)
21 EC 37 LD HL, 37EC jZeiger auf Status-Register des FDC
446 LD B, (HL) :Status nach B

7E LD A, (HL) ;Status nach A

A8 XOR B jbeide vergleichen

E6 02 AND 02 i1hat sich das Index-BRit verandert 7?
20 DD JR NZ,47DD swenn ja: ohne Fehler zuriick

iR DEC DE sist die Zeit

7A LD A,D sfir 1.32 Umdrehungen

B3 OR E jabgelaufen ?

20 FS JR NZ,47FA swenn nein

3E 08 LD A, 08 jFehlercode "DEVICE NOT AVAILABLE"
18 DS JR 47DE imit Fehler zuriick

KERKKKRKKRKRAKKKRKRKKRRKKRRRRRKKKKKKKKRKRKKRRRRRRRKKRKK

X Name: EXPAND (Fortsetzung von 444BH) X
¥ Funktion: Wenn die File kiirzer ist, als das NEXT- X
4 Feld im FCB angibt, wird die File um X
X entsprechend viele GRANS erweitert. X
% Input: DE: zeigt auf gedffneten FCE X
¥ Verandert: -- ‘ X
¥ Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
1333338303 3333333 333338832 0223323333833333232333883%¢



Kapitel 3: SYS50/8YS Seite 3-33

4809
480C
480F

4810
4817
4814
4818
481E
481C
481F
4820
4821
4823
4824
4824
4828

482C
482E

482F
4831
4832
4833

4834

CD 80 49 CALL 4980 ;PUSH Register, IX=FCB, 1Y=4380, A=00
CD B7 49 CALL 4987 ;Zugriffs-Level WRITE oder mehr ?
AF XOR A 3sFlag: File darf auch erweitert werden

KRKKKRKKRKERKKKRRRRRKKKKRKRKRKKKKKKRKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK
¥ Name: FILPQOS X
X Funktion: Berechnet die physikalische Position desk

| Sectors, auf den das NEXT-Feld zeigt X
¥ Input: IX: zeigt auf gedffneten FCB X
4 1¥: muf auf 4380H zeigen X
X A: 00: File darf erweitert werden X
b ¢ Bb6: File darf nicht erweitert werden¥
X vorher: Call PUSHR (4980H)'! X
t Verdndert: BC X
X Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
X DE: gesuchte Sector# (Disk-relativ) X
X HL: zeigt auf Buffer der File X
REKKKERRRKR KR RRKRE KKK KKK R KRR KKK KRN KKK KKK

FILPOS berechnet, wo derienige Sector einer File, auf den das NEXT-Feld
zeigt, letztendlich auf Diskette steht. Falls die File kirzer ist, als das
NEXT-Feld angibt, wird sie dabei - sofern das erlaubt ist - um entsprech-
end viele GRANS erweitert.

Vor dem Aufruf von FILPOS muff UP PUSHR (4980H) aufgerufen worden sein,
damit im Falle eines Errors der Notaussprung iber 49CDH funktioniert!

Arbeitsweise von FILPOS: Es werden zundchst die 4 Datenblocks dberprift,
deren Angaben im FCB+0OE bis FCB+15H stehen, ob sie den gesuchten Sector
enthalten. Wenn nein, werden nun die 4 Erweiterungs-Datenblocks i{berprift,
deren Angaben zur Zeit im FCB+14H bis FCB+1F enthalten sind. Falls auch
sie den gesuchten Sector nicht enthalten, werden aus dem Directory nach-
einander alle FDE’s dieser File gelesen und dberpriift, bis die Informa-
tionen iber den gesuchten Sector gefunden sind oder das Ende der File
erreicht wurde. In letztem Fall wird - sofern die File erweitert werden
darf - nun SYS2/SYS damit beauftragt, freie GRANS zu suchen und fiir diese
File zu belegen.

32 BR 48 LD (48RB) , A sFlag: darf File auch erweitert werden ?

CD 4E 47 CALL 476E sDrive (FCB+6) auswihlen + Motor starten

20 S5A JR NZ, 4872 swenn Error

CD 48 49 CALL 4948 $HLC = NEXT-Wert

EE EX DE,HL §=> DE = NEXT-Wert (Bytes 1 und 2)

DD 7E 0O LD A, (IX+00) ;gehbért der FCB nicht zu

OF RRCA jeiner File, sondern zu

OF RRCA ieiner ganzen Diskette ?

38 30 JR C, 4853 jwenn ja

OF RRCA jBit 2,FCB+0 gesetzt ?

2E 2D LD A, 2D ;Fehlercode "BAD FCE DATA"

38 4A JR c, 4872 swenn ja, Error

EB EX DE,HL 3=> HL = NEXT-Wert (Bytes {1 und 2)

CD B2 4AC CALL 4CB2 3DIV: HL=INT(HL/3S), A=Rest

OE OE LD C,0E

EB EX DE,HL 3=> DE = relative GRAN# innerhalb der
iFile, die den gesuchten Sector enthialt

DD ES PUSH IX jHL auf FCB+0 setzen

El PoP HL

09 ADD HL, BC $HL auf FCB+OE setzen

FS5 PUSH AF 3R = relative Sector# innerhalb des

3GRANS, das den gesuchten Sector enthélt
ES PUSH HL $FCB+0OE retten
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4835 DS PUSH DE ;gesuchte GRAN# retten
4836 ZE 08 LD A, 08 sZadhler: 8 Datenblocks pro FCE
4838 08 EX AF, AF?
4839 7E LD A, (HL) $1EOF erreicht ?
483A 3C INC A
483p 23 INC HL
483C 28 5S4 JR 17,4892 jwenn ja
483E 7t LD A, (HL) senthdlt der jetzt bearbeitete
483F CD E9 48 CALL 48E9 ;jDatenblock den gesuchten Sector ?
4842 30 3t JR NC, 4875 iwenn nein
Datenblock wurde gefunden, der den gesuchten Sector enthidlt
4844 09 ADD HL, BC
4845 EB EX DE,HL ;=> DE = gesuchte GRAN#
48446 AE XOR (HL) sAnzahl der GRANS berechnen, die
4847 07 RLCA szwischen dem Beginn des LUMPS, auf
4848 07 RLCA jdas HL zeigt, und dem Peginn des
4849 07 RLCA sDatenblocks liegen, in dem der
484A 83 ADD E igesuchte Sector steht; und zur
4848 5F LD E,A sjgesuchten GRAN# hinzuaddieren
484C F1 POP AF 3 ./. {(gesuchte GRAN#)
484D F1 POP AF 1./. (FCB+0E)
484E F1 POP AF sA = relative Sector#® im gesuchten GRAN
484F 2B DEC HL
4850 CD 7C 4C CALL 4C7C sDE = gesuchte Sector# (Disk-relativ)
4853 DD &E 03 LD L, (IX+03) ;Bufferadresse der File nach HL
4856 DD 66 04 LD H, (IX+04)
4859 AF XOR A skein Error
485A C9 RET sgaf. nach 49A8: FOP Register und RET
Nachsten FXDE der File aus dem Directory lesen und {iberpriifen
485B C1 POF BC 1./. (FDE+16H)
485C C1 POP BC tBC = Anzahl GRANS, die vor dem Beginn
sder 4 Datenblocks im letzten FDE liegen
485D E1 POP HL sHL = gesuchte GRAN#
485E ED 52 SBC HL,DE sAnzahl der GRANS berechnen, die vor
4860 09 ADD HL,BC :Beginn der 4 Datenblocks im ndchsten
4861 44 LD B,H jzu untersuchenden FDE liegen
48462 4D LD c,L jund in BC merken
4863 FS PUSH AF sDEC des nachsten FXDE’s
4864 CD 2F 49 CALL 492F sDIR-Sector mit dem nachsten FXDE nach
14200H laden und HL auf FXDE+0O setzen
4867 20 09 JR NZ,4872 swenn Error
4869 3EXFF LD A,FF ;1 DEC des zuvor untersuchten FDE’s
4848 23 INC HL sUberprifung
486C BE cP (HL) jder Backward-Chain
486D 2B DEC HL s (Riick-Verkettung)
486E 28 2F JR Z,489F jwenn kein Error
4870 3E 2C LD A, 2C jFehlercode "BAD DIRECTORY DATA"
4872 C3 CD 49 JP 49CD sError-Exit dber Notaussprung
Néchsten (Erweiterungs-)Datenblock im FCB Uberprifen
4875 EB EX DE,HL sHL. auf das 1. Byte der Angaben
4876 23 INC HL ;Uber den ndchsten Datenblock setzen
4877 DD CB 01 SE BIT 3, (IX+01) sFormat des FCB: NEWDOS/80 Version 2 ?
487B 37 SCF
487C 28 AL JR 17,4824 swenn nein, Error
487€ 08 EX AF, AF’ sZadhler: Anzahl Datenblocks pro FCB
487F FE 05 cpP 05 s kommen nun die Erweiterungs-Datenbl. ?
4881 20 0OC JR NZ,4BBFV iwenn nein
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4883
4884
4885
4886
4887
4888
48689
488A
488C
488D
488F
4890

4892

4895
4894

4899
489B
489E
489F
48A0
48A3
48BAS
48A7
48A8

48A9
48AA
48AC
48AD
48AE
48AF
48B1
48B2
48B3
48B4
48B&6

48B8

48BA

48BA
48BC
48BD
48BF
48C2

48C3
48C4

48C6
48Cc8
48CA
48CD

4E
23
46
23
D1
D3
EB
ED
EB
38
3D
20

o1

D1
CD

20
DD
FS
Fi
32
CB
28
D5
cS

7D
Cé
&6F
ES
7€
FE
23
7€
23
38
28

3E

a) wenn File

42

03

Ab

00 00

4B 49

cc

7E 07

bA 48
b6
ce

16

FE

10

A3

3E

18%00

b) wenn File

18«B&

Fi
3E
CD
C1

D1
18

CB
28

CD E? 48

EB

64
DD 49

DD

65
Ab

LD C, (HL) ;BC = Anzahl der GRANS, die vor

INC HL sdem Beginn des 1. Erweiterungs-

LD B, (HL) ;Datenblocks liegen

INC HL

POP DE jgesuchte GRAN#

PUSH DE

EX DE,HL ;liegt die gesuchte GRAN#

SBC HL,BC svor dem Beginn des

EX DE, HL ;1. Erweiterungs-Datenblocks ?

JR C, 4892 swenn ja

DEC A sndchsten (Erweit.-)Datenblock prifen

JR NZ, 4838 swenn noch nicht alle 8 Blocks iberprift

EOF oder Ende der Erweiterungs-Datenblocks erreicht

LD EC, 0000 sAnzahl GRANS, die vor dem Beginn der
snachsten 4 Datenblocks liegen

POP DE ;DE = gesuchte GRAN#

CALL 494B sDIR-Sector mit dem FPDE (FCB+7) nach
$4200H laden und HL auf FPDE+0 setzen

JR NZ, 4867 swenn Error

LD A, (IX+07) ;DEC des FPDE holen

PUSH AF $1A retten (DEC des FPDE’s)

POP AF ;A = DEC des gerade geladenen FDE’s

LD (486A) A sfir Prifung der Backward-Chain merken

BIT 4, (HL) jist der gerade geladene FDE aktiv ?

JR 17,4870 swenn nein, Error

PUSH DE sgesuchte GRAN#

PUSH BC jAnzahl GRANS, die vor Beginn der
jnachsten 4 Datenblocks liegen

LD A, L sHL auf FDE+14H setzen

ADD 16

LD L,A

PUSH HL s FDE+16H

LD A, (HL) sndchsten Datenblock im FDE prifen

cp FE s Zeiger auf nachsten FXDE ?

INC HL

LD A, (HL)

INC HL

JR C,48Cs6 jwenn normaler Datenblock

JR Z,485B swenn nachster FXDE gelesen werden muf

EOF erreicht. File erweitern ?

LD A, 3E jFehlercode "CAN’T EXTEND FILE VIA READ"

erweitert werden darf:

JR 48BC jError ignorieren

nicht erweitert werden darf:

JR 4872 sError weiterleiten

POP AF $./. (FDE+16H)

LD A, 64 jCode fir 8YS2/SYS

CALL 49DD $SYS-File laden und starten

POP BC sAnzahl GRANS, die vor dem Beginn der
jnachsten 4 Datenblocks liegen

POP DE jgesuchte GRAN#

JR 48A3 sneues Spiel, neues Glick

Nichsten Datenblock im FDE iiberprifen

BIT 4,L sHL zeigt auf nachsten Datenblock im FDE

JR Z,4870 s "BAD DIRECTORY DATA" ?

CALL 48€9 senthdlt der jetzt Uberprifte

EX DE, HL ;Datenblock den gesuchten Sector ?
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48CE 30 DE JR NC, 48AE swenn nein: nachsten Datenblaock priifen
Datenblock wurde gefunden, der den gesuchten Sector enthilt
48D0 C1 POP BC $BC = FDE+16H
48D1 Di POP DE t1DE = Anzahl GRANS, die vor dem Beginn
jder gefundenen 4 Datenblocks liegen
48D2 F1 POP AF } /. gesuchte GRAN#
48D3 EI POP HL sHL = FCB+0E
48D4 F1 POP aF 1A = relative Sector# im gesuchten GRAN
48D5 C5 PUSH BC ;BC = FDE+164H
48D6 01 08 00 LD BC, 0008 ;8 Bytes fir 4 Datenblocks
48D9 7A LD A,D jzeigte BC auf einen FPDE oder FXDE ?
48DA B3 OR E
48DR 28 05 JR Z,48E2 jwenn FPDE
48DD 09 ADD HL, BC * 3HL auf FCB+14H setzen
48DE 73 LD (HL) ,E jdort die Anzahl der GRANS
48DF 23 INC HL jeintragen, die vor dem
48E0 72 LD (HL),D {Beginn der gefundenen
48E1 23 INC HL 34 Datenblocks liegen
48EZ EB EX DE,HL §=> DE = FCB+0OE bzw. FCB+18H
48E3 E1 POP HL jHL = FDE + 16H
48E4 ED BO LDIR ;iAngaben iiber die gefundenen 4 Daten-
sblocks vom FDE in den FCB ibertragen
48E46 C3 13 48 JP 4813 snun misste es aber klappen
Enthalt der zu prifende Datenblock den gesuchten Sector ?
48E9 Eb6 1IF AND iF $BC = Anzahl der
48ER 4F LD C,A 1 GRANS, aus denen
48EC 06 00 LD B, 00 sder zu priifende
48EE 03 INC BC sDatenblock besteht
48EF EB EX DE,HL 3=> HL = gesuchte GRAN#
48F0 ED 42 SBC HL., BC jLange des Datenblocks abziehen
48F2 C9 RET sC=1 (Carry): der gesuchte Sector liegt

H in dem gepriiften Datenblock
sC=0 (Carry): der gesuchte Sector liegt
H hinter dem gepriiften Datenblock

Position des Directory aus dem BOOT-Sector entnehmen

48F3 3A 02 42 Lo A, (4202) sDSL (Directory Starting Lump) holen
48F6 24 99 43 LD HL, (4399) $Zeiger auf aktuellen PDRIVE-Block
48F9 77 LD (HL) ,A swirklichen DSL bei PDRIVE+0O eintragen
48FA 3A 30 49 LD A, (4930) ; gewiinschte DIR-Sector#

DIR-Sector von Diskette lesen
48FD CD 74 4C CALL 4C74 sPosition des DIR-Sectors berechnen:
:1DE = gesuchte Sector# (Disk-relativ)
sHL = 4200H (Buffer fiir DIR-Sectoren)

4900 CD 30 46 CALL 44630 $Sector von Diskette lesen

4903 20 02 JR NZ, 4907 swenn (Data Adress Mark ?) Error

4905 F&6 31 OR 31 ;Fehlercode "WRONG DISKETTE RECORD TYPE"
4907 FE 06 cP 06 1Z=1, wenn Data Adress Mark des DIR

4909 C9 RET
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4904
490K
490C

490F
4911
4914
4917

491A
491C
491D
491E

491F
4922
4923
4924

L2333 222 2282202323383 32 8203333822833 338393333¢333¢83383¢
X Name: DIRR

X Funktion: liest einen Sector des Directory

% Input: A: gewiinschte Sector# (DIR-relativ)
X (4308H) : gewiinschte Drive# (0-3)

¥ Verandert: --

X Output: AF: A=Fehlercode, wenn I=0

4 HL: 4200H (Buffer fiir DIR-Sectoren)
X (4970H) : gelesene Sector# (DIR-relativ) x
KEXERKXERKKKIRR KKK KRR KKK KRR KRR KRR R KKK KKK KKK KX

I I I I I I

DIRR berechnet, wo ein gewiinschter Sector des Directory auf Diskette steht
und liest ihn nach 4200H. Falls der gelesene Sector nicht mit dem Data
Adress Mark fir DIR-Sectoren versehen ist, wird die wirkliche Position des
Directory aus dem BOOT-Sector der betreffenden Diskette gelesen, bei
FDRIVE+(O dieses Laufwerks eingetragen und anschliefilend damit ein neuer
Versuch gestartet.

Register A gibt an, um den wievielten Sector innerhalb des Directory
(beginnend ab 0) es sich dabei handelt.

Zuvor muf3 bei 4308H die gewiinschte Drive# eingetragen worden sein, z. H.
durch DRVSEL (445BH) oder TSTDSK (44SEH).

DS FUSH DE sDE retten

cs PUSH EC $BC retten

CD FD 48 CALL 48FD sFosition des DIR-Sectors berechnmen und
;DIR-Sector nach 4200H lesen

28 OR JR 7,491C swenn kein Error

11 00 00 LD DE, 0000 1 B00T-Sector der gleichen

CD 30 46 CALL 44630 i1Diskette nach 4200H lesen

CC FZ 48 CALL Z,48F3 iwenn kein Error: wirkliche Position des
sDIR entnehmen und neuen Versuch machen

ZE 11 LD A, 11 :ggf. Fehlercode "DIRECTORY READ ERROR"

Ci POP BC 1BC zurick

D1 FOP DE $DE zurick

ce RET

KRR KKK KRR KKK KKK KRR KKK KKK KKKK

¥ Name: DIRW X

¥ Funktion: schreibt einen Sector des Directory X

¥ Input: (4930H) : gewiinschte Sector# (DIR-relativ)

X (4708H) : gewiinschte Drive# (0-3) X

¥ Verandert: -- X

¥ Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X

1 HL: 4200H (Buffer fiir DIR-Sectoren) X

KEKKKKRKKRRRKR KRR KRR KRR KKK KKK KKK KKK RKKKKKKKKKKK

DIRW berechnet, wo ein gewinschter Sector des Directory auf Diskette steht
und schreibt den Inhalt des DIR-Buffers (4200H) mit dem Data Adress Mark
fir DIR-Sectoren dorthin.

(49Z0H) gibt an, um den wievielten Sector innerhalb des Directory
(beginnend ab 0) es sich dabei handelt.

Zuvor mupR bei 4308H die gewiinschte Drive# eingetragen worden sein, z. B.
durch DRVSEL (445BH) oder TSTDSK (445EH).

3A 30 49 LD A, (4930) sgewiinschte Sector# (DIR-relativ)

DS PUSH DE sDE retten

CS PUSH BC s BC retten

CD 74 4AC CALL 4C74 ;sPosition des DIR-Sectors berechnen:
sDE = gesuchte Sector# (Disk-relativ)

ton

sHL = 4200H (Buffer fiir DIR-Sectoren)



4927 B4 OR H :DIR-Sector mit Verify
4928 CD BE 4A CALL 4ABS ;auf Dicskette schreiben
492R IE 12 LD A, 12 1ggf. Fehlercode "DIRECTORY WRITE ERROR™
432D 18 ED JR 491C sPOF BC, FOFP DE und RET

FDE einer File aus dem Directory holen, wenn der bendtigte
DIR-Sector miglicherweise schon/noch im Buffer steht
492F 2EXFF LD L,FF iSector# des DIR-Sectors im Buffer
4971 18 05 JR 4938 sweiter wie GETFDE
FPDE einer File aus dem Directory holen
493Z% DD 7E 07 LD A, (IX+07) :DEC des FFDE bei FCB+7 lesen

KKK KOO K0OKKOKKOKOKK K KKK KKK 30K KK 0K 500K K0 K 30K0K0KK K X K0 kK

¥ Name: GETFDE X
¥ Funktion: holt einen FDE aus dem Directory X
¥ Input: A: DEC des gewiinschten FDE's X
X (4708H): gewinschte Drive# (0-3) ¥
¥ Verandert: -—- X
¥ Dutput: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 ¥
4 HL: zeigt im Buffer (42XXH) auf FDE+Q X
(49720H) : gelesene DIR-Sector# X
KRR RRKORR KRR KR KRR KKK KKK KRR KKK KKK KKK KKK

GETFDE berechnet, in welchem Sector des Directory ein gewinschter FDE
(File Directory Entry) auf Diskette steht und liest diesen Sector nach
4200H, Falls der gelesene Sector nicht mit dem Data Adress Mark far
DIR-Sectoren versehen ist, wird die wirkliche Position des Directory aus
dem BDOT-Sector der betreffenden Diskette gelesen, bei FPDRIVE+( dieses
Laufwerks eingetragen und anschlieflend damit ein neuer Versuch gestartet.
Reqister A qibt den DEC (Directory Entry Code) des gewiinschten FDE's an.
Zuvor muf} bei 4308H die gewiinschte Drive# eingetragen worden sein, z. EH.
durch DRVSEL (445BH) oder TSTDSKE (445EH).

4976 2E FF LD L.FF iFlag: der bendtigte DIR-Sector
isteht noch nicht im Buffer
4938 FS FUSH AF iA retten (DEC des gesuchten FDE’s)
4939 E&6 IF AND iF ;iSector# des bendtiqgten
493R IC INC A :DIR-Sectors berechnen
493C ZC INC A 3 (DIR-relativ)
493D ED CF L ;steht der bentdtigte Sector
sbereits im Buffer 7
49ZE C4 0A 49 CALL NZ, 4%0A swenn nein: Position dieses Sectors
sberechnen und Sector nach 4200H lesen
4941 E1 FOP HL sH = DEC des gesuchten FDE’s
4942 CO RET NZ swenn Error
4943 3E EO LD A EQ 1Adresse
4945 A4 AND H svom FDE+(
49446 6F LD L,A iim Buffer
4947 26 42 LD H,42 sherechnen
4949 BF CF A 1Z=1 (kein Error)
494A C9 RET
FPDE einer File aus dem DIR holen und FCE auf Fehler prifen
4948 CD &E 47 CALL 476E sDrive (FCB+4) auswdhlen + Motor starten
494E CC 33 49 CALL 71,4933 swenn kein Error: FPDE der File nach
14200H lesen und HL auf FFDE+0 setzen
4951 CO RET NZ swenn Error
4952 ES PUSH HL $tHL retten (FPDE+0()

4933 C6 16 ADD 16 sHL auf FPDE+16H
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49355
4956
4959
493A
495B
495D
495E
4960
4961
4963
4945
4967

49468
496R
4946k
4971
4972
4975
4976
4977
4974
497k
497C
497F

&F

DD 7E OE
BE

El

28 03
3C

20 05
7E

E6 90
FE 10
JE 2D
(]

LD
LD
Cp
POP
JR
INC
JR
LD
AND
CF
LD
RET

L,A

A, (1X+0E)
(HL)

HL
71,4960
A

NZ, 4965
A, (HL)
90

10

A, 2D

;stimmen die

Angaben iber den 1. Daten-

jblock in FCB+0OE und FPDE+16H ilberein ?
sHL zurick (FPDE+0)

swenn ja
$EOF ?

swenn nein: Error

1 (FPDE+0) testen

shandelt es sich um

seinen aktiven FPDE ?

:1ggf. Fehlercode “BAD FCB DATA"

2882228823 2222 8023208220080 8333332¢¢33 333333328 3333¢4%
NXTEOF

Name:
Funktion:

X

X

X Input:

% Verandert:
X Output:
b 4
X
X

1324022300008 200 803000230000 833330300 02202222 080000%1

DD 4E (S
DD &6E 04
DD 66 OR
7C
DD BE (D
co
7D
DD BE OC
co
79
DD BE (8
ce9

NEXT~Wert aus dem FCE nach HLC laden
NEXT-Wert mit EOF-Wert vergleichen
zeigt auf einen gedffneten FCE

und
IX:
A
HLs
C:
F:

LD
LD
LD
LD
CF
RET
LD
cP
RET
LD
CFr
RET

1. und 2. Byte des NEXT-Wertes

3. Byte des NEXT-Wertes

C=1 und Z=0, wenn NEXT < EOF
C=0 und Z=1, wenn NEXT = EOF
C=0 und Z=0, wenn NEXT > EOF

C, (IX+0S)
L, (IX+0A)
H, (IX+0B)
AH
(IX+0D)
NZ

AL
(I1X+0C)
NZ

A,C
(1X+08)

:C 3. Byte
sL 2. Byte
H 1. Byte
:1. Byte des
:1. Byte des
HY
32
52
Y

enn <>
Byte des
. Byte des

13. Byte des

X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

des NEXT-Wertes
des NEXT-Wertes
des NEXT-Wertes
NEXT-Wertes mit
EOF-Wertes vergleichen

NEXT-Wertes mit
EOF-Wertes vergleichen

NEXT-Wertes mit
EOF-Wertes vergleichen

KEKEKKKRRREXRKKKKKKKKKKRKRKKKKKKKKRKRKKKKKKKKRKKRKKRKRKRKRKKKKK
PUSHK

£ Name:

X Funktion:
X

¥ Input:

X Verandert:
X Output:

X

X

X

19323238 3330803333033 3 8333328333332 222233 883¢¢333334

wenn FCEB gedffnet ist: FUSH Register,
1Y=4380H, A=00, SP=SP-1&D
zeigt auf einen gedffneten FCE

IX=FCB+0,

DE:
SF:
IX:
1v:
AF:

wird um 8 Ebenen erniedrigt

zeigt auf FCE+0
zeigt auf 4380H

0044H (wenn kein Error)
(49CEH) : geretteter Stackpointer

X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

FUSHR ist kein UP im gewdhnlichen Sinne, da es erhebliche Manipulationen
am SP (Stackpointer) vornimmt und auch nicht immer zu seinem Aufrufer

zuriickkehrt.

Wenn Register DE beim Aufruf von PUSHR nicht auf einen gedffneten FCR
zeigt, wird der Fehlercode "FILE NOT OPEN” nach AF geladen, die
Ricksprung-Adresse zum Aufrufer von PUSHR aus dem Stack entfernt und in
die nachsthihere Ebene zurickgesprungen, ohne ein weiteres Register zu

ver andern.
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4980
4981
4982
4984
4986
4987
4988
4989
498C
498D
498F
4990
4991
4992
4993
4994
4996
4997
499A
4998
499F
4943
4904
49A5

4908
49479
49AC
49AD
49AF
49B0
4981
49B2
49B3
49B5
49B6

4987
4989
49BC
49BE
49BF
49C0

Wenn Register DE beim Aufruf von PUSHR jedoch auf einen getffneten FCR
zeigt, werden die Register 1Y, HL, DE, BC, AF’, IX, der Zwischenspeicher
fir den SP (49CEH) sowie 49ABH als nachste Riicksprung~Adresse in den Stack
geschrieben, Register IX wird auf FCE+0, 1Y auf 4380H (als Zeiger auf den
RAM-Eereich 4300H bis 43FFH) und AF auf 0044H gesetzt, der jetzige Wert
des SP wird bei 49CEH vermerkt und nun wird zum Aufrufer von PUSHR
zuriickgekehrt. Das ndchste RET, daff nun von dort ausgefithrt wird,
verzweigt aufgrund der manipulierten Ricksprung-Adresse nach 49A48H, wo
alle Register (mit Ausnahme von AF) aus dem Stack geholt werden und so
wieder ihren urspriinglichen Wert erhalten, den sie beim Aufruf von PUSHR
hatten.

1A LD A, (DE) ;Zeiger auf FCE+0

07 RLCA ;FCB gedffnet ?

IE 26 LD A, 26 sggf. Fehlercode "FILE NOT OFEN"

30 01 JR NC, 4987 swenn nein

AF XOR A swenn ja: kein Error

08 EX AF, AF? sFehlerstatus nach AF’

E3 EX (SP),HL tHL = Ricksprung-Adresse, (SF) = HL

22 Ab 49 LD (49A6) ,HL sRiicksprung—-Adresse retten

El FOP HL sHL zurick

FD ES PUSH 1y ;1Y retten

ES PUSH HL 1HL retten

DS PUSH DE ;:DE retten

CS PUSH BC $1BC retten

FS PUSH AF ;AF’ retten

D5 PUSH DE $1IX retten und

DD E3I EX (SP), IX $IX auf FCB+0 setzen

ES PUSH HL ; Zwischenspeicher

2A CE 49 LD HL, (49CE) sdes SP in den

EZ EX (SP) ,HL 3Stack schreiben

ED 73 CE 49 LD (49CE) , SP sjetzigen SP merken

FD 21 80 43 LD 1Y,4380 sIY auf 4380H setzen

o8 EX AF,AF? tFehlerstatus zuriick nach AF

B7 OR A swenn kein Error:

CCrQOX00 CALL Z,0000 tRicksprung-Adresse 49A8H in den Stack

jund zurick zum Aufrufer von PUSHR

POP Register

El POP HL s Zwischenspeicher des

22 CE 49 LD (49CE) ,HL 3SP zuriick nach 49CEH

08 EX AF, AF’ sneuen Fehlerstatus in AF’ retten

DD Ei POP IX s IX zurick

F1 POP aF tAF? zurick

C1 POP BC sBC zurick

Di POP DE sDE zurick

El POP HL sHL zurick

FD E1 POP 1Y 3s1Y zurick

08 EX AF , AF’ iFehlerstatus zuriick nach AF

c9o RET snicht zum Aufrufer von PUSHR, sondern

1in die ndchsthihere Ebene

Zugriffs-Level aufgrund eines Passwortes prifen

06 05 LD B, 05 iZugriffs-Level WRITE oder mehr ?

DD 7€ 01 LD A, (IX+01) serlaubten Zugriffs-Level

EH 07 AND 07 saus dem FCB holen und mit dem

B8 CP B jerwiinschten Zugriffs-Level vergleichen

D8 RET C swenn erlaubt

3E 25 LD A, 25 ; "ILLEGAL ACCESS TO PROTECTED FILE"
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49C2 18 09 JR 49CD jError-Exit dber Notaussprung
Wurde EOF erreicht oder iberschritten 7
49C4 CD 68 49 CALL 4968 $NEXT-Feld < EOF-Feld ?
49C7 D8 RET (o . - swenn ja
49C8 ZE 1C LD A, 1C sFehlercode "END OF FILE ENCOUNTERED"
49CA 28 01 JR 1,49CD swenn NEXT-Feld = EOF-Feld
49CC 2C INC A sFehlercode "PAST END OF FILE"
Error-Exit iber Notaussprung: zuriick mit Fehlerstatus in AF
zur nachsthdoheren Ebene als zum Aufrufer von PUSHR (4980H).
(Nur zuldssig, wenn vorher PUSHR aufgerufen wurde)
49CD Z1¥%00X%00 LD SP, 0000 jzuletzt gemerkten SP aus
idem Zwischenspeicher holen
49DQ R7 OR A 1Z=0, wenn A=Fehlercode
49D1 18 DS JR 49A8 ;POP Register und RET
Routine zum Aufruf von SYS-Files (wird z.B. von SYS1 benutzt)
49D3 C2 09 44 JrP NZ, 4409 swenn Error
49D6 AF XOR A skein Error
49D7 20 F4 JR NZ, 49CD jError-Exit iber Notaussprung
49D9 EX EX (SP) ,HL jCodes fiur SYS-File aus dem Stack holen
49DA 7C LD AH 1A = Code fir gewinschte SYS-File
49DB 4D LD C,L :C = Hilfscode fir SYS-File
49DC E1I POF HL sHL zurick
49DD EF RST 28 1SYS-File laden und starten
Hilfsroutine fir UP’s READ (4436H) und WRITE (4439H)
49DE DD CB 01 7E BIT 7, (IX+01) sLRL. (Logische Recordliange) = 256D ?
49E2 C8B RET z jwenn ja
49E3 D1 FOP DE jRucksprung—-Adresse 1dschen
49E4 DD 46 09 LD B, (IX+09) 1B = Logische Recordléange
49E7 FS PUSH AF 3F retten (C=1: READ / C=0: WRITE)
49E8 ES PUSH HL yHL retten (Zeiger auf Record-Buffer)
49E9 CS PUSH BC 3B retten (Zahler fir LRL)
49EA 4E LD C, (HL) s;falls WRITE: nachstes Zeichen aus
;dem Record-Buffer holen
49EER CD ED 4A CALL 4AED snachsten Zeichen lesen oder schreiben
49EE 20 DD JR NZ,49CD sjwenn Error: Exit Uber Notaussprung
49F0 SF LD E.A :falls READ: gelesenes Zeichen retten
49F1 C1 FOP RC 3B zurick (Zahler fur LRL)
49F2 E1 FOF HL sHL zurick (Zeiger auf Record-Buffer)
49FZ% F1 POFP AF 3F zuriick (C=1: READ / C=0: WRITE)
49F4 20 0t JR NC, 49F7 iwenn WRITE
49F4 73 LD (HL) ,E swenn READ: gelesenes Zeichen in
iden Record-Buffer ibertragen
49F7 23 INC HL sleiger auf Record-Buffer +1
49F8 10 ED DJINZ 49€7 sZahler fir LRL -1, nachstes Byte ?
A9FA AF XOR A skein Error
49FB C9 RET snach 49A8H: POF Register und RET
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49FC
49FF
4A00

4A03
4006
4A08
4A0A
4A0B
4A0E
4A10
4A13

4A17
4a18

4719
4A1R
4A1E

4A21
4A23

4726

4A29

4A2D
4A31

4A32
4A34

KEKKKKERERKKKRRKKRERRKKRRKKRERERKKRRRKKKKKRRKRRKK KK KKK
¥ Name: READ (Fortsetzung von 4436H) X
Funktion: nédchsten Sector/Record einer File lesen X
Input: DE: zeigt auf gedffneten FCR X
HL: zeigt auf Record-Buffer (nur wenn X
X
X
X
X

k3

Logische Recordlange <> 256D ist)

Output: AF: A=Fehlercode, wenn ZI=0

X
} 4
X
X Verandert: ——
X
1 $9 3933338333833 83083333380 3¢3328533 3333083243338 8234]

CD 80 49 CALL 4380 ;PUSH Register, IX=FCB, IY=4380, A=00

37 SCF sFlag fir READ statt WRITE

CD DE 49 CALL 49DE swenn LRL < 256D (Logische Recordlange):
jdort abarbeiten, kein RET hierher

CD 19 4A CALL 4A19 s1ndchsten Sector von Diskette lesen

28 03 JR Z,4A0R swenn kein Error

FE 0&6 CP 06 sDirectory-Sector ?

co RET NZ swenn nein

DD 24 0A INC (IX+0A) 1. und 2. Byte

20 03 JR NZ,4A13 sdes NEXT-Wertes

DD 34 OB INC (IX+OR) jum 1 erhdhen

DD CBR 01 EE SET 9, (IX+Q1) ;svermerken, daR der aktuelle Sector
inoch nicht im Buffer steht

B7 OR A 1Z=0, wenn A=Fehlercode

ce RET 1ggf. nach 49A8: POP Register und RET

Nichsten Sector einer File von Diskette lesen

06 06 LD B, 06 s Zugriffs-Level READ:

CD B9 49 CALL 49B9 sprifen, ob Zugriffs-Level READ erlaubt

CD C4 49 CALL 49C4 swenn NEXT = EOF: "END OF FILE ENCOUNT,"
swenn NEXT » EOF: "PAST END OF FILE"

JE Bb4 LD A,Bb sFlag: File beim Lesen nicht erweitern

CD 10 48 CALL 4810 ;DE = gewiinschte Sector# (Disk-relativ),
tHL = Adresse des Buffers

CD 20 46 CALL 4630 sSector von Diskette lesen

XkKXKkXkkkk FEHLER! Auch wenn beim Lesen ein Fehler auftrat wird ¥XXxxkgxxx
ERERXRRER vermerkt, daB der aktuelle Sector im Buffer steht! RERKRRKXK

DD CB 01 AE RES 5, (IX+01) jvermerken, daf der aktuelle Sector im
DD CB 01 A4 RES 4, (IX+01) ;Buffer steht und keine Daten enthalt,
ce RET jdie noch auf Diskette zu schreiben sind

TR R RN R R R R RN RN R AR R AR RN R KRR KKK KKK
X Name: VERIFY (Fortsetzung von 443CH) X
Funktion: nachsten Sector/Record einer File auf X
Diskette schreiben, anschliefend Verify X

Input: DE: zeigt auf gedffneten FCB X
HL: zeigt auf Record-Buffer (nur wenn X

Logische Recordlange <> 256D ist) ¢

Veréndert: —- 3
Output: AF: A=Fehlercode, wenn ZI=0 X
KEKEKKKKKRRRK KRR KKK KKK KRR KK KK KKK RKRKKKKKKKKKKKKKK

e I M I I e

3E F&6 LD AFb $"OR nn": Kennung fir UP VERIFY
18 02 JR 4A38 jweiter wie UP WRITE
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1222002300008ttt 0383303323 0333300 83323888

X Name: WRITE (Fortsetzung von 4439H) X
X Funktion: nachsten Sector/Record einer File auf X
X Diskette schreiben (ohne Verify) K
X Input: DE: zeigt auf gedffneten FCB X
X HL: zeigt auf Record-Buffer (nur wenn X
X Logische Recordlange <> 256D ist) X
¥ Veriandert: -- X
¥ Dutput: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
KEKKKKKKKRRKKKERERKKKKKKKKERKKR KRR KKK KKK KKRKKK KKK
4A%4 3E Eb LD AEb $"AND nn": Kennung fiir UP WRITE
4A7%8 22 BE 4A LD (4A8R) ,A sKennung fir VERIFY oder WRITE
4AZ%B CD 80 49 CALL 4980 sPUSH Register, IX=FCB, 1Y=4380, A=00
4A3E CD DE 49 CALL 49DE swenn LRL < 256D (Logische Recordlénge):
sdort abarbeiten, kein RET hierher
4A41 CD 47 4A CALL 4A67 jBuffer-Inhalt auf Diskette schreiben
4744 CO RET NZ swenn Error
4A45 DD 7E OS5 LD A, (IX+05) $13. Byte des NEXT-Wertes testen
4A48 R7 OR A swenn 00:
4A49 CC OB 4A CALL 7, 4A0B il. und 2. Byte des NEXT-Wertes +1,

sund vermerken, daR der aktuelle Sector
snoch nicht im Buffer steht

4AAC CD 68 49 CALL 4948 $HLC = NEXT-Wert

4A4F 30 06 JR NC, 4AS57 swenn NEXT-Wert »>= EOF-Wert

4AS1 DD CB 01 76 BIT 6, (IX+01) ssoll der EOF-Wert nach jedem Schreiben
sauf den NEXT-Wert gesetzt werden ?

4A55 20 09 JR NZ,4A60 twenn nein

4A57 DD 71 08 LD (IX+08),C $EOF-Wert := NEXT-Wert

4ASA DD 75 oC LD (IX+0C),L

4ASD DD 74 OD LD (IX+0D) ,H

4A4L0 AF XOR A tkein Error

4A61 C9 RET 3ggf. nach 49A8: POP Register und RET

Ndchsten Sector einer File auf Diskette schreiben

4A62 DD CE 01 &6 BRIT 4, (IX+01) imuB der Inhalt des Buffers noch auf
;Diskette geschrieben werden ?

4Ab66 C8 RET z swenn nein

4A467 CD OC 48 CALL 480C swenn die File kirzer ist, als das

sNEXT-Feld angibt, wird die File um
jentsprechend viele GRANS erweitert,
;DE = gewiinschte Sector# (Disk-relativ),

;HL = Adresse des File-Buffers
4A6A DD CB 02 6E BIT S, (IX+02) sjist das Update-Flag schon gesetzt ?
4A6E 20 18 JR NZ,4A88 swenn ja
4A70 DD CB 0O 4E BIT 1, (IX+00) igehort der FCB nicht zu einer File,
ssondern zu einer ganzen Diskette ?
4474 20 12 JR NZ,4A88 jwenn ja
Update-Flag im Directory setzen
4A76 ES FUSH HL tHL retten (Zeiger auf Buffer der File)
4477 CD 4B 49 CALL 494R i1DIR-Sector mit FPDE lesen, HL = FPDE+(
4A74 20 03 JR NZ,4A7F swenn Error
4A7C 23 INC HL $HL auf FPDE+1
4A7D CB EE SET 3, (HL) sUpdate-Flag im FPDE setzen
4A7F CC 1F 49 CALL 1,491F swenn kein Error: DIR-Sector schreiben
4A82 E1 POP HL sHL zuriick (Zeiger auf Buffer der File)
4AB3 CO RET NZ swenn Error

4A84 DD CB 02 EE SET 5, (IX+02) jUpdate-Flag im FCB setzen




Kapitel 3: SYS0/SYS Seite 3-44

Verify gewiinscht ? - Normaler Sector oder DIR-Sector ?
a) wenn DOS-Befehl VERIFY,N:

4AB88XDDX7EX01 LD A, (IX+01) swird Verify gewiinscht ?
b) wenn DOS-Befehl VERIFY,Y:
4ABBX00XIEXFF LD A,FF jVerify wird gewiinscht
a) wenn Aufruf iiber UP WRITE (4439H):
4A8BXEL 90 AND 0 swird Verify gewiinscht ?
b) wenn Aufruf iber UP VERIFY (443CH):
4A8BXF& 90 OR 0 sVerify wird gewlinscht
4A8D DD CB 00 46 BIT 0, (IX+00) jnormaler Sector oder DIR-Sector ?
4491 CD B8 4A CALL 4AR8 ;jSector auf Diskette schreiben
4A94 CO RET NZ swenn Error
4A95 AF XOR A skein Error
4096 18 95 JR 4A2D jvermerken, daf} der Buffer keine Daten

smehr enthalt, die noch auf Diskette zu
sschreiben sind und RET

1St e PRt Pl eieteeitsetsessssss]

¥ Name: WRITEB (Fortsetzung von 0O1BH) X
X Funktion: nachstes Byte in eine File schreiben X
¥ Input: DE: zeigt auf gedéffneten FCB X
| A: zu schreibendes Byte X
X Verandert: -- X
¥ Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
1333222302 8233 222303323333 333333383¢3 3333338332333 333%3

Obige Angaben gelten nur fir einen Aufruf iiber 001BH

4498 28 12 JR Z,4AAC jwenn aktueller Sector im Buffer steht
Aktueller Sector steht noch nicht im Buffer

4A9A CS PUSH BC $C retten (zu schreibendes Zeichen)

4A9B CD OC 48 CALL 480C swenn die File kiirzer ist, als das

sNEXT-Feld angibt, wird die File um
sentsprechend viele GRANS erweitert

4A9E CD 68 49 CALL 4968 sNEXT-Wert < EOF-Wert ?

4AA1 20 01 JR NZ,4AA4 jwenn ia

4AA3 R7 OR A :3. Byte des NEXT-Wertes > 0 ?

4AA4 C4 21 4A CALL NZ, 4A21 jwenn ia: aktuellen Sector von
sDiskette in den Buffer lesen

4AA7 C1 POP BC $C zurick (zu schreibendes Zeichen)

4AAB CO RET NZ swenn Error

4AA9 CD 29 4A CALL 4029 svermerken, daf} der aktuelle Sector im

sBuffer steht und keine Daten enthilt,
jdie noch auf Diskette zu schreiben sind

4AAC CD OB 4B CALL 4BOB sHL zeigt auf ndchstes Zeichen im Buffer
4AAF 71 LD (HL),C ;2u schreibendes Zeichen in den Buffer
4ABCO DD CB 01 E& SET 4, (IX+01) jvermerken, daB der Buffer Daten enthidlt

sdie noch auf Diskette zu schreiben sind
4AB4 28 BB JR Z,4A41 jwenn Buffer jetzt voll ist

4AB6 18 94 JR 4A4C iwenn Buffer noch nicht voll ist
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4AE8
4AR9
4ABB

4ARD
4ACO
4AC1
4AC2
4AC3
4ACH
4AC7
4AC9

KKKKKKKKKRRERR KRR KRR KKK KKK KKK KKK KK KRR KK KKK KK

¥ Name:
X Funktion:

Input:

M M I IE W I W

X Verandert:
£ Output:

WRITXV X
schreibt einen normalen Sector oder X
einen Sector des Directory auf Diskette, ¥
anschliefend Verify (optional) X
DE: gewiinschte Sector# (Disk-relativ) X
HL: Zeiger auf zu benutzenden Buffer L

A: Verify nur durchfihren, wenn A <> 00X
F: normaler (Z=1) oder DIR-Sector (Z=0)%

(4208H) : gewiinschte Drive# (0-3) X
BC X
AF: A=Fehlercode, wenn I=0 X

KEKKKKKKKKKKKR KRR KK KKK KKK KKK KK KKK KKK KKKKKKKKKKKK

WRITXV schreibt einen physikalischen Sector mit dem Data Adress Mark fir
normale Sectoren oder Directory-Sectoren auf Diskette. DE gibt an, um den
wievielten Sector innerhalb der Diskette (beginnend ab 0) es sich dabei
handelt. Zuvor muR bei 4308H die gewiinschte Drive# eingetragen worden
sein, z. B. durch DRVSEL (44SBH) oder TSTDSkK (44SEH).
Wenn Register A <> 00 ist, wird der Sector nach dem Schreiben getestet, ob
er auch ohne Fehler lesbar ist. Wenn nein, wird das Schreiben und anschl.
Testen so oft wiederholt, wie SYSTEM AW angibt.

4F
06X03
20 0D

X Name:

LD C.A ;Flag fir Verify (00 = nein)
LD R, 03 sSYSTEM AW (Anzahl Versuche fiir Verify)
JR NZ,4ACA ;jwenn DIR-Sector
KOO KKK KRR KKK KR KKK KR RRKR R KRKKKRK KKK KK
WRITEV X
schreibt einen normalen Sector auf X

X Funktion:
b ¢
Input:

X
b 4
X
X
X

¥ Verandert:
X Output:

Diskette, anschlieflend Verify (optional)x
DE: gewiinschte Sector# (Disk-relativ) X

HL: Zeiger auf zu benutzenden Buffer X
C: Verify nur durchfihren, wenn C <> 00X
B: max. Anzahl Verify-Versuche X
(4208H) : gewiinschte Drive# (0-3) X
B X
AF: A=Fehlercode, wenn ZI=0 ¢

1220220 2220 20020 0 00220 0Pt isosesitessseoeteesss:

WRITEV schreibt einmen physikalischen Sector mit dem Data Adress Mark fir
normale Sectoren auf Diskette. DE gibt an, um den wievielten Sector
innerhalb der Diskette (beginnend ab 0) es sich dabei handelt. Zuvor muf
bei 4308H die gewiinschte Drive# eingetragen worden sein, z. B. durch
DRVSEL (44SBH) oder TSTDSK (445EH).
Wenn Register C <> 00 ist, wird der Sector nach dem Schreiben getestet, ob
er auch ohne Fehler lesbar ist. Wenn nein, wird das Schreiben und anschl.
Testen so oft wiederholt, wie Register B angibt.

CD 40 46
co

79

B7

C4 33 44
cs

10 F4

ce

CALL 44640 jSector schreiben

RET NZ swenn Error

LD A,C ;Verify gewiinscht ?

OR A

CALL NZ, 4634 jwenn ja: Sector testen
RET z swenn kein Error

DJINZ 4ARBD sndchster Versuch

RET
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4ACA
4ACD
4ACE
4ACF
4AD0
4AD1
4AD4
4A4D7
4AD8
4ADA

4ADE
4ADE
4ADF
4AE1

4AEZ
4AES
4AEA
4AER
4AED
4AF1

-

1 2333832323333 3333333333832 3047023342342 333323233¢833 33

% Name:
X Funktion:

Input:

I I I W I W

X Verandert:
X Output:

WRIT

DV

X

schreibt einen Sector des Directory auf X%
Diskette, anschliefiend Verify (optional)k
DE: gewiinschte Sector# (Disk-relativ) X

HL: Zeiger auf zu benutzenden Buffer X
C: Verify nur durchfithren, wenn C <> 00X
B: max. Anzahl Verify-Yersuche X
(4308H) : gewiinschte Drive# (0-3) X
B ¢
AF: A=Fehlercode, wenn ZI=0 X

1358020033338 22020333333338¢2 3038223222032 002223¢8332233¢

WRITDV schreibt einen physikalischen Sector mit dem Data Adress Mark fiir
Directory-Sectoren auf Diskette. DE gibt an, um den wievielten Sector
innerhalb der Diskette (beginnend ab 0) es sich dabei handelt. Zuvor muf
bei 4308H die gewiinschte Drive# eingetragen worden sein, z. B. durch
DRVSEL (445SEBH) oder TSTDSK (445EH).

Wenn Register C <> 00 ist, wird der Sector nach dem Schreiben getestet, ob
er auch ohne Fehler lesbar ist. Wenn nein, wird das Schreiben und anschl.
Testen so oft wiederholt, wie Register B angibt.

CD 3C 46
Co

79

B7

c8

CD 34 46
CD 03 49
cs

10 FO

ceo

21K00K00
1A

FE CO

28 5D_

CD 80 49

DD CB 01 FE
78

FE 02

DD CB 01 &4E
30 AS

caLL
RET
LD
OR
RET
cAaLL
CALL
RET
DJINZ
RET

4563C
NZ
A,C
A

z
4634
4903
z
4ACA

1Sector schreiben
iwenn Error
sVerify gewiinscht ?

jwenn nein

;1Sector testen

;Sector mit Data Adress Mark des DIR ?
swenn kein Error

inadchster Versuch

Fortsetzung der UP’s

001ZH und OOG1BH

sZeiger auf 1. RCB (Route-Control-Block)
;DCB~-Typ holen

iliegt eine Umleitung durch ROUTE vor 7?
swenn ia

LD HL, 0000
LD A, (DE)

cP co

JR 1,4B40
CALL 4980

SET 7, (IX+01)
LD A,B

cP 02

BIT 5, (IX+01)
JR NC, 4A98

$PUSH Register, IX=FCR, 1Y=4380, A=00
svermerken, daff LRL <> 256D ist
sDCB-Typ priifen:

i Input (0013H) oder Output (OOLIRH) ?
ssteht der aktuelle Sector im Buffer 7?
swenn Output

000000320000 000323033 8882000000000 00 00000022203 2223232323323%:

¥ Name:
% Funktion:
X Input:

READEB (Fortsetzung von (Q013H)
ndchstes Byte aus einer File lesen
zeigt auf gedffneten FCR

DE:

% Verandert: ——

¥ Output:
|

AF:

wenn Z=1: A = nachstes Byte
wenn 7I=0: A = Fehlercode
1 3338333383333 838332333 83333333¢333883333333¢883¢83844%3

X
4
X
X
X
X
X

Obige Angaben gelten nur fiir einen Aufruf iber 0013H

4AF3 C4 19 4A

AAF46 CO

CALL

RET

NZ,4A19

NZ

jaktuellen Sector von Diskette lesen,
swenn er nicht schon im Buffer steht
swenn Error
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4AF7 CD C4 49 CALL 49C4 swenn NEXT = EOF: "END OF FILE ENCOUNT."
swenn NEXT » EOF: "PAST END OF FILE"

4AFA CD OB 4R CALL 4ROE i1HL zeigt auf nachstes Zeichen im Buffer

4AFD 20 09 JR NZ,4E08 swenn noch nicht am Ende des Buffers

4AFF ES FUSH HL sHL retten (Zeiger auf nachstes Zeichen)

4BO0O CD &2 4A CALL 4062 swenn notwendig, alten Buffer-Inhalt
1auf Diskette schreiben

4RO E1 POP HL sHL zurick (Zeiger auf nachstes Zeichen)

4B04 CO RET NZ iwenn Error

4B0S CD OB 4A CALL 4A0R ;1. und 2. Byte des NEXT-Wertes +1,

sund vermerken, daR der aktuelle Sector
snoch nicht im Buffer steht

4R08 7E LD A, (HL) sindchstes Zeichen nach A lesen
4R0O9 BF CP A 1Z=1 (kein Error)

4R0A C? RET ;9gf. nach 49A8: POF Register und RET

HL auf nachstes. Byte im Buffer positionieren
und das 3. Byte des NEXT-Feldes um 1 erhdhen

4ROR CD 5% 48 CALL 4853 iHL zeigt auf File-Buffer
4BOE DD SE 05 LD E, (IX+035) $E = 3. Byte des NEXT-Wertes
4B11 57 LD D,A 1 D=00
4R12 19 ADD HL, DE sHL auf nachstes Byte im Buffer setzen
4R13 DD 34 05 INC (IX+05) ;3. Byte des NEXT-Feldes +1
4p16 C9 RET

Umleitung eines DCR’s durch ROUTE
4R17 7E LD A, (HL) ;HL = RCB+0 (Route-Control-Block)
4B18 BB CF E jist in diesem RCE
4R19 23 INC HL seine Umleitung
4R1A 20 02 JR NZ,4R1E ;fir den DCE
4riC 7E LD A, (HL) seingetragen,
4E1D BA CF D sauf den DE ¢
4RIE 23 INC HL jgerade zeigt ?
4B1F 20 1A JKR NZ,4BZB swenn nein
4B21 ES PUSH HL jwenn ja:
4B22 DS PUSH DE ;Register retten
4m27% CS FUSH BC
4R24 7E LD A, (HL) ;Original DCEB-Typ holen
4R25 A AND B
4B26 27 INC HL
4R?7 23 INC HL
428 23 INC HL
4p29 SE LD E, (HL) ;Adresse des DCE nach
4R2A 23 INC HL sDE holen, auf den
4R2R 56 LD D, (HL) sumgeleitet werden soll
4B2C DS PUSH DE
4RZD DD El FOP IX : DCB-Adresse nach IX
4R2F CD D4 03 CALL 03D4 iUmleitung aufrufen
4B%2 C1 POF BC sRegister zuriick
4pZ3 D1 FOF DE
4R34 E1 FOP HL

Sind fir diesen DCB mehrere Umleitungen angelegt ?
4p35 CB 40 BIT o,B jwurde ein Output-DCB umgeleitet 7
4B3%7 28 02 JR Z,4BZB jwenn ja
4BZ9 R7 OR A ; Input-DCE: ist ein Zeichen vorhanden 7
4B3A CO RET NZ swenn ia '
4B7R 23 INC HL ; Zeiger

4R3C 7E LD A, (HL) 3 auf
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4R3ID 23 INC HL iweitere
4R3E b6 LD H, (HL) ;RCR’s
AR3F &F LD L,A snach HL
4R40 7C LD AH ;sind weitere RCR’s
4B41 BS OR L 1zu bearbeiten ?
4B42 20 DX JR NZ,.4B17 jwenn ja
4B44 CZ F8 4C JP 4CF8 jwenn nein
XA KRR KRR KKR KRR KKK R KRK KK
¥ Name: FOSRBA (Fortsetzung von 444EH) X
¥ Funktion: NEXT-Feld im FCB so positionieren, wie X
X in HL und C im RRA-Format angegeben ist «x
X Input: DE: zeigt auf gedffneten FCB X
X HL: 1. und 2. BRyte fir NEXT-Feld X
X C: 3. BRyte fiir NEXT-Feld X
X Verandert: -- X
¥ Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
KKKKRRKRKRKKKKRKRRKKRKK KRR KRR KKK KKKR KRR KKK KK
4R47 CD 80 49 CALL 4980 ;PUSH Register, IX=FCB. 1Y=4380, A=00
4B4A 18 34 JR 4B8O iNEXT-Feld auf HLC setzen
1280332023220 0033028233382 03033 083033383 303023333 ¢844
X Name: POSO (Fortsetzung von 443FH) X
% Funktion: NEXT-Feld im FCB auf Beginn der File X
X positionieren ¥
% Input: DE: zeigt auf gedffneten FCB X
X Verandert: --
% Output: AF: A=Fehlercode, wenn 1=0 X
KKK KKK KKK KKK KRR KKK KK KKK KKK KKK KKK KKK KKK
4B4AC CD 80 49 CALL 4980 sPUSH Register, IX=FCB, IY=4380, A=00
4BAF &7 LD H,A 1 H=00
4B50 AF LD L,A s L=00
4B51 4F LD C,A 3§ C=00
4RS2 18 3C JR 4B90 iNEXT~-Feld auf HLC setzen
1S 2 32Tt 00 8333233833338 323333388 333423333]
% Name: POSEOF (Fortsetzung von 4448H) X
X Funktion: NEXT-Feld im FCR auf EOF (End of File) X
| positionieren X
x Input: DE: zeigt auf gedffneten FCE X
t Verandert: -—- X
¥ Output: AF: A=Fehlercode, wenn I=0 X
183333822300 00 003380000333 080333828 022320330008 838833¢3]
4BS54 CD 80 49 CALL 4980 ;PUSH Register, IX=FCB, IY=4380, A=00
4BS7 DD 4E 08 LD C, (IX+08) ;C = EOF-Wert 3. Byte
4B5A DD &E OC LD L, (IX+0C) ;L = EOF-Wert 2. Byte
4BSD DD 66 OD LD H, (IX+0D) ;H = EOF-Wert 1, Byte
4B60 18 22 JR 4B84 {NEXT-Feld auf HLC setzen
EXEKKKRRRRKKRKKRRRKEK KRR RN KKAKKRRRKKK
¥ Name: POSDEC (Fortsetzung von 4445H) X
% Funktion: NEXT-Feld im FCB um 1 Legische Record#% &
X decrementieren (-1) X
$ Input: DE: zeigt auf gedffneten FCB X
X Verdndert: -- X
% Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
KEKKKKKKER KKK KE KKK KRR KRR KK KKK KKKKKKKKKKKKK
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4842
445
4R48
4E469
4E4C
4E4D

—4 E4E
4R70

D 4ar71

4R7Z
4B76
4B77
4R78
4R7E
4R7C
4R7D

4EB0O

4B84
4ABBS
4R88
4B8A
4RB8E
4BBE

4R90
4891
4B92

4E95
4B96
4B97
4R98

4B9B
4R9E
4BA1
4BA4
4BAS
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CDh 80 49 CaLL 4980 sFPUSH Register, IX=FCB, 1Y=4380, A=00

CD 48 49 CALL 4968 sHLC = NEXT-Wert

AF XOR A

DD 96 09 SUR (IX+09) ;Logische Recordlange (LRL)

81 ADD C ;vom 3. Byte des

4F LD C,A ;NEXT-Wertes abziehen

I8 10 JR C,4‘E;8.C* jwenn kein Ubertrag

2B DEC HL iwenn Ubertrag

18 0D JR 4E80 tNEXT-Feld auf HLC setzen

———

1333323833328 230033 3303280333298 023333332323 ¢33293331

X Name: FOSEC (Fortsetzung von 4442H) X

X Funktion: NEXT-Feld im FCB auf die in BC ange- X

b ¢ gebene Logische Record# positionieren X

¥ Input: DE: zeigt auf gedffneten FCR X

| BC: gewiinschte Logische Record#

X Verandert: -- X

X Output: AF: A=Fehlercode, wenn I=0 X

KRR KR OIO0OOOR RO KKK KK KKK KKK KKK RKK KKK KK

CD 80 49 CALL 4980 ;FUSH Register, IX=FCB, 1Y=4380, A=00

60 LD H,E jgewiinschte logische

&9 LD L,C s Record# nach HL

DD 7E 09 LD A, (I1X+09) ;Logische Recordlange (LRL)

B7 OR A =07

4F LD C,A snach C

€4 9D 4C CALL NZ,4C9D swenn <x0: MULT: HLC = HLxXA

NEXT-Feld auf HLC setzen

DD Ck 01 F& SET b, (IX+01) jder EOF-Wert soll nach dem Schreiben
inur dann auf den NEXT-Wert gesetzt
jwerden, wenn dieser grifer als der
;EOF-Wert ist - wozu ?77?

7C LD A,H spriifen, ob der

DD BRE OR cP (IX+0R) 1Sector des gewiinschten

20 06 JR NZ,4R?0 iNEXT-Wertes mit dem

7D LD AL ;aktuellen Sector

DD BE 0OA cF (IX+0A) jibereinstimmt

28 1t JR Z,4EBA1 rwenn ia

Gewinschter NEXT-Wert liegt in einem neuen Sector

ES PUSH HL ;HLC retten

{0t PUSH EBC ; (gewiinschter NEXT-Wert)

CD &2 4A CALL 4A62 swenn notwendig, alten Buffer-Inhalt
:auf Diskette schreiben

Ci FOP BC $HLC zuruck

E1l POP HL ; (gewiinschter NEXT-Wert)

co RET NZ swenn Error

CD 13 4A CALL 4413 ;vermerken, daf der aktuelle Sector
inoch nicht im Buffer steht

DD 75 OA LD (IX+0A),L 312, Byte des NEXT-Feldes = L

DD 74 OB LD (IX+0B),H ;1. Byte des NEXT-Feldes = H

DD 71 05 LD (I1X+05),C ;3. Byte des NEXT-Feldes = C

AF XOR A t1kein Error

ce RET :nach 49AB: FPOP Register und RET



Kapitel 3: SYS0/8YS

4BA6
4BA7
4BAA
4BAB
4BAC
4BAE
4BRO
4BE3
4BRB4
4BRS
4BH7
4BB9?
4BBA
4BBB

4BBC
4BED
4BCO

4BC2
4BC3
4BC4
4RCSH

Seite

EERXERRARERRXER AR KRR RAKRRRRRRK

X Name: TEXTTV (Fortsetzung von 44467H)

X Funktion: Text (HL) auf Bildschirm ausgeben
X Input: HL: zeigt auf Text, Ende =

% Verandert: AF

X OQutput: -

1322222002 0222002038033 3 080328888

1220220323833 083 883 ¢%31
X
4
03H oder ODH X

X

} 4
1222022300333 3308 3038

sZeiger auf FBildschirm-DCE

sndchstes Zeichen holen

s Zeichen ausgeben
jausgegebenes Zeichen

iwenn nein, weiter

KKKKKKKKKKKKEXXKXXKKX
X
X

X
X
KKKKKKKKKKKRKRKRKRRKKKXK

$Zeiger auf Drucker-DCR
sweiter bei 4BAA

und /5YS-Files laden
;s RETURN-Addresse im
;Stack vergessen

swenn ja: BREAK-Taste

KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK

DS PUSH DE ;DE retten
11 1D 40 LD DE, 401D
ES PUSH HL sHL retten
7€ LD A, (HL)
FE 03 cp 03 ;sTextende ?
28 09 JR Z,4BB9 swenn Jja
CD R OC CALL 001B
7E LD A, (HL)
FE 0D cP oD sTextende ?
23 INC HL sieiger +1
20 F2 JR NZ, 4BAB
El POP HL sHL zurick
Di POP DE 1DE zurick
ce9 RET
13333023333 8¢3 3322323833333 ¢¢3¢83%1
X Name: TEXTLP (Fortsetzung von 444AH)
¥ Funktion: Text (HL) auf Drucker ausgeben
X Input: HL: zeigt auf Text, Ende = O3H oder ODH X
x Verandert: AF
£ Output: -
13333833333 8333333833334338 8838333
DS PUSH DE sDE retten
11 25 40 LD DE, 4025
18 E8 JR 4BAA

RST 28H: BREAK-Taste
33 INC sP
33 INC SP
FE 20 cpP 20 gist A < 204 ?
DA 12 43 JP C,4312
1333323287333 833383833333¢333¢3338¢%
X Name: GETSYS
¥ Funktion: SYS-File (A) laden und starten
¥ Input: A: Code fir SYS-File (siehe Text)
X Veridndert: HL, DE, BC
¥ Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0

133233333333 3333333343333338333343

Die SYS-File, die durch Register

sie nicht schon im Speicher steht

unverandert ibergeben werden.

Das Format des 8-Bit-Registers A
bbsss-2 die gewiinschte SYS-Fil

sss+2  angibt, im wievielten
SYS-File enthalten ist
bb angibt, der wievielte
gesuchte FPDE ist und
XXX

X
X
X
X
X
KKKKKKKKKKXKKKKKKKKKKK

A angegeben ist, wird geladen (falls
) und gestartet, wobei alle Register

ist xxxbbsss, wobei
e (SYS1 - SYS29) bestimmt, indem
Sector des Directory der FPDE dieser

FPDE in diesem Directory-Sector der

3-30

eine von evtl. mehreren Funktionen auswdhlt, die diese SYS-File

enthilt. Bei mehr als 7 miglichen Funktionen wird zusédtzlich
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4BCY
4ECA
4ECE
aBCC
4BCD
4BDO
4BD2
4BDS
4BD7
4BD8
4BDA
4EDD
-3, 4BDE

4BEQ
4BE1
4BE3
4BE4
4BES
4ABES
4BEB
4BEC
4BED
4BEE
4BEF
4BFQ

4EF3
4EFS
4BF7

4EF9
4BFR
4BFC
4BFD
4BFE
4BFF
4C03
4C06
4C09
4acoc

ACOE
ac11

~ 4013
Y7 ac1s
-, 4C18

Register C zur Auswahl bestimmter Funktionen benutzt.

Falls die ausgewdhlte Funktion mit einem RETURN endet, kehrt GETSYS zu
seinem Aufrufer zuriick (jedoch nicht zum Aufrufer eines RST 28H, sondern
1 Ebene héher) und lbergibt alle Register so, wie sie durch die ausge-
widhlte Funktion gesetzt wurden. Es gibt aber auch Funktionen, die nicht
mit einem RETURN, sondern mit einem Sprung nach DOSRDY (402DH), ERRORO

(4030H) oder DOSERR (4409H) enden.

ES FUSH HL sHL retten
DS PUSH DE $DE retten
CcS FUSH RC $BC retten
FS PUSH AF ;AF retten
21 69 43 LD HL, 43469 iBit 6, (4369) setzen (dann sind *JKL’,
CB F& SET 6, (HL) $°DFG*, *123% und CHAINING verboten)
21 BE 45 LD HL,45RE i1Abfrage von *JKL’, *DFG’ und ’123°
26 00 LD (HL) , 00 serlauben - wozu ?
FB EI $ Interrupts erlauben
E6 1F AND iF sBits 4-0 (bendtigte SYS-File) maskieren
21 17 42 LD HL,4317 sZeiger auf zuletzt geladene SYS-File
BE CFP (HL) i1ist die bendtigte SYS-File im Speicher?
28 3 JR 1,4C19 jwenn ja
8YS-File muf} geladen werden
77 LD (HL) ,A sneue SYS-File vermerken
E& 07 AND 07 jbendtigten DIR-Sector maskieren
4F LD C,A sund in C merken
AF XOR A sNEXT-Wert bei FCEB+0A
32 D8 43 LD (43D8) ,A jauf 0 setzen
CD 76 47 CALL 4776 tDrive O auswdhlen und Motor starten
7E LD A, (HL) ;DEC (Directory Entry Code)
91 SUB c jder gewiinschten
07 RLCA ;5YS-File berechnen
07 RLCA sFormat: ObbOOsss
81 ADD c ; (siehe oben)
CD 36 49 CALL 4934 sbendtigten DIR-Sector nach 4200H
jeinlesen und HL auf FPDE+0 setzen
20 19 JR NZ,4COE iwenn Error
Ck 76 BIT &, (HL) jgehdrt dieser FPDE zu einer SYS-File ?
28 15 JR Z,4COE jwenn nein, Error
KXKXKKKXXX FEHLER! Es wird iiberhaupt nicht geprift, kXXXXxXkkxx
EX5XX8%%%% ob die SYS-File evtl. geléscht ist ! EXXEKKKKKK
Cé6 16 ADD 16 sHL auf FPDE+16H
&F LD L.A ssetzen
5E LD E, (HL) ;jdie Angaben dariiber, wo der
23 INC HL ;1. Datenblock dieser SYS-File
56 LD D, (HL) jauf Diskette steht, von FPDE+1éH
ED 53 DC 43 LD (43DC) ,DE snach FCB+0E dbertragen
21 CE 43 LD HL, 43CE sHL = FCB zum Laden von SYS-Files
€D 28 4C CALL 4C28 §SYS-File laden
22 1E 4C LD (4C1E) ,HL ;Startadresse der SYS-File nach 4CIE
28 OB JR Z,4C19 swenn kein Error
Fehlerbehandlung
3A 17 43 LD A, (4317) ;jsollte SYS4/SYS
FE 0&6 cep (¢].) sgeladen werden ?
3E 2E LD A, 2E jFehlercode "SYSTEM PROGRAM NOT FOUND"
C2 09 44 JP NZ,4409 iwenn nein
76 HALT $NMI auslésen (nicht mask. Interrupt)
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SYS-File starten
—2 4C19 F1 POP AF $AF zuriick
4C1A C1 POP RC ;s BC zurick
4CiB DI FOP DE 1DE zuriick
4C1C E1q POP HL sHL zurick
- - *AC1D CD300%00 CALL 0000 3SYS-File starten
Wenn die SYS-File zuriickkehrt
4C20 ES PUSH HL iHL retten
AC21 21 49 43 LD HL, 4349 sBit 6, (4369) ldschen (Verbot fiir *JKL’,
4C24 CB B6 RES 6, (HL) ;’DFG’, ’123° und CHAINING aufheben)
4C26 E1 POP HL sHL zuriick
4C27 C9 RET
S35 3238828233332 3¢0 8333333333338 3833322332333 833¢34¢
¥ Name: LOADP X
¥ Funktion: Programm laden X
X Input: HL: zeigt auf gedffneten FCR X
X Verandert: DE, BC X
% Output: AF: A=Fehlercode, wenn Z=0 X
X HL: Startadresse des Frogramms X
R KRR R R R R AR R KRR KR R KRR KRR XK I KRR KKK KK

4C28
4C2B

AC2E
~s,4C31
~, 4C32
~,4C34

4C3S
Daczy

ac3s
4C3B
ac3c
4C3F
—n 4C40
/acay
aca2
acas

4CA45

Das zu ladende Programm muf im Standard-Format fir LOAD-Files auf Diskette
stehen. Dieses Format besteht aus mehreren Blocks, die jeweils mit einem
Steuer-Code beginnen, der angibt, wieviele Daten folgen und was mit diesen

zu geschehen hat:

a) Steuer-Code O1H: Es folgen { Langen-Byte, eine Adresse (LSR, MSB)
und soviele Daten, wie das um 2 verminderte Langen-Byte angibt. Die

Daten sind im RAM ab der angegebenen Adresse abzulegen.

b) Steuer-Code 02H: Es folgen 1 Byte ohne Bedeutung und die Start-
adresse (LSB, MSB), bei der das Programm zu starten ist. Damit ist

das Ende der File erreicht.

c) Steuer-Code OOH oder 03H bigs 1IFH: Es folgen 1 Lingen-Byte und
soviele Daten, wie das Lingen-Byte angibt. Diese Daten sind nur ein

Kommentar und brauchen nirgendwo abgespeichert zu werden.

Zum Laden benutzt das DOS seinen eigenen Sector-Buffer (4200H-42FFH).

22 bA 4C LD (4C6A) ,HL ;FCB retten

11 FF 42 LD DE, 42FF sZeiger auf Ende des Sector-Buffers
Steuer-Code lesen

CD 65 4C CALL 4065 i snachstes Byte lesen

4F LD C,A (RAFhc - 1. Byte

3E IF LD A, IF tig fljist das 1. Byte

B? cP c It sgriofer als 1FH ?

3E 22 LD a,22 REBNC (Fenlercode "LOAD FILE FORMAT ERROR®

D8 RET .c jwenn ja

CD &5 4C CALL 4C65 snéchstes Byte lesen

47 LD B,A $B = 2. Byte

CD 65 4C CALL 4C465 sniachstes Byte lesen

&F LD L,A jL = 3. Byte

61 o He ABh H = 1. Byte

0D DEC c“? iSteuer-Code O1H ?

28 09 JR Z,4C4D jwenn ja

oD DEC c ;Steuer—-Code 02H ?

20 1A JR NZ,4C61 jwenn Steuer-Code <> 02H, dann 4C61:

sH hat einen Wert zwischen 00 und 1F,
ssomit werden Kommentare iiber das
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;s BASIC-ROM geladen!

Steuer-Code 02H:

4C47 CD 45 4AC CALL 4C4S 14. Byte nach H lesen
4C4A &7 LD H,A ;HL = Startadresse
4C4B AF XOR A skein Error
4C4C C9 RET
Steuer-Code O1H:
CD 45 4C CALL 4C65 ;4. Byte nach H lesen
&7 LD H, A tHL zeigt auf zu ladenden Speicher
03 DEC B ;jLangen-Byte
0S DEC R jum 2 vermindern
CD 65 4C CALL 4C65 s1ndchstes Byte lesen
77 LD (HL) ,AWE€C  ;im Speicher ablegen
gs ?:c ;EL) 'E{a/fz jist dort RAM vorhanden 2 | /-
z (oimjlfs;lmger auf Speicher +1
28 04 JR Z!4C61CP(MU iwenn ia
JE 24 LD A, 24 jw¢ pt ;Fehler “TRIED TO LOAD READ ONLY MEMORY"
oc INC C ¢0 A, 4hs Stever-Code 01H oder
oD DEC C 2N}, YetjKommentar ?
28 62 JR Z,4CC3 swenn Steuer-Code O1H: Error
10 FO DJINZ 4CS3 sBlock zu Ende ?
18 C9 JR AC2E swenn ja: nachsten Block bearbeiten
Nachstes Byte der File holen
4C65 1IC INC E i1Zeiger auf Buffer +1
4Cé46 1A LD A, (DE) sndchstes Byte aus dem Buffer holen
4Ck7 CO RET NZ swenn Buffer noch nicht zu Ende
4C68 DS PUSH DE ;DE retten
4C69 113500300 LD DE, 0000 ;DE mit FCE laden
4C4C CD 36 44 CALL 44346 jndchsten Sector lesen
4C6F DI POP DE sDE zurick
4C70 20 29 JR NZ,4C9E swenn Error: POP BC + RET
4C72 1A LD A, (DE) ;1. Byte aus dem Buffer holen
4AC73% C9 RET
1332322238832 32 3883333382233 322333328333 323332¢3933¢:¢
X Name: DIRPOS X
¥ Funktion: Position eines DIR-Sectors berechnen X
% Input: A: gibt an, um den wievielten Sector X
X innerhalb des Directory (beginnend X
L 4 ab 0) es sich handelt X
¥ Verandert: AF, BC X
¥ Qutput: DE: gesuchte Sector# (Disk-relativ) X
X HL: Buffer fir DIR-Sectoren (4200H) X
KERRKKRREEREKRRRKRK AR KRR KRR KRR KRR RRKKKK

DIRPOS berechnet, der wievielte Sector innerhalb einer Diskette (beginnend
ab 0) ein bestimmter Directory-Sector ist. Zuvor muff durch DRVSEL (445BH)
oder TSTDSK (445EH) das gewinschte Laufwerk ausgewdhlt worden sein.

DIRPOS ist scheinbar etwas “"merkwirdig" programmiert, weils es auch zum
Berechnen der disk-relativen Sector# eines bestimmten Sectors aus einer
File benutzt wird.

4C74 32
4C77 1E
4C79 2A
AC7C 4F
4C7D &E

30 49
00
99 43

LD
LD
LD
LD
LD

(4930) , A
E,00

HL, (4399)
C,A

L, (HL)

jgewiinschte DIR-Sector# bei 4930 merken
sE = 00

s1Zeiger auf PDRIVE-Block

3C = gewiinschte DIR-Sector#

;L = LUMP# vom Beginn des Directory
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4C7E 3A OF 43 LD A, (430F) tA = GPL (Grans pro Lump)
4C81 CD 92 4C CALL 4C92 sMULT: HL = L ¥ A, A = Uberlauf
4C84 47 LD B, A sB = Uberlauf
4C85 57 LD D,A 1D = Uberlauf
4C86 19 ADD HL, DE tHL = GRAN# vom Beginn des Directory
4C87 3E 05 LD A, 05 j1Anzahl Sectoren pro Gran = 5
4C89 CD 94 4C CALL 4C94 $MULT: HL = L % A, A = Uberlauf
4Cc8C 09 ADD HL,BC ;HL = Sector# des gesuchten Sectors
4C8D EEB EX DE,HL $1DE = Sector# des gesuchten Sectors
4CBE 21 00 42 LD HL, 4200 tHL = Buffer fiir DIR-Sectoren
4C91 C9 RET
KEKEREKKKKKKKRKKRRKKKRKKKKRRKKKKKRRRKKKKKRKRKKKKAKKKRKRKKKKKKK X
% Name: MULTL 3
¥ Funktion: Multipliziere L ¥ A X
¥ Input: L: 1. Faktor X
3 A: 2. Faktor X
¥ Verdndert: F X
¥ Dutput: A=00, HL=Ergebnis X
AR KRR KKK KKK KRR KKK KKK XK KKK KKK
4C92 26 00 LD H, 00 §H=00
KX R RN KK
¥ Name: MULTHL ¢
¥ Funktion: Multipliziere HL % A X
x Input: HL: 1. Faktor (falsche Ergebnisse ab X
X A: 2. Faktor HL > 8080H) ' %
X Verandert: F X
% Output: AHL. (Ergebnis = &65534D t A + HL) X
KEKKKKKKKKKKRRRRKKKKKKKKKKRKRKKKKKKRKK KRR KKK KRKK
4C94 C3 PUSH BRC :BC retten
4C95 CD 9D 4C CALL 4C9D $MULT: HLC = HL ¥ A
4c98 7C LD A,H 3A = Ergebnis ¥ 65536D
4C99 4S LD H,L 3H = Ergebnis ¥ 254D
4C9A &9 LD L,C 3L = Ergebnis % 1
4C9B C1 POP BC 1BC zurick
4C9C C9 RET
KRKKKKKEKKKERRRKKEKKKNAKKKREK KKK KK KRKKKRKRKRKKKKKKKXKKKKK
% Name: MULTC X
¥ Funktion: Multipliziere HL X A X
X Input: HL: 1. Faktor (falsche Ergebnisse ab X
X A: 2. Faktor HL > BOBOH) ! %
% Verandert: F 3
X Output: HLC (Ergebnis = 254D ¥ HL + C) X
0822220000303 9333820303 3380000002303 223000002300 382282337
/
4C9D DS PUSH DE ;DE retten
4C9E EB EX DE,HL s1. Faktor nach DE
4C9F OE 80 LD c,80 jZahler fir 8 Runden
4CA1 21 00 00 LD HL., 0000 sErgebnis mit O vorbesetzen
4CA4 OF RRCA jjeweils Bit 0,A testen
4CAS 30 o1t JR NC, 4CA8 jwenn nicht gesetzt
4CA7 19 ADD HL, DE sErgebnis + 1. Faktor
4CA8 CB 3C SRL H sHLC
4CAA CB 1D RR L sdurch 2
4CAC CB 19 RR C jteilen

4CAE 30 F4 JR NC, 4CA4 sjwenn noch keine 8 Runden
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4CBO
ACE1

4CR2

4CE4
4CES
4CR7
4CE8
4ACB9
4CBA
ACRC
4CED
4CBF
4CCO
4CC1t
4CC3
4CC4

4CCS
4CCs
4CC7
4CC8
ACC?
4CCR
4cce
4CCD
4CCE
4CCF

D1 POP DE sDE zurick
ce RET

1333283033388 3 3332323333203 3¢ 8233332233333 833323338333
X Name: DIVOS X
¥ Funktion: Dividiere HL / 05 (# Sectoren pro Gran) X
¥ Input: HL: Dividend X
X Verdndert: C=Divisor, BE=00 X
¥ Output: HL: Quotient = INT(HL/S) X
X AF: A = Rest, wenn ZI=0 X
13330500002 03¢083333303333 0000000803 200828 303203239324

JE 05 LD A, 05 sAnzahl Sectoren pro Gran = 5
KEXKRKERERR R KKK KKK KR KKK KRR KKKKKKKKXRKKXK

¥ Name: DIVA X

¥ Funktion: Dividiere HL / A X

X Input: HL: Dividend X

¥ A: Divisor X

¥ Verdndert: C=Divisor, B=00 X

X Output: HL: Guotient = INT(HL/A) X

X AF: A = Rest, wenn Z=0 X
1322208000003 333333¢003332023330303333028033333383233084:¢

4F LD C,A ;C = Divisor

04 10 LD B, 10 sZahler fiir 16D Runden

AF XOR A sRest mit O vorbesetzen

29 ADD HL,HL jjeweils Bit 15D,HL testen
17 RLA sund nach Bit 0,A ibertragen
28 03 JR C,4CBF swenn Bit 7,A gesetzt

R9 CF c smit Divisor vergleichen

z8 02 JR C,4CC1 jwenn A < Divisor

91 SUE (B sDivisor subtrahieren

2C INC L ;Ergebnis +1

10 FS DJINZ 4CES8 swenn noch keine 16D Runden
B7 OR A 1Z=1 wenn Rest=00

ce RET

2230383088 3033332023222 323339333333832333338383333%¢:

X Name: CFPEBCHL X

¥ Funktion: Vergleiche Texte (BC) und (HL) X

X Input: BC: Textl (Ende = QO0OH) X

X HL: Text2 (ohne Ende~Markierung) X

X Verandert: RC X

X Output: a) wenn Textl = Text2: X

X A=00, Z=1, HL=Ende von Text2 X

¥ b) wenn Textl <) Text2: X

X A=34, ZI=0, HL ist unveriandert X

2 2 STt 32822 20232323323 333333383233333833333333¢83

ES PUSH HL iHL (Zeiger auf Text2) retten
0A LD A, (RO sjnachstes Zeichen von Textl holen
B7 OrR A sEnde-Markierung ?

0z INC BC sZeiger auf Texti +1

20 03 JR NZ,4CCE swenn nein

E3 EX (SP) ,HL swenn ja (Textl = Text2):

E1l POP HL 352 % INC SF

ce RET jfertig

BE cpP (HL) sTextl mit Text2 vergleichen
23 INC HL jZeiger auf Text2 +1
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4CDO 28 F4 JR Z,4CCs jwenn gleich: weiter

4CD2 E1A POFP HL sHL zuriick

4CD3I 18 14 JR 4CE9 sweiter bei 4CE9: A=34, ZI=0, RET
KKKKKKKKKKKKRRKRKK KRR KRR KKKRR KKK KKK KKK KKK
X Name: NEXTC1 X
¥ Funktion: Né&chstes Zeichen von (HL) holen und X
4 in Abhidngigkeit vom Inhalt Flags setzen X%
X Input: HL: Zeiger auf Text (z. B. Input-Buffer)x
¥ Verandert: —- X
X Output: HL, AF (siehe Text) X
080303383330 0838 2020333020333 20003238 003332482238 888333%1

In Abhéngigkeit von dem Zeichen, auf das HL gerade zeigt, werden HL, A,
sowie die Flags Z (Zero) und C (Carry) folgendermaflien gesetzt:

Zeichen z C A HL zeigt auf

ODH (ENTER) z NC ODH unveréndert
2CH (Komma) NZ NC J4H 1. Zeichen nach dem Komma
20H (Blank) NZ NC 34H 1. Zeichen, das ggf. mehreren Blanks folgt

Rest NZ Cc J4H unverandert

4CDS 7E LD A, (HL) yZeichen holen

ACD& FE OD CFP oD 3= ODH ?

4CD8 C8 RET z iwenn ja
1383093393 33033383383088333333338350833833¢32005333338%3
X Name: NEXTC2 X
% Funktion: Nachstes Zeichen von (HL) holen und
X in Abhangigkeit vom Inhalt Flags setzen X
X Input: HL: Zeiger auf Text (z. B. Input-Buffer)xX
¥ Verandert: -- X
% Output: HL, AF (siehe Text) 3
13 833333838333 332383333 332833333883 333233333333¢¢333933¢:

In Abhéngigkeit von dem Zeichen, auf das HL gerade zeigt, werden HL, A,
sowie die Flags Z (Zero) und C (Carry) folgendermafien gesetzt:

Zeichen 4 c A HL zeigt auf

2CH (Komma) NZ NC 34H 1. Zeichen nach dem Komma
20H (Blank) NZ NC  34H 1. Zeichen, das ggf. mehreren Blanks folgt

Rest NZ C 344  unveréndert
4CD9 7E LD A, (HL) i1 Zeichen holen
4CDA FE 2C cpP 2C 1= Komma (,) ?
4CDC 23 INC HL sZeiger +1
4CDD 28 OA JR Z,4CE9 swenn ja
4CDF FE 20 cpP 20 1= Blank ?
4CEl 2B DEC HL sZeiger -1
4ACE2 X7 SCF sC-Flag setzen
4CE3 20 05 JR NZ, 4CEA iwenn nein
4CES 23 INC HL 1Zeiger +1
ACE6 BE CP (HL) iBlank ?
4CE7 28 FC JR Z,4CES jwenn ja
4CE9 B7 OR A sFlags Z=0 und C=0
4CEA 3E 34 LD A, 34 iFehlercode "ILLEGAL KEYWORD OR

4ACEC C9 RET H SEPARATOR OR TERMINATOR"
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KREKKKKKERRRRKRRR KRR KKXRRRRORRRRRKR KRR KKK KKK KK

£ Name: DELAY2 X
¥ Funktion: ca. B ¥ 3.75 ms warten X
% Input: B: Zeitfaktor X
X Verindert: DE, BC, AF X
2 Output: - X
KEEKRKKKRRRKKKKKKRKRKKKKKKKKKKRKKKKKKKRKRKRK kKKK KK KK KK
4CED 50 LD D, E 1B (Zeitfaktor) retten
4CEE 1Ex01 LD E,01 :SYSTEM BJ (CPU Speed)
4CFO 42 LD B, D B (Zeitfaktor) zurick
:gii ?g 60 00 CALL 0060 ;Verzigerung B ¥ 3.75 ms (1.774 MHz)
4CFS 20 F9 DEC E ischon SYSTEM BJ mal ?
4CF7 C9 ;ET NZ, 4CFO jwenn nein
f2
~~4CF8 CH 4§) /K¢Z’ Hilfsroutine fiir DOS-Befehl ROUTE
>4CFA CO ™ BIT O,R ;DCB fiir Input oder Output ?
~ ACFE 79 RET NZ swenn Input
+4CFC C9 LD A,C swenn Output: Zeichen zurick
RET DR/ £
(4CFC C9) DCB fir ROUTE *NL’
ACFD A4 4R i DCB-Typ
4CFF 00 i Treiberadresse
HIWN
Initialisierung von SYS(0/SYS
4D0O0 AS ;Stackpointer steht auf 41EC
4D01 ED 56 sKennung von NEWDOS/80 und GDOS
M 1 ; Interrupts iber RST 38H
> 4D03 21 FF pp Ende des RAM ab FFFFH abwiarts suchen
ADOL TE s LD HL, FFFF t1Zeiger auf FFFFH
4D07 2F LD A, (HL) ;Speicherinhalt lesen
4D08 77 CPL talle Bits invertieren
4D09 EE LD (HLY,A sund zuriickschreiben
4D0A 2B CFP (HL) {RAM vorhanden ?
4DOBE 20 F9 DEC HL jZeiger -1
4D0D 2F JR NZ,4D06 swenn nein
4DOE 23 CPL jalten
4DOF 77 INC HL ;Speicherinhalt
aD10 22 A9 4> LD (HL) ,A szurickschreiben
4D13 22 49 4; LD (43A9) ,HL shochste RAM-Adresse nach 43A9
LD (4049) ,HL jund nach 4049 (HIMEM)
4D16 21 AR 4% Uhrzeit + Datum nach 4041-4046 zurick
4D19 3E A5 LD HL,43AR swar NEWD0OS/80 oder GDOS
4D1B BE LD A, AS sschon vor dem
4D1C 20 09 Cp (HL) $RESET aktiv ?
4AD1E 23 JR NZ,4D27 jwenn nein
4DIF 11 41 4 INC HL jwenn ja:
4D22 01 04 gq LD DE, 4041 sUhrzeit + Datum
4AD25 ED BO LD BC, 0006 saus dem Buffer 43AC-43B1
LDIR snach 4041-4046 ibertragen
4D27 FD 21 g a3 PDRIVE-Sector von Drive 0 laden

LD 1Y,4380 sZeiger auf 4300 - 43FF



>
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4D2B ED 4R FE 42 LD BC, (42FE) sPDRIVE-Farameter aus dem BOOT-Sector
4D2F FD 70 F8 LD (1Y+F8) ,R 14378 = PDRIVE+7 fur Drive O
4D32 FD 71 F3 LD (IY+F3),C 14373 = PDRIVE+2 fir Drive O
4D35 3A FD 42 LD A, (42FD) $PDRIVE-FParameter aus dem BOOT-Sector
4D38 FD 77 F7 LD (IY+F7) ,A 34377 = PDRIVE+6 fir Drive O
EXXEXRXXRE FEHLER! Das Lesen des FDRIVE-SECTORS erfolgt XXIxkxxxxx
XKkKkKKkXXX¥ mit den Zeitkonstanten fiir SYSTEM BJ=1 ! KKKKKKKKKK
4D3IB 11 80 44 LD DE, 4480 $+DE auf FCRBR (File Control Block)
4D3E CD 346 44. CALL.. .. 4434 ;s READ PDRIVE-Sector nach 4200
4D41 C2 D3 4D JP NZ,4DD3 swenn Error aufgetreten
4D44 3A EF 42 LD A, (42EF) iKennzeichnung fiir den
4DA7 FE AS CP AS ;s PDRIVE-Sector vorhanden ?
4D49 C2 D1 4D JP NZ,4DD1 swenn nein, Error
Auswertung der SYSTEM-Parameter aus dem PDRIVE-Sector
4D4C 21 F8 42 L.D HL,42F8 1 SYSTEM~FParameter von
4D4F 11 SB S0 LD DE, SOSE 1 42F8-42FF nach
4p52 01 08 00 LD BC, 0008 3 SOSB-5062
4D55 ED BO LDIR 1zwischenspeichern
4D57 2A FO 42 LD HL, (42F0) 1 (436C) = (PDRIVE-Sector Byte FO)
4Dp5A 22 6C 43 LD (436C) ,HL 1 (436D) = (PDRIVE-Sector Byte F1)
4DSD 2A F2 A2 LD HL, (42F2) s (436E) = (PDRIVE-Sector Byte F2)
4Db60 22 LE 43 LD (436E) ,HL 3 (436F) = (PDRIVE-Sector Byte F3)
4D63 3A AO 42 LD A, (42A40) $SYSTEM AL (Anzahl Drives)
4D6b 32 9F 43 LD (439F) ,A snach 439F
4D&69 32 7A 47 LD (477A) ,A sund 477A
4p6C 3D DEC A swenn AL < 1
4D6D FE 04 CP 04 joder > 4 ist
4D&F 30 60 JR NC, 4DD1 sdann Error
4D71 3A Al 42 LD A, (42A1) ;1 SYSTEM AW (Wiederhol. b. Verify-Errors)
4D74 32 BA 4A LD (4ABA) , A snach 4ARA
4D77 3A A2 42 LD A, (42A2) tSYSTEM AN (Drive# fir DIR)
4D7A 32 AQ 43 LD (43A0) , A snach 43A0
AD7D 3A A3 42 LD A, (42A3) 1SYSTEM AD (Drive# f. CREATE neue Files)
4p80 32 Al 43 LD (43A1) ,A inach 43A1
4DB83 3A A6 42 LD A, (42A6) 1SYSTEM AM (Wiederhol. bei Disk-Errors)
4DB6 32 SA 46 LD (465R) , A snach 465A
4p89 3A A9 42 LD Ry (42A9) s SYSTEM BJ (CPU Speed)
4D8C 32 A2 43 LD (43A27,A snach 43A2
4DBF 32 EF 4C LD (4CEF) ,A jund 4CEF
4D92 2E 06 LD L,06 :1. Multiplikations-Faktor fir BJ
4D9<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>