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VORWORT

Diese Uebersetzung des amerikanischen Handbuches wurde so kor-
rekt wie moeglich ausgefuehrt. Sollten dennoch Uebersetzungs-
fehler darin enthalten sein, kann der Uebersetzer keine
Haftung fuer eventuell auftretende Schaeden uebernehmen. Es
wird darauf hingewiesen, dass auch das Orcinalhandbuch nicht
absolut fehlerfrei i1st. Soweit solche Fehler erkannt wurden,
sind sie bereits bei der Uebersetzung beruecksichtigt. Fuer
sventuelle Hinweise auf Fehler und Anregungen waeren wir dank-
ar.

Jeder Nachdruck, auch auszugsuweise, aus diesem Handbuch bedarf
unserer ausdruecklichen Genehmigung.

Die letzte Aenderung im Kapitel "Die Aenderungen im NEWDQOS/80"

auf Seite 170 stammt vom 13/0%/81 und hat die Nummer 035.

apaetere Aenderungen sind noch nicht beruecksichtigt in diesem
andbuch.

Wir danken der Firma rielo Elektronk in Leonberg-Eltingen fuer
die freundliche Unterstuetzung bei der Uebersetzung und dem
Vertrieb dieses Handbuches.

Muenchen, 5. Januar 1982

G. Volk GmbH

Vorwort i
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1.0 ALLGEMEINES

1.1 REGISTRIERUNG

Die Firma APPARAT, Entwickler des NEWDOS/80, verlangt das Aus-—
fuellen der Registrierungskarte. Hilfe und Aenderungen im
Betriebssystem wWwerden nur den Benutzern gewaehrt, die bei
APPARAT erfasst sind. Wenn Sie Rueckfragen haben, geben sie
1mmer Ihren Namen, Adresse und die Seriennummer IThres
NEWDOS/80 an.

1.2 URHEBERRECHTE

In diesem Handbuch werden mehr fach urheberrechtlich
geschuetzte Produkte genannt. Es handelt sich hierbei jedoch
keinenfalls um einen Vergleich mit diesen Produkten, sondern
nur um eine Referenz. Ein technisches Handbuch dieser Art kommt
ohne eine solche Referenz praktisch nicht aus. Wir hoffen
nicht, dass damit die Urheberrechte dieser Firmen damit ver-
letzt wurden.

Folgende Produkte werden in diesem Handbuch erwaehnt:
1. IRS-BO, eingetragenes Warenzeichen der Fa. Radio Shack
nc.

2. }RSDOS, eingetragenes Warenzeichen der Fa. Radio Shack
nc.

3. VT0S, eingetragenes Warenzeichen, Firma unbekannt
4. LDOS, eingetragenes Warenzeichen der Fa. Lobo Drives Int.

5. EOUBLER, eingetragenes Warenzeichen der Fa. Percom Data
omp.

6. ?CEIPSIT, eingetragenes Warenzeichen der Fa. Radio Shack
nc.

1.3 NEWDOS/80 VERSION 2

NEWDOS/80 ist ein Floppy-Betriebssystem, das fuer den TRS80
Modell I mit Level II - ROM., mindestens 32k RAM und mindestens

einer Floppy entwickelt wurde. HEWDOS/80 Versiaon 2 loest alle
voranagegangenen Versionen des NEWDOS ab. NEWDOS/80 ist groess-—
tenteils abwaertskompatibel mit anderen NEWDOS-Versionen und
dem TRSDOS 2.3 des TRS80 Herstellers Tandy.

Der DCS und Disk-BASIC Teil von NEWDOS/80 wurde neu
geschrieben. Die fruehere Anforderung an Benutzer aelterer
NEWDOS- Versionen, si1ch zusaetzlich in jedem Falle ein TRSDOS
zu Kaufen, entfaellt fuer NEWDOS/780. Es ist aber auf jeden Fall
?ichtig, dass NEWDOS/80 Benutzer sich ein TRSDOS-Handbuch kau-
en.

Dieses hier vorliegende NEWDOS/80-Handbuch baut auf das
TRSDUOS-Handbuch auf. Teile, die dort schon beschrieben wurden,
werden nier nicht mehr extra erlaeuter<. Es wird ebenfalls
vorausgesetzt, das Benutzer dez ZDTASM bereits eine uvekaufte
Versicnrn vom cditor/Assembler vorn Radio Shazk besitzen.

Allgemeines 1



NEWDOS/80 Version 2 ersetzt die Version 1, die im Juni 1980
erschienen ist, und das NEWDO0OS/21 vom Maerz 1979. NEWDOS/80
Version 2 wurde sowohl fuer den TRS80 Modell I als auch fuer das
Modell III. Diese Disketten werden jedoch getrennt verkauft,
d. h. wenn ein Anwender beide Rechner besitzt muss er auch 2
Dtsketten mit dem NEWDOS/80 kaufen. Der TRS80 muss mit min-
destens 32k Byvte RAM und mindestens 1 Floppylaufuerk mit 35
(oder 40 bei Modell III) Spuren ausgeruestet sein. Dieses Lauf-
werk muss auf FPosition 0 sein, NEWDOS/80 Version 2 fuer Modell
I wird auf einer Floppy mit 35 Spuren und einfacher Schreib-
dichte geliefert, NEWDOS/80 Version 2 fuer das Modell III auf
einer Floppy mit 40 Spuren und doppelter Schreibdichte. Der
Anwender muss das entsprechende Laufwerk haben.

1.4 KOPIE DER SYSTEMDISKETTE

NEWDOS/80 hat ebenso wie vorhergehende Versionen des NEWDOS
kein BACKUP-Kommando. Fuer diese Funktion muss der Benutzer
das COPY (siehe "COPY 5" auf Seite 14) einsetzen.

Das NEWDDOS/80 1ist ein sehr komplexes Betriebssystem. Aus
diesem Grunde wird dem Benutzer empfohlen, sich zuerst dieses
Handbuch durchzulesen um mindestens ueber die wichtigsten

Unterschiede informiert zu sein, bevor er das erste Mal die
Diskette in Betrieb nimmt.

Benutzen Sie moeglichst nie die Orginal-Diskette mit dem
NEWKDOS/780, ausser um davon Kopien zu machen. Testen Sie auch
die Aenderungen zuerst an einer anderen Diskette aus, bevor Sie
diese auf cer Orginal-Diskette machen. Legen Sie die

Orginal-Diskette nicht in das Handbuch, bewahren Sie diese an
einem sicheren 0Ort auf. Verlorene oder zerstoerte Disketten
koennen nicht ausgetauscht werden.

Wenn Sie das System hochgefahren haben, geben Sie folgendes
Kommando ein:

LIB

Sie erhalten camit die Liste aller DOS-Kommandos. Diese sind in
Kapitel 2 ausfuehrlich erklaert.

Geben Sie dann folgendes Kommando ein:
DIR,0,S,1I
Sie erhalten damit eine Lis a

te aller
tion dieser Files, ausser NWD30OV2/ILF
Kapitel 5 erklaert.

NEWDOS/80~-Files. Die Funk-
und NWDB8OV2/XLF, wird in

Mit dem Kommando
SYSTEM, O

erhalten Sie eine Liste aller Systemoptionen, die Sie ueber das
Kommando SYSTEM veraendern koennen (siehe dazu "SYSTEM™ auf
Seite 46). Vergleichen Sie die Liste mit der Beschreibung und
entscheiden 3Sie selbst, ob Sie daran etwas aendern muessen.
Aendern Sie es aber nur dann sofort auf der Orginal-Diskette,
wenn es absolut notwendig ist. Warten Sie lieber damit, bis Sie
eine Kopie cer Diskette haben. Wenn Sie die Systemoptionen
aber gleich aesndern wollen, muessen Sie zuerst den Schreib-
schutz entfernen, Die eingegebene Aenderung wird beim
naechsten Resst aktiv.

Allgemeines . 2



Die Systemoptionen einer neuen Systemdiskette sind:

AA=H.AB=N,AC=Y,AD=Y,AE=Y,AF=Y,AG=N,AI=N
AM=10/7AH, AN O/OH’AO 0/ ’ S O/OH
X
»B1

(=N

AU=Y,AVs= 30/1EH Al
BD=:,BE Y BF‘h,BG

Z3 T~
IS
w>>
<O~
~<<

r!

- \
wro
X

(I -

nHoi
oN

L]

Geben Sie folgendes Kommando ein:
PCRIVE,O

NEWDOS/80 kann mit verschiedenen Floppy-Laufuwerken und
Interfaces arbeiten. Alle MWerte der Laufwerke muessen ueber
das D0OS- Kommando PDRIVE (siehe "PDRIVE"™ auf Seite 34) einge-
geben werden. Auch diese Werte werden beim Reset eingelesen.

Die PDRIVE-Parameter einer neuen Systemdiskette sind (ohne
Gewaehr):

o0 TI=A,TD=A,7C=35,SPT=10,TSR=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2
i1 TI=A,TD=A,T7C=35,5PT=10,TSR=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2
2% TI=A,7D=A,T7C=35,SPT=10,TSR=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2
3% TI=A,TD=A,T7C=35,SPT=10,TSR=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2
4 T71=CM,TD=E,TC=4%40,5PT=18,TSR=3,GPL=6,DDSL=17,DDGA=2
5 T1=A,7TD=4,T7C=35,5PT=10,TSR=3,6PL=2,DDSL=17,DDGA=2
6 71=CX,7D=%,TC=39,SPT=18,TSR=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2
7 TI=A,TD=C,7C=380,5P7=20,TSR=2,6GPL=2,0DSL=17,DDGA=2
8 7I=C,TD=E,TC=40,5PT=18,TSR=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2
9 T1=C,TD=G,TC=80,5PT=36,TSR=3,6GPL=8,DD5SL=17,DDGA=2

Wie auch schon im veorhergehenden Abschnitt gilt auch hier:
aendern Sie diese Parameter nur dann, wenn es absolut notwendig
ist.

Dem Benutzer von NEWDOS/80 ist es freigestellt, eine beliebige
Anzahl von Kopien von der Orginal-Diskette fuer seinen eigenen
Gebrauch zu machen. Es ist aber ausdruecklich verboten, Kopien
von NEWDOS/&0 oder auch nur einzelner Programme der
Systemdis<ette an andere weiterzugeben.

Machen sie moeglichst eine oder mehrere Kopien der Orginal-
Systemdiskette, chne vorher etwas zu veraendern.

Mit COPY 5 (siehe "COPY 5" auf Seite 14) koennen sie ein BACKUP
ge( Sysfemdtskette machen. Benutzen Sie eines der folgenden
eispiele

1. COPY,0,0,,FM7T,USD

Kopie einer Systemdiskette mit einem Laufuwerk, beide
Disketten haben die gleiche PDRIVE-Angaben.

2. COPY,0,1,,FMT7,USD

Kopie einer Systemdiskette mit mehreren Laufwerken, beide
Disketten hacen die gleiche PDRIVE-Angaben.

3. COPY,G,0,,FM7,USD,CBF,DPDN=4

Kopie einer Systemdiskette mit einem Laufwerk, beide
Disketten haben unterschiedliche PDRIVE~-Angaben. Aendern
Sie vorher cie Angaben fuer Drive 6 auf Ihre passenden
Werte ab und machen Zite ein reset oder geken Sie bei PDRIVE
den Parameter A mit an, um die neuen Angaben ins Svstem zu
uebernehmen.
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Lesen Sie sich zuerst die Beschreibung des Kommandos COP
durch, machen sie sich dann einige Kopien des Systems. Au
diesen Kopien koennen sie sich dann die speziellen Systemei
genschaften ihres Systems mit den Kommandos SYSTEM und PDRIV

generieren.

Y
f
E

1.5 AENDERUNGEN

1

]

Bevor sie mit dem NEWDOS/80 berei
gramme wie z. B. EDIT/CMD oder SCRI
lieren sie in "Die Aenderungen im
Aenderungen zu diesen Programmen n

nde Anwenderpro-
lassen, kontrol-
X auf Seite 170, ob

o
m

Machen sie diese Aenderungen auf allen Kopien von NEWDOS/80,
aber erst dann, menn sie mindestens 2-3 lauffaehige Kopien von
der Master-Diskette gemacht haben (siehe dazu Kapitel "Fehler-
rueckmeldung und Durchfuehrung von Aenderungen" auf Seite 155)

1.6 BENUTZERHINWEISE

Haben Sie genuegend Backup-Kopien von der Master-Diskette
gemacht, alle Aenderungen eingefuegt, die System- und Lauf-
werkparameter eingegeben, koennen Sie mit NEWDOS/80 anfangen
zu arbeiten.

Bei einem Reset wird das DOS neu initialisiert, 'D0OS READY'
erscheint auf gdem Bildschirm. Der Benutzer kann jetzt ein DOS-
Kommando eingeben oder den Name eines lauffaehigen Programms.
Wird ein Programmname eingegeben ochne /TYP wird als
Defaultwert /CHD angenommen. 2. B.

BASIC - laden und starten des Programmes BASIC/CMD
SCRIPSIT/LLC - laden und starten des Programmes SCRIPSIT

Wenn das Kommando oder das aufgerufene Programm einen oder
mehrere Uebergabeparameter verlangt, so sind diese durch Komma
oder Leerzeichen vom Programmnamen oder Kommando zu trennen.
Z. B.

BASIC, 6, 000
DIR1 I A

1.7 UNVERTRAEGLICHKEIT

NEWDOS/80 Version 2 fuer Modell I und NEWDOS/80 Version 2 fuer
Modell IT1 sind agroesstenteils abuwaertskompatibel mit
NEWDCS/80 Version 1, NEWD0S2! und TRSDOS 2.3 fuer Modell I. Es
tet aber trotzoaem notwendig, von verschiedenen Programmen ver-—
schieden Versionean fue. verschin~dape Retriebssysteme Zu
machen. NEWDOS/80 Version 2 fuer Modell IlI ist unterschied-
licher zum TRSCOS fuer Modell III als es NEWDOS/380 Version 1
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fuer das Modell I zum TRSDOS war. In der Vergangenheit hat das
TRSDDOS relativ wenig geboten, wurde aber inzwischen durch
diverse Verbesserungen erweitert, die allerdinas, aus welchen
Gruender auch immer, die Betriebssysteme unvertraeglicher
machten. Bei Tandy Inc. ist man dabei einen Weg uegangen, bei
Appara=z Inc. einen anderen. NEWDOS/80 kann und soll auch nicht
nur eir Duplikat sein vom TRSD0OS. MWer dies moechte, soilte
sich besser ein TRSDOS kaufen.

Folgence Punkte sind gegenueber den anderen DOS-Arten zu
aendern

1.7.1 Interrupt—-Routinen

Aktivieren und deaktivieren von Programmen, die ueber den 25
ms—Interrupt aufgerufen werden.

1.7.2 Aufruf von DEBUG

Aktivieren und deaktivieren von Debug. Frueher wurde dies

ueber cas Veraendern der Adresse 4315H und Bit 7 der Adresse

430FH gcemacht. Jetzt wird es nur noch ueber Bit 7 von der

Adress§_4369H oder das DOS-Kommando DEBUG (siehe "DEBUG" auf
o

U
Seite Z3) aufgerufen bzw. aktiviert. Keine dieser Aenderungen
hat Ausw=irkungen auf den Aufruf ueber '123°

.

1.7.3 2REAK-Taste

Aktivieren und deaktivieren der Break-Taste. Frueher wurde
dies uener das Veraendern der Adresse 4313H gemacht, jetzt nur
noch usoer 3it 4 der Adresse 4369H oder ueber das DOS- Kommando
EREAK js;ehe "BREAK" auf Seite 10 und "4419H - DOS-CALL"™ auf
eite 3%,

1.7.4 NEXT und E0F-Handling

XT urd EOF-Werte im FCB (siehe "FCB" auf Seite 86 und "4419H -
S- _L" auf Seite 56).

(@)
b d
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2.0 D OS -~ BEFEHLE

2.1 ALLGEMEINE VEREINBARUNGEN UND INFORMATIONEN

LAlle DOS-Kommandos schliessen mit 'ENTER' ab. In der folgenden
Seschreibung wird dies nicht mehr angegeben.

pPO0S—-Kommandos haben eine maximale Laenge von 80 Zeichen
zuzueglich der "ENTER'-Taste.

Alle angegebenen Parameter in eckiger Klammer <> sind
ocptionale Parameter. Dieser Parameter kann weggelassen werden
wann er nicht gebraucht wird, oder, wenn er benutzt wird, sind
cie Kilammern wegzulassen.

bt
Z

Alle Kommas in einem DOS-Kommando koennen durch die entspre-
chende Anzahl Leerzeichen (Blanks) ersetzt werden.

Ll1le Zahlen ohne angehaengtes 'H' werden als Dezimalzahlen
interpretiert, alle Zahlen, die mit 'H' abschliessen als
hexadezimaler Wert.

Beispiel: 4000H und 16384 haben den gleichen Wert

4n den Stellen, wo ein Filename angegeben wird, steht in dieser
seschreibung 'FNAME' bzw. 'FNAMELl', 'FNAME2' etc. der kom-
plette Name setzt sich zusammen aus

NAME</TYP><.PASSWORT><:DISK>

Der Name setzt sich zusammen aus 1-8 Charactern, der erste muss
eiElBuchstabe sein, alle weiteren entweder Buchstaben oder
Zahlen.

'TYP' kennzeichnet den Filetyp (z. B. CMD, BAS, 0BJ, CIM,
s+ DOC, COM etc.). Ein Typ muss nicht unbedingt angegeben
den, wird er aber angegeben, muss er aus 1-3 alphanu-
ischen Zeichen bestehen, wobei das erste Zeichen ein Buch-
be sein muss, die weiteren Zeichen entweder Buchstaben oder
fern. Manche Files muessen einen Z2usatz (Typ) haben (z. B.
MD ocder /JCL).

NN T o
CY—rt D D DKM
Iy Ay

ruer das Passwort gelten die gleichen Vereinbarungen wie fuer
cen Namen, es kann, aber es muss nicht unbedingt eingegeben
werden, Das Passwort gilt dann, wenn eingegeben, sowohl fuer
Zugriffe auf den File als auch fuer Veraenderungen.

:DISK bezeichnet die Floppy, auf der dieser File entweder gene-
riert oder angesprochen werden soll.

Beispiele fuer Filenamen

. XFILEOQOO/JCL.PASSWORT: O
d X=ILE100:1
. XrILE200.PASSW200

Cas NZWDOS/80 akzeptiert gleichermassen Gross- als auch Klein-
svilre.Luwng Tuer Kommandos v'nd snanstiage Eingaben.
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Jedes der hier beschriebenen DOS-Kommandos ist in seiner
Grundform und den moeglichen Parametern angegeben. Parameter,
die wahlweise angegeben werden kaennen, stehen in <> Klammern,

Manche Kommandos gehen in dieser Dokumentation ueber mehrere
Zeilen. Der Benutzer sollte dieses aber als ein zusammenhaen-—
cendes Kcmmando betrachten und auch am Stueck (max. Eingabe-
iaenge beachten !) eingeben.

Sofern nicht anders angegeben sind die Kommandos sowohl in DOS
als auch in MINI-DOS zulaessig.

2.2 APPEND

APPEND, FNAMEL1,<TO,>FNAME2

en File mit dem Name 'FNAME1l' an den
2' an. Das Ende von 'FNAMEZ2' wird aus

PDE' entnommen. Es kann also Probleme
geben, wenn 'FNAME nen speziellen EOF-Character hat wie
z. B. ASIC-Files oder Assembler-Source-Files.

APPEND kann nicht im MINI-DOS benutzt werden.
Beispiele:

1. APPEND,XXX:1,YYY/DAT:0 - Der Irnhalt von dem File XXX auf
der Floppy 1 wird an das Ende des Files YYY/DAT auf Lauf-
werk 0 angehaengt.

2. APPEND AAA TO BBB - Der Inhalt des Files AAA wird an das

Ende des Files BBB angehaengt. Das DOS beginnt mit der
Sucihe nach beiden Files auf dem Laufuwerk 0.

2.3 ATTRIR

ATTRIB,FNAME<,INV><,VIS><,PROT=XXXX>
<,ACC=Passwortl><,UPD=Passunortl>
<,ASE=ze><,ASC=c><,UDF=u>

Die Parameter eines Files im Directory werden veraendert
INV Der File 'FNAME' wird beim normalen DIR-Kommando

nicht mehr angezeigt, nur noch bei DIR,I. Ebenso
wird dieser File bei FROT=LOCK oder UNLOCK ausgenom-

men.
VIS Nach diesem Kommando werden sog. unsichtbare Files
bei '"DIR' wieder angezeigt.

PROT=xxxx Mit diesem Kommandoteil kann der Zugriff auf einen
File eingeschraenkt werden. Dies gilt jedoch nur,
wenn beim Generieren dieses Files ein Passwort

benutzt wurde. Folgende Moeglichkeiten sind
erlaubt:
LOCK Ltevel 7 (angezeigt im Directory mit p=7) -

Keine Zugriffsmoeglichkeil auf den File
ausser durch das Betriebssystemn.

EXEC level 6 (angezeigt im Directory mit p=6) -
Lauffaehiges Programm, das nur im
RUN-Mcde betriebhen werden kann. In BASIC
nur sufrufbar mit "RUN..."

DOS - Befehle 7



READ Level 5 (angezeigt im Directory mit p=5) -
Dieser File kann nur von der Floppy gela-
den oder ausgefuehrt werden, Zurueck-
schreiben ist nicht erlaubt.

WRITE Level 4 (angezeigt im Directory mit p=4) -
Wie bei READ, nur dass ein Zurueckschrei-
ben erlaubt ist.

RENAME oder

NAME Level 2 ( zeigt im Directory mit p=2) -

angez
Wie bei WRITE, der Filename darf aber mit
dem RENAME- Kommando umbenannt werden.

KILL Level 1 (angezeigt im Directory mit p=1) -
Wie bei NAME/RENAME, der File kann aber
auch geloescht werden.

FULL Jede Operation ist erlaubt, der File also
ungeschuetzt.

ACC=Passiort]l Passwortl wird definiert als Zugriffspasswort

fuer diesen File. Wenn keine Eingabe gemacht wird,
nimmt das System als zulaessiges Passuwort 8 Leerzei-
chen. Fuer das Passwort gilt die gleiche Vereinba-
rung wie fuer den Filenamen (8 Character, A-Z und
0-9, erstes Zeichen muss ein Buchstabe sein).

UPD=Passuworte Passwort?2 ist das Update-Passwort. Mit diesem

Passwort hat man den vollen Zugriff auf diesen File,
gnabhaengig davon, was bei PROT=xxxx eingegeben wur-
e L]

ASE=e wobei e entweder Y oder N ist. Dieser Parameter wurde

hinzugefuegt um dem DOS zu erlauben, automatisch
Platz fuer einen File zu reservieren (bei ASE=Y)
oder um eine weitere Platzbelegung zu unterbinden
(bei ASE=N). Der Defaultwert ist ASE=Y.

ASC=c¢c wobei ¢ entweder Y oder N ist. Dieser Parameter wurde

hinzugefuegt um dem DOS zu erlauben, automatisch
Platz am Ende eines Files freizugeben (bei ASC=Y)
beim CLOSE oder den einmal reservierten Platz zu
halten (bei ASC=N), Der Defaultwert ist ASC=Y.

UDF=u wobei u entweder Y oder N ist. Dieser Parameter wurde

hinzugefuegt um dem DOS zu erlauben, den File als
veraendert zu kennzeichnen, wenn ein Sektor des
Files veraendert wird (UDF=Y). Bei UDF=N wird das
Update—-Kennzeichen geloescht.

Beispiele:

1.

ATTRIB,XXX/CMD:1,UPD=ZXCVB,ACC=NMLKJ,PROT=EXEC

Dem File XXX/CMD auf dem Laufwerk 1 werden die folgenden
Attribute zugewiesen:

. Veraenderungspasswort wird ZXCVB

. Zugriffspasswort wird NMLKJ

. Der Zugriff wird auf das Ausfuehren beschraenkt, der
File kann nicht gelesen oder beschrieben werden.

Da bei diesem Filenamen kein Passwort angegeben wurde,
kann man annehen, dass entweder noch kein Zugriffspassuwort
hatte, oder dass die Kontrolle der Passwoerter mit der
Systemoption AA=N ausgeschaltet war,

ATTRIB YYY/DAT.0ZBV INV ASE=N ASC=N UDF=N

DOS - Befehle : 8



Dieses Kommando ueberprueft zuerst, ob der File YYY/DAT
das VYeraenderungspasswort 0ZBV hat, wenn ja, bekommt der
File das Attribut unsichtbar (INV}), die Kennzeichen fuer
zusaetzlichen reservieren und ueberfluessigen Platz loe-
schen werden auf nicht erlaubt gesetzt, das Kennzeichen
fuer veraenderten File wird geloescht.

2.4 AUTO

AUTO0O,D0OS-Kommando

Mit diesem Kommando kann der Benutzer ein DOS-Kommando einge-

ben. Dieses Kommando wird in den letzten 32 DBytes des

?irﬁciory abgespeichert und bei jedem Reset automatisch susge-
uehrt.

Wenn die System-0Option AB=N und BC=Y eingegeben ist
Ausfuehrung dieses Kommandos durch Druecken der ENT
beim Reset unterdrueckt werden. (AB=N entspr. System ni
RUN-Modus)}

Besonders nuetzlich kann dieses Kommando dann sein, wenn das
System im RUN-Mode ist (AB=Y) und anstelle eines einzelnen Kom-
mangos ein Chainfile mit einer ganzen Kommandofolge aufgerufen
wird.

Beispiele fuer AUTO:

1. AUTO BASIC RUN"XXX/BAS"™

bewirkt, dass beim naechsten Einschalten oder Reset das
BASIC aufgerufen wird und das BASIC-Programm XXX/BAS
gestartet wird.

2. AUTO DO RSACTIGN
bewirkt, dass beim naechsten Ei en oder Reset die

nschalt
naechste Eingabe vom File RSACTION/JCL geholt wird, der
wiederum mehrere DOS-Kommandos enthalten kann.

3. AUTO
bewirkt, dass ab dem naechsten Einschalten oder Reset

sofort die Meldung DOS-READY erscheint und das naechste
DOS~-Kommando von der Tastatur aus eingegeben werden kann.

2.5 BASICZ2

Betriebssystem NEWDOS/80 und fuehrt

Der Rechner verlaesst [
C im ROM aus.

da
nur noch das normale BASI

2.6 BLINK

Der Cursor wird auf blinken bzw. nicht blinken gestellt.
BLINK<, x>

Bei Eingabe von BLINK oder BLINK,Y beginnt der Cursor zu blin-
ken, bei BLINK,N wird das Blinken abgestellt. Mit der
SYSTEM-Option BH kann der Defaultwert beim Einschalten gesetzt
werden. .
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2.7 BOOT

ts erfolgt ein Reset, die Floppy wird hochgefahren und da'
Setriebssystem neu geladen, gegebenenfalls das unter 'AUTO
sbgespeicherte Kommando ausgefuert.

2.8 BREAK

BREAK<, x>

wenn x gleich 'Y' ist hat die Break—~Taste ihre normale
“unktion.

im NEWDOS/80 kann d Break-Taste auch direkt ueber die Adresse
43125 (bei Modell I Adresse 4478H) beeinflusst werden. Ein
Lbspeichern von C3H in diese Adresse deaktiviert die
3REA¥-Taste. Die alte Adresse von Version 1 (Bit 4 von 4369H)
nat keine Wirkung mehr, ist aber bei Modell III verboten (Sy-
stem—zcuffer).

CHAIN,FNAME<,Abschnitt>
Umschalten von Tastatureingabe auf Fileeingabe
Dieses Kommando hat die gleiche Funktion wie das Kommando DO.

s versetzt das DOS in den sogenannten Chaining- Mode, falls es
ht schon im Chaining-Mode aufagerufen wurde. Im angegebenen

nic
“ile muss eine Kommandofolge stehen, Jedes Kommando muss mit
JDH (Return) abschliessen. NEWDOS/80 eroeffnet diesen File und
2leibt entweder auf der ersten Zeile positioniert stehen
(falls kein Abschnitt angegeben wurde) oder sucht in dem File
den eingegebenen Abschnittsnamen und positioniert sich dort.
Sobaid nun NEWD0OS/80, BASIC oder ein anderes Programm von der
yastatur ueber die normale Eingaberoutine 05D%H im ROM eine
Zingabe erwarten, Wird die naechste Zeile vom File FNAME gele-
sen un% anstelle der Tastatureingabe in den Eingabebuffer
gestel .

Jem Benutzer von NEWDDS steht auf der Orginal-Diskette das
SASIC-Programm CHAINTST/BAS zur Verfuegung. Darin ist der Auf-
sau eines Chainfiles ueber ein BASIC-Programm beschrieben.

Aenn bei FNAME kein Typ angegeben wurde, nimmt das System auto-
matisch den Typ /JCL an.

Das Kommando CHAIN kann entweder ueber DOS oder ueber BASIC mit
CME"S=...." aufgerufen werden. Wurde das Chain-Kommando einge-
geben, werden die folgenden Kommandos oder Antworten aus
diesem File ausgefuehrt. Danach kehrt das System in den nor-
malen Status zurueck.

Jas Kommando CHAIN kann nicht im MINI-D0OS aufgerufen werden.
Jer 3ZBenutzer bzw. Ersteller eines Chain-Files 1ist selbst
dafuer verantwortlich, dass es zu keinen fehlern oder Kon-
flikzten mit dem System oder Anwenderprogramm kommt.

Beispiele fuer DO:

1. CHAIN,XXX:0

as Chaining beginnt mlt der ersten Zeile des Files XXX/JCL
uf der Fioppy O. -

[T &/

00S - Befehle . 10



2. DO,YYY/CHN:1,QQQ

Das Chaining beginnt mit der ersten Zeile des Files YYY/CHN
nach der Sektionskennung QQQ.

Unter "CHAINING"™ auf Seite 71 stehen die weiteren Erlaeute-
rungen fuer die Chain-Files.

2.10 CHNON

CHNON<, x>

Das Kommando CHNON wird waehrend des Chaining benutzt. Ein
Fehler tritt auf. wenn gerade kein Chain-File eroeffnet ist.
Das Kommando CHNON sollte nicht das letzte Kommando in einem
Chain—-File ohne Abschnitte sein, ebenso sollte es nicht das
letzte Kommando vor einem Abschnittsnamen sein, da es dann
bedeutungslos ist.

CHNON3 N Die momentane Position innerhalb eines Chain-Files
wird gespeichert und das System kehrt vom
Chaining-Modus in den aufrufenden Level zurueck.
Wurde der Chain-File vom D0OS aus aufgerufen, wird
DOS READY angezeigt. Es kann dann wieder von der
Tastatur aus eingegeben werden.

CHNON, Y Die Eingabe wird wieder auf den Chain-File umge-
schaltet, der an der gespeicherten Stelle weiter-
macht. Wenn CHMNON,Y im DOS eingegeben wird, wird der
momentane DOS—-Level wieder verlassen.

CHNON,D Die Eingabe wird wieder auf den Chain-File umge-
schaltet, der an der gespeicherten Stelle weiter-
macht. Wenn CHNON,D im DOS eingegeben wird, wird der
momentane DOS-Level beibehalten und die im
Chain—-File folgenden Kommandos abgearbeitet, bis
bis entweder CHNON,N, CHNON,Y, ein Abschnittsname
oder das Ende des Chain-Files kommt.

2.11 CLEAPR

CLEAR<,START=adrl><,END=adr2><,MEM=adr3>
Das CLEAR-Kommando hat folgende Funktionen:
1. Ruft die Funktion ROUTE,CLEAR auf
2. Loescht alle 1In
4410H (Modell il

Warteschlange
abgeschaltet.

terrupt-Routinen, die ueber den D0S-Call
bzw. 447BH (Modell III) in der Interrupt-
ehen. Ebenso wird die Anzeige der Uhrzeit

3. Loescht alle ¥name Programme, die ueber den D0S-Call 4461H
in eine Eingabe-Warteschlange gestellt wurden. kHenn der
Spooler aktiv ist, ist dies nicht gerade die beste Loesung
fuer einen Abbruch. Der Spooler sollte durch normale Ein-
gabe vor dem CLEAR-Kommando beendet werden.

4, Der Wert HIMEM wird auf den angegebenen MWert ‘'adr3'
gesetzt, wenn 'adr3d' nicht angegeben wurde, auf den
hoechstmoeglichen WHert.

5. Das Memory wird geloescht vom Wert 'adrl' an (falls angege-—
ben) bis zur Adresse HIMEM, oder, falls nicht angegeben,
von 5200H bis HIMEM. kenn 'adrl' eingegeben wird, muss es
S;gg?ser sein als S200H, 'asdr2' muss kleiner sein als

[ et SN

Beispiele:
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: CLEAR START=6000H MEM=0DFFFH

Alle Programme werden aus der Warteschlange
herausgenommen, alle Timer geloescht, das Memory wird von
6000H bis ODFFFH auf 0 gesetzt.

2. CLEAR

Alle Programme werden aus der Warteschlange
herausgenommen, alle Timer geloescht, der Wert HIMEM wird
auf den groessten moeglichen Wert gesetzt, das Memory wird
von 5200H bis HIMEM auf 0 gesetzt.

2.12 CLOCK

CLOCK<, x>

Wenn der Parameter x als 'Y' eingegeben wird, oder wenn_kein
Parameter eingegeben wird, wird die aktuelle Uhrzeit in Zeile
i, Spalte 53-60 angezeigt.

Die Anzeige wird abgeschaltet, wenn 'N' eingegeben wird.

ts wird darauf hingewiesen, dass die Uhr permanent Zeit ver-
tiert. Die Uhr wird nur mit einem alle 25 ms wiederkehrenden
Iinterrupt angestossen und berechnet sich die Sekunden, Minuten
und Stunden selbst. Sobald also die Interrupts abgeschaltet
werden, 2z. B. bei Floppy-Ein—- oder Ausgabe, gehen diese
interrupts verioren, die Uhr verliert damit Takte. Dies ist
auch dann der Fall, wenn die Anzeige abgeschaltet wird.

2.13 CLS

Bei der Eingabe von CLS wird einfach nur das Display geloescht
und der Bildschirm in den 64-Character—-Mode gesetzt. Bei
Modell IJI bleibt die 1. Zeile erhalten.

2.16 COPY

Dieses Kommando kann benutzt werden zum Kopieren einzelner
riles, mehrerer Files oder ganzer Disketten.

. COPY,FNAME1<,T0>,FNAME2<, SPDN=DI3><,DPDN=DIG4>
COPY,SFNAMEL1<,T0>, FNAME2<, SPDN=DI3><,DPDN=DI4>
COPY,<:>DIl,FNAME1<TO,>,FNAME2<,SPDN=DI3><,DPDN=DI4>
COPY,<:>DI1,SFNAME1<TO,>,FNAME2<,SPDN=DI3><,DPDN=DI4>

COPY,<:>DIl<=tcl><,TO0>,<:>DI2<=tc2>, MM/ TT/YY<,Y><,N>
<, NDMW><,FMT><SPDN=DI3><,DPDN=DI4><,NFMT>
<,SPliz=passwortl><,NDFK=passwort3><,DDND>
<,0DN=namel><,KDN><,KDD><,NDN=name2><, SN=name3>
<,USD><,BDU><,UBB>

6. COPY,»<:>DI1<,t0>,<:>D1I2<=tc2>,MM/TT/JJ>CBF<,Y><, N>
<SUSR><,H,/ZEXT><, UPD><, ILF=FNAME3><,XLF=FNAMEGD>
<HCFLD><,NDMW><, FMT><SPDN=DI3><,DPDN=DI4><,NFMT>
<,SPlk=passuortl><,0DFk=passuort2><,NDPK=passwort3>
<,DDND><,0DN=namel><,KDN><,KDD><,NDN=name2>
<,SN=name3><,USD><,UBEB><,DDSL=1nl1><,DDGA=gcl> _

U D W N e
.
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Das COPY-Kommando wurde gegenueber der Version 1 wesentlich
veraendert, es ist also von jedem Anwender, egal ob alt oder
neu, gut durchzulesen.

Benutzer von Modell III TRSDOS und Modell I TRSDOS 2.3B sollten
sich die Aenderung #030 durchlesen.

COPY kann nicht vom MINI-D0OS aufgerufen werden.

FNAME]l ist der Name des zu lesenden Files, FNAME?2 ist der Name
des 'Nach'-Files, der Kopie. DIl und DI? sind die
Diskettennummern (:1, :2 oder 1, 2). DIl und DI2 koennen gleich
sein. Das 'TO0' kann weggelassen werden, die Kommas koennen
durch Leerzeichen ersetzt werden.

FNAME1 mit dem vorgesetzten '$' bedeutet, dass sowohl der
'VON'- als auch der 'NACH'-File auf der Diskette 0 liegen (bei
Systemen mit nur einer Floppy) und diese Floppies entweder
unterschiedliche oder keine Betriebssysteme haben.

Bei den Copies vom Typ 2, 3, 4, 5 und 6 muessen verschiedene
Fragen beantwortet werden und gegebenenfalls verschiedene
Floppies benutzt werden. Beantworten Sie die Fragen auf dem
Bildschirm korrekt. Bei den bisher an den Hersteller gemel-
deten Fehlern handelte es sich fast immer um Anwenderfehler.

1. Bei beendetem COPY muss die Systemdiskette in Drive 0 ein-
geilegt werden. Benutzen Sie immer die gleiche Version von
NEWDOS/80 wie beim Aufruf.

2. Wenn das COPY-Programm die Source-Diskette auf einen Drive .
anfordert, stecken Sie die Diskette mit dem Programm, das
Sie kopieren wollen, in den entsprechenden Drive.

3. Wenn das COPY-Programm die Destination-Diskette auf einen

Drive anfordert, stecken Sie die Diskette, auf die das Pro-
gramm kopiert werden soll, in die ensprechende Drive.

Die zusaetzlichen Parameter fuer alle COPY's sind:

SPDN=DI3 Source PDrive Number. Dieser Parameter teilt dem
System mit, dass anstelle der normal benutzten
PDRIVE-Eingabe fuer den 'VON'-File die
PDRIVE-Angabe der Floppy DI3 benutzt werden soll.
DI3 muss einen Wert zwischen 0 und 9 haben.

DPDN=DI4 Destination PDrive Humber. Dieser Parameter teilt
dem System mit, dass anstelle der normal benutzten
PORIVE-Eingabe fuer den 'NACH'-File die
PCRIVEZ-Angabe der Floppy DI4 benutzt werden soll.
PI4 muss einen Wert zwischen 0 und 9 haben.

2.14.1 copY 1

Normales Kopieren eines Files mit dem Namen 'FNAMEL1l' in einen
File mit dem Namen 'FNAME?2' (duplizieren). Die entsprechenden
Floopies muessen beretts im Geraet sein. Der Inhalt des Files
FMAME!' wird nicht veraendert. Wenn beide Filenmnamen gleich
sind, kann der erste Teil des zweiten Filenamens weggelassen
werden, der zweite Teil muss allerdings mit / oder . oder
beginnen,

Beispiel:
COPY,FNAMEl1/DAT:0,T0,FNAMEl1/DAT:1

kann geschrieben werden als
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COPY,FNAME1l/DAT:0,T0,:1
Da das Schluesselwort '"TO' weggelassen werden kann und die Kom-
mas durch ein Leerzeichen ersetzt werden koennen, kann dieses
Kommando auch folgendermassen geschrieben werden:

COPY FNAME1l/DAT:0 :1

2.14.2 COPY 2

Die gleichen Regeln fuer das COPY 1 gelten auch fuer den Teil
COPY 2. Mit dem $-Zeichen wird nur dem Betriebssystem mitge-
teilt, dass es zu =2inem Konflikt kommen kann, da z. B. die
Diskette im Drive 0 kein Betriebssystem enthaelt. Es duerfen
also waehrend des COPY keine System-Zugriffe erfolgen und nach
dem COPY muss erst abgewartet werden, bis die System-Diskette
eingelegt ist.

2.14.3 COPY 3

Das COPY 3 ist aehnlich wie das COPY 1, mit der Ausnahme, dass
der Benutzer nur eine Floppy zur Kopieren zur Verfuegung hat
und die *NACH'-Diskette eine andere ist als die
'VON'-Diskette. Wenn Drive 0 angegeben ist, muessen sowohl die
*VON'- als auch die "NACH'-Diske+te das gleiche Betriebssystem
haben (gleiche Version des NEWDOS/80). Andernfalls ist das
COPY 4 zu benutzen.

2.16.4 COPY 4§

Y 4 ist aehnlich wie das COPY 2, mit dem Unterschied, dass
benutzten Floppies entweder unterschiedliche Versionen des
05780 oder grundsaetzlich verschiedene Betriebssysteme
n duerfen. Sinnvollerweise sollte dieses COPY nur dann
tzt werden, wenn sowohl die 'VON'- als auch die '"NACH'-
et in Drive 0 sind. Andernfalls verliert man unnoetig
r den Diskettenwechsel.

Y 2 und 4 eriauben es dem Benutzer, ihre Programme auf eine
kette zu spcielen, die nicht das gleiche Betriebssystem
en. Die Diskette muss nur ein Directory haben, die Daten-
kette cen File BOOT/SYS, der allerdings auch unterschied-
h sein darf von der Systemdiskette.

2.14.5 COPY 5

COPY 5 ist ein komlettes Diskettencopy, da das NEWDOS/80 kein
Backuz-Modul nat. Die urspruengliche Version des COPY wurde
erheplich erweitert, man sollte daher die verschiedenen Moeg-
lichkeiten genau studieren.
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Die Hardwareangaben fuer die benutzten Diskettenlaufuwerke wer-
den der Systemfloppy entnommen, wWo sie ueber das Kommando
*'PDRIVE' festgelegt und veraendert werden koennen.

Reide Drives, sowohl 'VON' als auch "MACH', muessen die gleiche
Anzahl! ven Granules per Spur und Sektoren je Granule haben.
Andernfalls muss das COPY 6 benutzt werden.

Die 'NACH'-Diskette kann mehr Spuren haben als die (VDN‘—
Diskette., die zusaetzliche Anzahl freier Gra les Wwird in das
irectory eingetragen (nicht bei Option 'BDU"’

Folgende Optionen sind bei COPY 5 definiert:

=tcl Das System benutzt den dezimalen Wert von tcl als
Anzahl cder Spuren der 'VON'-Diskette. Wenn dieser
Parameter nicht angegeben ist, wird der vorgegebene
Wert von "PDRIVE' benutzt. Der Wert von tcl muss zwi-
schen 18 und 96 liegen. :

=tc2 Das System benutzt den dezimalen Wert von tc2 als
Anzahl der Spuren der 'VON'-Diskette, ohne diesen
Parameter ebenfalls den Defaultwert von 'PDRIVE'.
Der '‘Wert von tcZ muss ebenfalls zwischen 18 und %6

liegen.

Y Das System kopiert in jedem Falle, egal was vorher
auf der "NACH'-Diskette war. 'Y' kann nicht in Ver-
bindung mit N, ODN, ODPW, DDND, KDHN oder KDD benutzt
werden.

N Die 'NACH'-Diskette darf keine Daten enthalten.

Sobald das COPY-Procramm Daten findet, bricht es ab.
'N' kann nicht in Verbinding mit Y, ODN, ODPW, DDND,
KDN oder KDD benutzt werden.

NDMW {No Diskette Mount Waits) das COPY-Programm nimmt
an, dass sich alle benoetigten Disketten bereits in
den Laufwerken befinden und keine Rueckfragen noetig
sind. Wenn ein Fehler auftritt wird das COPY abge-
brochen.

FMT Format. Die 'NACH'-Diskette wird vor dem Kopieren
formatiert. Es kann nur entweder der Parameter FMT
oder NFMT benutzt werden, nicht beide gleichzeitig.
Wird weder FMT, NFMT noch NDMW angeg eben, fragt das
System den Operator 'FORMAT DISKETTE? (Y OR N)',.
Wird wecer FMT nocih NFMT angegeben, dafuer aber der
Earsmster NDMW, wird automatisch ein Format durchge-
ruenr .

NFMT (No ForMaT) die 'NACH'-Diskette wird vor dem COPY
nicht formatiert, muss aiso eine bereits formatierte
Floppy sein.

SPW=Passwortl (Source PassWord) Wenn die Benutzung der Pass-
woerter freigegeben wurde (SYSTEM AA=Y und AR=N),
muss das Passwort der '"VON'-Diskette eingegeben wer-
den. Trifft dieses Passwort nicht zu, erfolgt ein

Abbruch der Copyfunktion.

NDPW=passwort3 (N=zw Destination PassWord) Die "NACH'-Diskette
erhaelt das neue Passwort ‘passwort3'., Kann nicht in
Verbindung mit der Option BDU benutzt werden.

DDNT (Displ ay Destination Mame and daTe) Name und Datum
der '"NACH'-Diskette werden angezeigt. Der Benutzer
hat die Moeglichkeit, das COPY danach abzubrechen,

wenn z. 5. eine falsche Diskette benutzt wurde. Kann
nicht in Verbindung mit Y, N oder HNDIW benutzt
werden.
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ODN=Namel (0ld Destination Name) Das COPY erfolgt nur, wenn
der eingegebene Name 'Namel' mit dem Namen der
Diskette uebereinstimmt. Kann nicht in Verbindung
mit den Opticnen Y, N oder NDMW benutzt werden.

KDN (Keep Destination Name) die '"NACH'-Diskette behaelt
ihren alten Namen, der Name der 'VON'-Diskette wird
nicht mitkopiert. Nicht in Verbindung mit Y, N, BDU
und NDN.

KDD (Keep Destination Date) Die 'NACH'-Diskette behaelt
ihr sltes Datum, das Datum der 'VON'-Diskette wird
nig%} mitkopiert. Nicht in Verbindung mit Y, N, BDU
un DN.

NDN=Name2 (New Destination Name) Der Name der 'VON'-Diskette
wird nicht mitkopiert, die "NACH'-Diskette hat nach
dem Kopieren den Namen Namel2. Nicht in Verbindung
mit BDU und KDN.

UsSD (Use Source Date) Anstelle des im Kommando angege-
benen Datums wird das Datum der 'VON'-Diskette
kopiert. Nicht in Verbindung mit KDD oder BDU.

SN=Name3 (Source diskette Name) Falls die 'VON'-Diskette
nicht den Namen 'Name3’ hat besteht die
Moeglichkeit, das COPY abzubrechen.

BDU (Bypass Directory Update) Das Directory wird nicht
kopiert. Kann dann benutzt werden, wenn zum Beispiel
die 'VON'-Diskette kein Directory hat (reine
Datendiskette) oder wenn dieses Directory zerstoert
ist, die Daten aber erhalten werden sollen. Ebenso,
wenn das Directory nicht dem erforderlichen Standard
engsprlcht Nicht in Verbindung mit KDN, NDN, NDPHW
und USD

UBB (Use Big Buffer) Mit diesem Parameter hat das
NEWDOS/80 Version 1 den ganzen zur Verfuegung ste-
henden Buffer bis HIMEM benutzt. Diese Angabe wird
jedoch in Version 2 nicht mehr benocetigt, da das
System hier in Jjedem Fa

7000H aufwaerts benutzt.

ignoriert.

lle den ganzen Buffer von
Dieser Parameter wird also

2.14.6 COPY 6

COPY 6 unterscheidet sich nur darin von COPY 5, dass die Option
CBF (Copy By File) eingabaut wurde. Diskette 1 und 2 koennen
unterschiedlich sein (DI1-DI2). In folgenden Punkten unter-
scheidet sich COPY 5 von COPY

)
Wenn die Option "NFMT' angegeben wird, duer fen weder Y, N, KDN,
KDD, NDN, BDU, USD, NDPW, DDST, DDGA noch tc?2 auftreten. ODPHW
kann angegeben werden, Syst m—-Files werden nicht kopiert, wenn
sie nicht im Directory der "NACH'-Diskette stehen.

Wird "NFMT' nicht angegeben, wird die 'NACH'-Diskette normal
formatiert wie mit dem Kommando 'FORMAT'. DIR/SYS (Directory)
und BOOT/SYS (Bootstrap-Loader) werden auch angelegt. Dann
erfolgt der Uebertrag ces Directorys. Dies ist deshalb notwen-
dig, weil die System—-Files immer den gleichen Platz im Directoy
belegen muessen.

CBF (COPY by File) Anstelle eines COPY von ganzen Spuren
werden einzelne Files kopiert.

USR Es werden nur Benutzer-Files kopiert, System- und
unsichtbare Files sind ausgeschlossen.

/7EXT Es werden nur Files kowpiei Liiw. Jusabkz /EXT iet,
Der Zusatz hat 0 bis 3 Ch acter (nach dem '/'). So
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koennen z. B. alle Files mit /CMD, /BAS oder /X
kopiert werden.

ILF=FNAME3 Include List File. FNAME3 ist ein File, der die zu
kopierenden Filenamen enthaelt. Dieser File muss
nicht auf der 'VON'-Diskette liegen. Es ist kein
Fehler, wenn ein File aus der Liste nicht auf der
Floppy gefunden wird. Innerhalb der Liste muessen
die Files komplett mit Namen und Zusatz stehen und
mit einem Return (O0DH) abschliessen.

XLF=FNAMEG Exclusion List File. FNAMES4 ist ein File, der die
nicht zu kopierenden Filenamen enthaelt. Er hat die
gleiche Struktur wie der ILF-File., Es ist ebenfalls
kein Fehler, wenn ein File, der in der Liste steht,
nicht auf der Floppy ist. XLF wird nur benutzt, wenn
ILF nicht als Parameter aufgefuehrt ist.

CFWO (Check File With Operator) Die ganze Diskette wird,
ein file nach dem anderen, kopiert. Vor dem COPY
eines Files wird der Filename am Bildschirm ange-
zeigt, durch Eingabe von 'Y' wird dieser File

kopiert, durch Eingabe von 'N' wird dieser File
vebersprungen. Durch die Eingabe von 'Q' kann der
Kopiervorgang abgebrochen werden. Zusammen mit dem
Parameter NFEMT? werden System—-Files (.../75YS)
nicht kopiert, ausser sie stehen bereits im
Directory. Wird CFWO nicht eingegeben, werden alle
Source-Files kopiert und die System—-Files, die
bereits im Directory stehen. Ausgenommen sind
DIR/SYS und BCOT/SYS.

ODPW=Passwort2 (0ld Destination PassWord) Wenn gleichzeitig
der Parameter NFMT einaegeben wird, die Passwoerter
aktiv sind und der Systemparameter AR=N eingegeben
1s5t, muss das richtige Passwort fuer die
'"NACH'-Diskette angegeben werden. Bei falschem
Passwort erfolgt ein Abbruch der Funktion.

DDSL=1nl (Destinatiecn diskette Directory Starting Lump)
Adresse des 'Lumps', auf dem das Directory beginnen
scll. Ist DDSL nicht angegeben, wird der Wert genom-—
men, cer beim Kommando PDRIVE vereinbart wurde.

DDGA=gcl (Destination diskette Directory Granule Allocation)
Die Formatierungsroutine legt das Directory mit der
in GC! angegebenen Laenge (Granules) an. Der MWert
GCl xann zwischen 2 und 6 liegen. Wird DDGA nicht
angegesben, gegeben, wird automatisch die Laenge aus
der Angabe von PDRIVE gehnlt. Kann nicht in Verbin-
aung i1t NFMT angegeben werden.

Wenn waehrend dces Format 6 beim COPY die Diskette voll ist,
wird die Meldung "DISKETTE FULL = name/ex*t"™ ausgegeben. Dieser
File 15t dann zwar ncch cuf der Diskette vorhanden, der
EOF-Wert wurde 3edoch auf 0 gesetzt.

Ein COPY einer einzelnen Diskette kann nicht als DOS-CALL aus-
gefuehrt werdenrn (z. B. von BASIC aus), da das COPY das Memory
unter 7C00H belegt und dadurch zu viele Diskettenwechsel noe-
tig waeren,

Beim COPY oder FORMAT kann, wenn der Parameter NDMW nicht ange-
geben wurde, Jj=2derzeit diese Funktion unterbrochen werden,
indem r~3n den rechten Pfejl ('Right Arrow') drueckt. Danach
kann man mit 'EMNTER' entweder fortfahren oder nmit dem Pfeil
nach ocen ('Up Zrrow') die Funktion abbrechen. Mit '"Up Arrow’
kann jecerzeit asgebrochen werden, sind Sie aber in Jedem Falle
vorsichtig, da in diesem Moment der Status der Diskette nicht
bekannt tst, speziell beim Formatieren.

Mit der COPY-Kormando kann man von einer Standard-Diskette mit
5" und 40 Spuren, dcppelte Aufzeichnungsdichte und einseitig
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beschrieben, beim Modell III Files in das NEWDOS/80-System
Kopieren.

Dies

gilt ebenfalls 1t. Aenderung #030 fuer Floppies mit 35

Spuren, einseitig beschrieben mit einfacher Schreibdichte fuer
Modell I TRSDOS 2.3B.

Dabei gelten folgende Einschraenkungen:

NEWDOS/80 kann keine TRSDOS-Disketten von Modell III
formatieren. Ist jedoch eine Diskette einmal formatiert,
kann sie jederzeit im NEWDOS/80 mit dem COPY Format 5 und
gen Optionen NFMT und BDU kopiert werden.

Der Benutzer hat da-auf zu achten, dass die Systemparame-—
ter PDRIVE bei der TRSDOS-Diskette richtig eingegeben sind
(siehe Beschreibung des Kommandos "PDRIVE" auf Seite 34
und Beispiele 1 und 3.

Ein File muss nicht vor dem Kopieren von einer
TRSDOS-Diskette angelegt werden, NEWDOS/80 reserviert
automatisch den Platz und macht den Eintrag im Directory.

Die Formate !, 2, 3, 4 oder 6 des COPY koennen benutzt wer-
den, um Files von oder auf eine TRSDOS-Diskette zu
kopieren. FMT darf Jjedoch nicht angegeben werden. Wenn
Format 6 des COPY benutzt wird und die 'NACH' oder die
'"WVON'-Diskette ist eine TRSDOS-Diskette, koennen keine
Systemfiles (FPDE Byte 1 Bit 6=1) kopiert werden.

Files koennen jederzeit von TRSDOS auf NEWDOS/80 kopiert
ugrgen, was Jjedoch nicht heisst, dass sie auch benutzbar
sind.

Beispiele fuer COPY:

1.

COPY XXX:1 YYVY:1l

Bei diesem COPY Format ! wird der File XXX von der Diskette
! auf den File YYY auf der gleichen Diskette kopiert.

COPY,AAA,BBB:2

Bei diesem COPY Format | wird der File AAA von der Diskette
0 an gesucht. Wenn er gefunden ist, wird er kopiert auf den
rile BRBB auf der Floppy 2.

COPY SUPERZAP/CMD:0 :3

Bei diesem COPY Format 1 wird der File SUPERZAP/CMD von der
Diskette in Laufwerk 0 suf die Diskette in Laufwerk 3
xopiert. Da sowohl beide Namen als auch ihre Zusaetze
gleich sind, kann man bei der Zielangabe den zweiten Namen
weglassen.

COPY XXX:1 2 SPDN=9

Bei diesem COPY Format 1 bewirkt der Parameter SPDN=9, dass
fuer die Zeit des Kopierens angenommen wird, dass die
Floppy in Laufwerk ! die Characteristik von der Floppy in
Laufwerk 9 hat. Wenn wWwir annehmen, dass es sich um ein
Modell 111 handelt (siehe Beispiel "PDRIVE"™ auf Seite 34),
wird dieses COPY den File XXX vom Laufwerk 1 mit einer
TRSDOS-Diskette au? die NEtWD0OS/780-Diskette in Laufwerk 2
Kopleren.

COPY $XXX:1,YYY:2

tuprur-Diskette nicht die

diesem .0 frrme* 7 -t Zia ] )
'-Diskette (unterschiedlichz

Bei
gleiche wie die 'VON

DOS - Befehle ) 18



10.

11.

Systeme). D0OS fragt beim Kopieren Jjeweils nach der
System—-Diskette und der 'VON'-Diskette.

COPY,$XXX:1 YYY:2

Bei diesem COPY Format 2 ist die '"NACH'-Diskette nicht die
gleiche wie die 'VON'-Diskette (unterschiedliche
Systeme). DOS fragt beim Kopieren Jjeweils nach der
System—-Diskette und der 'VON'-Diskette.

COPY 1 XXX YYY/DAT

Bei diesem COPY Format 3 ist die "NACH'-Diskette nicht die
agleiche wie die 'VON'-Diskette (unterschiedliche
Systeme), aber beide Floppies werden in Drive 1 benutzt.
DOS fragt beim Kopieren jeweils nach der 'WON'-Diskette
und der 'NACH'-Diskette, so wie sie gebraucht werden.
Beachten Sie, dass kein Filename bei Format 3 und 4% eine
Drivenummer enthalten darf.

COPY 0 XXX/DAT /DAT

Bei diesem COPY Format 3 wird der File XXX/DAT auf eine
andere Floppy in einen File mit dem gleichen Namen kopiert.
Beide Disketten werden in Drive 0 benutzt. DOS fragt beim

Kopieren jeweils nach der 'VON'-Diskette und der
'"NACH'-Diskette, so wie sie gebraucht werden. Wenn Drive O
benutzt wird und dieses Format 3 von COPY anstelle von For-
mat 4, muessen beide Floppies ein gleiches
NEWDOS/80~-System haben. Es muss das gleiche

NEWDQOS/780-System sein wie auf der Floppy, als das COPY auf-
gerufen wurde.

COPY 0O $XXX/DAT /DAT
Bei diesem COPY Format 4 wird der File XXX/DAT auf eine

andere Floppy in einen File mit dem gleichen Namen kopiert
(wie schon im vorangegangenen Beispiel)., Beide Disketten

werden in Drive 0 benutzt. Der Unterschied ist jedoch,
dass die Floppies kein gleiches Betriebssystem haben. Des-—
halb fragt DOS Jjeweils nach der System-, 'VON'- und

'NACH'-Diskette, so wie sie benoetigt werden.
COPY 0 $XXX XXX SPDN=9

Bei diesem COPY Format 4 wird der File XXX/DAT auf eine
andere Floppy in einen File mit dem gleichen Namen kopiert
(wie schon im vorangegangenen Beispiel). Beide Disketten
werden in Drive 0 benutzt. Der Unterschied ist jedoch der,
dass Drive 0 waehrend des COPY zuwe i verschiedene
PDRIVE-Werte annimmt. Die Standardangabe von Drive 0 ist
gueltig beim Aufruf von COPY und beim Schreiben des 2.
Files, und die PDRIVE-Angabe fuer Drive 9 werden beim Lesen
des 'VON'-Files herangezogen. Beim Aufruf wurde der 2.
Name nicht abgekuerzt, da es nichts abzukuerzen gab.

COPY 0 1 06701780 FMT

Dieses COPY Format 5 ist die einfachste Art, eine ganze
Diskette zu kopieren. Damit wird die Floppy in Drive 0 auf
eine Floppy in Drive 1 kopiert. Haben die Floppies unter-
schiedliche Anzahl von Snuren, so muss die '"VON'-Diskette
weniger haben als die 'NACH'-Diskette. Dem Operator wird
mitgeteilt, wann eine Flcppy in welches Laufwerk zu schie-
ben ist, sowie eventuelle Fehler. Der Default-Parameter
Yy’ ist aktiv, d. h., dass es egal ist, ob die
"NACH'-Diskette Daten enthaelt oder nicht. Vor dem Kopie-
ren wWwird die 'NACH'-Diskette formatiert und sie erhaelt
dann den Namen und das Passwort der 'VON'-Diskette. Als
Datum wird der 06701780 eingetragen. Hat die
"NACH'-Diskette mehr Spuren als die 'VON'-Diskette, so
wird sie trotzdem vecll formatiert und das Directory rich-
tig angelegt, so dass sie nach dem Kopieren sofort normal
zu benutzen ist.
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12.

13.

14,

15.

16.

17.

18.

COPY 0 1, ,NFMT

Dieses COPY Format 5 ist ein anderes Beispiel fuer das
Kopieren von ganzen Floppies. Der einzige Unterschied zwi-
schen diesem Beispiel und dem Beispiel davor ist der, dass
die '"NACH'-Diskette nicht formatiert wird und das aktuelle
Datum (DATZ) wird auf der Floppy eingetragen.

COPY,C,0,06/01/80,NFMT,USD, KDN,ODN=NAME1, SN=NAME?2

Dieses COPY Format 5 ist ein weiteres Beispiel fuer das
Kopieren von ganzen Floppies. Der Unterschied zum vorange-
gangenen Beispiel ist folgender:

. Beide Floppies {'VON' und "NACH') kommen in Drive O

. Eine Meldung wird gemacht, wenn die 'VON'-Diskette
nicht den angegebenen Namen hat

U Eine Meldung wird gemacht, wenn die 'NACH'-Diskette
nicht cen angegebenen Namen hat

. Die "NACH'-Diskette behaelt ihren Namen

. Die '"NACH'-Diskette erhaelt ihr Datum von der
'VON'-Diskette

Da die volle Floppy in einem Laufwerk kopiert wird, muessen
oefter die Floppies getauscht werden. Aus diesem Grunde
kann sauch dieses COPY nicht als DOS-CALL aufgerufen werden
(z. B. von BASIC aus).

COPY 0,1,,FMT7,CBF

Dieses COPY in Format 6 ist eines der einfachsten Beispiele
ueber das Kopieren mehrerer Files., Die 'NACH'-Diskette
befindet sich im Laufwerk 1 und wird zuerst formatiert und
erhaelt 1ihren Namen und das Datum sowie das Passwort von
der 'VON'-Diskette (in Laufwerk 0). Danach werden alle
Files der 'VON'-Diskette, ausser BOOT/SYS und DIR/SYS, auf
die 'NACH'-Diskette kopiert.

CoPY 0,1, ,NFMT,CBF

Dieses COPY in Format 6 ist ein weiteres einfaches Beispiel
fuer das Hopieren mehrerer Files. Die 'NACH'-Diskette
befindet sich ebenfalls in Laufwerk 1. Alle Files, die noch
nicht existieren auf der 'NACH'-Diskette, werden von der
'"WON'-Disrnette kozoiert. Die 'NACH'-Diskette wird vorher
nicht formatiert, sie behaelt sowohl! ihren Namen, ihr
Passwort und ihr Datum.

COPY 0,1, ,NFMT,CBF,USR

Dieses COPY in Format 6 arbeitet genau wie das vorangehende
Beispiel mit der Unterschied allerdings, dass keine
System-Files und keine Files mit dem Attribut "INVISIBLE'
kKopiert werden.,

cCoPY,0,1, ,NFMT,CBF,USR,UPD

Dieses CC”Y in Fecrmat 6 arbeitet genau wie die vorange-
henden Beispiele, nur dass keine System—-Files und keine
Files mit dem Attribut '"INVISIBLE' kopiert werden, souwie
keine Files, deren Update-Flsg nicht gesetzt ist. Es wer-
den also nur Files kopiert, die seit dem letzten Kopieren
veraender Tt wurden (ausser BOOT/SYS und DIR/SYS).

COPY,2,3=405,06/01,80,FMT,NDMW,CBF,DDSL=29,DDGA=¢4

Dieses CCTY in Forrmat 6 wartet nicht, bis eine Diskette im
Laufwerk :s5t, son-ern becinnt gleich mit dem Format. Die
"NACH'-Disxkette wird sofcrt mit 60 Spuren formatiert, das
Directory peginnt auf 'Lump' 29 und i1st 4 Granules lang.
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Alle Files der 'VON'-Diskette ausser BOOT/SYS und DIR/SYS
werden kopiert

19. COPY 2 3 06/01/80,CBF,CFWO,NFMT

Dieses COPY in Format 6 formatiert die Diskette nicht, es
nimmes an, dass sie bereits formatiert und in Ordung ist
spwie dass sie Files enthalten kann. Fuer jeden File auf
der 'VON'-Diskette (ausser BGOT/SYS und DIR/SYS) fragt das
System, ob diaeser File kopiert werden soll. Wenn auf diese
Art nach allen Files der 'VON'-Diskette gefragt wurde,
beginnt d?s Kopleren System-Files, die bereits auf der
'NACH'-Diskette sind, werden nicht kopiert.

2.15 CREATE

Reservieren von Platz fuer einen File auf der Floppy

Mit diesem Kommando kann man auf der Floppy Platz reservieren
und bei Angabe cdes entsprechenden Parameters eine bestimmte
Anzahl von Recorcs in den File schreiben. Der File wird, soweit
es moeglich ist, an einem Stueck erzeugt, also moeglichst ohne
Extensicns.

Es gibt Faelle, in denen ein Anwenderprogramm auf bereits exi-
stierende Files zugreifen will, auch dann, wenn dieser File
noch nicht die gewuenschten Daten enthaelt. Hier mnuss der
Anwender ueber dieses Kommando diesen File vorher erzeugen.
Ebenfalls besteh: die Moeglichkeit, durch vorheriges Reservie—
ren des Fileplatzes einen einen File am Stueck zu erzeugen, er
liegt dann also nicht quer ueber die Diskette verstreut. Dies
spart ggf. eine gewisse Zeit beim Zugriff.

CREATE, FNAME<,LRL=1n1><,REC=anz><,ASE=yn><,ASC=yn>

Das DCS ze

er gt ine neuen File mit dem Namen FNAME oder
aendert ggf. ri

u e n
die Attribute eines vorhandenen Files FNAME.

LRL=1n1 gibt die Laenge der Records an, LRL muss einen Wert
haben von 1 bis 255, der Defaultwert ist 255. LRL
wird im Directory eingetragen.

REC=anz gibt die Anzah! der Records an, die dem File zugeord-

net werden. REC wird ebenfalls im Directory einge-
tragen. eingetragen.

ASE=yn Dieser Parameter gibt an, ob das DOS tei weiteren
Zuagriffen den Filebereich vergroessern darf oder
nicht. Bei ASE=Y wird dies erlaubt, bei ASE=N darf
der File nicht vergroessert werden, auch dann nicht,
wenn eine Vergroesserung erforderlich waere. ASE=Y
1st der Defaultwert.

ASC=yn Dieser Parameter c¢cibt an, ob das DOS bei weiteren
Zugriftfen den Filebhereich verkleinern darf oder
nicht. Bei ASC=Y wird dies erlaubt, bei AS%=N darf
der File nich%t verkleinert werden, auch dann nicht,
wenn etne Verkleinerung beim CLOSE moegllch waere.
ASC=Y i1st der Defaultwert.
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Bei der Durchfuehrung dieses Kommandos werden (anz) Records
von der Laenge (lnl) mit HNullen gefuellt auf die Floppy
geschrieben. Der EOF-Wert wird im Directory eingetragen. Bej
ASE=N wird eine automatische Erweiterung unterbunden, bei
ASC=N wird die automatische Freigabe nicht benutzten Platzes
beim CLOSE unterdrueckt.

Beispiele fuer CREATE:
i. CREATE,XXX:1,LRL=30,REC=2000

Der File XXX wird, falls er noch nicht existiert, auf der
Diskette 1 erzeugt und 2000 Records mit der Laenge von 30
Bytes, alles 0OH, auf die Floppy geschrieben. Der EOF-Wert
von 60000 wird ins Directory eingetragen. Eine Freigabe
ueberfluessigen Platzes sowie die Moeglichkeit der Erwei-
terung sind erlaubt.

2. CREATE,YYY:2,200,ASE=N,ASC=N

Der File XXX wird, falls er noch nicht existiert, auf der
Diskette 2 erzeugt und 200 Records mit der Laenge von 256
Bytes, alles OH, auf die Floppy geschrieben. Der EOF-Wert
von 51200 wird ins Directory eingetragen. Eine Freigabe
ueberfluessigen Platzes sowie die Moeglichkeit der Erwei-
terung sind nicht erlaubt.

3. CREATE,ZZ2Z:0

Der File XXX wird, falls er noch nicht existiert, auf der
Diskette 0 erzeugt. Als Recordlaenge werden 256, als
EOF-Wert wird 0 ins Directory eingetragen. Eine Freigabe
ueberfluessigen Platzes sowie die Moeglichkeit der Eruei-
terung sind erlaubt.

2.16 DATE

DATE,mms/dd/yy

Mit diesem Kommando wird das Datum in die mitlaufende Uhr ein-
gesetzt. mm ist der Monat (Wert zwischen 0l und 12), dd der Tag
{(01-31), yy das Jahr (00-99). Bei dem Kommando werden die ein-
gegebenen Zahlen nicht kontrolliert, man kann also auch im
deutschen Format dd/mm/yy eingeben. Allerdings wird dann, wenn
um 24:00:00 die Uhr auf 00:00:00 weiterschaltet, der amerika-
nische Tag, beil uns also der Monat, um | erhoeht. Der
(amerikanische) Monat und das Jahr werden nicht veraendert.
Beim Reset wird das Datum entsprechend der Systemoption AY oder
AZ gesetzt.

Beispiele fuer DATE:

1. DATE
Das aktuelle Datum wird angezeigt.
2. DATE,05711/81
Das aktuelle Datum wird auf den 05.11.81 gesetzt.
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2.17 DEBUG

DEBUG<, x>
Wenn fuer x (Y) oder nur Y oder nichts eingegeben wird, ist
DEBUG ak*tiviert aber noch nicht gestartet. Gestartet wird
DEBR? erst, wenn die Break—-Taste gedrueckt wird (Systemeingabe
AE= .
Bei x = N oder (N) wird der DEBUG-Aufruf unterdrueckt.

Wenn die Systemoption AE=Y ist, hat dieses Kommando keine Aus-
wirkung auf die Funktion '123' (gleichzeitiges Druecken der
Tasten 1, 2 und 3).

Siehe Beschreibung von Debug in Kapitel "DEBUG" auf Seite 65.

2.18 DIR
DIRC:><DI><,S8><,A><,I><,U><,/7EXT><,P>

Mit diesem Kommando kann der Inhalt des Directory auf dem Bild-
schirm oder dem Drucker angezeigt werden. Wird der Parameter DI
nicht mit angegeben, wird das Laufwerk angezeigt, das bei der
Systemoption AN=x angegeben ist.

Die erste Zeile der Anzeige enthaelt die Laufwerksnummer, den
Diskettennamen, das Datum der Diskette, Anzahl der freien Ein-
traege im Directory und Anzahl der freien Granules.

Wenn der Parameter 'A' mit angegeben ist, wird ein Eintrag pro
Zeile folgendermassen angezeigt:

1. der Filename

2. die Erweiterung des Filenamens (/xxx) falls vorhanden

3. der EQOF-Wert des Files im Format xxx/yvyy, wWwobei xxx die
relative Sekteoernummer innerhalb des Files ist und yyy das
relative Byte innerhalb des Sektors

4. die Recordlaenge des Files (LRL) in Bytes

5. die Anzahl der Records im File

6. die Anzah!l der Granules, die der File belegt

7. die Anzahl der Erweiterungen des Files. Diese Anzahl
cgeteilt durch 4 <(aufgerundet) ergibt die Anzahl der
Directory-Eintraege.

8. 12 Flags mit folgender Bedeutung:

S Systemfile (werden nur mit dem Parameter 'S’
angezeigt).

I unsichtbare Files (werden nur mit dem Parameter
'I' angezeigt).,

U veraenderte Files. Dies siQd die Files, die

angesprochen wurden nach dem £Erzeugen.
Files, die nicht eruweitert werden duerfen.

Cc Files, deren unbenutzter Platz nicht freigege-
ben werden darf.
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6...9 noch nicht benutzt (ev. spaeter)

U Es gibt ein Update-Passwort fuer diesen File.
A Es gibt ein Zugriffs—Passwort fuer diesen File.
L Llevel des Files (siehe "ATTRIB" auf Seite 7).

Wenn der Parameter 'U' angegeben ist, werden nur Files
gelistet, deren Update-Flag gesetzt ist.

Bei der Angabe des Parameters J/EXT werden nur die Files
gelistet, die einen entsprechenden Zusatz haben. So werden
beispielsweise beim Kommando DIR,1,/CMD nur Benutzerprogramme
mit ger Erweiterung /CHMD wie EDTASM/CMD angezeigt.

Werden beide Parameter 'U,/EXT' angegeben, werden nur die
Files angezeigt, die beide Bedingungen erfuellen.

Wenn der Bildschirm voll ist, erscheint ein '"?'. Druecken Sie
dann entweder die 'ENTER'-Taste um die Liste fortzusetzen,
oder die 'BREAK'-Taste um die Liste abzubrechen.

Beim Parameter 'P* werden alle Ausgaben auf dem Drucker
gemacht. Achtung: das System wartet, bis der Drucker auf
'READY"' steht.

Bei der Eingabe des Parameters '$' wartet das System, bis die
zu listende Floppy im Laufwerk ist. Dieser Parameter ist nur
dann sinnvoll, wenn nur ein LlLaufwerk am System ist und von
EiTTr Datendiskette ohne System eine Liste gemacht werden
50 .

Wird die Laufwerksnummer nicht angegeben im Kommando, so wird
das Laufwerk gelistet, das beim Systemparameter AN angegeben
wurde. Dies muss nicht unbedingt Laufwerk 0 sein.

Beispiele fuer DIR:

1. CIRGO

Die Directcryeintrasge aller Files, die keine System-Files
sind und die nicht unsichtbar sind, werden mit Zusatz auf
dem Bildschirm angezeigt.

2. DIR,0,5,I,P

Alle Directoryeintraege aller System-Files und aller
ungxchtbarer von Laufwerk 0 werden auf dem Drucker ausge-
geben.

3. DIR1,/DAT,U

Die Directoryeintraege aller Files auf Laufwerk 1 mit dem
Zuiatz /DAT werden angezeigt, wenn das Update-Flag gesetzt
ist,

4. DIR 2,A

Die Directoryeintraege aller Files auf LlLaufwerk 2, die
nicht unsichtbar und die keine System-Files sind, werden
mit allern Informationen angezeigt. Es wird ein File pro
Zeile gelistet, wenn das Display voll ist, kann man die
Liste entwecuer mit 'ENTER' fortsetzen oder mit 'BREAK'
abbrechen.

5. DIR $0
Cie Anzeige erfolgt wie beim ersten Beispiel, nur dass das
S cam i Arye su"-~ ~ikd die en+tsnrechende Floppy ins
taufwerk zZu legen und danachn wieder gegen gie
<

ystem—Floppy auszutauschen.
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2.19 DO
Aufruf eines CHAIN-Files.
DO, FNAMEl<,Bereichsname>

Das DO-Kommando arbeitet genau gleich wie das CHAIN-Kommado
(Beschreibung siehe "CHAIN" auf Seite 10).

2.20 DUMP

DUMP, FNAMEl,Startadresse,Endadresse<,Programmstart>

Das Kommando DUMP schreibt den Inhalt des Speichers auf die
Diskette unter dem Namen FNAMEl. Der Dump beginnt mit der ein-
gegebenen Startadresse und hoert mit der eingegebenen End-
adresse auf.

Start-, End- und Programmstartadresse werden in dezimal (Wert
kleiner als 65536) oder hexadezimal (Wert kleiner als 10000H)
eingegeben. Fuer die hexadezimale Eingabe muss das H ange-
haengt werden.

Das DUMP-Kommando hat 2 verschiedene Funktionen:

. Wird als Programmstartadresse 65535 (OFFFFH) eingegeben,
dann wird ein exakter Speicherabzug auf die Floppy
geschrieben. In den ersten 2 Bytes steht dann lediglich die
Startadresse. Diesen File kann man mit dem 'SUPERZAP'
anzeigen oder ausdrucken (Funktion DMDB) oder auf einem
anderen TRS5-80 die Fehlersuche durchzufuehren.

. Ist die eingegebene Programmstartadresse kleiner als 65535
(0FFFFH) oder wird sie nicht angegeben, so0 wird der Spei-
cherinhalt im Loader-Format auf die Floppy geschrieben.
Dieser File kann dann spaeter einfach ueber den Loader
ésiehe "LOAD™ auf Seite 32) wieder ins Memory geladen wer-

en.

Achtung: Die Startadresse darf nicht kleiner als 5200H sein
da sonst das DOS zerstoert wird.

Beispiel: DUMP,FILENAME/CMD:1,5200H,89ABH,5700H
Der Speicherinhalt zwischen der Adresse 5200H und 89%9ABH wird
auf die Floppy 1 unter dem Namen FILENAME/CMD abgespeichert und
als Startadresse 5700H eingetragen. Ueber das Kommando
LOAD, FILERAME/CMD

kann dieses Programm wieder in den Speicher geladen werden oder
veber das DOS-Kommando

FILENAME<,Parameter>

direkt ausgefuehrt werden. Im zweiten Beispiel ist
dargestellt, wie ein Programm bzw. der gesamte Speicherinhalt
auf Diskette geschrieben wird im rehlerfall, wenn man momentan
keine Zeit hat den Speicherinhalt zu anaiysieren. Vorausset-
zung is% allerdings, dass man entweder im DCS ist oder ueber
die Tasten 'DFG' ins MINI-DOS kommt.
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DUMP,MEMORY/DMP:1,0,65535,65535

Mit diesem Befehl werden die kompletten 64k, einschliesslich
ROM und Display, auf die Floppy ! in den File MEMORY/DMP
geschrieben. Die ersten 2 Bytes dieses Files sind dann 00 00
{Startadresse des Dumps). Im File sind sonst keine weiteren
Xontrollzeichen. Z2u einem spaeteren Zeitpunkt kann man dann
veber den SUPERZAP (Option 'DMDB') sich diesen Dump ansehen und
auswerten. Zu beachten waere noch, dass der D0S- Speicherbe-
reich zwischen 4000H unc 51FFH nicht mehr den gleichen Inhalt
hat, da 'DUMP' aufgerufen wurde.

2.21 _ERROR

Anzeigen von DOS-Fehlermeldungen.
ERROR,» xX

Die zugehoerige Fehlermeldung des Fehlers Nr. xx wird ange-
zeigt. xx muss zwischen 0 und 63 liegen.

Beispiel fuer ERROR:
ERROR, 24 zeigt den Fehler '"FILE NOT IN DIRECTORY' an.

2.22 FORMAT

Disketten koennen nicht direkt so benutzt werden, wie sie vom
Hersteller geliefert werden. Sie muessen zuerst unterteilt
werden in Spuren, und jede Spur fuer sich in Sektoren, wobei
jeder Sektor in 256 Bytes unterteilt wird. Auf diese Art gehen
ca. 15 bis 30 Prozent der Speicherkapazitaet verloren.

Das DOS-Kommandc FORMAT nimmt diese Unterteilung vor, ebens
Wwerden von Format die 2 benoetigten System-Files BOOT/SYS und
DIR/SYS geschrieben., Sobald dies geschen ist, kann die Floppy

normal im NEWDOS/780 eingesetzt werden.

FORMAT kann auch als Teil von COPY ausgefuehrt werden (Format 5
und 6 der COPY-Funktion, siehe dazu "COPY"™ auf Seite 12).

FORMAT,DN2<=tc2>,NAME2, mm/dd/yy, PASSWORT<,N><,Y><, NDMW>
;DDND><,ODN namel>< KDN><,DDSL=1nl><,DDGA=g9cl><,DPDN=dn4>
:PFST tn3><,PFTC tc3>

In der Version 2 des NEWDOS/80 wird jede Spur sofort gelesen,
nevor der Arm 3suf die naechste Spur geht. Dann, wenn alle
Spuren formatiert sind und die Systemoption BM=Y ist, wird die
gesamte Floppy rochmals im VERIFY gelesen. Bei BM=N wird die
VERIFY-Phase wuepersprungen,. Sc  kann der Anwender selbst
D§St‘mme§{ ob eine Floepy nochmals ueberprueft werden soll
oder nic .

Im FORMAT von NEWDDOS/80 ist es nicht erlaubt, eine Spur zu
cnerrean. 3uch dcann nicht, wWwenn elne Spur einen Fehler beim
Fcrmatieren hat. Das enisprecaz-<~ Tv* v Yer Lock-0ut-Tatble
Wwird immer auf J°FH gesetzt. Die Lock Out Tabie wurde nur des—
halb mit initialisiert, damit eine gewisse Austauschbarkeit
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zum TRSDOS bestehen bleibt. Die Entwickler von NEWDOS/80
arbeiten ganz einfach nach der Philosophie, dass eine
Diskette, wenn sie nicht voll formatiert werden kann, in den
Muelleimer gehoert und nicht in einen Rechner, schon gar nicht
unter diesem Betriebssystem.

FORMAT benoetigt alle zu benutzenden Parameter bei der
Kommandoeingabe, es werden also keine Fragen ausgegeben.

DN2 ist die Laufuwerksnummer (0-3), deren Floppy initialisert
werden soll. Diese Floppy erhaelt dann den Namen NAMEZ2, ausser
dann, wenn der Parameter NDN eingegeben wird, in Jjedem Falle
ist aber NAME?2 anzugeben. mm/dd/yy ist das
Initialisierungsdatum das die Diskette erhaelt, ausser dann,
wenn KDD angegeben wird, in diesem Falle wird das eingegebene
Datum ignoriert. PASSWORT ist das neue Passwort der Diskette,
es muss den ueblichen Regeln fuer Passwoerter entsprechen.

Wird kein Parameter angegeben, benutzt das FORMAT bestimmte
Defaultwerte. Diese Werte sind fuer den Namen NOTNAMED, das
Passwort 'PASSWORD' und fuer das Datum das Systemdatum. Jeder
dieser 3 Parameter kann auch so benutzt werden, jedoch darf
dann anstelle des ausgelassenen Parameters im Kommando kein
Leerzeichen stehen, sondern es muessen Kommas benutzt werden.

Da FORMAT und COPY nahezu die gleichen Routinen sind im
NEWD0S/780, sind auch die einzugebenden Parameter nahezu die
gleichen wie bei COPY 5 und COPY 6. Der einzige Unterschied
besteht darin, dass bei COPY 5 und 6 nach dem Formatieren noch
das Kecpieren stattfindet. Der Benutzer sollte sich also die
Beschreibung von COPY 5 und 6 ansehen, da hier bei Format nur
die zum COPY unterschiedlichen Parameter beschrieben werden.

'N' wird automatisch angenommen, wenn keiner der Parameter
benutzt wird.

Wenn =tc2 angegeben wird, wird die Diskette mit entsprechender
Spuranzahl (1-%96) formatiert, andernfalls mit dem ueber das
Kommando PDRIVE vorgegebenen Wert. Wenn der Wert =tc2 groesser
ist als die tatsaechliche Anzahl der Spuren des Laufuwerks, kann
es sein, dass das Programm beim Suchen der zu hohen Spur haen-
gen bleibt.

PFST=tn3 und PFTC=tc3 sind optionale Parameter, die es erlau-
ben, einzelne Spuren zu formatieren. Wenn PFST angegeben wird,
muss nicht unbedingt auch PFTC angegeben werden, wird jedoch
PFSC angegeben, muss auch PFST angegeben werden. PFST bedeutet
'Partial Format Starting Track' und tn3 gibt die erste zu
formatierende Spur an. PFTC heisst 'Partial Format Track
Count', und tc3 gibt die anzahl der fortlaufenden zu
formatierenden Spuren an. Wenn PFTC nicht eingegeben wird,
wird der Defaultwert 1 angenommen. Wenn tc3 Spuren formatiert
wurden, wWird entsprechend der System-0Option BM=Y die ganze

Diskette nochmals ueberprueft. Sollte es dabei Probleme
geben, kann das VERIFY mit dem Pfeil nach oben (Up-Arrow) abge-
orochen werden, da jede Spur sowieso sofort nach dem

Formatieren ueberprueft wird.

FFST darf nicht auftreten mit N, DDND, ODN, KDKN, KDD, DDSL,
DDGA und RWF.

FORMAT kann nicht unter MINI-DO0OS aufgerufen werden.
Beispiele fuer FORMAT:

1. FORMAT,0,AAAQ0,08/01/81,PSWD,Y

Nach Eingabe dieses Kommandos wird die zu formatierende
Diskette in das Laufwerk 0 eingelegt und dann das FORMAT
entsorechend den PDRIVE-Parametern durchgefuehrt, DOS
nimmt keine PRuecksicht darauf, ob die Diskette bereits
Caten enthaelt oder nicht. Die Diskette erhaelt den Namen
AAAD, das Datum 083.01.81 und das Passwort PSWD.
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2.23

FORMAT,0,,,,Y

Dieses Kommando ist im Prinzip identisch mit dem vorge-
henden Belsp!el, nur dass der Name NONAMED ist, das Pass-—
wort PASSWORD und als Datum wird das aktuelle Systemdatum
eingesetzt.

FORMAT,1,XXX,,PSWD,N,NDMW,DPDN=4,DDSL=40,DDGA=6

ie Diskette, die bereits im Laufwerk 1 stecken muss, darf
ne Daten enthalten. Sie wird entsprechend den
IVE-Angaben von Drive 4 formatiert (nicht von Drive
Sie erhaelt den Namen XXX, das Passwort PSWD und das
elle Systemdatum als Datum. Das Directory beginnt auf
mp' 40 und ist 6 Granules lang (fuer ein Maximum an 222
intraegen).

FORMAT,1,,,,Y,PFST=22,PFTC=2

Von der Diskette, die in Drive 1 ist, wurden die Spuren 22
und 23 durch einen Netzausfall zerstoert. Mit dem SUPERZAP
wurde festgestellt, dass bei mindestens einem Sektor jeder
Sour der Fehler SECTOR NOT FOUND gemeldet. Mit der Funktion
CDS oder SCOPY wurden die restlichen Sektoren der 2 Spuren
auf andere Bereiche gerettet. Mit diesem Format jetzt kann
man die 2 zerstoerten Spuren neu formatieren, der Rest der
Diskette bleibt unangetastet. Wenn das getan ist, kann man
die restlichen Sektoren aus dem Rettbereich wieder
zurueckholen.

M - s UX
-Dm -

FORMS

Parameter fuer den Drucker setzen (gilt nur fuer Modell III).

FORMS<,WIDTH=XXX><, LINES=yyy>

Das Kommando FORMS kann einige Parameter des Printers aendern
und diese Parameter ausdrucken.

WIDTH=xxX gibt die Anzahl der Zeichen je Zeile an. xxx muss
eine Zahl zwischen 9 und 255 sein. Wenn WIDTH nicht
ancegeben wWwird, bleibt die Anzahl der Zeichen je
Zeile unveraendert.

LINES=yyy gibt die Anzahl der Zeilen je Seite an. yyy muss eine
Zahl zwischen 1 und 254 sein, wobei 254 bedeutet,
dass kewn Vorschub stattfindet. Wenn LINES nicht
angegeben wird, bleibt die Anzahl der Zeilen je

Seite unveraendert.

Beispiele fuer FORMS:

1.

FORMS,WIDTH=80,LINES=60

Der Drucker wird auf 80 Zeichen je Zeile und 60 Zeilen je
Seite gesetzt.

FORMS,WIDTH=255,LINES=254
Unbegrenzte Zeichen je Zeile und Zeilen je Seite.
TonpMe

Die momentanen Werte werden angezeigt.
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FREE<, P>

Der freie Platz auf einer Diskette und die Anzahl der freien
Eintraege wird angezeigt.

Fuer jede angeschlossene Diskette wird die Diskettennummer,
der -name, das -datum, die Anzahl der Spuren, Anzahl der freien
Eintraege und Anzahl der freien Granules angezeigt.

Wird FRES mit dem Parameter ,P eingegeben, werden die gleichen

Angaben auf dem Drucker gelistet.

Beispiele fuer FREE:

1. FREE
Die Anzahl der freien Eintraege, Diskettenname, -datum
etc. alier angeschlossenen Laufuwerke mit Diskette werden
angezeig

2. FREE,P

Gleiche Ausgasbe wie in letzten Beispiel, nur auf den
DrucKker.

2.25 HIMEM

HIMEM<,adrl>

Die obere Grenze des freien Speicherplatzes wird von der Adres-
se 4049H und QOQAH angezeigt (WNert zwischen 7000H und OFFFFH)

e des frei-

Bei Eingashe des Parameters adrl wird die obere Grenz

en qpelf‘erplatzes auf der Adresse 40649H und 404AH abgespei-
chert (li2rt zwischen 28672 und 65535 bzw. 7000H und OFFFFH).
Diese Gr nze wird bei den Routinen bzw. Programmen COPY (Dption
UBB), BASIC, EDTASM, DISSASEM und LMOFFSET als obere Grenze

benutzt.

Achtung! Der Loader ignoriert diese Grenze beim Laden !

2.26 _JKL

Der momenrntane Bildschirminhalt wird ausgedruckt.

JKL hat %xeine Parameter. Das Kommando JKL benutzt die gleiche
Routine wie die Funktion 'JKL' (alle 3 Tasten gleichzeitig
gedrueckz:).

Bei der Systemoption AK=Y wird der Hex-Code > 80H (graphische
Zeicnen) asuch auf den Drucker ausgegeben, bei AK=N wird dieser
Code in =2inen Punkt umgewandelt. Grundsaetzlich umgewandelt
wird der Code < 2CH.

JKL kann angewandt werden z. B. in BASIC als Aufruf CMD"™JKL",

oder in einem Anwenderprogramm, um den Bildschirminhalt auf
den Drucxer auszugeben.
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2.27 KILL

KILL,FNAME

File loeschen

Der File mit dem Namen FNAME wird von der Floppy geloescht.
Wenn keine Laufierksnummer angegeben ist, beginnt das System
bei Laufwerk 0 und sucht so lange, bis es einen File mit dem
Namen FNAME gefunden hat.

Der Platz, den der File bis dahin belegt hat, wird freigegeben
zur Benutzung durch andere Files. Das Kommando KILL macht beim
Aufru? Tolgendes:

1. War fuer den 2zu loeschenden File Platz auf der Diskette
reserviert, so wird dieser Platz freigegeben fuer die
BReiegung durch andere Files. Der bisherige Inhalt des
Fiies wird dadurch jedoch nicht veraendert. Der Inhalt
wird erst dann veraendert, wenn dieser Platz durch einen
neuen File belegt wird.

2. Der FPDE uncd alle vorhandenen FXDE's werden freigegeben,
indem cas 4. Bit des ersten Bytes auf 0 gesetzt wird., Eben-
falls werden alle zugehoerigen Eintrage in der HIT-Table
geloescht. sonst wird nichts veraendert, bis dieser
Directory-Eintrag einem anderen File zugeordnet wird.

Haben Sie versenentllch einen File geloescht, den Sie besser
nur gerettet haetten, koennen Sie ihn, solange dieser Eintrag
im Directory unc der Platz mit den Daten noch nicht belegt ist,
gden File wieder herstellen. Sie muessen sich aber genau mit der
Funktion des Directorys und der Bedeutung von FPDE und FXDE
suskennen. Rufen Sie wegen solcher Trivialitaeten unter keinen
Umstaenden bei Apparat an (duerfte fuer die deutschen Benutzer
sowieso nicht in Frage kommen).

n

Falls mehrere Files einer Disket t zu 1l chen sind, sollte ma
"PURGE"

oes
sinnvcllerweise das Kommando 'PURGE' benutzen (siehe
auf Seite 42).

Beispiele fuer KILL:

1. KILL XXX/BAS:1

Der File XXX/BAS auf der Floppy in Laufwerk 1 wird
geloescht.

2. KILL YYY
Der File YYY wird auf den Floppies gesucht, beginnend bei
Laufwerk 0, und, sobald er gefunden wWwird, geloescht. Wenn

auc eine der nachfolgenden Floppies den gleichen File
hat, Wwird dieser dann nicht geloescht.

2.28 LC
Tastaturabfrage setzen
LC<,yn>

3ei LC,Y oder nur LC werden von der Tastaturabfrage die Klein-
suchstaben a - z ochne Konvertierung akzeptiert.

-

5ei LL,N werden die KleirSur<h-taben » = » in Grossbuchstaben A
- Z umgewangelt.
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Dieses Kommando hat keinen Einfluss, solange im Modell I keine
Kleinschreibung eingebaut ist (siehe "LCDVR"),

2.29 _LCDVR

(gilt nur fuer Modell I) Treiber fuer Kleinschreibung
LCDVR<,x(,8)>

In der Version | des NEWDOS/80 war der Treiber fuer die Klein-
schreibung LCDVR noch ein separates Programm, das im oberen
Teil des Memory asusgefuehrt wurde. Hier in der Version 2 ist
LCDVR Bestandteil des DOS.

Bei x=Y wird der Treiber aktiviert, bei x=N wird er inaktiv.
Wenn der Treiber aktiv ist, werden

1. die von der Tastatur kommenden Zeichen entsprechend dem
Kommando LC behandelt und angezeigt.

der ASCII-Code 96 - 127 (60H — 7FH) richtig angezeigt und
nicht konvertiert in 66 - 95 (40H - 5FH, A - Z) von der
ROM-Routine.

(g ]
-

Der 2. eingegebene Parameter hat nur dann eine Bedeutung, wenn
x=Y eingegeben wurde. Er hat dann die gleiche Funktion wie der
erste Parameter von LC und setzt das Kennbit fuer die Tastatur.
Wenn der Treiber fuer Kleinbuchstaben aktiviert ist, kann man
ueber SHIFT 0 umschalten von nicht konvertiert auf konvertiert
(wie bei der Version 1 mit SHIFT Blank). Das Kommando LC kann
weiterhin bentutzt werden fuer das Setzen des Kennbits auf einen
definierten Status.

Werden bei diesem Kommando keine Parameter eingegeben, wird
LCDVR,Y,N angenommen.
Beispiele fuer LCDVR:

1. LCDVR

Die Kleinschreibroutine wird aktiviert und die Kennung ist
gesetzt auf die Konvertierung von a - z auf A - Z.

2. LCDVR,Y,Y
Die Kleinschreibroutine wird aktiviert und die Kennung ist
gesetzt auf keine Konvertierung von a - z auf A - 2. Klein-
buchstaben werden angezeigt.

3. LCDVR,N

Die Kleinschreibroutine wird ausgeschaltet.

LIB-alle NEWDOS/80 Befehle anzeigen.

Dieses Kommando wird ohne Parameter aufgerufen. Es werden alle
in NEWDOS5/80 vorkommenden Kommandos angezeigt.,

DOS - Befehle 31



2.31 LIST

LIST,FNAME<,STARTZEILE(ZEILENANZAHL)>

Mit diesem Kommando wird der File mit dem Namen FNAME auf dem
RBildschirm angezeigt. Die ausgegebenen Character werden nicht
ueberprueft, es koennen also auch Steuerzeichen sein.

Wenn eine Startzeile angegeben wird (zwischen 1 und 65535),
beginnt die Liste bei dieser Zeile.

Beispiele fuer anzeigbare Textfiles sind BASIC-Programme, die
mit aer Option ,A abgespeichert wurden, BASIC-Files, die mit
dem PRINT-Statement erzeugt wurde, Assembler-, Fortran- oder
Coboi-Source-Files, Scripsit— und Electric-Pencil-Files.

nicht ueberprueft, ob sie einen
ren Code haben, ausser den Zei-
H liegen, die je nach der System-

Die gelisteten Zeichen werden
auf dem Bildschirm darstellba
chen, die zwischen 80H und OFF
option AX konvertiert werden.

Wenn eine Startzeile angegeben wird (Wert zwischen ! und
65535), beginnt die Liste mit dieser Zeile.

Die Liste kann durch Druecken der Taste Right Arrow (Pfeil nach
rechts) beim naechsten Character O0ODH (Return) oder beim
naechsten Blocxende nach 256 Bytes unterbrochen werden. Mit
der ENTER-Taste wird die Liste fortgesetzt. Durch Druecken der
Taste Up Arrow (Pfeil nach oben) wird das Listen abgebrochen.

Ein kleiner Hinweis noch am Rande: manchmal kann es hilfreich
sein, wenn man in einem Listfile Datum und Uhrzeit am Anfang
angibt, da man mit dem LIST-Kommandec sofort festellen kann, ob
es sich um die neueste Liste handelt.

Um andere Files als Te t Fxles anzuzeigen benutzt man sinn-
vollerweise den '"SUPERZA

Beispiele fuer LIST:

1. LIST,BASEPROG/BAS

Listet das Programm BASEPROG/BAS auf dem Bildschirm
2. LIST,XXX,1.,6

Listet die ersten 6 Zeilen des Files XXX.
3. LIST,YYY:1,200

Listet den File YYY ab der Zeile 200.

2.32 LOAD

LOAD, FHAME
Maschinenprogramm in das RAM laden

Mit diesem Kommando lassen sich Z80-Maschinenprogramme in den
Speicher laden. Die Startadresse dieses Programms wird in der
Adresse 64403H (17411 dez.) abgespeichert. Das Maschinenpro-
gramn muss auf der Diskette im korrekten Fcrmat, wie es z. B.
von '"DUMP' oder 'EDTASHM' erzeugt wwrd' abgespeichert sein. Der
Loacer kontreliliert nicht die Startadresse des Programms, es
darf also nicht im residenten D0S-Teil (4000H bis 4CFFH) oder
der Overlay-srea (4D00H bis 51FFH) beginnen, da socnst Teile des
Betriebssyster zerstoert werden.

Der Befeh! LOAD wird benutzt, wenn moet esn rrocramm oder Daten
fuer spaeteren Gebrauch laden wiil. Man kann z. B. ein solches
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Programm in BASIC mit der Funktion 'USR' aufru
adresse steht, wie oben beschrieben, in 4403H

(nicht mit im TRSDOS). Beispiele fuer LOAD:

1. LOAD,OVERLAY/0BJ:1

Das Object-Modul OVERLAY/0BJ wird von der Diskette 1in
Laufwerk 1 in den Speicher geladen. In dem Kontroeollblock
des Object—-Moduls stehen die Angaben, wo es im Speicher
stehen s0ll.

fen. Di Start-
bzw. 17 1 dez.

2. Angenommen, dass ein geladenes BASIC-Programm nicht den
gesamten Speicher benutzt und dieses BASIC-Programm moech-
te das Object-Modul USR3PGM/0BJ in den oberen Teil des
Memorys laden zum spaeteren Ansprung als USR3-Funktion,
kann man im BA Programm folgendes schreiben:

SIC-
CMD"LOAD,USR3PGM/0BJ"
DEFUSR3 = (PEEK(17411) + 256 % PEEK(176412) - 65636

2.33 MDRORT

MINI-DOS abbrechen

r. Es sollte nur dann
arbeitet. Der MINI-DOS
hrt in das DOS zurueck.

Dieses Kommando hat keinen Paramete
benutzt werden, wenn man im MINI-DOS
Status wird geloescht und das System ke

Das Kommando kann dann angewendet werden, wenn man nicht in das

vorhergehende Programm, von dem aus MINI-DOS durch Druecken
der 3 Tasten 'DFG' aufgerufen wurde, zurueckkehren will.

2.34 MDCOPY

MDCOPY, FNAME1<, T0>, FNAME2

Das normale COPY-XKcmmando kann nicht im MINI-DOS aufgerufen
werden, da es im Bereich ab 5200H arbeitet. Im MINI-DOS muss
also das MDCOPY benutzt werden, es benutzt einen Buffer von nur
256 Bytes (1 Sektcr).

MDCOPY kopiert den File mit der Bezeichnung FNAMELl in den File
FNAME2. Dabei kann es sich um einen neuen oder bereits ange-
legten File handeln. Der File FNAMELl wird nicht veraendert. Die
Bezeichnung des Files FNAMEZ2 muss komplett angegeben werden,
man #ann also nicht die gleichen Abkuerzungen wie in 'COPY'
benutzen.

2.35 MDRET

Ruecksprung von MINI-DOS in das aufrufende Programm

MDRET wird ohne Parameter aufgerufen. Das Betriebssystem ver-
laesst den MINI-DOS Status und kehrt in das Programm zurueck,
von dem aus es durch gleichzeitiges Druecken der Tasten 'DFG'
aufgerufen wurde. Der Ruecksprung erfolgt genau auf die
Stelle, von der aus das laufende Programm unterbrochen wurde.
Wurde also eine Etngsbe z. B. nur teilweise gemacht oder noch
nicht mit ENTER abgeschlossen, so0 1st diese Eingabe ncch vor-
handen, auch wenn sie nicht mehr am Bildschirm angezeigt wird,
well das MINI-DOS vielleicht den Bildschirm geloescht hat.

Das MINI-D0OS wird vom 25-ms-Interrupt angestossen. es kann
also vorkommen, dass dadurch mehrere 'DFG' auf dem Bildschirm
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angezeigt werden, bis MINI-DOS angestossen ist. Der Benutzer
kann diese Character aber mit '"Backspace' loeschen.

2.36 PAUSE

auf dem Bildschirm ausgeben und warten, bis die

Meldung
ENTER-Taste gedrueckt wird.

PAUSE,msg

Die Meldung msg wird nicht angezeigt, wenn das Kommando selbst
bereits angezeigt wird, also z. B. im D0OS. Wenn das Kommando
aber nicht arngezeigt wird, z. B, bei einem Aufruf als DOS-CALL,
wird die Mzldunc msg snoezeigt und in der naechsten Zeile
erscheint PRESS "ENTER™ WHEN READY TO CONTINUE. Dieses Komman-
do ist eines von insgesamt 4, mit denen das Chaining
unterbrochen werden kann. Es kan ebenfalls benutzt werden,
wenn mehrere kecemmandos ueber DOS-CALL hintereinander ausge-
fuehrt werden scllen.

Beispiel fuer PAUSE:
PAUSE,DISKETTE "™XXXX" IN LAUFWERK ! EINLEGEN.

!

Diese Meldung wird auf dem Bildschirm erscheinen, in der
naechsten Zeile steht dann PRESS "ENTER" WHEN READY 7O
CONTINUE. DCS w=srtet, bis die ENTER-Taste gedrueckt wird nach-
dem die besagte Diskette =.ngelegt ist. DOS checkt aber nicht,
ob dies wirklich gygeschehen s5t, scndern wartet nur auf die
ENTER-Taste.

Standardwerte fuer die Floppy-Laufwerke eingeben

PDRIVE,<passuortl:>dnl,<dn2(=dn31><,TI=typl><,TD=typ>
<, 7C=1cl><,8FT=5cl><,TSR=rcl><,GPL= gc2>
<,DDSL=1nl><,DDGA=gacl><,A>

PDRIVE kann nicht im MINI-DOS aufgerufen werden.

NEWDOS/80 hat eine begrenzte Anzah! von Moeglichkeiten, ver-—
schiedene 5-Zcill Flopries und 8-Zcll Floppies anzusprechen.
Ueber das Kcmmarao PODRIVEZ koennen fuer jede Floppy die physika-
lischen Eigenscnaften ancegeben werden.

Jedes PDRIVE-Kc—=ando listet die Anigasben fuer max. 10 Laufwer-
ke, obuwohl die angeschlossene Anzahli der Laufwerke und die beim
SYSTEM-Paramete~- AL &anz=2gebene Anzahl der Laufwerke &6 auf
keinen Fall uecerschreiten darf. Die Laufwerke innerhalb des
Bereichs von AL werden beim Kommando PDRIVE werden mit einem

Stern nach der Lautwervwsnummer angezeigt. Die Angaben ueber
die 10 Laufuerks werden vom System von der Diskette in Laufuerk
0 uebernomman. Aus Gruenden der Zeitersparnis werden die Lauf-

werksangaben von den unter AL angegebenen Laufuwerken von

Diskette C im Sce=icher gehalten und betl Jedem Feset neu in den
Speicher genol= Ist :2doch eine der 10 moeclichen Angaben
falsch, kann auzn die Uecernahme der 4 gueltigen Angaben nicht
erfolgen, <cas 3System bleibt beim Reset haesrngen. Die Tabelle
wird ebenfalls beim PIRIVE-Kommando mit agem Farameter A
uebernommen.

Die Angabe :dni bezieh* 3uf das Florpy-Laufwuerk, in dem sich

die Floppy mit cem betriesbssyster befindet. :m 3. bSektor von
BOOT/SYS dieser rloppy werden die Angaben uener die einzelnen

DDOS - Befehle ’ 34

R ——————_y— g ey o e



Laufuerke abgespeichert und mit dem Kommando PDRIVE
veraendert.

. Wird beispielsweise das Kommando PDRIVE,1,4,7C=80 einge-
geben, so erhselt die Diskette in Laufuerk 1 die Kontroll-
information fuer Laufwerk 5 mit 80 Spuren. Da dn einen Hert
von £ bis 9 annehmen kann, bedeutet 4 das Laufwerk 5. Die
Laufuwerksparameter der anderen Laufwerke werden nicht
pbeeinflusst.

Wenn die Passuwoerter aktiv sind muss das Haupt-Passwort fuer
die Diske*te eingegeben werden, auf der die Parameter veraen-
dert wergen (dnl). Andernfalls kann das Passuwort weggelassen
werden.

Es werden nur die Parameter eines Laufwerks veraendert, die
auch mit dem Kommando angegeben werden. Da das System die ein-
gegebener Parameter nicht ueberprueft, muss bei diesem Komman-
do besonaers auf die Richtigkeit der Eingaben geachtet werden.

Mit dem Kommando PDRIVE,dnl werden die 10 Laufwerksparameter
ggléstet, die auf der Diskette in Laufwerk dnl gespeichert
sind.

TI=typl Gibt die Art der Anschaltung zwischen Z280-CPU und
der Floerpy an. typl muss ein einzelner Buchstabe
sein und zuwar bei Modell I nur A, B, C oder E. Bei
Modell III darf es nur A oder D sein. Die anderen
Angaben sind optional, abhaengig von der Art des
Interfaces zu den Floppies. Manche Angaben duerfen
nicht im Zusammenhang mit anderen Angaben weiterer
Laufwerke stehen. Wird slso beispielswueise fuer
Drive ! eine bestimmte Anschaltung einuegeben, darf
Drive 2 nicht eine andere Anschaltungsart enthalten.
Im Moment sind fuer das Modell I die Angaben B, C und
E entweder fuer alle oder fuer kein Laufwerk anzuge-

en.

A bedeutet, dass das Standard-Interface
fuer Diskettenoperationen installiert
ist. Beim Modell I kann dieses Interface
die Optionen A und C unterstuetzen, bei
Modell I1II die Optionen A, C, E und G.

B (nur Modell 1) Cmikron 8-Z01l1
Floppy—-Interface. Dieses Interface
unterstuetzt die Optionen A, B, C und D.
auch wenn es sich umein Omikron-Interface
handelt.

c (nur Modell I) PERCOM "Doubler’ -
Interface 15t installiert und wird fuer
Floppy ein- und Ausgaben benutzt. Mit
diesem Interface koennen die Optionen A,
C, € und G benutzt werden.

ur Modell ITD) bedeutet, dass der
sk-Controller von Appsrat installiert
t und fuer Floppy Ein- und Ausgabe
nutzt wird. Die Optionen A bis H koennen
nutzt werden.

E (nur Modell 1) bedeutet, dass der
LNW-Disk-Controller installiert ist und
fuer Floppy Ein- und Ausgabe benutzt wird.
Die Optionen A bis H koennen benutzt wer-
gen.

H bedeutet, dass beim MWechsel von einer
Diskette aurt diese mit H angegebene
Diskette etne Zeitverzcegerung ftuer die
Kopfrositionierung eingehalten wird. Bei
S"-Floppies fuer Modell! I und III wird der
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Kopf mit dem Motorstart neu positioniert,
eine Zeitverzoegerung ist also p1cht noe-
tig. Sie ist nur fuer Floppies mit 8".

I bedeutet, dass der niedrigste Sektor die
Nummer 1 hat. Dies ist der Standard fuer
Disketten von Modell III TRSDOS. MWenn I
nicht angegeben 1i1st, lst der 1. Sektor
einer Spur Sektor 0. Dies ist Standard
bei Modell I und beim NEWDOS/80 im Modell
I11.

J bedeutet, dass der niedrigs ktor die

Nummer 0 hat. Dies is
Disketten von Model
NEWDOS/80.

r te
t der Sta
1 I

deutet, dass die Spur 0 formatiert wird
er ist) mit einer anderen Schreib-
te als die anderen Spuren. Dadurch
d die Spur 0 fuer normale Disk Ein- und
gabe unbrauchbar. Es kann nur entweder
der K gesetzt werden. Der Zuweck fuer

unterschiedliche Formatierung liegt
in, dass ein System von einer solchen
iskette geladen werden kann (Spur 0 ein-
fache Schreibdichte bei Modell I, alle
anderen Spuren docppelte Schreibdichte,
bei Modell Il1I die erste Spur doppelte
Schreibdichte, alle anderen Spuren ein-
fache). Mit der Flag K teilt man dem
FORMAT und dem COPY mit, die Spur 0 in
umgekehrter Schreibdichte wie die anderen
Spuren zu formatieren oder zu kopieren.
Flag K darf nicht angecgeben werden fuer
Disketten von Modell 111, ausser der
Benutzer will unbedingt die
Standard-Diskette von Modell III auf
Modell I ohne NEWDOS/80 Version 2 laufen
lassen. Wenn K dann anga2geben wird, muss
bei TC eine Spur weniger als eigentlich
vorhanden angegeben werden.

oo r»rEQ~O
C ~=Q0OMm
“lmom1no.

—

L bedeutet, dass von einer Spur zur
naechsten zwei Impulse gegeben werden.
Damit koennen Disketten mit 35 oder 40
Spuren auf einem Laufwerk mit 80 Spuren
gelesen werden. Es kann zwar auch damit
geschrieben werden, dies kann aber beim
Lesen zu Problemen fuehren und sollte des-
halb vermieden werden.

M bedeutet, dass die Floppy im Standard
Mocell III TRS DOS beschrieben ist. Nur das
DOS-Kommando COPY wird aber beruecksich-

tigen, dass die Floppy in diesem Format
beschrieben 15t und darin von der
NEWDOS/780-Diskette unterschiedlich ist.

Wurde mit Aenderung #0030 erweitert auf
Modell I TRSDOS 2.3B.

Die Optionen F und G sowie N bis Z werden nicht
gebraucht und sind reserviert fuer spaetere Anwen-
gung.

TD=typ2 Sibt den Typ der Floppy an. typ2 muss ein einzelner
Buchstabe sein nach folgendem Schema: Schema:

1. L = E" Floppy, einfache Dichte, einseitig
. £ = 8" Floopy, einfache Dichte, einseitig
3. C = 5" Ficopy, einfache Dichte, doppeltseitig
4, i = 8" Floppy, einfache Dichte, doppeltseitig
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TC=tcl

SPT=scl

TSR=rcl

5. E = 5" Floppy, doppelte Dichte, einseitig
6. F = 8" Floppy, doppelte Dichte, einseitig
7. G = 5" Floppy, doppelte Dichte, doppeltseiti
8. H = 8" Floppy, doppelte Dichte, doppeltseiti

Wenn das Modul installiert ist, das die Geschwindig-
keit der CPU erhoeht und diese Verschnellerung waeh-
rend der Ein—- und Ausgabe auf die Floppy aufgehoben
wird, muss darauf geachtet werden, dass die
Ein-/Ausgabegeschwindigkeit nicht niedriger wird
als die Geschwindigkeit der nicht umgebauten CPU.
Die Disk Ein- und Ausgabeloops im NEWDOS/80 koennen
keine unterschiedliche Geschwindigkeit tolerieren.
Dies gilt besonders fuer die Optionen B, D, E und G.
Mit der SYSTEM-Option BJ kann die CPU jedoch mit der
schnelleren Geschuwindigkeit laufen, auch bei Disk
Ein- und Ausgabe. Diese SYSTEM-Option wurde von
Apparat Jjedoch noch nicht genuegend ausgetestet,
eine Garantie fuer das Funktionieren kann also nicht
gegeben werden.,

Die Optionen TD=F oder H verlangen jedoch den Umbau
der CPU auf eine hoehere Geschwindigkeit, sie muss
bei der Ein- und Ausgabe von der Floppy mindestens
doppelt so hoch sein.

Bei Laufwerken vom Typ C, D, G und H behandelt das
NEWDOS/80 beim normalen Interface (TI=A, B, C, D
oder E) eine doppeltseitig beschriebene Floppy als
eine gesamte Floppy. Die niedrigen Sektoren einer
Spur liegen auf der ersten Seite, die hoeheren Sek-
toren auf der Rueckseite. Eine solche Floppy hat
auch nur ein Directory. Der Pin 32 der Floppy wird
fuer den Seitenwechsel angesteuert (Spezialkabel).
Doppeltseitige Floppies mit 5" und 8" koennen beimnm
Modell % und III benutzt werden mit dem NEWDQOS/80
Version 2.

Apparat hat in der Version 1 des NEWDOS/80 Floppies
mit doppelter Schreibdichte nicht unterstuetzt.
Einer der Hauptgruende war der, dass Laufwerke mit
doppelter Schreibdichte bei weitem nicht die Daten-
sicherheit erreichen wie mit einfacher Schreib-
dichte. Einer der Gruende hierfuer war der
Data-Separator. Obwohl sich das im letzten Jahr
etwas gebessert hat, ist die Datensicherheit dieser
Floppies noch wesentlich geringer.

Gibt die Anzahl der Spuren fuer die Diskette in Drive
dn2 an (ausschliesslich Spur 0 bei der Option K).
Wenn das Flag K nicht gesetzt ist, gilt TC=35 fuer
ein Laufuwerk mit 35 Spuren, TC=40 fuer 40 Spuren.
Wenn K gesetzt ist, gilt TC=34 fuer Floppies mit 35

Spuren und TC=39 fuer 40 Spuren.

Gibt die Anzahl der Sektoren je Spur an. scl muss bei
doppeltseitigen Laufwerken (TD=C, D, G oder H) dop-
pelt so hoch sein wie bei gleichen Laufwerken, die
nur einseitig sind. scl kann jeden Wert zwischen 1
und der maximalen Anzahl von 256 Byte langen Sek-
toren einer Spur sein. Hier noch die Maximalwerte
fuer die verschiedenen Laufwerkstypen: A=10, B=17,
C=20, D=34, E=18, F=26, G=36 und H=52.

Gibt die Zeit der Impulse fuer die Kecpfpositionie-
rung an. rcl kann einen Wert von 0 bis 3 haben. Er
wird benutzt bei den Kontroller-Kommandos SEEK, STEP
und RESTORE. Beim Standard-Kontroller von Maodell I
und III er gibt TSR=0 eine Wartezeit von 5 ms, TSR=1
ergibt 10 ms, mit TSR=2 werden 20 ms gewartet und bei
TSR=4 40 ms . Beim Modell I war TSE= 3 der
Standardwert, benutzen kann man auch T7TSR=2 oder
TSR=1, Je nach Fabrikat des Laufwerks. Bei Modell
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d TSR=0 benutzt. Bei Problemen mit der Floppy
=3 der sicherste Wert.

GPL=gc2 Gibt die Anzahl der Granules pro 'Lump' an. gc2 darf
n 2 und 8 liegen. Beim TRSDOS fuer Modell I
I, sowie bei ‘den aelteren HNEWDOS-Versionen
wurde die Unterteilung der Floppy ueber Granules (5
Sektoren pro Granule beim Modell I und 3 beim Modell

1) und Spuren (2 Granules pro Spur bei Modell I 6
nules pro Spur bei Modell III) vorgenommen. Beim
WDOS 80 Version 2 fuer beide Modelle werden noch
ner 5 Sektoren pro Granule erzeugt, und 2 bis 8
nules pro Lump' (nicht Spur). blenn eine
rnummer im Directory steht (im GAT-Sektor oder im
E) wird diese ersetzt durch eine 'Lump'-Nummer.
diese Art kann ein Granule in einer Spur anfangen

in der naechsten Spur aufhoeren. So kann bei
8"-Diskette mit decppelter Schreibdichte die
1 der Sektoren maximiert werden unter Beibehal-
des bisherigen Formats des Directorys. Bei
ist das Directory gleich aufgebaut wie beim

und allen anderen NEWDOS/80 Versionen.
ies und einzelne Files koennen dann zwischen
inzelnen Betriebssystemen hin- und hertransfe-
werden. Bei GPL=8 kann das Directory jetzt 192
5 = 7680 Sektoren oder 1966000 Bytes behandeln.
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richt in seiner Funktion dem DDST-Parameter von
S780 Version 1. 1Inl cibt die "Lump'-Nummer an,
r der erste Sektor des Directorys steht. Dieser
wird im 3. Byte des BOOT-Sektors abgygespeichert
FORMAT In den aelteren Betriebssystemen ent-
hielt dieses 3. Byte die Spurnummer, WO das
Directory anfaengt. Da aber bei der Version 2 nur
noch der Ausdruck '"Lump' anstelle von Spur benutzt
wird, steht hier eben die 'Lump'-Nummer. Um die
relative Sektornummer des ersten Sektors des
Directory zu erhalten, greift das System auf das 3.
Bvte des BOOT-Sektors zu und multipliziert es mit & %
GPL. DDSL=17 ergibt die gieiche Startadresse bei der
einseitigen, mit einfacher Dichte beschriebenen
Floppy wWwie bei aelteren Betriebssystemen. DDSL
sollte auf den gleichen hert gesetzt werden wie der
Parameter DDST bei Version 1.

DDSL=1nl
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ibt die Anzahl der Granules

ory reserviert werden bei
M oder beim COPY, lls der Parameter DDGA bei
sen Kommandos nicht mit eingegeben wird. Der
ndardwert von DDGA 1ist fuer die Verwendung mit
anderen Betriebssystemen ausser dem NEWDOS/80 = 2.
Wwenn dieser Wert ungleich 2 ist, enthaelt das 32.
Byte im HIT-Sektor die Anzahl der zusaetzlichen Sek-
toren fuer das Directory (5, 10, 15 oder 20). Jeder
dieser zusaetzlichen Sektoren enthaelt 8 zusaetz-
liche Eintraege. So wvann das Directory bei den
Werter DDGA=2, 3, 46, 5 und 6 entsprechend 64, 104,
144, 184 und 224 Eintraege enthalten. Es koennen
alle Efintraege ausser 2 (BOOT/SYS und DIR/SYS)
benutzt werden.

zwischen 2 und 6)

DDGA=gcl t g
fie fuer das Direc t

(
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=
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S

t= O3 X
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A gibt an, dass die Eingaben von PDRIVE (allerdings
nur, wenn si1e fehlerfrei sind) sofort auf das Lauf-
werk geladen werden und auch aktiv werden, das im
SYSTEM-Parameter AL angegeben ist. Dadurch ent-
faell*® nach einer Eingabe das Reset. Wenn A angege-
ben wird, muss dnl = 0 sein.

Beispiele fuer PDRIVE:

Die Komwmandos N e Zec.upizlcon ~werden aus
Formatieruncsgruenden- in 2 Zeilen geschrieben, Sie sollten
diese aber am Stueck, also einzei . ig eingeben.
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2,T1I=A,TD=A,TC=35,5PT=10,TSR=3,GPL=2,
b
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ist die Standardeingabe fuer Disketten, die 5" haben,
ouren, einfache Schreihdichte und fuer den Austausch
version 1 und anderen DOS-Versionen wie TRSDOS geeig-
s d beim Modell I. Diese Angabe kann ebenfalls beim

I1I benutzt werden.

Disketten mit TRSDOS 2.3B im Modell I benutzen Sie
' (siehe Aenderung %030).

nt,dn2,T71I=A,TD=E,7C=40,SPT=18,TSR=3,GPL=2,
DDGA=2
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a ardeingabe fuer Disketten, die 5" haben,
e e Schreibdichte und doppeltseitig, also
eingesetzt werden. Bei Modell I gibt man
on TI=A den Wert TI=C an. Mit dieser
e kann man die Diskette ebenfalls in Modell I
en doppelter Schreibdichte verarbeiten.

» TI=AM,TD=E,TC=40,SPT=18,TSR=3,GPL=6,
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2
e kann beim Modell II] gemacht werden (Modell I
der EM haben), um Disketten mit TRSDOS zu lesen
reiben. Die Diskette hat 40 Spuren, doppelte
e und ist 5" einseitig. Dies ist das einzige
ty das auch mit NEWDOS/80 zu verarbeiten ist.

Dis tte von Modell III im NEWDCS nicht formatiert
wercen koennen, ist die Angabe von DDSL und DDGA ohne
Bedeutung. GPL=6 muss angegeben werden. Im NEWDOS/80 kann
nur cas COPY-Kommande mit TRSDOS-Disketten von Maodell III
benutzt werden, ausser dem SUPERZAP mit den Funktionen DD,
pM, DTS, VDS, CDS, CDD usw., nicht aber Funktionen, die
sich a%f einen File beziehen (z. B. DFS darf nicht benutzt
Wwercen).

4. PDRIVE,dnl,dn2,TI=A,TD=C,T7C=80,SPT=20,TSR=2,GPL=8,
DDSL=20,DDGA=6

Diese Eingabe behandelt eine 5"-Floppy mit 80 Spuren, ein-
facher Schreibdichte, cdoppeltseitig, mit einer HWHartezeit
von 20 ms, 8 Granules pro 'Lump' und greoesstmoeglichem
Directory in der Mitte der Floppy. Bei Modell III ist diese
Eingabe verbcten, da keine Floopies mit einfacher Schreib-
dicrnte in Laufwerk 0 sein duerfen.

h
m
k

5. PDRIVE,dnl,dn2,TI=A,TD=G,TC=80,5PT=20,TSR=2,GPL=8,
DDS.=35,DDGA=6
Diesz Eingabe behandelt eine 5"-Floppy mit 80 Spuren fuer
Moag=s1il III (bei Modell I TI=C oder E benutzen) mit dop-
pelter Schreibdichte, doppeltseitig, mit 20 ms Wartezeit
von Spur zu Spour, & Granules pro '"Lump' und groesstmoeg-

licrem Directory in der Mitte der Floppy. Bei Modell I ist
diese Eingabe verboten, da keine Floppies mit doppelter
Schreibdichte in Laufwerk 0 sein duerfen.

»11=CK,TD=E,TC=39,5PT=138,TSR=3,6GPL=2,

Interface” LNW bei Modell I benutzt man die Angabe

Diese Eingabe behandelt eine 5"-Floppy mit 40 Spuren fuer
Moaz21ll 1 (bei Modell TII TI=AK benutzen) mit doppelter
Schreibdichte und ewnsolt:g beschrieben. Beil dieser Floppy
ist die Spur 0 forratiert mit einfacher Schreibdichte,
folglich sind nur 39 Spuren fuer den normalen Gebrauch
zugziassen. Mit dieser Angabe koennen Disketten verarbei-
tet werden, die mit dem PERCCM-Doubler unter NEHDOS/80
Version ! und TRSDOS erzeugt wurden. Ebenfaslls kann diese
Angzsbe benuv*tzt werd=2n, wenn eine Diskette mit doppelter
gcp eibdichte im Mocdell I auf dem Laufwwerk 0 benutzt wird.

el

TI=

mY yoiwn

=~
.
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7. PDRIVE,dnl, dn2,TI CK,TD=G,TC=79,SPT=36,TSR=3,6GPL=8,
DDSL=35,DDGA=6
Diese Eingaben koennen gemacht werden beim Modell I (bei

Mocell III benutzen Sie TI=AK) fuer eine 5"-Diskette mit 80
Spuren, doppelter Schreibdichte und doppeltseitig, deren
erste Spur mit einfacher Dichte beschrieben ist. Mit einem
LNW-Interface setzt man beim Modell I TI=EK ein.

Achtung
Doppelseitige Disketten mit doppelter Schreibdichte di
unter der geaenderten Version 1 von NEWDOS/80 beschriebe

wurden, koennen nicht in der Version 2 laufen.

RIVE,dnl,dn2,TI=AL,TD=A,TC=35,SPT=10,TSR=3,GPL=2,
CSL= 17 DDGA 2

se Eingaben koennen gemacht werden bei 5"-Floppies mit
Spuren, einseitig mit einfacher Schreibdichte um sie

einem Laufwerk mit 80 Spuren lesen zu koennen. Das
fwerk mit 80 Spuren hat nur die halbe Schrittweite von
r zu Spur. Mit der Angabe TI=AL bewirkt man, dass von
r zu Spur 2 Schritte zur Positionierung gemacht werden.

VE,dnl,dn2,TI=BH,TD=B,T7C=77,S5PT=17,TSR=3,GPL=3,
=17,DDGA=6
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dieser Eingabe fuer Modell I kann man 8"~Floppies mit
Spuren, einseitig und mit einfacher Dichte verarbeiten.
achten Sie, dass in der NEWDOS/80 Version 1 bei solchen
.sketten SPT=15 und GFL=3 vorgegeben war, so dass diese
Disketten in der Version 2 nur mit diesen Parametern zu
verarbeiten sind. Es sollte von solchen Disketten ein COPY
auf andere Disketten mit DDGA=17 ertolgen, da darauf 12%
menhr Platz ist. Mit dem Flag ti=bH wird bewirkt, dass eine
Verzoegerungszeit bei der Kopfpositionieruna eingehalten
wird. Dies muss bei den meisten 8"-Floppies getan werden.

10. PDRIVE,dnl,dn2,TI=BH,TD=D,TC=77,5PT=34,TSR=3,GPL=8,
DCSL=17,DDGA=

Mit dieser Eingabe fuer Modell I kann man 8"~-Floppies mit
77 Spuren, doppeltseitig und mit einfacher Dichte verar-
beiten, eine Verzoegerungszeit bei der Positionierung wird
eingehalten.

PCRIVE,dnl,dn2=dn3
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Mit dieser Eingabe werden die Parameter von Drive 2 fuer
den Drive 3 uebernommen.

i2. PDRIVE,dnl,dn2=dn3,TC=40,TSR=2

Mit dieser Eingabe werden die Parameter von Drive 2 fuer
c2n Drive 3 uebernommen. Zusaetzlich werden die Parameter
TC und TSR fuer Drive 3 veraendert.

13. PDRIVE,O,A

Mit dieser Eingabe werden die Parameter fuer AL (siehe "SY-
STEM" auf Seite 46) Floppies in den Speicher uebernommen.

14, PDRIVE,O0,dn2=dn3,A
Mit dieser Eingabe werden die Parameter fuer das Laufwerk
cnd von denen von dn3 ueberschrieben und ebenso wWwie bein

letzten Beispiel in den Speicher uebernommen und somit
scfort aktiv.
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2.38 PRINT

PRINT,FNAME<,STARTZEILE(ZEILENANZAHL)>
Dieses Kommando funktioniert genau gleich wie LIST (siehe

"LIST" auf Seite 32) mit dem Unterschied, dass die Liste auf
den Drucker ausgegeben wird.

2.39 PROT

PROT,Passwortl:DN1<,NAME=namel><,DATE=mms/dd/yy>
<, RUF><, LOCK><,UNLOCK><, Pl=Passworte>

Veraendern der Kontrolldaten einer Diskette

Mindestens einer der angegebenen Parameter muss angegeben wer-
den. Die zu veraendernde Diskette befindet sich in Laufuwerk
:DN1. Wenn die Passwoerter aktiv sind, muss das gueltige
Hauptpassweocrt fuer diese Diskette eingegeben werden.

NAME=namel Die Diskette erhaelt den neuen Namen 'namel'
DATE=mm/dd/yy Die Diskette erhaelt das neue Datum mm/dd/yy

RUF Cieser optionale Parameter setzt alle
Update—-Kennzeichen fuer alle Files der Diskette auf
0. Wenn ein Benutzer nur die Files einer Diskette mit
cem Update-Kennzeichen kopiert hat (siehe COPY mit
Cetion UPD), kann er nach dem Kopieren mit PROT und
RUF 3lle Kennzeichen loeschen fuer weitere Kopien
von veraenderten Files. Einfaches Schreiben oder

Zurueckschreiben eines Sektors genuegt bereits,
damit DOS das Update—-Flag setzt.

LOCK Alle Files dieser Diskette erhalten sowohl als
Zugriffs— als auch als Veraenderungspasswort das

Hauptpasswort dieser Diskette. Wird gleichzeitig
cder Parameter PW=xxx eingegeben, wird anstelle des
Hauptpasswortes das unter xxx angegebene Passwort
penutzt. Dies ist fuer den Benutzer eine der Moeg-
iichkeiten, bei aktiven Passuoertern das Passwort
eines Files zu veraendern, falls er das Passwort
eines speziellen Files vergessen hat. Der einfachere
Weg wWwaere allerdinas, vorausgesetzt der Benutzer hat
eine Systemdiskette ohne aktive Passwoerter
(System-0Option AA=N), wenn er von dieser
Systemdiskette aus mit dem Kommando ATTRIB direkt
das Fasswort dieses Files aendern wuerde. Dies haet-
te dann keine Auswirkung auf andere Files.

UNLOCK Die Passwoerter aller Files dieser Diskette, ausge-
nommen der Systemfiles und der nicht sichtbaren
Files, werden auf Blank gesetzt, das heisst, diese
riles haben kein Passwort mehr.

PW=Passwort2 Das neue Hauptpasswort dieser Diskette wird
Passwort?

1. PROT.,2,RUF

Die Upcdatekennzeichen fuer jeden File der Diskette 2 wer-
den geiocescht.

2. PROT,DISK1:1,NAME=AAB3,DATE=07/15/81,PW=NEWPSWD

In diesem Beispiel werden <ie Passwocerter aktiviert.
Dsfuer war die Eingabe des Hauptpasswortes der Diskette
DISK]1 roetig. Das neue Hauptpasswort fuer die Diskette i1st
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tzt NEWPSWD, der Nam

je Diskette wurde geaendert in
AAB3, das neue Datum ist .
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2.40 PURGE

PURGE,Passwort:DN1<,/7EXT><,USR>

Selektives Loeschen von Files

Es wird die Diskette in Drive :DNl benutzt fuer dieses
Kommando. Wenn die Passwoerter aktiv sind, muss das Hauptpass-
wort dieser Diskette eingegeben werden.

uer Jjeden auf der Diskette vorhandenen File, ausser bei
00T/SYS und DIR/SYS, fragt das System ueber Bildschirm beim
enutzer nach, ob dieser File geloescht werden soll. Antuwortet
er benutzer mit Y wird dieser File geloescht, bei Eingabe von
N wird nach dem naechsten File gefragt. Der File wird sofort
geloescht, s0, als wuerde das Kommando KILL benutzt. Bei Ein-
gabe von Q wird das Kommando PURGE sofort beendet.

QW

Die Parameter sind:

/EXT bei dieser Option werden vom Kommando PURGE nur
solche Files beruecksichtigt, die die Erweiterung
/EXT haben. Diese darf 0 bis 3 Zeichen haben.

USR bei dieser Option werden vom Kommando PURGE 3alle
unsichtbaren und System-Files nicht
beruecksichtigt.

Beispiele fuer PURGE:

1. PURGE,!

Alle Files auf der Diskette 1, ausser BOOT/SYS und DIR/SYS
werden auf dem Bildschirm angezeigt und bei Eingabe von Y
geloescht. :

2. PURGE, 0, /DAT

Alle Files auf der Diske
naben, werden auf dem Bilds
von Y geloescht.

3. PURGE,O0,USR

Alle Files auf der Diskette 0, die keine System-Files und
die nicht unsichtbar sind, werden auf dem Bildschirm ange-
zeigt und bei Eingabe von Y geloescht.

y die die Erweiterung /DAT
m angezeigt und bei Eingabe

~ O

e
hi

2.61 R

Letztes DOS-Kommando wiederholen.

Dieses Kommando bewirkt, dass das letzte eingegebene
DOS-Kommando wiederholt wird, ausgenommen das Kommando R
selbst. Hier ein Beispiel:

gIR 1 gefclgt von

Wwird ausgefuehrt, als haette man die 2 DOS-rRommanuos
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DIR 1
DIR 1
gegeben. Das Kommando R kann nicht aufgerufen werden vom

ein
BASIC aus als CMD"R"™ ohne ENTER, diese Funktion verlangt die
Eingabe von 2 Zeichen oder mehr.

Das Kommando R hat keine Parameter und muss exakt eingegeben
werden als R und ENTER. Hat man versehentlich mehr eingegeben
und die zusaetzlichen Zeichen mit Backspace geloescht, wurde
dadurch auch das vorhergehende, zu wiederholende Kommando ver-
aendert. Das Ergebnis wird dann garantiert ein anderes sein
als erwartet.

Wenn das vorhergehende Kommando durch irgend einen Umstand
veraendert wurde, wird das Kommando R falsche Ergebnisse brin-
gen.

Bei der SYSTEM-Option BE= arbeitet das Kommando R nicht, es
wird ignoriert und DOS RE DY angezeigt.

2.42 RENAME

RENAME, FNAME1<, to>, FNAMEZ2

mbenennen eines Files

]
Der File mit dem Namen FNAMEl wird in FNAME2 umbenannt, wobei
FNAMEZ2 einen Namen und optional einen Filetyp enthaelt. Falls
FNAMEl keine Angabe ueber das Laufuerk enthaelt, sucht das
System ueber alle Floppies, bis es die erste Floppy gefunden
at, auf der ein File mit dem Namen FNAMELl enthalten ist.

-—

i
Beispiel fuer RENAME:
1. RENAME XXX/DAT:1 YYY/0BJ

Der File XXX/DAT auf der Diskette in Laufuwerk 1 aendert
seinen Namen in YYY und seinen Zusatz in O0BJ.

2.43 ROUTE

I
axx
oo
ccca
—
mmm
D...O

LEAR
evli<,devZ2><,dev3>.....

Die Anuwendung des Kommandos ROUTE erlaubt dem Programmierer
mehr Flexibilitaet in der Ein- und Ausgabe. Er kann bestimmen,
von woher die Eingabe erfolgen soll (Tastatur, RS232) und wohin
die Ausgabe gelegt werden soll (Display, Drucker oder R$5232).

Bei der ersten Eingabe von nur ROUTE werden alle geaenderten
Verbindungen angezeigt, falls welche existieren. Gibt es keine
umgeleiteten Verbindungen, wird nichts angezeigt.

Das Kommando ROUTE,CLEAR loescht alle umgeleiteten Verbin-
dungen.

Bei der dritten dargestellten Eingabe gib 1 die Ein~ oder
Ausgabe an, die umgeleittat werden scll. devd, dev3 etc. geben
an, wohin oder woher umgeleitet werden sol Beim Modell 1
lauten die benutzten Bezeichnungen fuer die % n- und Ausgaben-—

geraete KB (Keyboard) fuer Tastatur, DO (Display out) fuer
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Bildschirm, PR (Printer) fuer Drucker und NL fuer Null (Geraet
abgeschaltet). Beim Modell III kommen noch RI (RS232 In) fuer
den Eingabeteil der RS232-Schnittstelle und RO (RS232 Qut)
fuer den Ausgabeteil der RS232-Schnittstelle hinzu. Eine Ein-
gabeschnittstelle (KB oder RI) darf nicht an ein Ausgabegeraet

angeschlossen werden (DO, PR oder RO).

Wenn devl! angegeben wird. loescht das Kommando ROUTE alle vor-
her definierten Umleitungen fuer diese Einheit.

Anstelle von dev?2, dev3 usw. kann auch der Parameter MM=adr
angegeben wWerden. adr gibt an, dass im Memory unter dieser
Adresse eine Routine steht, welche die entsprechende Ein- oder
Ausgabe macht. Die eingegebene Adresse muss groesser als 51FFH
sein. Die ersten 12 Bytes dieser Routine werden fuer das DOS
benocetigt und duerfen vom Benutzer nicht veraendert werden.
Beim Umleiten wird diese Routine mit einem CALL auf das 13.
Byte angespruncen. Der Anuwender, der diese Routine geschrie-—
ben hat, ist selbst dafuer verantwortlich, dass alle Register
ausser AF gerettet werden. Wenn devl ein Eingabegeraet ist, so
muss das eingegebene Zeichen im Accu stehen, ist dieses Zeichen
binaer 0, so wird angenommen, dass von diesem Geraet keine Ein-
gabe mehr erfolgt. Wenn devl ein Ausgabegeraet i1st, so steht
im Register C das auszugebende Byte.

Die maximale Anzahl der umzuleitenden Geraete ist beim Modell I
vier, beim Modell III sechs. Diese Zahl schliesst den Parameter
MM=adr nicht ein.

Achtung Input- oder Outputcharacter werden nicht veraendert.
Dies kann zu Problemen fuehren (z. B. koennen die Steuerzeichen

fuer den Bildschirm andere Steuerzeichen fuer den Drucker
seinl.

Beispiele fuer ROUTE:

1. ROUTE,PR,DO

?ie Ausgabe fuer den Printer wWwird auf den Bildschirm umge-
eitet.

2. ROUTE.DO,LCQ3,PR

Die Ausgabe fuer der Bildschirm wird sowohl auf dem Bild-
schirm als auch auf dem Drucker gemacht.

3. ROUTE,PR,DC, PR
Die Ausgabe fuer den Drucker wird sowohl auf dem
als auch auf dem Bildschirm gemacht. Dieses und das
Reispiel zusammen ergeben beim Modell I1I
TRSDOS-Funktion DUAL.

4. ROUTE,KB,RI (nur bpeim Modell II1)

Die Eingabe erfolgt statt von der Tastatur von der
RS232-Schnittstelle.

5. ROUTE,DGO,RGC (nur beim Modell III)

Die Ausgabe erfolgt statt auf den Bildschirm auf die
RS5232-Schnittstelle.

6. ROUTE,PR,MM=0FE80OH
Die Ausgabe erfolg* statt au Drucker auf die Routine

f den
im Memory auf der Adresse QOFE30H (die eigentliche tin-
sprungstelie der Routine ist OFESCH) .

7. RCUTE,XE,X5,Mm=0FENQOH
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Die Eingabe erfolgt statt von der Tastatur von der Routine
im Memory auf der Adresse OFEQOOH (die eigentliche Ein-
sprungstelle der Routine ist OFESCH) oder von der
Tastatur. Die Tastatur hat Vorrang.

8. ROUTE,PR,NL
Die Ausgabe fuer den Drucker wird unterdrueckt.

9. ROUTE, PR
alle Unleitungen fuer den Drucker werden geloescht.

10. RCUTE,CLEAR

alle Umleitungen werden geloescht.

2.64 SETCQOM

RS232-Parameter setzen (nur Modell III)

SETCOM<,0FF><,WORD=w1><,BAUD=br><,STOP=sb>
<PARITY=pp><,WAIT><,NOWAIT>

Das Kommando SETCOM aendert die Parameter fuer die
RS232-Schnittstelle oder, wenn keine Parameter eingegeben wer-
den, zeigt es die aktuellen Parameter an. Ueber die Funktions-
weise der RS232-Schnittstelle gibt das Kapitel 8 des Modell III
Coperation and BASIC Language Reference Manual Auskunft. Das
Kommando SETCOM aendert nur die Standardkontrollbloecke und
die Routinen der Schnittstelle.

Mit dem Parameter OFF wird die RS232 Schnittstelle abge-
schaltet. Es duerfen keine weiteren Parameter angegeben wer-
den.

Wird einer der Parameter WORD, BAUD, STOP oder PARITY nicht mit
angegeonen, wird dieser nicht veraendert.

WORD=wl gibt die Anzahl der Bits pro uebertragenem Byte an.
wl muss entweder 5, 6, 7 oder 8 sein.

ibt die Uebertragungsrate an fuer sowohl senden als
uch empfangen. Die 16 erlaubten Werte fuer br sind
o, 75, 110, 134, 150, 300, 600, 1200, 2400, 3600,
800, 7200, 9600 oder 19200.

BAUD=br g
5
4

STOP=sb gibt die Anzahl der Stopbits pro uebertragenem Byte
an. sb kann entweder 1l oder 2 sein.

PARITY=pp gibt die Art des Paritybits an, wobei 1 = ungerade, 2
= gerade und 3 = kein Paritybit bedeutet.

WAIT oder NOWAIT Es kann nur entweder WAIT oder NOWAIT benutzt
werden. WAIT bedeutet, dass die Input-Routine
wartet, bis sie eitn Byte empfangen hat, bzw. die
Qutput—-Routine wartet, bis das Byte gesendet wurde.
Wenn weder WAIT noch NOWAIT angegeben wurde, bleibt
der momentane Status unveraendert.

Beispiele fuer SETCOM:

1. STTCOM,WO0RD=8,BAUD=300,5T70P=1,PARITY=1,WAIT
Dieses Kommando aktiviert die RS232-Schnittstelle, falls
rrcht bereits aktiv, und setzt sie auf 8 Bits pro Byte, 300
Bsud Uebertragungsrate, ein Stopbit, ungerade Paritaet und
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wartet, wenn ein Byte ausgegeben oder eingelesen wird, bis
diese Uebertragung fertig ist.

2. SETCOM,NOWAIT,PARITY=3,W0RD=7

Dieses Kommando aktiviert die RS232-Schnittstelle, falls
nicht bereits aktiv, und setzt sie auf 7 Bits pro Byte,
kein Paritybit und wartet nicht, wenn ein Byte ausgegeben
oder eingeiesen wird, bis diese Uebertragung fertig ist.
Die Abhandlung nach der Ein- oder Ausgabe uebernehmen die
TRS80-Interrupt-Routinen. Die anderen Parameter werden
nicht beeinflusst.

2.45 STMT
Meldung ausgeben
STMT,msg

Da normale DOS-Kommados immer angezeigt werden, hat dieses
Kommando normalerweise keine Funktion. Nur dann, wenn dieses
Kommando ueber einen DOS-CALL aufgerufen wird (der das Komman-
do nicht anzeigt), Wwird die Meldung msg auf dem Bildschirm aus-—
gegeben.

STMT ist eine der drei Moeglichkeiten, beim Chaining eine Mel~-
dung anzuzeigen ohne dass das Chaining unterbrochen wird.

Damit koennen auch mehrere Zeilen angezeigt werden, wenn die
letzte Zeile dann ein PAUSE-Kommando ist.

Beispiele fuer STMT:
1. STMT,Meldung Pass 1 fertig

Dies ist die einfache Ausgabe einer Meldung, die dem
Cprerator mitteilt, dass Pass 1 eines Programmes fertig
ist. DOS haelt dabei nicht an.

2 STMT,DISKETTE XXX AUS DEM LAUFWERK 2 NEHMEN
PAUSE,UND DISKETTE VYYY EINLEGEN

In diesem Beispiel wird dem Operator mitgeteilt, dass er
eine Diskette aus dem Laufwerk 2 herausnehmen soll und die
naecnste einlegen soll. Danach wartet das D0OS auf das
Druecken dar ENTER-Taste.

2.46 SYSTEM

Veraendern der Systemparameter

SYSTEM,Passuort:DN1<,AA=zaa><,AB=ab><,AC=ac><,AD=ad>
<,AEzae><,AFzaf><,AG=2g9><,AH=ah><,Al=ai><,AJ=aji>
<,AK=ak><,AL=al><,AM=am><,AN=an><,A0=30>
<,APz=ap><,AQ0zaq><,AR=ar><,AS=as><,AT=at>
<,AUzau><,AVzav><,All=au><,AX=ax><,AY=aY>
<,AZ=az2><,BA=ba><,BB=bb><,BC=bc><,BD=bd>
<;BZ=be><,BF=bf><,BG=bg><,BH=bh><,Bi=bi>
<,BJ=b3i><,BK=bk><,BL=bl><,BM=bm><,BN=bn>

Die System-Werte einer NEWD0OS/80-Systemdiskette im Laufwerk
:DN!l werden veraendert bzuw. angezeigt. Wenn die Passwoerter
aktiv sind, muss das Hauptpassuort dieser Diskette eingegeben
werden, snuerntalls ann cao ©LoLx-rt Wozzs'-ssen werden. Wenn
ausser dem Fasswort und der Laufuerksnummer keine Parameter
eingegeben werden, wercen nur die Systemparameter angezeigt.
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Werden neue Parameter eingegeben, kann das in beliebiger Rei-
henfolge geschehen. Es wWwerden auch nur die Systemparameter
veraendert, die mit dem Kommando SYSTEM eingegeben werden,
alle anderen bleiben unveraendert.

Falls viele Parameter veraendert werden sollen, kann es not-
wendig sein, dieses Kommande mehrmals aufzurufen, da der
DO0S-Eingabebuffer max. 79 Character enthalten kann.

Die eingegebenen Aenderungen der Parameter werden erst dann
Wwirksam, wenn ein Reset erfolgt und die geaenderte Diskette in
Drive 0 ist.

AAzaa wenn aa=y sind alle Passuwortkontrollen eingeschaltet,
bei aa=n kann ohne Passuwoerter gearbeitet werden.

AB=ab n ab=y laeuft das System nur im RUN-MODE. Die
ionen ae=n und af=n werden beim Reset aktiviert,

Unterbrechung der Ausfuehrung des
'-Kommandos beim Reset durch Druecken der
R'-Taste ist verboten. Ein ausfuehrbares
'‘-Kommando musste vorher eingegeben geben
n. Wenn das Betriebssystem in den 'D0OS READY'
N
L]

- - -0.0OF

"TMINI-DOS READY? Status kommen sollte im
LY-MODE, wird 'RUN ONLY STOPPED!! PRESS 'R' FOR
angezeigt und das System wartet auf diese Ein-
Danach wird ein Reset ausgefuehrt. In BASIC wird
unktion der Break-Taste unterdrueckt, die Eingabe
OAD ergibt einen Fehler, es wird nur RUN akzep-
t. Bei ab=n geht das System beim naechsten Reset in
normalen Modus.

DM~~~

—T

M —0—=uUMmMmC2AOIMI» =T M
]

DmDmU'(ﬂZfD'YCZCfDﬁ'J

Qt< 02000 E

AC=ac Wenn ac=y und aj=y wird die MNEWDOS/80 Tastatur-
Entprellung aktiv. Bei ac=n oder aj=n wWwird diese Rou-
tine umgangen (nur Modell I).

AD=ad Wenn ad=y ist die normale Tastenfunktion *JKL?®
(Drucken des Bildschirminhaltes) moeglich, bei ad=n
ist diese Funktion unterdrueckt.

AE=ae Wenn ae=Y kann das DEBUG ueber die Tastenfunktion
'123' aufgerufen werden, ohne dass das DEBUG ueber das
DOS- Kommando DEBUG,Y aktiviert wurde. Bei ae=n muss
zuerst das DEBUG geladen werden ueber DEBUG,Y und kann

dann ueber die Breaktaste aufgerufen werden.

AF=af Wenn af=Y ist die normale Tastenfunktion 'DFG?
(MINI-DOS) moeglich, bei af=n kann MINI-DOS nicht auf-
rufen werden.

AG=ag Bei ag=Y hat die Breaktaste den normalen Code von 0O1H,
bei ag=n wird der Code der Breaktaste in O00H umgewan-
delt, die Breaktaste hat also nicht mehr die
urspruengliche Funktion. Diese Option wird bei jedem
'DOS~-READY' abgefragt und wWwird bei einer Aenderung
sofort aktiv. Anstelle dieser Systemfunktion kann
auch der Wert der Adresse 4312H auf O0CSH gesetzt werden
fuer normale Funktion, OC3H entspricht ag=n (Adresse
4478H bei Modell I11).

AH=ah AH hat keine Auswirkung in NEWDOS/80 Version 2.

Al=ai (gilt nur fuer Modell I) Bei ai=y muss die Modifikation
fuer Kleinbuchstaben installiert sein, bei ai=n nur
Grossbuchstaben. Anwenderprogramme koennen Bit 4 dear
Adresse 436CH ueberpruefen, bei1 1 ist ai=y. bei 0 ist
ai=n. Die Programme DEBUG und SUPERZAP kontraollieren
dieses Bit und geben dann entsprechend in Gross- oder
Kleinbuchstaben aus.

zielle Tastaturroutine aktiv. Die-

Ad=aj Bei aj=y ist die spez ' r
se Routine enthaelt zum einen eine Entprellung und zum
anderen eine andere Art der Erkennung der Funktionen
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AK=ak

AlL=al

AM=al

AN=an

A0z=ao

AP=ap

AQ=aq

AR=ar

AS=as

AT=at

AU=au

AV=av

AWTawm

"JKL', '123' und 'DFG'. Diese Funktionen koennen sonst
nur ueber die Interrupts erkannt werden.

Nicht in NEWDOS/80 Version 2. Die Funktion dieses
Parameters uebernimmt jetzt die Option AX.

al gibt die Anzahl der angeschlossenen Floppylaufuerke
an. Bei einer angeschlossenen Floppy gibt man also
AL=1 ein. Der Wert von AL kann zwischen 1 und 256 lie-
gen, sollte aber auf keinen Fall groesser als 4 sein.

am gibt die Anzahl der Versuche von Zugriffen auf die
Floppies an. Der Wert kann zwischen 0 und 255 liegen (0
entspricht 256 Zugriffen). Im TRSDOS werden max. 10
Zugriffe gemacht.

an gibt den Defaultwert fuer das Laufuwerk beim Komman-
do DIR an.

Wenn ein File neu auf eine Floppy geschrieben wird,
sucht das Betriebssystem zuerst auf allen angeschlos-
senen Floppies nach einem Directoryeintrag mit dem
gleichen Namen. Findet das System keinen gleichen
Eintrag, sucht es zuerst nach einem freien Eintrag auf
einer Diskette. Auf diese Diskette wird dann dieser
File kopiert (immer vorausgesetzt, dass keine Lauf-
werksnummer angegeben wurde). Wenn A0 eingegeben wird,
sucht das System auf keinem Laufwerk, dessen Nummer
kleiner ist als ao.

ap ist die Memoryadresse, die als hoechster Wert in
4049H eingetragen wird. Auf die gleiche Adresse haben
auch das DOS-Kommando HIMEM Zugriff und beim
Initialisieren das BASIC. Der Wert 0 entspricht der
Adresse OFFFFH.

Wenn aa=y ist, ist die Clear-Taste aktiv, bei ag=n ist
kein Clear moeglich.

Bei ar=Y ist ein volles Copy einer Diskette ohne Pass-
wort auch dann moeglich, wenn die Passwoerter akti-
viert sind. Bei ar=N muss dagegen das Passwort
eingegeben werden.

(gilt nur fuer Modell I) Wenn as=Y eingegeben wurde,
werden alle Eingaben an das BASIC von Klein—- auf Gross-
buchstaben konvertiert. Dies ist vor allem dann
nuetzlich, wenn die Treiber fuer Kleinbuchstaben nicht
benutzt werden. Es ist trotzdem moeglich, Kleinbuch-
staben mit der Shifttaste einzugeben. Die Buchstaben
werden dann in Gross angezeigt, sind aber Kleinbuch-
staben., Bei as=n wird der Text der Eingabe belassen.

AT=N setzt das Chaining in den Record-Mode, was bedeu-
tet, dass nur volle Records vom Chain-File kommen,
ueber die Tastatur koennen einzelne Character eingege-
ben werdzn. Bei AT=Y kommt alles, also auch einzelne
Character, vom Chain-File.

AU=Y setzt die Repeat—-Funktion auf aktiv. Die erste
Wiederholung einer Taste erfolgt nach AV (siehe AV) *
25 ms., MWeitere Wiederholungen erfolgen so schnell wie
moeglich, Jjedoch nicht mehr als 12 pro Sekunde. Bei
AS=N wird diese Funktion abgeschaltet.

AV wird benutzt, wenn AU=Y ist. av ist die Anzahl der
25 ms Intervallen, nach denen eine Wiederholung der
momentanen Taste erfolgen soll.

aw ist die Anzahl der erlaubten Schreibzugriffe auf
einen File mit Verify. Dieser Zaehler arbeitet zusam-
men mit der Option AM und kommt zur Anwendung, wenn das
Lesen bein Verify einen Fehler ergeben hat. Bisher war
es s0, dass wenn beim Schreibaen cuf die Diskette kein
Fehler aufgetreten 1st und nur das Verify einen Fehler
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AX=ax

AY=ay

AZ=3az

BA=ba

BB=bb

BC=be

BD=bd

BE=be

BF=bf

BG=bg

BH=bh

BI=bi

BJ=bj

gebracht hat, es dem Operator ueberlassen war, ob er
nochmals versuchen moechte, zu schreiben. Jetzt wird
sutomatisch, wWwenn aw groesser 1 ist, nochmals der
letzte Satz zurueckgeschrieben.

ax ist der ASCII-Code des hoechsten Characters, den
der Drucker verarbeiten kann. Dieser Parameter wird
vom System benutzt, um anstelle eines hoeheren
Characters ein Blank oder einen Punkt auszugeben. Der
Wert von ax soll 255 nicht uebersteigen. Er wird in
einem Byte, bei Modell I auf Adresse 4370H, bei Modell
I1I auf Adresse 4290H, abgespeichert.

AY wird nur beim Reset benutzt. Damit stellt das DGS
fest, ob es vorher schon aktiv war oder nicht (z. B.
nach dem Einschalten). AY=Y bewirkt, dass der
Operator nach der Z2eit und dem Datum gefragt wird, wenn
das D3OS vorher noch nicht aktiv war. Bei AY=N werden
Zeit und Datum auf 0 gesetzt.

AZ uwird nur beim Reset benutzt. Damit stellt das DOS
fest, ob es vorher schon aktiv war oder nicht (z. B.
nach dem Einschalten). AZ=Y bewirkt, dass der
Operator nach der Zeit und dem Datum gefragt wird, wenn
cas DOS vorher noch nicht aktiv war. Bei AZ=N werden
Zeit und Datum auf dem gleichen Wert wie vorher belas-
sen.

BA=Y bewirkt, dass beim Reset das Kommando
'R20UTE,DG,NL" aktiviert wird. Dadurch werden alle Mel-
dungen auf dem Bildschirm unterdrueckt, bis der
Cperator oder das aufgerufene Programm entweder
RCUTE,CLEAR oder ROUTE,DO eingeben. Bei BA=N wird dies
unterdrueckt.

(nur beim Modell III) BN=N informiert das System dar-—-
ueber, dass die Interrupts von der Uhr 60 Mal pro
Sa2kunde kommen, bei BB=Y kommen diese Interrupts 50
Mal pro Sekunde.

BC=Y bedeutet, dass der Operator von Hand den
Chaining-Modus unterbrechen kann. Bei BC=N i1ist dies
unterdrueckt. Bei der Option fuer den RUN-ONLY-Modus
wird BC=N angenommen.

BD=Y bedeutet, dass der Operator die Ausfuehrung des
AUTO-Kommandos unterbrechen kann. Bei BD=N ist dies
unterdrueckt. Bei der Option fuer den RUN-ONLY-Modus
wird BD=N angenommen.

BE=Y bedeutet, dass das Kommando R eingegeben werden
kann. Bei BD=N ist dies unterdrueckt.

r odell I) BF=Y bewirkt, dass beim Reset sofort das
iche ausagefuehrt wird wie beim Kommando LCDVR,Y.
F=N wird es LCDVR=N. Stellt das System beim Reset
dass die Kleinschreibung nicht installiert ist,
BF=N angenommen.

=M+

wirkt, dass beim Reset sofort das Gleiche aus-
t wird wie beim Kommando LC,Y. Bei BF=N wird es

[l B0t D SR N9 $ X /9 oo
30‘ w
S

(@21 ]

=Y bewirkt, dass beim Reset der Cursor sofort blinkt
e bei BLINK,Y. Bei BH=N blinkt der Cursor nicht.

ert von BI als Cursor-Zeichen aus-—
0 wird der Standard-Cursor (bei
odell III = 176) ausgegeben,

Diese QOption ist zu benutzen, wenn die CPU auf eine
noehere Geschwindigkeit umgebaut wurde. Der
che Wert von BJ bedeutet. um wieviel die CPU
verschnellert wurde (bei Verdopplung der Geschwindig-
keit BJ=Z eingeben). Die Warteloops bei der Ein- und
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Ausgabe werden um den entsprechenden Faktor verlaen-
gert. Bei BJ=1 wird die Wartezeit nicht verlaengert.

BK=bk Diese Option ist zu benutzen, wenn das Programm
DIRCHECK die Optionen W und C ausfuehren darf. Bei BK=N
meldet das System bei diesen Optionen 'DISK ACCESS
DENIED"'.

BM=bm Diese Option ist zu benutzen, wenn das FORMAT erst nach

dem Formatieren den VERIFY-Lauf startet. Normalerwei-
se wird im NEWDOS/80 Version 2 eine Spur sofort nach
dem Formatieren kontrolliert. Bei BEM=Y unterbleibt
dies, die Diskette werden erst nach dem kompletten
FORMAT kontrolliert.

BN=bn (nur bei Modell 1I) Bei BN=N werden die Sektoren des
Directorys einer mit einfachen Schreibdichte
beschriebenen Diskette so markiert, dass sie im TRSDOS
auf Modell III lesbar sind. Bei BN=N sind diese

Disketten nur im NEWDOS/80 auf Modell III lesbar.

Obwohl die Infcrmation im Directory selbst die glei-
chen sind, ausgenommen einige Erweiterungen beim
NEWDOS/80, ist der Status der Directory-Sektoren
selbst anderst. Die Sektoren muessen beim Modell III
geschuetzt sein.

Das einfache Aendern der System-0Option BN genuegt
jedoch nicht, um den Sektorstatus zu aendern. Er wird
nur geaendert, wWwenn diese Sektoren auf die Diskette
geschieben werden. Um diese Sektoren richtig zurueck-
zuschreiben, muss man entweder DIRCHECK oder das Kom-
mando WRDIRP mit der Option W aufrufen. Wurde eine
Diskette im Modell III benutzt oder im Modell I mit der
Option BN=Y, muessen die Sektoren entweder mit WRDIRP
oder DIRCHECK mit der Option BN=N als ungeschuetzt
zurueckgeschrieben werden, damit sie mit den normalen
Optionen unter NEWDOS/8C zu benutzen sind.

BO=bo Reserviert fuer spaetere Verwendung.
Beispiele fuer SYSTEM:

1. SYSTEM,0,AL=4,AA=Y,AU=Y,AV=20,AT=Y

Die Parameter der System—-Funktion AL, AA, AU, AV und AT
werden auf der Floppy in Laufwerk 0 veraendert. Alle
anderen Parameter bleiben gleich. Danach werden alle Para-
meter angezeigt. Die veraenderten Parameter werden erst
beim naechsten Reset wirksam.

2. SYSTEM,2,AP=0FFO0H,AN=1,AX=126

Die Parameter der System—-Funktion AP, AN und AX werden auf
der Floppy in Laufuwerk 2 veraerdert. Alle anderen Parame-
ter bleiben gleich. Danach werden alle Parameter
angezeigt. Die versenderten Parameter werden erst beim
naechsten Reset mit dieser Floppy in Laufwerk 0 wirksam.

2.47 TIME

TIME<,hh:mm:ss>

Mit diesem Kommando wird die Uhrzeit in die mitlaufende Uhr
eingesetzt. hh ist die Stunde (Wert zwischen 00 und 23), mmdie
Minuten (00-59), ss die Sekunden (00-59). Bei diesem Kommando
werden die eingegebenen Zahlen nicht kentrolliert.

Wir beim Kommando kein rarametesr (uuollic, eihigeyenen, wird
die aktuelle Uhrzeit angezeigt.
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Beim Reset wird die Zeit auf 00:00:00 gesetzt. Die Zahlen wer-
den im Speicher ab 4061H in der Reihenfolge Sekunden, Minute
und Stunden abgespeichert und, solange die Interrupts aktiv
sind, im richtigen Format weitergezaehlt. Wenn die Interrupts
zeitweise gesperrt werden, entweder durch Kommando oder durch
Floppvzugriffe, gehen natuerlich Interrupts, damit also auch
Sekunagenimpulse verloren. Die Uhr geht dann nach.

Beispiele fuer TIME:

1. TIME,15:23:00
Die interne Uhr wird auf 15:23 Uhr gesetzt.

2. TIME

Der momentane Stand der Internen Uhr wird angezeigt.

2.48 VERIFY

Kontroll-lesen auf der Floppy nach jedem Schreiben

VERIFY<, x>

NEWDDOS/80 liest nach Jjedem Schreiben auf die Floppy das
Geschriebene noch einmal zurueck, sowohl beim byteweisen
Schreiben als auch beim blockweisen Schreiben. Nur beim sek-
Eor@?isen Schreiben wueber die Routine 443%9H erfolgt kein
erify.

Wird als Parameter im VERIFY-Kommando Y oder ON mit oder ohne
Klammer angegeben, wird auch das Schreiben ueber die Routine
4439H ueberprueft, bei N oder OFF bzw. (N) oder (OFF) wird
dieses Verify unterdrueckt.

COPY, EDTASM und BASIC (SAVE) schreiben normalerweise ohne
Verify auf die Floppy, lesen dann aber den geschriebenen Satz
zur Kontrolle zurueck. In BASIC werden alle PRINT-Befehle
sowie PUT auf "MI"- und "FI"-Files automatisch ueberprueft, da
sie mit byteweiser Ausgabe arbeiten. Die anderen Filetypen
benutzen sektorweise Ausgabe, sie werden nur dann ueberprueft,
wenn Verify aktiviert wird.

2.49 WRDIRP

Schreiben des Directory schreibgeschuetzt.

WRDIRP,dnl

WRDIRP bewirkt, dass die Sektoren des Directory gelesen werden
und dann entsprechend den System~-Optionen BN und BK wieder
zurueckgeschrisben werden.
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ieses Kommando wird nur benoetigt, wenn die Disketten mit ein-
cher Schreibdichte zwischen Modell I und Modell III unter
WDOS/80 Version 2 austauschbar sein sollen.

o) -

it diesem Kommando wird das Directory waehrend MINI-DOS auf
richtigen Status gesetzt. Im normalen DOS READY Status kann
mit DIRCHECK getan werden, meist stellt man j
Arbeiten, also mitten in einer Funktion fest
tory nicht stimmt. Da dann das Programm DIRCHE
rufen werden kann, wurde WRDIRP fuer das Ausfuehren unter
DOS ausgelegt. Es ist dabei aber Vorsicht geboten. WRDIRP
zuerst den 1. Sektor der Diskette, um aus dem 3. Byte den
sektor des Directory zu entnehmen. Dann wird das
tery uebaerprueft, ob die Eintraege fuer BODT/SYS und
YS enthalten sind. Erst dann wird der Status der entspre-
e
e
n

edoch erst
dass das
ECK nicht

H
h
e

n Sektoren nach der System—-0Option BN und BK veraendert.
es Probleme geben, wird die Anwendung von DIRCHECK emp-

OO FThdmirt et bt (O ~ae[D = (D =
T O UMD Z4HI D3

ystemfunktion BK=N kann das Kommando WRDIRP nicht aus-
werden.

oW -~ANODOVHFIVOTOQAIT Z-4HD

S
t
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Beispiel fuer WRDIRP:
1. WRDIRP,1

Das Directory der Diskette in Laufwerk 1 erhalt die
Protect-Marken entsprechend der Systemoption BN.
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3.0 DOS - ROUTINEN

Dieses Kapitel behandelt die DOS-Routinen, die dem Benutzer
von einem Maschinen-Programm aus zur Verfuegung stehen.

3.1 ALLGEMEINES

Jede dieser Routinen hat eigene Einsprung— und Rueckkehrkondi-
tionen, die vom Benutzer strikt einzuhalten sind. Einige
dieser Konditionen sind hier unter a, b und ¢ aufgefuehrt, in
der Beschreibung der Routine wird nur noch auf die entspre-
chenden den Unterpunkte verwiesen.

1. (a) Nur das Register AF (ACCU, Status) wird von der Routine
veraendert. Alle anderen benutzten Register werden beim
E%nszrung gerettet und vor dem Ruecksprung zurueckgespei-
chert.

2. (b) Beim Ruecksprung wird das Zero-Bit gesetzt wenn kein
Fehler aufgetreten ist, einen DOS-Fehler kann man ueber
'NOT ZERO' abfragen. Die DOS-Fehlermeldung steht im ACCU.

3. (c) Beim Einsprung muss das Registerpaar DE auf einen
geoeffneten File-Control-Block (FCB) deuten.

Einige dieser Routinen sind gegenueber dem TRSDOS unterschied-
lich bzw. haben eine andere Funktion. Bei einer Umstellung von
Assembler—Programmen auf NEWDOS/80 ist genau darauf zu achten.
Auf die einzelnen Unterschiede wird jeweils in den Routinen
hingewiesen. Diese treten vor allem in der Behandlung von FCB's
auf (EOF und Next-Record).

Von jeder Routine ist die Einsprungadresse fuer ein JUMP oder
CALL, der Titel und die Funktion aufgefuehrt.

Wenn nicht anders aufgefuehrt, benutzt die Routine den Stack

des aufrufenden Programmes und kehrt apch in dieses Programm
zurueck, ausgenommen die Rueckspruenge ins Betriebssystem.

3.2 GO02DH - NO ERROR EXIT

Ruecksprung ins Betriebssystem ohne Fehler

Diese Routine springt in das Betriebssystem oder das vorange-
gangene Programm zurueck, von dem es aufgerufen wurde.

. Dies kann entweder MINI-DOS oder D0OS gewesen sein, der
Stackpointer wird auf den Wert gesetzt, den er beim Aufruf
des Anwenderprogrammes hatte bzw. auf den
DOS-Stackbereich. Die Breaktaste wird entsprechend der

Option 'AG' (siehe "SYSTEM" auf Seite 46) freigegeben oder
gesperrt.

. Wurde das Anwenderprogramm direkt ueber DOS gestartet und
nicht ueber ein Chairing - Kommando, werden alle Register
ausser AF zurueckgespeichert und das Zerobit gesetzt. Die
Routine kehrt dann in cen Eingabemodus zurueck.
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. Wurde beim Kommando SYSTEM der RUN-ONLY-MODE vereinbart
und es erfolgt ein Sprung auf diese Routine, wenn das
System nicht im Chainingmode ist, erscheint auf dem Bild-
schirm die Meldung 'RUN ONLY STOPPED. KEY 'R' FOR RESET'.
DOS wartet auf die Eingabe und fuehrt dann ein Reset aus.

. Wurde das Anwenderprogramm m MINI-DOS aus gestartet

vo
erscheint die Meldung 'MINI-DOS READY', von D0OS aus aufge-
rufen die Meldung '"D0OS READY'

3.3 4030H - NO DOS~-ERROR EXIT

Ruecksprung ins Betriebssystem nach einem Fehler

Der Sprung zu ocieser Routine erfolgt dann, wenn ein Fehler
bereits angezeigt wurde oder von D0OS nicht angezeigt zu werden
braucht. Die Routine hat die gleiche Funktion wie 402DH mit
folgenden Ausnahmen:

. Wenn sich das System im Chainingmode befindet, wird das
Chaining abgebrochen.

. Wurde das Anwenderprogramm von D0OS aufgerufen, erfolgt ein
Ruecksprung ins DOS, jedoch mit gesetztem Carrybit.

Folgender_ Unterschied besteht zum TRSDOS: Die DEBUG-Routine
“EQESS/gésner sutomatisch aufgerufen, nicht jedoch beim
c .

3.4 6G664600H - WIE 402DH

Gleiche Funktion wie bei Routine 440DH.

3.5 46405H - ENTER DOS AND EXECUTE COMMAND

Ruecksprung ins D0S und sofortiges Ausfuehren eines Kommandos.
Der Stackpcinter wird wieder auf den DOS - Stackbereich
gesetzt. KRegisterpaar HL muss die Startadresse eines Kommandos
enthalten, das mit Return (0ODH) abschliesst.

3.6 4409H - DOS-ERROR EXIT

Ruecksprung ins D0OS nach einem Fehler.

Der Ruecksprung ueber diese Routine erfolgt nach einem D0OS -
rehler. Wenn Bit 7 des ACCU's 0 ist wird dieser Fehler nicht
angezeigt.

o Wenn sich das System im Chaining — Mode befindet, wird das
Chaining acgebrochen.

. Wurde das Anwenderprogramm von DOS aufgerufen, erfolgt ein
Rueckserung ins DOS, jedoch mit Not Zerc und Not Carry (NZ
und NCJ.

fin CALL auf diese Rouftine mit der DOS - Fehlernummer im

A-Re-*5%t~~ und 31t 7 aesetzt (1) bgwirkt eine Anzeige des ent-

sprechenden D0OS - Fehiers unu ein &duocksp. .. 5 z. wufrufenden

Programm
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Unterschied zum TRSDOS: Anstelle von Bit 7 wird im TRSDOS Bit 6
benutzt. NEWDOS5/80 ignoriert aber Bit 6.

3.7 640DH — ENTER DEBUG

Anwenderprogramme haben 2 Moeglichkeiten, das DEBUG
aufzurufen:

1. ueber den Z80 Befehl RST 30H
2. ueber einen CALL auf 440DH

Fuer einen Ruecksprung aus DEBUG in das Anwenderprogramm
genuegt die Eingabe 'G’', vorausgesetzt, dass am
Programmzaehler nichts veraendert wurde. Das Anwenderprogramm
fuehrt dann die dem RST oder CALL folgende Instruktion aus.

3.8 6410H — ACTIVATE USER INTERRUPT ROUTINE

Eine Interrupt-angestossene Routine wird aktiviert.

Eine Routine bzw. deren Adresse im Speicher wird in die
Interruptkette eingefuegt und vom 25 ms Interrupt zyklisch
angestossen. Die Register AF, BC, DE und HL werden veraendert.
Beim Aufruf dieser Routine muss die Adresse des anzustossenden
Programms oder der Anwenderroutine in DE stehen. Dieses Pro-
gramm muss folgende Form haben:

l. und 2. Byte Werden vom DOS als Pointer benutzt und koennen
beim Aufruf einen beliebigen Wert haben.

3. Byte Anzahl der 25 ms Interrupts, nach denen die Routine
aufgerufen wWwerden soll. Soll die Anwenderroutine z.
B. Jjede Sekunde gestartet werden, muss das 3. Byte
den Nert 40 (28H) enthalten. D0OS veraendert diesen
Wert nicht.

G. Byte DOS - Zaehler fuer den naechsten Aufruf. Solange
dieser Zaehler ncch ungleich 0 ist, wird er bei jedem
Interrupt um 1 heruntergezaehlt. Sobald er 0
erreicht hat, wird der Wert des 3. Bytes hier abge-
speichert und die Anwenderroutine, die mit dem 5.
Byte beginnt, gestartet.

Solange eine vom Anwender definierte Routine sich 1in der
Interruptkette befindet und aktiv ist, darf sie nicht veraen-
dert werden, ausser, die Interrupts werden gesperrt. Die
ersten zwei Bytes sind ein DOS - Pointer und duerfen nicht ver-
aendert werden.

Unterschied =zum TRSDOS: Jede Routin
Interrupt aufgerufen wird, muss fuer
NEWDOS/80 geaendert werden, da TRSDOS
(4410H, 4413H, 4G4416H und 6G441%H) benutz
benutzt nur die zwei Routinen 4410H und 4
kompatibel sind.

die ueber einen
Verwendung unter
gesamt & Routinen
NEWDOS/80 dagegen
H, die zudem nicht
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3.9 4413H - DEACTIVATE USER INTERRUPT ROUTINE

jie Interruptkette eingefuegt
3H aus dieser Kette herausge-
nd HL werden veraendert.

Die Routine, die ueber 4410H in di
wurde, wird bei einem CALL auf 4461
nommen. Die Register AF, BC, ?E u

Unterschied zum TRSDOS: siehe 44 H

3.10 4416H — RESELECT DISK

Die momentan sich drehende Floppy wird nochmals selektiert, um
sie fuer weitere 2.4 sec. am Laufen zu halten. Register AF wird
veraendert. Diese Routine existiert nicht im TRSDOS (siehe
4410H).

3.11 6419H - DOS—-CALL

Ein DOS-Kommando wird ausgefuehrt und zurueckgesprungen.

Diese Routine wird DOS-CALL genannt. D0OS benutzt nicht seinen
eigenen Stack, sondern den des aufrufenden Programmes. Alle
Register ausser AF werden im Stack gerettet und vor dem Rueck~-
sprung wieder zurueckgespeichert. Das Registerpaar HL muss auf
den ersten Character des auszufuehrenden Kommandos deuten,
welches mit Return (0DH) abschliessen muss. D0OS setzt dann den
DOS-CALL-Status, rettet den aktuellen Stackpointer und fuehr*
das Kommando aus.

Ein DOS-CALL darf nicht im Chaining - Mode auftreten, ein
DOS-CALL darf aber selbst ein CHAIN - Kommandoc sein.

Auf diese Art wird in BASIC der Befehl CMD"xx" aufgerufen, xx
ist das entsprechende DOS - Kommando. Der Benutzer muss selbst
ueberpruefen, ob es nicht zwischen dem DOS-Kommando und dem
eigenen Programmplatz zu einem Konflikt kommt, ebenso, ob
genuegend Platz fuer das Stack vorhanden ist.

Verschachtelte DOS-CALLs sind zulaessig, das D0OS kehrt jeweils
zum naechsthoeheren Ltevel zurueck. Beim Verlassen des
hoechsten Levels wird der DOS-CALL-Status geloescht.

Im DOS-CALL aufgerufene Programme koennen ihren eigenen Stack
benutzen, muessen aber ueber eine der drei folgenden Routinen
zum aufrufenden Programm zurueckkehren: ¢602DH, 4030H oder
4409H. Das Programm kann seinem aufrufenden Programm beim
Ruecksprung 2 Farameter auf 4403H und 4404H (17411 und 17412
dezimal) uebergeben.

e _Poutine 6419H ist unterschiedlich in ihrer F

j un
R§DOS Siehe '"35I0H - ACTIVATE USER INTERRUPT ROUT
el

-—
Hr"

D
1
Seite
Siehe Kapitel "DOS-CALL"™ auf Seite 74 fuer weitere Informa-
tionen.

3.12 441CH - EXTRACT FILESPEC

Filename formatieren

Diese Pautine erzeuct aus dem Text, dessen Adresse in HL steht,
ern Fiiename und scoreibo  hir i i PL”%~~, dessen Adresse
in DE steit und fueagt ein 03H - Byte als Endekennung an. Die

Register AF, BC und HL werden veraendert,.
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Wenn das erste Zeichen des Eingabetextes zwischen A und Z oder
zwischen 0 und 9 liegt, oder das erste Zeichen ein % ist und das
2. Z2eichen entweder zwischen A und Z oder zwischen 0 und 9
liegt, wird der Text in den Puffer geschrieben, dessen Adresse
in DE steht. Der Transfer des Textes hoert dann auf, wenn ein
Zeichen gelesen wird, das nicht zwischen A und Z bzw. zwischen
0 und 9 liegt und ungleich /, ., oder : ist. Ebenso wird der
Transfer nach dem 32. Byte beendet.

Bei weniger als 32 Bytes wird dem Text ein 03H angefuegt als
Kennung fuer Textende, falls der Eingabestring nicht bereits
ODH oder 03H enthalten hat. Beim Ruecksprung steht in HL die
Adresse des 0ODH- oder 03H-Bytes, falls diese nicht vorhanden
sind, auf dem naechsten Byte.

In dieser Routine kontrolliert das NEWDOS/80 nicht die rich-
tige Einhaltung des Filenamens, dies wird von der OPEN - Routi-
ne durchgefuehrt.

3.13 6420H - OPEN FCB

Neuen File erzeugen

Gleiche Einsprungkonditionen wie bei 4424H. Die Routine 6420H
wird praktisch als Subroutine von 4424H aufgerufen, wenn ein
File auf der Floppy nicht gefunden wurde. 4420H erzeugt dann
den fuer 4424H notwendigen FPDE auf der Floppy und baut den FCB
auf.

Wenn der Filename im FCB eine Laufwerksnummer enthaelt, wird
auf dieser Floppy in einem freien FDE der FPDE erzeugt. Wenn
keine Laufwerksnummer angedgeben ist, beginnt das System die
Suche nach einem freien FDE auf dem Laufwerk, das mit der
Systemoption '"AO' angegeben wurde, und setzt die Suche auf den
hoeheren Laufwerken fort, falls kein FDE gefunden wurde. Falls
kein freier FDE gefunden wurde, kehrt die Routine mit dem Feh-
lerstatus zurueck.

s der Konvertierung eines

Das Erzeugen ein u
olgendes:

es a
FCB's in einen FPDE f

Name und Typ einsetzen

Hash -~ Code der Passwoerter bilden (falls vorhanden)

irecl aus Register B einsetzen

NEXT auf O

Zugriffsart auf "FULL' setzen

EOF auf 9 setzen

Status des Files auf 'Nicht-System' und "nicht unsichtbar’

® & & & & 0 O

Es wird auf der Floppy kein Platz reserviert fuer diesen File,
es wird nur der Eintrag gemacht im Directory. DOS kontrolliert
zu diesem Zeitpunkt nicht einmal, ob auf der Diskette auch noch
Platz vorhanden 1i1st. Der Hersteller gibt zwar an, dass die
Recordlaenge im FPDE gespeichert wird, dies ist aber nach bis-
herigen Erfahrungen falsch. NEWDOS benutzt jedenfalls nicht
mehr die Recordlaenge aus dem FPDE, sondern immer die
Recordlaenge aus dem uebergeben B-Register.

Wurde ein Directory - Eintrag ueber diese Routine erzeugt,
erfolgt ein Aufruf auf die Routine 4424H, um diesen File zu
eroeffnen. Wurde das Erzeugen des Eintrags und das nachfol-
gende Eroeffnen erfolgreich abgeschlossen, erfolgt ein Rueck-
sprung mit dem Status Z und C.
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3.14 44249H — OPEN FCB

Bereits existierenden File eroeffnen

Beim Einsprung in diese Routine muss DE die Adresse eines FCB's
enthalten, in dem der Nare des zu eroeffnenden Files steht, HL
muss die Adresse eines 25% Bytes langen Puffers enthalten, auf
den bei der Ein—- und Ausgabe mit der Floppy zugegriffen wird.
Das B-Register muss die Recordlaenge des Files enthalten

=256!'). Hurde im Filenamen eine Laufwerksnummer eingegeben,
so wWird die Suche nach diesem File auf dieses Laufwerk
begrenzt, andernfalls faengt das System beim niedrigsten Lauf-
Wwerk an und sucht, bis es diesen File gefunden hat.

Sind die Passwoerter ak*iv und es wurde beim Filenamen weder
ein Zugriffs- noch ein Ubpdatepasswort angegeben, kommt es 2zu
einer Fehlermeldung. Sind die Passwoerter nicht aktiviert oder
der Filename enthaelt das Updatepassuwort, wird die Zugriffsart
des FCB auf 'FULL'" gesetzt, jede Art von Lesen und Schreiben
sind dann erlaubt. Wurde im Filenamen nur das Zugriffspasswort
angege?en, wird die Zugriffsart des FCB entsprechend dem FPDE
gesetzt.

Der Filename im FCB wird ueberschrieben mit der gelesenen
Fileinformation, um weitere Zugriffe auf das Directory auf ein
Minimum zu begrenzen. Folgende Informationen werden dem FPDE
entnommen bzw. in den FCR gesetzt:

o EOF

. die ersten 4 Erweiterungs—-Granules des FPDE's

. lrecl aus Register B

. NEXT auf O

. Laufwerksnummer

. DEC setzen

. Pufferadresse aus HL

. Bit 5 des 2. Bytes auf 1 setzen (Puffer enthaelt nicht den
momentanen Sektor)

. Bit 7 des 2. Bytes auf 1, wenn das B-Register <> 08 (Zugriff
auf Records)

. Bit 7 des 2. Bytes auf 0, wenn das B-Register =0

. Bit 7 des 1. Bytes auf 1l setzen (FCB ist eroceffnet)

Veraenderte Register siene unter 3.1.a, b und ¢

2.15 64428H - CLOSE FCB

File mit zugehoerendem FCB schliessen.

Der zum FCB gehoerende File wird geschlossen, ein Zugriff ist
dann nicht mehr moeglicin. Wenn Bit 4 des 2. Bytes im FCB auf 1
gesetzt ist, wird der ietzte Sektor noch automatisch uveber
einen CALL auf 443%H auf die Floppy zurueckgogeschrieben. F
der EQOF-Wert im FCB ungleich ist vom EOF-wert im FPDE,
auch der FPDE neu ins Directory zurueckgeschrieben. Nu
vorher noch Granules fuer den File reserviert, die beim C
hinter EQOF liegen, werden diese Granules freigegeben. Der FCB
erhaelt wieder seinen alten Inhal* mit Filenamen, Typ und Lauf-
werksnummer. Muss dieser File nochmals erceffnet werden, kann
der alte FCB erneut benutzt werden. Ein Passwort muss dann
nicht mehr eincetragen werden, auch wenn dies fuer das System
erforderlich wsere.

~—3

Veraenderte Register siene unter 3.1.a, b und ¢
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3.16 442CH - KILL FCB

File loeschen

Der File, den der File-Kontroll-Block (FCB) enthaelt, wird
geloescht. Dies geschieht auf die gleiche Art wie das DOS -
Kommando KILL. Der FCB wird komplett auf 0 gesetzt.

Veraenderte Register siehe unter 3.1.a, b und c

3.17 4430H - LOAD PROGRAM FILE

Der File, in dessen File-Kontroll-Block der Name steht und des-
sen Adresse im Registerpaar DE steht, wird geladen. Beim Rueck-
sprung steht in HL die Startadresse des geladenen Programms
ebenso in 4403H und in 4604H (17411 und 17412 dezimall). Diese
Routine hat die gleiche Funktion wie das DOS-Kommando LOAD.

Veraepderte Register siehe unter 3.1.a, b und ¢, ausser AF, BC
und HL.

3.18 64433H - LOAD AND EXECUTE FILE

Diese Routine hat zuerst die gleiche Funktion wie das LOAD
(4403H), das geladene Programm wird dann aber gestartet. Das
Registerpaar HL bleibt unveraendert, es koennen also Daten an
das nachfolgende Programm uebergeben werden. Wenn beim OPEN

oder LOAD ein Fehler auftritt, springt das DOS ueber 64¢409H
zurueck.

3.19 4636H - READ FILE

Lesen eines Sektors oder Record vom FCB - Puffer in den Anuwen-
derpuffer schreiben. Veraenderte Register siehe unter 3.1la, b
und c.

Wenn das Bit 7 des 2. Bytes im File-Control-Block 0 ist, wird
der Sektor, dessen Adresse 1n den 2 hoechsten Bytes des FCB's
steht (NEXT-Feld), eingelesen. Wenn kein Fehler oder Fehlerco-
de 6 (geschuetzter Sektor) auftritt, wird das NEXT- Feld um 256
erhoeht. Wenn ein anderer Fehler auftritt als Fehler 6 bleibt
das NEXT—-Feld auf dem gleichen Wert stehen, was bedeutet, dass
daslaufrufende Programm nochmals versuchen kann, diesen Sektor
zu lesen.

Wenn das Bit 7 des 2. Bytes im File-Control-Block 1 ist, wird
ein Record von der Laenge, die in lrecl steht, in den Anwender-
puffer (Adresse muss in HL stehen) geschrieben. Wenn alle
Bytes im Anwenderpuffer stehen, wird das NHEXT- Feld erhoeht.

Wenn der FCB - Puffer leer ist, wird automatisch der naechste
Sektor e2ingrlesen und der eventuell noch vorhandene Rest in den
Anwenderpuffer geschrieben. lHenn ein Fehler auftritt, auch bei

Fehlercode 6, wird das Schreiben in den Anwenderpuffer abge-
brochen, das MEXT-Feld wird um die Anzahl der bisher
geschriebenen Bytes erhoeht.

Wenn das Bit 1 des !. Bytes im File-Control-Block ! ist, wird
angenommen, dass das MNEXT- und das EOF-Feld RBA's innerhalb
einer Diskette und nicht eines Files enthalten. Auf diese Art
kann anstelle eines Files direkt auf der D\bvette adressiert
werden. Gleiches geschieht, wenn das Bit 2 dieses Bytes 1 ist,
nur wird dann angenommen, dass im mittleren Byte des
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FCB-Blockes die relative Sektornummer einer Spur, und im
noechsten Byte dieses Blockes die Spur innerhalb der Diskette
steht. Der Gebrauch von Bit 0 in diesem Byte ist in 4439H
seschrieben. Die DOS - Routinen 0013H, OC1BH, 4439H, 443CH und
andere Routinen, die sektorweise mit der Floppy arbeiten koen-
nen, arbeiten mit diesen 3 Bits. Bie Benutzung dieser 3 Bits
ist anders als im TRSDOS.

3.20 44639H — WRITE WITHOUT VERTFY

Schreiben eines Sektors auf die Diskette oder einen Record aus
dem Anwenderpuffer in den FCB-Puffer schreiben. Die Kondi-
tionen 3.1.a, b und c werden gehalten.

Wenn das Bit 7 des 2. Bytes im File-Control-Block 0 ist, wird
der FCB-Puffer in den Disksektor geschrieben, dessen Adresse
im NEXT-Feld steht. Ein Verify wird nicht gemacht, solange
nicht VERIFY,ON aktiv ist. Wenn kein Fehler auftritt und das
niedrigste Byte von NEXT = 0 ist, wird das 'NEXT-Feld um 256
erhoeht. Wenn Bit 6 des 2. Bytes 0 ist oder NEXT den Wert EOF
ueberschreitet, egal ob NEXT erhoeht wurde oder nicht, wird das
EOF auf NEXT gesetzt. Wenn ein Fehler auftritt, wird NEXT nicht
veraendert, der Anwender kann das Schreiben auf diesen Sektor
nochmals versuchen.

Wenn das Bit 7 des 2. Bytes im File-Control-Block 1 ist, wird
ein Record von der Laenge, die in lrecl steht, vom Anwenderpuf-
fer (Adresse muss in HL stehen) in den FCB - Puffer
geschrieben. Bei Jjedem Byte, das uebertragen wird, wird das
NEXT-Feld erhoeht. Wenn NEXT groesser wird als EOF oder wenn
3it 6 des 2. FCB-Bytes 0 ist, wird EOF auf NEXT gesetzt. Sobald
der FCB-Puffer voll ist, wird er auf die Floppy geschrieben,
die Uebertragung vom Anwender— zum FCB-Puffer wird dann fort-
gesetzt. Sobald ein Fehler auftritt, wird der Uebertrag
seendet, das NEXT-Feld bleibt auf dem momentanen HWert stehen.
Das Schreiben auf die Floppy erfolgt mit Verify.

Die Funktion der Bits 1 und 2 des 1. Bytes im FCB wurden bereits
in 3.18 beschrieben. Wenn Bit 0 dieses Bytes 1 ist, wird der
geschriebene Sektor geschuetzt (Fehler 6 beim Lesen}.

Nach einem Kontrollesen von einem geschuetzten Sektor kann
kein Fehler 6 auftreten !

Der Unterschied in dieser Routine zum TRSDOS liegt darin, dass,
wenn ein Sektor im MEWDOS/80 auf die Floppy geschrieben wird
und das niedrigste Byte des NEXT-Feldes ungleich null ist, das
NEWD0OS/80 das NEXT-Feld nicht um 256 erhoeht. In diesem Fall
nimmt NEWDOS/80 an, dass der Anwender den letzten Sektor auf
die Fleoppy schreibt, der aber nur teilweise gefuellt ist, und
dass das NEXT-Feld bereits den richtigen RBA-Wert fuer das EOF
nat (falls EOF erhoeht wird beim Schreiben).

3.21 663CH — WIE 4639H MIT VERIFY

Diese Routine hat die gleiche Funktion wie 443%H, ausser dass
nach dem Schreiben ein Verify erfolgt.

3.22 443FH - POSITION AT START OF FILE

“ile Control RBRlock (FCB) aut Filteatrrany poOs

; A , itionicr_n. Die
Konditionen 3.1l.a» b und c wWwerden gehalten. Fall

s 1m Puffer
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dieses Files ein Sektor steht, der noch auf die Floppy
geschrieben werden soll (angezeigt durch Bit 4 des 2. FCB -
Bytes auf 1), so wird dieses Schreiben ausgefuehrt wie ueber
die Routine 6439H. Das FCB NEXT-Feld wird auf 0 gesetzt. Bit 5
des 2. FCB-Bytes wird geloescht um anzuzeigen, dass der momen-—
tane Puffer nicht den aktuellen Sektor enthaelt. Zuletzt wird
noch das Laufuwerk selektiert.

3.23 4442H — PCSITION AT SPEC. RECORD

Der FCB wird auf einen bestimmten Record positioniert. Prinzi-
piell gleiche Funktion wie die Routine 443FH mit dem Unter-
schied, dass das NEXT-Feld des FCB auf 'RBA' gesetzt wird, die
relative Recordnummer muss in BC stehen.

3.24 66465H - POSITION FCB 1 RECORD BACK

Der FCB wird um einen Record zurueckgesetzt. Prinzipiell
gleiche Funktion und gleiche Konditionen wie 6443FH, nur dass
das NEXT—- Feld um die Recordlaenge (lrecl) vermindert wird.

3.25 4448H - POSITION FCB TO EOF

FCB auf End Of File positionieren. Gleiche Funktion und gleich
Konditionen wie 443FH mit dem Unterschied, dass das NEXT-Fel
auf das EOr—-Feld gesetzt wird.

.26 4464BH - ALLOCATE FILE SPACE

Platz fuer File reservieren., Die Konditionen 3.1.a, b und ¢
werden gehalten. Falls der Sektor, dessen Wert in den 2
hoechsten Bytes des FCB NEXT-Feldes steht, nicht bereits fuer
cdiesen File reserviert wurde, wirc dies damit getan, gleich-
zeitig werden auch alle darunter lieganden Sektoren bzu.
Granules fuer diesen File reserviert. Dadurch kann der Pro-
grammierer bereits im voraus Platz fuer den File reservieren
und auch auf die Diskette schrieben, bevor in den Puffer
geschrieken wird. Diese Vorreservierung kann u. U, viel Zeit
sparen. Sie wird unter anderem auch beim COPY benutzt.

ACHTUNG! Diese Routine unterscheidet sich vom TRSDOS!

3.27 644BH — POSITION FCB TO RBA

FCB auf RBA—-Adresse positionieren.

Konditionen und Ausfuebrung sind im Prinzip gleich wie bei der
Routine 4442H, nur dass der Wert des RBA aus den Reistern H, L
und C entnommen wird. In H steht das hoechstuwerige Byte der
neuen Adresse, in C das niedigstwertige Byte.

Die Adresse dieser Routine ist unterschiedlich belegt im
TRSDOS.
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3.28 4651H — WRITE EOF TO DIRECTORY

EOF-Wert aus FCB ins Directory schreiben.

Konditionen A, B und C werden gehalten. Weicht der Wert von EOF
im Directory von dem Wert im FCB ab, wird der neue Wert aus dem
FCB in den FPDE des Directorys eingetragen.

Die Adresse dieser Routine ist unterschiedlich belegt im
TRSDOS.

3.29 445BH - SELECT SPEC. DRIVE

Angegebenes Laufwerk starten und ansprechen.
Konditionen A und B werden gehalten. Beim Ansprung muss der

Accu die Nummer des Laufwerks enthalten, das dann ggf. gestar-
tet wird.

3.30 445EH -~ TEST FOR MOUNTED DISKETTE

Ueberpruefung, ob Diskette im Laufwerk ist.

Konditionen und Abarbeitung im Prinzip gleich wie bei der Rou-
tine 645BH, mit dem Unterschied, dass das Laufwerk kontrol-
liert wird, ob die Diskette rotiert. Wenn nicht, erhaelt man im
Accu die Fehlernumnmer 8, "DEVICE NOT AVAILABLE'.

3.31 4461H - CHAIN USER ROQUTINES

Anwenderprogramme in eine Eingabewarteschlange setzen.

In NEWDOS,80 besteht die Moeglichkeit, eine
Eingabewartes-hlange fuer Anwenderprogramme zu bilden. Diese
Programme steh2n im Speicher und werden erst dann gestartet,
wenn eine Eingasse an sie erfolgt. Die Eingabe muss dann fol-
gendes Format haben: *FNAME oder *FNAME,Parameter.

Mit einem CALL auf 4461H wird ein Programm in diese Warte-
schlange eingereiht, im Registerpaar HL muss die Adresse
dieses Programms stehen. Der Programmanfang muss folgendes
Format haben:

4 Bytes Reserviert fuer DOS
8 Bytes Der Name, unter dem es bei der Eingabe angesprochen
werden soll (kei *x.,.... ). Der Name muss linksbuendig

in diesgm Feld stehen, wenn er kuerzer ist, muss
rechts mit Leerzeichen aufgefuellt werden.

Existiert dieser Name bereits in der Warteschlange, wird die
Fehlernummer ven '*FILE ALREADY EXISTS' im A-Register mit dem
Status NZ uebergeben. Bei erfolgreichem Abschluss wird das
Zeroflag gesetzt. HL, DS, BC und AF werden veraendert.

Wird nun im D0CS das Kommando *FNAME aufgerufen, sucht es die
Warteschlange durch und springt, wenn es diesen Namen gefunden
hat, auf das 13. Byte dieser Routine. Die PRoutine muss
abschliessen ueber 402CH, 4409H oder 4030H. Fuer eine Parame-—
teruenergabe a3~ anders Programme stehen die Bytes 4603H und
64091 zur Verfizging. Yorde fAdie Rautine mit dem Namen FNAME
noch nicht in cie Warzteschlange gesteilt, aber aufgyerufen
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ueber *FNAME, wird der Fehler 'FILE NOT 1IN DIRECTORY'
angezeigt.

Diese Routine ist neu im NEWDOS/80

3.32 4464H — UNCHAIN USER ROUTINES

Routine bzw. Anwenderprogramm aus der Eingabewarteschlange
herausnehmen.

Ein Programm bzw. eine Routine, die ueber 42

Eingabewarteschlange eingefuegt wurde, kann mit 64H wieder
aus dieser Warteschlange herausgenommen werden. HL muss genau
Wie bei 4461H die Adresse dieses Programms enthalten. Ist der
Name nicht in dieser Warteschlange, erfolgt ein Ruecksprung
mit NZ und der Fehlernummer von 'FILE NOT IN DIRECTORY' im
A-Register. HL, DE, BC und AF aendern sich. Bei einem weiteren
Aufruf von %FNAME w<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>