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VORWORT

Diese Uebersetzung des amerikanischen Handbuches wurde so kor-
rekt wie moeglich ausgefuehrt. Sollten dennoch Uebersetzungs-
fehler darin enthalten sein, kann der Uebersetzer keine
Haftung fuer eventuell auftretende Schaeden uebernehmen. Es
wird darauf hingewiesen, dass auch das Orcinalhandbuch nicht
absolut fehlerfrei i1st. Soweit solche Fehler erkannt wurden,
sind sie bereits bei der Uebersetzung beruecksichtigt. Fuer
sventuelle Hinweise auf Fehler und Anregungen waeren wir dank-
ar.

Jeder Nachdruck, auch auszugsuweise, aus diesem Handbuch bedarf
unserer ausdruecklichen Genehmigung.

Die letzte Aenderung im Kapitel "Die Aenderungen im NEWDQOS/80"

auf Seite 170 stammt vom 13/0%/81 und hat die Nummer 035.

apaetere Aenderungen sind noch nicht beruecksichtigt in diesem
andbuch.

Wir danken der Firma rielo Elektronk in Leonberg-Eltingen fuer
die freundliche Unterstuetzung bei der Uebersetzung und dem
Vertrieb dieses Handbuches.

Muenchen, 5. Januar 1982

G. Volk GmbH

Vorwort i



CONTENTS

A A IS TNNNN OONNOORCODO~H—ANANANNTI T T T OANMIMINNONOORN OO AANIMIM T T~NANANMMNOLCOr~ M)
B e e R e e e e e ke R R KRV RV RN NN N oSN oN N oV NN oV EQVE RN oNE o oo Ko Noa Wag NanRaalan Hoa Ranl 0 RN s g\ gt SN s gV g ullN G R RV IV RN Ve |

............
s e et e e e e e e
. ® o o o s & » s e+ o+ o
e e e e e e e e e e e
e e e e e e e e e e e s
S e e e e e e e e e e
e e e e e e e e e e e
e e e e e e e e e e
N
L] *® ® 2 e & & o o & o
et e e e e e s e e e
e e e e e e e e e e e
S e e e e e e e e e
A
e s e e e e e e e e .
® ® @& o s e o = e+ .
o
. «Q . un
. . c .7
-+ W —
° [0}] [od . O
X ) C
ERERY ) oD e
. .n..l . - X
c% ovwc |
. mE sy gl
¥ .~y 40O
wn c+¥
ou gt wousgn
ceg?¥ -0 ng
Wo= 2cCc—3 ¢
o  VYo~-oiLs i 5
Couo O.CWL 3N
I - Y U T I U e
Ut Npg DU
E+ 0 o« NC3xul
N0 UG LA MZ
- Wii-0D
~urcdncec>
M ULWOOUCAANMT
qxOZxIMD .

. .
[N S
O UM TN O~ et et et o

(e kb R R R R R

e ¢ o o s o s e e e o s e e o s 8 o e e e o o o 6 o o o & 8 6 s e s s 6 s s s e e e s e ¢ s s e o e e e e e .
. e o s e o s s e e s o s o o s @ . e o 4 e o o o o o s s e o o 4 s e e e v s e s e 6 e e e e e e e
..... e o e o o o o o s e o e s o e e e o s e e s e s s s s s e o s s v e o o S e o e o & e o o o o
o o o o 2 o o e o e o e e 6 6 s o 4 o s s e v s e s o e o e 6 s s s s s s 6 e o 6 o o e o s+ 4 & s s e o o 4 o o
N . s e e e o s s o e e e e e e s 6 e e e e e e e . s s s e e s s s w s e ° s e e e s s s s e 4 s s o s
. e o 8 6 o 8 o s s e e s s e o e o s e o o s . s 6 o s e s s s e s s o s s 8 e e s e s e o 2 e . o
. C e o s e o s s e e s e e e e e e e o n o s s v s b s e & . . . e e e e e e e e e e e e e e e
(T o e e e s s o s s s s s e s s . ¢ o o & e e e s s e o e s s e ¢ e e o % e e ° e e e s e » s s s e & s s e .
. . . ® e o o o o e o o s o o e e o o o o e o 4 4 e e s e e o e 8 8 & o s s s = s e o s e 4 & s 6 4 s s

-
e o o 4 s e e e e e s s e e e e e s e e e e s e t e e s e e s e o e e 4 4 s e s o e s e e s e e o o e e e 4
e ¢ o o o 6 6 o o o 8 o o e s e e o s e e s e e s s e ¢ e o e o o “ o . P e 6 e o o o o b e e e o
D T T T NI R
S T S » e v % 6 % 8 4 6 % & ® e a2 s s s s s s 6 s s 8 s a e & s s 4 8 4 s e 8 s e s e e
ob=4 © o © 0 © e e o o @ e e 6 e e e @ e e s e e e s e s s e & e o e+ 82 &6 e e ¢ e e & o o o » ® e & e+ o s s e . .
i o TR I I e o o & s e 4 4 e s s e e 8 e e e o 8 s ° s 4 e s s & o 6 e s e e e s e & e s e e + o .
.5 . e 6 e e o o s e e . P e o o o o e s o & 8 e s s e e s 4 s e e s 4 s 4 s e e e s s e e
L LR ) . . . e 4 o o e o o o o 8 & e e 6 6 e s 6 s o s e o s e 4 v e e o o o @
. e o o & o o 5 s o e v s s e s 8 s s o s & s e 6 e s 6 e s & s & s e e e s e e e s e s e e s e s e s v o .
(T o @ o s e e e o 6 s 4 2 e s e o ¥ e s s e s e v s e = » ¢ e e e e s o s 4 e s e s e e s o s s e e e« o v .
I I I A I s e e e e . . “ e e e e e . o e s o @ o s o o
e o 6 e s e s e s e e e e s e e s e e . @ 6 6 o o 6 o 6 s e s s e e o e 8 s e e e 4 e o s a4 s e o & o
DI o R S S O I I R . . . e o s e o o o e o o o o s ¢ 8 o e s e s+ e s e 4 8 o e s s e s = e e

r—

PR s o s s e s e s e e o o o o s e + 8o s e e s s s e o e o s s . s e e e e s e s e e
U ., o e s e s s e e e s e ee e s e e e e e s e e e e . e s 8 s s s e e s s
£ ¢ ¢ o o ¢ o o o ¢« s o . @« 4 e ® e 8 & e e + s s e s e 8 e + e 2 &6 6 & v v e e w e s 4 e v o =
o — M I N

Q - e ¢ o o o o e 8 s e e T 7 4 e e e 8 s s s e s ® s e e e s s s s & v s e e s e o e e .+ e o o o+ .
o C > > >->- > >

. . . :
0 oacoaa
~ - -
)] OO0 W . [and . - > L XX >

| EQQm o Zoe CLLLLLOKF O <) X o [ W S UV R N VY]

UZr OX XZOACSO > <D Q.OIZIW 2 > —O00wWn=-IT-U0

O a0 - < e 22O U N, =My Fovorn 12l e AM-TmOorn s TN v

0.-,.2‘_n.sS....C:THHL-...?.TT;?ZJ&_3,:?..::.,,2...,.”...:.;:.:.. A FACI O (3N L YOOI B el

O DO ZTOOOQO ¢ ¢ ¢ o o OOMOOOQWLILLULIIOIMYJJd daa¥X¥¥XoaaocsooaxNngi-» L
A<M mmmoQ LS 2EN KN AN N RN
L K K Ko K K o |

QA CIIN T o o o o o INWE OO T INODI- DO - ACIIN TN O I~ DO -1 YN DN O YO

O CdM TN O~ O et eA e v A CIOIOI NN I O A vt v v~ CU O CI IOV NS O O O NI 0N NN 1IN NN ST T T D T T T 3 T T

® * e ¢ s e s e s 6 s & e o ¢ o e s & e e w s o 8 e e & e s e a s s v * B e & e e w o s s s s s w

NI I OIONI NI IO ON NI N O ANANANNANNAINIONNONIN NN CICICINCIAN NN N CICIONI NN NN SN CJ e

Two 98] 0
IESQ RSN i N VSR N

D03 - Routinen

3.0

i

Inhalt



MMOITITIT TNV OOONOOARC RO rdrded A A NN NN MMM TS NN TN IN
Cal e lraRraltal raliefTaliaRValVaRtaRTa ool BTe RS RT RN RN RVo RV IV, RNoRVo RV o ENo RV RVo RN RN XN o JWo RV XNV BN XV RNV o RN IRV RV RV, I LNY SN SN S

. e e e e e .. e e e e e .« e e e . e e e . .
w
..... # s e e o e 4 s e e s e e o e s s s s 4 e e e e o e e o e
L -
e e e e e e s e e s e e e e e e e e e e .
. . . . QIU . . . . . . e e 8 e e o o s & e e s+ . C . . .
W 0 w
s e e v g eI « o o s s s o s e s o o O I R o -
. SJE ., .OTI . . . . . w_o ., . S .u . .
b3 xh . e IR =t - it
] = BRI~ . . . . - . . = . > .
'8 ooz FO >- w < Wy Lo
. . e R w . 0N o M UV_j- oLl .
w Do - Z>uwo O wn Yoz
e e e el v W .o . C o L OomowWare —~VZ 05 Oy .
e WD L LEE L T ooCmoMatyn | Fux
'S wz W RRT .EEAREV \.HTDD( NIS
A Y Nadel Ol L L L MO O p-HOHD [l Yo
- g z Lu - > <dWw OO, XWFCOO a
X oegy, =X .0 Lo O QD Ll e
w - W O Fruwn w z0O X OO
T I - 2L LU BEER RS =i e M MO1Men *SoEWWOWD o,
_O X WD Ly OFhFHFOUHOZOEG WOWOF,,
‘O WOV O o Tl Wea I W
o oo W M O WkI___ Lo T WSO WL-—
xTn®m - Mmoo ZZZIZWZ opnan__ 0w Q> u

cxwaCuwWIOILLL O ZHIMOOD00H-O L oZwywh-" >mo
Ol N2 Wa0O, |, Lo qu gD by e el m g
xho K <CHaOo< W WG ROFWO  Z< “wwe wy
KOFTEWEDIHIW | ZZNLSO00F  HHEHHOHFRWFE~SIOO> > WOR

nwon WIHWw-ONFWWO Addd—-WnNNNNIVHJdNCOZZZZNdHH W
) U D= = <uOXA O J-COoWX~OO000LO W ZWWoOOZuwe 3
cO0~ZO0ZOWKAUWOOONXJIXIZALLALCLXNFODNNOOHNIZ
P EE IWOWAO

a
m_ rirr _HHHHH“nHHHH”HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH
CITTITITILTILVOCOOIT WO MM QLU O U)ot (L =1 3 I~ <L £I 19 M0
DQOOMNOCLQOM ettt CUNCIOIM NI M M I T T T T AT LN O D D DD P s et o [
SHNMOOOO AT ITITITTIITIITIITITITTIITITIITTITTIT T T TOOT
OO TIIITITITINITI T I IIITITIIIITIITIITIT TG T T T T TOOS
AT IT I IS

O—ANMINOVNOARODAIMITINOINOOROANMINONOONOD
O U NO IS 00 ON ot ot ot omd o=t o b vt o ot O O O O O O O O O O 5 I IO 1 0 1) 1D 1O 10 00 T
T P R T S

L R i N E e N R N N N N N N e I N L A A A I T A N T ) IR NN RIS NEN NI )

.......

ooooo

W "
[0 D
CArt <
Wwin oo
I Drar |
NMZ<TUI - D
[@ 1RV off @ B-V4N T, ]
QY O <8

eatures
nchrone Ausfuebhrung

RS AN R I A RS A |

ISISIS IS N ON O e el UMY YT LA D
P~ IS P 00 00 €0 00 00 63 €0 00 @0

o o ¢ o o e o e o o . .
# e s 0 o a4 e s o s e o s o
o ¢ o o o s e s e e e o o o &
@ Tttt e e e .
.an.. N I T T P
e e s s e o o s e o 6 o o o o
l .............
N * °
F o e e e e e o v . .
[V}
B ¢ o o o o s e e e e s
S .
b R NN e e s e e .
L . .
= .
c
b I ¢ e ¢ o o o o e o
n Y e o o ® ¢ o 2 e e e e
e ¢ & & e s .
PR R
J . . . . . e o e s e s
+
>xXe . N L A ]
AR R
o
+ © EUIEN PR
0 . m )
C . W v c -
g wn 1 o
P o =G a U e e
n ,— Jer BT
a - ThHuwvSooo .
b WO+ g+
- SYMBUSﬁTKkk
u u>w ag>pvaow -
-HLCRNNOO JU NNV
SUONH-WWs- | &1 1 |
VL~ ONN ~ D=4
OO+ HOINW) U 1042 <T ()
E - 0OMOO) C . x (D0
1+ 0O QA v~ 23 [VERY]
[N - TRV C [aaYen Yool
OF QiU Com J2 e 4 NI D)
YN o e 070U e sl
Q eted O W0
Y- . . ¢ o o
O LN TN O NN
g “ s e e . o« o
i) (YR) (A NIANIRRTENTA] [(TARIRRTAY

OOOrIMTINNO
oo ONO- O N

........

........
........
........
........
........
........
........
........
........
........
........
........
........

--------

iche Programme auf der NEWDOS/80-Diskette

C

. @ -2

cC “ Q.

‘w w C
P SO o I o
oOwnN I vo
v O — EW A
et o 004
Nl XU~ 0 ~X

HINDCONnna D

QL L2 01
L <y
wna. V2]

po Bon AN oV i Lo T IN N oN I T

PIUS) o o e} + ¢ o

DR RN [N R AN |

. .

« s . .
Q40D DCI0D 0D

.
0 o

-
~

nhal



=Moo~
CcCOoOCOOCOoOO
— et

--------
--------

.....

o))

. . . c

. o . u

Eow

¢ o ECud

mo-Cc

* T Low>s

e o JNTm—

<ow— oW

M L L 5~

NS>

=X Ol o~

WO Jda -4

NwrXrmaoeo c.x

WITWNZ -~
OO
Oxh—< 0O

E-QTT Q—~0dN

COOONININIMINNNSENOOOOCCROOOOA—AA—CINMM T FTNNWO
rfrdrdrdrdrdedeirdetrdrtrtriedrd et rd et rd et CU O OIS OICU NI VNI NN N O CU TN
L R R R e R R R e R R R e e R R R R R e e e e R e e e e R e e e R R e R ]

et e e e e e e o e e e e e e e e e e s e e e e e e e e e .
e et e e e e s et e s e e e e e e e s e e e e e e e e e e e e e
e e e e e e e S e e e e e e e e e .
St e e e e e e e e e e e o e e ee e o e e e e e e e e e
e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e
6 et e e e e e e e et s e e e e e e e e o e e e e e e e e e e
S b e e e e s e e s e e e e S e e e e e e e e e e e e e e e e ..
e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e
. . . . L . . . . . . . . L4 . L4 . . . . . . .
. . . . . . . ¢ & o e o o o s s . . . - . e o o e e o . .
. e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e

e e e e e e T S T e e e e e
o

. . . .« . e e fC o o o e o s e s e s s e I
o ) S

0O -« <0 . . . B © o s o e s e s s s s s s s e s e eF e s e o o
X

gL U ittt i i e T ..

o c P w

v ., P L. B .3 o o o o o PR e e e e e e P &

3 E 4

[

L S O T I e B o o s o o v e e . . o e o] o o @

N o o L

R I e e e e e e e e e . . e .

.a . ‘w o o4 « o e o 0 . o o o o o o o . ‘m .....

g "y L . .5 e e e e e e e e .. B S ST

C e c@ T . .Md ....... e 6 o e 6 o o e o e o e « O . .

£ o « C c

o -N L -a . o”nu ooooooooooooooooooooo UE .

cC T E .
I v— e Ne] L
T  UEg e EsrreE e olIWE

AnTO - ) FrrrrzOOAXNXNDXNUIL

noesoo) S cL eI MOOWU TSI Z 2 EQNCWISE

-cch-c O L0 szt :RNOOOOOQVOIAERIWN

g~~~ —3..7 " 0D OOQOOAOAQAQLZELIEIZYX uaw ~nw

V0B NNG g MO EEEEEEETEOCVOCVOCOONR N UE I ne

EE | e CEXOQOLLLLOLLOL DUl OX

OQUY o SWE -~ |2 trrrrzczorow

HODx %3 UDuw uzAa OHAUMIINCOAONQOQOOAT

NAH—= N NZEZW—ADE~ANMMITINONOO At~ A~ L XX W

=~ S OTDWIWEENXEO *» ¢ » o o s e e s e e e s vovLLLLL

MI<LCONINEE o M NI M I D I DD I I D I 19 1)

rderdrdrdrdrdertordrdrd et St e e
AN ¢ o 6 s o o o o s s o s o o o TV O O 0y

O~ONMINONOAR A A A NSNS IS SIS SIS SIS SIS SIS S ettt A A IO

[ N N S N N N T MNIS IS SIS IS IS IS~

OO RO O et rdrd vt e et (NN NN I AL CI M D DN T T T
OO AT P D M N I F M M R DM D D) R RS Y RO 0 00 10 10
P ke e R e B e R L R e R I o R I I I IR [ ST s [l [ g ey

....... . . e e s e e e a e e e e e e e
e o b e e e e s e e e s e e e e e s e e e e e e e
« e e e S,
. . e e e s b e e e e s e e e e e e e e e e e
S o s s e e e s s e e e e e e e e e e e e e e s
. . . L . . . - . . ® ® & e & ¢ o e 5 & s s s e
e e e s e s s s s s e e s s s e s e e e e e e e
e 6 s s s s s e s e s s e e s e e e e e e e
. . s e . e . . e e e . s e e e e e e e
. . .. e e e e s s e e s e s e e e e e e
. P I e e e e e e e e e e
. LU, e 6 o o o o 6 & 6 & s o 6 o e o o o s e
o
. €Dy o e e o o o s 4 s e s s s e s s s e s e s
)
. - . . . e e e e e e s e e e e e e
. 'l - . . L] - - ® @ e e & 2 o & & 2 e e -
a sll. ® ¢ o ¢ 6 o o e e o+ o o 4 s e s s e o o o »
Q. .c ... e e e e e © e s e e e e e e e e
% w
D = e e e e e e e e e e e .
s . .
R A
M..M. . . . . e e e e e e e ~
3)
C « 0 * e s s s e c5 *Q
-9 . Lo X o
0 N . . . - =
3 < < © w#* g
— Z * & e e e e 08 B oS —~ o~ o~
L < e 2 ccoccoce—
Nun o —_ O veoszZz Toowow o
mouvaol .o A ¢ | XD
ineiW Z ok O Sos e U O
g~ -
- Q= O © 0 L Ll
mrr5”P123A_‘56789111166123Iﬂ5
[& 3 ] rUF ...... » & e o e o bt s e e e .
~N Ox 0 L ke R e e R R R K K e R ] MO D
Nt NPP= o 6 o o o o o o ¢ o . « e e e e .
AllnE1444444444444423444%4

MO

.....................

488888888888~0844888~09u

01234.8 € Q

88888

>

Inhalt



8.5 Fixed Item Files e v e e e e e e e e e s e e e e
8.6 Marked Item Files e e e e e e e e e e e e e e
8.7 OPEN e . . . e e e e e . e e e e e
8.7.1 FAN /7 Filespec . e e e . . . e .
8.7.2 Anwendung . . o e e s e e e s o e e
8.7.3 m e e e e e e e e e s e e e e e a e
8.7.4 FT e e e e . e e . . e e e . .
8.7.5 Mit FT . . . . . . c e e e e .
8.7.5.1 Ohne FT . . . . e e . .
8.7.5.2 len . . e s . . e .
8.8 GET . e e e e e e e e . e e e .
8.8.1 fan und IGELSN et e e e e s e . .
8.8.2 Ende e e e e e e e e e e .o e e v e
3.8.3 EQOPR oder EUF e e e e e e e e e e N . e e
8.8.4 Fehlerfall C e e e e e e e e e e e e
8§.8.5 GET mit IGEL oder IGELSN . e e e .« N
8.8.6 GET mit !s.,. e e e e e e e e e e e e e e e e e
8.9 PUT e e e e e e e e e e e e e e e e e e e .
8.9.1 Ende e e e . e e e e e e e e .
8.9.2 Fehler e e e e e e e . e e e e e e e e e
8.9.3 PUT mit IGEL oder IGELSN C e e e e e e e e e e
8§.9.6 Marked und Fixed Item Files v e e e e e e e e
8.9.5 PUT fan,& o e e e e e e e e e e e e e e e e
8.9.6 PUT fan,&& . e e e e e e e e e e e e e e e e e
8.9.7 PUT mit !'$. . e e e e e e e e e e e e e e e
8.9.8 PUT mit '#RBA P e e e e e e e e e e e e
.10 REMRA und REMBA . e e e e e e et e e e e e e
.11 Pseudo Field - FunktIOn e e e e e e e e e e s
.12 LOC-Funktion e e e e e . e e . . e e e e
.13 I1/0 - Fehler . e . . e e e e e e
.14 Anmerkungen zur DISK I/O . . e e e e e e e
.0 Fehlermaldungen e e e e e e e e s s e e e e e e e e
1 D0S - Fehlermeldungen e e e e e e e e e e e e e e e
.2 BASIC - Fehlermeldungen e e e e e e e e e e e e e

Zusammenfassung e e e s s s e e e e e e e e s e

Fehlerrueckmeldung und Durchfuehrung von
derungen . . 4 v v e s e e e e e e e e e e e e e e e e .
Allgemeines o .
Unvertraecltchke1* m1t anderen Bertrlebssystemen
Mitteilungen an APPARAT e e e e e e .

. o

O VUMD FOURJOUMIDUINFTIO O

. . . . .

. Format der Aenderungen e v e e e e e e e e e e e
. Aenderungsprozedur e e e e e e e e e e
. Aenderungsdienst . . e e e .

LAenderunaen an der neuen Dlskette
Weitere Aanderungen an der Diskette
Aenderungsdienst

Aenderung 5uebertrag auf andere Dlsketten

. .

e o o o o

.
.
. . .
.
.

o

Konvertierung und zusaetzliche Hinweise .« e e s
EgﬁverflérJng.Versron 1 h{Z‘Mbdeil.I.. : : :: :
Konvertierung Version 1 Modell I in Version 2
éngzatraégllch&elt NEWDOS/80 Version 2 mit
Snieitraegllchkelt NEWDOS/80 Versnon 2 mlt T
%ugaetzllche Hinweise e e

o o o

= o b b s b s bt b bt e bt e = OO0 OO0 OO OO0
o o o
O O

N=N~HAPIZTMNONIMNON et bt s pi b P = O

e e Qe O o

—
w
.

Die Aenderungen im NEWDOS/80 e e e e e e e e e e

A.0 Beschreibung leehand11ng e e e e s e e e e e e e s
Al Bezeichnunzcen . v e e e e e e e e e e e
A.2 CMD e e e e e e e e e e e .

A.3 File Positionierung e e e e e e . e e e e
A.4& CPEN e e e e e e e . . e e . . .
A.5 CLOSE e e e e e e e e .

A.6 GET e e e e e e e e . N

A.7 PUT . . e .
A.8 LOF RN .. .
A.S LCZ e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
A.10 "MUY Files e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
Inhalt

e o o o o

e o o+ o o & o

s e e o o

t

PITOPIPI NI PN - b s it | — - - = bt p b Pt b ot (et ot et et b et ot ek

= —t s et bt et et focd b b fch (ot bk st pod fock fomed bk ot ot ok ot et bk pacd fod ok ek [t ot b e ok P
Ul 0 DD DDDDDDLDDDDDDDDDLDDLDULUWUUHOGIWNUIH W R W
= OO CCUIDDDUHUWWWNNNEOOOWVOVVNONI~N~N~NOUNIWN

e = O OO0 ~8 ooy o8 08 oo acouvTUTLITULIUVTLVIULTLILY
~NUIDONGODOVURNSN O N O U1 W oovor~Noaumuiun

vi



A.11 "MF™ Files e e e e e e
A.12 "MI"™ Files e e e e e e e
A.13 YFF" Files . e . .
A.l4 "FI" Files . e . . .
B.0 BASIC - Beispiele e e e e e
C.0 Zusammenfassung der Befehle
C.1 DOS-Befehle e e e e e e e e
C.2 BASIC-Befehle e e e e e e
D.0 Fehlerrueckmeldungen .« . e
Inhalt

e o o o

N N
AUl D UroN
N = yrowvw,m

PN oMo

[og)
D

vii



1.0 ALLGEMEINES

1.1 REGISTRIERUNG

Die Firma APPARAT, Entwickler des NEWDOS/80, verlangt das Aus-—
fuellen der Registrierungskarte. Hilfe und Aenderungen im
Betriebssystem wWwerden nur den Benutzern gewaehrt, die bei
APPARAT erfasst sind. Wenn Sie Rueckfragen haben, geben sie
1mmer Ihren Namen, Adresse und die Seriennummer IThres
NEWDOS/80 an.

1.2 URHEBERRECHTE

In diesem Handbuch werden mehr fach urheberrechtlich
geschuetzte Produkte genannt. Es handelt sich hierbei jedoch
keinenfalls um einen Vergleich mit diesen Produkten, sondern
nur um eine Referenz. Ein technisches Handbuch dieser Art kommt
ohne eine solche Referenz praktisch nicht aus. Wir hoffen
nicht, dass damit die Urheberrechte dieser Firmen damit ver-
letzt wurden.

Folgende Produkte werden in diesem Handbuch erwaehnt:
1. IRS-BO, eingetragenes Warenzeichen der Fa. Radio Shack
nc.

2. }RSDOS, eingetragenes Warenzeichen der Fa. Radio Shack
nc.

3. VT0S, eingetragenes Warenzeichen, Firma unbekannt
4. LDOS, eingetragenes Warenzeichen der Fa. Lobo Drives Int.

5. EOUBLER, eingetragenes Warenzeichen der Fa. Percom Data
omp.

6. ?CEIPSIT, eingetragenes Warenzeichen der Fa. Radio Shack
nc.

1.3 NEWDOS/80 VERSION 2

NEWDOS/80 ist ein Floppy-Betriebssystem, das fuer den TRS80
Modell I mit Level II - ROM., mindestens 32k RAM und mindestens

einer Floppy entwickelt wurde. HEWDOS/80 Versiaon 2 loest alle
voranagegangenen Versionen des NEWDOS ab. NEWDOS/80 ist groess-—
tenteils abwaertskompatibel mit anderen NEWDOS-Versionen und
dem TRSDOS 2.3 des TRS80 Herstellers Tandy.

Der DCS und Disk-BASIC Teil von NEWDOS/80 wurde neu
geschrieben. Die fruehere Anforderung an Benutzer aelterer
NEWDOS- Versionen, si1ch zusaetzlich in jedem Falle ein TRSDOS
zu Kaufen, entfaellt fuer NEWDOS/780. Es ist aber auf jeden Fall
?ichtig, dass NEWDOS/80 Benutzer sich ein TRSDOS-Handbuch kau-
en.

Dieses hier vorliegende NEWDOS/80-Handbuch baut auf das
TRSDUOS-Handbuch auf. Teile, die dort schon beschrieben wurden,
werden nier nicht mehr extra erlaeuter<. Es wird ebenfalls
vorausgesetzt, das Benutzer dez ZDTASM bereits eine uvekaufte
Versicnrn vom cditor/Assembler vorn Radio Shazk besitzen.

Allgemeines 1



NEWDOS/80 Version 2 ersetzt die Version 1, die im Juni 1980
erschienen ist, und das NEWDO0OS/21 vom Maerz 1979. NEWDOS/80
Version 2 wurde sowohl fuer den TRS80 Modell I als auch fuer das
Modell III. Diese Disketten werden jedoch getrennt verkauft,
d. h. wenn ein Anwender beide Rechner besitzt muss er auch 2
Dtsketten mit dem NEWDOS/80 kaufen. Der TRS80 muss mit min-
destens 32k Byvte RAM und mindestens 1 Floppylaufuerk mit 35
(oder 40 bei Modell III) Spuren ausgeruestet sein. Dieses Lauf-
werk muss auf FPosition 0 sein, NEWDOS/80 Version 2 fuer Modell
I wird auf einer Floppy mit 35 Spuren und einfacher Schreib-
dichte geliefert, NEWDOS/80 Version 2 fuer das Modell III auf
einer Floppy mit 40 Spuren und doppelter Schreibdichte. Der
Anwender muss das entsprechende Laufwerk haben.

1.4 KOPIE DER SYSTEMDISKETTE

NEWDOS/80 hat ebenso wie vorhergehende Versionen des NEWDOS
kein BACKUP-Kommando. Fuer diese Funktion muss der Benutzer
das COPY (siehe "COPY 5" auf Seite 14) einsetzen.

Das NEWDDOS/80 1ist ein sehr komplexes Betriebssystem. Aus
diesem Grunde wird dem Benutzer empfohlen, sich zuerst dieses
Handbuch durchzulesen um mindestens ueber die wichtigsten

Unterschiede informiert zu sein, bevor er das erste Mal die
Diskette in Betrieb nimmt.

Benutzen Sie moeglichst nie die Orginal-Diskette mit dem
NEWKDOS/780, ausser um davon Kopien zu machen. Testen Sie auch
die Aenderungen zuerst an einer anderen Diskette aus, bevor Sie
diese auf cer Orginal-Diskette machen. Legen Sie die

Orginal-Diskette nicht in das Handbuch, bewahren Sie diese an
einem sicheren 0Ort auf. Verlorene oder zerstoerte Disketten
koennen nicht ausgetauscht werden.

Wenn Sie das System hochgefahren haben, geben Sie folgendes
Kommando ein:

LIB

Sie erhalten camit die Liste aller DOS-Kommandos. Diese sind in
Kapitel 2 ausfuehrlich erklaert.

Geben Sie dann folgendes Kommando ein:
DIR,0,S,1I
Sie erhalten damit eine Lis a

te aller
tion dieser Files, ausser NWD30OV2/ILF
Kapitel 5 erklaert.

NEWDOS/80~-Files. Die Funk-
und NWDB8OV2/XLF, wird in

Mit dem Kommando
SYSTEM, O

erhalten Sie eine Liste aller Systemoptionen, die Sie ueber das
Kommando SYSTEM veraendern koennen (siehe dazu "SYSTEM™ auf
Seite 46). Vergleichen Sie die Liste mit der Beschreibung und
entscheiden 3Sie selbst, ob Sie daran etwas aendern muessen.
Aendern Sie es aber nur dann sofort auf der Orginal-Diskette,
wenn es absolut notwendig ist. Warten Sie lieber damit, bis Sie
eine Kopie cer Diskette haben. Wenn Sie die Systemoptionen
aber gleich aesndern wollen, muessen Sie zuerst den Schreib-
schutz entfernen, Die eingegebene Aenderung wird beim
naechsten Resst aktiv.
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Die Systemoptionen einer neuen Systemdiskette sind:

AA=H.AB=N,AC=Y,AD=Y,AE=Y,AF=Y,AG=N,AI=N
AM=10/7AH, AN O/OH’AO 0/ ’ S O/OH
X
»B1

(=N

AU=Y,AVs= 30/1EH Al
BD=:,BE Y BF‘h,BG

Z3 T~
IS
w>>
<O~
~<<

r!

- \
wro
X

(I -

nHoi
oN

L]

Geben Sie folgendes Kommando ein:
PCRIVE,O

NEWDOS/80 kann mit verschiedenen Floppy-Laufuwerken und
Interfaces arbeiten. Alle MWerte der Laufwerke muessen ueber
das D0OS- Kommando PDRIVE (siehe "PDRIVE"™ auf Seite 34) einge-
geben werden. Auch diese Werte werden beim Reset eingelesen.

Die PDRIVE-Parameter einer neuen Systemdiskette sind (ohne
Gewaehr):

o0 TI=A,TD=A,7C=35,SPT=10,TSR=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2
i1 TI=A,TD=A,T7C=35,5PT=10,TSR=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2
2% TI=A,7D=A,T7C=35,SPT=10,TSR=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2
3% TI=A,TD=A,T7C=35,SPT=10,TSR=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2
4 T71=CM,TD=E,TC=4%40,5PT=18,TSR=3,GPL=6,DDSL=17,DDGA=2
5 T1=A,7TD=4,T7C=35,5PT=10,TSR=3,6PL=2,DDSL=17,DDGA=2
6 71=CX,7D=%,TC=39,SPT=18,TSR=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2
7 TI=A,TD=C,7C=380,5P7=20,TSR=2,6GPL=2,0DSL=17,DDGA=2
8 7I=C,TD=E,TC=40,5PT=18,TSR=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2
9 T1=C,TD=G,TC=80,5PT=36,TSR=3,6GPL=8,DD5SL=17,DDGA=2

Wie auch schon im veorhergehenden Abschnitt gilt auch hier:
aendern Sie diese Parameter nur dann, wenn es absolut notwendig
ist.

Dem Benutzer von NEWDOS/80 ist es freigestellt, eine beliebige
Anzahl von Kopien von der Orginal-Diskette fuer seinen eigenen
Gebrauch zu machen. Es ist aber ausdruecklich verboten, Kopien
von NEWDOS/&0 oder auch nur einzelner Programme der
Systemdis<ette an andere weiterzugeben.

Machen sie moeglichst eine oder mehrere Kopien der Orginal-
Systemdiskette, chne vorher etwas zu veraendern.

Mit COPY 5 (siehe "COPY 5" auf Seite 14) koennen sie ein BACKUP
ge( Sysfemdtskette machen. Benutzen Sie eines der folgenden
eispiele

1. COPY,0,0,,FM7T,USD

Kopie einer Systemdiskette mit einem Laufuwerk, beide
Disketten haben die gleiche PDRIVE-Angaben.

2. COPY,0,1,,FMT7,USD

Kopie einer Systemdiskette mit mehreren Laufwerken, beide
Disketten hacen die gleiche PDRIVE-Angaben.

3. COPY,G,0,,FM7,USD,CBF,DPDN=4

Kopie einer Systemdiskette mit einem Laufwerk, beide
Disketten haben unterschiedliche PDRIVE~-Angaben. Aendern
Sie vorher cie Angaben fuer Drive 6 auf Ihre passenden
Werte ab und machen Zite ein reset oder geken Sie bei PDRIVE
den Parameter A mit an, um die neuen Angaben ins Svstem zu
uebernehmen.
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Lesen Sie sich zuerst die Beschreibung des Kommandos COP
durch, machen sie sich dann einige Kopien des Systems. Au
diesen Kopien koennen sie sich dann die speziellen Systemei
genschaften ihres Systems mit den Kommandos SYSTEM und PDRIV

generieren.

Y
f
E

1.5 AENDERUNGEN

1

]

Bevor sie mit dem NEWDOS/80 berei
gramme wie z. B. EDIT/CMD oder SCRI
lieren sie in "Die Aenderungen im
Aenderungen zu diesen Programmen n

nde Anwenderpro-
lassen, kontrol-
X auf Seite 170, ob

o
m

Machen sie diese Aenderungen auf allen Kopien von NEWDOS/80,
aber erst dann, menn sie mindestens 2-3 lauffaehige Kopien von
der Master-Diskette gemacht haben (siehe dazu Kapitel "Fehler-
rueckmeldung und Durchfuehrung von Aenderungen" auf Seite 155)

1.6 BENUTZERHINWEISE

Haben Sie genuegend Backup-Kopien von der Master-Diskette
gemacht, alle Aenderungen eingefuegt, die System- und Lauf-
werkparameter eingegeben, koennen Sie mit NEWDOS/80 anfangen
zu arbeiten.

Bei einem Reset wird das DOS neu initialisiert, 'D0OS READY'
erscheint auf gdem Bildschirm. Der Benutzer kann jetzt ein DOS-
Kommando eingeben oder den Name eines lauffaehigen Programms.
Wird ein Programmname eingegeben ochne /TYP wird als
Defaultwert /CHD angenommen. 2. B.

BASIC - laden und starten des Programmes BASIC/CMD
SCRIPSIT/LLC - laden und starten des Programmes SCRIPSIT

Wenn das Kommando oder das aufgerufene Programm einen oder
mehrere Uebergabeparameter verlangt, so sind diese durch Komma
oder Leerzeichen vom Programmnamen oder Kommando zu trennen.
Z. B.

BASIC, 6, 000
DIR1 I A

1.7 UNVERTRAEGLICHKEIT

NEWDOS/80 Version 2 fuer Modell I und NEWDOS/80 Version 2 fuer
Modell IT1 sind agroesstenteils abuwaertskompatibel mit
NEWDCS/80 Version 1, NEWD0S2! und TRSDOS 2.3 fuer Modell I. Es
tet aber trotzoaem notwendig, von verschiedenen Programmen ver-—
schieden Versionean fue. verschin~dape Retriebssysteme Zu
machen. NEWDOS/80 Version 2 fuer Modell IlI ist unterschied-
licher zum TRSCOS fuer Modell III als es NEWDOS/380 Version 1
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fuer das Modell I zum TRSDOS war. In der Vergangenheit hat das
TRSDDOS relativ wenig geboten, wurde aber inzwischen durch
diverse Verbesserungen erweitert, die allerdinas, aus welchen
Gruender auch immer, die Betriebssysteme unvertraeglicher
machten. Bei Tandy Inc. ist man dabei einen Weg uegangen, bei
Appara=z Inc. einen anderen. NEWDOS/80 kann und soll auch nicht
nur eir Duplikat sein vom TRSD0OS. MWer dies moechte, soilte
sich besser ein TRSDOS kaufen.

Folgence Punkte sind gegenueber den anderen DOS-Arten zu
aendern

1.7.1 Interrupt—-Routinen

Aktivieren und deaktivieren von Programmen, die ueber den 25
ms—Interrupt aufgerufen werden.

1.7.2 Aufruf von DEBUG

Aktivieren und deaktivieren von Debug. Frueher wurde dies

ueber cas Veraendern der Adresse 4315H und Bit 7 der Adresse

430FH gcemacht. Jetzt wird es nur noch ueber Bit 7 von der

Adress§_4369H oder das DOS-Kommando DEBUG (siehe "DEBUG" auf
o

U
Seite Z3) aufgerufen bzw. aktiviert. Keine dieser Aenderungen
hat Ausw=irkungen auf den Aufruf ueber '123°

.

1.7.3 2REAK-Taste

Aktivieren und deaktivieren der Break-Taste. Frueher wurde
dies uener das Veraendern der Adresse 4313H gemacht, jetzt nur
noch usoer 3it 4 der Adresse 4369H oder ueber das DOS- Kommando
EREAK js;ehe "BREAK" auf Seite 10 und "4419H - DOS-CALL"™ auf
eite 3%,

1.7.4 NEXT und E0F-Handling

XT urd EOF-Werte im FCB (siehe "FCB" auf Seite 86 und "4419H -
S- _L" auf Seite 56).

(@)
b d
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2.0 D OS -~ BEFEHLE

2.1 ALLGEMEINE VEREINBARUNGEN UND INFORMATIONEN

LAlle DOS-Kommandos schliessen mit 'ENTER' ab. In der folgenden
Seschreibung wird dies nicht mehr angegeben.

pPO0S—-Kommandos haben eine maximale Laenge von 80 Zeichen
zuzueglich der "ENTER'-Taste.

Alle angegebenen Parameter in eckiger Klammer <> sind
ocptionale Parameter. Dieser Parameter kann weggelassen werden
wann er nicht gebraucht wird, oder, wenn er benutzt wird, sind
cie Kilammern wegzulassen.

bt
Z

Alle Kommas in einem DOS-Kommando koennen durch die entspre-
chende Anzahl Leerzeichen (Blanks) ersetzt werden.

Ll1le Zahlen ohne angehaengtes 'H' werden als Dezimalzahlen
interpretiert, alle Zahlen, die mit 'H' abschliessen als
hexadezimaler Wert.

Beispiel: 4000H und 16384 haben den gleichen Wert

4n den Stellen, wo ein Filename angegeben wird, steht in dieser
seschreibung 'FNAME' bzw. 'FNAMELl', 'FNAME2' etc. der kom-
plette Name setzt sich zusammen aus

NAME</TYP><.PASSWORT><:DISK>

Der Name setzt sich zusammen aus 1-8 Charactern, der erste muss
eiElBuchstabe sein, alle weiteren entweder Buchstaben oder
Zahlen.

'TYP' kennzeichnet den Filetyp (z. B. CMD, BAS, 0BJ, CIM,
s+ DOC, COM etc.). Ein Typ muss nicht unbedingt angegeben
den, wird er aber angegeben, muss er aus 1-3 alphanu-
ischen Zeichen bestehen, wobei das erste Zeichen ein Buch-
be sein muss, die weiteren Zeichen entweder Buchstaben oder
fern. Manche Files muessen einen Z2usatz (Typ) haben (z. B.
MD ocder /JCL).

NN T o
CY—rt D D DKM
Iy Ay

ruer das Passwort gelten die gleichen Vereinbarungen wie fuer
cen Namen, es kann, aber es muss nicht unbedingt eingegeben
werden, Das Passwort gilt dann, wenn eingegeben, sowohl fuer
Zugriffe auf den File als auch fuer Veraenderungen.

:DISK bezeichnet die Floppy, auf der dieser File entweder gene-
riert oder angesprochen werden soll.

Beispiele fuer Filenamen

. XFILEOQOO/JCL.PASSWORT: O
d X=ILE100:1
. XrILE200.PASSW200

Cas NZWDOS/80 akzeptiert gleichermassen Gross- als auch Klein-
svilre.Luwng Tuer Kommandos v'nd snanstiage Eingaben.
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Jedes der hier beschriebenen DOS-Kommandos ist in seiner
Grundform und den moeglichen Parametern angegeben. Parameter,
die wahlweise angegeben werden kaennen, stehen in <> Klammern,

Manche Kommandos gehen in dieser Dokumentation ueber mehrere
Zeilen. Der Benutzer sollte dieses aber als ein zusammenhaen-—
cendes Kcmmando betrachten und auch am Stueck (max. Eingabe-
iaenge beachten !) eingeben.

Sofern nicht anders angegeben sind die Kommandos sowohl in DOS
als auch in MINI-DOS zulaessig.

2.2 APPEND

APPEND, FNAMEL1,<TO,>FNAME2

en File mit dem Name 'FNAME1l' an den
2' an. Das Ende von 'FNAMEZ2' wird aus

PDE' entnommen. Es kann also Probleme
geben, wenn 'FNAME nen speziellen EOF-Character hat wie
z. B. ASIC-Files oder Assembler-Source-Files.

APPEND kann nicht im MINI-DOS benutzt werden.
Beispiele:

1. APPEND,XXX:1,YYY/DAT:0 - Der Irnhalt von dem File XXX auf
der Floppy 1 wird an das Ende des Files YYY/DAT auf Lauf-
werk 0 angehaengt.

2. APPEND AAA TO BBB - Der Inhalt des Files AAA wird an das

Ende des Files BBB angehaengt. Das DOS beginnt mit der
Sucihe nach beiden Files auf dem Laufuwerk 0.

2.3 ATTRIR

ATTRIB,FNAME<,INV><,VIS><,PROT=XXXX>
<,ACC=Passwortl><,UPD=Passunortl>
<,ASE=ze><,ASC=c><,UDF=u>

Die Parameter eines Files im Directory werden veraendert
INV Der File 'FNAME' wird beim normalen DIR-Kommando

nicht mehr angezeigt, nur noch bei DIR,I. Ebenso
wird dieser File bei FROT=LOCK oder UNLOCK ausgenom-

men.
VIS Nach diesem Kommando werden sog. unsichtbare Files
bei '"DIR' wieder angezeigt.

PROT=xxxx Mit diesem Kommandoteil kann der Zugriff auf einen
File eingeschraenkt werden. Dies gilt jedoch nur,
wenn beim Generieren dieses Files ein Passwort

benutzt wurde. Folgende Moeglichkeiten sind
erlaubt:
LOCK Ltevel 7 (angezeigt im Directory mit p=7) -

Keine Zugriffsmoeglichkeil auf den File
ausser durch das Betriebssystemn.

EXEC level 6 (angezeigt im Directory mit p=6) -
Lauffaehiges Programm, das nur im
RUN-Mcde betriebhen werden kann. In BASIC
nur sufrufbar mit "RUN..."
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READ Level 5 (angezeigt im Directory mit p=5) -
Dieser File kann nur von der Floppy gela-
den oder ausgefuehrt werden, Zurueck-
schreiben ist nicht erlaubt.

WRITE Level 4 (angezeigt im Directory mit p=4) -
Wie bei READ, nur dass ein Zurueckschrei-
ben erlaubt ist.

RENAME oder

NAME Level 2 ( zeigt im Directory mit p=2) -

angez
Wie bei WRITE, der Filename darf aber mit
dem RENAME- Kommando umbenannt werden.

KILL Level 1 (angezeigt im Directory mit p=1) -
Wie bei NAME/RENAME, der File kann aber
auch geloescht werden.

FULL Jede Operation ist erlaubt, der File also
ungeschuetzt.

ACC=Passiort]l Passwortl wird definiert als Zugriffspasswort

fuer diesen File. Wenn keine Eingabe gemacht wird,
nimmt das System als zulaessiges Passuwort 8 Leerzei-
chen. Fuer das Passwort gilt die gleiche Vereinba-
rung wie fuer den Filenamen (8 Character, A-Z und
0-9, erstes Zeichen muss ein Buchstabe sein).

UPD=Passuworte Passwort?2 ist das Update-Passwort. Mit diesem

Passwort hat man den vollen Zugriff auf diesen File,
gnabhaengig davon, was bei PROT=xxxx eingegeben wur-
e L]

ASE=e wobei e entweder Y oder N ist. Dieser Parameter wurde

hinzugefuegt um dem DOS zu erlauben, automatisch
Platz fuer einen File zu reservieren (bei ASE=Y)
oder um eine weitere Platzbelegung zu unterbinden
(bei ASE=N). Der Defaultwert ist ASE=Y.

ASC=c¢c wobei ¢ entweder Y oder N ist. Dieser Parameter wurde

hinzugefuegt um dem DOS zu erlauben, automatisch
Platz am Ende eines Files freizugeben (bei ASC=Y)
beim CLOSE oder den einmal reservierten Platz zu
halten (bei ASC=N), Der Defaultwert ist ASC=Y.

UDF=u wobei u entweder Y oder N ist. Dieser Parameter wurde

hinzugefuegt um dem DOS zu erlauben, den File als
veraendert zu kennzeichnen, wenn ein Sektor des
Files veraendert wird (UDF=Y). Bei UDF=N wird das
Update—-Kennzeichen geloescht.

Beispiele:

1.

ATTRIB,XXX/CMD:1,UPD=ZXCVB,ACC=NMLKJ,PROT=EXEC

Dem File XXX/CMD auf dem Laufwerk 1 werden die folgenden
Attribute zugewiesen:

. Veraenderungspasswort wird ZXCVB

. Zugriffspasswort wird NMLKJ

. Der Zugriff wird auf das Ausfuehren beschraenkt, der
File kann nicht gelesen oder beschrieben werden.

Da bei diesem Filenamen kein Passwort angegeben wurde,
kann man annehen, dass entweder noch kein Zugriffspassuwort
hatte, oder dass die Kontrolle der Passwoerter mit der
Systemoption AA=N ausgeschaltet war,

ATTRIB YYY/DAT.0ZBV INV ASE=N ASC=N UDF=N

DOS - Befehle : 8



Dieses Kommando ueberprueft zuerst, ob der File YYY/DAT
das VYeraenderungspasswort 0ZBV hat, wenn ja, bekommt der
File das Attribut unsichtbar (INV}), die Kennzeichen fuer
zusaetzlichen reservieren und ueberfluessigen Platz loe-
schen werden auf nicht erlaubt gesetzt, das Kennzeichen
fuer veraenderten File wird geloescht.

2.4 AUTO

AUTO0O,D0OS-Kommando

Mit diesem Kommando kann der Benutzer ein DOS-Kommando einge-

ben. Dieses Kommando wird in den letzten 32 DBytes des

?irﬁciory abgespeichert und bei jedem Reset automatisch susge-
uehrt.

Wenn die System-0Option AB=N und BC=Y eingegeben ist
Ausfuehrung dieses Kommandos durch Druecken der ENT
beim Reset unterdrueckt werden. (AB=N entspr. System ni
RUN-Modus)}

Besonders nuetzlich kann dieses Kommando dann sein, wenn das
System im RUN-Mode ist (AB=Y) und anstelle eines einzelnen Kom-
mangos ein Chainfile mit einer ganzen Kommandofolge aufgerufen
wird.

Beispiele fuer AUTO:

1. AUTO BASIC RUN"XXX/BAS"™

bewirkt, dass beim naechsten Einschalten oder Reset das
BASIC aufgerufen wird und das BASIC-Programm XXX/BAS
gestartet wird.

2. AUTO DO RSACTIGN
bewirkt, dass beim naechsten Ei en oder Reset die

nschalt
naechste Eingabe vom File RSACTION/JCL geholt wird, der
wiederum mehrere DOS-Kommandos enthalten kann.

3. AUTO
bewirkt, dass ab dem naechsten Einschalten oder Reset

sofort die Meldung DOS-READY erscheint und das naechste
DOS~-Kommando von der Tastatur aus eingegeben werden kann.

2.5 BASICZ2

Betriebssystem NEWDOS/80 und fuehrt

Der Rechner verlaesst [
C im ROM aus.

da
nur noch das normale BASI

2.6 BLINK

Der Cursor wird auf blinken bzw. nicht blinken gestellt.
BLINK<, x>

Bei Eingabe von BLINK oder BLINK,Y beginnt der Cursor zu blin-
ken, bei BLINK,N wird das Blinken abgestellt. Mit der
SYSTEM-Option BH kann der Defaultwert beim Einschalten gesetzt
werden. .
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2.7 BOOT

ts erfolgt ein Reset, die Floppy wird hochgefahren und da'
Setriebssystem neu geladen, gegebenenfalls das unter 'AUTO
sbgespeicherte Kommando ausgefuert.

2.8 BREAK

BREAK<, x>

wenn x gleich 'Y' ist hat die Break—~Taste ihre normale
“unktion.

im NEWDOS/80 kann d Break-Taste auch direkt ueber die Adresse
43125 (bei Modell I Adresse 4478H) beeinflusst werden. Ein
Lbspeichern von C3H in diese Adresse deaktiviert die
3REA¥-Taste. Die alte Adresse von Version 1 (Bit 4 von 4369H)
nat keine Wirkung mehr, ist aber bei Modell III verboten (Sy-
stem—zcuffer).

CHAIN,FNAME<,Abschnitt>
Umschalten von Tastatureingabe auf Fileeingabe
Dieses Kommando hat die gleiche Funktion wie das Kommando DO.

s versetzt das DOS in den sogenannten Chaining- Mode, falls es
ht schon im Chaining-Mode aufagerufen wurde. Im angegebenen

nic
“ile muss eine Kommandofolge stehen, Jedes Kommando muss mit
JDH (Return) abschliessen. NEWDOS/80 eroeffnet diesen File und
2leibt entweder auf der ersten Zeile positioniert stehen
(falls kein Abschnitt angegeben wurde) oder sucht in dem File
den eingegebenen Abschnittsnamen und positioniert sich dort.
Sobaid nun NEWD0OS/80, BASIC oder ein anderes Programm von der
yastatur ueber die normale Eingaberoutine 05D%H im ROM eine
Zingabe erwarten, Wird die naechste Zeile vom File FNAME gele-
sen un% anstelle der Tastatureingabe in den Eingabebuffer
gestel .

Jem Benutzer von NEWDDS steht auf der Orginal-Diskette das
SASIC-Programm CHAINTST/BAS zur Verfuegung. Darin ist der Auf-
sau eines Chainfiles ueber ein BASIC-Programm beschrieben.

Aenn bei FNAME kein Typ angegeben wurde, nimmt das System auto-
matisch den Typ /JCL an.

Das Kommando CHAIN kann entweder ueber DOS oder ueber BASIC mit
CME"S=...." aufgerufen werden. Wurde das Chain-Kommando einge-
geben, werden die folgenden Kommandos oder Antworten aus
diesem File ausgefuehrt. Danach kehrt das System in den nor-
malen Status zurueck.

Jas Kommando CHAIN kann nicht im MINI-D0OS aufgerufen werden.
Jer 3ZBenutzer bzw. Ersteller eines Chain-Files 1ist selbst
dafuer verantwortlich, dass es zu keinen fehlern oder Kon-
flikzten mit dem System oder Anwenderprogramm kommt.

Beispiele fuer DO:

1. CHAIN,XXX:0

as Chaining beginnt mlt der ersten Zeile des Files XXX/JCL
uf der Fioppy O. -

[T &/
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2. DO,YYY/CHN:1,QQQ

Das Chaining beginnt mit der ersten Zeile des Files YYY/CHN
nach der Sektionskennung QQQ.

Unter "CHAINING"™ auf Seite 71 stehen die weiteren Erlaeute-
rungen fuer die Chain-Files.

2.10 CHNON

CHNON<, x>

Das Kommando CHNON wird waehrend des Chaining benutzt. Ein
Fehler tritt auf. wenn gerade kein Chain-File eroeffnet ist.
Das Kommando CHNON sollte nicht das letzte Kommando in einem
Chain—-File ohne Abschnitte sein, ebenso sollte es nicht das
letzte Kommando vor einem Abschnittsnamen sein, da es dann
bedeutungslos ist.

CHNON3 N Die momentane Position innerhalb eines Chain-Files
wird gespeichert und das System kehrt vom
Chaining-Modus in den aufrufenden Level zurueck.
Wurde der Chain-File vom D0OS aus aufgerufen, wird
DOS READY angezeigt. Es kann dann wieder von der
Tastatur aus eingegeben werden.

CHNON, Y Die Eingabe wird wieder auf den Chain-File umge-
schaltet, der an der gespeicherten Stelle weiter-
macht. Wenn CHMNON,Y im DOS eingegeben wird, wird der
momentane DOS—-Level wieder verlassen.

CHNON,D Die Eingabe wird wieder auf den Chain-File umge-
schaltet, der an der gespeicherten Stelle weiter-
macht. Wenn CHNON,D im DOS eingegeben wird, wird der
momentane DOS-Level beibehalten und die im
Chain—-File folgenden Kommandos abgearbeitet, bis
bis entweder CHNON,N, CHNON,Y, ein Abschnittsname
oder das Ende des Chain-Files kommt.

2.11 CLEAPR

CLEAR<,START=adrl><,END=adr2><,MEM=adr3>
Das CLEAR-Kommando hat folgende Funktionen:
1. Ruft die Funktion ROUTE,CLEAR auf
2. Loescht alle 1In
4410H (Modell il

Warteschlange
abgeschaltet.

terrupt-Routinen, die ueber den D0S-Call
bzw. 447BH (Modell III) in der Interrupt-
ehen. Ebenso wird die Anzeige der Uhrzeit

3. Loescht alle ¥name Programme, die ueber den D0S-Call 4461H
in eine Eingabe-Warteschlange gestellt wurden. kHenn der
Spooler aktiv ist, ist dies nicht gerade die beste Loesung
fuer einen Abbruch. Der Spooler sollte durch normale Ein-
gabe vor dem CLEAR-Kommando beendet werden.

4, Der Wert HIMEM wird auf den angegebenen MWert ‘'adr3'
gesetzt, wenn 'adr3d' nicht angegeben wurde, auf den
hoechstmoeglichen WHert.

5. Das Memory wird geloescht vom Wert 'adrl' an (falls angege-—
ben) bis zur Adresse HIMEM, oder, falls nicht angegeben,
von 5200H bis HIMEM. kenn 'adrl' eingegeben wird, muss es
S;gg?ser sein als S200H, 'asdr2' muss kleiner sein als

[ et SN

Beispiele:
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: CLEAR START=6000H MEM=0DFFFH

Alle Programme werden aus der Warteschlange
herausgenommen, alle Timer geloescht, das Memory wird von
6000H bis ODFFFH auf 0 gesetzt.

2. CLEAR

Alle Programme werden aus der Warteschlange
herausgenommen, alle Timer geloescht, der Wert HIMEM wird
auf den groessten moeglichen Wert gesetzt, das Memory wird
von 5200H bis HIMEM auf 0 gesetzt.

2.12 CLOCK

CLOCK<, x>

Wenn der Parameter x als 'Y' eingegeben wird, oder wenn_kein
Parameter eingegeben wird, wird die aktuelle Uhrzeit in Zeile
i, Spalte 53-60 angezeigt.

Die Anzeige wird abgeschaltet, wenn 'N' eingegeben wird.

ts wird darauf hingewiesen, dass die Uhr permanent Zeit ver-
tiert. Die Uhr wird nur mit einem alle 25 ms wiederkehrenden
Iinterrupt angestossen und berechnet sich die Sekunden, Minuten
und Stunden selbst. Sobald also die Interrupts abgeschaltet
werden, 2z. B. bei Floppy-Ein—- oder Ausgabe, gehen diese
interrupts verioren, die Uhr verliert damit Takte. Dies ist
auch dann der Fall, wenn die Anzeige abgeschaltet wird.

2.13 CLS

Bei der Eingabe von CLS wird einfach nur das Display geloescht
und der Bildschirm in den 64-Character—-Mode gesetzt. Bei
Modell IJI bleibt die 1. Zeile erhalten.

2.16 COPY

Dieses Kommando kann benutzt werden zum Kopieren einzelner
riles, mehrerer Files oder ganzer Disketten.

. COPY,FNAME1<,T0>,FNAME2<, SPDN=DI3><,DPDN=DIG4>
COPY,SFNAMEL1<,T0>, FNAME2<, SPDN=DI3><,DPDN=DI4>
COPY,<:>DIl,FNAME1<TO,>,FNAME2<,SPDN=DI3><,DPDN=DI4>
COPY,<:>DI1,SFNAME1<TO,>,FNAME2<,SPDN=DI3><,DPDN=DI4>

COPY,<:>DIl<=tcl><,TO0>,<:>DI2<=tc2>, MM/ TT/YY<,Y><,N>
<, NDMW><,FMT><SPDN=DI3><,DPDN=DI4><,NFMT>
<,SPliz=passwortl><,NDFK=passwort3><,DDND>
<,0DN=namel><,KDN><,KDD><,NDN=name2><, SN=name3>
<,USD><,BDU><,UBB>

6. COPY,»<:>DI1<,t0>,<:>D1I2<=tc2>,MM/TT/JJ>CBF<,Y><, N>
<SUSR><,H,/ZEXT><, UPD><, ILF=FNAME3><,XLF=FNAMEGD>
<HCFLD><,NDMW><, FMT><SPDN=DI3><,DPDN=DI4><,NFMT>
<,SPlk=passuortl><,0DFk=passuort2><,NDPK=passwort3>
<,DDND><,0DN=namel><,KDN><,KDD><,NDN=name2>
<,SN=name3><,USD><,UBEB><,DDSL=1nl1><,DDGA=gcl> _

U D W N e
.
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Das COPY-Kommando wurde gegenueber der Version 1 wesentlich
veraendert, es ist also von jedem Anwender, egal ob alt oder
neu, gut durchzulesen.

Benutzer von Modell III TRSDOS und Modell I TRSDOS 2.3B sollten
sich die Aenderung #030 durchlesen.

COPY kann nicht vom MINI-D0OS aufgerufen werden.

FNAME]l ist der Name des zu lesenden Files, FNAME?2 ist der Name
des 'Nach'-Files, der Kopie. DIl und DI? sind die
Diskettennummern (:1, :2 oder 1, 2). DIl und DI2 koennen gleich
sein. Das 'TO0' kann weggelassen werden, die Kommas koennen
durch Leerzeichen ersetzt werden.

FNAME1 mit dem vorgesetzten '$' bedeutet, dass sowohl der
'VON'- als auch der 'NACH'-File auf der Diskette 0 liegen (bei
Systemen mit nur einer Floppy) und diese Floppies entweder
unterschiedliche oder keine Betriebssysteme haben.

Bei den Copies vom Typ 2, 3, 4, 5 und 6 muessen verschiedene
Fragen beantwortet werden und gegebenenfalls verschiedene
Floppies benutzt werden. Beantworten Sie die Fragen auf dem
Bildschirm korrekt. Bei den bisher an den Hersteller gemel-
deten Fehlern handelte es sich fast immer um Anwenderfehler.

1. Bei beendetem COPY muss die Systemdiskette in Drive 0 ein-
geilegt werden. Benutzen Sie immer die gleiche Version von
NEWDOS/80 wie beim Aufruf.

2. Wenn das COPY-Programm die Source-Diskette auf einen Drive .
anfordert, stecken Sie die Diskette mit dem Programm, das
Sie kopieren wollen, in den entsprechenden Drive.

3. Wenn das COPY-Programm die Destination-Diskette auf einen

Drive anfordert, stecken Sie die Diskette, auf die das Pro-
gramm kopiert werden soll, in die ensprechende Drive.

Die zusaetzlichen Parameter fuer alle COPY's sind:

SPDN=DI3 Source PDrive Number. Dieser Parameter teilt dem
System mit, dass anstelle der normal benutzten
PDRIVE-Eingabe fuer den 'VON'-File die
PDRIVE-Angabe der Floppy DI3 benutzt werden soll.
DI3 muss einen Wert zwischen 0 und 9 haben.

DPDN=DI4 Destination PDrive Humber. Dieser Parameter teilt
dem System mit, dass anstelle der normal benutzten
PORIVE-Eingabe fuer den 'NACH'-File die
PCRIVEZ-Angabe der Floppy DI4 benutzt werden soll.
PI4 muss einen Wert zwischen 0 und 9 haben.

2.14.1 copY 1

Normales Kopieren eines Files mit dem Namen 'FNAMEL1l' in einen
File mit dem Namen 'FNAME?2' (duplizieren). Die entsprechenden
Floopies muessen beretts im Geraet sein. Der Inhalt des Files
FMAME!' wird nicht veraendert. Wenn beide Filenmnamen gleich
sind, kann der erste Teil des zweiten Filenamens weggelassen
werden, der zweite Teil muss allerdings mit / oder . oder
beginnen,

Beispiel:
COPY,FNAMEl1/DAT:0,T0,FNAMEl1/DAT:1

kann geschrieben werden als

DOS - Befehle 13



COPY,FNAME1l/DAT:0,T0,:1
Da das Schluesselwort '"TO' weggelassen werden kann und die Kom-
mas durch ein Leerzeichen ersetzt werden koennen, kann dieses
Kommando auch folgendermassen geschrieben werden:

COPY FNAME1l/DAT:0 :1

2.14.2 COPY 2

Die gleichen Regeln fuer das COPY 1 gelten auch fuer den Teil
COPY 2. Mit dem $-Zeichen wird nur dem Betriebssystem mitge-
teilt, dass es zu =2inem Konflikt kommen kann, da z. B. die
Diskette im Drive 0 kein Betriebssystem enthaelt. Es duerfen
also waehrend des COPY keine System-Zugriffe erfolgen und nach
dem COPY muss erst abgewartet werden, bis die System-Diskette
eingelegt ist.

2.14.3 COPY 3

Das COPY 3 ist aehnlich wie das COPY 1, mit der Ausnahme, dass
der Benutzer nur eine Floppy zur Kopieren zur Verfuegung hat
und die *NACH'-Diskette eine andere ist als die
'VON'-Diskette. Wenn Drive 0 angegeben ist, muessen sowohl die
*VON'- als auch die "NACH'-Diske+te das gleiche Betriebssystem
haben (gleiche Version des NEWDOS/80). Andernfalls ist das
COPY 4 zu benutzen.

2.16.4 COPY 4§

Y 4 ist aehnlich wie das COPY 2, mit dem Unterschied, dass
benutzten Floppies entweder unterschiedliche Versionen des
05780 oder grundsaetzlich verschiedene Betriebssysteme
n duerfen. Sinnvollerweise sollte dieses COPY nur dann
tzt werden, wenn sowohl die 'VON'- als auch die '"NACH'-
et in Drive 0 sind. Andernfalls verliert man unnoetig
r den Diskettenwechsel.

Y 2 und 4 eriauben es dem Benutzer, ihre Programme auf eine
kette zu spcielen, die nicht das gleiche Betriebssystem
en. Die Diskette muss nur ein Directory haben, die Daten-
kette cen File BOOT/SYS, der allerdings auch unterschied-
h sein darf von der Systemdiskette.

2.14.5 COPY 5

COPY 5 ist ein komlettes Diskettencopy, da das NEWDOS/80 kein
Backuz-Modul nat. Die urspruengliche Version des COPY wurde
erheplich erweitert, man sollte daher die verschiedenen Moeg-
lichkeiten genau studieren.
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Die Hardwareangaben fuer die benutzten Diskettenlaufuwerke wer-
den der Systemfloppy entnommen, wWo sie ueber das Kommando
*'PDRIVE' festgelegt und veraendert werden koennen.

Reide Drives, sowohl 'VON' als auch "MACH', muessen die gleiche
Anzahl! ven Granules per Spur und Sektoren je Granule haben.
Andernfalls muss das COPY 6 benutzt werden.

Die 'NACH'-Diskette kann mehr Spuren haben als die (VDN‘—
Diskette., die zusaetzliche Anzahl freier Gra les Wwird in das
irectory eingetragen (nicht bei Option 'BDU"’

Folgende Optionen sind bei COPY 5 definiert:

=tcl Das System benutzt den dezimalen Wert von tcl als
Anzahl cder Spuren der 'VON'-Diskette. Wenn dieser
Parameter nicht angegeben ist, wird der vorgegebene
Wert von "PDRIVE' benutzt. Der Wert von tcl muss zwi-
schen 18 und 96 liegen. :

=tc2 Das System benutzt den dezimalen Wert von tc2 als
Anzahl der Spuren der 'VON'-Diskette, ohne diesen
Parameter ebenfalls den Defaultwert von 'PDRIVE'.
Der '‘Wert von tcZ muss ebenfalls zwischen 18 und %6

liegen.

Y Das System kopiert in jedem Falle, egal was vorher
auf der "NACH'-Diskette war. 'Y' kann nicht in Ver-
bindung mit N, ODN, ODPW, DDND, KDHN oder KDD benutzt
werden.

N Die 'NACH'-Diskette darf keine Daten enthalten.

Sobald das COPY-Procramm Daten findet, bricht es ab.
'N' kann nicht in Verbinding mit Y, ODN, ODPW, DDND,
KDN oder KDD benutzt werden.

NDMW {No Diskette Mount Waits) das COPY-Programm nimmt
an, dass sich alle benoetigten Disketten bereits in
den Laufwerken befinden und keine Rueckfragen noetig
sind. Wenn ein Fehler auftritt wird das COPY abge-
brochen.

FMT Format. Die 'NACH'-Diskette wird vor dem Kopieren
formatiert. Es kann nur entweder der Parameter FMT
oder NFMT benutzt werden, nicht beide gleichzeitig.
Wird weder FMT, NFMT noch NDMW angeg eben, fragt das
System den Operator 'FORMAT DISKETTE? (Y OR N)',.
Wird wecer FMT nocih NFMT angegeben, dafuer aber der
Earsmster NDMW, wird automatisch ein Format durchge-
ruenr .

NFMT (No ForMaT) die 'NACH'-Diskette wird vor dem COPY
nicht formatiert, muss aiso eine bereits formatierte
Floppy sein.

SPW=Passwortl (Source PassWord) Wenn die Benutzung der Pass-
woerter freigegeben wurde (SYSTEM AA=Y und AR=N),
muss das Passwort der '"VON'-Diskette eingegeben wer-
den. Trifft dieses Passwort nicht zu, erfolgt ein

Abbruch der Copyfunktion.

NDPW=passwort3 (N=zw Destination PassWord) Die "NACH'-Diskette
erhaelt das neue Passwort ‘passwort3'., Kann nicht in
Verbindung mit der Option BDU benutzt werden.

DDNT (Displ ay Destination Mame and daTe) Name und Datum
der '"NACH'-Diskette werden angezeigt. Der Benutzer
hat die Moeglichkeit, das COPY danach abzubrechen,

wenn z. 5. eine falsche Diskette benutzt wurde. Kann
nicht in Verbindung mit Y, N oder HNDIW benutzt
werden.
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ODN=Namel (0ld Destination Name) Das COPY erfolgt nur, wenn
der eingegebene Name 'Namel' mit dem Namen der
Diskette uebereinstimmt. Kann nicht in Verbindung
mit den Opticnen Y, N oder NDMW benutzt werden.

KDN (Keep Destination Name) die '"NACH'-Diskette behaelt
ihren alten Namen, der Name der 'VON'-Diskette wird
nicht mitkopiert. Nicht in Verbindung mit Y, N, BDU
und NDN.

KDD (Keep Destination Date) Die 'NACH'-Diskette behaelt
ihr sltes Datum, das Datum der 'VON'-Diskette wird
nig%} mitkopiert. Nicht in Verbindung mit Y, N, BDU
un DN.

NDN=Name2 (New Destination Name) Der Name der 'VON'-Diskette
wird nicht mitkopiert, die "NACH'-Diskette hat nach
dem Kopieren den Namen Namel2. Nicht in Verbindung
mit BDU und KDN.

UsSD (Use Source Date) Anstelle des im Kommando angege-
benen Datums wird das Datum der 'VON'-Diskette
kopiert. Nicht in Verbindung mit KDD oder BDU.

SN=Name3 (Source diskette Name) Falls die 'VON'-Diskette
nicht den Namen 'Name3’ hat besteht die
Moeglichkeit, das COPY abzubrechen.

BDU (Bypass Directory Update) Das Directory wird nicht
kopiert. Kann dann benutzt werden, wenn zum Beispiel
die 'VON'-Diskette kein Directory hat (reine
Datendiskette) oder wenn dieses Directory zerstoert
ist, die Daten aber erhalten werden sollen. Ebenso,
wenn das Directory nicht dem erforderlichen Standard
engsprlcht Nicht in Verbindung mit KDN, NDN, NDPHW
und USD

UBB (Use Big Buffer) Mit diesem Parameter hat das
NEWDOS/80 Version 1 den ganzen zur Verfuegung ste-
henden Buffer bis HIMEM benutzt. Diese Angabe wird
jedoch in Version 2 nicht mehr benocetigt, da das
System hier in Jjedem Fa

7000H aufwaerts benutzt.

ignoriert.

lle den ganzen Buffer von
Dieser Parameter wird also

2.14.6 COPY 6

COPY 6 unterscheidet sich nur darin von COPY 5, dass die Option
CBF (Copy By File) eingabaut wurde. Diskette 1 und 2 koennen
unterschiedlich sein (DI1-DI2). In folgenden Punkten unter-
scheidet sich COPY 5 von COPY

)
Wenn die Option "NFMT' angegeben wird, duer fen weder Y, N, KDN,
KDD, NDN, BDU, USD, NDPW, DDST, DDGA noch tc?2 auftreten. ODPHW
kann angegeben werden, Syst m—-Files werden nicht kopiert, wenn
sie nicht im Directory der "NACH'-Diskette stehen.

Wird "NFMT' nicht angegeben, wird die 'NACH'-Diskette normal
formatiert wie mit dem Kommando 'FORMAT'. DIR/SYS (Directory)
und BOOT/SYS (Bootstrap-Loader) werden auch angelegt. Dann
erfolgt der Uebertrag ces Directorys. Dies ist deshalb notwen-
dig, weil die System—-Files immer den gleichen Platz im Directoy
belegen muessen.

CBF (COPY by File) Anstelle eines COPY von ganzen Spuren
werden einzelne Files kopiert.

USR Es werden nur Benutzer-Files kopiert, System- und
unsichtbare Files sind ausgeschlossen.

/7EXT Es werden nur Files kowpiei Liiw. Jusabkz /EXT iet,
Der Zusatz hat 0 bis 3 Ch acter (nach dem '/'). So
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koennen z. B. alle Files mit /CMD, /BAS oder /X
kopiert werden.

ILF=FNAME3 Include List File. FNAME3 ist ein File, der die zu
kopierenden Filenamen enthaelt. Dieser File muss
nicht auf der 'VON'-Diskette liegen. Es ist kein
Fehler, wenn ein File aus der Liste nicht auf der
Floppy gefunden wird. Innerhalb der Liste muessen
die Files komplett mit Namen und Zusatz stehen und
mit einem Return (O0DH) abschliessen.

XLF=FNAMEG Exclusion List File. FNAMES4 ist ein File, der die
nicht zu kopierenden Filenamen enthaelt. Er hat die
gleiche Struktur wie der ILF-File., Es ist ebenfalls
kein Fehler, wenn ein File, der in der Liste steht,
nicht auf der Floppy ist. XLF wird nur benutzt, wenn
ILF nicht als Parameter aufgefuehrt ist.

CFWO (Check File With Operator) Die ganze Diskette wird,
ein file nach dem anderen, kopiert. Vor dem COPY
eines Files wird der Filename am Bildschirm ange-
zeigt, durch Eingabe von 'Y' wird dieser File

kopiert, durch Eingabe von 'N' wird dieser File
vebersprungen. Durch die Eingabe von 'Q' kann der
Kopiervorgang abgebrochen werden. Zusammen mit dem
Parameter NFEMT? werden System—-Files (.../75YS)
nicht kopiert, ausser sie stehen bereits im
Directory. Wird CFWO nicht eingegeben, werden alle
Source-Files kopiert und die System—-Files, die
bereits im Directory stehen. Ausgenommen sind
DIR/SYS und BCOT/SYS.

ODPW=Passwort2 (0ld Destination PassWord) Wenn gleichzeitig
der Parameter NFMT einaegeben wird, die Passwoerter
aktiv sind und der Systemparameter AR=N eingegeben
1s5t, muss das richtige Passwort fuer die
'"NACH'-Diskette angegeben werden. Bei falschem
Passwort erfolgt ein Abbruch der Funktion.

DDSL=1nl (Destinatiecn diskette Directory Starting Lump)
Adresse des 'Lumps', auf dem das Directory beginnen
scll. Ist DDSL nicht angegeben, wird der Wert genom-—
men, cer beim Kommando PDRIVE vereinbart wurde.

DDGA=gcl (Destination diskette Directory Granule Allocation)
Die Formatierungsroutine legt das Directory mit der
in GC! angegebenen Laenge (Granules) an. Der MWert
GCl xann zwischen 2 und 6 liegen. Wird DDGA nicht
angegesben, gegeben, wird automatisch die Laenge aus
der Angabe von PDRIVE gehnlt. Kann nicht in Verbin-
aung i1t NFMT angegeben werden.

Wenn waehrend dces Format 6 beim COPY die Diskette voll ist,
wird die Meldung "DISKETTE FULL = name/ex*t"™ ausgegeben. Dieser
File 15t dann zwar ncch cuf der Diskette vorhanden, der
EOF-Wert wurde 3edoch auf 0 gesetzt.

Ein COPY einer einzelnen Diskette kann nicht als DOS-CALL aus-
gefuehrt werdenrn (z. B. von BASIC aus), da das COPY das Memory
unter 7C00H belegt und dadurch zu viele Diskettenwechsel noe-
tig waeren,

Beim COPY oder FORMAT kann, wenn der Parameter NDMW nicht ange-
geben wurde, Jj=2derzeit diese Funktion unterbrochen werden,
indem r~3n den rechten Pfejl ('Right Arrow') drueckt. Danach
kann man mit 'EMNTER' entweder fortfahren oder nmit dem Pfeil
nach ocen ('Up Zrrow') die Funktion abbrechen. Mit '"Up Arrow’
kann jecerzeit asgebrochen werden, sind Sie aber in Jedem Falle
vorsichtig, da in diesem Moment der Status der Diskette nicht
bekannt tst, speziell beim Formatieren.

Mit der COPY-Kormando kann man von einer Standard-Diskette mit
5" und 40 Spuren, dcppelte Aufzeichnungsdichte und einseitig
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beschrieben, beim Modell III Files in das NEWDOS/80-System
Kopieren.

Dies

gilt ebenfalls 1t. Aenderung #030 fuer Floppies mit 35

Spuren, einseitig beschrieben mit einfacher Schreibdichte fuer
Modell I TRSDOS 2.3B.

Dabei gelten folgende Einschraenkungen:

NEWDOS/80 kann keine TRSDOS-Disketten von Modell III
formatieren. Ist jedoch eine Diskette einmal formatiert,
kann sie jederzeit im NEWDOS/80 mit dem COPY Format 5 und
gen Optionen NFMT und BDU kopiert werden.

Der Benutzer hat da-auf zu achten, dass die Systemparame-—
ter PDRIVE bei der TRSDOS-Diskette richtig eingegeben sind
(siehe Beschreibung des Kommandos "PDRIVE" auf Seite 34
und Beispiele 1 und 3.

Ein File muss nicht vor dem Kopieren von einer
TRSDOS-Diskette angelegt werden, NEWDOS/80 reserviert
automatisch den Platz und macht den Eintrag im Directory.

Die Formate !, 2, 3, 4 oder 6 des COPY koennen benutzt wer-
den, um Files von oder auf eine TRSDOS-Diskette zu
kopieren. FMT darf Jjedoch nicht angegeben werden. Wenn
Format 6 des COPY benutzt wird und die 'NACH' oder die
'"WVON'-Diskette ist eine TRSDOS-Diskette, koennen keine
Systemfiles (FPDE Byte 1 Bit 6=1) kopiert werden.

Files koennen jederzeit von TRSDOS auf NEWDOS/80 kopiert
ugrgen, was Jjedoch nicht heisst, dass sie auch benutzbar
sind.

Beispiele fuer COPY:

1.

COPY XXX:1 YYVY:1l

Bei diesem COPY Format ! wird der File XXX von der Diskette
! auf den File YYY auf der gleichen Diskette kopiert.

COPY,AAA,BBB:2

Bei diesem COPY Format | wird der File AAA von der Diskette
0 an gesucht. Wenn er gefunden ist, wird er kopiert auf den
rile BRBB auf der Floppy 2.

COPY SUPERZAP/CMD:0 :3

Bei diesem COPY Format 1 wird der File SUPERZAP/CMD von der
Diskette in Laufwerk 0 suf die Diskette in Laufwerk 3
xopiert. Da sowohl beide Namen als auch ihre Zusaetze
gleich sind, kann man bei der Zielangabe den zweiten Namen
weglassen.

COPY XXX:1 2 SPDN=9

Bei diesem COPY Format 1 bewirkt der Parameter SPDN=9, dass
fuer die Zeit des Kopierens angenommen wird, dass die
Floppy in Laufwerk ! die Characteristik von der Floppy in
Laufwerk 9 hat. Wenn wWwir annehmen, dass es sich um ein
Modell 111 handelt (siehe Beispiel "PDRIVE"™ auf Seite 34),
wird dieses COPY den File XXX vom Laufwerk 1 mit einer
TRSDOS-Diskette au? die NEtWD0OS/780-Diskette in Laufwerk 2
Kopleren.

COPY $XXX:1,YYY:2

tuprur-Diskette nicht die

diesem .0 frrme* 7 -t Zia ] )
'-Diskette (unterschiedlichz

Bei
gleiche wie die 'VON
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10.

11.

Systeme). D0OS fragt beim Kopieren Jjeweils nach der
System—-Diskette und der 'VON'-Diskette.

COPY,$XXX:1 YYY:2

Bei diesem COPY Format 2 ist die '"NACH'-Diskette nicht die
gleiche wie die 'VON'-Diskette (unterschiedliche
Systeme). DOS fragt beim Kopieren Jjeweils nach der
System—-Diskette und der 'VON'-Diskette.

COPY 1 XXX YYY/DAT

Bei diesem COPY Format 3 ist die "NACH'-Diskette nicht die
agleiche wie die 'VON'-Diskette (unterschiedliche
Systeme), aber beide Floppies werden in Drive 1 benutzt.
DOS fragt beim Kopieren jeweils nach der 'WON'-Diskette
und der 'NACH'-Diskette, so wie sie gebraucht werden.
Beachten Sie, dass kein Filename bei Format 3 und 4% eine
Drivenummer enthalten darf.

COPY 0 XXX/DAT /DAT

Bei diesem COPY Format 3 wird der File XXX/DAT auf eine
andere Floppy in einen File mit dem gleichen Namen kopiert.
Beide Disketten werden in Drive 0 benutzt. DOS fragt beim

Kopieren jeweils nach der 'VON'-Diskette und der
'"NACH'-Diskette, so wie sie gebraucht werden. Wenn Drive O
benutzt wird und dieses Format 3 von COPY anstelle von For-
mat 4, muessen beide Floppies ein gleiches
NEWDOS/80~-System haben. Es muss das gleiche

NEWDQOS/780-System sein wie auf der Floppy, als das COPY auf-
gerufen wurde.

COPY 0O $XXX/DAT /DAT
Bei diesem COPY Format 4 wird der File XXX/DAT auf eine

andere Floppy in einen File mit dem gleichen Namen kopiert
(wie schon im vorangegangenen Beispiel)., Beide Disketten

werden in Drive 0 benutzt. Der Unterschied ist jedoch,
dass die Floppies kein gleiches Betriebssystem haben. Des-—
halb fragt DOS Jjeweils nach der System-, 'VON'- und

'NACH'-Diskette, so wie sie benoetigt werden.
COPY 0 $XXX XXX SPDN=9

Bei diesem COPY Format 4 wird der File XXX/DAT auf eine
andere Floppy in einen File mit dem gleichen Namen kopiert
(wie schon im vorangegangenen Beispiel). Beide Disketten
werden in Drive 0 benutzt. Der Unterschied ist jedoch der,
dass Drive 0 waehrend des COPY zuwe i verschiedene
PDRIVE-Werte annimmt. Die Standardangabe von Drive 0 ist
gueltig beim Aufruf von COPY und beim Schreiben des 2.
Files, und die PDRIVE-Angabe fuer Drive 9 werden beim Lesen
des 'VON'-Files herangezogen. Beim Aufruf wurde der 2.
Name nicht abgekuerzt, da es nichts abzukuerzen gab.

COPY 0 1 06701780 FMT

Dieses COPY Format 5 ist die einfachste Art, eine ganze
Diskette zu kopieren. Damit wird die Floppy in Drive 0 auf
eine Floppy in Drive 1 kopiert. Haben die Floppies unter-
schiedliche Anzahl von Snuren, so muss die '"VON'-Diskette
weniger haben als die 'NACH'-Diskette. Dem Operator wird
mitgeteilt, wann eine Flcppy in welches Laufwerk zu schie-
ben ist, sowie eventuelle Fehler. Der Default-Parameter
Yy’ ist aktiv, d. h., dass es egal ist, ob die
"NACH'-Diskette Daten enthaelt oder nicht. Vor dem Kopie-
ren wWwird die 'NACH'-Diskette formatiert und sie erhaelt
dann den Namen und das Passwort der 'VON'-Diskette. Als
Datum wird der 06701780 eingetragen. Hat die
"NACH'-Diskette mehr Spuren als die 'VON'-Diskette, so
wird sie trotzdem vecll formatiert und das Directory rich-
tig angelegt, so dass sie nach dem Kopieren sofort normal
zu benutzen ist.
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12.

13.

14,

15.

16.

17.

18.

COPY 0 1, ,NFMT

Dieses COPY Format 5 ist ein anderes Beispiel fuer das
Kopieren von ganzen Floppies. Der einzige Unterschied zwi-
schen diesem Beispiel und dem Beispiel davor ist der, dass
die '"NACH'-Diskette nicht formatiert wird und das aktuelle
Datum (DATZ) wird auf der Floppy eingetragen.

COPY,C,0,06/01/80,NFMT,USD, KDN,ODN=NAME1, SN=NAME?2

Dieses COPY Format 5 ist ein weiteres Beispiel fuer das
Kopieren von ganzen Floppies. Der Unterschied zum vorange-
gangenen Beispiel ist folgender:

. Beide Floppies {'VON' und "NACH') kommen in Drive O

. Eine Meldung wird gemacht, wenn die 'VON'-Diskette
nicht den angegebenen Namen hat

U Eine Meldung wird gemacht, wenn die 'NACH'-Diskette
nicht cen angegebenen Namen hat

. Die "NACH'-Diskette behaelt ihren Namen

. Die '"NACH'-Diskette erhaelt ihr Datum von der
'VON'-Diskette

Da die volle Floppy in einem Laufwerk kopiert wird, muessen
oefter die Floppies getauscht werden. Aus diesem Grunde
kann sauch dieses COPY nicht als DOS-CALL aufgerufen werden
(z. B. von BASIC aus).

COPY 0,1,,FMT7,CBF

Dieses COPY in Format 6 ist eines der einfachsten Beispiele
ueber das Kopieren mehrerer Files., Die 'NACH'-Diskette
befindet sich im Laufwerk 1 und wird zuerst formatiert und
erhaelt 1ihren Namen und das Datum sowie das Passwort von
der 'VON'-Diskette (in Laufwerk 0). Danach werden alle
Files der 'VON'-Diskette, ausser BOOT/SYS und DIR/SYS, auf
die 'NACH'-Diskette kopiert.

CoPY 0,1, ,NFMT,CBF

Dieses COPY in Format 6 ist ein weiteres einfaches Beispiel
fuer das Hopieren mehrerer Files. Die 'NACH'-Diskette
befindet sich ebenfalls in Laufwerk 1. Alle Files, die noch
nicht existieren auf der 'NACH'-Diskette, werden von der
'"WON'-Disrnette kozoiert. Die 'NACH'-Diskette wird vorher
nicht formatiert, sie behaelt sowohl! ihren Namen, ihr
Passwort und ihr Datum.

COPY 0,1, ,NFMT,CBF,USR

Dieses COPY in Format 6 arbeitet genau wie das vorangehende
Beispiel mit der Unterschied allerdings, dass keine
System-Files und keine Files mit dem Attribut "INVISIBLE'
kKopiert werden.,

cCoPY,0,1, ,NFMT,CBF,USR,UPD

Dieses CC”Y in Fecrmat 6 arbeitet genau wie die vorange-
henden Beispiele, nur dass keine System—-Files und keine
Files mit dem Attribut '"INVISIBLE' kopiert werden, souwie
keine Files, deren Update-Flsg nicht gesetzt ist. Es wer-
den also nur Files kopiert, die seit dem letzten Kopieren
veraender Tt wurden (ausser BOOT/SYS und DIR/SYS).

COPY,2,3=405,06/01,80,FMT,NDMW,CBF,DDSL=29,DDGA=¢4

Dieses CCTY in Forrmat 6 wartet nicht, bis eine Diskette im
Laufwerk :s5t, son-ern becinnt gleich mit dem Format. Die
"NACH'-Disxkette wird sofcrt mit 60 Spuren formatiert, das
Directory peginnt auf 'Lump' 29 und i1st 4 Granules lang.
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Alle Files der 'VON'-Diskette ausser BOOT/SYS und DIR/SYS
werden kopiert

19. COPY 2 3 06/01/80,CBF,CFWO,NFMT

Dieses COPY in Format 6 formatiert die Diskette nicht, es
nimmes an, dass sie bereits formatiert und in Ordung ist
spwie dass sie Files enthalten kann. Fuer jeden File auf
der 'VON'-Diskette (ausser BGOT/SYS und DIR/SYS) fragt das
System, ob diaeser File kopiert werden soll. Wenn auf diese
Art nach allen Files der 'VON'-Diskette gefragt wurde,
beginnt d?s Kopleren System-Files, die bereits auf der
'NACH'-Diskette sind, werden nicht kopiert.

2.15 CREATE

Reservieren von Platz fuer einen File auf der Floppy

Mit diesem Kommando kann man auf der Floppy Platz reservieren
und bei Angabe cdes entsprechenden Parameters eine bestimmte
Anzahl von Recorcs in den File schreiben. Der File wird, soweit
es moeglich ist, an einem Stueck erzeugt, also moeglichst ohne
Extensicns.

Es gibt Faelle, in denen ein Anwenderprogramm auf bereits exi-
stierende Files zugreifen will, auch dann, wenn dieser File
noch nicht die gewuenschten Daten enthaelt. Hier mnuss der
Anwender ueber dieses Kommando diesen File vorher erzeugen.
Ebenfalls besteh: die Moeglichkeit, durch vorheriges Reservie—
ren des Fileplatzes einen einen File am Stueck zu erzeugen, er
liegt dann also nicht quer ueber die Diskette verstreut. Dies
spart ggf. eine gewisse Zeit beim Zugriff.

CREATE, FNAME<,LRL=1n1><,REC=anz><,ASE=yn><,ASC=yn>

Das DCS ze

er gt ine neuen File mit dem Namen FNAME oder
aendert ggf. ri

u e n
die Attribute eines vorhandenen Files FNAME.

LRL=1n1 gibt die Laenge der Records an, LRL muss einen Wert
haben von 1 bis 255, der Defaultwert ist 255. LRL
wird im Directory eingetragen.

REC=anz gibt die Anzah! der Records an, die dem File zugeord-

net werden. REC wird ebenfalls im Directory einge-
tragen. eingetragen.

ASE=yn Dieser Parameter gibt an, ob das DOS tei weiteren
Zuagriffen den Filebereich vergroessern darf oder
nicht. Bei ASE=Y wird dies erlaubt, bei ASE=N darf
der File nicht vergroessert werden, auch dann nicht,
wenn eine Vergroesserung erforderlich waere. ASE=Y
1st der Defaultwert.

ASC=yn Dieser Parameter c¢cibt an, ob das DOS bei weiteren
Zugriftfen den Filebhereich verkleinern darf oder
nicht. Bei ASC=Y wird dies erlaubt, bei AS%=N darf
der File nich%t verkleinert werden, auch dann nicht,
wenn etne Verkleinerung beim CLOSE moegllch waere.
ASC=Y i1st der Defaultwert.
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Bei der Durchfuehrung dieses Kommandos werden (anz) Records
von der Laenge (lnl) mit HNullen gefuellt auf die Floppy
geschrieben. Der EOF-Wert wird im Directory eingetragen. Bej
ASE=N wird eine automatische Erweiterung unterbunden, bei
ASC=N wird die automatische Freigabe nicht benutzten Platzes
beim CLOSE unterdrueckt.

Beispiele fuer CREATE:
i. CREATE,XXX:1,LRL=30,REC=2000

Der File XXX wird, falls er noch nicht existiert, auf der
Diskette 1 erzeugt und 2000 Records mit der Laenge von 30
Bytes, alles 0OH, auf die Floppy geschrieben. Der EOF-Wert
von 60000 wird ins Directory eingetragen. Eine Freigabe
ueberfluessigen Platzes sowie die Moeglichkeit der Erwei-
terung sind erlaubt.

2. CREATE,YYY:2,200,ASE=N,ASC=N

Der File XXX wird, falls er noch nicht existiert, auf der
Diskette 2 erzeugt und 200 Records mit der Laenge von 256
Bytes, alles OH, auf die Floppy geschrieben. Der EOF-Wert
von 51200 wird ins Directory eingetragen. Eine Freigabe
ueberfluessigen Platzes sowie die Moeglichkeit der Erwei-
terung sind nicht erlaubt.

3. CREATE,ZZ2Z:0

Der File XXX wird, falls er noch nicht existiert, auf der
Diskette 0 erzeugt. Als Recordlaenge werden 256, als
EOF-Wert wird 0 ins Directory eingetragen. Eine Freigabe
ueberfluessigen Platzes sowie die Moeglichkeit der Eruei-
terung sind erlaubt.

2.16 DATE

DATE,mms/dd/yy

Mit diesem Kommando wird das Datum in die mitlaufende Uhr ein-
gesetzt. mm ist der Monat (Wert zwischen 0l und 12), dd der Tag
{(01-31), yy das Jahr (00-99). Bei dem Kommando werden die ein-
gegebenen Zahlen nicht kontrolliert, man kann also auch im
deutschen Format dd/mm/yy eingeben. Allerdings wird dann, wenn
um 24:00:00 die Uhr auf 00:00:00 weiterschaltet, der amerika-
nische Tag, beil uns also der Monat, um | erhoeht. Der
(amerikanische) Monat und das Jahr werden nicht veraendert.
Beim Reset wird das Datum entsprechend der Systemoption AY oder
AZ gesetzt.

Beispiele fuer DATE:

1. DATE
Das aktuelle Datum wird angezeigt.
2. DATE,05711/81
Das aktuelle Datum wird auf den 05.11.81 gesetzt.
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2.17 DEBUG

DEBUG<, x>
Wenn fuer x (Y) oder nur Y oder nichts eingegeben wird, ist
DEBUG ak*tiviert aber noch nicht gestartet. Gestartet wird
DEBR? erst, wenn die Break—-Taste gedrueckt wird (Systemeingabe
AE= .
Bei x = N oder (N) wird der DEBUG-Aufruf unterdrueckt.

Wenn die Systemoption AE=Y ist, hat dieses Kommando keine Aus-
wirkung auf die Funktion '123' (gleichzeitiges Druecken der
Tasten 1, 2 und 3).

Siehe Beschreibung von Debug in Kapitel "DEBUG" auf Seite 65.

2.18 DIR
DIRC:><DI><,S8><,A><,I><,U><,/7EXT><,P>

Mit diesem Kommando kann der Inhalt des Directory auf dem Bild-
schirm oder dem Drucker angezeigt werden. Wird der Parameter DI
nicht mit angegeben, wird das Laufwerk angezeigt, das bei der
Systemoption AN=x angegeben ist.

Die erste Zeile der Anzeige enthaelt die Laufwerksnummer, den
Diskettennamen, das Datum der Diskette, Anzahl der freien Ein-
traege im Directory und Anzahl der freien Granules.

Wenn der Parameter 'A' mit angegeben ist, wird ein Eintrag pro
Zeile folgendermassen angezeigt:

1. der Filename

2. die Erweiterung des Filenamens (/xxx) falls vorhanden

3. der EQOF-Wert des Files im Format xxx/yvyy, wWwobei xxx die
relative Sekteoernummer innerhalb des Files ist und yyy das
relative Byte innerhalb des Sektors

4. die Recordlaenge des Files (LRL) in Bytes

5. die Anzahl der Records im File

6. die Anzah!l der Granules, die der File belegt

7. die Anzahl der Erweiterungen des Files. Diese Anzahl
cgeteilt durch 4 <(aufgerundet) ergibt die Anzahl der
Directory-Eintraege.

8. 12 Flags mit folgender Bedeutung:

S Systemfile (werden nur mit dem Parameter 'S’
angezeigt).

I unsichtbare Files (werden nur mit dem Parameter
'I' angezeigt).,

U veraenderte Files. Dies siQd die Files, die

angesprochen wurden nach dem £Erzeugen.
Files, die nicht eruweitert werden duerfen.

Cc Files, deren unbenutzter Platz nicht freigege-
ben werden darf.
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6...9 noch nicht benutzt (ev. spaeter)

U Es gibt ein Update-Passwort fuer diesen File.
A Es gibt ein Zugriffs—Passwort fuer diesen File.
L Llevel des Files (siehe "ATTRIB" auf Seite 7).

Wenn der Parameter 'U' angegeben ist, werden nur Files
gelistet, deren Update-Flag gesetzt ist.

Bei der Angabe des Parameters J/EXT werden nur die Files
gelistet, die einen entsprechenden Zusatz haben. So werden
beispielsweise beim Kommando DIR,1,/CMD nur Benutzerprogramme
mit ger Erweiterung /CHMD wie EDTASM/CMD angezeigt.

Werden beide Parameter 'U,/EXT' angegeben, werden nur die
Files angezeigt, die beide Bedingungen erfuellen.

Wenn der Bildschirm voll ist, erscheint ein '"?'. Druecken Sie
dann entweder die 'ENTER'-Taste um die Liste fortzusetzen,
oder die 'BREAK'-Taste um die Liste abzubrechen.

Beim Parameter 'P* werden alle Ausgaben auf dem Drucker
gemacht. Achtung: das System wartet, bis der Drucker auf
'READY"' steht.

Bei der Eingabe des Parameters '$' wartet das System, bis die
zu listende Floppy im Laufwerk ist. Dieser Parameter ist nur
dann sinnvoll, wenn nur ein LlLaufwerk am System ist und von
EiTTr Datendiskette ohne System eine Liste gemacht werden
50 .

Wird die Laufwerksnummer nicht angegeben im Kommando, so wird
das Laufwerk gelistet, das beim Systemparameter AN angegeben
wurde. Dies muss nicht unbedingt Laufwerk 0 sein.

Beispiele fuer DIR:

1. CIRGO

Die Directcryeintrasge aller Files, die keine System-Files
sind und die nicht unsichtbar sind, werden mit Zusatz auf
dem Bildschirm angezeigt.

2. DIR,0,5,I,P

Alle Directoryeintraege aller System-Files und aller
ungxchtbarer von Laufwerk 0 werden auf dem Drucker ausge-
geben.

3. DIR1,/DAT,U

Die Directoryeintraege aller Files auf Laufwerk 1 mit dem
Zuiatz /DAT werden angezeigt, wenn das Update-Flag gesetzt
ist,

4. DIR 2,A

Die Directoryeintraege aller Files auf LlLaufwerk 2, die
nicht unsichtbar und die keine System-Files sind, werden
mit allern Informationen angezeigt. Es wird ein File pro
Zeile gelistet, wenn das Display voll ist, kann man die
Liste entwecuer mit 'ENTER' fortsetzen oder mit 'BREAK'
abbrechen.

5. DIR $0
Cie Anzeige erfolgt wie beim ersten Beispiel, nur dass das
S cam i Arye su"-~ ~ikd die en+tsnrechende Floppy ins
taufwerk zZu legen und danachn wieder gegen gie
<

ystem—Floppy auszutauschen.
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2.19 DO
Aufruf eines CHAIN-Files.
DO, FNAMEl<,Bereichsname>

Das DO-Kommando arbeitet genau gleich wie das CHAIN-Kommado
(Beschreibung siehe "CHAIN" auf Seite 10).

2.20 DUMP

DUMP, FNAMEl,Startadresse,Endadresse<,Programmstart>

Das Kommando DUMP schreibt den Inhalt des Speichers auf die
Diskette unter dem Namen FNAMEl. Der Dump beginnt mit der ein-
gegebenen Startadresse und hoert mit der eingegebenen End-
adresse auf.

Start-, End- und Programmstartadresse werden in dezimal (Wert
kleiner als 65536) oder hexadezimal (Wert kleiner als 10000H)
eingegeben. Fuer die hexadezimale Eingabe muss das H ange-
haengt werden.

Das DUMP-Kommando hat 2 verschiedene Funktionen:

. Wird als Programmstartadresse 65535 (OFFFFH) eingegeben,
dann wird ein exakter Speicherabzug auf die Floppy
geschrieben. In den ersten 2 Bytes steht dann lediglich die
Startadresse. Diesen File kann man mit dem 'SUPERZAP'
anzeigen oder ausdrucken (Funktion DMDB) oder auf einem
anderen TRS5-80 die Fehlersuche durchzufuehren.

. Ist die eingegebene Programmstartadresse kleiner als 65535
(0FFFFH) oder wird sie nicht angegeben, so0 wird der Spei-
cherinhalt im Loader-Format auf die Floppy geschrieben.
Dieser File kann dann spaeter einfach ueber den Loader
ésiehe "LOAD™ auf Seite 32) wieder ins Memory geladen wer-

en.

Achtung: Die Startadresse darf nicht kleiner als 5200H sein
da sonst das DOS zerstoert wird.

Beispiel: DUMP,FILENAME/CMD:1,5200H,89ABH,5700H
Der Speicherinhalt zwischen der Adresse 5200H und 89%9ABH wird
auf die Floppy 1 unter dem Namen FILENAME/CMD abgespeichert und
als Startadresse 5700H eingetragen. Ueber das Kommando
LOAD, FILERAME/CMD

kann dieses Programm wieder in den Speicher geladen werden oder
veber das DOS-Kommando

FILENAME<,Parameter>

direkt ausgefuehrt werden. Im zweiten Beispiel ist
dargestellt, wie ein Programm bzw. der gesamte Speicherinhalt
auf Diskette geschrieben wird im rehlerfall, wenn man momentan
keine Zeit hat den Speicherinhalt zu anaiysieren. Vorausset-
zung is% allerdings, dass man entweder im DCS ist oder ueber
die Tasten 'DFG' ins MINI-DOS kommt.
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DUMP,MEMORY/DMP:1,0,65535,65535

Mit diesem Befehl werden die kompletten 64k, einschliesslich
ROM und Display, auf die Floppy ! in den File MEMORY/DMP
geschrieben. Die ersten 2 Bytes dieses Files sind dann 00 00
{Startadresse des Dumps). Im File sind sonst keine weiteren
Xontrollzeichen. Z2u einem spaeteren Zeitpunkt kann man dann
veber den SUPERZAP (Option 'DMDB') sich diesen Dump ansehen und
auswerten. Zu beachten waere noch, dass der D0S- Speicherbe-
reich zwischen 4000H unc 51FFH nicht mehr den gleichen Inhalt
hat, da 'DUMP' aufgerufen wurde.

2.21 _ERROR

Anzeigen von DOS-Fehlermeldungen.
ERROR,» xX

Die zugehoerige Fehlermeldung des Fehlers Nr. xx wird ange-
zeigt. xx muss zwischen 0 und 63 liegen.

Beispiel fuer ERROR:
ERROR, 24 zeigt den Fehler '"FILE NOT IN DIRECTORY' an.

2.22 FORMAT

Disketten koennen nicht direkt so benutzt werden, wie sie vom
Hersteller geliefert werden. Sie muessen zuerst unterteilt
werden in Spuren, und jede Spur fuer sich in Sektoren, wobei
jeder Sektor in 256 Bytes unterteilt wird. Auf diese Art gehen
ca. 15 bis 30 Prozent der Speicherkapazitaet verloren.

Das DOS-Kommandc FORMAT nimmt diese Unterteilung vor, ebens
Wwerden von Format die 2 benoetigten System-Files BOOT/SYS und
DIR/SYS geschrieben., Sobald dies geschen ist, kann die Floppy

normal im NEWDOS/780 eingesetzt werden.

FORMAT kann auch als Teil von COPY ausgefuehrt werden (Format 5
und 6 der COPY-Funktion, siehe dazu "COPY"™ auf Seite 12).

FORMAT,DN2<=tc2>,NAME2, mm/dd/yy, PASSWORT<,N><,Y><, NDMW>
;DDND><,ODN namel>< KDN><,DDSL=1nl><,DDGA=g9cl><,DPDN=dn4>
:PFST tn3><,PFTC tc3>

In der Version 2 des NEWDOS/80 wird jede Spur sofort gelesen,
nevor der Arm 3suf die naechste Spur geht. Dann, wenn alle
Spuren formatiert sind und die Systemoption BM=Y ist, wird die
gesamte Floppy rochmals im VERIFY gelesen. Bei BM=N wird die
VERIFY-Phase wuepersprungen,. Sc  kann der Anwender selbst
D§St‘mme§{ ob eine Floepy nochmals ueberprueft werden soll
oder nic .

Im FORMAT von NEWDDOS/80 ist es nicht erlaubt, eine Spur zu
cnerrean. 3uch dcann nicht, wWwenn elne Spur einen Fehler beim
Fcrmatieren hat. Das enisprecaz-<~ Tv* v Yer Lock-0ut-Tatble
Wwird immer auf J°FH gesetzt. Die Lock Out Tabie wurde nur des—
halb mit initialisiert, damit eine gewisse Austauschbarkeit
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zum TRSDOS bestehen bleibt. Die Entwickler von NEWDOS/80
arbeiten ganz einfach nach der Philosophie, dass eine
Diskette, wenn sie nicht voll formatiert werden kann, in den
Muelleimer gehoert und nicht in einen Rechner, schon gar nicht
unter diesem Betriebssystem.

FORMAT benoetigt alle zu benutzenden Parameter bei der
Kommandoeingabe, es werden also keine Fragen ausgegeben.

DN2 ist die Laufuwerksnummer (0-3), deren Floppy initialisert
werden soll. Diese Floppy erhaelt dann den Namen NAMEZ2, ausser
dann, wenn der Parameter NDN eingegeben wird, in Jjedem Falle
ist aber NAME?2 anzugeben. mm/dd/yy ist das
Initialisierungsdatum das die Diskette erhaelt, ausser dann,
wenn KDD angegeben wird, in diesem Falle wird das eingegebene
Datum ignoriert. PASSWORT ist das neue Passwort der Diskette,
es muss den ueblichen Regeln fuer Passwoerter entsprechen.

Wird kein Parameter angegeben, benutzt das FORMAT bestimmte
Defaultwerte. Diese Werte sind fuer den Namen NOTNAMED, das
Passwort 'PASSWORD' und fuer das Datum das Systemdatum. Jeder
dieser 3 Parameter kann auch so benutzt werden, jedoch darf
dann anstelle des ausgelassenen Parameters im Kommando kein
Leerzeichen stehen, sondern es muessen Kommas benutzt werden.

Da FORMAT und COPY nahezu die gleichen Routinen sind im
NEWD0S/780, sind auch die einzugebenden Parameter nahezu die
gleichen wie bei COPY 5 und COPY 6. Der einzige Unterschied
besteht darin, dass bei COPY 5 und 6 nach dem Formatieren noch
das Kecpieren stattfindet. Der Benutzer sollte sich also die
Beschreibung von COPY 5 und 6 ansehen, da hier bei Format nur
die zum COPY unterschiedlichen Parameter beschrieben werden.

'N' wird automatisch angenommen, wenn keiner der Parameter
benutzt wird.

Wenn =tc2 angegeben wird, wird die Diskette mit entsprechender
Spuranzahl (1-%96) formatiert, andernfalls mit dem ueber das
Kommando PDRIVE vorgegebenen Wert. Wenn der Wert =tc2 groesser
ist als die tatsaechliche Anzahl der Spuren des Laufuwerks, kann
es sein, dass das Programm beim Suchen der zu hohen Spur haen-
gen bleibt.

PFST=tn3 und PFTC=tc3 sind optionale Parameter, die es erlau-
ben, einzelne Spuren zu formatieren. Wenn PFST angegeben wird,
muss nicht unbedingt auch PFTC angegeben werden, wird jedoch
PFSC angegeben, muss auch PFST angegeben werden. PFST bedeutet
'Partial Format Starting Track' und tn3 gibt die erste zu
formatierende Spur an. PFTC heisst 'Partial Format Track
Count', und tc3 gibt die anzahl der fortlaufenden zu
formatierenden Spuren an. Wenn PFTC nicht eingegeben wird,
wird der Defaultwert 1 angenommen. Wenn tc3 Spuren formatiert
wurden, wWird entsprechend der System-0Option BM=Y die ganze

Diskette nochmals ueberprueft. Sollte es dabei Probleme
geben, kann das VERIFY mit dem Pfeil nach oben (Up-Arrow) abge-
orochen werden, da jede Spur sowieso sofort nach dem

Formatieren ueberprueft wird.

FFST darf nicht auftreten mit N, DDND, ODN, KDKN, KDD, DDSL,
DDGA und RWF.

FORMAT kann nicht unter MINI-DO0OS aufgerufen werden.
Beispiele fuer FORMAT:

1. FORMAT,0,AAAQ0,08/01/81,PSWD,Y

Nach Eingabe dieses Kommandos wird die zu formatierende
Diskette in das Laufwerk 0 eingelegt und dann das FORMAT
entsorechend den PDRIVE-Parametern durchgefuehrt, DOS
nimmt keine PRuecksicht darauf, ob die Diskette bereits
Caten enthaelt oder nicht. Die Diskette erhaelt den Namen
AAAD, das Datum 083.01.81 und das Passwort PSWD.
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2.23

FORMAT,0,,,,Y

Dieses Kommando ist im Prinzip identisch mit dem vorge-
henden Belsp!el, nur dass der Name NONAMED ist, das Pass-—
wort PASSWORD und als Datum wird das aktuelle Systemdatum
eingesetzt.

FORMAT,1,XXX,,PSWD,N,NDMW,DPDN=4,DDSL=40,DDGA=6

ie Diskette, die bereits im Laufwerk 1 stecken muss, darf
ne Daten enthalten. Sie wird entsprechend den
IVE-Angaben von Drive 4 formatiert (nicht von Drive
Sie erhaelt den Namen XXX, das Passwort PSWD und das
elle Systemdatum als Datum. Das Directory beginnt auf
mp' 40 und ist 6 Granules lang (fuer ein Maximum an 222
intraegen).

FORMAT,1,,,,Y,PFST=22,PFTC=2

Von der Diskette, die in Drive 1 ist, wurden die Spuren 22
und 23 durch einen Netzausfall zerstoert. Mit dem SUPERZAP
wurde festgestellt, dass bei mindestens einem Sektor jeder
Sour der Fehler SECTOR NOT FOUND gemeldet. Mit der Funktion
CDS oder SCOPY wurden die restlichen Sektoren der 2 Spuren
auf andere Bereiche gerettet. Mit diesem Format jetzt kann
man die 2 zerstoerten Spuren neu formatieren, der Rest der
Diskette bleibt unangetastet. Wenn das getan ist, kann man
die restlichen Sektoren aus dem Rettbereich wieder
zurueckholen.

M - s UX
-Dm -

FORMS

Parameter fuer den Drucker setzen (gilt nur fuer Modell III).

FORMS<,WIDTH=XXX><, LINES=yyy>

Das Kommando FORMS kann einige Parameter des Printers aendern
und diese Parameter ausdrucken.

WIDTH=xxX gibt die Anzahl der Zeichen je Zeile an. xxx muss
eine Zahl zwischen 9 und 255 sein. Wenn WIDTH nicht
ancegeben wWwird, bleibt die Anzahl der Zeichen je
Zeile unveraendert.

LINES=yyy gibt die Anzahl der Zeilen je Seite an. yyy muss eine
Zahl zwischen 1 und 254 sein, wobei 254 bedeutet,
dass kewn Vorschub stattfindet. Wenn LINES nicht
angegeben wird, bleibt die Anzahl der Zeilen je

Seite unveraendert.

Beispiele fuer FORMS:

1.

FORMS,WIDTH=80,LINES=60

Der Drucker wird auf 80 Zeichen je Zeile und 60 Zeilen je
Seite gesetzt.

FORMS,WIDTH=255,LINES=254
Unbegrenzte Zeichen je Zeile und Zeilen je Seite.
TonpMe

Die momentanen Werte werden angezeigt.
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FREE<, P>

Der freie Platz auf einer Diskette und die Anzahl der freien
Eintraege wird angezeigt.

Fuer jede angeschlossene Diskette wird die Diskettennummer,
der -name, das -datum, die Anzahl der Spuren, Anzahl der freien
Eintraege und Anzahl der freien Granules angezeigt.

Wird FRES mit dem Parameter ,P eingegeben, werden die gleichen

Angaben auf dem Drucker gelistet.

Beispiele fuer FREE:

1. FREE
Die Anzahl der freien Eintraege, Diskettenname, -datum
etc. alier angeschlossenen Laufuwerke mit Diskette werden
angezeig

2. FREE,P

Gleiche Ausgasbe wie in letzten Beispiel, nur auf den
DrucKker.

2.25 HIMEM

HIMEM<,adrl>

Die obere Grenze des freien Speicherplatzes wird von der Adres-
se 4049H und QOQAH angezeigt (WNert zwischen 7000H und OFFFFH)

e des frei-

Bei Eingashe des Parameters adrl wird die obere Grenz

en qpelf‘erplatzes auf der Adresse 40649H und 404AH abgespei-
chert (li2rt zwischen 28672 und 65535 bzw. 7000H und OFFFFH).
Diese Gr nze wird bei den Routinen bzw. Programmen COPY (Dption
UBB), BASIC, EDTASM, DISSASEM und LMOFFSET als obere Grenze

benutzt.

Achtung! Der Loader ignoriert diese Grenze beim Laden !

2.26 _JKL

Der momenrntane Bildschirminhalt wird ausgedruckt.

JKL hat %xeine Parameter. Das Kommando JKL benutzt die gleiche
Routine wie die Funktion 'JKL' (alle 3 Tasten gleichzeitig
gedrueckz:).

Bei der Systemoption AK=Y wird der Hex-Code > 80H (graphische
Zeicnen) asuch auf den Drucker ausgegeben, bei AK=N wird dieser
Code in =2inen Punkt umgewandelt. Grundsaetzlich umgewandelt
wird der Code < 2CH.

JKL kann angewandt werden z. B. in BASIC als Aufruf CMD"™JKL",

oder in einem Anwenderprogramm, um den Bildschirminhalt auf
den Drucxer auszugeben.
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2.27 KILL

KILL,FNAME

File loeschen

Der File mit dem Namen FNAME wird von der Floppy geloescht.
Wenn keine Laufierksnummer angegeben ist, beginnt das System
bei Laufwerk 0 und sucht so lange, bis es einen File mit dem
Namen FNAME gefunden hat.

Der Platz, den der File bis dahin belegt hat, wird freigegeben
zur Benutzung durch andere Files. Das Kommando KILL macht beim
Aufru? Tolgendes:

1. War fuer den 2zu loeschenden File Platz auf der Diskette
reserviert, so wird dieser Platz freigegeben fuer die
BReiegung durch andere Files. Der bisherige Inhalt des
Fiies wird dadurch jedoch nicht veraendert. Der Inhalt
wird erst dann veraendert, wenn dieser Platz durch einen
neuen File belegt wird.

2. Der FPDE uncd alle vorhandenen FXDE's werden freigegeben,
indem cas 4. Bit des ersten Bytes auf 0 gesetzt wird., Eben-
falls werden alle zugehoerigen Eintrage in der HIT-Table
geloescht. sonst wird nichts veraendert, bis dieser
Directory-Eintrag einem anderen File zugeordnet wird.

Haben Sie versenentllch einen File geloescht, den Sie besser
nur gerettet haetten, koennen Sie ihn, solange dieser Eintrag
im Directory unc der Platz mit den Daten noch nicht belegt ist,
gden File wieder herstellen. Sie muessen sich aber genau mit der
Funktion des Directorys und der Bedeutung von FPDE und FXDE
suskennen. Rufen Sie wegen solcher Trivialitaeten unter keinen
Umstaenden bei Apparat an (duerfte fuer die deutschen Benutzer
sowieso nicht in Frage kommen).

n

Falls mehrere Files einer Disket t zu 1l chen sind, sollte ma
"PURGE"

oes
sinnvcllerweise das Kommando 'PURGE' benutzen (siehe
auf Seite 42).

Beispiele fuer KILL:

1. KILL XXX/BAS:1

Der File XXX/BAS auf der Floppy in Laufwerk 1 wird
geloescht.

2. KILL YYY
Der File YYY wird auf den Floppies gesucht, beginnend bei
Laufwerk 0, und, sobald er gefunden wWwird, geloescht. Wenn

auc eine der nachfolgenden Floppies den gleichen File
hat, Wwird dieser dann nicht geloescht.

2.28 LC
Tastaturabfrage setzen
LC<,yn>

3ei LC,Y oder nur LC werden von der Tastaturabfrage die Klein-
suchstaben a - z ochne Konvertierung akzeptiert.

-

5ei LL,N werden die KleirSur<h-taben » = » in Grossbuchstaben A
- Z umgewangelt.
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Dieses Kommando hat keinen Einfluss, solange im Modell I keine
Kleinschreibung eingebaut ist (siehe "LCDVR"),

2.29 _LCDVR

(gilt nur fuer Modell I) Treiber fuer Kleinschreibung
LCDVR<,x(,8)>

In der Version | des NEWDOS/80 war der Treiber fuer die Klein-
schreibung LCDVR noch ein separates Programm, das im oberen
Teil des Memory asusgefuehrt wurde. Hier in der Version 2 ist
LCDVR Bestandteil des DOS.

Bei x=Y wird der Treiber aktiviert, bei x=N wird er inaktiv.
Wenn der Treiber aktiv ist, werden

1. die von der Tastatur kommenden Zeichen entsprechend dem
Kommando LC behandelt und angezeigt.

der ASCII-Code 96 - 127 (60H — 7FH) richtig angezeigt und
nicht konvertiert in 66 - 95 (40H - 5FH, A - Z) von der
ROM-Routine.

(g ]
-

Der 2. eingegebene Parameter hat nur dann eine Bedeutung, wenn
x=Y eingegeben wurde. Er hat dann die gleiche Funktion wie der
erste Parameter von LC und setzt das Kennbit fuer die Tastatur.
Wenn der Treiber fuer Kleinbuchstaben aktiviert ist, kann man
ueber SHIFT 0 umschalten von nicht konvertiert auf konvertiert
(wie bei der Version 1 mit SHIFT Blank). Das Kommando LC kann
weiterhin bentutzt werden fuer das Setzen des Kennbits auf einen
definierten Status.

Werden bei diesem Kommando keine Parameter eingegeben, wird
LCDVR,Y,N angenommen.
Beispiele fuer LCDVR:

1. LCDVR

Die Kleinschreibroutine wird aktiviert und die Kennung ist
gesetzt auf die Konvertierung von a - z auf A - Z.

2. LCDVR,Y,Y
Die Kleinschreibroutine wird aktiviert und die Kennung ist
gesetzt auf keine Konvertierung von a - z auf A - 2. Klein-
buchstaben werden angezeigt.

3. LCDVR,N

Die Kleinschreibroutine wird ausgeschaltet.

LIB-alle NEWDOS/80 Befehle anzeigen.

Dieses Kommando wird ohne Parameter aufgerufen. Es werden alle
in NEWDOS5/80 vorkommenden Kommandos angezeigt.,
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2.31 LIST

LIST,FNAME<,STARTZEILE(ZEILENANZAHL)>

Mit diesem Kommando wird der File mit dem Namen FNAME auf dem
RBildschirm angezeigt. Die ausgegebenen Character werden nicht
ueberprueft, es koennen also auch Steuerzeichen sein.

Wenn eine Startzeile angegeben wird (zwischen 1 und 65535),
beginnt die Liste bei dieser Zeile.

Beispiele fuer anzeigbare Textfiles sind BASIC-Programme, die
mit aer Option ,A abgespeichert wurden, BASIC-Files, die mit
dem PRINT-Statement erzeugt wurde, Assembler-, Fortran- oder
Coboi-Source-Files, Scripsit— und Electric-Pencil-Files.

nicht ueberprueft, ob sie einen
ren Code haben, ausser den Zei-
H liegen, die je nach der System-

Die gelisteten Zeichen werden
auf dem Bildschirm darstellba
chen, die zwischen 80H und OFF
option AX konvertiert werden.

Wenn eine Startzeile angegeben wird (Wert zwischen ! und
65535), beginnt die Liste mit dieser Zeile.

Die Liste kann durch Druecken der Taste Right Arrow (Pfeil nach
rechts) beim naechsten Character O0ODH (Return) oder beim
naechsten Blocxende nach 256 Bytes unterbrochen werden. Mit
der ENTER-Taste wird die Liste fortgesetzt. Durch Druecken der
Taste Up Arrow (Pfeil nach oben) wird das Listen abgebrochen.

Ein kleiner Hinweis noch am Rande: manchmal kann es hilfreich
sein, wenn man in einem Listfile Datum und Uhrzeit am Anfang
angibt, da man mit dem LIST-Kommandec sofort festellen kann, ob
es sich um die neueste Liste handelt.

Um andere Files als Te t Fxles anzuzeigen benutzt man sinn-
vollerweise den '"SUPERZA

Beispiele fuer LIST:

1. LIST,BASEPROG/BAS

Listet das Programm BASEPROG/BAS auf dem Bildschirm
2. LIST,XXX,1.,6

Listet die ersten 6 Zeilen des Files XXX.
3. LIST,YYY:1,200

Listet den File YYY ab der Zeile 200.

2.32 LOAD

LOAD, FHAME
Maschinenprogramm in das RAM laden

Mit diesem Kommando lassen sich Z80-Maschinenprogramme in den
Speicher laden. Die Startadresse dieses Programms wird in der
Adresse 64403H (17411 dez.) abgespeichert. Das Maschinenpro-
gramn muss auf der Diskette im korrekten Fcrmat, wie es z. B.
von '"DUMP' oder 'EDTASHM' erzeugt wwrd' abgespeichert sein. Der
Loacer kontreliliert nicht die Startadresse des Programms, es
darf also nicht im residenten D0S-Teil (4000H bis 4CFFH) oder
der Overlay-srea (4D00H bis 51FFH) beginnen, da socnst Teile des
Betriebssyster zerstoert werden.

Der Befeh! LOAD wird benutzt, wenn moet esn rrocramm oder Daten
fuer spaeteren Gebrauch laden wiil. Man kann z. B. ein solches
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Programm in BASIC mit der Funktion 'USR' aufru
adresse steht, wie oben beschrieben, in 4403H

(nicht mit im TRSDOS). Beispiele fuer LOAD:

1. LOAD,OVERLAY/0BJ:1

Das Object-Modul OVERLAY/0BJ wird von der Diskette 1in
Laufwerk 1 in den Speicher geladen. In dem Kontroeollblock
des Object—-Moduls stehen die Angaben, wo es im Speicher
stehen s0ll.

fen. Di Start-
bzw. 17 1 dez.

2. Angenommen, dass ein geladenes BASIC-Programm nicht den
gesamten Speicher benutzt und dieses BASIC-Programm moech-
te das Object-Modul USR3PGM/0BJ in den oberen Teil des
Memorys laden zum spaeteren Ansprung als USR3-Funktion,
kann man im BA Programm folgendes schreiben:

SIC-
CMD"LOAD,USR3PGM/0BJ"
DEFUSR3 = (PEEK(17411) + 256 % PEEK(176412) - 65636

2.33 MDRORT

MINI-DOS abbrechen

r. Es sollte nur dann
arbeitet. Der MINI-DOS
hrt in das DOS zurueck.

Dieses Kommando hat keinen Paramete
benutzt werden, wenn man im MINI-DOS
Status wird geloescht und das System ke

Das Kommando kann dann angewendet werden, wenn man nicht in das

vorhergehende Programm, von dem aus MINI-DOS durch Druecken
der 3 Tasten 'DFG' aufgerufen wurde, zurueckkehren will.

2.34 MDCOPY

MDCOPY, FNAME1<, T0>, FNAME2

Das normale COPY-XKcmmando kann nicht im MINI-DOS aufgerufen
werden, da es im Bereich ab 5200H arbeitet. Im MINI-DOS muss
also das MDCOPY benutzt werden, es benutzt einen Buffer von nur
256 Bytes (1 Sektcr).

MDCOPY kopiert den File mit der Bezeichnung FNAMELl in den File
FNAME2. Dabei kann es sich um einen neuen oder bereits ange-
legten File handeln. Der File FNAMELl wird nicht veraendert. Die
Bezeichnung des Files FNAMEZ2 muss komplett angegeben werden,
man #ann also nicht die gleichen Abkuerzungen wie in 'COPY'
benutzen.

2.35 MDRET

Ruecksprung von MINI-DOS in das aufrufende Programm

MDRET wird ohne Parameter aufgerufen. Das Betriebssystem ver-
laesst den MINI-DOS Status und kehrt in das Programm zurueck,
von dem aus es durch gleichzeitiges Druecken der Tasten 'DFG'
aufgerufen wurde. Der Ruecksprung erfolgt genau auf die
Stelle, von der aus das laufende Programm unterbrochen wurde.
Wurde also eine Etngsbe z. B. nur teilweise gemacht oder noch
nicht mit ENTER abgeschlossen, so0 1st diese Eingabe ncch vor-
handen, auch wenn sie nicht mehr am Bildschirm angezeigt wird,
well das MINI-DOS vielleicht den Bildschirm geloescht hat.

Das MINI-D0OS wird vom 25-ms-Interrupt angestossen. es kann
also vorkommen, dass dadurch mehrere 'DFG' auf dem Bildschirm
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angezeigt werden, bis MINI-DOS angestossen ist. Der Benutzer
kann diese Character aber mit '"Backspace' loeschen.

2.36 PAUSE

auf dem Bildschirm ausgeben und warten, bis die

Meldung
ENTER-Taste gedrueckt wird.

PAUSE,msg

Die Meldung msg wird nicht angezeigt, wenn das Kommando selbst
bereits angezeigt wird, also z. B. im D0OS. Wenn das Kommando
aber nicht arngezeigt wird, z. B, bei einem Aufruf als DOS-CALL,
wird die Mzldunc msg snoezeigt und in der naechsten Zeile
erscheint PRESS "ENTER™ WHEN READY TO CONTINUE. Dieses Komman-
do ist eines von insgesamt 4, mit denen das Chaining
unterbrochen werden kann. Es kan ebenfalls benutzt werden,
wenn mehrere kecemmandos ueber DOS-CALL hintereinander ausge-
fuehrt werden scllen.

Beispiel fuer PAUSE:
PAUSE,DISKETTE "™XXXX" IN LAUFWERK ! EINLEGEN.

!

Diese Meldung wird auf dem Bildschirm erscheinen, in der
naechsten Zeile steht dann PRESS "ENTER" WHEN READY 7O
CONTINUE. DCS w=srtet, bis die ENTER-Taste gedrueckt wird nach-
dem die besagte Diskette =.ngelegt ist. DOS checkt aber nicht,
ob dies wirklich gygeschehen s5t, scndern wartet nur auf die
ENTER-Taste.

Standardwerte fuer die Floppy-Laufwerke eingeben

PDRIVE,<passuortl:>dnl,<dn2(=dn31><,TI=typl><,TD=typ>
<, 7C=1cl><,8FT=5cl><,TSR=rcl><,GPL= gc2>
<,DDSL=1nl><,DDGA=gacl><,A>

PDRIVE kann nicht im MINI-DOS aufgerufen werden.

NEWDOS/80 hat eine begrenzte Anzah! von Moeglichkeiten, ver-—
schiedene 5-Zcill Flopries und 8-Zcll Floppies anzusprechen.
Ueber das Kcmmarao PODRIVEZ koennen fuer jede Floppy die physika-
lischen Eigenscnaften ancegeben werden.

Jedes PDRIVE-Kc—=ando listet die Anigasben fuer max. 10 Laufwer-
ke, obuwohl die angeschlossene Anzahli der Laufwerke und die beim
SYSTEM-Paramete~- AL &anz=2gebene Anzahl der Laufwerke &6 auf
keinen Fall uecerschreiten darf. Die Laufwerke innerhalb des
Bereichs von AL werden beim Kommando PDRIVE werden mit einem

Stern nach der Lautwervwsnummer angezeigt. Die Angaben ueber
die 10 Laufuerks werden vom System von der Diskette in Laufuerk
0 uebernomman. Aus Gruenden der Zeitersparnis werden die Lauf-

werksangaben von den unter AL angegebenen Laufuwerken von

Diskette C im Sce=icher gehalten und betl Jedem Feset neu in den
Speicher genol= Ist :2doch eine der 10 moeclichen Angaben
falsch, kann auzn die Uecernahme der 4 gueltigen Angaben nicht
erfolgen, <cas 3System bleibt beim Reset haesrngen. Die Tabelle
wird ebenfalls beim PIRIVE-Kommando mit agem Farameter A
uebernommen.

Die Angabe :dni bezieh* 3uf das Florpy-Laufwuerk, in dem sich

die Floppy mit cem betriesbssyster befindet. :m 3. bSektor von
BOOT/SYS dieser rloppy werden die Angaben uener die einzelnen
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Laufuerke abgespeichert und mit dem Kommando PDRIVE
veraendert.

. Wird beispielsweise das Kommando PDRIVE,1,4,7C=80 einge-
geben, so erhselt die Diskette in Laufuerk 1 die Kontroll-
information fuer Laufwerk 5 mit 80 Spuren. Da dn einen Hert
von £ bis 9 annehmen kann, bedeutet 4 das Laufwerk 5. Die
Laufuwerksparameter der anderen Laufwerke werden nicht
pbeeinflusst.

Wenn die Passuwoerter aktiv sind muss das Haupt-Passwort fuer
die Diske*te eingegeben werden, auf der die Parameter veraen-
dert wergen (dnl). Andernfalls kann das Passuwort weggelassen
werden.

Es werden nur die Parameter eines Laufwerks veraendert, die
auch mit dem Kommando angegeben werden. Da das System die ein-
gegebener Parameter nicht ueberprueft, muss bei diesem Komman-
do besonaers auf die Richtigkeit der Eingaben geachtet werden.

Mit dem Kommando PDRIVE,dnl werden die 10 Laufwerksparameter
ggléstet, die auf der Diskette in Laufwerk dnl gespeichert
sind.

TI=typl Gibt die Art der Anschaltung zwischen Z280-CPU und
der Floerpy an. typl muss ein einzelner Buchstabe
sein und zuwar bei Modell I nur A, B, C oder E. Bei
Modell III darf es nur A oder D sein. Die anderen
Angaben sind optional, abhaengig von der Art des
Interfaces zu den Floppies. Manche Angaben duerfen
nicht im Zusammenhang mit anderen Angaben weiterer
Laufwerke stehen. Wird slso beispielswueise fuer
Drive ! eine bestimmte Anschaltung einuegeben, darf
Drive 2 nicht eine andere Anschaltungsart enthalten.
Im Moment sind fuer das Modell I die Angaben B, C und
E entweder fuer alle oder fuer kein Laufwerk anzuge-

en.

A bedeutet, dass das Standard-Interface
fuer Diskettenoperationen installiert
ist. Beim Modell I kann dieses Interface
die Optionen A und C unterstuetzen, bei
Modell I1II die Optionen A, C, E und G.

B (nur Modell 1) Cmikron 8-Z01l1
Floppy—-Interface. Dieses Interface
unterstuetzt die Optionen A, B, C und D.
auch wenn es sich umein Omikron-Interface
handelt.

c (nur Modell I) PERCOM "Doubler’ -
Interface 15t installiert und wird fuer
Floppy ein- und Ausgaben benutzt. Mit
diesem Interface koennen die Optionen A,
C, € und G benutzt werden.

ur Modell ITD) bedeutet, dass der
sk-Controller von Appsrat installiert
t und fuer Floppy Ein- und Ausgabe
nutzt wird. Die Optionen A bis H koennen
nutzt werden.

E (nur Modell 1) bedeutet, dass der
LNW-Disk-Controller installiert ist und
fuer Floppy Ein- und Ausgabe benutzt wird.
Die Optionen A bis H koennen benutzt wer-
gen.

H bedeutet, dass beim MWechsel von einer
Diskette aurt diese mit H angegebene
Diskette etne Zeitverzcegerung ftuer die
Kopfrositionierung eingehalten wird. Bei
S"-Floppies fuer Modell! I und III wird der
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Kopf mit dem Motorstart neu positioniert,
eine Zeitverzoegerung ist also p1cht noe-
tig. Sie ist nur fuer Floppies mit 8".

I bedeutet, dass der niedrigste Sektor die
Nummer 1 hat. Dies ist der Standard fuer
Disketten von Modell III TRSDOS. MWenn I
nicht angegeben 1i1st, lst der 1. Sektor
einer Spur Sektor 0. Dies ist Standard
bei Modell I und beim NEWDOS/80 im Modell
I11.

J bedeutet, dass der niedrigs ktor die

Nummer 0 hat. Dies is
Disketten von Model
NEWDOS/80.

r te
t der Sta
1 I

deutet, dass die Spur 0 formatiert wird
er ist) mit einer anderen Schreib-
te als die anderen Spuren. Dadurch
d die Spur 0 fuer normale Disk Ein- und
gabe unbrauchbar. Es kann nur entweder
der K gesetzt werden. Der Zuweck fuer

unterschiedliche Formatierung liegt
in, dass ein System von einer solchen
iskette geladen werden kann (Spur 0 ein-
fache Schreibdichte bei Modell I, alle
anderen Spuren docppelte Schreibdichte,
bei Modell Il1I die erste Spur doppelte
Schreibdichte, alle anderen Spuren ein-
fache). Mit der Flag K teilt man dem
FORMAT und dem COPY mit, die Spur 0 in
umgekehrter Schreibdichte wie die anderen
Spuren zu formatieren oder zu kopieren.
Flag K darf nicht angecgeben werden fuer
Disketten von Modell 111, ausser der
Benutzer will unbedingt die
Standard-Diskette von Modell III auf
Modell I ohne NEWDOS/80 Version 2 laufen
lassen. Wenn K dann anga2geben wird, muss
bei TC eine Spur weniger als eigentlich
vorhanden angegeben werden.

oo r»rEQ~O
C ~=Q0OMm
“lmom1no.

—

L bedeutet, dass von einer Spur zur
naechsten zwei Impulse gegeben werden.
Damit koennen Disketten mit 35 oder 40
Spuren auf einem Laufwerk mit 80 Spuren
gelesen werden. Es kann zwar auch damit
geschrieben werden, dies kann aber beim
Lesen zu Problemen fuehren und sollte des-
halb vermieden werden.

M bedeutet, dass die Floppy im Standard
Mocell III TRS DOS beschrieben ist. Nur das
DOS-Kommando COPY wird aber beruecksich-

tigen, dass die Floppy in diesem Format
beschrieben 15t und darin von der
NEWDOS/780-Diskette unterschiedlich ist.

Wurde mit Aenderung #0030 erweitert auf
Modell I TRSDOS 2.3B.

Die Optionen F und G sowie N bis Z werden nicht
gebraucht und sind reserviert fuer spaetere Anwen-
gung.

TD=typ2 Sibt den Typ der Floppy an. typ2 muss ein einzelner
Buchstabe sein nach folgendem Schema: Schema:

1. L = E" Floppy, einfache Dichte, einseitig
. £ = 8" Floopy, einfache Dichte, einseitig
3. C = 5" Ficopy, einfache Dichte, doppeltseitig
4, i = 8" Floppy, einfache Dichte, doppeltseitig
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TC=tcl

SPT=scl

TSR=rcl

5. E = 5" Floppy, doppelte Dichte, einseitig
6. F = 8" Floppy, doppelte Dichte, einseitig
7. G = 5" Floppy, doppelte Dichte, doppeltseiti
8. H = 8" Floppy, doppelte Dichte, doppeltseiti

Wenn das Modul installiert ist, das die Geschwindig-
keit der CPU erhoeht und diese Verschnellerung waeh-
rend der Ein—- und Ausgabe auf die Floppy aufgehoben
wird, muss darauf geachtet werden, dass die
Ein-/Ausgabegeschwindigkeit nicht niedriger wird
als die Geschwindigkeit der nicht umgebauten CPU.
Die Disk Ein- und Ausgabeloops im NEWDOS/80 koennen
keine unterschiedliche Geschwindigkeit tolerieren.
Dies gilt besonders fuer die Optionen B, D, E und G.
Mit der SYSTEM-Option BJ kann die CPU jedoch mit der
schnelleren Geschuwindigkeit laufen, auch bei Disk
Ein- und Ausgabe. Diese SYSTEM-Option wurde von
Apparat Jjedoch noch nicht genuegend ausgetestet,
eine Garantie fuer das Funktionieren kann also nicht
gegeben werden.,

Die Optionen TD=F oder H verlangen jedoch den Umbau
der CPU auf eine hoehere Geschwindigkeit, sie muss
bei der Ein- und Ausgabe von der Floppy mindestens
doppelt so hoch sein.

Bei Laufwerken vom Typ C, D, G und H behandelt das
NEWDOS/80 beim normalen Interface (TI=A, B, C, D
oder E) eine doppeltseitig beschriebene Floppy als
eine gesamte Floppy. Die niedrigen Sektoren einer
Spur liegen auf der ersten Seite, die hoeheren Sek-
toren auf der Rueckseite. Eine solche Floppy hat
auch nur ein Directory. Der Pin 32 der Floppy wird
fuer den Seitenwechsel angesteuert (Spezialkabel).
Doppeltseitige Floppies mit 5" und 8" koennen beimnm
Modell % und III benutzt werden mit dem NEWDQOS/80
Version 2.

Apparat hat in der Version 1 des NEWDOS/80 Floppies
mit doppelter Schreibdichte nicht unterstuetzt.
Einer der Hauptgruende war der, dass Laufwerke mit
doppelter Schreibdichte bei weitem nicht die Daten-
sicherheit erreichen wie mit einfacher Schreib-
dichte. Einer der Gruende hierfuer war der
Data-Separator. Obwohl sich das im letzten Jahr
etwas gebessert hat, ist die Datensicherheit dieser
Floppies noch wesentlich geringer.

Gibt die Anzahl der Spuren fuer die Diskette in Drive
dn2 an (ausschliesslich Spur 0 bei der Option K).
Wenn das Flag K nicht gesetzt ist, gilt TC=35 fuer
ein Laufuwerk mit 35 Spuren, TC=40 fuer 40 Spuren.
Wenn K gesetzt ist, gilt TC=34 fuer Floppies mit 35

Spuren und TC=39 fuer 40 Spuren.

Gibt die Anzahl der Sektoren je Spur an. scl muss bei
doppeltseitigen Laufwerken (TD=C, D, G oder H) dop-
pelt so hoch sein wie bei gleichen Laufwerken, die
nur einseitig sind. scl kann jeden Wert zwischen 1
und der maximalen Anzahl von 256 Byte langen Sek-
toren einer Spur sein. Hier noch die Maximalwerte
fuer die verschiedenen Laufwerkstypen: A=10, B=17,
C=20, D=34, E=18, F=26, G=36 und H=52.

Gibt die Zeit der Impulse fuer die Kecpfpositionie-
rung an. rcl kann einen Wert von 0 bis 3 haben. Er
wird benutzt bei den Kontroller-Kommandos SEEK, STEP
und RESTORE. Beim Standard-Kontroller von Maodell I
und III er gibt TSR=0 eine Wartezeit von 5 ms, TSR=1
ergibt 10 ms, mit TSR=2 werden 20 ms gewartet und bei
TSR=4 40 ms . Beim Modell I war TSE= 3 der
Standardwert, benutzen kann man auch T7TSR=2 oder
TSR=1, Je nach Fabrikat des Laufwerks. Bei Modell
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d TSR=0 benutzt. Bei Problemen mit der Floppy
=3 der sicherste Wert.

GPL=gc2 Gibt die Anzahl der Granules pro 'Lump' an. gc2 darf
n 2 und 8 liegen. Beim TRSDOS fuer Modell I
I, sowie bei ‘den aelteren HNEWDOS-Versionen
wurde die Unterteilung der Floppy ueber Granules (5
Sektoren pro Granule beim Modell I und 3 beim Modell

1) und Spuren (2 Granules pro Spur bei Modell I 6
nules pro Spur bei Modell III) vorgenommen. Beim
WDOS 80 Version 2 fuer beide Modelle werden noch
ner 5 Sektoren pro Granule erzeugt, und 2 bis 8
nules pro Lump' (nicht Spur). blenn eine
rnummer im Directory steht (im GAT-Sektor oder im
E) wird diese ersetzt durch eine 'Lump'-Nummer.
diese Art kann ein Granule in einer Spur anfangen

in der naechsten Spur aufhoeren. So kann bei
8"-Diskette mit decppelter Schreibdichte die
1 der Sektoren maximiert werden unter Beibehal-
des bisherigen Formats des Directorys. Bei
ist das Directory gleich aufgebaut wie beim

und allen anderen NEWDOS/80 Versionen.
ies und einzelne Files koennen dann zwischen
inzelnen Betriebssystemen hin- und hertransfe-
werden. Bei GPL=8 kann das Directory jetzt 192
5 = 7680 Sektoren oder 1966000 Bytes behandeln.
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richt in seiner Funktion dem DDST-Parameter von
S780 Version 1. 1Inl cibt die "Lump'-Nummer an,
r der erste Sektor des Directorys steht. Dieser
wird im 3. Byte des BOOT-Sektors abgygespeichert
FORMAT In den aelteren Betriebssystemen ent-
hielt dieses 3. Byte die Spurnummer, WO das
Directory anfaengt. Da aber bei der Version 2 nur
noch der Ausdruck '"Lump' anstelle von Spur benutzt
wird, steht hier eben die 'Lump'-Nummer. Um die
relative Sektornummer des ersten Sektors des
Directory zu erhalten, greift das System auf das 3.
Bvte des BOOT-Sektors zu und multipliziert es mit & %
GPL. DDSL=17 ergibt die gieiche Startadresse bei der
einseitigen, mit einfacher Dichte beschriebenen
Floppy wWwie bei aelteren Betriebssystemen. DDSL
sollte auf den gleichen hert gesetzt werden wie der
Parameter DDST bei Version 1.

DDSL=1nl
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ibt die Anzahl der Granules

ory reserviert werden bei
M oder beim COPY, lls der Parameter DDGA bei
sen Kommandos nicht mit eingegeben wird. Der
ndardwert von DDGA 1ist fuer die Verwendung mit
anderen Betriebssystemen ausser dem NEWDOS/80 = 2.
Wwenn dieser Wert ungleich 2 ist, enthaelt das 32.
Byte im HIT-Sektor die Anzahl der zusaetzlichen Sek-
toren fuer das Directory (5, 10, 15 oder 20). Jeder
dieser zusaetzlichen Sektoren enthaelt 8 zusaetz-
liche Eintraege. So wvann das Directory bei den
Werter DDGA=2, 3, 46, 5 und 6 entsprechend 64, 104,
144, 184 und 224 Eintraege enthalten. Es koennen
alle Efintraege ausser 2 (BOOT/SYS und DIR/SYS)
benutzt werden.

zwischen 2 und 6)

DDGA=gcl t g
fie fuer das Direc t

(
al
=
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S

t= O3 X
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A gibt an, dass die Eingaben von PDRIVE (allerdings
nur, wenn si1e fehlerfrei sind) sofort auf das Lauf-
werk geladen werden und auch aktiv werden, das im
SYSTEM-Parameter AL angegeben ist. Dadurch ent-
faell*® nach einer Eingabe das Reset. Wenn A angege-
ben wird, muss dnl = 0 sein.

Beispiele fuer PDRIVE:

Die Komwmandos N e Zec.upizlcon ~werden aus
Formatieruncsgruenden- in 2 Zeilen geschrieben, Sie sollten
diese aber am Stueck, also einzei . ig eingeben.
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2,T1I=A,TD=A,TC=35,5PT=10,TSR=3,GPL=2,
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ist die Standardeingabe fuer Disketten, die 5" haben,
ouren, einfache Schreihdichte und fuer den Austausch
version 1 und anderen DOS-Versionen wie TRSDOS geeig-
s d beim Modell I. Diese Angabe kann ebenfalls beim

I1I benutzt werden.

Disketten mit TRSDOS 2.3B im Modell I benutzen Sie
' (siehe Aenderung %030).

nt,dn2,T71I=A,TD=E,7C=40,SPT=18,TSR=3,GPL=2,
DDGA=2
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a ardeingabe fuer Disketten, die 5" haben,
e e Schreibdichte und doppeltseitig, also
eingesetzt werden. Bei Modell I gibt man
on TI=A den Wert TI=C an. Mit dieser
e kann man die Diskette ebenfalls in Modell I
en doppelter Schreibdichte verarbeiten.

» TI=AM,TD=E,TC=40,SPT=18,TSR=3,GPL=6,
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2
e kann beim Modell II] gemacht werden (Modell I
der EM haben), um Disketten mit TRSDOS zu lesen
reiben. Die Diskette hat 40 Spuren, doppelte
e und ist 5" einseitig. Dies ist das einzige
ty das auch mit NEWDOS/80 zu verarbeiten ist.

Dis tte von Modell III im NEWDCS nicht formatiert
wercen koennen, ist die Angabe von DDSL und DDGA ohne
Bedeutung. GPL=6 muss angegeben werden. Im NEWDOS/80 kann
nur cas COPY-Kommande mit TRSDOS-Disketten von Maodell III
benutzt werden, ausser dem SUPERZAP mit den Funktionen DD,
pM, DTS, VDS, CDS, CDD usw., nicht aber Funktionen, die
sich a%f einen File beziehen (z. B. DFS darf nicht benutzt
Wwercen).

4. PDRIVE,dnl,dn2,TI=A,TD=C,T7C=80,SPT=20,TSR=2,GPL=8,
DDSL=20,DDGA=6

Diese Eingabe behandelt eine 5"-Floppy mit 80 Spuren, ein-
facher Schreibdichte, cdoppeltseitig, mit einer HWHartezeit
von 20 ms, 8 Granules pro 'Lump' und greoesstmoeglichem
Directory in der Mitte der Floppy. Bei Modell III ist diese
Eingabe verbcten, da keine Floopies mit einfacher Schreib-
dicrnte in Laufwerk 0 sein duerfen.

h
m
k

5. PDRIVE,dnl,dn2,TI=A,TD=G,TC=80,5PT=20,TSR=2,GPL=8,
DDS.=35,DDGA=6
Diesz Eingabe behandelt eine 5"-Floppy mit 80 Spuren fuer
Moag=s1il III (bei Modell I TI=C oder E benutzen) mit dop-
pelter Schreibdichte, doppeltseitig, mit 20 ms Wartezeit
von Spur zu Spour, & Granules pro '"Lump' und groesstmoeg-

licrem Directory in der Mitte der Floppy. Bei Modell I ist
diese Eingabe verboten, da keine Floppies mit doppelter
Schreibdichte in Laufwerk 0 sein duerfen.

»11=CK,TD=E,TC=39,5PT=138,TSR=3,6GPL=2,

Interface” LNW bei Modell I benutzt man die Angabe

Diese Eingabe behandelt eine 5"-Floppy mit 40 Spuren fuer
Moaz21ll 1 (bei Modell TII TI=AK benutzen) mit doppelter
Schreibdichte und ewnsolt:g beschrieben. Beil dieser Floppy
ist die Spur 0 forratiert mit einfacher Schreibdichte,
folglich sind nur 39 Spuren fuer den normalen Gebrauch
zugziassen. Mit dieser Angabe koennen Disketten verarbei-
tet werden, die mit dem PERCCM-Doubler unter NEHDOS/80
Version ! und TRSDOS erzeugt wurden. Ebenfaslls kann diese
Angzsbe benuv*tzt werd=2n, wenn eine Diskette mit doppelter
gcp eibdichte im Mocdell I auf dem Laufwwerk 0 benutzt wird.

el

TI=

mY yoiwn

=~
.
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7. PDRIVE,dnl, dn2,TI CK,TD=G,TC=79,SPT=36,TSR=3,6GPL=8,
DDSL=35,DDGA=6
Diese Eingaben koennen gemacht werden beim Modell I (bei

Mocell III benutzen Sie TI=AK) fuer eine 5"-Diskette mit 80
Spuren, doppelter Schreibdichte und doppeltseitig, deren
erste Spur mit einfacher Dichte beschrieben ist. Mit einem
LNW-Interface setzt man beim Modell I TI=EK ein.

Achtung
Doppelseitige Disketten mit doppelter Schreibdichte di
unter der geaenderten Version 1 von NEWDOS/80 beschriebe

wurden, koennen nicht in der Version 2 laufen.

RIVE,dnl,dn2,TI=AL,TD=A,TC=35,SPT=10,TSR=3,GPL=2,
CSL= 17 DDGA 2

se Eingaben koennen gemacht werden bei 5"-Floppies mit
Spuren, einseitig mit einfacher Schreibdichte um sie

einem Laufwerk mit 80 Spuren lesen zu koennen. Das
fwerk mit 80 Spuren hat nur die halbe Schrittweite von
r zu Spur. Mit der Angabe TI=AL bewirkt man, dass von
r zu Spur 2 Schritte zur Positionierung gemacht werden.

VE,dnl,dn2,TI=BH,TD=B,T7C=77,S5PT=17,TSR=3,GPL=3,
=17,DDGA=6
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dieser Eingabe fuer Modell I kann man 8"~Floppies mit
Spuren, einseitig und mit einfacher Dichte verarbeiten.
achten Sie, dass in der NEWDOS/80 Version 1 bei solchen
.sketten SPT=15 und GFL=3 vorgegeben war, so dass diese
Disketten in der Version 2 nur mit diesen Parametern zu
verarbeiten sind. Es sollte von solchen Disketten ein COPY
auf andere Disketten mit DDGA=17 ertolgen, da darauf 12%
menhr Platz ist. Mit dem Flag ti=bH wird bewirkt, dass eine
Verzoegerungszeit bei der Kopfpositionieruna eingehalten
wird. Dies muss bei den meisten 8"-Floppies getan werden.

10. PDRIVE,dnl,dn2,TI=BH,TD=D,TC=77,5PT=34,TSR=3,GPL=8,
DCSL=17,DDGA=

Mit dieser Eingabe fuer Modell I kann man 8"~-Floppies mit
77 Spuren, doppeltseitig und mit einfacher Dichte verar-
beiten, eine Verzoegerungszeit bei der Positionierung wird
eingehalten.

PCRIVE,dnl,dn2=dn3
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Mit dieser Eingabe werden die Parameter von Drive 2 fuer
den Drive 3 uebernommen.

i2. PDRIVE,dnl,dn2=dn3,TC=40,TSR=2

Mit dieser Eingabe werden die Parameter von Drive 2 fuer
c2n Drive 3 uebernommen. Zusaetzlich werden die Parameter
TC und TSR fuer Drive 3 veraendert.

13. PDRIVE,O,A

Mit dieser Eingabe werden die Parameter fuer AL (siehe "SY-
STEM" auf Seite 46) Floppies in den Speicher uebernommen.

14, PDRIVE,O0,dn2=dn3,A
Mit dieser Eingabe werden die Parameter fuer das Laufwerk
cnd von denen von dn3 ueberschrieben und ebenso wWwie bein

letzten Beispiel in den Speicher uebernommen und somit
scfort aktiv.
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2.38 PRINT

PRINT,FNAME<,STARTZEILE(ZEILENANZAHL)>
Dieses Kommando funktioniert genau gleich wie LIST (siehe

"LIST" auf Seite 32) mit dem Unterschied, dass die Liste auf
den Drucker ausgegeben wird.

2.39 PROT

PROT,Passwortl:DN1<,NAME=namel><,DATE=mms/dd/yy>
<, RUF><, LOCK><,UNLOCK><, Pl=Passworte>

Veraendern der Kontrolldaten einer Diskette

Mindestens einer der angegebenen Parameter muss angegeben wer-
den. Die zu veraendernde Diskette befindet sich in Laufuwerk
:DN1. Wenn die Passwoerter aktiv sind, muss das gueltige
Hauptpassweocrt fuer diese Diskette eingegeben werden.

NAME=namel Die Diskette erhaelt den neuen Namen 'namel'
DATE=mm/dd/yy Die Diskette erhaelt das neue Datum mm/dd/yy

RUF Cieser optionale Parameter setzt alle
Update—-Kennzeichen fuer alle Files der Diskette auf
0. Wenn ein Benutzer nur die Files einer Diskette mit
cem Update-Kennzeichen kopiert hat (siehe COPY mit
Cetion UPD), kann er nach dem Kopieren mit PROT und
RUF 3lle Kennzeichen loeschen fuer weitere Kopien
von veraenderten Files. Einfaches Schreiben oder

Zurueckschreiben eines Sektors genuegt bereits,
damit DOS das Update—-Flag setzt.

LOCK Alle Files dieser Diskette erhalten sowohl als
Zugriffs— als auch als Veraenderungspasswort das

Hauptpasswort dieser Diskette. Wird gleichzeitig
cder Parameter PW=xxx eingegeben, wird anstelle des
Hauptpasswortes das unter xxx angegebene Passwort
penutzt. Dies ist fuer den Benutzer eine der Moeg-
iichkeiten, bei aktiven Passuoertern das Passwort
eines Files zu veraendern, falls er das Passwort
eines speziellen Files vergessen hat. Der einfachere
Weg wWwaere allerdinas, vorausgesetzt der Benutzer hat
eine Systemdiskette ohne aktive Passwoerter
(System-0Option AA=N), wenn er von dieser
Systemdiskette aus mit dem Kommando ATTRIB direkt
das Fasswort dieses Files aendern wuerde. Dies haet-
te dann keine Auswirkung auf andere Files.

UNLOCK Die Passwoerter aller Files dieser Diskette, ausge-
nommen der Systemfiles und der nicht sichtbaren
Files, werden auf Blank gesetzt, das heisst, diese
riles haben kein Passwort mehr.

PW=Passwort2 Das neue Hauptpasswort dieser Diskette wird
Passwort?

1. PROT.,2,RUF

Die Upcdatekennzeichen fuer jeden File der Diskette 2 wer-
den geiocescht.

2. PROT,DISK1:1,NAME=AAB3,DATE=07/15/81,PW=NEWPSWD

In diesem Beispiel werden <ie Passwocerter aktiviert.
Dsfuer war die Eingabe des Hauptpasswortes der Diskette
DISK]1 roetig. Das neue Hauptpasswort fuer die Diskette i1st
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tzt NEWPSWD, der Nam

je Diskette wurde geaendert in
AAB3, das neue Datum ist .
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2.40 PURGE

PURGE,Passwort:DN1<,/7EXT><,USR>

Selektives Loeschen von Files

Es wird die Diskette in Drive :DNl benutzt fuer dieses
Kommando. Wenn die Passwoerter aktiv sind, muss das Hauptpass-
wort dieser Diskette eingegeben werden.

uer Jjeden auf der Diskette vorhandenen File, ausser bei
00T/SYS und DIR/SYS, fragt das System ueber Bildschirm beim
enutzer nach, ob dieser File geloescht werden soll. Antuwortet
er benutzer mit Y wird dieser File geloescht, bei Eingabe von
N wird nach dem naechsten File gefragt. Der File wird sofort
geloescht, s0, als wuerde das Kommando KILL benutzt. Bei Ein-
gabe von Q wird das Kommando PURGE sofort beendet.

QW

Die Parameter sind:

/EXT bei dieser Option werden vom Kommando PURGE nur
solche Files beruecksichtigt, die die Erweiterung
/EXT haben. Diese darf 0 bis 3 Zeichen haben.

USR bei dieser Option werden vom Kommando PURGE 3alle
unsichtbaren und System-Files nicht
beruecksichtigt.

Beispiele fuer PURGE:

1. PURGE,!

Alle Files auf der Diskette 1, ausser BOOT/SYS und DIR/SYS
werden auf dem Bildschirm angezeigt und bei Eingabe von Y
geloescht. :

2. PURGE, 0, /DAT

Alle Files auf der Diske
naben, werden auf dem Bilds
von Y geloescht.

3. PURGE,O0,USR

Alle Files auf der Diskette 0, die keine System-Files und
die nicht unsichtbar sind, werden auf dem Bildschirm ange-
zeigt und bei Eingabe von Y geloescht.

y die die Erweiterung /DAT
m angezeigt und bei Eingabe

~ O

e
hi

2.61 R

Letztes DOS-Kommando wiederholen.

Dieses Kommando bewirkt, dass das letzte eingegebene
DOS-Kommando wiederholt wird, ausgenommen das Kommando R
selbst. Hier ein Beispiel:

gIR 1 gefclgt von

Wwird ausgefuehrt, als haette man die 2 DOS-rRommanuos
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DIR 1
DIR 1
gegeben. Das Kommando R kann nicht aufgerufen werden vom

ein
BASIC aus als CMD"R"™ ohne ENTER, diese Funktion verlangt die
Eingabe von 2 Zeichen oder mehr.

Das Kommando R hat keine Parameter und muss exakt eingegeben
werden als R und ENTER. Hat man versehentlich mehr eingegeben
und die zusaetzlichen Zeichen mit Backspace geloescht, wurde
dadurch auch das vorhergehende, zu wiederholende Kommando ver-
aendert. Das Ergebnis wird dann garantiert ein anderes sein
als erwartet.

Wenn das vorhergehende Kommando durch irgend einen Umstand
veraendert wurde, wird das Kommando R falsche Ergebnisse brin-
gen.

Bei der SYSTEM-Option BE= arbeitet das Kommando R nicht, es
wird ignoriert und DOS RE DY angezeigt.

2.42 RENAME

RENAME, FNAME1<, to>, FNAMEZ2

mbenennen eines Files

]
Der File mit dem Namen FNAMEl wird in FNAME2 umbenannt, wobei
FNAMEZ2 einen Namen und optional einen Filetyp enthaelt. Falls
FNAMEl keine Angabe ueber das Laufuerk enthaelt, sucht das
System ueber alle Floppies, bis es die erste Floppy gefunden
at, auf der ein File mit dem Namen FNAMELl enthalten ist.

-—

i
Beispiel fuer RENAME:
1. RENAME XXX/DAT:1 YYY/0BJ

Der File XXX/DAT auf der Diskette in Laufuwerk 1 aendert
seinen Namen in YYY und seinen Zusatz in O0BJ.

2.43 ROUTE

I
axx
oo
ccca
—
mmm
D...O

LEAR
evli<,devZ2><,dev3>.....

Die Anuwendung des Kommandos ROUTE erlaubt dem Programmierer
mehr Flexibilitaet in der Ein- und Ausgabe. Er kann bestimmen,
von woher die Eingabe erfolgen soll (Tastatur, RS232) und wohin
die Ausgabe gelegt werden soll (Display, Drucker oder R$5232).

Bei der ersten Eingabe von nur ROUTE werden alle geaenderten
Verbindungen angezeigt, falls welche existieren. Gibt es keine
umgeleiteten Verbindungen, wird nichts angezeigt.

Das Kommando ROUTE,CLEAR loescht alle umgeleiteten Verbin-
dungen.

Bei der dritten dargestellten Eingabe gib 1 die Ein~ oder
Ausgabe an, die umgeleittat werden scll. devd, dev3 etc. geben
an, wohin oder woher umgeleitet werden sol Beim Modell 1
lauten die benutzten Bezeichnungen fuer die % n- und Ausgaben-—

geraete KB (Keyboard) fuer Tastatur, DO (Display out) fuer
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Bildschirm, PR (Printer) fuer Drucker und NL fuer Null (Geraet
abgeschaltet). Beim Modell III kommen noch RI (RS232 In) fuer
den Eingabeteil der RS232-Schnittstelle und RO (RS232 Qut)
fuer den Ausgabeteil der RS232-Schnittstelle hinzu. Eine Ein-
gabeschnittstelle (KB oder RI) darf nicht an ein Ausgabegeraet

angeschlossen werden (DO, PR oder RO).

Wenn devl! angegeben wird. loescht das Kommando ROUTE alle vor-
her definierten Umleitungen fuer diese Einheit.

Anstelle von dev?2, dev3 usw. kann auch der Parameter MM=adr
angegeben wWerden. adr gibt an, dass im Memory unter dieser
Adresse eine Routine steht, welche die entsprechende Ein- oder
Ausgabe macht. Die eingegebene Adresse muss groesser als 51FFH
sein. Die ersten 12 Bytes dieser Routine werden fuer das DOS
benocetigt und duerfen vom Benutzer nicht veraendert werden.
Beim Umleiten wird diese Routine mit einem CALL auf das 13.
Byte angespruncen. Der Anuwender, der diese Routine geschrie-—
ben hat, ist selbst dafuer verantwortlich, dass alle Register
ausser AF gerettet werden. Wenn devl ein Eingabegeraet ist, so
muss das eingegebene Zeichen im Accu stehen, ist dieses Zeichen
binaer 0, so wird angenommen, dass von diesem Geraet keine Ein-
gabe mehr erfolgt. Wenn devl ein Ausgabegeraet i1st, so steht
im Register C das auszugebende Byte.

Die maximale Anzahl der umzuleitenden Geraete ist beim Modell I
vier, beim Modell III sechs. Diese Zahl schliesst den Parameter
MM=adr nicht ein.

Achtung Input- oder Outputcharacter werden nicht veraendert.
Dies kann zu Problemen fuehren (z. B. koennen die Steuerzeichen

fuer den Bildschirm andere Steuerzeichen fuer den Drucker
seinl.

Beispiele fuer ROUTE:

1. ROUTE,PR,DO

?ie Ausgabe fuer den Printer wWwird auf den Bildschirm umge-
eitet.

2. ROUTE.DO,LCQ3,PR

Die Ausgabe fuer der Bildschirm wird sowohl auf dem Bild-
schirm als auch auf dem Drucker gemacht.

3. ROUTE,PR,DC, PR
Die Ausgabe fuer den Drucker wird sowohl auf dem
als auch auf dem Bildschirm gemacht. Dieses und das
Reispiel zusammen ergeben beim Modell I1I
TRSDOS-Funktion DUAL.

4. ROUTE,KB,RI (nur bpeim Modell II1)

Die Eingabe erfolgt statt von der Tastatur von der
RS232-Schnittstelle.

5. ROUTE,DGO,RGC (nur beim Modell III)

Die Ausgabe erfolgt statt auf den Bildschirm auf die
RS5232-Schnittstelle.

6. ROUTE,PR,MM=0FE80OH
Die Ausgabe erfolg* statt au Drucker auf die Routine

f den
im Memory auf der Adresse QOFE30H (die eigentliche tin-
sprungstelie der Routine ist OFESCH) .

7. RCUTE,XE,X5,Mm=0FENQOH
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Die Eingabe erfolgt statt von der Tastatur von der Routine
im Memory auf der Adresse OFEQOOH (die eigentliche Ein-
sprungstelle der Routine ist OFESCH) oder von der
Tastatur. Die Tastatur hat Vorrang.

8. ROUTE,PR,NL
Die Ausgabe fuer den Drucker wird unterdrueckt.

9. ROUTE, PR
alle Unleitungen fuer den Drucker werden geloescht.

10. RCUTE,CLEAR

alle Umleitungen werden geloescht.

2.64 SETCQOM

RS232-Parameter setzen (nur Modell III)

SETCOM<,0FF><,WORD=w1><,BAUD=br><,STOP=sb>
<PARITY=pp><,WAIT><,NOWAIT>

Das Kommando SETCOM aendert die Parameter fuer die
RS232-Schnittstelle oder, wenn keine Parameter eingegeben wer-
den, zeigt es die aktuellen Parameter an. Ueber die Funktions-
weise der RS232-Schnittstelle gibt das Kapitel 8 des Modell III
Coperation and BASIC Language Reference Manual Auskunft. Das
Kommando SETCOM aendert nur die Standardkontrollbloecke und
die Routinen der Schnittstelle.

Mit dem Parameter OFF wird die RS232 Schnittstelle abge-
schaltet. Es duerfen keine weiteren Parameter angegeben wer-
den.

Wird einer der Parameter WORD, BAUD, STOP oder PARITY nicht mit
angegeonen, wird dieser nicht veraendert.

WORD=wl gibt die Anzahl der Bits pro uebertragenem Byte an.
wl muss entweder 5, 6, 7 oder 8 sein.

ibt die Uebertragungsrate an fuer sowohl senden als
uch empfangen. Die 16 erlaubten Werte fuer br sind
o, 75, 110, 134, 150, 300, 600, 1200, 2400, 3600,
800, 7200, 9600 oder 19200.

BAUD=br g
5
4

STOP=sb gibt die Anzahl der Stopbits pro uebertragenem Byte
an. sb kann entweder 1l oder 2 sein.

PARITY=pp gibt die Art des Paritybits an, wobei 1 = ungerade, 2
= gerade und 3 = kein Paritybit bedeutet.

WAIT oder NOWAIT Es kann nur entweder WAIT oder NOWAIT benutzt
werden. WAIT bedeutet, dass die Input-Routine
wartet, bis sie eitn Byte empfangen hat, bzw. die
Qutput—-Routine wartet, bis das Byte gesendet wurde.
Wenn weder WAIT noch NOWAIT angegeben wurde, bleibt
der momentane Status unveraendert.

Beispiele fuer SETCOM:

1. STTCOM,WO0RD=8,BAUD=300,5T70P=1,PARITY=1,WAIT
Dieses Kommando aktiviert die RS232-Schnittstelle, falls
rrcht bereits aktiv, und setzt sie auf 8 Bits pro Byte, 300
Bsud Uebertragungsrate, ein Stopbit, ungerade Paritaet und
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wartet, wenn ein Byte ausgegeben oder eingelesen wird, bis
diese Uebertragung fertig ist.

2. SETCOM,NOWAIT,PARITY=3,W0RD=7

Dieses Kommando aktiviert die RS232-Schnittstelle, falls
nicht bereits aktiv, und setzt sie auf 7 Bits pro Byte,
kein Paritybit und wartet nicht, wenn ein Byte ausgegeben
oder eingeiesen wird, bis diese Uebertragung fertig ist.
Die Abhandlung nach der Ein- oder Ausgabe uebernehmen die
TRS80-Interrupt-Routinen. Die anderen Parameter werden
nicht beeinflusst.

2.45 STMT
Meldung ausgeben
STMT,msg

Da normale DOS-Kommados immer angezeigt werden, hat dieses
Kommando normalerweise keine Funktion. Nur dann, wenn dieses
Kommando ueber einen DOS-CALL aufgerufen wird (der das Komman-
do nicht anzeigt), Wwird die Meldung msg auf dem Bildschirm aus-—
gegeben.

STMT ist eine der drei Moeglichkeiten, beim Chaining eine Mel~-
dung anzuzeigen ohne dass das Chaining unterbrochen wird.

Damit koennen auch mehrere Zeilen angezeigt werden, wenn die
letzte Zeile dann ein PAUSE-Kommando ist.

Beispiele fuer STMT:
1. STMT,Meldung Pass 1 fertig

Dies ist die einfache Ausgabe einer Meldung, die dem
Cprerator mitteilt, dass Pass 1 eines Programmes fertig
ist. DOS haelt dabei nicht an.

2 STMT,DISKETTE XXX AUS DEM LAUFWERK 2 NEHMEN
PAUSE,UND DISKETTE VYYY EINLEGEN

In diesem Beispiel wird dem Operator mitgeteilt, dass er
eine Diskette aus dem Laufwerk 2 herausnehmen soll und die
naecnste einlegen soll. Danach wartet das D0OS auf das
Druecken dar ENTER-Taste.

2.46 SYSTEM

Veraendern der Systemparameter

SYSTEM,Passuort:DN1<,AA=zaa><,AB=ab><,AC=ac><,AD=ad>
<,AEzae><,AFzaf><,AG=2g9><,AH=ah><,Al=ai><,AJ=aji>
<,AK=ak><,AL=al><,AM=am><,AN=an><,A0=30>
<,APz=ap><,AQ0zaq><,AR=ar><,AS=as><,AT=at>
<,AUzau><,AVzav><,All=au><,AX=ax><,AY=aY>
<,AZ=az2><,BA=ba><,BB=bb><,BC=bc><,BD=bd>
<;BZ=be><,BF=bf><,BG=bg><,BH=bh><,Bi=bi>
<,BJ=b3i><,BK=bk><,BL=bl><,BM=bm><,BN=bn>

Die System-Werte einer NEWD0OS/80-Systemdiskette im Laufwerk
:DN!l werden veraendert bzuw. angezeigt. Wenn die Passwoerter
aktiv sind, muss das Hauptpassuort dieser Diskette eingegeben
werden, snuerntalls ann cao ©LoLx-rt Wozzs'-ssen werden. Wenn
ausser dem Fasswort und der Laufuerksnummer keine Parameter
eingegeben werden, wercen nur die Systemparameter angezeigt.
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Werden neue Parameter eingegeben, kann das in beliebiger Rei-
henfolge geschehen. Es wWwerden auch nur die Systemparameter
veraendert, die mit dem Kommando SYSTEM eingegeben werden,
alle anderen bleiben unveraendert.

Falls viele Parameter veraendert werden sollen, kann es not-
wendig sein, dieses Kommande mehrmals aufzurufen, da der
DO0S-Eingabebuffer max. 79 Character enthalten kann.

Die eingegebenen Aenderungen der Parameter werden erst dann
Wwirksam, wenn ein Reset erfolgt und die geaenderte Diskette in
Drive 0 ist.

AAzaa wenn aa=y sind alle Passuwortkontrollen eingeschaltet,
bei aa=n kann ohne Passuwoerter gearbeitet werden.

AB=ab n ab=y laeuft das System nur im RUN-MODE. Die
ionen ae=n und af=n werden beim Reset aktiviert,

Unterbrechung der Ausfuehrung des
'-Kommandos beim Reset durch Druecken der
R'-Taste ist verboten. Ein ausfuehrbares
'‘-Kommando musste vorher eingegeben geben
n. Wenn das Betriebssystem in den 'D0OS READY'
N
L]

- - -0.0OF

"TMINI-DOS READY? Status kommen sollte im
LY-MODE, wird 'RUN ONLY STOPPED!! PRESS 'R' FOR
angezeigt und das System wartet auf diese Ein-
Danach wird ein Reset ausgefuehrt. In BASIC wird
unktion der Break-Taste unterdrueckt, die Eingabe
OAD ergibt einen Fehler, es wird nur RUN akzep-
t. Bei ab=n geht das System beim naechsten Reset in
normalen Modus.

DM~~~

—T

M —0—=uUMmMmC2AOIMI» =T M
]

DmDmU'(ﬂZfD'YCZCfDﬁ'J

Qt< 02000 E

AC=ac Wenn ac=y und aj=y wird die MNEWDOS/80 Tastatur-
Entprellung aktiv. Bei ac=n oder aj=n wWwird diese Rou-
tine umgangen (nur Modell I).

AD=ad Wenn ad=y ist die normale Tastenfunktion *JKL?®
(Drucken des Bildschirminhaltes) moeglich, bei ad=n
ist diese Funktion unterdrueckt.

AE=ae Wenn ae=Y kann das DEBUG ueber die Tastenfunktion
'123' aufgerufen werden, ohne dass das DEBUG ueber das
DOS- Kommando DEBUG,Y aktiviert wurde. Bei ae=n muss
zuerst das DEBUG geladen werden ueber DEBUG,Y und kann

dann ueber die Breaktaste aufgerufen werden.

AF=af Wenn af=Y ist die normale Tastenfunktion 'DFG?
(MINI-DOS) moeglich, bei af=n kann MINI-DOS nicht auf-
rufen werden.

AG=ag Bei ag=Y hat die Breaktaste den normalen Code von 0O1H,
bei ag=n wird der Code der Breaktaste in O00H umgewan-
delt, die Breaktaste hat also nicht mehr die
urspruengliche Funktion. Diese Option wird bei jedem
'DOS~-READY' abgefragt und wWwird bei einer Aenderung
sofort aktiv. Anstelle dieser Systemfunktion kann
auch der Wert der Adresse 4312H auf O0CSH gesetzt werden
fuer normale Funktion, OC3H entspricht ag=n (Adresse
4478H bei Modell I11).

AH=ah AH hat keine Auswirkung in NEWDOS/80 Version 2.

Al=ai (gilt nur fuer Modell I) Bei ai=y muss die Modifikation
fuer Kleinbuchstaben installiert sein, bei ai=n nur
Grossbuchstaben. Anwenderprogramme koennen Bit 4 dear
Adresse 436CH ueberpruefen, bei1 1 ist ai=y. bei 0 ist
ai=n. Die Programme DEBUG und SUPERZAP kontraollieren
dieses Bit und geben dann entsprechend in Gross- oder
Kleinbuchstaben aus.

zielle Tastaturroutine aktiv. Die-

Ad=aj Bei aj=y ist die spez ' r
se Routine enthaelt zum einen eine Entprellung und zum
anderen eine andere Art der Erkennung der Funktionen
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AK=ak

AlL=al

AM=al

AN=an

A0z=ao

AP=ap

AQ=aq

AR=ar

AS=as

AT=at

AU=au

AV=av

AWTawm

"JKL', '123' und 'DFG'. Diese Funktionen koennen sonst
nur ueber die Interrupts erkannt werden.

Nicht in NEWDOS/80 Version 2. Die Funktion dieses
Parameters uebernimmt jetzt die Option AX.

al gibt die Anzahl der angeschlossenen Floppylaufuerke
an. Bei einer angeschlossenen Floppy gibt man also
AL=1 ein. Der Wert von AL kann zwischen 1 und 256 lie-
gen, sollte aber auf keinen Fall groesser als 4 sein.

am gibt die Anzahl der Versuche von Zugriffen auf die
Floppies an. Der Wert kann zwischen 0 und 255 liegen (0
entspricht 256 Zugriffen). Im TRSDOS werden max. 10
Zugriffe gemacht.

an gibt den Defaultwert fuer das Laufuwerk beim Komman-
do DIR an.

Wenn ein File neu auf eine Floppy geschrieben wird,
sucht das Betriebssystem zuerst auf allen angeschlos-
senen Floppies nach einem Directoryeintrag mit dem
gleichen Namen. Findet das System keinen gleichen
Eintrag, sucht es zuerst nach einem freien Eintrag auf
einer Diskette. Auf diese Diskette wird dann dieser
File kopiert (immer vorausgesetzt, dass keine Lauf-
werksnummer angegeben wurde). Wenn A0 eingegeben wird,
sucht das System auf keinem Laufwerk, dessen Nummer
kleiner ist als ao.

ap ist die Memoryadresse, die als hoechster Wert in
4049H eingetragen wird. Auf die gleiche Adresse haben
auch das DOS-Kommando HIMEM Zugriff und beim
Initialisieren das BASIC. Der Wert 0 entspricht der
Adresse OFFFFH.

Wenn aa=y ist, ist die Clear-Taste aktiv, bei ag=n ist
kein Clear moeglich.

Bei ar=Y ist ein volles Copy einer Diskette ohne Pass-
wort auch dann moeglich, wenn die Passwoerter akti-
viert sind. Bei ar=N muss dagegen das Passwort
eingegeben werden.

(gilt nur fuer Modell I) Wenn as=Y eingegeben wurde,
werden alle Eingaben an das BASIC von Klein—- auf Gross-
buchstaben konvertiert. Dies ist vor allem dann
nuetzlich, wenn die Treiber fuer Kleinbuchstaben nicht
benutzt werden. Es ist trotzdem moeglich, Kleinbuch-
staben mit der Shifttaste einzugeben. Die Buchstaben
werden dann in Gross angezeigt, sind aber Kleinbuch-
staben., Bei as=n wird der Text der Eingabe belassen.

AT=N setzt das Chaining in den Record-Mode, was bedeu-
tet, dass nur volle Records vom Chain-File kommen,
ueber die Tastatur koennen einzelne Character eingege-
ben werdzn. Bei AT=Y kommt alles, also auch einzelne
Character, vom Chain-File.

AU=Y setzt die Repeat—-Funktion auf aktiv. Die erste
Wiederholung einer Taste erfolgt nach AV (siehe AV) *
25 ms., MWeitere Wiederholungen erfolgen so schnell wie
moeglich, Jjedoch nicht mehr als 12 pro Sekunde. Bei
AS=N wird diese Funktion abgeschaltet.

AV wird benutzt, wenn AU=Y ist. av ist die Anzahl der
25 ms Intervallen, nach denen eine Wiederholung der
momentanen Taste erfolgen soll.

aw ist die Anzahl der erlaubten Schreibzugriffe auf
einen File mit Verify. Dieser Zaehler arbeitet zusam-
men mit der Option AM und kommt zur Anwendung, wenn das
Lesen bein Verify einen Fehler ergeben hat. Bisher war
es s0, dass wenn beim Schreibaen cuf die Diskette kein
Fehler aufgetreten 1st und nur das Verify einen Fehler
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AX=ax

AY=ay

AZ=3az

BA=ba

BB=bb

BC=be

BD=bd

BE=be

BF=bf

BG=bg

BH=bh

BI=bi

BJ=bj

gebracht hat, es dem Operator ueberlassen war, ob er
nochmals versuchen moechte, zu schreiben. Jetzt wird
sutomatisch, wWwenn aw groesser 1 ist, nochmals der
letzte Satz zurueckgeschrieben.

ax ist der ASCII-Code des hoechsten Characters, den
der Drucker verarbeiten kann. Dieser Parameter wird
vom System benutzt, um anstelle eines hoeheren
Characters ein Blank oder einen Punkt auszugeben. Der
Wert von ax soll 255 nicht uebersteigen. Er wird in
einem Byte, bei Modell I auf Adresse 4370H, bei Modell
I1I auf Adresse 4290H, abgespeichert.

AY wird nur beim Reset benutzt. Damit stellt das DGS
fest, ob es vorher schon aktiv war oder nicht (z. B.
nach dem Einschalten). AY=Y bewirkt, dass der
Operator nach der Z2eit und dem Datum gefragt wird, wenn
das D3OS vorher noch nicht aktiv war. Bei AY=N werden
Zeit und Datum auf 0 gesetzt.

AZ uwird nur beim Reset benutzt. Damit stellt das DOS
fest, ob es vorher schon aktiv war oder nicht (z. B.
nach dem Einschalten). AZ=Y bewirkt, dass der
Operator nach der Zeit und dem Datum gefragt wird, wenn
cas DOS vorher noch nicht aktiv war. Bei AZ=N werden
Zeit und Datum auf dem gleichen Wert wie vorher belas-
sen.

BA=Y bewirkt, dass beim Reset das Kommando
'R20UTE,DG,NL" aktiviert wird. Dadurch werden alle Mel-
dungen auf dem Bildschirm unterdrueckt, bis der
Cperator oder das aufgerufene Programm entweder
RCUTE,CLEAR oder ROUTE,DO eingeben. Bei BA=N wird dies
unterdrueckt.

(nur beim Modell III) BN=N informiert das System dar-—-
ueber, dass die Interrupts von der Uhr 60 Mal pro
Sa2kunde kommen, bei BB=Y kommen diese Interrupts 50
Mal pro Sekunde.

BC=Y bedeutet, dass der Operator von Hand den
Chaining-Modus unterbrechen kann. Bei BC=N i1ist dies
unterdrueckt. Bei der Option fuer den RUN-ONLY-Modus
wird BC=N angenommen.

BD=Y bedeutet, dass der Operator die Ausfuehrung des
AUTO-Kommandos unterbrechen kann. Bei BD=N ist dies
unterdrueckt. Bei der Option fuer den RUN-ONLY-Modus
wird BD=N angenommen.

BE=Y bedeutet, dass das Kommando R eingegeben werden
kann. Bei BD=N ist dies unterdrueckt.

r odell I) BF=Y bewirkt, dass beim Reset sofort das
iche ausagefuehrt wird wie beim Kommando LCDVR,Y.
F=N wird es LCDVR=N. Stellt das System beim Reset
dass die Kleinschreibung nicht installiert ist,
BF=N angenommen.

=M+

wirkt, dass beim Reset sofort das Gleiche aus-
t wird wie beim Kommando LC,Y. Bei BF=N wird es

[l B0t D SR N9 $ X /9 oo
30‘ w
S

(@21 ]

=Y bewirkt, dass beim Reset der Cursor sofort blinkt
e bei BLINK,Y. Bei BH=N blinkt der Cursor nicht.

ert von BI als Cursor-Zeichen aus-—
0 wird der Standard-Cursor (bei
odell III = 176) ausgegeben,

Diese QOption ist zu benutzen, wenn die CPU auf eine
noehere Geschwindigkeit umgebaut wurde. Der
che Wert von BJ bedeutet. um wieviel die CPU
verschnellert wurde (bei Verdopplung der Geschwindig-
keit BJ=Z eingeben). Die Warteloops bei der Ein- und
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Ausgabe werden um den entsprechenden Faktor verlaen-
gert. Bei BJ=1 wird die Wartezeit nicht verlaengert.

BK=bk Diese Option ist zu benutzen, wenn das Programm
DIRCHECK die Optionen W und C ausfuehren darf. Bei BK=N
meldet das System bei diesen Optionen 'DISK ACCESS
DENIED"'.

BM=bm Diese Option ist zu benutzen, wenn das FORMAT erst nach

dem Formatieren den VERIFY-Lauf startet. Normalerwei-
se wird im NEWDOS/80 Version 2 eine Spur sofort nach
dem Formatieren kontrolliert. Bei BEM=Y unterbleibt
dies, die Diskette werden erst nach dem kompletten
FORMAT kontrolliert.

BN=bn (nur bei Modell 1I) Bei BN=N werden die Sektoren des
Directorys einer mit einfachen Schreibdichte
beschriebenen Diskette so markiert, dass sie im TRSDOS
auf Modell III lesbar sind. Bei BN=N sind diese

Disketten nur im NEWDOS/80 auf Modell III lesbar.

Obwohl die Infcrmation im Directory selbst die glei-
chen sind, ausgenommen einige Erweiterungen beim
NEWDOS/80, ist der Status der Directory-Sektoren
selbst anderst. Die Sektoren muessen beim Modell III
geschuetzt sein.

Das einfache Aendern der System-0Option BN genuegt
jedoch nicht, um den Sektorstatus zu aendern. Er wird
nur geaendert, wWwenn diese Sektoren auf die Diskette
geschieben werden. Um diese Sektoren richtig zurueck-
zuschreiben, muss man entweder DIRCHECK oder das Kom-
mando WRDIRP mit der Option W aufrufen. Wurde eine
Diskette im Modell III benutzt oder im Modell I mit der
Option BN=Y, muessen die Sektoren entweder mit WRDIRP
oder DIRCHECK mit der Option BN=N als ungeschuetzt
zurueckgeschrieben werden, damit sie mit den normalen
Optionen unter NEWDOS/8C zu benutzen sind.

BO=bo Reserviert fuer spaetere Verwendung.
Beispiele fuer SYSTEM:

1. SYSTEM,0,AL=4,AA=Y,AU=Y,AV=20,AT=Y

Die Parameter der System—-Funktion AL, AA, AU, AV und AT
werden auf der Floppy in Laufwerk 0 veraendert. Alle
anderen Parameter bleiben gleich. Danach werden alle Para-
meter angezeigt. Die veraenderten Parameter werden erst
beim naechsten Reset wirksam.

2. SYSTEM,2,AP=0FFO0H,AN=1,AX=126

Die Parameter der System—-Funktion AP, AN und AX werden auf
der Floppy in Laufuwerk 2 veraerdert. Alle anderen Parame-
ter bleiben gleich. Danach werden alle Parameter
angezeigt. Die versenderten Parameter werden erst beim
naechsten Reset mit dieser Floppy in Laufwerk 0 wirksam.

2.47 TIME

TIME<,hh:mm:ss>

Mit diesem Kommando wird die Uhrzeit in die mitlaufende Uhr
eingesetzt. hh ist die Stunde (Wert zwischen 00 und 23), mmdie
Minuten (00-59), ss die Sekunden (00-59). Bei diesem Kommando
werden die eingegebenen Zahlen nicht kentrolliert.

Wir beim Kommando kein rarametesr (uuollic, eihigeyenen, wird
die aktuelle Uhrzeit angezeigt.
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Beim Reset wird die Zeit auf 00:00:00 gesetzt. Die Zahlen wer-
den im Speicher ab 4061H in der Reihenfolge Sekunden, Minute
und Stunden abgespeichert und, solange die Interrupts aktiv
sind, im richtigen Format weitergezaehlt. Wenn die Interrupts
zeitweise gesperrt werden, entweder durch Kommando oder durch
Floppvzugriffe, gehen natuerlich Interrupts, damit also auch
Sekunagenimpulse verloren. Die Uhr geht dann nach.

Beispiele fuer TIME:

1. TIME,15:23:00
Die interne Uhr wird auf 15:23 Uhr gesetzt.

2. TIME

Der momentane Stand der Internen Uhr wird angezeigt.

2.48 VERIFY

Kontroll-lesen auf der Floppy nach jedem Schreiben

VERIFY<, x>

NEWDDOS/80 liest nach Jjedem Schreiben auf die Floppy das
Geschriebene noch einmal zurueck, sowohl beim byteweisen
Schreiben als auch beim blockweisen Schreiben. Nur beim sek-
Eor@?isen Schreiben wueber die Routine 443%9H erfolgt kein
erify.

Wird als Parameter im VERIFY-Kommando Y oder ON mit oder ohne
Klammer angegeben, wird auch das Schreiben ueber die Routine
4439H ueberprueft, bei N oder OFF bzw. (N) oder (OFF) wird
dieses Verify unterdrueckt.

COPY, EDTASM und BASIC (SAVE) schreiben normalerweise ohne
Verify auf die Floppy, lesen dann aber den geschriebenen Satz
zur Kontrolle zurueck. In BASIC werden alle PRINT-Befehle
sowie PUT auf "MI"- und "FI"-Files automatisch ueberprueft, da
sie mit byteweiser Ausgabe arbeiten. Die anderen Filetypen
benutzen sektorweise Ausgabe, sie werden nur dann ueberprueft,
wenn Verify aktiviert wird.

2.49 WRDIRP

Schreiben des Directory schreibgeschuetzt.

WRDIRP,dnl

WRDIRP bewirkt, dass die Sektoren des Directory gelesen werden
und dann entsprechend den System~-Optionen BN und BK wieder
zurueckgeschrisben werden.
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ieses Kommando wird nur benoetigt, wenn die Disketten mit ein-
cher Schreibdichte zwischen Modell I und Modell III unter
WDOS/80 Version 2 austauschbar sein sollen.

o) -

it diesem Kommando wird das Directory waehrend MINI-DOS auf
richtigen Status gesetzt. Im normalen DOS READY Status kann
mit DIRCHECK getan werden, meist stellt man j
Arbeiten, also mitten in einer Funktion fest
tory nicht stimmt. Da dann das Programm DIRCHE
rufen werden kann, wurde WRDIRP fuer das Ausfuehren unter
DOS ausgelegt. Es ist dabei aber Vorsicht geboten. WRDIRP
zuerst den 1. Sektor der Diskette, um aus dem 3. Byte den
sektor des Directory zu entnehmen. Dann wird das
tery uebaerprueft, ob die Eintraege fuer BODT/SYS und
YS enthalten sind. Erst dann wird der Status der entspre-
e
e
n

edoch erst
dass das
ECK nicht

H
h
e

n Sektoren nach der System—-0Option BN und BK veraendert.
es Probleme geben, wird die Anwendung von DIRCHECK emp-

OO FThdmirt et bt (O ~ae[D = (D =
T O UMD Z4HI D3

ystemfunktion BK=N kann das Kommando WRDIRP nicht aus-
werden.

oW -~ANODOVHFIVOTOQAIT Z-4HD

S
t
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Beispiel fuer WRDIRP:
1. WRDIRP,1

Das Directory der Diskette in Laufwerk 1 erhalt die
Protect-Marken entsprechend der Systemoption BN.
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3.0 DOS - ROUTINEN

Dieses Kapitel behandelt die DOS-Routinen, die dem Benutzer
von einem Maschinen-Programm aus zur Verfuegung stehen.

3.1 ALLGEMEINES

Jede dieser Routinen hat eigene Einsprung— und Rueckkehrkondi-
tionen, die vom Benutzer strikt einzuhalten sind. Einige
dieser Konditionen sind hier unter a, b und ¢ aufgefuehrt, in
der Beschreibung der Routine wird nur noch auf die entspre-
chenden den Unterpunkte verwiesen.

1. (a) Nur das Register AF (ACCU, Status) wird von der Routine
veraendert. Alle anderen benutzten Register werden beim
E%nszrung gerettet und vor dem Ruecksprung zurueckgespei-
chert.

2. (b) Beim Ruecksprung wird das Zero-Bit gesetzt wenn kein
Fehler aufgetreten ist, einen DOS-Fehler kann man ueber
'NOT ZERO' abfragen. Die DOS-Fehlermeldung steht im ACCU.

3. (c) Beim Einsprung muss das Registerpaar DE auf einen
geoeffneten File-Control-Block (FCB) deuten.

Einige dieser Routinen sind gegenueber dem TRSDOS unterschied-
lich bzw. haben eine andere Funktion. Bei einer Umstellung von
Assembler—Programmen auf NEWDOS/80 ist genau darauf zu achten.
Auf die einzelnen Unterschiede wird jeweils in den Routinen
hingewiesen. Diese treten vor allem in der Behandlung von FCB's
auf (EOF und Next-Record).

Von jeder Routine ist die Einsprungadresse fuer ein JUMP oder
CALL, der Titel und die Funktion aufgefuehrt.

Wenn nicht anders aufgefuehrt, benutzt die Routine den Stack

des aufrufenden Programmes und kehrt apch in dieses Programm
zurueck, ausgenommen die Rueckspruenge ins Betriebssystem.

3.2 GO02DH - NO ERROR EXIT

Ruecksprung ins Betriebssystem ohne Fehler

Diese Routine springt in das Betriebssystem oder das vorange-
gangene Programm zurueck, von dem es aufgerufen wurde.

. Dies kann entweder MINI-DOS oder D0OS gewesen sein, der
Stackpointer wird auf den Wert gesetzt, den er beim Aufruf
des Anwenderprogrammes hatte bzw. auf den
DOS-Stackbereich. Die Breaktaste wird entsprechend der

Option 'AG' (siehe "SYSTEM" auf Seite 46) freigegeben oder
gesperrt.

. Wurde das Anwenderprogramm direkt ueber DOS gestartet und
nicht ueber ein Chairing - Kommando, werden alle Register
ausser AF zurueckgespeichert und das Zerobit gesetzt. Die
Routine kehrt dann in cen Eingabemodus zurueck.
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. Wurde beim Kommando SYSTEM der RUN-ONLY-MODE vereinbart
und es erfolgt ein Sprung auf diese Routine, wenn das
System nicht im Chainingmode ist, erscheint auf dem Bild-
schirm die Meldung 'RUN ONLY STOPPED. KEY 'R' FOR RESET'.
DOS wartet auf die Eingabe und fuehrt dann ein Reset aus.

. Wurde das Anwenderprogramm m MINI-DOS aus gestartet

vo
erscheint die Meldung 'MINI-DOS READY', von D0OS aus aufge-
rufen die Meldung '"D0OS READY'

3.3 4030H - NO DOS~-ERROR EXIT

Ruecksprung ins Betriebssystem nach einem Fehler

Der Sprung zu ocieser Routine erfolgt dann, wenn ein Fehler
bereits angezeigt wurde oder von D0OS nicht angezeigt zu werden
braucht. Die Routine hat die gleiche Funktion wie 402DH mit
folgenden Ausnahmen:

. Wenn sich das System im Chainingmode befindet, wird das
Chaining abgebrochen.

. Wurde das Anwenderprogramm von D0OS aufgerufen, erfolgt ein
Ruecksprung ins DOS, jedoch mit gesetztem Carrybit.

Folgender_ Unterschied besteht zum TRSDOS: Die DEBUG-Routine
“EQESS/gésner sutomatisch aufgerufen, nicht jedoch beim
c .

3.4 6G664600H - WIE 402DH

Gleiche Funktion wie bei Routine 440DH.

3.5 46405H - ENTER DOS AND EXECUTE COMMAND

Ruecksprung ins D0S und sofortiges Ausfuehren eines Kommandos.
Der Stackpcinter wird wieder auf den DOS - Stackbereich
gesetzt. KRegisterpaar HL muss die Startadresse eines Kommandos
enthalten, das mit Return (0ODH) abschliesst.

3.6 4409H - DOS-ERROR EXIT

Ruecksprung ins D0OS nach einem Fehler.

Der Ruecksprung ueber diese Routine erfolgt nach einem D0OS -
rehler. Wenn Bit 7 des ACCU's 0 ist wird dieser Fehler nicht
angezeigt.

o Wenn sich das System im Chaining — Mode befindet, wird das
Chaining acgebrochen.

. Wurde das Anwenderprogramm von DOS aufgerufen, erfolgt ein
Rueckserung ins DOS, jedoch mit Not Zerc und Not Carry (NZ
und NCJ.

fin CALL auf diese Rouftine mit der DOS - Fehlernummer im

A-Re-*5%t~~ und 31t 7 aesetzt (1) bgwirkt eine Anzeige des ent-

sprechenden D0OS - Fehiers unu ein &duocksp. .. 5 z. wufrufenden

Programm
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Unterschied zum TRSDOS: Anstelle von Bit 7 wird im TRSDOS Bit 6
benutzt. NEWDOS5/80 ignoriert aber Bit 6.

3.7 640DH — ENTER DEBUG

Anwenderprogramme haben 2 Moeglichkeiten, das DEBUG
aufzurufen:

1. ueber den Z80 Befehl RST 30H
2. ueber einen CALL auf 440DH

Fuer einen Ruecksprung aus DEBUG in das Anwenderprogramm
genuegt die Eingabe 'G’', vorausgesetzt, dass am
Programmzaehler nichts veraendert wurde. Das Anwenderprogramm
fuehrt dann die dem RST oder CALL folgende Instruktion aus.

3.8 6410H — ACTIVATE USER INTERRUPT ROUTINE

Eine Interrupt-angestossene Routine wird aktiviert.

Eine Routine bzw. deren Adresse im Speicher wird in die
Interruptkette eingefuegt und vom 25 ms Interrupt zyklisch
angestossen. Die Register AF, BC, DE und HL werden veraendert.
Beim Aufruf dieser Routine muss die Adresse des anzustossenden
Programms oder der Anwenderroutine in DE stehen. Dieses Pro-
gramm muss folgende Form haben:

l. und 2. Byte Werden vom DOS als Pointer benutzt und koennen
beim Aufruf einen beliebigen Wert haben.

3. Byte Anzahl der 25 ms Interrupts, nach denen die Routine
aufgerufen wWwerden soll. Soll die Anwenderroutine z.
B. Jjede Sekunde gestartet werden, muss das 3. Byte
den Nert 40 (28H) enthalten. D0OS veraendert diesen
Wert nicht.

G. Byte DOS - Zaehler fuer den naechsten Aufruf. Solange
dieser Zaehler ncch ungleich 0 ist, wird er bei jedem
Interrupt um 1 heruntergezaehlt. Sobald er 0
erreicht hat, wird der Wert des 3. Bytes hier abge-
speichert und die Anwenderroutine, die mit dem 5.
Byte beginnt, gestartet.

Solange eine vom Anwender definierte Routine sich 1in der
Interruptkette befindet und aktiv ist, darf sie nicht veraen-
dert werden, ausser, die Interrupts werden gesperrt. Die
ersten zwei Bytes sind ein DOS - Pointer und duerfen nicht ver-
aendert werden.

Unterschied =zum TRSDOS: Jede Routin
Interrupt aufgerufen wird, muss fuer
NEWDOS/80 geaendert werden, da TRSDOS
(4410H, 4413H, 4G4416H und 6G441%H) benutz
benutzt nur die zwei Routinen 4410H und 4
kompatibel sind.

die ueber einen
Verwendung unter
gesamt & Routinen
NEWDOS/80 dagegen
H, die zudem nicht
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3.9 4413H - DEACTIVATE USER INTERRUPT ROUTINE

jie Interruptkette eingefuegt
3H aus dieser Kette herausge-
nd HL werden veraendert.

Die Routine, die ueber 4410H in di
wurde, wird bei einem CALL auf 4461
nommen. Die Register AF, BC, ?E u

Unterschied zum TRSDOS: siehe 44 H

3.10 4416H — RESELECT DISK

Die momentan sich drehende Floppy wird nochmals selektiert, um
sie fuer weitere 2.4 sec. am Laufen zu halten. Register AF wird
veraendert. Diese Routine existiert nicht im TRSDOS (siehe
4410H).

3.11 6419H - DOS—-CALL

Ein DOS-Kommando wird ausgefuehrt und zurueckgesprungen.

Diese Routine wird DOS-CALL genannt. D0OS benutzt nicht seinen
eigenen Stack, sondern den des aufrufenden Programmes. Alle
Register ausser AF werden im Stack gerettet und vor dem Rueck~-
sprung wieder zurueckgespeichert. Das Registerpaar HL muss auf
den ersten Character des auszufuehrenden Kommandos deuten,
welches mit Return (0DH) abschliessen muss. D0OS setzt dann den
DOS-CALL-Status, rettet den aktuellen Stackpointer und fuehr*
das Kommando aus.

Ein DOS-CALL darf nicht im Chaining - Mode auftreten, ein
DOS-CALL darf aber selbst ein CHAIN - Kommandoc sein.

Auf diese Art wird in BASIC der Befehl CMD"xx" aufgerufen, xx
ist das entsprechende DOS - Kommando. Der Benutzer muss selbst
ueberpruefen, ob es nicht zwischen dem DOS-Kommando und dem
eigenen Programmplatz zu einem Konflikt kommt, ebenso, ob
genuegend Platz fuer das Stack vorhanden ist.

Verschachtelte DOS-CALLs sind zulaessig, das D0OS kehrt jeweils
zum naechsthoeheren Ltevel zurueck. Beim Verlassen des
hoechsten Levels wird der DOS-CALL-Status geloescht.

Im DOS-CALL aufgerufene Programme koennen ihren eigenen Stack
benutzen, muessen aber ueber eine der drei folgenden Routinen
zum aufrufenden Programm zurueckkehren: ¢602DH, 4030H oder
4409H. Das Programm kann seinem aufrufenden Programm beim
Ruecksprung 2 Farameter auf 4403H und 4404H (17411 und 17412
dezimal) uebergeben.

e _Poutine 6419H ist unterschiedlich in ihrer F

j un
R§DOS Siehe '"35I0H - ACTIVATE USER INTERRUPT ROUT
el

-—
Hr"

D
1
Seite
Siehe Kapitel "DOS-CALL"™ auf Seite 74 fuer weitere Informa-
tionen.

3.12 441CH - EXTRACT FILESPEC

Filename formatieren

Diese Pautine erzeuct aus dem Text, dessen Adresse in HL steht,
ern Fiiename und scoreibo  hir i i PL”%~~, dessen Adresse
in DE steit und fueagt ein 03H - Byte als Endekennung an. Die

Register AF, BC und HL werden veraendert,.
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Wenn das erste Zeichen des Eingabetextes zwischen A und Z oder
zwischen 0 und 9 liegt, oder das erste Zeichen ein % ist und das
2. Z2eichen entweder zwischen A und Z oder zwischen 0 und 9
liegt, wird der Text in den Puffer geschrieben, dessen Adresse
in DE steht. Der Transfer des Textes hoert dann auf, wenn ein
Zeichen gelesen wird, das nicht zwischen A und Z bzw. zwischen
0 und 9 liegt und ungleich /, ., oder : ist. Ebenso wird der
Transfer nach dem 32. Byte beendet.

Bei weniger als 32 Bytes wird dem Text ein 03H angefuegt als
Kennung fuer Textende, falls der Eingabestring nicht bereits
ODH oder 03H enthalten hat. Beim Ruecksprung steht in HL die
Adresse des 0ODH- oder 03H-Bytes, falls diese nicht vorhanden
sind, auf dem naechsten Byte.

In dieser Routine kontrolliert das NEWDOS/80 nicht die rich-
tige Einhaltung des Filenamens, dies wird von der OPEN - Routi-
ne durchgefuehrt.

3.13 6420H - OPEN FCB

Neuen File erzeugen

Gleiche Einsprungkonditionen wie bei 4424H. Die Routine 6420H
wird praktisch als Subroutine von 4424H aufgerufen, wenn ein
File auf der Floppy nicht gefunden wurde. 4420H erzeugt dann
den fuer 4424H notwendigen FPDE auf der Floppy und baut den FCB
auf.

Wenn der Filename im FCB eine Laufwerksnummer enthaelt, wird
auf dieser Floppy in einem freien FDE der FPDE erzeugt. Wenn
keine Laufwerksnummer angedgeben ist, beginnt das System die
Suche nach einem freien FDE auf dem Laufwerk, das mit der
Systemoption '"AO' angegeben wurde, und setzt die Suche auf den
hoeheren Laufwerken fort, falls kein FDE gefunden wurde. Falls
kein freier FDE gefunden wurde, kehrt die Routine mit dem Feh-
lerstatus zurueck.

s der Konvertierung eines

Das Erzeugen ein u
olgendes:

es a
FCB's in einen FPDE f

Name und Typ einsetzen

Hash -~ Code der Passwoerter bilden (falls vorhanden)

irecl aus Register B einsetzen

NEXT auf O

Zugriffsart auf "FULL' setzen

EOF auf 9 setzen

Status des Files auf 'Nicht-System' und "nicht unsichtbar’

® & & & & 0 O

Es wird auf der Floppy kein Platz reserviert fuer diesen File,
es wird nur der Eintrag gemacht im Directory. DOS kontrolliert
zu diesem Zeitpunkt nicht einmal, ob auf der Diskette auch noch
Platz vorhanden 1i1st. Der Hersteller gibt zwar an, dass die
Recordlaenge im FPDE gespeichert wird, dies ist aber nach bis-
herigen Erfahrungen falsch. NEWDOS benutzt jedenfalls nicht
mehr die Recordlaenge aus dem FPDE, sondern immer die
Recordlaenge aus dem uebergeben B-Register.

Wurde ein Directory - Eintrag ueber diese Routine erzeugt,
erfolgt ein Aufruf auf die Routine 4424H, um diesen File zu
eroeffnen. Wurde das Erzeugen des Eintrags und das nachfol-
gende Eroeffnen erfolgreich abgeschlossen, erfolgt ein Rueck-
sprung mit dem Status Z und C.
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3.14 44249H — OPEN FCB

Bereits existierenden File eroeffnen

Beim Einsprung in diese Routine muss DE die Adresse eines FCB's
enthalten, in dem der Nare des zu eroeffnenden Files steht, HL
muss die Adresse eines 25% Bytes langen Puffers enthalten, auf
den bei der Ein—- und Ausgabe mit der Floppy zugegriffen wird.
Das B-Register muss die Recordlaenge des Files enthalten

=256!'). Hurde im Filenamen eine Laufwerksnummer eingegeben,
so wWird die Suche nach diesem File auf dieses Laufwerk
begrenzt, andernfalls faengt das System beim niedrigsten Lauf-
Wwerk an und sucht, bis es diesen File gefunden hat.

Sind die Passwoerter ak*iv und es wurde beim Filenamen weder
ein Zugriffs- noch ein Ubpdatepasswort angegeben, kommt es 2zu
einer Fehlermeldung. Sind die Passwoerter nicht aktiviert oder
der Filename enthaelt das Updatepassuwort, wird die Zugriffsart
des FCB auf 'FULL'" gesetzt, jede Art von Lesen und Schreiben
sind dann erlaubt. Wurde im Filenamen nur das Zugriffspasswort
angege?en, wird die Zugriffsart des FCB entsprechend dem FPDE
gesetzt.

Der Filename im FCB wird ueberschrieben mit der gelesenen
Fileinformation, um weitere Zugriffe auf das Directory auf ein
Minimum zu begrenzen. Folgende Informationen werden dem FPDE
entnommen bzw. in den FCR gesetzt:

o EOF

. die ersten 4 Erweiterungs—-Granules des FPDE's

. lrecl aus Register B

. NEXT auf O

. Laufwerksnummer

. DEC setzen

. Pufferadresse aus HL

. Bit 5 des 2. Bytes auf 1 setzen (Puffer enthaelt nicht den
momentanen Sektor)

. Bit 7 des 2. Bytes auf 1, wenn das B-Register <> 08 (Zugriff
auf Records)

. Bit 7 des 2. Bytes auf 0, wenn das B-Register =0

. Bit 7 des 1. Bytes auf 1l setzen (FCB ist eroceffnet)

Veraenderte Register siene unter 3.1.a, b und ¢

2.15 64428H - CLOSE FCB

File mit zugehoerendem FCB schliessen.

Der zum FCB gehoerende File wird geschlossen, ein Zugriff ist
dann nicht mehr moeglicin. Wenn Bit 4 des 2. Bytes im FCB auf 1
gesetzt ist, wird der ietzte Sektor noch automatisch uveber
einen CALL auf 443%H auf die Floppy zurueckgogeschrieben. F
der EQOF-Wert im FCB ungleich ist vom EOF-wert im FPDE,
auch der FPDE neu ins Directory zurueckgeschrieben. Nu
vorher noch Granules fuer den File reserviert, die beim C
hinter EQOF liegen, werden diese Granules freigegeben. Der FCB
erhaelt wieder seinen alten Inhal* mit Filenamen, Typ und Lauf-
werksnummer. Muss dieser File nochmals erceffnet werden, kann
der alte FCB erneut benutzt werden. Ein Passwort muss dann
nicht mehr eincetragen werden, auch wenn dies fuer das System
erforderlich wsere.

~—3

Veraenderte Register siene unter 3.1.a, b und ¢
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3.16 442CH - KILL FCB

File loeschen

Der File, den der File-Kontroll-Block (FCB) enthaelt, wird
geloescht. Dies geschieht auf die gleiche Art wie das DOS -
Kommando KILL. Der FCB wird komplett auf 0 gesetzt.

Veraenderte Register siehe unter 3.1.a, b und c

3.17 4430H - LOAD PROGRAM FILE

Der File, in dessen File-Kontroll-Block der Name steht und des-
sen Adresse im Registerpaar DE steht, wird geladen. Beim Rueck-
sprung steht in HL die Startadresse des geladenen Programms
ebenso in 4403H und in 4604H (17411 und 17412 dezimall). Diese
Routine hat die gleiche Funktion wie das DOS-Kommando LOAD.

Veraepderte Register siehe unter 3.1.a, b und ¢, ausser AF, BC
und HL.

3.18 64433H - LOAD AND EXECUTE FILE

Diese Routine hat zuerst die gleiche Funktion wie das LOAD
(4403H), das geladene Programm wird dann aber gestartet. Das
Registerpaar HL bleibt unveraendert, es koennen also Daten an
das nachfolgende Programm uebergeben werden. Wenn beim OPEN

oder LOAD ein Fehler auftritt, springt das DOS ueber 64¢409H
zurueck.

3.19 4636H - READ FILE

Lesen eines Sektors oder Record vom FCB - Puffer in den Anuwen-
derpuffer schreiben. Veraenderte Register siehe unter 3.1la, b
und c.

Wenn das Bit 7 des 2. Bytes im File-Control-Block 0 ist, wird
der Sektor, dessen Adresse 1n den 2 hoechsten Bytes des FCB's
steht (NEXT-Feld), eingelesen. Wenn kein Fehler oder Fehlerco-
de 6 (geschuetzter Sektor) auftritt, wird das NEXT- Feld um 256
erhoeht. Wenn ein anderer Fehler auftritt als Fehler 6 bleibt
das NEXT—-Feld auf dem gleichen Wert stehen, was bedeutet, dass
daslaufrufende Programm nochmals versuchen kann, diesen Sektor
zu lesen.

Wenn das Bit 7 des 2. Bytes im File-Control-Block 1 ist, wird
ein Record von der Laenge, die in lrecl steht, in den Anwender-
puffer (Adresse muss in HL stehen) geschrieben. Wenn alle
Bytes im Anwenderpuffer stehen, wird das NHEXT- Feld erhoeht.

Wenn der FCB - Puffer leer ist, wird automatisch der naechste
Sektor e2ingrlesen und der eventuell noch vorhandene Rest in den
Anwenderpuffer geschrieben. lHenn ein Fehler auftritt, auch bei

Fehlercode 6, wird das Schreiben in den Anwenderpuffer abge-
brochen, das MEXT-Feld wird um die Anzahl der bisher
geschriebenen Bytes erhoeht.

Wenn das Bit 1 des !. Bytes im File-Control-Block ! ist, wird
angenommen, dass das MNEXT- und das EOF-Feld RBA's innerhalb
einer Diskette und nicht eines Files enthalten. Auf diese Art
kann anstelle eines Files direkt auf der D\bvette adressiert
werden. Gleiches geschieht, wenn das Bit 2 dieses Bytes 1 ist,
nur wird dann angenommen, dass im mittleren Byte des
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FCB-Blockes die relative Sektornummer einer Spur, und im
noechsten Byte dieses Blockes die Spur innerhalb der Diskette
steht. Der Gebrauch von Bit 0 in diesem Byte ist in 4439H
seschrieben. Die DOS - Routinen 0013H, OC1BH, 4439H, 443CH und
andere Routinen, die sektorweise mit der Floppy arbeiten koen-
nen, arbeiten mit diesen 3 Bits. Bie Benutzung dieser 3 Bits
ist anders als im TRSDOS.

3.20 44639H — WRITE WITHOUT VERTFY

Schreiben eines Sektors auf die Diskette oder einen Record aus
dem Anwenderpuffer in den FCB-Puffer schreiben. Die Kondi-
tionen 3.1.a, b und c werden gehalten.

Wenn das Bit 7 des 2. Bytes im File-Control-Block 0 ist, wird
der FCB-Puffer in den Disksektor geschrieben, dessen Adresse
im NEXT-Feld steht. Ein Verify wird nicht gemacht, solange
nicht VERIFY,ON aktiv ist. Wenn kein Fehler auftritt und das
niedrigste Byte von NEXT = 0 ist, wird das 'NEXT-Feld um 256
erhoeht. Wenn Bit 6 des 2. Bytes 0 ist oder NEXT den Wert EOF
ueberschreitet, egal ob NEXT erhoeht wurde oder nicht, wird das
EOF auf NEXT gesetzt. Wenn ein Fehler auftritt, wird NEXT nicht
veraendert, der Anwender kann das Schreiben auf diesen Sektor
nochmals versuchen.

Wenn das Bit 7 des 2. Bytes im File-Control-Block 1 ist, wird
ein Record von der Laenge, die in lrecl steht, vom Anwenderpuf-
fer (Adresse muss in HL stehen) in den FCB - Puffer
geschrieben. Bei Jjedem Byte, das uebertragen wird, wird das
NEXT-Feld erhoeht. Wenn NEXT groesser wird als EOF oder wenn
3it 6 des 2. FCB-Bytes 0 ist, wird EOF auf NEXT gesetzt. Sobald
der FCB-Puffer voll ist, wird er auf die Floppy geschrieben,
die Uebertragung vom Anwender— zum FCB-Puffer wird dann fort-
gesetzt. Sobald ein Fehler auftritt, wird der Uebertrag
seendet, das NEXT-Feld bleibt auf dem momentanen HWert stehen.
Das Schreiben auf die Floppy erfolgt mit Verify.

Die Funktion der Bits 1 und 2 des 1. Bytes im FCB wurden bereits
in 3.18 beschrieben. Wenn Bit 0 dieses Bytes 1 ist, wird der
geschriebene Sektor geschuetzt (Fehler 6 beim Lesen}.

Nach einem Kontrollesen von einem geschuetzten Sektor kann
kein Fehler 6 auftreten !

Der Unterschied in dieser Routine zum TRSDOS liegt darin, dass,
wenn ein Sektor im MEWDOS/80 auf die Floppy geschrieben wird
und das niedrigste Byte des NEXT-Feldes ungleich null ist, das
NEWD0OS/80 das NEXT-Feld nicht um 256 erhoeht. In diesem Fall
nimmt NEWDOS/80 an, dass der Anwender den letzten Sektor auf
die Fleoppy schreibt, der aber nur teilweise gefuellt ist, und
dass das NEXT-Feld bereits den richtigen RBA-Wert fuer das EOF
nat (falls EOF erhoeht wird beim Schreiben).

3.21 663CH — WIE 4639H MIT VERIFY

Diese Routine hat die gleiche Funktion wie 443%H, ausser dass
nach dem Schreiben ein Verify erfolgt.

3.22 443FH - POSITION AT START OF FILE

“ile Control RBRlock (FCB) aut Filteatrrany poOs

; A , itionicr_n. Die
Konditionen 3.1l.a» b und c wWwerden gehalten. Fall

s 1m Puffer
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dieses Files ein Sektor steht, der noch auf die Floppy
geschrieben werden soll (angezeigt durch Bit 4 des 2. FCB -
Bytes auf 1), so wird dieses Schreiben ausgefuehrt wie ueber
die Routine 6439H. Das FCB NEXT-Feld wird auf 0 gesetzt. Bit 5
des 2. FCB-Bytes wird geloescht um anzuzeigen, dass der momen-—
tane Puffer nicht den aktuellen Sektor enthaelt. Zuletzt wird
noch das Laufuwerk selektiert.

3.23 4442H — PCSITION AT SPEC. RECORD

Der FCB wird auf einen bestimmten Record positioniert. Prinzi-
piell gleiche Funktion wie die Routine 443FH mit dem Unter-
schied, dass das NEXT-Feld des FCB auf 'RBA' gesetzt wird, die
relative Recordnummer muss in BC stehen.

3.24 66465H - POSITION FCB 1 RECORD BACK

Der FCB wird um einen Record zurueckgesetzt. Prinzipiell
gleiche Funktion und gleiche Konditionen wie 6443FH, nur dass
das NEXT—- Feld um die Recordlaenge (lrecl) vermindert wird.

3.25 4448H - POSITION FCB TO EOF

FCB auf End Of File positionieren. Gleiche Funktion und gleich
Konditionen wie 443FH mit dem Unterschied, dass das NEXT-Fel
auf das EOr—-Feld gesetzt wird.

.26 4464BH - ALLOCATE FILE SPACE

Platz fuer File reservieren., Die Konditionen 3.1.a, b und ¢
werden gehalten. Falls der Sektor, dessen Wert in den 2
hoechsten Bytes des FCB NEXT-Feldes steht, nicht bereits fuer
cdiesen File reserviert wurde, wirc dies damit getan, gleich-
zeitig werden auch alle darunter lieganden Sektoren bzu.
Granules fuer diesen File reserviert. Dadurch kann der Pro-
grammierer bereits im voraus Platz fuer den File reservieren
und auch auf die Diskette schrieben, bevor in den Puffer
geschrieken wird. Diese Vorreservierung kann u. U, viel Zeit
sparen. Sie wird unter anderem auch beim COPY benutzt.

ACHTUNG! Diese Routine unterscheidet sich vom TRSDOS!

3.27 644BH — POSITION FCB TO RBA

FCB auf RBA—-Adresse positionieren.

Konditionen und Ausfuebrung sind im Prinzip gleich wie bei der
Routine 4442H, nur dass der Wert des RBA aus den Reistern H, L
und C entnommen wird. In H steht das hoechstuwerige Byte der
neuen Adresse, in C das niedigstwertige Byte.

Die Adresse dieser Routine ist unterschiedlich belegt im
TRSDOS.
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3.28 4651H — WRITE EOF TO DIRECTORY

EOF-Wert aus FCB ins Directory schreiben.

Konditionen A, B und C werden gehalten. Weicht der Wert von EOF
im Directory von dem Wert im FCB ab, wird der neue Wert aus dem
FCB in den FPDE des Directorys eingetragen.

Die Adresse dieser Routine ist unterschiedlich belegt im
TRSDOS.

3.29 445BH - SELECT SPEC. DRIVE

Angegebenes Laufwerk starten und ansprechen.
Konditionen A und B werden gehalten. Beim Ansprung muss der

Accu die Nummer des Laufwerks enthalten, das dann ggf. gestar-
tet wird.

3.30 445EH -~ TEST FOR MOUNTED DISKETTE

Ueberpruefung, ob Diskette im Laufwerk ist.

Konditionen und Abarbeitung im Prinzip gleich wie bei der Rou-
tine 645BH, mit dem Unterschied, dass das Laufwerk kontrol-
liert wird, ob die Diskette rotiert. Wenn nicht, erhaelt man im
Accu die Fehlernumnmer 8, "DEVICE NOT AVAILABLE'.

3.31 4461H - CHAIN USER ROQUTINES

Anwenderprogramme in eine Eingabewarteschlange setzen.

In NEWDOS,80 besteht die Moeglichkeit, eine
Eingabewartes-hlange fuer Anwenderprogramme zu bilden. Diese
Programme steh2n im Speicher und werden erst dann gestartet,
wenn eine Eingasse an sie erfolgt. Die Eingabe muss dann fol-
gendes Format haben: *FNAME oder *FNAME,Parameter.

Mit einem CALL auf 4461H wird ein Programm in diese Warte-
schlange eingereiht, im Registerpaar HL muss die Adresse
dieses Programms stehen. Der Programmanfang muss folgendes
Format haben:

4 Bytes Reserviert fuer DOS
8 Bytes Der Name, unter dem es bei der Eingabe angesprochen
werden soll (kei *x.,.... ). Der Name muss linksbuendig

in diesgm Feld stehen, wenn er kuerzer ist, muss
rechts mit Leerzeichen aufgefuellt werden.

Existiert dieser Name bereits in der Warteschlange, wird die
Fehlernummer ven '*FILE ALREADY EXISTS' im A-Register mit dem
Status NZ uebergeben. Bei erfolgreichem Abschluss wird das
Zeroflag gesetzt. HL, DS, BC und AF werden veraendert.

Wird nun im D0CS das Kommando *FNAME aufgerufen, sucht es die
Warteschlange durch und springt, wenn es diesen Namen gefunden
hat, auf das 13. Byte dieser Routine. Die PRoutine muss
abschliessen ueber 402CH, 4409H oder 4030H. Fuer eine Parame-—
teruenergabe a3~ anders Programme stehen die Bytes 4603H und
64091 zur Verfizging. Yorde fAdie Rautine mit dem Namen FNAME
noch nicht in cie Warzteschlange gesteilt, aber aufgyerufen

DOS - Routinen ; 62



ueber *FNAME, wird der Fehler 'FILE NOT 1IN DIRECTORY'
angezeigt.

Diese Routine ist neu im NEWDOS/80

3.32 4464H — UNCHAIN USER ROUTINES

Routine bzw. Anwenderprogramm aus der Eingabewarteschlange
herausnehmen.

Ein Programm bzw. eine Routine, die ueber 42

Eingabewarteschlange eingefuegt wurde, kann mit 64H wieder
aus dieser Warteschlange herausgenommen werden. HL muss genau
Wie bei 4461H die Adresse dieses Programms enthalten. Ist der
Name nicht in dieser Warteschlange, erfolgt ein Ruecksprung
mit NZ und der Fehlernummer von 'FILE NOT IN DIRECTORY' im
A-Register. HL, DE, BC und AF aendern sich. Bei einem weiteren
Aufruf von %FNAME wird dann der Fehler 'FILE NOT IN DIRECTORY'
angezeigt.

Diese Routine ist neu im NEWDOS/80

3.33 6467H — SEND MESSAGE TO DISPLAY

Meldung auf dem Bildschirm ausgeben

Die Meldung, mit deren Adresse HL geladen ist, wird auf dem
Bildschirm ausgegeben. Diese Meldung kann entweder mit ODH
abschliessen (Wird mit Return ausgegeben) oder mit 03H (wird

ohne Return ausgegeben).

Alle Register ausser AF bleiben unveraendert.

3.3 646AH — SEND MESSAGE 7O PRINTER

Meldung auf dem Drucker ausgeben

Gleiche Funktion wie die Routine 4467H, nur dass die Meldung
auf dem Drucker ausgegeben wird.

3.35 446DH - CONVERT CLOCK

Konvertierung der Uhrzeit

Die momentane Uhrzeit in den Adressen 64061H - 4043H wird in
Ziffern umgesetzt und in einen Buffer geschrieben, dessen
Adresse in HL stehen muss. Der Buffer muss 8 Bytes lang sein.

Die Register AF, BC, DE und HL werden veraendert, HL steht auf
dem 9. Byte nach dem Bufferanfang.

3.36 4470H - COMVERT DATE

Datum konvertieren
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46DH, ausser dass das

Prinzipiell die gleiche Routi e &4 )
in Ziffern umgesetzt wird.

Tne W
Datum aus den Adressen 4044H - 4046H

3.37 46473H — INSERT DEFAULT INTO FILESPEC.

Typ in Filenamen einsetzen

Das Registerpasar DE enthaelt die Adresse eines Filenamens.
Wenn dieser Name ohne Typangabe ist, kann man ueber diese Rou-
tine den Tvo einsetzen. Registerpaar HL muss die Adresse des 3
Bytes langen Typs enthalten. Der erzeugte Name kann nicht laen-
ger sein als 31 Bytes.

Registér AF und HL werden veraendert.

3.38 0013H — READ BYTE FROM DISK

Einzelnes Byte von der Floppy lesen.

Die Startsdresse dieser Routine liegt im ROM. Falls der Sektor
der Floppys in dem dieses Byte steht, noch nicht eingelesen
wurde, wird er eingelesen und der File—-Kontroll-Block (FCB)
entsprechend veraendert. Sonst wird nur der Zaehler fuer das
naechste Byte erhoeht. Das gelesene Byte steht im A-Register.

Veraenderte Register siehe unter 3.1.a, b und ¢

3.39 00)8BH -~ WRITE BYTE 70 DISK

Byte auf Fioppy schreiben

Das im A-Register uebercebene Byte wird, falls der entspre-
chende Sek*tor kbereits im Buffer steht, in diesen Buffer einge-
setzt. Steht cieser Sekter noch nicht im Buffer, wird dieser
erst eingelesen. Falls dieses eingesetzte Byte das letzte Byte
im Sektorbtuffer ist oder der Zaehler am Fileende steht, wird
dieser Bufier auf die Floppy zurueckgeschrieben wie bei einem
Augruftder Routine 443CH. Andernfalls wird nur der Zaehler
erhoeht.

Veraenderte Register siehe unter 3.1.a, b und ¢

3.40 447BH - NUR MODELL IIT

Diese Subroutine hat im Modell III die gleiche Funktion wie die
4610H bei Modell I. Die Routine 4610H darf bei Modell III nicht
aufgerufen werden.
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4.0 DOS-FEATURES

In diesem Kapitel werden DEBUG, MINI-DOS, CHAINING, DOS-CALL,
JKL und die asynchrone Ausfuehrung von Programmen beschrieben.
Dabei duerften DEBUG , DOS-CALL und die asynchrone Ausfuehrung
von Programman hauptsaechlich fuer Programmlerer interessant
sein, die in Maschinensprache programmieren. MINI-D0OS und JKL

duerften fuer alle Anwender interessant sein. Vor allem das
CHAINING kann sehr komplex sein, Anfaenger sollten sich lang-
sam darin einarbeiten und vor allem das Testprogramm
CHAINTST/JCL 2zusammen mit dem BASIC-Programm CHAINBLD/BAS
durcharbeiten.

4.1 DEBUG

Als Hilfe fuer Benutzer, die mit Z80 Maschinenprogrammen und

auch mit anderen Programmen einer hoeheren Programmiersprache

Brbglten. hat das NEWD0OS/80 die Moeglichkeit zur Benutzung des
EBUG.

. Damit koennen laufende Programme unterbrochen werden um
den Speicherinhalt zu ueberpruefen oder zu aendern,

. Die Floppy kann ueberprueft oder der Dateninhalt veraen-
dert werden, oder

. Einzelschrittausfuehrung kann angestossen werden.

In das DEBUG kommt man entweder durch gleichzeitiges Druecken
der Tasten 1, 2 und 3 (wenn die Systemoption AE=Y ist) oder
durch Druecken der Break-Taste (Systemoption AE=N, DEBUG muss
aktiviert sein durch das DOS-Kommando DEBUG), wenn ein
NEWDOS-Overlayprogramm nicht aktiv ist, die Interrupts einge-
schaltet sind oder das Programm auf eine Eingabe von der
Tastatur (ueber den Tastatur—-Kontrollblock und Systemoption
AJ=Y). DEBUG wird ebenfalls aktiv, wenn ein Breakpoint
erreicht ist (Z80-Befehl RST 30H) oder das ausgefuehrte Pro-
gramm einen CALL oder JUMP auf die Subroutine 640dh ausfuehrt,
Wenn DEBUG ueber das DOS-Kommando 'DEBUG' aktiviert wurde,
wird es ebenfalls falls bei jedem Programmaufruf (wie BASIC,
EDTASM ....) angestossen.

Beim Einsprung in die DEBUG-Routine wWwerden

. Alle Register im Benutzer-Stack gerettet
. Das Stack wird fuer DEBUG benutzt

. Alle Breakpoints geloescht

. Das Memory angezeigt wie bei vorhergehenden Operationen (X
oder S)

. Der Cursor in die linke wuntere Ecke des Bilds;hirms
gestellt um anzuzeigen, dass das DEBUG auf eine Eingabe
warztet

Alle Kommandos, auch die, welche nur aus einem Buchstaben

bestehen, muessen durch Druecken der 'ENTER'-Taste abge-

schlossen werden. Ein Kommando kann also, wenn es falsch ein-

gegeben wurde, durch die Backspace-Taste (linker Pfeil)
xkorrigiert werden. Gegebenenfalls kann die ganze Zeile durch
Druecker von Shift und Backspace geloescht werden.

Die Anzeige des Memories erfolgt sowchl bei der Anzeigeart X
als aucrn S als hﬂxadezimaler Wert und als ASCII-Zeichen. Wenn
"die Systemoption AlI=Y ist, asuch in Kleinbuchstaben (sofern

vorhandenl.
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Wird ein Kommando fehlerhaft eingegeben, erscheint
dem Bildschirm und das DEBUG wartet, bis die 'EN
gedrueckt wird.

"ERROR"' auf
TER'-Taste

“olgende Kommandos koennen in DEBUG benutzt werden

X Das DEBUG geht in den X-Anzeigemodus. Dieser sieht
folgendermassen aus:

Anzeigeformat 15 Zeilen, die ersten vier Zeilen ent-
halten die ersten 64 Bytes des Memories , Zeile 5
enthaelt die aktuellen Werte der Recister AF, BC, DE
und HL, die Zeilen 6 bis 9 enthalten die naechsten 64
Bytes des Memories, in Zeile 10 werden die aktuellen
Registerstaende der Z80-Register AF', BC', DE' und
HL' angezeigt, in den Zeilen 11 bis 14 kommen die
naechsten 64 Bytes des Memories, Zeile 15 enthaelt
die Register PC, SP, IX und IY. Die Anzeige von AF
und AF? erfologt auch als Bitmaske fuer das
Statusbyte F, die Bits werden als Buchstaben ange-
zeigt, wenn sie gesetzt sind, und als '-', wenn sie
nicht gesetzt sind. Folgende Buchstaben werden

benutzt

Bit 7 - S fuer minus (sign)

Bit 6 - Z fuer 0 (zero)

Bit 5 - nicht benutzt im 280

Bit 4 - H Digit- oder halber Uebertrag (half
carry)

Bit 3 - nicht benutzt im 280

Bit 2 - P fuer gerade Paritaet oder Ueberlauf
(Parity 7 Overflow)

Bit 1 - N fuer Subtraktion

Bit ¢ - C fuer Uebertrag (carry)

In cer Anzeigeart X kann der Benutzer 3 verschiedene
Speicherbereiche gleichzeitig anzeigen.

S Das DEBUG geht in den S-Anzeigemodus. In dieser
Anzeigeart werden 256 Bytes angezeigt, die Start-
adresse ist die Adresse des 1. Anzeigebereichs der
X-Anzzige, die Adresse wird auf eine durch 256 teil-
bare Zahl abgerundet (endet mit 00). Die Anzeige-
laenge ist 16 Zeilen.

<n>Dx Wenn sich die Anzeige im S-Modus befindet wird der
256-38yte~Block angezeigt, in dem sich die Adresse X
befindet. Wenn n mit eingegeben wird, wird nur
intern die Adresse geaendert, aber erst angezeigt,
wenn das DEBUG sich im S-Modus befindet. Im X-Modus
kann ueber die Eingabe von n der Bereich der Anzeige
sngegeben werden (1., 2. oder 3. Drittel). Als
Defaultwert fuer n wird 1 angenommen.

<n>; Wenr sich die Anzeige im S-Modus befindet, wird der
naecnste 256-Byte-Block angezeigt, im X-Modus der
naezcnhste Block mit 64 Bytes im Bereich n. Wenn n im
X-Moaus nicht angegeben i1st, wird Bereich 1 angenom-
men.

<ni>= Wenm s3izh 4ie &rmzeize im C~Mpodus befindet, wird der

vornergehende 256—89te-81qck angezergt, Im X-Mouus
ger vorhergehende Blcocck mit 64 Bytes im Bereich n.
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Mx

Wenn n im X-Modus nicht angegeben ist, wird Bereich 1
angenommen.

Aendern der Adresse X o DEBUG springt in den
S-Anzeigemodus und zeigt den 256-Bytes-Block an, in
dem sich die Adresse x befindet. Der Cursor steht auf
dem Byte, das geaendert werden soll. Durch Eingabe
von 0-939 oder A-F kann das entsprechende Byte geaen-
dert werden, bei Eingabe von Right Arrow (Pfeil nach
rechts) springt der Cursor auf die naechste
Position, ohne dieses Byte zu aendern, bei Left
Arrow (Pfeil nach links) auf die vorhergehende Posi-—
tion, bei Shift ... Arrow jeweils um 4 Positionen,
ohne das Memory zu aendern. Bei Up Arrow wird auf die
vorheraehende, bei Down Arrow auf die naechste Zeile
ohne Aenderung gewechselt. Durch Druecken der
'ENTER'- Taste wird die Routine M verlassen, bel
jeder anderen Taste wird ein Fehler angezeigt. Der
angezeigte Block mit 256 Bytes kann nicht verlassen
werden.

F<x><, bl><,b2><,b3><,b4> Suchen eines bestimmten Bytes oder

einer Folge aus max. & Bytes im Memory ab der Start-
adresse x. bl-b4 bestehen aus jeweils 2 Buchstaben
bzw. Ziffern fuer 1 Byte. Falls ein oder mehrere
Bytes angegeben werden, muss auch die Adresse x mit
eingegeben werden. Werden weder Adresse noch Bytes
mit einuvegeben, beginnt die Suche bei der letzten
benutzten Adresse+l dieses Kommandos. Dies erlaubt
es dem Benutzer, ein bestimmtes Byte oder eine Folge
von Bytes zu finden, auch wenn diese mehrfach 1m
Memory vorhanden sind. Sobald DEBUG das gesuchte
Byte oder die Bytefolge im Memory gefunden hat, wird
der entsprechende Bereich im X-Format am Bildschirm
angezeitgt, die Startadresse ist 20H tiefer, das
gesuchte Byte steht also in der 3. Zeile. Wird kein
Byte oder keine Bytefolge gefunden, wird das Memory
ab der Adresse OFFEOH angezeigt.

Beispiel : F5200,01,23,45
Dieses Kommado bewirkt eine Suche nach der Bytefolge
01 23 45, die Startadresse fuer die Suche ist 5200H.

Folgendes ist zu beachten

Es kann sein, dass die gesuchte Sequenz sich im
Stackbereich befindet und bereits geloescht ist,
bevor dieser Bereich angezeigt wird.

Das bzw. die gesuchten Bytes werden bei der Adresse
im Bereich um 51..H vermutet. Es kann dann
vorkommen, dass man, wenn man die Suche bei 0 oder
unter 5100H gestartet hat, als erstes die eigentlich
2zu suchenden Bytes im Bereich von DEBUG findet.

Einzelschrittausfuehrung. Der naechste Befehl des
durch DEBUG unterbrochenen Programms wird ausge-
fuehrt. Der Benutzer hat dann die Moeglichkeit, sich
das Memory oder die Registerstaende anzusehen,

Folgendes ist besonders bei der Einzelschrittaus-
fuehrung zu beachten

1. Eine vnlle Interrupt-Routine kann in dieser Zeit
ablaufen.

2. Einzelschrittausfuehrung ist nicht erlaubt bei
Adressen unter 5200H, ebensc ist auch ein Sprung
in den Bereich unter 5200H nicht erlaubt.
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3. Die DEBUG-Routine benutzt fuer die Unterbre-
chung den Z80-Befehl RST 30H fuer den Sprung
zurueck ins DEBUG. Aus diesem Grunde darf das zu
testende Programm keinen Sprung auf sich selbst
enthalten, und das naechste Byte beim Einzel-
schritt darf kein Datenbyte sein.

c Gleiche Funktion Wwie 'I', Jedoch mit dem
Unterschied, dass ein CALL auf eine Subroutine kom-
plet+ ohne Unterbrechung ausgefuehrt wird.

Rzz xxxX Das Registerpaar zz wird auf den Wert xxxx gesetzt.
Es darf nur ein Leerzeichen zwischen dem Register-—
paar und dem WKert stehen.

Beispiel: RDE' 67AB

Der Wert des Registerpaares DE' wird auf 67ABH
gesetzt.

Ldnl,drsl Der relative Sektor drsl der Diskette dnl wird in den
Buffer von 4200H bis 42FFH eingelesen. Der Benutzer
ist selbst fuer die korrekten hexadezimalen Werte
von dnl und drsl verantuwortlich, da das NEWDOS/80
keinen dieser Werte ueberprueft. Wenn der Sektor in
den Buffer eingelesen ist, kann der Anwender diesen
Buffer anzeiaoen ueber X oder S, Bytes oder Strings
suchen ueber F, oder auch ueber M den Buffer veraen-
dern. Es wird jedoch nur der Buffer und nicht der
Sektor z2uf der Diskette veraendert. Soll der veraen-
derte Buffer auf die Diskette zurueckgeschrieben
werden, muss das Kommando W benutzt werden. Da alle
Systemprogramme des NEWDOS/80 den gleichen Buffer
fuer die Ein/Ausgabe auf die Diskette benutzen,
sollten die Kommandos L wund W nicht angewandt
werden, wenn ein Interrupt durch das DOS erfolgt ist
(speziell bei FORMAT und COPY).

ACHTUNG: kenn die Passwoerter benutzt werden,
erfolgt bei den Kommandos L und W eine
Fehlermeldung.

Wdnl,drsl Der Speicherbereich von 4200H bis 42FFH wird auf die
Diskette dnl auf den relativen Sektor drsl geschrie-
ben. (bei Modell III liegt der Buffer bei 4300H -
43FFH) Es gelten die gleichen Definitionen wie fuer

das Kommando L. Wenn der entsprechende Sektor
geschuetzt ist, wird auch geschuetzt zurueckge-
schriesben.

Q Das DEBUG wird beendet und die Ausfuehrung des DOS

gestartet. Das aufrufende Programm wird vergessen,
ebenso ggf. das MINI-DOS. Es wird direkt
'DCS-READY' sngezeigt.

G<adrl><,adr2><,adr3> Die lerte der Register werden in die
xegwste' zurueckgespeichert und das Programm an der
Steile forteefuehrt, an der es unterbrochen wurde.
Wurce der Wert adrl eingegeben, wird das Programm an
dieser Stellie gestartet, andernfalls an der Stelle,
die unter fu angezeigt wurde. Mit adr2 und adr3l
koennen 2 Adressen angegeben werden, an denen das
Programm angehalten werden soll. An diesen Stellen
wird der Z87 1-Byte-Befehl RST 30H eingesetzt, der
urscruenaglicne Wert zwischengespeichert. Sobald das
Pregranmm an wWwieger i Gdos wbweo Z..ra....kehrt, werZan
die alten Wkerte wieder zurueckgeschrieben. Wird
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adr2 angegeben, kann adrl weggelassen werden. Bei-
spiel :

G7000,8400,89AB

Setzt je einen Breakpoint bei der Adresse 8400H und
839ABH, speichert die urspruenglichen Registerdaten
zurueck und springt auf die Adresse 7000H.

G

Speichert die urspruenglichen Registerdaten zurueck
unddsprlngt auf die Adresse, die unter PC angezeigt
wird.

Wartet ein Programm zur Zeit des Eintritts in das
DEBUG auf eine Eingabe, so muss die Eingabe nach Aus-
fuehrung des Kommandos G gemacht werden, auch wenn
kein Cursor mehr anzeigt wird.

G402D

Beendet das unterbrochene Programm und kehrt in das
DOS zurueck.

Der Aufruf ueber die Tastenfunktion '123' (Systemoption AE=Y)
wurde aus dem Grunde eingefuehrt, weil dadurch die Break-Taste
fuer 1hre urspruengliche Funktion wieder freiocegeben wurde.
'123' hat ebenso den Vorteil, dass das DEBUG nicht zuerst ueber
das DOS-Kommando DEBUG freigegeben werden muss.

4.2 MINI-DOS

Es gibt viele Faelle, in denen man, waehrend ein Anwenderpro-
gramm laeuft, ein oder mehrere DOS-Kommandos ausfuehren moech-
te, ohne das laufende Programm abzubrechen und etwas daran zu
aendern. In NEWLCOS/80 wurde die Moeglichkeit dazu durch Ein-
fuehrung des sog. MINI-D0OS geschaffen.

Folgende Voraussetzungen sind fuer den Gebrauch von MINI-DOS
zu erfuellen:

1. Systemoption AB=N

2. Systemoption AF=Y

3. Entweder muessen die Interrupts eingeschaltet sein, oder
das laufende Programm erwartet eine Eingabe von der Tasta-
tur und die Systemoption AJ=Y.,

Sind diese Funktionen erfuellt, besteht die Moeglichkeit,

durch cleichzeitiges Druecken der Tasten D, F und G das

MINI-DOS 2zu starten. Das momentan laufende Programm wird
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unterbrochen und die Registerstaende gerettet, 'MINI-DOS
READY' wird auf dem Bildschirm angezeigt.

ACHTUNG !!! Wsehrend gerade auf die Floppy zugegriffen wird,
ist es gefa ehrlich, MINI-DOS aufzurufen. Es besteht
die Moeglichkeit eines Schreibfehlers! Nur wenn
MINI-D0OS mit dem Kommando MDBORT beendet wird,
besteht diese Gefahr nicht.

Im MINI-DQ2S Status kann der Benutzer alle DOS-Kommandos ausser

APPEND, CHAIN, COPY, FORMAT, PDRIVE und SYSTEM aufrufen.

Andere Programme sollten nicht sufgerufen werden.,

p

Cas MINI-DOS wird beendet durch das Kommando MDRET. Die Regi-
ster werden wieder zurueckgespeichert und die CPU faehrt an der
Stelle fort, we die Unterbrechung erfolgt ist. Der Cursor wird
auf dem Bildschirm angez_xgt, egal, ob das gerade laufende bzu.
unterbrocnene Programm eine Eingabe erwartet oder nicht. Hat
das Programm beim Aufruf von MINI-DOS eine Eingabe erwartet, so
ist 2etzt diese Eingabe zu machen, auch wenn nicht mehr der
alte 2ildschirminhalt angezeigt wird und der Cursor jetzt an
einer anderen Position steht.

Soll das unterbrochene Programm nicht mehr fortgefuehrt
werden, s50 kann man direkt ueber das Kommando MDBORT in das
NEWLD2S/80 zurueckkehren. Am Bildschirm wird dann 'D0OS READY'

anhgezeigt.

Da das Kcmmando COPY nicht unter MINI-DOS ausgefuehrt werden
kann., steht dern Benutzer MDCOPY zur Verfuegung. MDCOPY kopiert
jedcch nur sektoruweise.

Es bzsteht im NEWD0OS/80 beim Aufruf von MINI-DOS durch gleich-
zeitiges Druecken der Tasten 'DFG' die Moeglichkeit, dass eine
oder mehrere dieser Tasten noch am Bildschirm angezeigt
werden, speziell bei der Systemoption AJ=N. Der Benutzer kann
diese zusaetzlichen Buchstaben einfach loeschen durch
Backspace.

Beispiel fuer die Anwendung von MINI-DOS:
Geben Sie im DCTS-READY folgendes ein:

02]
Uiy
A3

]

NT "HELLO"™ : GOTO 10

0440
O

=z

Jetzt laesuft ein BASIC-Programm, das staendig HELLO auf dem
Bildschirm ausgibt. Druecken Sie jetzt gleichzeitig die Tasten
Dy E und F D53s BLSIC-Frogramm wird damit unterbrochen und die
Meldung MINI-NEWNDDOS/30 READY wird auf dem Bildschirm

jetzt folgende DOS-Kommandos ein:

C

aooOom
ey
=z

m2x

.- .

oo

XoWnroomng
(@l o Bt o ST
momnmoocmxo

1 et ~4
~q €« ITY

Das Kommando MDPRET bewirkt, dass das MINI-DOS beendet wird und

das 3ASI{-Prcgramm an der telle fortgesetzt wird, an der es
untarbrecchenr wWurde. Jetzt kann man auch, uaehrend des lau-
fencen ‘&st:*ograrwes, das DzZBU ausprobieren. Druecken Sie
glzichzeitig zie Tasten 1, 2 und 3 D,s Laufende BASIC Programm
Wwirc wiecer unterorochen und das DEBUG gestartet. Auf dem Bild-
scinirm wird, 3e nach Anzeigeart, das Memory und die Register 1m
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X- oder S-Format angezeigt. Geben Sie G ein und druecken Sie
die ENTER-Taste. Das BASIC-Programm wird wieder fortgesetzt.
Gehen Sie jetzt nochmals ins MINI-DOS.

4.3 CHAINING

Die Kommandos CHAIN und DO unterscheiden sich ausschliesslich
in ihrer Schreibweise, nicht aber in ihrer Funktion voneinan-
der. Hier in der Beschreibung wird nur vom Kommando CHAIN die
Rede sein, gleiches gilt jedoch auch fuer die Schreibweise DO.

Das NEWDOS/80 hat die Moeglichkeit, anstelle einer Eingabhe von
der Tastatur ueber den Standardtreiber eine Eingabe von einem
Disk-File im Chainina-Modus zu uebernehmen. Der Benutzer hat
die Moeglichkeit, eine beliebige Kommandofolge in einen
ASCII-File zu schreiben und diesen ueber das Chain-Kommando
?ggzurufen und ausfuehren zu lassen (siehe "CHAIN" auf Seite

Nehmen wir einmal an, dass der Benutzer nach dem Einschalten
des Systems immer die gleiche Kommandofolge einzugeben hat.
Als Beispiel:

IMEM,0c800H DOS-Kommando HIMEM
ROGRAM1 ausfuehren Programm 1

1. Antwort auf Programm 1
0 Antuwort auf Programm 1
ROGRAM?2 hdem Programm 1 fertig

ac

st, Programm 2 aufrufen
Antwort auf Programm 2
Antwort auf Programm 2
Antwort auf Programm 2
achdem Programm 2 fertig

st, BASIC-Programm aufrufen
ntwort auf das BASIC-Programm

»O0
wxxo
—R R
omm
- N
T WM =T N

RUN"BASPGM1/BAS"

< WExEz~ TU<<TI

>—a

Weitere Eingaben sind von Start zu Start unterschiedlich. Dies
ist aber fuer unser Beispiel nicht massgeblich. Massgeblich
ist im Moment nur, dass beim Start bis zu der letzten darge-
stellten Eingabe immer der gleiche Ablauf und die gleichen Ein-
gaben erfolgen.

Waere nun diese Kommandofolge auf dem File XXX7JCL
geschrieben, so braeuchte man nur das Kommando

CHAIN, XXX/JCL bzu. DO, XXX

einzugeben. Dies hat zu Folge, dass von der Tastatureingabe
umgeschaltet wird auf eine Fileeingabe, in diesem Falle von dem
File XXX/JCL. Sobald von der Tastatur eine Eingabe angefordert
wird, wird der naechste String von dem File geholt und in den
Eingabebuffer des DOS gestellt, und zwar so lange, bis das Ende

des Files erreicht wird. Hier in unserem Beispiel braucht der
Benutzer absolut nichts zu tun, bis das Programm BASPGM1l seine
2. Eingabe erwartet.

Um diesen File aber schon beim System-Start aufzurufen, muss
der Aufruf des Chain—-Files beim Start mit dem Kommando

AUTO,CHAIN,XXXsJCL

angegeben werden. Nun wird jedes Mal beim Einschalten oder beim
Reset dieser File durchlaufen.

Wird das Chain-Kommando ausgefuehrt, geht das NEWDOS/80 in den
sog. Chaining-Modus (falls nicht bereits darin) und liest
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anstelle der Tastatureingabe Zeile fuer Zeile von dem angege-—
benen File. Jede Zeile in diesem File muss mit ODH (Return)
aboeschlossen sein. Dazu eroeffnet NEWDOS/80 zuerst diesen
File und laesst die Positionierung auf der Startzeile stehen,
wenn ein Abschnitt angegeben wurde, wird dieser File durch-
sucht, bis der betreffende Abschnittsname gefunden wurde und
dort positicniert.

In diesem Falle wird, sobald eine Eingabe, egal ob von
NEWDOS/30, BASIC oder einem anderen Programm, verlangt wird,
der naechste Record von diesem File gelesen und in den Eingabe-
puffer gestellt.

Wenn die uebergebene Zeile aus dem Chain—-File nicht mit einem
EOL-Zeichen (0ODH) abschliesst, verlaesst das NEWDOS/80 den
Chain—-Modus und erwartet die Eingabe von der Tastatur. Es wird
dabei keine Meldung ausgegeben, das System haengt nur in der
Eingabeschleife und wartet. Das gleiche geschieht auch, wenn
beim Aufruf des Chain-fFfiles kein Abschnittsname eingegeben
wird, der File jedoch mit einem Abschnittskennzeichen beginnt.

Wenn die gerade gelesene Zeile mit einem EOF-Zeichen
abschliesst oder diese Zeile bereits die Kennung fuer den
naechsten Abschnitt enthaelt, wird der Chaining-Modus abgebro-
chen. Dies ist die normale Beendigunyg des Chaining~Modus.

Das Chaining arbeitet auf 2 unterschiedliche Arten, die von der
System-0Option AT abhaengig sind.

AT=Y bedeutet, dass das alle Eingabemoeglichkeiten von
der Tastatur auch fuer den Chain-File zulaessig
sind, wie z. B. in BASIC das Kommando "LINEINPUT"
oder "INPUT", aber auch einzelne Zeichen, wie sie z.
B. bei "INKEY$"™ eingegeben werden.

AT=N bedeutet, dass vom Chain-File nur volle Records, die
mit ENTER (ODH) abschliessen, akzeptiert werden. Die
entspricht den Kommanados "LINEINPUT" und "INPUT" vom
BASIC. Einzelne Character, wie sie z. B. beim
BASIC-Kommando "INKEY¢"™ eingeceben werden, muss man
direkt ueber die Tastatur eingeben.

Im Chaining gibt es fuenf verschiedene Methoden, den Ablauf
innerhalb des Chain-Files zu aencern.

e Programm macht einen DOS-CALL

1. Das momantan t
DO cder CHNON (z. B. von BASIC aus

5 au
mit dem Kommando
mit CMD"xxx"1J).

hr
1

2. Der asuszufuehrende Befehl im Chain-File ist selbst ein
CHAIN- (oder D0O-) Kommando. Dabei muss allerdings das
naechste Kommando im Chasin—-File angefordert werden. Die
ancere Moeglichkeit waere die, dass ein gerade ausge-
fuehrtes Programm selbst intelligent genug ist zu
erkennen, dass es von einer Chain—-File aufgerufen wurde
und nun selkst einen anderen Chain-File ueber DOS-CALL (z.
B. von BASIC aus mit CMD"xxx") startet.

3. Die einfachere Moeglichkeit waere die, dass in einem
Chain-File ueber das Kommando /./4xxxx einen Label inner-
haib des Chain-Files angescrungen wird. Dieser Label muss
innerhalb des gleichen Chain-Files liegen, er kann nicht
in einem anderen File sein.

4., Das DCS~-Kommando CHNON (siehe "CHNON" 3uf Seite 11) darf
Teil des Chain-Files sein. s wird aber erst dann ausge-
fuehrt, wenn DOS dieses Komrando als naechstes anfordert.
Wird CHNON,M angegeben, wird das CHAINING unterbrochen,
der File jegoch nicht geschlossen und die momentane Posi-
tion wird gespeichert fuer ein eventuell folgendes CHNON, Y
oder ,D. Danach wird die naezhste Eingabe vorn der Tastatur
erwartet. Wird dann CHNON.>Y eingrgeben und der DOS-CALL
Status ist awkiivs wirc das ZHAININC ¢f~rtrgesetzt, aber der
momentane DOS-CALL Status wird verlassen.
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5. Anstelle von CHNON kann auch die Abkuerzung /.5 benutzt

werden.

Diese Abkuerzung wird auch akzepiert, wenn das DOS

kein Xommando, sondern eine andere Eingabe erwartet.

Wird waehrend des Chaining-Modus ein Feh

er gemeldet, wird das

1
Chaining abgebrochen und die Meldung "CHAINING ABORT' ausgege-

ben.

Ein im Chaining—-Modus ausfuehrbarer Befehl ist auch der Aufruf
eines neuen Chain—Files. Der alte File wird geschlossen und die
Kontrolle geht an den neuen File ueber.

Folgende sechs Zeichen stehen im Chaining-File als Steuerzei-
chen zur Verfuegung :

/.70

/.71

/.72

/.73

/.74

/.75
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In der Version 2 des NEWDOS/80 koennen diese
Zeichen auch durch 128 dezimal oder 80H ersetzt
werden.

Dieses Zeichen muss an erster Stelle vor einem
Abschnittsnamen stehen, ausser, wenn die erste
Zeile keinen Abschnittsnamen enthaelt. Der
Rest der Zeile enthaelt dann den Abschnittsna-
men, der mit dem im Kommando eingegebenen Namen
verglichen wird. Alle folgenden Zeilen bis ent-
weder EOF oder die naechste Abschnittskennung
gehoeren 2u diesem Abschnitt.

In der Version 2 koennen diese Zeichen auch
durch 129 dezimal oder 81H ersetzt werden.
Dieses Zeichen am Anfang einer Zeile bewirkt,
dass der Rest dieser Zeile auf dem Bildschirm
angezeigt wird und das System auf das Druecken
der ENTER- Taste wartet. Es fuehrt also eine
Pause-Funktion aus.

In der Version 2 koennen diese Zeichen auch
durch 130 dezimal oder 82H ersetzt werden.
Dieses Zeichen am Anfang einer Zeile bewirkt,
dass der Rest dieser Zeile ueberlesen wird. Es
koennen also auf diese Art Kommentare in den
File eingefuegt werden, die nicht auf dem Bild-
schirm angezeigt werden.

In der Version 2 koennen diese Zeichen auch
durch 131 dezimal oder @83H ersetzt werden.
Dieses Zeichen am Anfang einer Zeile bewirkt,
ogass der Rest der Zeile auf dem Bildschirm
erscheint. Auf diese Art kann dem Anwender der
momentane Status angezeigt werden. Es wird
keine Eingabe erwartet, das System faehrt mit
der naechsten Zeile fort.

Diese Zeichen koennen auch durch 132 dezimal
oder 84H ersetzt werden. Der Rest des Records
besteht aus einem bis zu 32 Stellen langen
Namen, an dem das Chaininrg innerhalb des
Chain-Files fortgesetzt werden soll.

Diese Zeichen koennen auch durch 133 dezimal
oder &5H ersetzt werden. Der Rest des Records
enthaelt nur entweder die Buchstaben Y, N oder
D. Die Zeichenkette steht im Prinzip nur fuer
das Kommando CHNON, die Buchstaben sind der
Parameter dieses Kommandos.

1. /./5N bedeutet, dass das momentane
Chaining abgebrochen wird, der Chain-File
Wwird jedoch nicht geschlossen.

2. /./75Y bedeutet, dass das momentane

Chaining aktiv bleibt, der momentane
DOS-lLevel wird jJedoch verlassen.
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Die Moeglichkeit einer abschnittsweisen Ausfuehrung eines
Chain— Files wurde deshalb eingebaut, damit der Benutzer ein-
zelne Abschnitte mit verschiedenen Kommandofolgen ausfuehren
kann. Eine Kommandofolge besteht normalerweise aus relativ
wenigen Bytes und es5 waere Platzverschwendung, deshalb einen
eigenen File zu machen, der einen ganzen Granule belegt. Durch
diese abschnittsweise Ausfuehrung kann I1n eitnem Granule ein
File mit ca. 12 Abschnitten zu je 100 Byte Laenge angelegt wer-
den.

Auf der NEWDOS/80C Diskette wird ein BASIC-Programm mit dem

Namen CHAINTST/BAS mitgeliefert. Der Benutzer kann darin

sehen, Wwie ein Chainfile aufgebaut und aufgerufen wird. Beim
£

Aufruf des Chainfiles wird, wenn kein Typ im Namen angegeben
ist, der Defaultwert 7/JCL angenommen.

Das Chain-Kommande kann entweder als DOS-CALL oder ueber die
BASIC-Funktion CMD"..." aufgerufen werden.

CHAIN kann nicht im MINI-DOS benutzt werden! Ein DOS-CALL darf
nicht im Chaining-Modus erscheinen!

Der Benutzer ist selbst dafuer verantwortlich, dass im
Chaining—- Modus keine undurchfuehrbaren Befehle oder Situa-
tionen auftreten koennen.

Waehrend ein Chain-File abgearbeitet wird, kann der Anwender
die Ausfuehrung durch Druecken der Taste Up Arrow abbrechen
oder durch Druecxen der Taste Right Arrow eine Pause herbeij-
fuehren. Die Pause wird wieder durch Druecken der ENTER-Taste
abgebrochen und der Chain-File weiter bearbeitet.

6.4 DOS-CALL

In aelteren NEWDOS-Versionen war das BASIC das einzige
Assembler-Programm, das das DOS aufrufen konnte, um einen
DOS-Befehl auszufuehren (CMD"..."). Im NEWDOS/80 ist es jetzt
jedem Assembler-Programm moeglich, einen DOS-CALL auszufueh-
ren.

Das Anwende

rprogramm hat den DOS-Befehl in einem Puffer, der
mit Return (0DH)

enden muss und ruft das Unterprogramm ¢419H

(siehe "6419H - TCO0OS-CALL" auf Seite 56) mit der Adresse des
Puffers in HL auf. Dieses Kommando wWwird von Kleinbuchstaben
(falls vorhanden}) umgesetzt in Grossbuchstaben und in den

DOS-Puffer gestellt zur Ausfuehrung. Dieser DOS-Befehl kann
auch der Aufruf eines anderen Programms sein,

Nach der Rueckkehr aus diesem DOS-CALL muss das Anwenderpro-
gramm selbst folgende drei Stati abfragen

. Bei gesetztem Carry—-Bit ist ein Fehler aufgetreten und er
wurde bereits angezeigt. Der Anuwender muss in seinem Pro-
gramm selbst entscheiden, ob es fortgefuehrt werden oder
ein Abbruch ueber die Subroutine 4030H erfolgen soll.

. Bei den Konditionen '"MNC' und 'MZ2' ist =2in Fehler aufgetre-
ten, der allerdings noch nicht auf dem Bildschirm ange-
zeigt wurde. Im R
Fehlernummer. soO
ueber die Routine 46
muss aesetzt sein.

egister steht in den rechten 6 Bits die
der Fehler angezeigt werden, kann dies
09H geschenen, das Bit 7 im A-Register
Ein Abbruch mit Anzeige des Fehlers

geschieht ebenfalls veber “G09H, sedoch Bit 7 im
A-Reuister muss 0 sein. Wurde das Anwenderprogramn von DOS
her sufoerufen, erscheint im Falle eines Ahbrucbs die Mel-
dung 'D0OS READY', andernfalls wirc das aufrutrende Programm
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wieder fortgesetzt mit der Fehlernummer im A-Register und
'NC® und "NZ'.
. Bei den Konditionen 'NC' und 'Z'" ist kein Fehler aufgetre-

ten, die aufgerufene Funktion wurde normal beendet. Da nur
AF vom DOS veraendert wurde, ist die einzige Moeglichkeit,
einen Parameter zu uebergeben, die Benutzung der zwei
Bytes auf der Adresse 4403H und 6404H (17611 und 17412).
Eine andere Moeglichkeit waere ebenfalls, die hoeheren,
nicht benutzten Bytes im DOS-Inputpuffer zu benutzen. Es
muss aber darauf geachtet werden, dass das D0OS alle Komman-
dos vor der Ausfuehrung in diesen Buffer schreibt.

4.5 JKL

Das NEWDOS/80 bietet durch eine residente Routine die Moeg-
lichkeit, den gesamten Bildschirminhalt auf den Drucker auszu-
geben. Damit kann der Anwender den momentanen
Bildschirminhalt auf dem Drucker sichern, bevor er ueber-
chrieben wird.

h
lgende Bedingungen muessen zur Ausfuehrung der Funktion
KL' erfuellt sein

. Systemoption AD=Y

. Interrupts sind aktiv oder das momentane Programm wartet
%gradeayf eine Eingabe von der Tastatur und die Systemop-
10N = .

Unter diesen Bedingungen kann durch gleichzeitiges Druecken
der Tasten J, K und L das laufende Programm unterbrochen werden
und der Bildschirminhalt ausgedruckt werden. Alle Zeichen auf
dem Bildschirm werden ohne Modifikation ausgedruckt, man kann
sie jedoch ueber die Systemoption AK beeinflussen.

ACHTUNG !'!! Wenn der Drucker nicht Ready ist oder waehrend des
Druckes ausfsellt, bleibt die Routine haengen! Es
wird keine Meldung auf dem Bildschirm ausgegeben!

Bei der Systemoption AK=N wird jedes Zeichen auf dem
Bildschirm, dessen Code groesser ist als 127 (7FH), in einen
Punkt umgewandelt, da die meisten Drucker diese Zeichen nicht
darstellen koennen. Bei Druckern mit dieser Moeglichkeit (z.
B. EPSON) koennen die graphischen Zeichen bei der Option AK=Y
ausgegeben werden.

Sobald der Ausdruck fertig ist, wird das unterbrochene Pro-
gramm an der gleichen Stelle fortgefuehrt (siehe auch
"MINI-DOS" auf Seite 69).

6.6 ASYNCHROMNE AUSFUEHRUNG

, ebenso wie in TRSDOS, eine begrenzte Art der
asynchronen Aus ehrung eines Programms.zugelassen. Cies wird
dadurchk ermoeglicht, dass ein Programm in die Interrppt—gette
eingefuegt wird. Dies muss Jjedoch ueber DOS-Routine 4410H
(siehe “"G410H - ACTIVATE USER INTERRUPT ROUTINE" auf Seite 55)
geschehen, das Herausnehmen aus dieser Kette ueber 4613H (sie-

In NEWDOS/80 wizd
fu
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he "6413H - DEACTIVATE USER INTERRUPT ROUTINE"™ auf Seite 56).
in diesen Kapiteln genaue Format des Aufrufs beschrieben.

ACHTUNG !'!! Es wird nochmals darauf hingewiesen, dass diese
Routinen unterschiedlich sind zum TRSDOS!
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5.0 DOS~-MODULE, DATENSTRUKTUREN UND ZUSAETZLICHE INFORMA-
TIONEN

Dieses Kapitel aibt Informationen ueber die verschiedenen
NEWDOS/80 Module, ueber das Directory und die
File-Control-Blocks.

5.1 BENOETIGTE FILES

5.1.1 DIR/SYS

Directory (Inhaltsverzeichnis)

Die Groesse kann frei festgelegt werden zwischen 2 und 6
Granules. Das Directory muss auf jeder Diskette sein fuer das
NEWDOS/80. Es enthaelt alle Informationen ueber die Files auf
einer Diskette. Wird von '"FORMAT' automatisch angelegt.

5.1.2 BOOT/SYS

Bootstrap-Loader

Die Groesse des Bootstrap—-Loaders ist immer 1 Granule. Er
belegt immer das erste Granule auf einer Diskette. Dieses
Granule enthaelt im NEWDOS/80 ausser dem Bootstrap-Loader (1.
Sektor) noch zusaetzlich im 3. Sektor die allgemeine Systemin-
formation (Kommando System). Bei Power-0n und beim Reset wird
der Bootstrap-Loader geladen um das System hochzufahren. Bei
der nachfolgenden Systeminitialisierung wird der 3. Sektor mit
den Systemdaten eingelesen.

5.2 NEWDOS/80-MODULS

insgesamt 10 verschiedenen

Das DOS-Betriebssystem besteht aus
arf in drei verschiedene Spei-
14

Programmen, die jeweils bei Bed
cherbereiche geladen werden. SYS SYS liegt als einziges Modul
im Bereich von &000H bis 4CFFH, die Moduls SYS1/SYS bis
SYS$/SYS (ausgenommen SYS6/SYS) werden bei Bedarf in den
Bereich von 4DOOH bis S51FFH geladen, SYS6/SYS liegt zwischen
5200H und 6FFFH

.
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Name Groesse Funktion

SYSO/SYS Granules Floppy-Ein—- Ausgabe,
Interruptchain, nachladen anderer
Moduls. Einziges residentes Modul.

SYS1/SYS Granule DOS-Kommandos interpretieren

SYS2/SYS Granule Files generieren, eroeffnen, Platz
belegen, Directory-Eintrag
erzeugen, Passwoerter verarbeiten,
Anwenderprogramme laden und starten,
Kommandos RENAME und LOAD bearbeiten.

SYS3/SYS Granule Files schliessen, loeschen,
Eintraege und Loeschungen in der
25ms—Interrupt-Chain. Kommandos
BLINK, BREAK, CLOCK, DEBUG, JKL,
LCDVR, LC, VERIFY und den groessten
Teil von PURGE.

SYS4/SYS Granule DOS~Fehlermeldungen

SYS5/5YS Granule DEBUG

SYS6/SYS Granules Kommandos FORMAT, COPY, APEND,
PDRIVE und SYSTEM

SYS7/SYS Granule Kommandos TIME, DATE, AUTO, ATTRIB,
PROT, DUMP, HIMEM sowie der erste
Teil von PURGE, SYSTEM und PDRIVE.

SYS8/SYS Granule Kommandos DIR, FREE

SYS9/SYS Granule Kommandos BASICZ2, BOOT, CHAIN CHNON,
MDCOPY, PAUSE und STMT. Stellt
Benutzer-Routinen i die Warte-
schlange (DOS-Routinen 4461H und
G464H im Kapitel 3).

SYS14/SYS Granule Kommandos CLEAR, CREATE, ERROR,
LIST, PRINT und ROUTE.

SYS15/SYS Granule Kommandos FORMS und SETCOM.

SYS16/SYS Granule Das meiste des Kommandos PDRIVE.

SYS17/SYS Granule Kommando WRDIRP und

das meiste des Kommandos SYSTEM.

DOS-Module, Datenstrukturen und zusaetzliche
Informationen ’
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5.3 MNEWDOS/80 BASIC-MODULS

Das NEWDOS/80-BASIC ergaenzt das TRS80-ROM~-BASIC und besteht
aus einem residenten Hauptmodul und 4 zusaetzlichen Moduls.
Diese Moduls werden nur bel Bedarf geladen und liegen im
Bereich von 4D0OOH bis 51FF

BASIC/CMD

Laenge 4 Granules. Das residente Hauptprogramm wird in den
Bereich ab 5700H geladen. Es muss nicht auf der Systemdiskette

sein, sondern kann auch, wie andere Programme, auf einer
Datendiskette liegen. Es wird nur zum Aufruf von BASIC benoe-
tigt. Die Floppy mit dem BASIC kann dann herausgenommen
werden.

$YS13/SYS

Laenge 1 Granule mit folgender Funktinn: Anzeige der BASIC-
Fehlermeldungen und der erste Teil von RENUM, Muss beim Aufruf
auf der Systemdiskette sein.

SYS1i2/8YS

Laenge 1 Granule mit folgender Funktion: Abarbeitung des
BASIC-Befehls 'REF'. Muss beim Aufruf auf der Systemdiskette
sein.

SYS11l/SYS

Laenge ! Granule mit folgender Funktion: Abarbeitung des
BASIC-Befehls 'RENUM' ., Muss beim Aufruf auf der
Systemdiskette sein

SYS10/S5YS

Laenge 1 Granule mit folgender Funktion: Abarbeitung der
BASIC-Befehle 'GET' wund 'PUT'. Muss beim Aufruf auf der
Systemdiskette sein.

sYsl8s/sys

Laenge 1 Granule mit folgender Funktion: Abarbeitung der
direkten Kommandos. Muss beim Aufruf auf der Systemdiskette
sein.

SYS19/SYS

Laenge 1! Granule mit folgender Funktion: Abarbeitung der Kom-
mandos LDOAD, RUN, MERGE, SAVE und CMD"F"DELETE. Muss beim Auf-

ruf auf der Systemdiskette sein.

8YsS20/8YS

Laenge | Granule mit folgender Funktion: Abarbeitung verschie-
dener BASIC-Statements. Ist Normalerweise bei dem Ablauf eines
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BASIC-Programms im Speicher. Muss beim Aufruf auf der
Systemdiskette sein.

SYS21/S8YS

Laenge 1 Granule mit folgender Funktion: Abarbeitung des Kom-
mandos CMD"O Muss beim Aufruf auf der Systemdiskette sein.

5.4 ANDERE MODULS

DIRCHECK/CMD

Laenge 3 Granules. Ueberprueft das Directory einer bestimmten
Diskette und listet es auf dem Bildschirm oder Drucker. Siehe
"DIRCHECK" auf Seite 101.

EDTASM/CMD

Laenge 5 Granules. Editor und Assembler fuer Z80 Maschi
gramme mit Ausgabe auf Floppy oder Kassette. Siehe "
auf Seitte 103.

m3
[wXp)]
—3
»T
w
he g o
2

SUPERZAP/CMD

Programm fuer direkten file—- oder sektorweisen Zugriff auf die
Flopepry zum Ueberpruefen oder Modifizieren der Floppy. Siehe
"SUPERZAP" auf Seite 90.

CHAINTST/BAS

BASIC-Programm zur Demonstration der Erzeugung und der
dire<ten Ausfuehrung von Chain-Files.

CHAINBLD/BAS

BASIC-Programm zum Erzeugen und Editieren einfacher
CHAIN-Files zur Ausfuehrung mit CHAIN oder DO.

DISASSEM/CMD

Disassembler fuer 280 Maschinenprogramme. Siehe "DISASSEM™
auf Seite 94.

LMOFFSET/CMD
rzeugung einer anderen lLadeadresse eines Programmes. Siehe
"LMOFFSET"™ auf Seite 98.

ASPOOL/MAS
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s Spooler Programm, modifiziert von APPARAT fuer

he
Siehe "Spooler—-Programm" auf Seite 106.

atisc
S/80.

>
rnc

5.5 MINIMAL-SYSTEME

Ein Minimalsystem kann erzeug t werden, indem man ueber 'COPY'
eine Diskette mit dem ganzen NEWDOS/80 auf eine leere Diskette
kopiert und die nicht benoetigten Files loescht. Ein Minimal-
system mit Filehandling mit O N und CLOSE belegt zehn Granules
und besteht aus BOOT/SYS, I /SYS, SYSO0/SYS-SYS4/SYS. Wenn
DEBUG benoetigt wird, muss SYS5/SYS auf der Diskette bleiben.
Dem Kapitel "NEWDOS/80-Modu ls“ auf Seite 77 s5ind weitere
Moduls und ihre Funktion zu en ehmen Die fuer BASIC benoe-
tigten Files sind in "NEWDOS~/ 80 ASIC-Moduls" auf Seite 79
aufgefuehrt.

Wenn ein benoetigtes Systemprogramm beim Nachladen nicht
gefunden wird, gibt es folgende Moeglichkeiten:

. Wenn SYS4/SYS auf der S
'SYSTEM PROGRAM NOT F
zurueckgesprungen.

mfloppy ist, wird die Melg

vstem ung
OUND' angezeigt und ueber 4409H

Wenn SYS4/SYS auch nicht vorhanden ist, erfolgt ein Reset.

Dies gilt fuer alle Systemprogramme von SYS0/SYS bis
SYS21/SYS. Tritt ein solcher Fehler waehrend eines
BASIC-Programmes auf, kann man ueber BASIC * in das
BASIC-Programm zurueckkehren,

ACHTUNG! Wenn ein Systemfile auf der Floppy geloescht wird,

kann er nicht einfach zurueckkopiert werden von einer anderen
Floppy, da fuer die Systemfiles im Directory an ganz bestimmter
Stelle der Eintrag erfolgen muss. Ferner muss z. B. SYSO/SYS
immer die gleichen Granules belegen. Vor dem Kopieren eines
Systemfiles muss also erst der Directory-Eintrag restauriert
werden, dann kann ein COPY erfolgen (ZAP benutzen !).

5.6 STRUKTUR DES DIRECTORY

Beim Modell I koennen NEWDOS/80- und TRSDOS-Disketten unter-
einander vertauscht werden, wenn die NEWD0OS/80-Diskette nach
folgenden Standasrdkriterien aufgebaut wurde

rygroesse 2 Granules (siehe Parameter DDGA von

. Directo ;
"FORMAT" auf Seite 26, und "COPY" auf Seite 12)

. 10 Sektoren je Spur, 2 Granules je "Lump" und 5 Sektoren je
Granule (dies sind die Standardangaben fuer das
NEWDOS/780).

Files auf der Diskette koennen zwar kopiert werden, sind jedcch

teilweise im anderen Betriebssystem nicht funktionsfaehig.

Dies trifft auf jeden Fall zu auf System—-Files, BASIC, SCRIPSIT

ELECTRIC PENCIL etc.
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Beim Modell III sind die Directories im NEWDOS/80 und TRSDOS
unterschiedlich und nicht austauschbar. TRSDOS Modell III
Disketten koennen nicht direkt mit NEWDOS/80 ausgetauscht wer-

cen, NEWDOS/80 Disketten fuer Modell III koennen nicht mit
TRSDOS ausgetauscht werden. Wenn eine NEWDOS/80 Diskette mit
einfacher Schreibdichte das Directory-Standardformat von
TRSDOS hat, gibt es im TRSDOS ein Konvertierungsprogramm fuer
Datenfiles. In der COPY-Funktion gibt es ebenfalls einige
Farameter, mit denen man Files kopieren kann auf Disketten mit
snderem Format.

Das NEWD0Ss/80 initialisiert alle Directoryeintraege einer
“loppy und macht sie dem Benutzer zugaenglich (ausser BOOT/SYS
und DIR/SYS). Aus diesem Grunde sind in einem NEWDOS/80
Betriebssystem 62 Eintraege moeglich, im Gegensatz zu nur 48
Zintrsegen beim TRSDOS. Ferner kann das Directory bis auf 6
Granules vergroessert werden bei der Formatierung (siehe FOR-
MAT YndhCOPY, DDGA-Parameter). Dann sind bis zu 222 Eintraege
rmoeglic

£.6.1 GAT-Sektor

GAT = Granule Allocation Table

Der GAT-Sektor ist immer der 1. Sektor im Directory und ent-
naelt folgende Informationen :

Byte 00H-5FH Belegtkennzeichen der Granules, jedes
Byte ist einem "Lump" zugeordnet, jedes
Granule ist einem Bit zugeordnet. Die

Anzahl der Granules pro "Lump"™ wird bit
dem GPL-Parameter bei PDRIVE angegeben

und hat einen Wert zwischen 2 und 8. Das
erste Bit (von rechts gezaehlt) deutet auf
das erste Granule des “"Lumps" (Bit 0), Bit
1 deutet auf den 2. "Lump" usw. bis Bit 7.
Wenn das entsprechende Bit 0 ist, ist
dieser "Lump" frei. Ist dieses Bit auf 1
gesetzt, 50 ist der "Lump" entweder belegt
oder existiert nicht.

Byte 60H-0BFH Tabelle der gesperrten oder nicht vorhan-
denen "Lumps". Die Bytes 60H bis OBFH
korrespondieren ebenso wie die

Belegt-Tabelle mit je einer Spur, 60H ent-
spricht Spur 0, 0OBFH entspricht Spur 95,
Ein OFFH im entsprechenden Byte bedeutet,
dass diese Spur komplett gesperrt ist. Ist
ein Bit auf 0 gesetzt bedeutet dies, dass
dieser Granule zu benutzen ist. Im Moment
ist es 50, dass das NEWDOS/80 diesen Teil
nur aus Gruenden der Kompatibilitaet zum
TRSDOS anlegt (hier sind diese Bytes die
sog. Lock-0Out-Bytes), sie aber nicht
benutzt. Diese Bits werden im NEWD0OS/30
nie gesetzt. Im Bedarfsfall werden diese
Bytes als zusatzliche GAT-Bytes benutzt.

Um den Platz der Diskette besser auszu-
nutzen, wird im NEWDOS/80 erlaubt, die
Bytes 60H - OCEFH als GAT-Bytes sofort
anzulegen, falls dies notwendig ist. In
diesem Falle gehen die GAT-Bytes also
nicht vor 0O0OH - 3FH, sondern von 00H -
OBFH. Diese trweirterung wWwird automatisch
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ausgefuehrt, wenn die Anzahl der "Lumps"
96 uebersteigt.

Byte O0CEH und OCFH Komprimiertes Passwort dieser Diskette.
Byte ODOH bis OD7H Diskettenname
Byte OD8H bis ODFH Datum

Byte OEOH bis OFFH Nach Restart ausgefuehrter Befehl. der
durch *AUTO"' gesetzt wurde oder nur Return
(O0DH)

5.6.2 HIT-Sektor

HIT - Hash Index Table

Der HIT-Sektor ist der 2. Sektor im Directory und dient als
sogenannter Prefind-Sektor. Damit lassen sich sehr schnell
freie Eintraege im Directory finden (das entsprechende Byte
ist 0) oder bestimmte Eintraege. Da pro Directory-Eintrag nur
ein Byte zur Verfuegung steht, muss fuer den Namen eines Pro-
grammes erst ein sogenannter Kurz-Name erzeuat werden. HWird
nun ein bestimmter Eintrag gesucht, so muss zu dem gesuchten
Namen erst der sogenannte HASH-Code errechnet werden, mit
diesem HASH-Code wird dann der HIT-Sektor durchsucht. Der Name
BOOT/SYS hat z. B. den HASH-Code 0AZ2H, DIR/SYS z. B. 2CH. Wird
dieser HASH-Code in dem HIT-Sektor gefunden, so wird in dem
entsprezhenden Directory-Eintrag der Name ueberprueft. Stimmt
dieser Name nicht mit dem gesuchten Namen ueberein, wird weiter
nach einem uebereinstimmenden HASH-Code gesucht.

Aus der Position des gefundenen HASH-Codes im
laesst sich die genaue Adresse des Directory-Eintra
nen. So ist Byte 0 im HIT-Sektor der 1. Eint
FDE-Sektor, Byte 1 der erste Eintrag im 2. FDE-S > .
Byte 20H ist der 2. Eintrag im ersten FDE-Sektor, Byte 21H der
2. Eintrag im 2. Sektor usw. Ist dieses Byte 0, so0 ist
sprechende Eintrag fret und kann belegt werden.

Nur das 32. Byte im HIT-Sektor hat bei NEWDOS/80 eine andere
Bedeutung sls alle anderen Bytes. Hier wird die Anzahl der
zusaetzlich zur Verfuegung stehenden Directory-Sektoren ange-
geben (siehe FORMAT- oder COPY-Parameter DDGA). Der Wert kann
0, 5, 10, 15 oder 20 sein und wird beim formatieren gesetzt.

5.6.3 FDE-Sektoren

FDE - File Directory Entries. Directoryeintraege der Files.

Der Rest des Directorys ist belegt mit den FDE-Sektoren. Jeder
Sektor enthaelt maximal 8 Eintraege zu je 32 Byte. Ein FDE ist
frei, wenn das 4., Bit seines ersten Bytes 0 ist und belegt bei

Bit 4 = 1. Bei einem belegten FDE ist das Bit 7 geloescht
(FPDE-File Primary Directory Entry). Ist dieses Bit gesetzt,
handelt es sich um eine Erweiterung des FPDE (FXDE-File
Extension Directory Entry). Wird ein Eintrag z. B. durch
*KILL' geloescht, so wird nur das 4. Bit des 1. Bytes auf O
gesetzt. Falls ein Benutzer ein "saubers" Directory ohne
geloeschte Eintraege haben moechte, kann er alle 32 Bytes eines
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bereits geloesc
DIRCHECK auf 0 s

5.7 __FPDE

hten Eintrags mit der Funktion C des Programms
etzen.

File Directory Primary Entry. Ersteintrag des Files.

Jeder File erhselt, sobald er eroeffnet wird, einen sog.
Ersteintrag in einem der FDE-Sektoren. Dieser Eintrag enthaelt

folgendes :

l. Byte:

2. Byte:

4. Byte :

5. Byte :

0 entspricht einem FPDE
ag), Bit 7=1 entspricht einem
geeintrag).

1]
O
Laglhe ]

wenn der F\le ein Systemfile ist
keine Bedeutung )

wenn ein Eintrag belegt ist

1

ib

DU

o ¢ o 0
nod it~

wenn der File wunsichtbar ist
le

- O T

-

2ugriffslevel (siehe "ATTRIB"

vO~mwoww M~
nw<

[«JP TR RUPNURNDIS g ¢ N
Nttt O

-

7)

wn
]

sagt aus, dass dem File bei Bedarf
atz zugeordnet werden darf.
bedeutet, dass eine weiter Platzbe-
untersagr ist. Die Kommandos DIR,
CREATE und die Routine fuer die

,
NNy

-+“Towa ' Oy
———

gung im D0OS benutzen dieses Bit.
bedeutet, dass beim Close der
ssige Platz freigegeben werden

D
N Oy Y
]
-~ o
c P
o

sagt aus, dass der nicht benutzte
im Close nicht freigegeben werden
e Kommandos DIR, ATTRIB, CREATE und
se—Routine im DOS benutzen dieses

e

~rt
’—‘UU"H

"
m™ o

oCwwn
g O~
<

sagt aus, dass mindestens ein Sek-
Files geschrieben wurde, eit
das letzte Mal auf 0 gesetzt
e Kommandos DIR, ATTRIB, CREATE,
und die Schreibroutine im DOS
ieses Bit.

z. Z2t. nicht benutzt.

0-255 die Position des End-0Of-File Bytes im
ietzten Sektor des Files (0 entspricht 256).

tw lDrDQ_Ln o°
N e,
o

W

WU UE QLA WWRA TWAC WU»—wW3 ©
o

I

O35

D O O e s e Q) bt wts Q) (D bt bt o (I e (D e
AIOIO It IUAIT U —HQ Tt

noc-Ha

-255 Recordlaenge des Files, 0 entspricht 256.
Wenn ein File ueber die DOS-Routine 6420H
erzeugt wird, wird der Wert des Registers B in
diesem Byte abgespeichert. Wenn ein existie-
render File, auch wenn er als neuer Qutput-File
deklariert ist, erocoeffnet wird, so wird dieser
WMert nicht veraendert. Dieser Wert wird im
NEWDOS nicht benutzt (?27?772).

6. bis 13. Byte : Filename, linksbuendig, aufgefuellt mit

teerzeichen falls notwendig.

14, bis 16. Byte : Filetyp, linksbuendig, aufgefuellt mit

t.z-zeichen fal!l~s ~atwendig
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17.718. Byte : Komprimiertes Update-Passwort.
19./720. Byte : Komprimiertes Zugriffs-Passwort.

2l./722. Byte : Relative Sektornummer des letzten Sektors in
diesem File. Wenn das 4. Byte ungleich 0 ist,
dann ist dieser Hert die relative Sektornummer
+ 1. In NEWDOS/80 musste so verfahren werden,
um die Files kompatibel zum TRSDOS zu halten.
Nur dann, wenn ein File eroeffnet ist, ist auch
dieser Wert unterschiedlich zum TRSDOS. Dieser
Wert wWwird naemlich nur bei der Generierung
eines neuen Files und beim CLOSE veraendert,
nicht jedoch waehrend des Schreibens. Dies hat
zur Folge, dass, wenn das Schreiben in einen
File durch druecken der Reset—-Taste unterbro-
chen wird, zwar der neue Qutput in diesem File
steht, diese zwei Bytes jedoch noch den alten
EQOF- Sektor enthalten.

23. bis 30. Byte : 4 Byte-Paare (Erweiterungs-Elemente), von
denen 3jedes einen Bereich auf der Diskette
definiert, der diesem File zugeordnet ist.

H) = Ende der Erweiterungen
H) = das ¢. Byte enthaelt den
den naechsten FXDE fuer diesen

e.
53 (0-0FDH) = relative
mp"-Nummer auf der Drskette, wo der
e1ch dieses Files liegt. Die
rnummer ist aber begrenzt auf 0-191
der Version 2.

. 2. Byte (wenn das 1. Byte < 254) : Die
linken 3 Bits dieses Bytes enthalten die
Anzahl der Granules, die zwischen dem Start
des "Lumps" und dem Start des File-Berelchs
liegen. Bei einer kleinen Standartflop
also immer 000 oder 001. Beim NEWDOS/
liegt dieser Wert bei max. 7.

Die rechten 5 Bits dieses Bytes enthalten
die Anzahl der fortlaufenden Granules-1
fuer diesen File.

31.732. Byte : Enthalten ein Erweiterungselement fuer diesen
File wenn das erste dieser 2 Bytes entweder
255 oder 254 ist.

5.8 FXDE

File eXtended Directory Entry - Erweiterungseintrag

Wenn ein File mehr als 4 verschiedene Bereiche auf einer Floppy

belegt, muessen die Adressen der Bereiche, die groesser als 4
sind, in einem FXDE untergebracht werden, da in dem FPDE nur &
Eereighe untergebracht werden koennen. Der FXDE hat folgendes
ormat:

1. Byte Bit 7 und 4 sind 1l zur Erkennung des FXDE's,
2. Byte DEC (Direct ry Entry Code) des vorangegan-
genen FPDE's oder FXDE's. Dies ist eine sog.
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Rueckwaertsverkettung. Im 31. Byte des

vorangegangenen Eintrags steht 254, und im

giﬁE Byte steht der DEC des momentanen
's.

3.-22. Byte Werden nicht benutzt und sollten 0 sein.
23. bis 32. Byte Sind definiert wie die Bytes im FPDE.

5.9 FCB

File Control Block (wird auch als I0B-Inputs/Output Block
bezeichnet)

Sobald auf einen File zugegriffen wird, entweder lesend oder
schreibend, muss eine Verbindung zwischen dem Programm und dem
hergestellt werden. Diese Verbindung wird im DOS durch das OPEN
geschaffen. Solange es diese Verbindung gibt (bis zum CLOSE)
stehen in einem 32 Bytes langen Block 3alle benoetigten
Kontrollinformationen. Darin enthalten sind unter anderem
Filenamen (nur beim OPEN), Adresse des Benutzerbuffers, Posi-
tion Uusuw., Dieser Kontrollblock darf, solange ein File
eroeffnet ist, nicht fuer andere Zwecke benutzt werden, da
dieser Buffer vom DOS benoetigt wird und nur einmal existiert.

Zum Eroeffnen eines Files (ueber die Routinen 4420H oder 4424H)
muss der Benutzer im Registerpaar DE die Adresse eines 32 Bytes
langen Blocks uebergeben, den dann das System als FCB belegt.
Beim Eroeffnen muss der Filename in den ersten Bytes dieses
Blocks lieaen, die CLOSE-Routine schreibt diesen Filenamen
wieder in diesen Block zurueck. Sclange dieser File erceffnet
ist, haben die 32 Bytes folgende Bedeutung

1. Byte Die einzelnen Bits haben folgende Bedeutung:
Bit 7 =1-File ist eroeffnet, =0-File ist
geschlossen
Bit 6-3 =0-undefiniert
Bit 2 in Version 2 nicht benutzt. .go kapb5a9a
=-der Wert im 11. Byte dieses FCB's ist

ein Sektor innerhalb einer Spur, der Wert
des 12. Bytes 1ist eine Spur auf der
Diskette. DOS nimmt keine Umwandlung von
Spur und Sektor vor, da der Anwender dies
bereits getan hat.

Bitl =l-der Wert im 3. NEXT-
ist ein RBA innerhalb
nicht in einem File. ie Umsetzung auf
Spur- und Sektorwerte erfolgt durch ent-
sprechende Division und benutzt nicht die
File-Erweiterungen.

Feld dieses FCB's
;er Diskette und
r

Bit 0 =1-die Sektoren in diesem File werden
lese-geschuetzt, In diesem Mode schreibt
das DOS in das UDirectory. Dieses Bit

sollte nie 1 sein bei Ein- oder Ausgabe
ueber die Routinen C013H oder 001BH.

2. Byte Die einzelnen Bits haben folgende Bedeutung:

Rit 7
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3. Byte

Bit 6

Bit 5

Bit &

Bit 3

Bit 2

U = l-die Operationen ueber diesen FCB
werden Byteuweise ausgefuehrt oder als
Records. Das NEXT-Feld enthaelt den
Zaehler fuer das naechste Byte, das zu
schreiben oder zu lesen ist.

0-die Operationen ueber diesen FCB
rden sektorweise als
6-Byte—-Bloecke abgewickelt, der
XT-Wert wird immer um 256 erhoeht.
it 7 wird beim OPEN dann auf 1
setzt, wenn das Register b ungleich
ist. Ebenso wird es auf 1 gesetzt,
wenn eine der ROM-Routinen angespro-
chen werden, die byteweise Ein-
Ausgabe vornehmen (DE muss die
FCB-Adresse enthalten).

OQ @WZroE 1
m ~ MU

. = -EOF so0ll bei jedem Schreiben auf
di Diskette auf den NEXT-Wert
gesetzt werden.

dann veraendert, wenn der

0

e

s

l-der EOF-Wert wird beim Schreiben
r

XT-Wert den EOF-Wert uebersteigt.

. = 0-der Buffer enthaelt den aktuellen
Sektor
. = 1-der Buffer enthaelt nicht den

aktuellen Sektor

Bufferstatus:
. = O0-der aktuelle Buffer enhaelt keine
geaenderten Daten

. = l1-der aktuelle Buffer enthaelt
geaenderte Daten, die noch nicht auf
die Floppy geschrieben wurden. Wenn
bei einem CLOSE dieses Bit auf 1
steht, wird der Buffer automatisch
auf die Floppy geschrieben. Wenn
dieses Bit gesetzt ist werden die ver-—
aenderten Daten auch auf die Floppy
geschrieben, Wwenn ueber eine der Rou-
tinen 443FH, 4451H, G6462H,
G445H,64448H oder 444EH die Position
auf einen anderen Sektor geaendert

wird.
eses Bit ist in Version 2 des NEWDOS/80
e Kennung, ob ein File bzuw.
le-Control-Block im neuen oder im alten

rmat geschrieben ist. Bei Bit 3 = 0 han-
elt es sich um einen File im alten
Format.

Di
di
Fi
Fo
d

: ZJugriffslevel (siehe "ATTRIB" auf
Se1te 7)

Die Bits 7 - 5 haben die gleiche Bedeutung wie im 2.

Byte

FPDE's. Die Bits 4 - 0 sind frei fuer

spaetere Verwendung.

G. + 5. Byte Diese Bytes enthalten die Bufferadresse, die beim

D0S-Module,

OPEN

diesen

in Registerpaar HL stehen. Sektoren werden in
Buffer gelesen und daraus auf die Diskette

geschrieben.
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6. Byte Niedrigster Wert des NEXT-Feldes. In diesem Byte
steht die relative Position innerhalb eines Sektors
(siehe Beschreibung von Byte 11-12)

7. Byte Dieses Byte enthaelt die Laufwerksnummer des Files
beim OPEN

8. Byte Dieses Byte enthaelt den DEC des FPDE's des Files.
Dieser DEC ist die Verbindung zwischen dem FCB und
dem Directory-Eintrag nach dem OPEN, wenn die
Directory-Information nicht mehr im FCB steht.

9. Byte Niedrigstes Byte von EOF. Siehe Beschreibung von
Byte 13 und 14.

10. Byte Recordlaenge von diesem File, Wert zwischen 0 und
und 256. Dieser Wert wird beim Erceffnen eines Files
im B-Register uebergeben. Ist dieser Wert ungleich 0
beim Eroeffnen, wird das Bit 7 des 1. Bytes auf 1
gesetzt. Beim Lesen oder Schreiben eines Sektors in
DOS muss HL die Bufferadresse enthalten, wo der
Recerd hingeschrieben werden scll (lesen) oder von
wo der Record in den FCB-Buffer gelesen werden soll
(schreiben).

11.+12. Byte Das 12., 11. und 5. Byte bilden zusammen die
RBA-Adresse innerhalb eines Files. In ihnen steht,
welches Byte bei Input oder Output als naechstes zu
behandeln ist. Bei byteweisem Lesen oder Schreiben

(Bit 7 des 2. Bytes = 1) wird dieser MWert von

NEWDOS/80 exakt mitgezaehlt, wo hingegen TRSDOS

diesen Wert um 256 nhochzaehlt. Bei

Sektor-Operationen zaehlen sowohl NEWDOS/80 als

auch TRSDOS den NEXT-Wert um 256 hoch, ausgenommen

der Fall, dass im NEWDOS/80 nur dann um einen vollen
1

Sektor hochgezaehlt wird, wenn das 6. Byte des FCB's
auf 0 steht,. TR DDS n
lung dieses NE Fe

und NEWDOS/80 sind in der Behand-
ldes nicht kompatibel.

13.+414. Byte das 14., 13. und 8. Byte bilden zusammen die
RBA~-Adresse von End-0f-File innerhalb dieses Files
(das 1. Byte hinter dem letzten Datenbyte). Dieser
Wert wird beim OPEN initialisiert und wird entspre-
chend dem Bit 6 von Byte 2 dieses FCB's beim sektor-,
record~ und byteweisen Schreiben veraendert. In

NEWDOS5/80 wird dieser Wert exakt behandelt, waehrend
TRSDOS diesen MWert um 256 hochzaehlt, wenn das 6.
Byte des FCB's nicht 0 ist. Aus diesem Grunde sind
TRSDOS und NEWDOS/80 in der Behandlung dieses Feldes
nicht kompatibel. Um die beschriebenen Disketten
austausc hbar zu halten, setzt das NEWD0OS/80 bei
einem CLOSE den Wert EOF im FPDE gleich wie TRSDOS.

15.-22. Byte Diese Bytes sind identisch mit den Bytes 23 bis 30
des FPDE.

23.-24. Byte Fuer den momentanen FXDE, dessen & Erweiterungs-—
elemente in den FCB-Bytes 25 bis 32 stehen, bedeutet
die Zahl in diesem Feld die relative Anzahl von
Granules, die dem ersten Erweiterungseintrag zuge-
ordnet sind. Wenn der MWert dieser 2 Bytes OFFFFH
ist, so gibt es keinen FXDE in den Bytes 25 bis 32.

25.-32. Byte IdentiscH zu den Bytes 23 bis 30 im aktuellen
FXDE, falls vorhanden.

Weitere Erlaeuterung der Bytes 17 bis 32:

Die Defintion der Bytes 17 bis 32 hat sich agaegenueber der Ver-
sion 1 von NEWDOS/80 und dem TRSDOS Modell I geaendert. Es wur-
de angenommen, dass NUr wenige Anwa2nderprogramme diese Bytes
senutzen, und dass man aus diesem Grunde diese Bytes dafuer
hernehmen konnte, ¢ie Anzahl .er Zugriffe ¢ rch da System auf
das Directory zu optimieren. Solche aelteren Programme, wWwie z.
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B, der in BASIC geschriebene SUPERZAP, muessen umgeschrieben
werden auf die Verwendung des neuen FCB's. Fehler koennten eine
katastophale Auswirkung haben! Aus diesem Grunde wurde das Bit
3 des 2. FCB-Bytes als Kennung fuer den neuen FCB benutzt.

M

it dieser Aenderung im FCB, der die Bytes 17 bis 32 betrifft,
ist es Jjetzt moeglich, bis zu 8 Erweiterungselemente in
direktem Zugriff, also ohne weiteren Directory-Zugriff, zu
haben. Mit dem Kommando DIR und der Option A wird angezeigt,
wie viele Erweiterungselemente ein File hat.

Wenn ein File nun mehr als 8 Erweiterungselemente hat, d. h.
wenn mehr als ein FXDE dem File zugeordnet ist, dann enthaelt
der FCB die Angaben fuer die ersten 4 Erweiterungselemente und
ueber die letzten &4 Erweiterungselemente, die zuletzt ange-
sprochen wurde. Das bedeutet allerdings auch, dass bei grossen
Random—-Files die Anzahl der Directory-Zugriffe gegenueber der
Version 1 bedeutend hoeher sein kann.
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6.0 ZUSAETZLICHE PROGRAMME AUF DER NEWDOS/80-DISKETTE
Die folgenden beschriebenen Programme werden auf
NEWDOS/80 Diskette mitgeliafert.

6.1

SUPERZAP

Das
aes
aend
zer
ande
Froa
hera

jeder

Programm SUFERZAP/CMD erlaubt es dem Benutzer, jeden Teil

Speichers und jeden Sektor der Floppy zu lesen und

U ver -

ern. ausgencmman natuerlich das ROM. Alle NERDOS/83 Benut-
muessen mit diesem Proaramm unmgehen koennen, da unter

rer auch alle noestigen Aenderungen am Betriebssyst

rammen in der Art vom Hersteller, der Fa.
uscegeben we-den, dass sie ueber die Funktion

'MOD..' eingegescen werden.

SUPE
stab

SUPRPE
eing

6.1.

A
'D

m oder
ARAT,

e
PP
FS' und

RZAP arbeitet sowohl mit Gross- als auch mit Kleinbuch-
en.
RZAP benu die in PDRIVE (siehe "PDRIVE"™ auf Seite 34)

tzt
egcebenen Standarduwerte fuer Jedes Ltaufwerk.

1 Funktionen

Das
aufg
nati

Folg

DD

DM

DFS

DTS

DMDB

VDS

2usa

Startmenu zeigt alle aufrufbaren Funktionen. Sie werden
eruvfen durch SEingabe der entsprechenden Buchstabenkombi-

on und Druecxen der ENTER-Taste.

ende Funktionen stehen zur Verfuegung:

Anzeige eines Sektors der Floppy. SUPERZAP fraegt

nach cer Laufwerksnummer, der Spur und dgem Sektor.

Nach —er Eingsbe wird der entsprechende Sektor gele-

seh ungo angezeigt.

Anzeigce eines Speicherbereichs. SUPERZAP fraegt

nach car Startadresse und zeigt dann den Speicherin-

nalt an. Die Startadresse wird auf volle 256 Bytes
abgerundet.

Sektor eines Files anzeige 1. Nach der Eingabe des
1lenamens fraegt SUPERZ P nach der relativen
ektcrnummer xnnerhalb dieses Files, liest diesen
ektor und zeigt ihn an.

cIJwmm wuwm

*elativen Sektor anzeigen. Die Laufwerksnummer, die

purnummer und der relative Sektor auf der Spur

1uessen eingegeben werden. Der Sektor Wwird gelesen

nd angezeigt.

Anzeige eines DUMP-Blocks. Nach der Eingabe des

Filenamens eines DUMF-Files (erzeugt ueber das Kom-
"

a
manda GUMPY auf Seite 25) wird die Startadresse des

gezeigt und dann nach Aor Adresse, die ange-

Dumps ange

zeig* werden scll, gefragt. Die Anzeigeaaresse wird
auf velle 256 Byteslabgerundet und in einem 256 Byte
langen Block angezeigt.

Uebercruefuno eines Disksektcrs, MNach der

ven Laufwerksnunmer, Spur und Sektor der 'u
znden Disvette wird nach der S=iitoranzahl

rrue

‘
1
cefract. Fferner muss dann eingegeben Wwerden,

etzliche Programme auf der NEWDOS/80-Diskette

Eingabe
uepear -

ob das
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Programm anhalten soll, sobald ein Fehler entdeckt
wird. Die Ueberpruefung erfolgt durch einfaches
Lesen der entsprechenden Sektoren. Auf diese Art
kann sehr schnell ein Sektor mit Lesefehler gefunden

werden.

ZDS Loeschen von Sektoren. MNach der Eingabe von Lauf-
werksnummer, Spur und Startsektor der zu loeschenden
Sektoren wird nach der Sektoranzahl!l gefragt. Die

entsprechenden Sektoren werden mit Nullen ueber-
schrieben. Der Sektorstatus wird nicht veraendert.

CDS Kopieren von Sektoren. Zuerst muessen Laufwerksnum-.
mer, Spur und relative Sektornummer auf dieser Spur
angegeben werden, von wWo die Daten kopiert werden
sollen (Source). Dann werden Laufwerksnummer, Spur
und relative Sektornummer auf dieser Spur angegeben,
wohin die Daten geschrieben werden sollen
(Destination). Nach Eingabe der Sektoranzahl werden
diese Sektoren kopiert. Ebenso Wwird der Sektorstatus

kopiert.

CDD Kopieren von Daten. Ebenso wie in CDS werden die
Source—-Angaben eingegeben, danach die Adresse des 1.
zZu kopierenden Bytes. Nach Eingabe der

Destination-Werte muss die Anzahl der zu kopierenden
Bytes eingegeben werden (1....65535). Der Sektor-
status wird jedoch nicht veraendert.

DPWE Codiertes Passwort anzeigen. SUPERZAP fragt nach
dem Passwort, das codiert werden scll. Das Ergebnis
Wwird in hexadezimal angezeigt. Der gleiche

hexadezimale Code steht im FPDE eines Files.

DNTH Codierten Name/Typ anzeigen (HASH-Code). SUPERZAP
fragt nach dem Namen eines Files, dann nach dem Typ
(/xxx). Das Ergebnis wird in hexadezimal angezeigt.
Der gleiche hexadezimale Code steht im HIT-Sektor
des Directories.

EXIT Der SUPERZAP wird beendet, die Ausfuehrung kehrt zum
DOS zurueck ueber 440DH ('D0OS READY').

Bei den Funktionen ZDS, CDS und CDD wird der Anwender nochmals
gefragt, ob er sicher ist, dass er die richtige Funktion aufge-
rufen hat, da diese Funktionen die Daten der Diskette veraen-
dern.

In den Funktionen CDS und CDD erfolgt das Kopieren normalerwei-
se in aufsteigender Reihenfolge. Wenn sich jedoch das letzte
Byte, das kopiert werden soll, in dem Bereich 'NACH®' befindet,
wird von oben her kopiert, da sich die Daten ueberlappen.

Alle tin/Ausgaben der Floppy werden ueber die normalen
DOS-Routinen sbgeuwickelt. Wenn also ein Lese- oder Schreib-
fehler auftritt, Wwird der unter der System-0Option AK eingege-
bene wert fuer die Anzahl der Versuche benutzt.

Wenn bei den Funktionen VDS, 2ZDS, CDS und CDD ein Lese- oder
Schreibfehler auftritt, hat der Anwender die Moeglichkeit, den
entsprechenden Sektor nochmals zu lesen, ihn zu ueberspringen
oder diese Funktion abzubrechen. In vielen Faellen kann ein
fFehler durch nochmaliges Lesen oder Schreiben behoben sein.
Bei einem Lesefehler wird der Sektorpuffer auf die entspre-
chence Stelle geschrieben, egal was in dem Puffer steht.

Solange SUPERZAP a
durcir Eingabe von '
Startmenu wird dann
werden, wenn SUPER
Funk<ion aurch drue
abgescrochen werden.

Die Anzeige bei den Funktionen DD, DM, DFS, DDRS und DMDB kann
auch durch den Zusatz ',P' auf den Drucker ausgegeben werden.

f eine numerische Eingabe wartet, kann
' diese Funktion abgebrochen werden. Das
angezeigt. Scll die Funktion abgebrochen
AP einen Filenamen erwartet, kann diese
ken der ENTER-Taste ohne sonstige Eingabe

U
v
~

2
c
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Bei DD,P , DFS,P und DDRS,P wird nach der Anzahl der auszu-
druckenden Sektoren gefragt, bei DM,P und DMDB,P muss die
Anzahl der auszudruckenden Bytes eingegeben werden.

ACHTUNG '"!! MWenn der Drucker nicht READY ist oder waehrend des
Ausdrucks einen Fehler meldet, wartet SUPERZAP, bis der
Drucker READY ist, ohne dass auf dem Bildschirm etwas ausgege-
ben wird.

Durch Druecken der 'P'-Taste kann der Ausdruck unterbrochen
werden, mit der ENTER-Taste wird er fortgefuehrt. Mit der
'H'-Taste wird der Ausdruck abgebrochen.

6.1.2 Anzeige

Waehrend bei den Funktionen DD, DM, DFS, DDRS und DMDB ein Sek-

tor angezeigt wird, erwartet das NEWDOS eine Eingabe. Diese

Eingabe wird nicht mit der ENTER-Taste abgeschlossen und auch

gjcht am Bildschirm angezeigt. Folgende Moeglichkeiten haben
ie:

X Die momentane Funktion wird abgebrochen und das
Startmenu angezeigt.

R Der momentane Sektor oder die Speicherseite werden
nochmals angezeigt.

+ oder ; der naechstfolgende Sektor oder die naechsthoehere
Speicherseite werden angezeigt.

- Der vorhergehende Sektor oder die naechstniedrige
Speicherseite wird angezeigt.

J Gleiche Funktion nochmals starten. Wenn nur der 1.
Parameter eingegeben wurde, werden die vorherigen
Werte der 2. und 3. Parameter benutzt, wenn nur 2
Parameter eingegeben werden, wird der vorangegan-
gene Wert des 3. Parameters benutzt.

K Gleiche Funktion nochmals starten. Der erste vorher
eingegebene Parameter wird wieder benutzt. Wird nur
der 2. Parameter eingegeben, wird der 3. Parameter
der vorangegangenen Eingabe benutzt.

SCOPY Nur in DD, DFS und DDRS: der momentane Sektor wird
auf einen anderen Sektor, dessen lLaufwerksnummer,
Spur und Sektoradresse einge2geben wWwerden muessen,
kopiert. Dieser Sektor kann der Gleiche sein wie der
gelesene. SUPERZAP liest den "NACH'-Sektor und mel-
det den Status, dann wird der 'VON'-Sektor auf den
'NACH'~Sektor geschrieben. Dies kann vor allem dann
nuetzlich sein, wenn ein Sektor ein falsches
Paritybit hat und mit wenigen Ausnahmen korrekt
gelesen wurde. Wird der Sektor auf sich selbst
kopiert wird ein neues Paritybit generiert und der
Sektor kann dann wieder hergestellt werden. Ebenso
kann auf diese Art der Status eines Sektors geaen-
dert werden.

F Solange der SUPERZAP im Anzeigemodus ist, kann man
ueber dieses Kommando bis zu vier Bytes in einer Fol-
ge im Memory oder auf der Diskette suchen. Wenn die

Suche erfolgreich verlaufen ist, wird der
Memory-Block oder der Sektor mit den gesuchten Bytes
angezeigt, die gesuchten Bytes werden durch den
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blinkenden Cursor markiert. Der Cursor verschuindet
wieder, sobald eine Taste gedrueckt wird.

Folgende Kommandos fuer die Suche stehen zur Verfue-
gung:

Fraasbb,cc,dd Die 1 bis 4 hexadezimalen Bytes aa bis
dd werden gespeichert und die Suche
beginnt je nach Anzeigemodus im Menory,
auf dem ersten Sektor der Diskette oder
dem ersten Sektor eines Files.

F» Gleiche Funktion wie vorher, nur dass die
bereits gesuchten Bytes vom letzten Kom-
mando nochmals gesucht werden.

Fxxsaasbb,cc,dd Die ! bis 4 hexadezimalen Bytes aa
bis dd werden gespeichert und die Suche
beginnt je nach Anzeigemodus im Memory auf
der angezeigten Seite beim Byte xx oder im
momentan angezeigten File beim Byte xx.

Fxx, oder FXxx Gleiche Funktion wie vorher, nur dass
die bereits gesuchten Bytes vom letzten
Kommando nochmals gesucht werden.

F Die Suche beginnt bei den zuletzt gefun-
denen Bytes mit den bereits eingegebenen
Bytes.

Lraa,bb,cc,dd Das Kommando L wird anstelle des Kom-—-
mandos Fr,aasbb,cc,dd benutzt, wenn es
sich um einen File im lLoad-Format wie z.
B. SUPERZAP/CMD LMOFFSET/CMD etc.
handelt. Dabei werden die Kontrollbytes
von der Suche ausgenommen (Blocklaenge,
Startadresse etc.). Dadurch werden auch
Bytefolgen gefunden, die durch diese
Kontrollinformation unterbrochen wurden.
Die Kontrollinformation darf nicht ver-
aendert werden. Sie beginnt meist mit dem
Kontrollbyte O1H. Ausser dass die
Kontrollinformation ignoriert wird,
besteht kein Unterschied zwischen dem
Suchmodus L und F. Fuer eine weitere Suche
in einem Load-Modul kann man auch F,
benutzen.

L, Gleiche Funktion wie vorher, nur dass die
bereits gesuchten Bytes vom letzten Kom-
mando nochmals gesucht werden.

MOD.. Nur bei DD, DM, DFS und DDRS. SUPERZAP geht in den
Aenderungsmodus und zeigt den Cursor an der Stelle
an,ddie mit .. (Wert von 00 bis FFH) eingegeben
wurde.

6.1.3 Modifizieren

Wenn sich SUPERZAP im Aenderungsmodus nach dem Aufruf von MOD..
befindet, koennen einzelne Bytes im Sektor oder der Speicher-
seite geaendert werden. Folgende Vereinbarungen sind zu beach-
ten:

Als hexadezimale Werte duerfen die Zeichen 0-%9 und A-F eingege-
ben werden. Das angezeigte hexadezimale Digit wird durch das
eingegebene Zeichen ueberschrieben und der Cursor geht eine
Stelle weiter. Wenn der Cursor wieder auf den Seitenanfang
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springt, wird ueberprueft, ob das naechste eingegebene Zeichen
ein hexadezimales Digit ist oder nicht. Aenderungen im Spei-
cher werden sofort ausgefuehrt, waehrend Aenderungen in einem
Sektor gespeichert werden, bis der Sektor zurueckgeschrieben
wird oder die Funktion mit 'Q' abgebrochen wird,

Leerzeichen oder der Cursor rueckt eine Position

rechter Pfeil vor

linker Pfeil der Cursor geht eine Position
zurueck

sShift rechter Pfeil der Cursor geht vier Positionen
vor

shift linker Pfeil der Cursor geht vier Positionen
zurueck

Pfeil nach unten der Cursor geht eine Zeile nach
unten

Pfeil nach oben der Cursor geht eine Zeile nach
oben

Z7.. Dieses Kommando wird senkrecht in der 7. Spalte

angezeigt und muss mit Druecken der ENTER-Taste
angeschleossen werden. Alle Digits ab einschliess—
lich der momentanen Cursorposition bis einschliess-—
lich dem 2. Digit der eingegebenen Zahl .. werden auf
00 gesetzt. Der Cursor wird auf das erste folgende
Byte der eingegebenen Zahl .. positioniert.

RT. . »xXy Dieses Kommando ist aehnlich wie das Kommando ZT..,
ausser dass die Bytes nicht auf 00 gesetzt werden,
sondern das 1. Digit ersetzt wird durch das Digit x,
das ¢. Digit wird ersetzt durch vy.

Q Gilt nur fuer Sektorcperationen. Die Modifizierung
wird abgebrochen und SUPERZAP kehrt in den normalen
Anzeigemodus zurueck, ohne die Aenderungen auf die
Floppy zurueckzuschreiben.

ENTER Der Aenderungsmodus wird abgebrochen. Ist im Spei-
cher geaendert worden, kehrt SUPERZAP in den
Anzeigemodus zurueck. Bei Sektoraenderungen wird

nachgefragt, ob der geaenderte Sektor auch wirklich
auf die Floppy zurueckgeschrieben werden soll oder
nicht. HWenn nein, springt SUPERZAP zurueck in den
Aenderungsmodus, wenn Jas, schreibt SUPERZAP den
geaenderten Sektor auf die Floppy und kehrt dann in
den Anzeigemodus zurueck.

Alle anderen Eingaben fuehren zu einem "CHECK'.

Bei einer fehlerhaften Eingabe wird das Wort "CHECK' senkrecht
in der 7. Spalte angezeigt. Durch Eingabe von "¥' kann die alte
Funktion fortgefuehrt werden.

6.2 DISASSEM

Das Prooramm DISASSEM/CMD macht eine Rueckuebersetzung von
Z80-Maschinencode in einen lesbaren Sourcecode. Dieser
Sourcecode wird entweder auf dem Bildschirm oder auf Drucker
und Bi1ldschirm auscegeben. Ferner kann dieses Programm eine
Crossreference (Querverweis) erzeugen.
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Programm ist identisch mit dem Programm frueherer
ersionen, es wurden nur die notwendigen Aenderungen

Dieses

NEWDOS~-V

eingebaut.

6.2.1 Object-Input

'OBJECT FROM MAIN MEMORY OR DISK?'

D oder nur ENTER Der Objectcode wird von der Diskette gelesen,

6.2.2

Auf die Frage '"FILESPEC?' wird der Name des zu ueber-
setzenden Programmes eingegeben.

Auf die Frage 'OFFSET OBJECT VIRTUAL ADDRESSES BY
(HEX)?' gibt man entweder nichts ein, in diesemn
Falle benutzt der Disassembler die im Programm ste-
henden Adressen, oder man gibt eine hexadezimale
Zahl mit 1-4 Stellen ohne 'H' am Ende als Offset zur
Startadresse ein. Dies wird dann benoetigt, wenn das
Programm zwar auf eine bestimmte Adresse geladen
wird, aber dann in einem anderen Bereich laeuft.
Beispiel: Das Objectmodul wird in den Bereich von

CO000H- OFFFFH geladen, wird aber sofort in den
Bereich von 7000H- OAFFFH geshiftet und dort ausge-
fuehrt. Als Startoffset gibt man in diesem Falle
B0O0OO ein, da C000 + BO0OO die Startadresse von 7000

ergibt.

Auf die Frage "VIRTUAL RESTART LOCATION (HEX)?' kann
entweder nichts oder aber eine hexadezimale Adresse
(ohne H) eingegeben werden. Auf diese Art kann das
Disassembly eines grossen Programmes an beliebiger
Stelle fortgesetzt werden.

Der zu uebersetzende Code s0ll aus dem Speicher
gelesen werden.

Auf die Frage 'OBJECT VIRTUAL ADDRESS (HEX)?' wird
in hexadezimal (1 bis & Z2eichen ochne H) die Adresse
angegeben, in der der Code normalerweise ausgefuehrt
wird, als die Startadresse des Programmes. In der
Liste ist das die erste Adresse.

Auf die Frage 'OBJECT REAL BASE ADDRESS (HEX)?' wird
in hexadezimal (1 bis 4 Zeichen ohne H) die Adresse
angegeben, in der der Code im Moment gerade steht
{(muss nicht die Startadresse seinl.

Optionen

Eingaben
koennen

PTR
BFSP

auf 'ANY MORE OPTIONS?' (die ersten drei Eingaben
immer eingegeben werden, alle weiteren Eingaben nur
dann, wenn der Object-Code von der Diskette kommt).

Der OQutput geht auf den Printer.

Die normale Pause, die eingelegt wird, sobald der
Bildschirm voll ist oder wenn die BREAK-Taste
gedrueckt wird, wird uebergangen. Normaleruweise
kann man dann mit der ENTER-Taste fortfahren, Mit
'X' abbrechen oder mit 'V' vom Memory aus mit einer
neuen Adresse fortfahren. Mit BFSP wird dies unter-
drueckt, die Liste erscheint s0 schnell der
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Disassembler uebersetzen kann. Diese Option wird
automatisch mit der Option PTR aufgerufen.

nichts (nur ENTER) Es werden keine weiteren Optionen verlangt.

NCR

NIP

STD

FGN=

RTD

REA

RE&

RIA

RI&

Es wird keine Referenztabelle am Ende des Programmes
erstellt und auch nichts ausgedruckt.

Es erfolgt kein Ausdruck oder Anzeige des ueber-
setzten Frogrammes, dies hat aber keinen Einfluss
auf die Referenztabelle.

Der rueckuebersetzte Code wird auf die Floppy
geschrieben. Dieser Code kann von EDTASM verarbei-
tet werden.

XXX xxx darf aus 3 Zeichen bestehen und ist der Name, bei
dem die Labels beginnen. Von diesem Namen an werden
die Labels fuer Variable als Buchstaben
hochgezaehlt. Wird er nicht eingegeben, erhaelt er
den Defaultnamen AAA.

Die Referenztabelle (Cross Reference Table) wird auf
der Floppy abgespeichert. Nach dem normalen Ueber-
setzungsvorgang wird auf 'REFERENCE TABLE
FILESPEC?' der Name der Referenztabelle eingegeben.
Fuer zwei oder mehrere Programme koennen die Files
mit der Referenzliste gemischt werden. Siehe Format-
angabe am Ende dieses Abschnitts.

Die Referenztabelle wird komplett aufgebaut, alle
Referenztypen werden eingesetzt.

Die PReferenztabelle enthaelt nur die Typen, die
anstelle des '&' eingegeben werden. Dies kann entue-
der Ly P, R, S» T, U, V, W oder X sein

In der Referenztabelle werden keine Referenztypen
angegeben.

Die Referenztypen, die anstelle des '&' eingegeben

werden, erscheinen nicht in der Referenzliste.
Anstelle des '&' kann entweder L, P, R, S, T, U, V, U
oder X eingegeben werden.

6.2.3 Funktion

Der Disassembler arbeitet in 4 Durchlaeufen:

1.

Kommt der Objectcode von der Floppy und die Option 'NCR'
wurde nich* angegeben, wird der Oblectcode uebersetzt und
dann die Referenztabelle erzeugt. Der uebersetzte Code
wird zwar angezeigt, kann aber nicht unterbrochen werden,
Sollte der Speicherplatz fuer die Referenztabelle nicht
ausreichen, Wwird das Programm DISASSEM abgebrochen.

Wurde 'RTD' eingegeben, werden die Referenzen auf die
Floppy geschrieben.

Uebersetzte Befehle anzeigen (Drucker oder Bildschirm). Je
nach Eingabe warden nach Jeder Seite Pausen gemacht. In
Spalte ! der Liste werden die Anzahl der Befehle angezeigt,
die sich auf diese Zeile beziehen (0 = keine, F = 15 oder
mehr). In Spalte 2 steht die Nummer des Bytes, auf welches
sich die Referenz bezieht. Ist die Spalte 2 leer, beziehen
sich alle anderen Befehle auf das 1. Byte dieser Zeile,
andernfalls ist in binaer (hexadezimal ausgedruckt) ange-
geben, auf welches Byte Bezug genommen wird.
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4. Wenn der Dbjectcode von der Diskette gelesen wird und nicht
*NCR'®' eingegeben wurde, Wwird die Referenztabelle gelistet.
Zuerst wird die Art der Referenz gedruckt, und dann, in
aufsteigender Reihenfolge, alle Adressen der Befehle, die
sich auf diese Referenz beziehen. Der Z2usatz zu jeder
Adresse bezieht sich auf den Z280-Code, der diese Adresse
anspricht.

Wenn der Disassembler einen Fehler im von der Floppy eingele-
senen Code findet, wird die Meldung 'DISK OBJECT FILE FORMAT
NOT AS EXPECTED' angezeigt und das Programm DISASSEM sbgebro-

chen.

Wird waehrend des Ausdruckes die Taste 'P' gedrueckt, wird das
Programm angehalten, mit der ENTER-Taste kann es fortgesetzt,
mit der 'X'-Taste abgebrochen werden.

Wurde die Option PTR angegeben, muessen folgende Fragen beant-
wortet werden:

. Geben Sie auf die Frage '"# OF LINES PER PAGE, EXCLUDING TOP
AND BOTTOM MARGINS? (1-255)' ein, wWieviele Zeilen auf
einer Seite gedruckt werden sollen.

ben Sie auf die Frage '# LINES EACH FOR TOP AND BOTTOM
RGIN? (1-10)' die Anzahl der Zeilen an, die der Drucker
Anfang und am Ende jeder Seite freilassen soll. Gebn Sie
in, wird kein Blattvorschub gemacht.

Sie auf die Frage '"REPLY "ENTER"™ WHEN PRINTER AT TOP
E' nur ENTER ein, sobald der Drucker am Seitanfang

Sie auf die Frage 'HIGH ASCII CODE FOR PRINTER
F)' den hexadezimalen Wert ein, den l1hr Drucker ver-
iten kann.

Mit der STD-Option w
geschrieben im EDTASM-
geladen werden (fall§

.
u~0 OO oOouI3XI®

LK
U0
m1m
-3

ird der uebersetzte Code auf die Floppy

Format. Der Code kann dann vom EDTASGSM
nicht zu gross) und ggf. geaendert. Es
erscheint die Frage ASSEMBLER OUTPUT FILESPEC', auf die der
Filename fuer den Source-Code einzugeben ist. Alle numerischen
Werte werden ersetzt durch einen Namen mit 3 Zeichen LlLaenge,
die Namen sind alphabetisch aufsteigend, beginnend von dem
Namen, der bei FGN angegeben wurde, oder von AAA 2als
Defaultwert. Wenn ein numerischer Wert auftritt, den es
bereits gibt, so wird der entsprechende Name eingesetzt. Gibt
es diesen HWert noch_nicht, so wird der naechste Name vergeben

und in eine Equate-Tabelle am Ende des Frogramns aufgenommen.
ORG-Statements werden nach Bedarf aufgenommen, ein
END-Statement am Ende der Liste eingefuegt.

Das Programm DISASSEM wird in den Speicher auf die Adresse
8200KH geladen und auf die Startadresse von 5200H umgespeichert
(siehe LMOFFSET) zur Ausfuehrung.

Das Format der Referenztabelle, die mit "RTD"' erzeugt wurde:

1. 1 Byte O0COH (ECF) - zu ignorieren
2. 1 oder mehrere Eintraege in folgender Form:

3. 2 Byte Adresse, 1. Byte die ersten 2 Stellen, 2. Byte
die letzten 2 Stellen der Adresse.

b. Kontrollbyte, Bits 7-0 (7 steht 1links):
7-6 11 Letzter Eintrag in der Tabelle - alle

anderen Bits und Bytes dieses Eintrags sind
ZUu 1gnorieren.

7-6 = 01 Referenzadresse. Die Bits 5-0 enthalten 0.
Auf diese Adresse deuten eine oder mehrere
der folgenden Adressen.
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7-6 = 00 Adressen der Befehle, die sich auf die
Adresse unter 1. beziehen. Die Bits 5-0 ent-
halten die Befehlsart dieser Adresse, wobei

=N,5=X,8=P)

0 =6, 1=T7T,2=U, 3=V, 4
9

6.3 LMOFFSET

Das Programm LMOFFSET/CMD liest LOAD-Module von der Kassette
oder der Diskette, zeigt die Ladeinformationen an, aendert den
Ladebereich, ermoeglicht es dem Programm, nach dem Laden sich
in einem anderen Speicherbereich ausfuehren zu lassen und
speichert das so geaenderte Programm unter einem neuen Namen
auf der Diskette.

Das LMOFFSET ha% unter NEWDDOS/80 die gleichen Funktionen wie in
frueheren NEWDOS-Versionen.

Funktion von LMOFFSET:

1. Lesen eines Assemblerprogrammes, das fuer die Kassette
geschrieben wurde, von der Kassette, oder, wenn es fuer den
Diskgebrauch geschrieben, von der Floppy. In diesem Falle
muss der Filename eingegeben werden.

. Ist das Programm auf der Floppy, so wWwird nach dem
Filenamen gefragt.

. Ist das Programm auf einer Kassette, so wird, sobald
LMOFFSET bereit ist zum Einlesen, ein '¥' angezeigt.
Stellen Sie die Kassette auf den Anfang und druecken
Sie PLAY. '¥%x%' werden angezeigt, sobald das Einlesen
synchronisiert ist. 'C' wird angezeigt, wenn ein
Checksum-Fehler aufgetreten ist, 'P' bei zusaetz-
lichen fuehrenden Bytes, ‘It bei sonstigen

zusaetzlichen Bytes.

2. Am Bildschirm wird fclgendes angezeigt:

. Der Lacebereich des Programmes
. Moegliche Konflikte mit dem Betriebssystem (Speicher)
. Die Startadresse des Programmes

Falls bereits ein Zusatz mit LMOFFSET am Anfang des Pro-
grammes gemacht wurde, die Ladeadresse des Programmes also
bereits veraendert wurde, liegt die Startadresse in diesem
15 Bytes langen Zusatz.

3. Fragt nach der neuen lLadeadresse des Programmes. Es wird
entweder die neue Ladeadresse eingegeben oder nur auf
ENTER gedrueck*t (falls die momentane Ladeadresse nicht
geaendert werden scll). Falls eine neue Ladeadresse einge-
geben wird, hat man die Moeglichkeit, den von LMOFFSET
erzeugten Zusatz zum Verschieben 2zu unterdruecken. In
diesem Falle kann das Programm Jjedoch nur ueber das
DOS-Kommanco 'LOAD' in den Speicher geladen werden, da der
2usatz zum Verschieben und der Sprung zur neuen Start-
acdresse fehlen. Die eingesetzte Startadresse ist in diesem
Falle 0. Ueber das Kommandoc 'LOAD' koennen dann ein oder

Mocule wieder geladen und ueber 'DUMP' auf der

mehrere )
Diskette ocespeichert werden. Fuer eine neue Startadresse
und Ladebereich kann man mit 2. fcortfahren.

G, Wird nun eine neue Ladeadresse eingegeben und der 15 Bytes
lange Zusastz nicht unterdrueckt, Kann man noch
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entscheiden, ob das Programm mit oder ohne Interrupts la
fen scll. Bei einer Eingabe von 'Y' wird der Befehl 'D
(Disable Interrupts) in den Zusatz eingefuegt, um d
Interrupts von der CPU her zu stoppen.

U
!
1

m -

5. £in Filename muss eingegeben werden, unter dem dieses Pro-
cramm auf der Floppy abgespeichert wird. Wurde eine neue
Ladeadresse eincegeben

a. wird diese Adresse in diesem Modul geaendert

b. werden (falls nicht unterdrueckt) die zusaetzlichen
Bytes gceneriert und vor den Record geschrieben, in dem
die Startadresse enthalten ist.

c. wurde der Zusatz unterdrueckt, wird die Startadresse
auf 0 gesetzt.

6. Wurde bei Punkt 3 null eingegeben und danach ein neuer
Ladepunkt angegeben und der Anhang nicht unterdrueckt wur-
ce, fragt LMOFFSET ob das DOS aktiviert bleiben soll oder
nicht.

7. LMOFFSET fragt als naechstes, ob auf das Kassettengeraet
oder die Floppy ausgegeben werden soll.

. Scll auf die Floppy ausgegeben werden, so muss der
Filenamen eingegeben werden.

. wird auf die Kassette ausgegeben, fragt das LMOFFSET
nach dem Modulnamen und der Bandgeschwindigkeit (H
ccder L). Sobald die Kassette eingelegt ist, kann man
ENTER druecken.

8. DJas Modul wird jetzt auf die Floppy oder die Kassette
geschrieben. Wurde ein neuer Ladepunkt vereinbart, wird

a. die Ladeadresse jedes Records veraendert,

b. wenn der Anhang nicht unterdrueckt wurde, werden die
zusaetzlicnen Bytes geschrieben, bevor der Eingangs-
punkt geschrieben wird,

enn der Anhang unterdrueckt wurde und eine neue Lade-
sresse eingegeben wurde, Wwird der Eingangspunkt auf O
2setzt.

9. Sobald das Modul komplett geschrieben wurde oder wenn ei
rehler beim Schreiben aufgetreten 1ist, fragt Lﬂ%FFS
D

nach, ob das Modul nochmals abgespeichert werden soll. Di
kann ogurchaus nochmals unter dem gleichen Namen sein.

10. Wenn alles fertig ist oder wenn ein Fehler (nicht beim
Schreiben) aufoetreten ist, wird nach einem anderen
toad—-Modul getragt.

Wenn ein derart geaendertes Programm mit Z2usatz aufgerufen
wird, startet dieses Programm mit der 1. Adresse des Zusatzes,
die Interrupts werden abgeschaltet (falls nicht anders angege-
ben), der Objectcode in den alten Bereich transferiert und zur
alten Startadresse gesprungen.,

ACHTUNG !

Jedes Mal, wenn ein neuer Ladebereich ueber LMOFFSET angegeb
wird, ernaelt das Programm denn 15 Byte langen Zusatz ! LM S
kann nicnt erkennen, ob das Precgramm bereits schon einmal ei
necven Lszcebereich erhalten hat !

LMCFFSEYT erzeugt im bearbeiteten Procgrawm keine neuen
Adressen, es verschiebt das Frogramnm nur von dem neuen Lacdebe-—
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reich auf die slte Adresse und startet die Ausfuehrung. Wenn
das Programm im D0OS-Bereich stand, ist groesste Vorsicht gebo-
ten beim Wiedereinschalten der Interrupts !

Hatte das Programm einen alten Ladebereich im Bildschirmspei-
cher (3CO0H bis 3FFFH) ohne diesen zu ueberschreiten, wird
keine neue Startadresse eingesetzt.

Wenn ein Programm in einem Teil des DOS-Bereiches ausgefuehrt
wird (zwischen 4000H und 51FFH), muss man dafuer sorgen, dass
entweder die Interrupts ausgeschaltet bleiben oder die
Interruptvektoren entsprechend geaendert werden. Ferner muss
die NEWDDOS-Tastaturroutine abgeschaltet werden. In NEWDOS/80
und in den ae.teren NEWDOS-Versionen konnte man das machen,
indem man waenrend des Reset die Tasten Shift und Arrow Up
gleichzeitig gedrueckt hat. In NEWDOS/80 kann auch der System-
parameter AJ=N eingegeben werden. Ferner nuss auch beachtet
werden, dass Systemroutinen ROM verschiedene
DISKBASIC-Vektoren zwischen 4¢100H und QIFFH aufrufen.

Wenn das zu aendernde Programm von LMOFFSET gelesen wird, wird
es in einen Speicherbersich ab 6000H geschrieben. War das Pro-
ogramm auf der Tiskette abgespeichert, steht genau die gleiche
Information ir Speicher, beim Laden von der Kassette wird es
erst in das Disx-Format konvertiert. Der Benutzer kann sich das
geladene Programm ueber DEBUG ansehen, es hat folgendes
ormat:

1. Object Code Record

a. Kennbyte = 01H

b. Anzah! der Objectbytes+?2 (0-2 = 256-258)
€. Ladeacresse (2 Bytes)

d. Object—-3ytes

S

2. tart Recerd

a. Kennbvte = 02H

b. Byte mi+t 02H

c. Startazresse (2 Bytes)
3. Kommentar—-xecord

a. Kennbv=-e = o] oder zwischen 3 und OFFH (
Diskprcgrammen) oder 0 bzw. zwischen 3 und OFBH (
Tapeprcorammen)

b. Anzah! der Kommentarbytes

c. Kommerztarbytes

bei
bei

4, Record mit zusaetzlicher Information (nur wenn Programm
von Tape ge2laden — es handelt sich um die Bytes, die auf der
Kassette vocr dem Synchronisationsbyte 55H (U) stehen).

a. Kennbwvte = OFFH
b. Byteanzah!l (2 Bytes)
c. Vorspann

5. Record mit Namen (nur wenn Programm von der Kassette gela-
den wurde: - es handelt sich um die Bytes, die suf der
Kassette zwischen der Synchronisation 55H (U) und entweder
3CH (Kennnyte Objectcode) oder 78H (Kennung fuer eine
Startadresse) stehen.
a Kennbyte = OFEH
b. Bytearzahl (2 Evytes)
c Name

6. Record mit den zusaetzlichen Bytes, die zwischen 2

Bloecken stehen (nur wenn Programm von der Kassette gela-
den wurde., .

Kennbv<te = BFDK

a.
b. Bytearzahl (2 Bytes)
c Zusaezzliche Bvytes
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7. Record mit falscher Pruefziffer (Checksum). Es folgt der
Plock mit der falschen Pruefziffer (nur wenn das Programm
von der Kassette geladen wurde).

3. Kennbyte = OFCH

b. Falsche Pruefziffer (1 Byte)

c. Errechnete Pruefziffer (1 Byte)
Soll das Programm von der Kassette geladen werden, wird ein "'
von LMOFFSET angezeigt, sobald die Kassette gelesen werden
kann. HNach der Bandpositionierung kann man am Recorder 'PLAY'
druecken. ’***' wird angezeigt, sobald die Synchronisation
eingesetzt ha Beim Lesen einer falschen Pruefziffer wird 'C'
angezeigt, be fuenrender zusaetzlichen Bytes ein 'P' und bei
zusaetzlichen Byt=5 zwischen zwei Bloecken ein 'I1'.

6.4 DIRCHECK

Das Programm DIRCHECK/CMD testet und listet das Directory der
eingegebenen Flopry. Werden Fehler gefunden, so druckt diese
das Frogramm vor dem Directory-Inhalt aus. In der neuen Version
kann auch das Directecry bereinigt werden (aber nicht
repsriert}. Es kann ebenfalls das Directory als zusaetzliche
Option fuer den Austausch zwischen Modell I und III geschuetzt
geschrieben werden.

Wird auf die Frace '"QUTPUT TO PRINTER' mit Y geantwortet, wird
daf_Directory auf dem Drucker ausgegeben, bei N auf dem Bild-
schirm.

Auf die Frage '"WHICH DRIVE CONTAINS THE TARGET DISKETTE' gibt
man cdie Laufwerksnummer (080...3) an.

DIRCHECK liest zuerst den BOOT-Sektor der Diskette und prueft,
die ersten 2 Bytes = 00 FE sind. Trifft dies zu, so wWwird das
yte als "Lump"-Nummer gelesen, 1in de das Directory
?¥ Sind die ersten 2 Bvzes nicht kor ekt SO Wird "*¥xxxx
I
17

- U

r
€ 1ST SECTOR NOT "BOQOT". ASSUMING DIRECTORY STARTS ON
CECIMAL' ausgegeben. angezeigt.

rklaerungen ung Fehler werden zuerst ausgedruckt. Die
numeriscnen Werte in diesen Zeilen sind in hexadezimal, damit
laesst sich das Cirectory leichter wieder ueber SUPERZAP her-
stellen. Bevor sie jedoch versuchen, ein defektes Directory zu
reparieren, lesen sie sich genau die Beschreibung ueber das
Directory durch!

DIRCHECK liest dann das Directory. In frueheren Versionen wur-
de dies abgebrcchen, wenn das Directory nicht schreibge-
schuetzt war. In cer vorliegenden Version fuehrt dies wegen der
Lesbarkeit von teocdell I und III nicht mehr zum Abbruch, sondern
nur noch zu 2 Fehlermeldungen, eine vor der Liste des Inhalts,
eine nazh dem Directorv-Inhalt. Die Fehlermeldung lautet
"¥x%%x AT LEAST CGNE DIRECTQORY SECTOR UNPPOTECTED'. Wurden noch
eine groessere A~zahl anderer Fehler gemeldet, kann man davon
ausgehen, dass DIRCHECK das Directory nicht gefunden hat. In
diesem Fall darf man das Kommando W nicht benutzen.

Folcende Angaben koennen dem 1. Teil der Fehlerliste entnommen
werdgen:

FILE-Name Wenn  entweder der erste oder der
Eruelterungsglntrag angegeben 13t, han-
del=< es sich bei gem angegebenen

hgxadez1ma}en Code um den Ersteintrag des
Ffiles (FPDEJ.
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Extension-Eintrag Wenn der Filename nicht angegeben ist,
dann ist das hexadezimale Byte der DEC der
File-Erweiterung

HIT-Sektor Das angegebene Byte 1ist die relative
Adresse im HIT-Sektor in hexadezimal

GAT-Sektor Das angecebene Byte 1ist die relative
Adresse im GAT-Sektor in hexadezimal

Granule Das angegebene Byte ist die relative
Adresse des Granules auf der Diskette in
hexadezimal

Spur (Track) Das angegebene Byte ist in hexadezimal die
relative Spur auf der Diskette

Die dann ausaelisteten Files enhalten dezimale Werte und fol-
gende Kennungen fuer den File-Typ:

S Systemprogramme
I Unsichtbare Files
P=nnn File mit dem Zugriffslevel nnn, sowohl Update- als

auch Z2ugriffspassuwort sind ungleich Blank.

EOF=sss/bbb End Of File, sss = Sektornummer im File, bbb =
Bytenummer in diesem Sektor.

nnn EXTS Anzahl der Fileerweiterungen, deren 1. Byte kleiner
als 254 ist.

nnn Sectors Anzahl der Sektoren fuer diesen File.

Zuletzt wird noch die Anzahl der freien Granules und die
gesperrten Granules dieser Diskette ausgegeben. Hat die
Diskette mehr als 60H (96 dezimal) "Lumps", oder ist das Byte
60H des GAT-Teiles OFFH, so nimmt DIRCHECK an, dass keine
lock-0Qut-Table vorhanden ist.

Die Meldung 'FUNCTION COMPLETED' wird ausgegeben, danach fol-
gende Frage:

REPLY

N TO EXIT PROGRAM

Y IF ANOTHER DISKETTE FOR SAME SPECS

I FOR PROGRAM RE-INITIALIZATION

W TO WRITE DIRECTORY SECTORS PROTECTED

o TO CLEAN UP (NOT REPAIR) THE DIRECTORY

Geben Sie darauf folgendes ein:

N Fuer Programmende, ueber einen Ruecksprung auf 402DH
wird zum DOS zurueckgekehrt.

Y Eine andere Diskette wird ueberprueft, jedoch muss
diese die gleichen Daten betreffs Anzahl der Spuren,
Qutput und Directory haben.

I Eine andere Diskette mit anderen Daten so0ll soll
ausgedruckt und getestet werden.

W Die Directory-Sektoren werden gelesen und

geschuetzt zurueckgeschrieben. Veraleichen Sie dazu
das DOS-Kommando "WRDIRP"™ 3uf Seite 51 und die
Option BN von "SYSTEMY suf Seite 46. Dieses Kommando
hat nur dann Bedeutung, wenn Disketten zwischen
Modell I und II] getauscht werden. -
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Cc Alle nicht benutzten Directory-Eintraege werden
komplett auf 0 gesetzt. Dies ist im Prinzip nur eine
kosmetische Operation, die keine funktionelle
Bedeutung hat. Alle geloeschten FDE's stehen noch im
Directory, da nur das 4. Bit imersten Byte geloescht
wird beim KILL. Mit der restlichen Informaticen kann
dann ein geuebter Benutzer einen versehentlich
geloeschten File wieder erzeugen, wenn Jjedoch zu
viele schon geloeschte Files im Directory stehen,
wird das Auffinden unnoetig erschuert.

Waebrend die Liste auf den Bildschirm oder den Drucker ausgege-
ben wird kann folgende Eingabe gemacht werden:

BREAK Die Liste wird nach der naechsten Zeile oder Zeilen-
gruppe unterbrochen

ENTER Der Druck bzw. das Listen auf Bildschirm wird fort-
gefuehrt

UP-ARROW Das Listen bzw. Drucken wird abgebrochen.

6.5 EDTASM

Editor/Assembler fuer das Floppy-System

Vor ca. 2 Jahren hat die Fa. APPARAT den Editor/Assembler fuer
das TRS30-Kassettensystem folgendermassen modifiziert:

1. ?ource—Programm sowohl von Diskette als auch von Kassette
esen

2. Source- und/oder Object-Programm sowohl auf die Diskette
als auch auf die Floppy schreiben. Nach Abschluss wird der
File auf der Floppy nocchmals zur Kontrolle gelesen.

3. Mit Dowr-Arrow die naechsten 15 Zeilen weiterblaettern auf
derm Bildschirm.

4. Symtole in alphabetischer Reihenfolge in einer Referenz-
liste ausgeben.

5 Unterdrueckung des zusaetzlichen O0Object-Codes bei dem
Befehl '"DEFM'. Nur das 1. Byte wird gelistet.

6. Kleinbuchstaben in Grossbuchstaben konvertieren.

7. Im 'A'-Kommando Anzeige der noch zur Verfuegung stehenden
g%zgésj? Textpuffer nach der Anzeige der Fehler ('TOTAL

KJ .

Es wurde stark angenommen, dass die Fa. RADIO SHACK (TANDY)
bald eirnen Floppy-orientierten Editor/Assembler herausbringen
wird, die diese Version von APPARAT ueberfluessig machen wird.
Da diese Version von APPARAT nur aus der alten TRS80 Version
abgewarcelt wurde, sind damit die Urheberrechte der Fa. TANDY
besroffen. Aus diesem Grunde verlangt die Fa. APPARAT in jedem
Falle c¢en Kauf des Orginal-Editors/Assembler mit Kassettenein-
und auscabe vor Benutzung dieses Programms. Es werden in dieser
Dokumer<ation nur die von TAHDY unterschiedlichen Befehle
beschriensen. Die Fa. APPARAT hat bisher nicht und wird auch in
Zukunf<s nicht auskunft geben uener die Standardbefehle aus dem
Bereich der Kassettenversion vcnr TANDY.

ser EDTASM ist gleich wie der EDTASM frueherer
~DOS-Versionen.

m

Di
NE

Zusaetzliche Programme auf der NEWD0OS/80-Diskette 103



Folgende zusaetzliche Befehle gibt es:

1. Laden des Source-Moduls in den Textpuffer.

. L D=nnnnnnnn/ttt.pppppppp:d - laden von der Floppy

. L T=nnnnnn - laden von der Kassette (gilt nur fuer
Modell I, siehe dazu Aenderung #035)

Enthaelt der Textpuffer bereits einen Text, wird "TEXT IN

BUFFER. ARE VYOU CONCATENATING???' ausgegeben. Antworten

Sie mit 'N', wenn der Puffer zuerst geloescht werden soll,

bei der Eingabe von 'Y' wird der neue Text an den alten

angehaengt. Es wird keine Meldung ausgegeben, wenn sich
die Zeilennummern ueberlappen, aus diesem Grunde sollte
nach Beendigung des Ladens das Kommando 'N' ausgefuehrt
werden fuer ein Renumber.

2. Sichern des Textpuffers.
. W D=nnnnnnnn/ttt.pppppppp:d - auf Floppy

. W T=nnnnnn - auf Kassette (gilt nur fuer Modell I, sie-
he dazu Aenderung #035)

3. Auf die Frage beim A-Kommando 'OBJECT FILE TO DISK OR TAPE?
REPLY DOR T?' kann man eingeben:
T Der Objectcode wird auf die Kassette geschrieben, der

Name wird dem A-Kommando entnommen.

D Der Objectcode wird auf die Diskette geschrieben, auf
die Frage 'OBJECT FILESPEC?'! wird der Filename
nnnnnnnn/ttt.pppppppp:d eingegeben. Der File wird
zwar sofort eroceffnet, es wird Jjedoch erst dann auf
die Floppy geschrieben, wenn der Listoutput beendet
ist. Der beim A-Kommando eingegebene Name wird
ignoriert.

4, Wenn ein Source- oder Object-File erceffnet wird, wird in
jedem Falle eine der folgenden Fragen angezeigt:

. 'FILE ALREADY EXISTS. USE IT???27?'. Antworten Sie ent-
weder mit 'Y' falls der vorhandene File ueberschrieben
werden so0ll, oder druecken Sie die BREAK-Taste um das
'A'- oder 'W'-Kommando zu beenden.

. TxxxxxE¥Mxx¥¥¥ FILE NON-EXISTENT. REPL
IT'. Einen File mit diesem Namen gibt e
durch Eingabe von 'C' wird er neu erste
nicht gewuenscht, kann man mit der BR
Funktion "A' oder 'W' beenden.

Y 'C' TO CREATE
s noch nicht,
11t. Wird das
EAK-Taste die

5. Im Gegensatz zum Orginal-D0S laeuft dieser EDTASM
einschalteten Interrupts (ausser wenn diese durch
Floppyein- bzw. Ausgabe ausgeschaltet werden),
BREAK-Taste kann normal benutzt werden.

o3
Mt

6. Dieser EDTASM kann mit dem normalen TRSDOS arbeiten.

7. Dieser EDTASM benoetigt ein TRSDOS-aehnliches Betriebssy-
stem und benutzt die Standard-Peripherie von Level 1II wie
Tastatur, Bildschirm und Drucker-Routinen und Kontroll-

bloecke.

6.6 CHAINBLD/BAS

Das BASIC-Programm CHAINBLD/BAS ist ein recht einfaches Pro-
gramm zum Erzeugen und Veraendern von CHAIN-Files.
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CHAINBLD arbeitet im Record-Mode, d. h., dass jede Zeile mit
einem EQL-Character abschliessen muss (0DH). Jede Zeile bildet
einen eigenen Record im File. Jedes Einfuegen, Loeschen,
Ersetzen und Kopieren erfolgt in Records.

Ferner werden im CHAINBLD keine Character in Steuerzeichen
umgesetz=:. Die einfache Regel ist, dass alles, was im
3ASIC-Kemmando LINE INPUT akzeptiert wird, auch in den File
aufgenormmen wird. Die einzige Ausnahme bildet der
EOL-Character. rlls der Benutzer unbedlngt bestimmte Steuer-
eichen im CHAIN-File benoetigt muessen diese mit einem
nderen Programm eingefuegt werden Zur Not steht auch noch der
SUPERZAP zur Verfuegung.

Nach dem Programmstart wird von CHAINBLD zuerst aller zur Ver-
fuegung stehende Platz fuer die Strings initialisiert. Das
davert ca. 16 Sekunden. Bei Benutzung der Break-Taste zur
Unterbrechung des Programmes muss darauf geachtet werden, dass
bgidder “ortsetzung des Programmes der Platz wieder reserviert
wird.

N

Nach der Initialisierung wird das Hauptmenu angezeigt (nicht
Ygrgechseln mit dem Edit-Menu). Folgende Eingaben sind moeg-
ich:

1. DELZTE ALL TEXT LINES

Alle Textzeilen im String-Buffer werden geloescht, die
Edit—-Maske wird danach angezeigt. Beim Aufruf des Pro-
gramnms ist der Speicher leer.

2. LOAD EXISTING TEXT FROM DISK

Diese Option benutzt man, wenn man einen bereits existie-
rencen Textfile editieren will. Falls bereits Textzeilen
im Zuffer stehen wird cefragt, ob diese Zeilen geloescht
wercen koennen. Falls man N eingibt, kehrt das Programm in
das Hauptmenu zurueck, bei Y wird der Buffer zuerst
geleoescht.

Dansazh wird nach dem Filenamen des zu edtitierenden Files
gefragt. Wird kein Zusatz zum Filenamen eingegeben
(/xxx), so nimmt das Programm den Defaultwert 7JCL an. Der
File darf nicht groesser sein als ger reservierte
String-Platz und darf nicht mehr als 1000 Zeilen haben. Der
File muss, Wwie oben erwaehnt, in Records unterteilt sein.
Nacn dem Laden wird das cdit—-Menu angezeigt.

3. SAVZ TEXT 70 DISK

Werr man das Editieren oder die Neueingabe eines Files
beerdet hat, kann man diesen mit dieser Option auf der
Disxkette abspeichern. Fuer den Zusatz beim Filenamen gel-
ten die gleichen Voraussetzungen wie beim Laden. Wenn der
Text-Buffer keinen Text enthaelt kann man auch einen
leeren File auf die Floprpy schreiben. Als naechstes wird
gefragt, ob der File im NEWDOS/780 Version 1| Format auf die
Dis«xette geschrieben werden soll. Inh diesem Falle werden
die Zeilen, die mit /./0 bis /.73 beginnen, umgesetzt in
Zeiizn mit dem Startcharacter 80H bis 83H. Der restliche
Texz wird nicht veraendert.

4. EDIT TEXT
Mit Zieser Option wird nur die Edit-Maske angezeigt.
5. EXIT PROGRAM

Fallils im String-Bereic
derzer Text steht, d
gescnrieben wurde, gibt
Sie haben dann noch d
Flczcoy zu schreiben. ra
Str ng-Platz auf 5T By
beendet.

h des Programmes noch ein veraen-
er noch nicht auf die Diskette
da Programm eine Warnung heraus.
ie Fo glichkeit, den Text auf die
ls S te das nicht wollen, wird der
‘te reduziert und das Programm

!
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Wird das Edit—-Menu angezeigt, haben Sie folgende Moeg-
lichkeiten:

L oder ; Sie koennen den Text listen. Der Text wird in auf-
steigender Reihenfolge durchnummeriert, unabhaengig
davon. welche Aenderungen Sie darin machen. Die Zei-
lennurmmer erscheint jedoch nicht im Text-File. Damit
kann aber eingegeben werden, ab wo Sie listen wollen
oder wo eingefuegt, geloescht, ersetzt etc. werden
soll. Mit L und ; kann der Text angezeigt werden. L;
zeigt die erste Zeile an, L/ die letzte. Mit L 52
kann beispielsweise die 52. Zeile angezeigt werden.
In jedem Falle werden die nachfolgenden Zeilen,
f{alls vorhanden, mit angezeigt. Mit ; kann man vor-
waerts blaettern.

I Mit dem Kommando I koennen Zeilen an einer
pestimmten Stelle eingefuegt werden. Mit I 10 wird
nach der 10. Zeile eingefuegt, mit I 0 vor der ersten
Zeile, mit I / nach der letzten Zeile. Mit der Ein-
gabe von /.// wird dieser Modus unterbrochen und ein
neues Kommando kann eingegeben werden.

R Mit dem Kommando R kann eine Zeile an einer
bestimmten Stelle ersetzt werden. Mit R43 kann eine
nsue Zeile 43 eingegeben werden.

Mit cem Kommando D koennen eine oder mehrere Zeilen
geloescht werden. Mit D34 wird die Zeile 34
geloescht, mit D 20 41 werden die Zeilen 20 bis 43
geloescht.

o
I

X Mit.dem Kommando X kann an eine Zeile etwas angefuegt
werden. Dies ist die einzige Moeglichkeit, wie in
einer Zeile direkt etwas veraendert werden kann.
Weitere Moeglichkeiten haben Sie nicht.

c Mit C koennen Zeilen kopiert werden. € 20 30 5
bpewirkt, dass die Zeilen 20 bis 30 hinter der Zeile 5
eingefuegt werden. Die alten Zeilen 20 bis 30 blei-
ZTn bestehen und haben jetzt die Zeilennummer 31 bis

M ~ Mit M koenpen Zeilen kopiert werden. C 20 30 5
bewirxkt, dass die Zeilen 20 bis 30 hinter der Zeile 5
eingeiuegt werden. Die alten Zeilen 20 bis 30 werden
geloescht.

U Mit dem Kommando U wird das Edit—-Menu angezeigt.
Q Mit dem Kommando Q wird das Haupt-Menu angezeigt.

Die beste Hnth de, das Programm CHAINBLD kennenzulernen, ist
die, das rrogramm auszutesten. Auf der NEWDOS/80-Diskette
befinaet sich der File CHAINTST/JCL, mit ihm koennen Sie ueben.
Speichern Sie ihn aber nicht unter dem gcleichen Namen zurueck,
bgnutzen Sie einen anderen Namen. Sie kcennten ihn noch brau-
chen.

6.7 SPOOLER-PROGRAMM

6.7.1 Beschreibung

Das Chjectnodul ASPOOL wird auf jeder NEWDOS/80 Diskette mit-
gceliefert und enthaelt das automatische Spooler-Programm von
H :. GenIry., das von APPARAT fuer die Benutzung unter
NEWDCS/80 modifiziert wurde. Dieses Programm leitet alle
Drucxcrausoabe“ sutomatisch auf die Floppy um und druckt dann
auch automatisch. Das Spoolerprcgramm arbeitet 1m Background,
waehrend ein Anwenderprogramm im Foreground ausgefuehrt wird.
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Es wird jede Sekunde ueberprueft, ob entweder eine Eingabe
gemacht wird oder ob gedruckt werden kann.

Dieses Spoolerprogramm wurde erst in letzter Minute auf die
NEWDOS/80 Diskette aufgenommen als freies Programm fuer die
Anwender. Es unterliegt nicht der Wartung von APPARAT. Bei der
Verwendung des Spoolers mit NEWD0OS/780-Systembefehlen (z. B.
PRINT, DIR P, JKL) ist groesste Vorsicht geboten. NEWDOS/80
nimmt an, dass die Ausgaben direkt auf einen Drucker und nicht
auf die Floppy gehen. Es kann vorkommen, dass es manchmal
problemlos geht, manchmal wird aber auch restlos alles zer-

stoert.

Mit diesem Spoolerprogramm kann eine Ausgabe nicht wiederholt
werden. Ist ein Ausdruck erst einmal erfolgt, wird der Wert EOF
auf 0 gesetzt und der File geschlossen, um Platz zu sparen. Das
Spoolerprogramm kann auch nicht, nachdem es einmal abgebrochen
oder beendet wurde, beim erneuten Start alte Ausgaben drucken,
da es beim Aktivieren neu initialisiert wird. Der Anwender wird
auch davor gewarnt, solange das Spoolerprogramm aktiv ist,
Reset oder das Kommando BOOT zu benutzen um wieder auf DOS
READY zu kommen. Nehem Sie statt dessen (es gibt keinen anderen
Weg) DFG, um ins MINI-DOS zu kommen und brechen Sie es mit
MDBORT ab, oder geben Sie im DEBUG (mit 123 aufzurufen) G402D
ein. Nur so kommen Sie in den Status DOS READY.

6.7.2 Initialisierung

Bevor Sie mit dem Spoolerprogramm arbeiten koennen, muessen
Sie eine lauffaehige Kopie des Objektmoduls ASPOOL erzeugen.
Fuer unterschiedliche Anwendungen muessen Sie neue Kopien
machen. Wenn Sie den FILENAMEl eingeben, muss dieser immer
ASPOOL/MAS sein, bei FILENAMEZ duerfen Sie nie ASPOOL/MAS ein-

n

Die alisierung geschieht folgendermassen: im D0OS READY
Status FILENAMEl,I eingeben (ASPOOL/MAS:0,1), das Programm
fra nach den einzelnen Parametern:

Soll der Driver fuer den Drucker benutzt werden, dessen
Adresse in 4026H und 4027H steht (Eingabe Y oder N). Bei N
wird ein Treiber im Spooler benutzt, zur Auswahl muessen
folgende Fragen beantwortet werden:

- Hat der Drucker Parallel- oder Seriellschnittstelle
(Eingabe P oder S). Bei Eingabe von S kann man noch
eingeben, ob es sich um einen H14 handelt (Y oder NJ.

. Soll zwischen den einzelnen Seiten ein Formfeed (FF) aus-
gegeben werden (Y oder N}, bei Y kann man eingeben,

- wieviele Zeilen auf eine Seite gedruckt werden sollen
(Zahl zwischen 10 und 99 eingeben).

. Soll der Drucker ein Hard- oder ein Soft-Formfeed bekommen
(bei Soft-Formfeed wird die Anzahl der Zeilen mitgezaehlt,
und mit CR/LF auf die naechste Seite hochgezaehlt, bei
Hard- Formfeed wird nur das Zeichen FF gesendet). Eingabe
hier H oder S. Bei S koennen Sie erneut eingeben,

- wieviele Zeilen eine Seite hat (Zahl zwischen 10 und 99
eingeben).

. Soll nach einem Return automatisch ein Linefeed gesendet
werden oder nicht (Eingabe Y oder N). Einige Drucker benoe-
tigen das Linefeed nach derm Return, der Rechner liefert
aber kein Linefeed. Andere Drucker erzeugen automatisch
ihr Linefeed, z. B. der TRS80-Drucker.
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. Das Spoolerprogramm fragt nach dem Laufuwerk, auf dem die
8at2£ fespoolt werden sollen. Geben Sie eine Zahl zwischen
un ein.

. Das Spoolerprogramm fragt nach der Zeit nach der letzten
Eingabe die es warten so0ll, bis der Ausdruck gestartet
wird. Geben sie die Zeit in Sekunden 2-stellig ein

(00-59). MWenn eine Zeit > 00 eingegeben wird heisst das,
dass das Keyboard Prioritaet gegenueber dem Drucker hat.
Wenn eine Taste an der Tastatur gedrueckt wird, waehrend
ein File gersde ausgedruckt wird, so wird dieser Ausdruck
solange unterbrochen, bis die eingegebene Zeit keine Taste
mehr gedrueckt wird.

. Das Spoolerprogramm fragt, ob der Drucker mit dem 25 msec
Interrupt betrieben werden soll oder nicht (Eingabe Y oder
NJ). Wenn die Interrupts benutzt werden koennen vom
Spoolerprogramm bedeutet das, dass waehrend ein
Foregroundprogramm ausgefuehrt wird, das nicht staendig
die Tastatur sbfraegt, gedruckt werden kann. Der Nachteil
mit den Interrunts ist der, dass der Output zum Drucker
auch in einer Zeile unterbrochen werden kann. Wenn die
Interrupts benutzt werden, wird der Ausdruck unterbrochen,
solange nichts vom Anwenderprogramm ausgegeben wird oder
die Tastatur abgefragt wird. Dies kommt daher, weil der
naechste Sektor erst dann eingelesen lesen wird, wenn
etwas ausgegeben oder die Tastatur abgefragt wird.

.
U

etzte Eingsbe, die zum Intialisieren benoetigt wird,
ob ein Buffer fuer die Eingaben zu verwenden ist oder
(Y oder MN). Mit der gepufferten Eingabhe wird verhin-
ass Eingabedaten verloren gehen. Wenn der 25 msec
r pt zugelassen ist (s. vorangegangene Frage),
tzt das Programm den Keyboard-Treiber aus dem ROM und
ltet alle anderen Treiber aus (Wie NEWDOS/80
prellung, Kleinschreibung etc.). Wenn der Interrupt
icht benutzt wird, bleiben die vorhandenen Treiber aktiv
Acdresse in 4016H und 4017H). Diese Treiber bleiben eben-
fglés aktiv, wenn die gepufferte Eingabe nicht benutzt
wird.

d
u
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dieser letzten Eingabe beginnt die eigentliche
ierung, das Programm im Speicher wird entsprechend
bedaten veraendert. Die letzte zu beantwortende Frage
unter welchem Filenamen das veraenderte Programm abge-
werden soll. Antworten Sie auf keinen Fall mit

6.7.3 Aktivierung

enn Sie das Spooling benutzen wollen, aeben Sie FILENAMEZ2,A
ein (FILENAMEZ2 = der Name, unter dem das Programm nach der
Initialisierung asbgespeichert wurde, z. B. SPOOLER,A). Ist der
Spooler bereits gestartet erscheint die Fehlermeldung FILE
ALREADY EXISTS.

Das Modul wird in den Bereich zuwischen 5200H und 52FFH geladen
und shiftet sich selbst nach HIMEM-Programmgroesse + 1 und
setzt HIMEM in 4049H und 404AH auf den neuen Wert. Dann wird der
Keyboardtreiber in 4016H~4017H und der Druckertreiber in 4026H
und 4C27H auf den Wert des Spoolerprogramms gesetzt. Wenn die

Interrupts benutzt werden, setzt sich der Spoocler in die
Interruntkette des Systems. Die Meldung SPOOLER ACTIVE wird
noch angezeigt, dann wird das Spoolerprogramm ueber 402DH ins

DOS verlassen.
Der Soooler ist jetzt aktiv. Alle Daten, die auf den Drucker

ausgegepnen werden sollen, werden in einen der 5 Diskfiles
POOL1, POOL2, POOL3, POOLG oder POOLS5 geschrieben. Die 5 ver-
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schiedenen Files aus folgendem Grunde: wurden genuegend Daten
in den ersten File geschrieben und man wuenscht, dass sie jetzt
auf den Drucker ausgegeben werden, gibt man End Of File aus
(03H). Dies geschieht entweder ueber das DOS-Kommando *ASP,W
(von BASIC aus ueber CMD"xASP,W") oder durch drucken von 03H
(von BASIC aus LPRINT CHR$(3)). Der File, auf den bisher
gespoolt wurde, wird geschlossen fuer den Ausdruck. Kommen
jetzt weitere Daten fuer den Drucker, so werden die auf den
naechsten File ceschrieben, solange der erste File gedruckt
wird. Dies kann fuenfmal wiederholt werden. Wird es ein sechs-
tes Mal versucht, so kommt die Meldung SPOOL FULL. WAITING ON
PRINTER, und das Programm wartet, bis der erste File gedruckt
ist, Alle Daten werden gedruckt, waehrend ein Programm laeuft
oder das System auf ein Kommando wartet. Jedes Mal, wenn ¥ASFP,NW
eingegeben wird oder ein Byte mit 03H ausgegeben wird, inter-
pretiert dies das Spoolerprogramm als EQOF und wechselt den
File. Dies ist dafuer gut, dass der Drucker dadurch staendig
laufen kann und es keine Platzprobleme im Spoolfile geben kann.

Um den Spooler zu stoppen gibt man %ASP,S ein (von BASIC aus
CMD"%ASP,S") oder gibt ein Byte mit 04H aus. Diese Prozedur
loescht den momentanen Spoolfile und verhindert, dass neue
Spoolfiles angelegt werden. Die Meldung SPOOL STOPPING wird
ausgegeben. Dos Hauptprogramm wird fortgesetzt, und alle Zei-
chen, die noch an den Drucker geschickt werde y werden
ignoriert. Der Spooler gibt noch alle beschriebenen Files aus.
Wenn alle Files gedruckt sind, fuehrt der Spooler das Kommando
*ASP,P aus. Beachten Sie, dass wenn der Drucker ohne ersicht-
lichen Grund stoppt, die eventuelle Ursache nur die ist, dass
der Spcoler auf das Druecken einer Taste wartet, damit er wie-
der einlesen kann.

Der Spooler kann jederzeit voll abgebrochen werden durch Ein-
gabe von *¥ASP,P (von BASIC aus CMD"xASP,P"). Alle gespoolten
und noch nicht ausgegebenen Daten gehen dabei verloren. Falls
eine Interruptroutine aktiv war, wird sie geloescht., Alle

Treiberadressen werden auf den alten Wert zurueckgesetzt, der
Wert HIMEM wird dann zurueckgesetzt, wenn er inzwischen nicht
veraendert wurde. Die Meldung SPOOLER PURGED wird angezeigt,
ueber 402DH wird ins DOS zurueckgesprungen.

Sie koennen durch die Eingabe von %ASP,C (von BASIC aus
CMD"xASP,C' den momentanen Print-File loeschen. Der Spooler
antwortet mit CLEAR BACKLOG OR PRINT (B/P) ? Geben Sie B ein,
wenn nicht nur der momentane File, sondern auch alle anderen
nocch zu druckenden Files geloescht werden sollen. Bei einer
Eingabe von P wird nur die Ausgabe vom momentanen File
gestoppt. Bei einer Eingabe von P werden nicht die alten Files
celoescht, und bei einer Eingabe von B wird nicht der momentane

File gealioescht.

-
(R

Eine Statusmeldung ueber den Spooler erhalten sie bei Eingabe
von *ASP (CMD"*ASP"™ in BASIC). Es wird eine Liste aller Files
ausgegeben, die auf das Drucken warten (BACKLOG) und der File,
der auf Input steht fuer Print oder Spool. Wenn der Spooler
estoprt, aber nicht gelcescht ist, kommt die Meldung SPOOL
STOPPING, wenn der Spooler geloescht oder noch nicht aktiviert
wurde, wird FILE NOT IN DIRECTORY ausgegeben.
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7.0 BASIC TEIL 1 - OHNE EIN/AUSGABE

7.1 ALLGEMEINES

Fuer das NEWDOS/80 wurde der Teil des BASIC, der im RAM steht,
neu aeschrieben (Zusatzteil 'Disk-BASIC'). An den meisten
Schnittstellen wurde nichts geaendert, sie sind groesstenteils
wie im 'Disk-BASIC' unter TRSDOS 2.3 Die Anuwender von

NEWDPS/80 werden darauf hingewiesen, dass sie sich sowohl im
Level II BASIC Handbuch als auch im TRSDOS - Handbuch auskennen
soliten. Dieses Kapitel und auch die naechsten folgenden
befassen sich fast ausschliesslich mit dem Unterschied zwi-
schen TRSDOS und NEWRDOS/80.

Sollten sie noch kein TRSDOS - Handbuch haben, wird der Kauf
dringend angeraten.

7.2 ALLGEMEINE HINWEISE

Tritt waehrend eines BASIC-Programmes ein Syntax-Fehler
auf, geht das System nicht sofort in den Edit-Modus. Die
Zeile mit dem Fehler wird nur als momentane Zeile gespei-
chert, kann also sofort bei Bedarf gelistet (Eingabe .)
oder editiert (Eingabe ,) werden. Die Werte der Variablen
pleiben dadurch erhalten und koennen auf diese Art kon-
*rolliert werden.

2. RASIC-Programme koennen die Break-Taste sperren

ueber das
Kommando CMD"BREAK,N" oder freigeben ueber CMD"BREAK

r
Y™,
3. Das Kommando CLOAD verliert die Synchronisation, wenn das
ASIC mit mehr als 3 Filebereichen gestartet wurde.

nn keine Fehler—Routine im Programm vereinbart murde (ON
ROR GOTO xxx), werden bei einem DOS-Fehler sowohl der
S- als auch der zugehoerige BASIC-Fehler angezeigt.

Qxm

BASIC gibt es jetzt 8 zusaetzliche Overlay-Programme,
bei Eedarf nachgeladen werden. Der Benutzer wird
rken, dass diese Programme bei den Kommandos RUN,

BREAK oder beim Auftreten eines Fehlers nachgeladen
»eroen.

6. Im NEWDOS/80 Disk-BASIC ist es nicht erlaubt eine Zeile
durch einfaches Eingeben der Zeilen mmer zu loeschen. Es
muss das Delete-Kommando D oder DELE benutzt werden.

SN0 Omx UJ

—~0 —3
oanm
-0

7.3 DISK - BASIC

Das Disk - BASIC kann mit folgenden Kommandos vom DOS aufge-
rufen werden

BASIC

BASIC ¥

BASIC n

BASIC m

BASIC kmd

BASIC n,m,kmd

BASIC m,n,kmd

BASIC n,m

BASIC m,n

BASIC n,kmd

BASIC m,kmd
wobei die Abkuerzungen folgende Bedeutung haben : -
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bedeutet, dass das BASIC nach seinem Aufruf keine
Initialisierung durchfuehrt. Die vorher eingege-
benen Parameter n oder m werden dem Memory
entnommen. Ein eventuell vorhandenes BASIC - Pro-
gramm wird nicht geloescht. Ist dieser Ruecksprung
erfolgreich verlaufen, wird sofort die Funktion
'LIST' aufgerufen und das BASIC - Programm gelistet.
Wurde vorher das BASIC-Programm von einem anderen
Anwender- oder Systemprogramm zerstoert, ist ein
Ruecksprung nicht mehr moeglich. Es erfolgt ein
Sprung ins DOS, die Meldung 'D0OS READY' erscheint.

BASIC ¥ funktioniert nicht, wenn weniger als 2 1/0 -
Bereiche (n) definiert wurden oder das im Speicher
stehende Anwenderprogramm kuerzer als 3 Zeilen war.

Anzahl der zur Verfueguna stehenden I/0-Bereiche.
Dies entspricht der maximalen Anzahl der gleichzei-
tig zu erneffnenden Files. Der Defaultwert ist 3,
das Maximum 15. Wird bei der Ausgabe auf die Floppy
eine andere Recordlaenge benutzt als 256, muss nach
der Anzahl der Filebereiche ein V eingegeben werden.

Memory - Groesse. Diese Eingabe entspricht der Frage
nach Memory-Size beim BASIC Level IT1. Der
Defaultwert wird den Memory-Adressen 4049H (LSB) und
404AH (MSB) entnommen. Er kann dort ueber das D0OS -
Kommando "HIMEM' veraendert werden.

BASIC-Kommando oder -Befehl. Dieser String wird dem
BASIC nach der Initialisierung uebergeben und vom
BASIC ausgefuehrt.

tte BASIC - Aufruf darf maximal 80 Zeichen haben, ﬂe

e nn
C ueber das Kommando 'AUTO' aufgerufen wird maximal 32

Jeder Fehler bei der Initialisierung des BASIC fuehrt zu einem
Ruecksprung ins DOS.

Wenn das D0S im 'RUN-Mode' ist (siehe "SYSTEM" auf Seite 46),
muss BASIC mit dem Parameter kmd (RUN) aufgerufen werden.

Beispiele:

1.

5.

BASIC

Dieses Kommando laedt das BASIC mit 3 Filebereic
Wert von HIMEM wird als Obergrenze festgelegt und
angezeigt. Der Benutzer kann Kommandos eingeben.

BASIC,RUN"XXX/7BAS™

Dieses Kommando laedt das BASIC mit 3 Filebereichen, der
Wert von HIMEM wird als Obergrenze festgelegt, das Pro-
gramm XXX/BAS geladen und gestartet.

BASIC,9,48152, L0AD"XXX/BAS"

hen, der
'READY"®

Dieses Kommando laedt das BASIC mit 9 Filebereichen, der
Wert 68151 wird als Obergrenze festgelegt, das Programm
XXX/7BAS wird geladen. Es wird 'READY' angezeigt, der
Benutzer kann jetzt Kommandos eingeben

BASIC, 3V

Dieses Kommando ist im Pr ip gleich wie das erste Bei-
spiel, nur dass zu den 3 Fi reichen jeweils ein zusaetz-
iicher Buffer von 256 Bytes freigehalten wird. Diesen
zusaetzlichen Buffer benoetiat das BASIC zur Abarbeitung

ven Files mit einer Recordlaenge von ungleich 256 Bytes.

BASIC,CLEAR3000:A=1:RUN"XXX",V

& s e
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Mit diesem Kommando wird das BASIC m ilebereichen

it F
geladen, die Memory Obergrenze von HIMEM uebernommen, es
werden 3000 Bytes reserviert fuer den Stringbereich, das
Programm XXX geladen und gestartet chne dass die Variablen

geloescht werden.

3
u
i

7.6 ZUSAETZLICHE DIREKTE KOMMANDOS

Das NEWD0OS/80 BASIC erlaubt folgende direkte Kommandos:

. (Punkt) Listen der momentanen Textzeile

Doun = Arrou Listen der naechsten Textzeile. Bei
Textende listen der letzten Zeile.

Up - Arrow Listen der vorhergehenden Textzeile.
Am Textanfang listen der 1. Zeile.

o. Shift-Up-Arrou erste Textzeile im Programm listen

/7 0. Shift-Doun—-Arrow letzte Textzeile listen. Benutzer
mit dem neuen ROM haben keinen
eigenen Character fuer
'Shift-Down—-Arrow'. Sie muessen '/'

benutzen.

y (Komma) editieren der momentanen Textzeile

Es ist nur eines dieser Kommandos pro Eingabezeile erlaubt,
dieses Zeichen muss auch an der ersten Stelle der Eingabezeile
stehen (keine Zeilennummern oder Backspace erlaubt).

7.5 ABKUERZUNGEN

Im NEWDOS/80 Disk — BASIC sind fuer die Kommandos AUTO, DELETE,
EDIT und LIST folgende Abkuerzungen erlaubt:

A (AUTO)

D (DELETE)

E (EDIT)

L (LIST)

Folgende Voraussatzungen muessen aber erfuellt sein :

1. Die Abkuerzung steht an 1. Stelle der Zeile

2. Nach der Abkuerzung muss eine Dezimalzahl oder ein Punkt
stehen

3. Die Eingabezeile darf kein '=' enthalten

7.6 ZUsS. EDIT-KOMMANDOS

Zuei zusaetzliche Edit-Kommandos wurden mit dem NEKDOS/80 ein-
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gefuehrt :

DI saaaa,bbbbb
DI.,bbbbb
DU aaaaa,bbbbb
DU .,bbbbb
aaaaa ist die alte, existierende Zeilennummer,
bbbbb ist die neue Zeilennummer, an der die Zeile einge-

fuegt werden socll.

Wird anstelle von aaaaa ein '."'" verwendet, wird die letzte edi-
tierte Zeile nach bbbbb verschoben.

DI bedeutet Delete and Insert (loeschen und einfuegen),

DU Duplicate (duplizieren).

7.7 RUHN UND LOAD

Mit diesen Kommandos kann man jetzt bestimmen, dass die Varia-
blen bei Abbruch oder Ende nicht geloescht werden, ebenso blei-
ben Filebereiche gueltig, es wWwird also kein CLOSE gemacht.
Diese Option Wwird folgendermassen eingegeben:

RUN"fnamel",V
LOAD"fnamel",

wobei fnamel der Filenamen des zu ladenden bzw. startenden Pro-
grammes ist. LOAD mit cer Option V asrbeitet gleich wie RUN mit
der Option V. RUN mit V loescht die Variablen nicht beim Start,

ausser der DEFFN Variablen. Die Variablen haben also nach Pro-
grammende noch den gleichen Wert wie in dem Programm. Alle
Files, die vor dem RUN eroeffnet waren, bleiben auch beim Start
des Programmes erceffnet und darauf kann zugegriffen werden,
auch wenn das Programm beendet ist. Mit der Option V kann nicht
gleichzeitig R angegeben werden.

7.8 MERGE

Das Kommando MERGE wurde so erweitert, dass auch BASIC-Files
benutzt werden koennen.

MERGE kann sowohl als Kommando als auch als Statement ausge-
fuehrt werden.

Wenn MERGE im Programm auftritt, darf es nicht Bestandteil
eines DEFFN tatements sein, einer Subroutine oder ei1nes
rOR...NEXT Loops. Es muss das letzte Statement einer Zeile
sein, die naechste auszufuehrende Zeile muss dieser Zeile fol-
cen nach dem MERGE, und der einzufuegende File darf keine Zei-
lennumnmer enthalten die kleiner ist als die des
MERGE-Statements. Benutzen Sies das Kommandoc CMD"F",DE
die Zeilen zu loeschen, die mit dem Kommando MERGE in K
kommen.

Alle Variablen bleibenrn erhalten beim MERGE. Der Benutzer muss
sicherstellen, dass genuegend Platz im Memory fuer das hinzu-
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zufuegende Programm ist, da ein Fehler sonst nicht behoben wer-
den kann.

Beispiel:

100 MERGE"XXX/BAS"™

110 X = 1
Die Ausfuehrung dieses Programms geht nach dem MERGE-Statement
mit der Zeile 110 weiter.

1.9 RENUM

Neues Durchnummerieren des Basicprogramms. Das Kommando RENUM
hat verschiedene Formate

1. RENUM sssss,iiiii,pppppragaqa<,U><,X>

2. RENUM

3. RENUM U

G . RENUM X * entfaellt 1t.

5. RENUM U, X ¥ Aenderung #029

Das momentan im Speicher stehende BASIC-Programm wird neu
durchnummeriert und bleibt dabei im Speicher. Mit der Option U

wird keine neunummerierung vorgenommen, es wird nur der Text
auf fehlende Zeilennummern und Fehler durchsucht. Der Benutzer
kann, bei richtiger Angabe der neuen Zeilennummern, einen Teil
des Programmes in einen anderen Bereich verlagern.

Folgende Fehlermeldungen koennen beim Parameter U auftreten:

sssss/U Textzeile ssss55 fehlt
§ss8s5s/X Textzeile sssss hat einen Syntaxfehler
$58s85/S TJextzeile sssss hat eine falsche Zeilennummer

Alle Zeilen, deren Zeilennummern groesser oder gleich ppppp
und kleiner oder gleich ggaaq sind, erhalten die neue Zeilen-

nummer sssss, die sich mit Jeder Zeile um den Faktor 1iiii
erhoent.

sssss und iiiii muessen im Bereich zwischen 1 und 65529 sein,
ithr Defaultwert ist 10. ppppp muss ebenso im Bereich zwischen 1
und €5529% liegen, der Defaultwert ist 0. gggug muss ebensoc zwi-—
schen 1 und 653529 liegen, der Defsultwert ist 65529.

Die Defaultwerte koennen wie folgt benutzt werden :
RENUM ,
RENUM sss55S%
RENUM ,iiiii
RENUM ,,pppppP
RENUM ,, ,g9q9qqq
RENUM sssss,iiiii
RENUM ss55855,,ppppD
RENUM ,iiiii,ppppp
REKUM ss58585,,,0qqqq
RENUM ,iii1i1,,9q0qgqq
RENUM .,ppperp,gaaqqg’ -
RENUM sssss,iitii,ppppp
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Wenn ein Fehler auftritt bevor der Text geaendert wird, also
bevor die Zeilennummern geaendert werden, geht das RENUM ....
automatisch in den Modus RENUM U ueber. Alle Zeilen mit einem
Zehler werden angezeigt, der Text wird nicht veraendert.

Wenn der Fehler nach dem Start der Zeilenaenderung auftritt,
kehrt das Renumber-Programm zum D0OS zurueck und gibt die Feh-
lermeldung *FATAL ERROR. TEXT NOW BAD' aus. Der Text wurde in
diesem Fall nur teilweise geaendert, eine Rueckkehr ins BASIC
mit BASIC ¥ ist nicht zu empfehlen.

Wenn sich die Systemprogramme SYS11/SYS oder SYS13/SYS beim
Aufruf von RENUM nicht im System befinden, kehrt das BASIC
automatisch zum DOS zurueck.

Beispiel:
1. RENUM U

Der BASIC~-Text wird durchsucht nach undefinierten Zeilen-
nummern. Ferner werden die Fehler angezeigt, die sonst
auch noch beim RENUM auftreten koennen. Der Text wird nicht
veraendert.

2. RENUM ,

Der BASIC-Text wird neu durchnummeriert, der neue Zeilen-
abstand betraegt 10. Die erste Zeile hat die Nummer 10, die
zuweite Zeile 20 uswu.

3. RENUM 100,100

Der BASIC-Text wird neu durchnummeriert, der neue Zeilen
abstand betraegt 100. Die erste Zeile hat die Nummer 100,
die zweite Zeile 200 usw.

4. RENUM 2050,,2050,3160

Alle Textzeilen von und inclusive der Zeilennummer 2050

bis und inclusive der Zeilennummer 3160 werden mit dem

Erhoehungsfaktor 10 neu durchnummeriert. Die erste Zeile

gggodann die Zeilennummer 2050, die zuweite Zeile die Nummer
Usu.

5. RENUM 30000,5,15365,18112
Alle Textzeilen von und inclusive der Zeilennummer 15366
bis ungd inclusive der Zeilennummer 18112 werden mit dem
Erhoehungsfaktor 5 neu durchnummeriert. Die erste Zeile
hat dann die Zeilennummer 30000, die zweite Zeile die Num-

mer 30005 usw. Der Text mit der neuen Zeilennummer wird an
die der Nummer entsprechende Stelle verschoben.

7.10 REF

Diese Programm erzeugt eine Referenzliste eines
BASIC Programmes mit Zetlennummern und Variablennamen.
F

clgende Aufrufe sind moeglich :
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REF % (1) Komplette Referenzliste erzeugen urd auf
den Bildschirm ausgeben.

“EFS (2) Komplette Referenzliste erzeugen und auf
den Drucker ausgeben.

REFNnNn (3) Referenzliste von allen Variablen rnit dem
Namen nn. Hat der gewuenschte Variablenname nur
einen Buchstaben, muss dieser ergaenzt werden
mit einem Leerzeichen. nn darf nicht laenger
als 2 Buchstaben sein.

REFsssss (46) Referenzliste von allen Zahlen mit dem Wert
£§5555., 855555 darf maximal 5 Ziffern lang sein
und liegt zwischen 1 und 99999. Hexadezimale
oder oktale Zahlen werden nicht angezeigt.

REF*nn (5) 1 und 3
REF$NNn (6) 2 und 3
REF¥sssss (7) 1 und 4
REFSsssss (8) 2 und 4
REF (9) Die naechste Textzeile mit mindestens einer

Referenz auf eine Zahl oder einen Variablenname
des letzten REFNnn oder REFsssss wird angezeigt.
Falls keine weiteren Zeilen mehr vorhanden
sind, wird "TEXT END' angezeigt. Wird REF noch-
mals eingegeben, wWwird die erste Textzeile
angezeigt.

REF=XXX (10) Die Z2eichen xxx werden ueber die Standard-
routine im BASIC gepackt. Dieser Text wird dann
im Programm verglichen und von allen Zeilen,
die diesen Text enthalten, die Zeilennummer
ausgedruckt. Folgen keine Textzeilen mehr,
wird 'TEXT END' ausgedruckt. Wenn der gepackte
Wert laenger ist als 16 Bytes, so wird nur nach
den ersten 16 Bytes gesucht. Diese Art von REF
koennen Sie benutzen, wenn Sie wissen wollen,
wo z. B. ein bestimmter Befehl im Text
auftritt, z. B. GOTO, LPRINT etc.

REF"xxXx (11) Dieses Kommando arbeitet gleich wie das
vorherige, mit dem Unterschied allerdings,
dass der gesuchte Text xxx nicht gepackt wird.
In diesem Fall koennen Sie also nach Kommen-
taren oder Strings suchen.

REFaQsssss (12) Dieses Kommando arbeitet gleich wie das
Format 9, ausser dass erst ab einer Zeilennum-
mer von groesser sssss gesucht wird.

Die bestehende Referenzliste wird normalerweise (nicht immer)
geloescht, wenn eine neue Zeile oder ein Befehl eingegeben

wird. Die Anzeige der Liste kann durch Druecken der
'BRcAK'-Taste unterbrochen werden, mit '"ENTER' wird sie fort-
gesetzt und mit 'Up-Arrow' kann sie abgebrochen werden. Bei

den Formaten 5 bis 8 werden, falls vorhanden, die eingegebenen
Variablen oder Zahlen angezeigt, wenn diese Namen oder Zahlen
nicht vorhanden sind, jeweils die naechst hoeheren,

Wenn sich das Systemprogramm SYS12/5YS beim Aufruf von REF
nicht im System befindet, kehrt das BASIC automatisch zum DOS
zurueck.
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7.11 KLEINSCHREIBUNGSUNTERDRUECKUNG

Benutzer, die keine Kleinschreibung installiert haben, oder
solche, die es zwar installiert haben, es aber nicht benutzen,
wundern sich manchmal darueber, warum manchmal ein String
nicht gefunden wird oder warum ein Syntax-Fehler auftritt,
obwohl der eingegebene Text in Ordnung zu sein scheint. Das
kann daher kommen, dass zwar Kleinbuchstaben als Eingabe in
Strings akzeptiert werden, ebenso das kleine @& in Statements
(bei PRINT @ .), jedoch als Grossbuchstaben angezeigt werden.
Leider kann dagegen nichts anderes getan werden, als die
Systemoption AS=Y einzugeben, damit alle Kleinbuchstaben in
Grossbuchstaben umgewandelt werden. Sie sparen sich aber
dadurch viele Probleme.

7.12 RUN-MODE

Im Disk-BASIC gibt es 2 Moeglichkeiten, das BASIC in den soge-
nannten 'RUN ONLY MODE' zu versetzen :

. Als Systemoption AB wird 'Y' eingegeben,

. Der BASIC-File wird ueber ein Passwort mit dem Level 'EXEC'
geschuetzt.

Wenn bei der Systemoption AB=Y von DOS her das BASIC aufgerufen
wird, muss dies mit der gleichzeitigen Eingabe eines
RUN-Kommandos oder ueber LOAD (mit RUN) erfolgen. Der Anuwender
hat keine Moeglichkeit, ein Statement einzugeben.

Im 'RUN-ONLY~-MODE' ist die BREAK-Taste gesperrt, das BASIC
akzeptiert keine direkten Statements (nur DATE-Eingabe) vom
Benutzer. Das geladene Programm bleibt immer aktiv und muss
ausgefuehrt werden. Ueber ein Menu-Programm hat man die Moeg-
lichkeit, in den Statements ueber "RUN' oder 'LOAD' (mit Option
RUN) verschiedene andere Programme aufzurufen. Es sei darauf
hingewiesen, dass das 'LOAD' keine eroeffneten Files
schliesst, und dass weder LOAD noch RUN etwas an den File - Puf-
fern veraendern. In NEWDOS/780 kann man 'FIELD' auch bei
geschlossenen Files ausfuehren. Auf diese Art kann man Daten
von einem Programm an das nachfolgende uebergeben ohne sie auf
Floppy zu schreiben.

7.13 CMD"X"

Das BASIC-Statement CMD"xx" wurde erweitert. Wenn xx mehr als
ein Zeichen lang ist und am Ende ein $¢ hat wird angenommen, dass
es sich um eine Stringvariable handelt. Der Inhalt dieser
Stringvariablen wird als Text fuer xx interpretiert.

Wenn xx nur aus einem Zeichen besteht wird di male Verar-
\]

e norma
ge%tung fuer CMD"S", CMD"D", CMD"E™, CMD"R" und CMD"T" gestar-
et.

BASIC Teil 1 - ohne Ein/Ausgabe 117



7.13.1 CMD'UA"

Nicht benutzt im NEWDOS/80, benutzen Sie CMD"S".

7.13.2 cMp"B"

Nicht benutzt im NEWDOS/80, benutzen Sie CMD"S",

7.13.3 cMD'C"

Dieses Kommando hat folgende Funktionen:

1.

2.

Llle Leerzeichen aus dem Text entfernen, ausser innerhalb
von Strings.

Alle Bemerkungen (REM und ') aus dem Text entfernen, auch
in ;glchen Zeilen, wo die Bemerkung als Folgestatement
ste .

Das Kommando CMD"C",S loescht alle Leerzeichen im Text, ausser

in
CMD"C

Strlngs, jedoch auch im DATA-Statement. Mit dem Kommando

",R werden alle Bemerkungen (also REM's und ') geloescht.

In einigen Faellen kann es vorkommen, dass ein GOTO oder
GOSUB eine Zeilennummer enthalten, die nur aus einer
Bemerkung besteht, z. B. den Kopf mit einer Erlaeuterung
einer Subroutine. In solchen Faellen muss das Programm
umqeschrleben werden, damit dieses GOT0 oder GOSUB auf
eine Zeile mit einem 'echten' Statement geht. Nach einem
CMD"C" kocennen die fehlerhaften Statements mit RENUM U
leicht gefunden werden.

Das BASIC wurde so entwickelt, dass Leerzeichen in einer
Zeile ausser bei Strings ueberlesen uwerden. Aus diesem
Grunce macht es nichts aus, wenn die Leerzeichen entfernt
werden. £s5 kann jedoch unter gewissen Umstaenden zu Kon-
fliktsituationen kommen. Z2. B. die Statements

10 FIELD 1,20 AS C¢
20 IF F OR D THEN 10
werden umgewandel i

t
10 FIELD
R

n
1,20ASCS
20 IFFORDTHENI1DO
Beide Statements bekommen bei der Ausfuehrung einen
Sysntax-fFehler, wenn sie

- einmal im ASCII-Format abgespeichert und zurueckgela-
den werden, oder

- einmal editiert werden.

Um dieser Fehler zu vermeiden, werden alle Statements
zuersT gecackt, dann nochmals entpackt und das Ergebnis
mit c¢=2r Jreginzgl-2Zeile veraglichen. Kommt es nicht zur
Uebereinstimmung, so0 wird die Zeilennummer ausgegeben -und
die Zeile oleibt unveraendert.

BASIC Teil 1 -~ ohne Ein/Ausgabe 118



7.13.4 cmMpUDp"

Die etcentliche Bedeutung vom TRSDOS ist im NEWDOS/80 nicht
implementiert fuer das Modell III. Hier koennen Sie die Funk-
tion uesber CMD"doscmd” aufrufe Im NEWDOS/80 fuer Modell 1
ruft das Kommando CMD"D"™ das DEB ueber '123' auf.

7.13.5 CMD"E"

hlermeldung an, die an das BASIC ueber-

Zeigt Zdie letz -
D bedeutet, dass noch kein Fehler aufge-

te
geben wWwurde. 'NO
treten ist.

DOS
ERR

7.13.6 CMD"E"

Wurde nicht benutzt im TRSDOS. Im NEWDOS gibt es zwei verschie-
dene Formate.

1. CMD"F",fc

Diese Art wird benutzt, wenn fc (Funktions-Code) von den
Kommandos RENUM und REF veraendert werden kann und soll,
also eine Zeilennummer enthaelt.

2. CHMD"F=fc"
Diese Art wird benutzt, wenn fc (Funktions-Code) von den
Kocmmandos RENUM, REF und CMD"C"™ nicht veraendert werden
kann oder s0ll, da sowohl REF als auch RENUM, wie auch
CMD"C" Zeichen innerhalb eines Strings ignorieren.

Die verschiedenen Funktionscodes (fc) werden in "CMD"F=POPx""
auf Seite 123 bis MD"F=SS" auf Seite 125 naeher erlaeutert.

7.13.7 cMp'I"

11 1 weder im TRSDOS noch im NEWDOS/80 benutzt.
I benutzen Sie bitte im NEWDOS/E0 die Funktion

3 Q.

Mod
11

e
1 I
d".

OmE
Zm —
o To
nw o

OQ -

m
e
m

-~
Q
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7.13.8 cMpvJ"

Datumskonvertierung mit folgender Syntax:

CMD"J",datuml,datum?2

Dieses Kommando hat folgende Funktion:

Der Ausdruck datuml wird in ein anderes Format (siehe unten)
konvertiert und in die Stringvariable datum2 geschrieben.
Wenn datuml das Format mm/tt/3j3 hat (beachten Sie das amerika-
nische Format, bei dem zuerst der Monat kommen muss), erhaelt
man in datum2 den entsprechenden Tag im Jahr in der Form ddd.

Ist datuml im Format -3jj/ddd erhaelt man in datum2 das Datum in
der Form mm/tt/3j3, wobei

tt ist der Tag, 2 Character lang und liegt zwischen 01
und 31.

mm ist der Monat, 2 Character lang und liegt zwischen 01
und 12.

ij ist das Jahr, 2 Character lang und liegt zwischen 00
und $9. Fuer die Konvertierung benoetigt das System
die Jahresangabe, um Schaltjahre erkennen zZu
koennen.
Wegen der Erkennung von Schaltjahren muss j3 im 20.
Jahrhundert sein, also zwischen 1900 und 1999.

7.13.9 cCMD™L"

Die Funktion dieses Kommandos von TRSDOS fuer Modell III ist
nicht inplementiert im NEWDOS-/80. Benutzen Sie dafuer
CMD"LOAD, fname". Fuer Modell I hat dieses Kommando keine
Bedeutung.

7.13.10 CMD'"O"

tieren von Feldern. Siehe Beschreibung "CMD"0"" auf Seite

Sor
126.

7.13.11 CMD'"p"™

Nicht benutzt im Modell I. Benutzen Sie im Modell III den
Befehl PEEK(&H3T7ES8) fuer die Erkennung des momentanen
Printerstatus
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7.13.12 cMD"R"

Die urspruengliche Bedeutung des TRSDOS im Mo
imolemantiert. Benutzen Sie dafuer CMD"CLOC
werden die Interrupts wieder eingeschaltet.

del
KsY".

7.13.13 cMD"S"

Das BASIC wird verlassen und das NEWDOS/80 wird aufgerufen. Auf
dem Bildschirm wird DOS READY angezeigt.

ist das Kommando in der Form CMD"S=doscmd", wird folgendes aus-

gefuehrt

. Der Rest des Kommandos, ausser tS=t wird in den
DOS-Eingabepuffer gestellt wie ein DOS-Kommando.

. Das BASIC wird verlassen wie bei CMD"S".,

. Das im Puffer stehende Kommando wird von DOS sofort ausge-—
fuehrt, ochne dass 'D0OS READY' vorher angezeigt wird.

. Ist das Kommando ausgefuehrt, wird die Kontrolle dem DOS
uebertragen und nicht mehr dem BASIC.

7.13.14 _CMD"T"

Die urspruengliche Bedeutung des TRSDOS i
implementiert. Benutzen Sie dafuer CMD"
werden die Interrupts ausgeschaltet.

7.13.15 cHMD'"'X"

Die urspruengliche Bedeutung des TRSDOS im Modell III ist nich
implementiert. Benutzen Sie dafuer das REF-Kommando. Wir
nicht penutzt im Modell I.

t
d
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7.13.16 cmp"z™

Die urspruengliche Bedeutung des TRSDOS im i
implementiert. Benutzen Sie dafuer CMD"ROUTE,...". Wi

benutzt im Mocalll

7.16 CMD"DOSCHMD'

Wenn xx mehr als ein Zeichen hat und die ersten zwei Zeichen von
xx unaleich "S=" oder "F=" sind, dann wird angenommen, dass XX
ein DOS-Kommando ist. BASIC schreibt den String xx in den
DOS-Eingsbepuffer, setzt DOS in den MINI-DOS Status und macht
einen Aufruf ueber die Routine 6441%9H, den DOS-CALL. beim
Ruecksprung in das BASIC wird dieser Status gelcescht. MWurde
das aufgerufere Kommando von DOS zurueckgewiesen, weil es bei-
spielsuweise nicht zulaessig war im MINI-DOS, wird folgendes
ausgetuehrt:

Wenn weniger als 8000 Bytes zwischen dem BASIC-Stack und dem
Variablenbereich frei sind im Speicher, wird der Fehler '0OM'
(OUT OF MEMORY - Memory Ueberlauf) angezeigt und das Kommando
abgebrochen. w2znn ein groesserer Platz als 8000 Bytes in diesem
Bereich frei ist, wird der ganze Inhalt von 5200H bis 70FFH in
diesen Bereich geschrieben, der Stack wird auf den Bereich von
7000H - 70FFF gesetzt. Dann wWwird die Checksum (Quersumme)
ueber den Bereich von 7100H bis zum Ende des von BASIC
benutzten Speicherplatzes errechnet (dauert ca. 2 Sekunden).
Dann erst wirc das D0OS aufgerufen, um dieses Kommando auszu-
fuehren. Beim Ruecksprung von DOS nach Ausfuehren dieses
Kommandos ins BASIC wird der Bereich 5200H - 70FFH wieder
zurueckgeschrieben, die Checksum nochmals errechnet (nochmals
ca. 2 Sekundenr’, und mit der alten Checksum verglichen. Stim-
men diese Quersummen nicht miteinander ueberein, wWwas bedeutet,
dass das DOS einige Bytes des BASIC zerstoert hat, bedeutet
das, dass das BASIC nicht fortgesetzt werden kann, es meldet an
DOS den Fehler 'BAD MEMORY' und kehrt in das DOS zurueck.

jedem Falle wird, egal was fuer ein Kommando im DOS ausge-
rt wurde, der Returncode ueberprueft. Wurde ein Fehler
gesteilt und dieser bereits angezeigt, wird das Kommando
xx" abgebrochen vueber die Routine 'PREVIOUSLY DISPLAYED
RROR'. Wurde ein DOS-Fehler entdeckt, wird von BASIC die Rou-
ine G6409%9H acu¥ qerufen um diese Fehlermeldung anzuzeigen und
as Kommando ZMD"xx" it '"DOS ERROR' abgebrochen. Wurde kein
ehler entdecmt, faehrt BASIC mit der normalen Verarbeitung

oo LWV 1)

MO AEITICY h ~h —
Jxogounm

Jedes DOS-Kommando, das in dem Bereich zuischen 5200H und 6FFFH
(und einigen anderen Bereichen) ausgefuehrt wird, kann aufge-
rufen werden wueber CHD"xx". Unter anderem gehoeren die Pro-
gramme 'SUPERZAP' und 'DIRCHECK' dazu. Ebenso '"FORMAT' und die
meisten Arter von 'CGPY', es koennen jedoch keine ganzen
Flopries kopiert werden, auch darf der Parameter 'UBB' nicht
benutzt werden, da diese Arten das gesamte Memory benoetigen.

Es sei noch einmal darauf hingeuwiesen, dass das DOS-Kommando
maximal 3830 Z=zichen haben kann, einschliesslich des Returns,
das BASIC an den String anfuegt im DOS-Eingabepuffer.

In frueheren NZIWDOS-Versionen wurde ebenfalls der Bereich von
4080H bis 41F=H gerettet. Dies wird nicht mehr beim NEWDOS/80
getan. Benutzesr werden also davor gewarnt, ueber ein Anwender-
programm etwas in diesem Bereich zu aerndern, es sei denn, dass
dicse A2nderv-~g bewusst ausgefuehrt wird, um die Funktion des
BASIC oder eires BASIC-Proyrammes zu beeinflussen.

BASIC Teil 1 - ohne Ein/Ausgabe 122



Der Befehl CMD"BASIC" sollte nie ausgef ehrt werden. Wenn man,
aus welchem Grunde auch immer, das ASIC neu starten will,
sollte man dies ueber CMD"S=BASIC" tun.

Einige Beispiele von Kommandos, die auf diese Art ausgefuehrt
werden koennen:

CMD"DIR 1™ - Directory listen

CMD"COPY XXX:0 XXX:1" - Kopieren

CMD"COPY 0 1 01701781 FMT" - Kopieren einer ganzen Diskette
CMD"SUPERZAP"™ - SUPERZAP ausfuehren

(62 B o B Y N S

CMD"DO CHAINFIL"™ - Chainfile abarbeiten

7.15 CHMD"F=POPX"

Wenn die ersten 2 Zeichen nach dem " ein F= sind wird folgendes
ausgefuehrt

Bei der Eingabe von CMD"F=POPS" werden alle Returnadressen und
alle Xontrollbloecke fuer 'FOR-NEXT'-Loops geloescht. Das

naechste Statement wird ausgefuehrt. Dies erlaubt es dem
Benutzer, alle bisher nicht benutzten Rueckspruenge und alle

abgebrochenen 'FOR-NEXT'-Loops zu loeschen, da es manchmal,

ipezwe‘l bei rekursiver Programmierung, zu Fehlern kommen
ann

Bei der Eingabe von CMDYF=P(OPR" werden alle Returnadressen des
momentanen 'GOSUB'-Levels inclusive der Kontrollbloecke fuer
T'-Loops dleses Llevels geloescht. Dies hat den glei-

R-KNEX

chen Effekt wie ein Return, jedoch mit dem Unterschied, dass
das Programm nicht mit dem Statement fortfaehrt, das auf das
'GOSUS" folgt, sondern mit dem naechsten Statement nach
CHMD"F=POPR".

Bei der Eingabe bzw. dem Statement CMD"F=POPF" xx (xx ist ein
Variakblenname) wird der Kontrollblock des "FOR-NEXT'-Loops mit
der Variablen xx geloescht. Es hat den gleichen Effekt, als
waere CMD"F=POPF" xx das letzte ausgefuehrte 'NEXT Xx'

tatement dieses Loops.

7.16 CMD"F=SASZ"

Mit diesem Kommando kann man die Groesse des Stringbereiches
aendern, ohne dass die eventuell schon belegten
Strincvariablen ithren Wert aendern. Das Kommando Wird aufge-
rufen mit folgender Syntax:

CMD"F=SASZ",expl
Dieses Kommando kann benutzt werden, wenn sich beispielsueise
waehrend eines Programmes herausstellt, dass der Stringbereich
zu klein 1st oder zu gross (wenn er sich mit den numerischen
Variablen ueberlappt).

Beispiel:
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CMD"F=SASZ",4000

7.17 CMD"F=ERASE" UND CMD"F=KEEP"

Mit diesem Kommandos kann man einzelne Variable loeschen
. CMD"F=ERASE",vnl,vn2,vn3....

Die Variablen mit dem Namen vnl, vn2, vn3d ... uwerden
geloescht. Sind diese Variable Bestandteil eines Feldes
(vereinbart mit DIM..), kann man dies machen, weil z. B.

das Feld nicht mehr benoetlgt wird oder weil man das Feld
neu definieren will mit einer anderen Groesse. Dieses
Statement kann ueber mehrere Zeilen gehen wie beim fol-
genden KEEP.

. CMD"F=KEEP",vnl,vn2,vn3....

Dieses Kommando bewirkt, dass alle Variablen geloescht
werden ausser den im Kommando angegebenen Variablen vnl,
vhn2, vn3 etc. und den Variablentypen, die ueber DEFFN ver-
einbart wurden. Ist eine angegebene Variable ein
reldname, 50 wird das gesamte Feld von der Loeschung ausge-
nommen. Es muessen alle Variablen, die nicht geloescht
werden sollen, in einem Statement angegeben werden. Aus
diesem Grunde darf das Statement auch ueber mehrere Zeilen
gehen, die fortzusetzende Zeile muss nur mit einem Komma
abschliessen. Dazwischenstehende Bamerkungen (REM's) wer-—
den ignoriert.

Beispiel:

CMD"F=KEEP",A$,B%,C,D#, ' ERSTE ZEILE DES STATM.
E!,F,GS$, ' ZWEITE ZEILE DES STATM,
REM - WIRD UEBERLESEN

HY, I ' DRITTE ZEILE VON KEEP

7.18 CMD"F",DELETE

Mit diesem Kommandos kann man Zeilen im Programmtext loeschen.
CMD"F",DELETE 1lnl-1n?2

Mit diesem Kommando kann man alle Textzeilen im Programm loe-
schen, die groesser und gleich Inl sind, bis zu der Zeile, die
kleiner und gleich der Zeilennummer 1In2 sind. Alle Variablen
bleiben wie vorher, ausser denen, die mit DEFFN im geloeschten
Textteil vereinbart wurden. Die Groesse des Stringbereichs
wird nicht veraendert.

CMD"F",DELETE muss das letzte Statement in einer Zeile sein, es
darf nicht als direktes Kommando eingegeben werden, darf nicht
ein Teil eines DEFFN-Statements sein, darf nicht eine
Subroutine oder Bestandteil eines FOR...NEXT-Loops sein und
uaes SIotI-ot, das "l nmechetes ausoeruehrt werden soll, muss

dem DELETE in der naechsten Zeile tolgen.
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Beispiel:

100 CMD"F" 'DELETE 10500-15000
11 = 1

C
X WEITER MIT DIESER ZEILE

7.19 CHMD"F=SWAP"

Mit diesem Kommandos kann man den Wert zweier Variablen tau-
schen.

CMD"F=SWAP",vnl,vn2

t esem Kommando wird der Wert der Variablen vnl mit der
riable vhn2 vertauscht. Beide Variable muessen absolut
eich seln, d. h., man kann nur Integer mit Integer, String
it String, Gleitkomma mit Gleitkomma etc. vertauschen.

Beispiel:

CMD"F=SWAP",A$,B$

7.20 CMD'"F=SS"

Mit diesem Kommandos kann man die Einzelschrittausfuehrung
ein—- oder ausschalten.

1. CMD"F=SS" - Einzelschritt einschalten
2. CMD"F=SS",1nl - Einzelschritt ab Zeile Inl einschalten
3. CMD"F=SS",N - Einzelschritt ausschalten

Mit dem NEWDOS/80 Version 2 kann der Programmierer jetzt auch
Programme schrittweise ausfuehren. Mit Format 1 oder 2 wird die
Einzelschrittausfuehrung eingeschaltet. Bei Format 2 beginnt
sie nicht sofort, sondern erst bei Erreichen der Zeilennummer
Inl, Mit jedem Schritt wird eine Zeile bearbeitet. Sobald die
Zeile abgearbeitet ist, wird in der rechten oberen Ecke des
Bildschirmes die naechste Zeilennummer im Format annnnn ange-
zeigt als Zeichen, dass das System auf eine Eingabe wartet. Mit
dem Druecken der ENTER-Taste wird diese Zeile bearbeitet, mit
Druecken der BREAK-Taste wird das Programm wie sonst auch abge-
brochen. Wenn nichts am Text veraendert wird, kann mit CONT
das Programm fortgesetzt werden. In diesem Falle wird wieder
annnnn angezeigt, ohne dass die Zeile bearbeitet wird. Dies
geschieht erst, wenn man wieder ENTER drueckt. Nach dem BREAK
kann aber auch z. B. der Einzelschritt-Modus abgeschaltet wer-
den und das Programm ueber CONT fortgesetzt werden.

Einzelschrittausfuehrung oder die beabsichtigte Einzel -~
schrittausfuehrung ab einer_bestimmten Zeile bleiben wirksam,
bis entweder das Kommando CMD"F=SS",N eingegeben wird zum
Abbruch, oder wenn ein CMD"F=S5S",1nl eingegeben wird bis die
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Zeilennummer 1lnl erreicht ist. Die Ausfuehrung der Kommandos
RUN, LOAD, NEW etc. beeinflussen den Status der Einzelschritt-

ausfuehrung.

7.21 cHmp"o"

Mit diesem Kommandos kann man BASIC-Felder sortieren. Es hat 2
verschiedene Formate:

1. CHMD"0O",n,avi<,avl,...> direkter Sort
2. CMD"0O",n,*iavl,avi2<,avd,...> indirekter Sort

In dieser Beschreibung wird der Ausdruck REN oefter benutzt und
bedeutet Relative Element Nummer. Die Elementnummer in einem
BASIC-Feld ist, unabhaengig von der Dimension des Feldes, eine
Integerzahl von 0 an aufwaerts. Wenn es sich um ein
eindimensionales Feld handelt, so ist REN nur die Indizierung.
Falls Sie nur eindimensionale Felder benutzen brauchen Sie in
diesem Abschnitt nicht weiterzulesen. Bei mehrdimensionalen
Feldern socllten Sie aber ueber die Reihenfolge des Sortiervor-
ganges Bescheid wissen. Die Regel fuer das Errechnen von REN in
mehrdimensionalen Feldern ist ziemlich komplex und laesst sich
am besten an einem Beispiel darstellen:

nx

DIM A(R1,R2,R3)
Y A(X1,X2,X3)

Der Wert von REN errechnet sich wie folgt:

REN = X1+X2*(R1+1)+X3%(R1+1)%(R2+1).

Waere das Feld nur nur zweidimensional, wuerde sich REN errech-
nen aus X1+X2(R1+1). Wenn das Feld nur eindimensional waere, so
haette REN natuerlich den Wert X1.

Werden im CMD"O" mehr als ein Feld angegeben (ausser iavl), so
muss der Wert REN fuer alle Felder gleich sein.

Jedes der eingegebenen Felder hat einen Sortierlevel (ausser
iavl), der Sortierlevel fuer das erste Feld ist der Hoechste,
fuer das letzte eingegebene Feld der Niedrigste. Innerhalb
dieses Levels werden die Stringvariable in aufsteigender Rei-
henfolge i1hres numerischen Wertes des ASCII-Characters sor-
tiert, und zwar in aufsteigender Reihenfolge. Numerische
Variable werden von negativ nach positiv in aufsteigender Rei-
henfolge sortiert. Wird im CMD-Statement ein Minuszeichen vor
die Variable gesetzt, so wird in absteigender Reihenfolge sor-
tiert (z. B, -A#(0)). Hat ein String eine Laenge von 0, so wird
ein negativer Wert angenommen.

Normalerweise werden bei Stringvariablen alle Character fuer
den Sort benutzt. Wenn man allerdings eine Begrenzung in der
Form (x,y) eingibt (z. B. A$(1)(5,4)), so faengt der Vergleich
fuer den Sort beim x. Character an und ist nur y Character lang.

n ist die Anzahl der Elemente eines Feldes, die sortiert werden
sollen. Elemente ueber oder unter n werden nicht mitsortiert.
Wenn n=0 ist, werden entsprechend viele Elemente sortiert, wie
das erste Feld Zlemente minus der Startadresse hat.
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Wenn die Anzahl der Elemente in einem Feld geringer ist als
angegeben, also geringer als Startadresse plus n, so wird der

Fehler FC gemeldet.

Es duerfen maximal 9 Felder angegeben werden. Alle Indizes
aller Variablen muessen den gleichen REN-Wert haben.

In Format 1 ist der direkte Sort von 1l - 9 Feldern dargestellt.
Die Felder werden sortiert in der beschriebenen Reihenfolge.

. avl muss angegeben werden, av2 und mehr sind optional

. Die entstehende Reihenfolge in den n Elementen Jjedes
Feldes ist gleich. Die Felder werden nicht nacheinander
sortiert. Wenn z. B. in Feld avl das x. Element an die m.
Stelle verschoben wird, so werden in allen nachfolgenden
Feldern das x. Element an die m. Stelle geschoben.

. Das Format 1 ist gleich wie das CMD"0" im TRSDOS wenn

- nur eine Variable angegeben wird

- dies eine Stringvariable ist

- und n eine Integer-Variable ist
Das Format 2 ist ein indirekter Sortiervorgang. In diesem Sort
werden ebenfalls nur n Elemente des Feldes iavl sortiert, alle
anderen Felder werden nicht veraendert. Der Grundgedanke bei

diesem Sortieren war der, dass das zu sortierende Feld nicht
veraendert wird.

. Format 2 wird unterschieden durch den Stern vor iavl vom
Format 1.

. iavl muss ein Integer-Feld sein

. avZ muss angegeben werden, av3 und weitere koennen angege-

ben werden.

Die n aufeinanderfolgenden Elemente von iavl erhalten den
REN-Wert der n sortierten Elemente des Feldes av2 (und av3
etc. falls vorhanden.

Beim Sortieren wird das Feld iavl veraendert, alle anderen
Felder bleiben unangetastet.
N

d

1

ach Beendigung des Sortiervorganges sind die n Elemente
es Feldes iavl sortiert in der Reihenfolge, dass der
nhalt des Elements des Feldes iavl den REN-Wert der sor-
tierten Variablen ave etc. ergibt. Bei mehrdimensionalen

Feldern ist die Berechnung des Indexes daraus sehr
komliziert, man sollte geuebten Programmierern ueberlas-
sen.

Beispiele fuer einige Sorts:

%8 QIM ng(ZOO).AM!(100),LN$(100),IX%(IOO),ZC!(50).19(50)
40 CHMD"O",x,NMs(0)

60 CHMD"Q",X,-NMs(25)

70 CHMD"OY",0,-AM!(1),LNS(1)(5,3)

80 CHMD"O",100,*%IX%(0),Z2C!1(1),Ls(1)

. In Zeile 60 werden die ersten 150 Elemente des Feldes NMS
(von Element NM$(0) bis NM$(149)) in sufsteigender Reihen-
folge sortiert. Ist eines der Stringelemente 0 (""), so
kommt dies an die erste Stelle. Die restlichen 51 Elemente
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des Feldes HNM$ (Element NM$(150) bis NM$(200)) bleiben
unveraendert und nicht sortiert.

U In der Zeile 60 werden die Elemente NM$(25) bis NM$(174) in
absteigender Reihenfolge sortiert, wenn ein Nullstring mit
enthalten ist, so wird dieser am Ende des sortierten Feldes
erscheinen. Die ersten 25 und die letzten 26 Elemente des
Feldes werden nicht mitsortiert.

. In Zeile 70 werden die Felder AM! und LN$ in absteigender
Reihenfolge des Feldes AM! sortiert. Haben mehrere Ele-
mente von AM! den gleichen Wert, so Wwird nach aufsteigender
Reihenfolge der Stringvariablen LN$ sortiert, wobei fuer
den Vergleich nur der 5., der 6. und der 7. Character
herangezogen wird, Falls ein Element in LN$ weniger als 5
Character hat, so wird ein Nullstring fuer die Sortierung
angenommen. AM!(0) und LN$(D) werden nicht in den Sortier-

die Anzahl der zu sortierenden

vorgang mit einbezogen. Da i
Elemente mit 0 angegeben war, werden 100 Elemente sortiert
(die Groesse von AM! minus 1).

. Die Zeile 80 enthaelt einen indirekten Sort. In diesem Sort
werden die ersten 100 Elemente des Feldes IX%

initialisiert mit REN-Werten von 1l bis 100, wobei IX%(0)=1
ist und IX%(99)=100. Mit diesen Werten wird das eigent-
liche Sortierfeld ZC! und L$ indiziert. Diese Sortier-
felder werden, ohne dass sie in ihrer Reihenfolge
veraendert werden, in aufsteigender Reihenfolge sortiert.
Haben 2 oder mehrere Elemente des Feldes ZC! den gleichen
Wert, so entscheiden die entsprechenden Elemente des
Feldes L$ fuer die aufsteigende Reihenfolge. ZC! und Ls$
bleiben, wie schon erwaehnt, in ihrer Reihenfolge unver-
aendert, nur der entsprechende REN-Wert wird veraendert.
Wenn der Sortiervorgang beendet ist, kann der Wert von
IX%(0) benutzt werden als Index fuer das kleinste Element
von ZC! und L$, in IX%(99) steht der Index fuer das groess-
te Element von ZC! und L$. Die Elemente IX%(100), Z2C!(0)
und L$(0) wurden ignoriert bei diesem Sort.

7.22 RENEW

Mit diesem Kommando kann ein mit NEW geloeschtes Programm wie-
der aktiviert werden. Alles was RENEW irm Prinzip macht, ist das
erste Byte des Text-Bereiches auf ungleich 0 zu setzen, die
Vorwaertspointer uwieder herstellen unc CLEAR aufzurufen. Der
alte Text im Textbereich muesste danach wieder verfueabar sein
fuer RUN oder EDIT. Wurde aber nach dem NEW auch nur eine Zeile
eines neuen FProgrammes eingegeben, kann der alte Text nicht
mehr aktiviert wuerden. Ferner kann ein grosser Unsinn entste-
hen, wWwenn der Text-Bereich vorher teberhaupt keinen Text

enthalten hat.
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8.0 BASIC TEIL 2 — EIN/AUSGABE

8.1 ALLGEMEINES

Dieses Kapitel behandelt die zusaetzlichen Elemente des Disk-
BASIC's von NEWDO0OS/80 Version 2 gegenueber der Version 1, den
aelteren NEWDOS-Versionen (NEWDOS/721~/735) und der
Orginal-TRSDOS Version 2.3 . Die Aussagen von Abschnitt 7.1

gelten auch hier.

Dieser Teil mit der Ein-/Ausgabe auf die Diskette ist sehr kom-
plex und auch schwierig zu verstehen. Es handelt sich hier aber
nur um die Spezifikation, im Anhang A steht die Beschreibung
dieses Teiles, den ein Kunde von APPARAT geschrieben hat,
ferner stehen jetzt in der Version 2 im Anhang B noch 18 Bei-
spiele zur Ein- wund Ausgabe zur Verfuegung. Das Programm
SAMPLEO1/BAS ist dafuer nicht mehr auf der Diskette.

Sollte es zu widerspruechlichen Aussagen zwischen den Anhaen-
gen A/B und diesem Kapitel kommen, so hat in jedem Falle dieses
Kapitel den Vorrang.

In diesem Kapitel sind li

et e Abkuerzungen benutzt, die in
Kapitel 10 erklaert sind. Bi s

ich
tte schlagen Sie dort nach.

8.2 DISK-FILES

Zu den bisher existierenden Disk-BASIC-Filetypen., den
sequentiellen mit PRINT/INPUT und den Randomfiles mit GET und
PUT (aber nicht mit variabler Recordlaenge), wurden zwei neue
Filetypen hinzugefuegt: die sog. 'Marked Item'- mit 3 Unter-
gruppen ("MI", "MU" und "MF") und die 'Fixed Item'-Files.

PRINT/INPUT-Files (sequentiell) und Field-Item—-Files
(Random~-Files) sind im TRSDOS~Manual fuer Modell I in Kapitel 7
und im TRSDOS-Manual Teil III fuer Modell III ausfuehrlich
beschrieben. Der Anwender sollte sich diese Kapitel vorher gut
durchlesen und gegebenenfalls auch einige Beispiele durchar-
beiten, bevor er hier in Kapitel 8 fortfaehrt.

. Ein Field-Item-File (bekannt im TRSDOS als Random-File)
besteht aus Records, die alle gleich lang sind. Die
Recordlaenge kann zwischen 1 und 256 Bytes betragen. Wenn
die Recordlaenge ungleich 256 Bytes ist, so muss beim Auf-
ruf von BASIC die Anzahl der Filebereiche angegeben werden
mit dem Zusatz 'V'.

e

BASIC, 3V

Damit wird das BASIC mit 3 Filebereichen initialisiert.
Jeder Filebereich besteht aus 2 Buffern. Ein Buffer wird
fuer das FIELD-Statement benoetigt, der 2. Buffer wird als
Sektorbuffer benutzt. Denken Sie bitte daran, dass der
Zusatz V nur bei einer anderen Recordlaenge als 256 bei
Field-Item-Files angegeben wird. Andernfalls ist eine
zusatzliche Belegung fuer einen zuweiten Buffers sinnlos.
Das OPEN-Statement fuer einen File mit unterschiedlicher
Recordlaenge sieht folgendermassen aus:

OPEN,"R",fan,fname,lrecl

wobei lrecl einen Wert zwischen 1 und 256 hat.
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8.3

UNTERSCHIED ZWISCHEN DEN FILETYPEN

Zuvor mues

PRINT/INPUT-Files koennen nur sequentiell benutzt werden;
Field-Item, Fixed-Item und Marked-Item-Files koennen
sowohl segquentiell als auch random benutzt werden.

PRINT/INPUT-Files werden als ASCII-Character abgespei-
chert. Alle numerischen Werte werden auch in
ASCII-Character umgewandelt. In Field-Item, Fixed-Item
und Marked-Item—-Files wird direkt der binaere Wert abge-
speichert, was Umwandlungszeit und Platz spart.

PRINT/INPUT-Files werden mit dem PRINT-Statement auf die
Floppy geschrieben. Dies ist aber sehr unpraktisch, da 2
Strings mit der Sequenz ;","; abgeschlossen werden muessen
zur Trennung. Field-Item, Fixed-Item und
Marked-Item-Files werden mit dem PUT-Statement geschrie-
ben, die Trennung zwischen den einzelnen Strings geschieht
bei den Fixed-Item-Files durch das FIELD-Statement, bei
Fixed-Item-Files durch die lLaengenangabe im IGEL und bei
Marked-Item-Files durch die interne Markierung.

PRINT/INPUT-Files werden mit dem INPUT-Statement von der
Floppy gelesen, Field=-Item, Fixed-Item und
Marked-Item-Files mit einem GET-Statement.

In Field-Item-Files muessen die Daten vor dem Schreiben
mit einem LSET oder RSET in den Buffer geschrieben werden,
numerische Daten mit der MKD$-, MKI$- oder MKSS$—-Funktion.
Diese explizite Umwandlung ist bei PRINT/INPUT-Files, bei
Fixed- und Marked—-Item-Files nicht noetig.

In Field-Item-Files muessen die Daten nach dem lLesen vor
der Benutzung von ASCII in binaere Werte umgewandelt wer-
den mit der CVI-, CVS— oder CVD-Funktion. Diese explizite
Umwandlung 1i1st bei PRINT/INPUT-Files, bei Fixed- und

Marked—-Item-Files nicht noetig.

PRINT/INPUT-Files duerfen jede Recordlaenge haben,
Field-Iter-Files haben ein Maximum von 256 Bytes, Fixed-
und Marked-Item Files haben eine maximale Laenge von 4096
Bytes.

PRINT/ZINPUT-Files werden ohne Aenderung in den File ueber-
tragen, es werden nur fuehrende Leerzeichen abgeschnitten
beim einlesen aus dem File. Strings in Field-Item-Files
werden entweder rechts— oder linksbuendig in den Record
gesetzt, jeweils entsprechend dem LSET oder RSET-Kommando.
Strings in Marked-Item-Files werden rechtsbuendig
geschrieben mit fuehrenden Leerzeichen. Strings im
Marked-Item—-File werden exakt uebertragen, nur wenn die
maximale Laenge fuer einen Bestandteil eines Records
ueberschritten wird. wird dieses Bestandteil abge-
schnitten. Der Marked-Item-File ist der einzige, in dem
Strings komplett unveraendert uebernommen werden.

sen aber die 3 verschiedenen Faelle der Anwendung von
und PUT etwas naeher erlaeutert werden, da 2 davon neu

GET

sind.

8.4 GET UND PUT

GET und PUT arbeiten in 2 verschiedenen Phasen in folgender

Reihenfolge:

1.

Die Positionierungsphase. In dieser Phase wird die Posi-
tion innerhalb des Files entsprechend dem Positionierung-
sparameter eingenommen. Dies 1st der 2. Parameter bei
jecaem TZT- und PUT-St~*tement.
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2. Die Datenuebertragungsphase. In dieser Phase werden die
Daten vom Speicher in den File uebertragen (beim PUT) bzu.
vom File in den Speicher (beim GET).

Zuvor muessen aber die 3 verschiedenen Faelle der Anwendung von
GET und PUT etwas naeher erlaeutert werden, da 2 davon neu

sind.

8.4.1 FP

File Positionierung - fuer jedes GET und PUT ist die Ein- und
Ausgabe intern entsprechend der FP-Angabe positioniert. FP
kann folgende Form haben:

8.6.1.1 Null

Wenn die interne Record-Adresse (REMRA) gueltig ist und der
File segmentiert ist wird er auf den naechsten Record
positioniert. Andernfalls bleibt er auf dem gleichen Record
stehen wie bei FP=%,

Beispiel: PUT 1,,1000

8.6.1.2 %

Die interne Position des Files bleibt auf dem gleichen Wert.
Es wird also nicht auf den naechsten Record wie bei Null
weitergeschaltet.

Beispiel: GET 1,%,1000

8.4.1.3 &

Der File wird positioniert auf die interne Record-Adresse
(REMRA). Der gleiche Record kann nochmals behandelt werden.
Ein Fehler wird gemeldet, wenn REMRA keinen gueltigen Wert hat.
Beispiel: PUT 1,%,1000

8.4.1.4 S

Der File wird positioniert auf die interne Byte-Adresse
(REMBA). Der gleiche Record kann nochmals ueber die gleiche
Positionierung des letzten GET- und PUT-Befehls (Null, %, RN
oder 'RBA) angesprochen werden.

Beispiel: GET 1,¢,1000

8.4.1.5 %

Siehe "Pseudo Field — Funktion"” auf Seite 144,
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8.4.1.6 &

Siehe "PUT fan,&" auf Seite 143 -~ Befehl PUT,fan,&

8.6.1.7 &&

Siehe "PUT fan,&" auf Seite 143 - Befehl PUT,fan,&&

8.4.1.8 !RBA

RBA (Relative Byte Address) - ist eine relative Byteadresse
innerhalb eines Files. Der Wert kann zwischen 0 und 16.777.215
liegen. GET und PUT lesen bzw. schreiben ab der angegebenen
Ppsition. Bei segmentierten Files ist !RBA die Position des
Reccrds.

ACHTUNG: Falsche Anwendung bzw. falsche MWerte
koennen einen File zerstoeren !

ACHTUNG: Der Ausdruck fp darf keine Funktion wie z.
B. LOC enthalten, in der auf den
Filebereich bezogen wird.

8.4.1.9 %

Prinzipiell gleiche Funktion wie !'RBA, jedoch mit dem Unter-
schied, dass !% den EOF-Wert (End-0Of-File) als RBA benutzt.

Beispiel: GET 1,!%,1000

8.4.1.10 !SRBA

relativ zur momentanen Fileposition. Siehe "GET" auf
Beispiel: GET 1,!$1354

8.4.1.11 !'s$%

Gleiche Funktion wie !$RBA, nur dass der EOF-Wert als RBA
benutzt wird.

Beispiel: GET 1,!%%

8.4.1.12 !#RBA

RBA wird auf den neuen EOF-Wert gesetzt. Siehe "PUT mit !'#REA"
auf Seite 144,

Beispiel: PUT 1,!'!%#1354
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8.4.1.13 RN

zahliger (integer) Ausdruck

RN (Record Nummer) muss e ganz )

32767 und gibt die Nummer des zu
Fil
Re

i
sein im Bereich von 1 (!) bis
behandelnden Records an. Der
ersten Wert des Records RN. der
mit 'M' = I, R oder D, wenn '"FT'
oder MF sein.

e wird positioniert auf den
cord musste eroeffnet werden
angegeben wurde, muss 'FT' = FF

Beispiel: GET 1,30

8.4.2 IGEL

Item Group Expression List (kurz: Variablenliste) Eine Reihe

von beliebigen Variablen (bei PUT auch Ausdruecke), die durch
Komma getrennt sein muessen. Diese Variablen ent- entsprechen
dem File-Inhalt, beginnend von der momentanen File-Position.
Der 'IGEL' muss mit einem Semikolon (3) abschllessen Kommas

und Semikolon innerhalb von Hochkomma ("...,... .") werden
nicht beruecksichtigt, ebenso KommentarZEIIen mlt REM (die
Variablenliste kann ueber mehrere Zeilen gehen !).

Beispiel:

1000 AS(X(Y)),B(2+X),C!,(25)ES$S ' ENDE DER 1. ZEILE

1100 y"MUELLER,HUBER:;"™ , ' NOCHMALS: INNERHALB ".." ZUGEL.
1200 REM - AUCH KOMMENTARZEILEN WERDEN UEBERLESEN

1300 0.935,AAs+"222Z "+"DDDDD "+CCs

1400 H ' <--- DIESES ; IST DAS ENDE DES IGELS

Im Fehlerfalle wird die Zeilennummer des GET/PUT-Statements
angezeigt, nicht die Zeile, wo der Fehler tatsaechlich war!

8.4.3 IGEL - Ausdruck

Ein Ausdruck ist ein Bestandteil der 'IGEL Group Expression
List'. in einem PUT-Statement wird der Wert dieses Ausdrucks
dem entsprechenden Teil des Files zugewiesen. In einem
GET-Statement besteht ein solcher Ausdruck nur aus einer
Variablen, die den Wert des entsprechenden Teiles des Files
ﬁrhaelt. Dieser IGEL- Ausdruck kann eine der folgenden Formen
aben:

1. Ausdruck (Expression)

2. (len) exp (len = Laengenangabe)
3. (len) $ (nur Fixed Item Files)
4. (len) %

5. Null-exp

wobei

8.4.3.1 exp

Name einer
ile ist jedoch
ichen bei einem
File muss der
mit einem $, %,

expression (Ausdruck) - normaleruweise d
SIC-Variablen, bei einem PUT auf einen "M
les zugelassen, was rechts vom Gleichheit
ET'-Statement stehen kann. Bel einem !
riablenname seine Typkennung enthalten, a
! oder # abschliessen.

Es sollte beispielsweise geschrieben werden
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AS$,B%(X,Y),C!,D#%;
anstelle von

A,B(X,Y),C,D;

Regel gilt nicht fuer die Indizierung (im Beispiel

8.4.3.2 (len) exp

Laenge der Variablen, kann zwischen 0 und 255 liegen und darf
nur bei tringvariablen auftreten.

1. Bei 'MI'-Files stellt 'len' die maximale Laenge der zu
schreibenden (bei PUT) bzw. der zu lesenden (bei GET) Zei-
chen einer String- Variablen dar. Ist diese
String-Variable kuerzer, wird nur die tatsaechliche Anzahl
der Zeichen uebertragen. 'len' kann auch weggelassen wer-

den.

2. bei 'FI'-Files stellt 'len' die tatsaechliche Laenge der
Variablen und des entsprechenden Teils des Files dar.
'len' muss angegeben werden bei String-Variablen.

Beispiel:
(30)LNS, (20)FNS$,AN%,DP#,(2)CDs(X)

8.4.3.3 (len)s

'len' gibt die Anzahl der zu ignorierenden Bytes an. Bei einem
GET-Statement werden 'len' Bytes ueberlesen, bei einem PUT auf
einen bestehenden Record werden diese Bytes nicht veraendert.
Bei einem neuen Record wird wie bei (len)# verfahren. (len)$
darf nur bei 'FI'-Files benutzt werden.

Beispiel:
(10)s,AN%N,(10)STs$,(17)$,DP#;

8.4.3.4 (len)#

Bei '"FI'-Files wird bei GET-Operationen genauso wie bei (len)s
verfahren, bei PUT-Operationen werden entsprechend viele Bytes
als 0 in den Record geschrieben. Bei '"MI'-Files wird genau wie
bei 'FI'~-Files verfahren.

Beispiel:
(1038&,AN%,(10)STS,(17)%,DP#%;

8.4.3.5 null exp

Ein Null-Ausdruck kann nur beim GET von Marked Item Files
benutzt werden. Er bewirkt, dass die Bestandteile des Files
ignoriert werden. Wenn man beispielsueise den ersten, zweiten
«n2 vierten Record lesen Will, gibt man ein:

GETI”"’X!,,As;
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Wenn beim abarbeiten eines IGEL's ein Fehler bei einer Varia-
blen auftritt, so wird die Nummer der Variablen in der Fehler-
meldung vor den Fehler gesetzt. Nenn beispielsweise bei der 4.
Variablen der Fehler auftritt, [} erscheint vor der
Fehlermaldung eine 4.

8.5 FIXED ITEM FILES

Sie haben folgende Eigenschaften:

1. Sie enthalten entweder keine, eines oder mehrere Bestand-

teile.

2. Der Typ und die Laenge jedes Bestandteils wird durch den
Ausdruck bzuw. die Ausdrucksliste des GET- und
PUT-Statements festgelegt, nicht jedoch im File selbst.
Dies ist der grundsaetzliche Unterschied Zu den

Marked-Item-Files.

3. Ein File kann unterteilt werden in Records von gleicher
Laenge.

G, Die maximale Recordlaenge betraegt 4095 Bytes.

5. Die Anzahl und die Art eines Bestandteils eines
haengt alleine von der Recordlaenge und dem 'IGEL"
bei GET und PUT benutzt wird.

6. Auf einen Fixed-Item—-File kann in BASIC nach einem OPEN mit
FT = "FI"™ oder "FF" zugegeriffen werden.

Recor
ab, der

7. Der Inhalt von Bestandteilen eines Fixed-Item—-Files wird
in BASIC mit einem GET~-Statement in eine Variable gelesen.

8. Bestandteile eines Fixed-Item-Files werden in BASIC
erzeugt bzw. geaendert mit einem PUT-Statement.

9. Mit dem BASIC~Statement CLOSE wird die Verbindung zwischen
BASIC-Programm und dem File unterbrochen.

10. Zwischen den Records ein
eines Records wird auf der

es Files bzw. den Bestandteilen
Floppy kein Platz freigelassen.

8.6 MARKED ITEM FILES

Sie haben folgende Merkmale:

1. Sie enthalten entweder keine oder mehrere Bestandteile.

2. Das Bestandteil eines Marked-Item-Files faengt immer mit
einem oder mehreren Steuerzeichen an, dem entweder keine
(Null- Stringl), ein oder mehrere Datenbytes folgen.

3. Das Format der Bestandteile eines Marked-Item~-Files haengt
vom 1. Steuerzeichen dieses Bestandteils ab:

80H - OFFH es folgen 0-127 Bytes binaerer String

70H SOR (Start Of Record). In einem Marked-Item-
File mit Variabler Recordlaenge ('MU'-File)
faengt jeder Record mit 70H an.

00 Fuellzeichen bei fester Recordlaenge oder
Fuellzeichen beim Urdate variabler

Recordlaenge.

BASIC Teil 2 - Ein/Ausgabe 135



10.

11.

12.

13.

71H das naechste Byte enthaelt die Laenge (0- 255)
des folgenden Strings.

72H die naechsten 2 Bytes enthalten das
Zuweierkomplement einer Integer-Zahl (normales
Level II BASIC Format).

73H die naechsten 4 Bytes enthalten eine Realzahl
(Floatingpoint-Z2ahl, einfache Genauigkeit,
BASIC Format).

74H die naechsten 8 Bytes enthalten eine Realzahl
(Floatingpointzahl, doppelte Genauigkeit,
BASIC Format}.

Ein File kann unterteilt werden in Records, alle Records
haben entweder die gleiche oder unterschiedliche Laenge.

Ein Record hat eine maximale Laenge von 4095 Bytes, ein-—
schliesslich aller Steuer- und Datenbytes.

Wenn die Records eines Files variable Laenge haben, f
das BASIC beim Start eines Records automatisch ein '
ein.

vegt
SOR?

Records mit variabler Laenge koennen aus beliebig vielen
und unterschiedlich vielen Bestandteilen bestehen. Bei
Records mit fester Laenge muss der Benutzer selbst auf die
Einhaltung der Laenge achten.

Die relative Position eines Bestandteiles eines Records
kann von <xecord zu Record unterschiedlich sein aufgrund
der verschiedenen Laenge verschiedener Typen. Grundsaetz-
lich ist es vorteilhaft, immer den gleichen Datentyp zu
benutzen.

Auf einen Marked-Item-File kann in BASIC nach einem OPEN
mit FT = "MI", "MU" oder "MF" zugegeriffen werden.

Der Inhalt von Bestandteilen eines Marked-Item—-Files wird
in BASIC mit einem GET-Statement in eine Variable gelesen.

Bestandteile eines Marked-Item~Files werden in BASIC
erzeugt bzw. geaendert mit einem PUT-Statement.

Mit dem BASIC-Statement CLOSE wird die Verbindung zwischen
BASIC-Progcramm und dem File unterbrochen.

Zwischen cen Records eines Files bzw. den Bestandteilen
eines Records wird auf der Floppy kein Platz freigelassen.
In jedem “3lle werden 'SOR' und Fuellzeichen nach Bedarf
eingefuegt.

OPEN

Das
mod i

1.
2.

4.

OPEN-Stastement wurde auf folgende Formatarten
fiziert:

OPEN m, fan, FNAME

OPEN m,fan, FNAME, len
OPEN m,fan, FNAME, ft
OPEN m,fan,FNAME,ft,len
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B.7.1 FAN s/ Filespec

Siehe Anhang fuer die Erlaeuterung. Hier aber noch einige Bei-
spiele fuer das OPEN:

OPEN "I",1,"XXX/DAT:1"

OPEN "R",Z,"XXX/DAT".IZB
OPEN "0",1,"XXX/DAT:0","MU"
OPEN "D";3;"XXX/DAT":"MF",71

8.7.2 Anwendung

Das 1. Format wird benutzt bei PRINT/INPUT-Files und Field
Item Files. Das 2. Format benutzt man bei Field Item Files. Das
3., Format kommt bei FI, MI und MU-Files zur Anwendung, das 4.
Format bei MU, MF und FF-Files.

8.7.3 m

m gibt den Operationsmodus an, mit welchem dann auf ein File
zugegriffen werden kann. m Wwird als String angegeben (".") und
kann folgende Werte haben:

I Der File wird eroeffnet und ist nur fuer INPUT zuge-
lassen. Auf den File kann mit INPUT (wenn FT nicht
angegeben wurde) oder mit GET (wenn FT angegeben
wurde) zugegriffen werden. Mit dem ersten GET oder
INPUT erhaelt man automatisch den ersten Satz.

(0] Falls der angegebene File mit dem namen FNAME noch
nicht existiert, wird er erzeugt. Auf diesen File
kann nur geschrieben werden mit PRINT (wenn FT nicht
angegeben wurde) oder mit PUT (wenn FT angegeben
wurde). EOF wird auf 0 gesetzt, der erste geschrie-
bene Satz steht automatisch an erster Stelle.

E Gleiche Funktion wie "0", nur dass des EQF-Byte
nicht veraendert wird. Ein Satz, der auf einen
bereits existierenden sequentiellen File geschrie-
ben wird, wird automatisch angehaengt.

R Falls der angegebene File mit dem Namen FNAME noch
nicht existiert, wird er erzeugt. Auf diesen File
kann nur mit GET und/oder PUT zugegriffen werden.
EOF wird nicht veraendert, der File ist auf dem
Anfang positioniert. Wenn ein PUT hinter das momen-
tane EOF schreibt, wird der File automatisch
erweitert.

D Gleiche Bedingungen wie bei "R", nur dass der File
bereits existieren muss und das PUT nach dem EOF als

Fehler zurueckgewiesen wird. Der File kann also
nicht erweitert werden.

8.7.4 FT
Folgendes geschieht, wenn FT angegeben wird:

1. Wenn ein GET benutzt wird fuer die Datenuebertragung von
einem File in eine BASIC-Variable, muss entweder ein IGEL
oder eine IGEL-Statementnummer (IGELSN) angegeben werden.
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2. Wenn ein PUT benutzt wird fuer die Datenuebertragung von
einer BASIC-Variablen in einen File, muss entweder ein
IGEL oder eine IGEL-Statementnummer (IGELSN) angegeben

werden,

3. Das BASIC-Statement FIELD darf nicht benutzt werden.

4. Das BASIC-Progra

mm darf weder den Ein/Ausgabebuffer noch
die Werte LRECL, NEXT

oder EOF im FCB veraendern.

8.7.5 Mit FT

ft gibt den Filetyp an und wird als String eingegeben ("..").
ft kann folgende Werte haben:

FI Fixed Item File, der nicht in Records unterteilt ist.
'len' darf nicht angegeben werden.

FF Fixed Item File, der in Records gleicher Laenge unter-
teilt ist. "len' muss angegeben werden.

MI Marked Item File, dieser Filetyp ist nicht in Records
unterteilt. "len darf nicht angegeben werden. Ein
"MI"-File kann nicht veraendert werden.

MU Marked Item Files, unterteilt in Records mit variabler
Laenge. Der naechste Record wird jeuweils anhand des
SOR-Bytes gefunden. 'len' kann angegeben werden, es ist

dann aber nur die maximale Laenge eines Records und darf
dann nicht ueberschritten werden. Ein "MU"-File darf ver-
aendert werden, der veraenderte Record darf aber nicht
laenger sein als der &slte Record. Ist der neue Record
kuerzer als der alte, wWwerden entsprechende Fuellzeichen
(00H) eingefuegt.

MF Marked Item Files, unterteilt in Records mit gleicher
Laenge. 'len' muss angegeben werden.

8.7.5.1 Ohne FT

Wenn der Erceffnungsmodus eines Files "R"™ oder "D" ist gilt
folgendes:

1. Es handelt sich um einen Field Item File (wahlfreier
2ugriff) wie im TRSDOS, falls nicht anders angegeben.

2. Das FIELD-Statement muss benutzt werden. FIELD kann 256
Bytes lange Records bearbeiten, die Laenge der Strings im
FIELD ist jedcch begrenzt auf 255 Eytes.

3. GEI und PUT Statements duerfen keinen IGEL oder IGELSN ent-
halten.

8.7.5.2 len

Ein Ausdruck, der eine Integerzahl zwischen 1 und 4095 ergibt.
Wenn FT = FF oder MF ist, entspricht len der Standardlaenge
fuer alle Records des Files. Wenn FT = MU ist, dann entspricht
len der maximalen Laenge der Records. Im Moment enthaelt der
FPDE nicht die korrekte Recordlaenge (LRECL). Bei GET's und
PUT's wird 1l1en wueberprueft. Be’ F7 = MF muessen fuer die
gecordlaenge die Markierungsbytes beruecksichtigt werden.
ies singd
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. Byte fuer jedes Bestandteil des Records

1
(Markierungsbyte)
1

k
. Byte fuer jeden String von mehr als 127 Zeichen Laenge

Bei FT = MU muss in jedem Record Platz fuer das SOR-Byte (Start
of Record).

Die Anzahl der Datenbytes in einem Marked Item File entspricht
der Anzzhl, die auch das BASIC benoetigt fuer einen String oder
einen numerischen Wert. Dies sind:

strings aktuelle Stringlaenge, die ggf. en
sprechend der Laengenangabe im IG
gekuerzt werden kann.

t
E

[l |

Integenr 2 Bytes
Gleitkomma 4 Bytes
Gleitkomma mit doppelter Genauigkeit 8 Bytes

Die Anzahl der Datenbytes in einem Fixed Item File entspricht
der Anzahl, die im IGEL angegeben ist:

. Strings, sowie (lenl)$ und (len)#: die Laengenangabe aus
dem IGEL
. Integer: 2 Bytes

. Gleitkomma: 4 Bytes

. Gleitkomma mit doppelter Genauigkeit: 8 Bytes

8.8 GET

Das GET-Statement im Disk-BASIC wurde so modifiziert, dass es
folgende Formate zulaesst:

(FP ist Null)

1 GET fan

2 GET fan,FP

3 GET fan,FP,IGELSN
4 GET fan,FP,,IGEL
wobei

8§.8.1 fan und IGELSN

Sie sind erlaeutert in der Beschreibung, P wird definiert in
"FP" auf Seite 131 und der IGEL in MIGEL" auf Seite 133 Bei-
spiele fuer die 4 verschiedenen Formate:

GET 1
GET 1,30
GET 1,!X,1000
GET 1,,,X%,Y!,Z2%,(20)AS;
8.8.2 Ende
Wenn das GET-Statement abgeschlossen ist, ist der Filebereich

positicniert auf
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e Marked Item Files auf das naechste Bestandteil des

e j
les

b

Fi

bei Fixed Item Files auf das naechste Byte des Files
bei Field Item Files auf den naechsten 256 Bytes Block

8.8.3 EOR oder EOF

. Bei Field Item Files wird der Filebuffer auf 0 gesetzt, so
dass von da an alle Daten 0 sind. Eine Fehlermeldung
erfolgt nicht.

U Bei Marked und Fixed Item Files erfolgt eine
Fehlermeldung.

8.8.4 Fehlerfall

Wenn ein Fehler bei einem GET auftritt, wird der Filebereich
an der gleichen Stelle wie vor dem GET positioniert. Die Daten
der Variablen im IGEL oder FIELD-Statement sind ungueltig.
Nach der Korrektur des Fehlers kann das gleiche Statement noch-
mals ausgefuehrt werden.

8.8.5 GET mit IGEL oder IGELSN

Wenn im GET ein IGEL oder IGELSN angegeben ist, werden die
Bestandteile eines Records in die Variablen uebertragen, die
im IGEL angegeben sind. Bei Marked Item Files:

1. Wenn ein IGEL-Ausdruck Null ist (fehlt), wird das spre-
chende Bestandteil im Record ueberlesen.

2. Ein Vorsatz vor dem Variablennamen bei Stringvariablen
wird benutzt, um den einzulesenden String in der Laenge zu
begrenzen. MWenn der im Record stehende String kuerzer ist
als die angegebene Laenge, 50 wird die Laenge der Variablen
auf den tatsaechlichen Wert gesetzt.

3. Stehen im Record Fuellzeichen, werden diese ignoriert.

4. Stimmen die Variablentypen (String/numerisch) nicht uebe-
rein, wird der Fehler TM (TYPE MISMATCH) gemeldet.

5. Bei Fixed Item Files kann auf ein GET fuer das erste (oder
die ersten) Bestandteil eines Records ein PUT auf die dar-
auffolgenden Bestandteile erfoigen.

6. Bei einem Record-segmentierten File erfolgt eine Overflow-
Fehlermeldung, wenn ein undefiniertes Bestandteil gefun-—
den wird.

7. Ausser bei einem Vorsatz vor dem Variablennamen, der die
uebertragende Laenge der Variablen begrenzt, wird der
Inhalt der Variablen so uebertragen, wie er im Record
steht. Fuehrende Leerzeichen werden nicht unterdrueckt.

8. Wenn noch eine Variable im IGEL angefordert wird, das
naechste Zeichen im Record Jjedoch ein SOR-Byte ist,
erfolgt die Fehlermeldung RECORD OVERFLOW.

Bei Fixed Item File Operationen:
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1. Bei Jjeder Stringvariablen werden die Anzahl von Zeichen
uebertragen, die als Vorsatz vor dem Variablennamen

stehen.

2. Bei einem Record-segmentierten File erfogt eine Overflow-
Fehlermeldung, wenn ein undefiniertes Bestandteil gefun-

den wird.

3. GET's und PUT's koennen aufeinander folgen. Folgendes ist
dabei zu beachten:

a. Der Benutzer muss selbst auf die richtige Positionie-
rung innerhalb des Files achten.

b. Die Recordgrenzen werden bei Record-segmentierten
Files auf Einhaltung ueberwacht.

Bei Marked Item File Operationen:

1. Der Input von Bestandteilen eines Records kann sich ueber 2
oder mehr GET's erstrecken.

8.8.6 GET mit !'S..

Die GET-Statements in der Form

GET FAN,!$RBA

GET FAN,!s%
erlauben es dem Programmierer, den File fuer den naechsten
Zugriff mit GET, PUT, INPUT cder PRINT zu Positionieren, ohne
dass eine Datenuebertragung stattfindet. Dabei bedeutet !$%,
dass der aktuelle MWert von Z0OF als naechste Adresse benutzt
wird. Statements in dieser Art bewirken, dass die Werte REMRA

und REMBA ungueltig werden.

8.9 PUT

Das PUT-Statement im Disk-BASIC wurde so modifiziert, dass es
folgence Formate zulaesst:

1. PUT fan (FP ist Null)
2. PUT fan,FP
3. PUT fan,FP,IGELSN
4. PUT fan,FP,,IGEL
wobei
fan und IGELSN sind erlaeutert in der Beschreibung, FP wird
definiert in "FP" auf Seite 131 und der IGEL in "IGEL" auf Seite
133). HNoch einige Beispiele fuer PUT:
PUT 2
2UT 1,X
PUT 3,,1000
PUT 1,RN!',,(20)A%,B%,C!,D%;
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8.9.1 Ende

Wenn das PUT-Statement abgeschlossen ist, ist der Filebereich
so positioniert wie beim GET.

8.9.2 Fehler

Wenn ein Fehler bei einem PUT auftritt, wird der Filebereich
an der gleichen Stelle wie vor dem PUT positioniert. Die Daten
im File sind ungueltig, es kann beim naechsten GET auf diese
Daten ein Fehler auftreten. Aus diesem Grunde sollte nach einem
Fehler ein neues PUT auf die gleiche Stelle erfolgen. Um diese
Fehler auf ein Minimum zu beschraenken, sollte nach einem OPEN
mit dem Mode "R" oder "D" ein IGEL einmal ausgefuehrt werden
ohne Datentransfer, damit andere Fehler (ausser I1/0) ausge-
schlossen werden koennen.

8.9.3 PUT mit IGEL oder IGELSN

Wenn im PUT ein IGEL oder IGELSN angegeben ist, werden die
Bestandteile des IGEL's an die entsprechende Stelle im File

geschrieben.

Bei Marked Item Files gilt:

1. SOR und Fuellzeichen werden automatisch vom System an der
Stelle eingefuegt, wWwo sie notwendig sind.

2. Das Bestandteil eines IGEL darf alles enthalten, was auch
rechts vom Gleichheitszeichen in einem LET-Statement
erlaubt ist. Ausnahme: es darf keine Funktion sein, die
sich auf einen Filebereich bezieht.

3. Bei Stringvariablen werden die Strings unveraendert in den
File geschrieben, ausser wenn sie durch einen Vorsatz vor
dem Filebestandteil begrenzt werden.

4. Numerische Zeichen oder Ausdruecke werden in der BASIC-
internen Schreibweise in den File geschrieben. Es erfolgt
keine Konvertierung.

5. Bei Files mit fester oder variabler Recordlaenge wird bei
jedem PUT der Teil eines Records veraendert, bei dem das
PUT beginnt bis zum Recordende. Wenn der uebertragene Teil
nicht ausreicht, werden Fuellzeichen eingefuegt. ACHTUNG
Jedes Bestandteil einres Records, das hinter dem
chriebenen Teil dieses Records steht, wird geloescht,
gerlsecord an dieser Stelle dann nur noch Fuellzeichen
ae '

maximale Summe aller Bytes in einem Record
euerbytes, Daten und Strings) kann die im OPEN angege-
e Laenge len ueberschreiten, solange nicht mehr als
n' Bytes bei einem PUT uebertragen werden.

Bei Fixed Item Files gilt:
Von einer Stringvariablen werden soviele Bytes in den File
uebertragen, wie es im Vorsatz vor der Variablen angegeben ist.

Die Variable wird ggf. abgeschnitten oder der Record mit Leer-
zeichen aufgefuellt.
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8.9.4 Marked und Fixed Item Files

1. Ein Record kann mit mehreren PUT's in den File geschrieben
werden.

2. Die Daten werden 2zwar in den Filebuffer geschrieben,
dieser wird jedoch erst dann auf die Floppy geschrieben,

wenn

a. der File geschlossen wird,
b. der Buffer einen anderen Teil des Files enthalten muss

oder .
c. ein PUT fan, & ausgefuehrt wird.

3. Der Fehler 'RECORD OVERFLOW' wird gemeldet, wenn mehr
Daten in den Record geschrieben werden, als die
Recordlaenge es erlaubt.

4, Siehe 'OPEN' fuer die Anzahl der Bytes bei numerischen
Daten.

8.9.5 PUT fan,&

Mit diesem Statement kann der Programmierer veranlassen, dass
der bereits veraenderte, akter noch nicht geschriebene Buffer
auf die Floppy geschrieben wird. Enthaelt der Buffer keine ver-
aenderten Daten, wird das Statement ignoriert. Zur Erinnerung
sei gesagt, dass der Buffer nicht unbedingt bei einem PUT auf
die Floppy geschrieben wird, da noch weitere PUT's auf den
gleichen Teil erfolgen koennen. Mit PUT fan,& kann dies
umgangen werden. Es sollte in folyenden Faellen erfolgen:

1. Es dauvert einige Zeit, bis wieder Daten auf die Floppy
geschrieben werden, und der File soll nicht so lange
geschlossen werden.

2. Eine einwandfreie Verbirdung mit anderen Filebereichen ist
nur gewaehrleistet, wenn die aktuellsten Daten in diesem
File stehen.

3. Es handelt sich um sehr wichtige Daten.

8.9.6 PUT fan,&&

Mit diesem Statement kann cder Programmierer veranlassen, dass
der neoue EQOF-Wert in das Directory geschrieben wird. Auf diese
Art kann der Programmierer verihindern, dass fuer die aktuelle
EQOF-Position der File geschlossen werden muss und wieder
eroeffnet. Denn nur so kann ueber LOC(fan)! der EOF-Wert
erfragr werden. Bevor der EOF-Wert in den File geschrieben
wird, ruft diese Funktion ocas PUT fan,& auf und schreibt den
aktiuellen Buffer auf den Fiie.

Beispiel:

PUT 2,&&

8.9.7 PUTmit 'G..

Das PUT-Statement in der Form !'S$RBA und !$% funktionieren auf
die gleiche Art wie beim GET.
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8.9.8 PUT mit '#RBA

Das PUT-Statement in der Form !'#RBA setzt den EOF-Wert des
Files auf den momentanen RBA-Wert. Sonst wird nichts geaendert
im Filebereich. Der neue EOF-Wert wird allerdings erst dann auf
die Floppy geschrieben, wenn ein CLOSE erfolgt.

Beispiel:
PUT 2,'#2000

8.10 REMRA UND REMBA

Innerhalb des File-Control-Blocks werden von BASIC zuei
zusaetzliche Werte geschrieben mit der relativen Fileposition.
Dies sind:

1. REMRA - REMembered Record Address (letzte Recordadresse)
2. REMBA - REMembered Byte Address (letzte Byteadresse)

wobei

1. Sowohl REMBA als auch REMRA im RBA-Format sind.

2. Jedes OPEN und jedes GET/PUT mit dem Parameter !$RBA diese
zweil Werte auf ungueltig setzt.

3. Jedes PRINT und INPUT setzt den MWert REMRA auf den
Recordanfang. REMBA wird nicht benutzt bei PRINT/ZINPUT.

onierung Null, RN, !'RBA, %
er der File
en Wert der

4. Jedes GET/PUT mit der Positi
oder % (¥ nur, wenn der REMRA ungueltig ist od
nicht Record-segmentiert ist) setzt REMRA auf d
File- Positionierung.

5. Jedes GET/PUT mit der Positionierung Null, RN, !'RBA, !'%
oder ¥ setzt REMBA auf den Wert der Filepositionierung.

6. Der HWert REMRA wird benutzt, wenn der File mit #
positioniert wird.

7. Der Wert REMBA wird benutzt, wenn der File mit $
positioniert wird.

8. Siehe "LOC-Funktion”™ auf Seite 145 fuer die Benutzung von
LOC(fan)# fuer REMRA.

8.11 PSEUDO FIELD - FUNKTION

Bei Fixed Item Files ist das FIELD-Statement nicht erlaubt.
Die Zuuweisung von Variablen an einen bestimmten Platz im Record
wurde ueber den IGEL gemscht und kann ueber eines der folgenden
Statements aufgerufen werden:

1. GET fan,%, IGELSN
2. GET fan,%,,IGEL
3. PUT fan, %, IGELSN
4. PUT fan,%,,1GEL
wobei

1. fan und IGELSH sind erlaeutert im Anhang, IGEL ist erlaeu-
tert in "IGEL" auf Seite 133
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2. fan wird nur fuer das Protokoll angegeben, ob der File
eroeffnet ist oder welcher File eroeffnet ist, spielt
keine Rolle fuer diese Pseudo-FIELD-Operation. Diese Funk-
tion initialisert nur den IGEL und hat keine Auswirkung auf

den Filebereich.

3. Der IGEL wird folgendermassen abgearbeitet:

a. Numerische Variable bleiben unveraendert.

b. Bestandteile in der Form (len)$ und (len)# werden
ignoriert.

c. Stringvariable werden auf die Laenge initialisiert,
wie sie im Vorsatz vor dem Variablennamen im IGEL ange-
geben ist. Die Variable wird entweder abgeschnitten
oder mit Leerzeichen aufgefuellt. Vom Kuerzen oder
Auffuellen der Variablen abgesehen wird diese nicht
veraendert. Wenn sich der String nicht im Variablen-
bereich befindet (z. B. nach READ/DATA), wird er dahin
vuebertragen. Er sollte dann nur noch mit LSET oder RSET
veraendert werden.

8.12 LOC-FUNKTION

In NEWDOS/80 DISK BASIC wurde die Funktion LOC(fan) wie folgt
definiert:

LoC(fan) fan ist die Nummer eines Filebereichs (1...15), der
als File mit fester Recordlaenge eroeffnet wurde.
Diese Funktion gibt einen Integerwert zwischen 1 und
32767 zurueck, die. der Anzahl der vorhergehenden
bearbeiteten Records entspricht. 0 bedeutet, dass
noch kein 2ugriff erfolgt ist.

e Funktion

LOC(fan)$ Bei Record-segmentierten Files gibt d
R y wenn der

s
-1 zurueck (bei Abfrage mit IF = T )

Anfang des naechsten Records (wenn MRA gueltig
ist) oder die momentane Fileposition (wenn REMBA
gueltig ist) groesser oder gleich EOF ist. Ist die
Position kleiner als EOF, ist LOC(fanl)$=0 (bei
IF-FALSE). LOC(fan)$ unterscheidet sich dadurch von
der Funktion EOF, als dass diese nur den exakten EOF-
Wert ueberprueft.

ie
UE
RE

LOC(fan)% Diese Funktion gibt den EOF-Wert des Files im
RBA-Format zurueck.

LoC(fan)! ?e Record-seamentierten Files gibt diese Funktion
o

i
lgendes zurueck:

Wenn REMRA gueltig ist, die Adresse des
naechsten Records.

Wenn REMRA un gueltig ist, die Adresse der
momentanen Fileposition.

Bei nicht Record-segmentierten Files und bei
PRINT/INPUT-Files erhaelt man immer den RBA- Wert
der momentanen File-Position.

LOC(fan)# Diese Funktion gibt den RBA-Wert von REMRA zurueck.
Wenn REMRA ungueltig ist kommt es zu einer Fehler-
meldung.

Die Benutzung von LOC(fanl)! und LOC(fan)# erlaubt es dem Pro-
grammierer, fuer eine Gruppe von Daten in einem nicht Record-
segmentierten File oder fuer einen Record 1n einem Record-
segmentierten File die genaue Byteadresse abzufragen und sie
in einer Indextabelle festzuhalten. Mit dieser Indextabelle
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kann man spaeter direkt ueber die Werte !RBA oder !$RBA als
Fileposition auf die Daten zugreifen.

8.13 Is0 — FEHLER

Die Funktion der Statements PRINT, PUT, INPUT und GET wurde im
DISK-BASIC so abgeaendert, dass im Falle eines Fehlers bei der
Abarbeitung eines dieser Statements der Filebereich nicht ver-
aendert wird. Dadurch erhaelt der Programmierer mehr Moeg-
lichkeiten, wenn ein Fehler auftritt.

1. Wenn beispielsweise das Programm beim sequentiellen QUTPUT
eines PRINT/INPUT-Files den Fehler 'DISK SPACE FULL' mel-
det, kann man ueber EOF die EOF-Adresse erfragen und den
File schliessen. Wenn kein anderer File auf dieser

Diskette eroeffnet ist, kann man eine andere Diskette
anstelle der vollen in das Laufwerk legen, einen File mit
dem gleichen Namen und der gleichen Filenummer eroeffnen
und das Programm mit dem fehlerhaften PRINT fortsetzen.
Beim spaeteren INPUT kann ebenfalls mit dem EOF-Wert der
ersten Diskette der File auf der 2. Diskette weitergelesen
werden.

2. Wenn beim Schreiben auf einen "MU"-File mit mehreren PUT's
ein Record geschrieben wird, und beim 2. PUT der Fehler
'DISK SPACE FULL' auftritt, wird der EOF-Wert nicht auf
Recordanfang zurueckgesetzt, sondern auf den Anfang des 2.
PUT's, also mitten im Record. Bevor man jetzt die Diskette
wechselt muss der EOF-Wert auf Recordanfang gesetzt
werden. Dies geschieht mit den folgende 2 Statements:

X! = LOC¢fan)# : PUT fan,!&#X!

Dann kann dieser File geschlossen werden, die neue
Diskette in das Laufwerk geschoben werden und ein neuer
File mit der Nummer erceffnet werden. Das Schreiben auf den
neuen File muss am Recordanfang beginnen, nicht mit dem
fehlerhaften PUT ! Dies ist deshalb, weil ein Record im
MU-File immer mit einem SOR-Byte anfangen muss und, wenn
mehrere Datenbytes mit mehreren PUT's in einen Record
geschrieben werden, der erste Teil in einem halben Record
gtegen darf und der 2. Teil den Rest des Records enthalten
arf.

1123122122331 131221111 2111111111 I I I I I I I I 1T I 111 T I I 1 11
* % ¥ Der Anwender und Progrgmmierer muss vor allem darauf xxx
* % % achten, dass nur der eine, fehlerhafte File auf der * ¥ %

* % ¥ Diskette beim Wechsel eroeffnet war ! * % %
3% I K 5 W I I N K I M KK NN K KWK KN KKK KKK I I I I I I I I I K KN N KK N

Es sei nochmals darauf hingewiesen, dass die Daten beim fehler-
haften PUT und GET undefiniert sind, also nicht zu gebrauchen.

Um den eigentlichen Filebereich auch bei einem Fehler unver-
aendert zu lassen, benutzt das DISK-BASIC beim GET, PUT und
anderen Fileoperationen einen GETrennten Kontrollbereich, bis
das Statement ohne Fehler ausgefuehrt wurde.

B.16 ANMERKUNGEN ZUR DISK I/O

1. Bei Marked Item und Fixed Item Files kann man mit GET und
PUT eine Gruppe von beliebigen Daten in einen File schrei-
ben bzuw. lesen. Die Anzahl der Daten wird nur begrenzt
durch die Filegroesse und, wenn vorhanden, die
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ogische Records koennen jede Laenge zwi-
schen 1 und 0S5 Bytes haben. Der Programmierer sollte
niemals direkt auf den Filebuffer zugreifen. Wenn ein Pro-
gramm Daten im Filebuffer eines Files, der fuer eine andere
Zugriffsart als mit dem FIELD~Statement eroeffnet wurde,
direkt veraendert, sind diese Daten nicht korrekt und
koennen den File zerstoeren ! Extrem vorsichtig muss man
sein, wenn der File mit einem FIELD-Statement veraendert,
dann geschlossen und fuer eine andere Zugriffsart erneut
eroeffnet wurde. Es duer fen dann keine LSET- oder
REST-Statements mehr ausgefuert werden !

Recordlaenge. | i

Die speziellen Funktionen fuer die Field Item Files MKDS$,
MKI$, MKSs, CVvD, CVI, CVS, LSET und RSET arbeiten wie
zuvor. Die Benutzung von MKDS$, MKIS$, MKSs, CvD, CVI, CVS,
LSET und RSET sollte aber trotzdem eingestellt oder auf ein
absolut notwendiges Minimum eingeschraenkt werden.

3. Bei GET- und PUT-Statements mit einer I SN wird im Feh~-

GEL
lerfall nicht die Statementnummer des IGEL's, sondern nur
die Statementnumm<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>