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Hallo liebe Clubfreunde !

Wieder ist ez szoweit - ein neues Clubinfo kommt ins Haus. Ich
hoffes dasd Euch auch diezes gefillt. Es wurde unter Zeitmangel
erstellt und ez deht thematisch etwas drunter und drdber - aber
Ihr werdet zchon finden was Ihr =zucht.

Viel newes gibt ez zu berichten:! Die Adventure—Ecke macht van
zich redeny viele Bacher und Anleitungen werden an8ehotens vie—
le neue Prodramme und 2 neue Bicher sind dabeis neue Anregdunden
und Fragensy eine Auszarbeitung Jber PASICODEs eine tolle Seite
vom  Hartmuty zweimal Werbun9: ein kleines Praoblem mit einem
Mit9lied wird bEthPlLbLn! 4 npewe Mit9lieder werden vorge-—
stellty etec.

xtra erwahnen michte ich die Anderungd der Clubsatzung. Alle

itglieder konnen &Anderungen der  Clubzatzung beantraden - alsz
Verfahrenszweise kann dieze-1. Anderung als Vorbild gelten. Wei-
tere Anderungen =ind dur|hau" denkbary da Ja die Club= a+ Hng
bei der Clubg9rdindung nur von mir alleine aufgezetzt worden ist.
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obrigens - ez laufen einide (9anz entfernte) Uberlegungen in
Richtung Clubtreffen wund Eintragung desz CLUBR 80 ins Vereinsre-
giszter. Wer auch Oberledungen anztellt kann mir Ja mal schrei-
ben.

Nun muB ich aber endlich zu meiner 9anz 9roBen ENTSCHULDIGUNG
kommen. Viele Mit9lieder muBten =zehr lan9e auf die Pearbeitung
Ihrer Sendungen warten. Pitte habt Verztdndnizy nach dem Urlaub
hatte ich einen 9roBen BPerd Pozt wvor mir lie9en und biz Mitte
September kaum Zeit (2. Kurzurlawb und zwischendurch 146 TaQe wwo
ich van 7 Uhr biz 23 Uhr 9earbeitet habe).

Ein 9roBez DANKESCHON an alles die wieder =0 eifri9 mitgearbei-
tet haben - ein toller Schwung izt im Club und in ca. 5-& Mona-—
te wurde wirklich beachtliches erreicht., Hoffen wiry daBd ez 50
weiter geht. Daz 4. Clubinfo erscheint in der Woche nach Al]er—
heiligens dasz 5, Clubinfo wird dann unser Weihnachts—=Clubinfa.
Viele ClubgrdBe bisz zum nachszten Mal
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Wagner Alexander
Theresienstr. Z1c
B224 Chieming
08664/1500

Clubmitglied seit & 13.07.84

Punktestand = Z5+

Svztem— und Drivekontfiguration @

TRS-80 Model 1 Level II (48K) Interface 2 Laufwerke (Je 4@ Spure
n/ 32/ zd) Kazszetten—Recorder CTR-80

bevorzugtes Petriebssvstem ¢ ?

May Holger
Marienstr, 9
5768 Sundern 2
B2935/1668

Clubmit9lied seit ¢ 12.08.84

Puynkteztand = 30

Svstem— und DrivekonfigQuration @

Genie I (64K)/ Star Gemini 10x/ Jovztick/ Siemens Fernschreiber
(mal als Drucker benutzt) 1 Laufwerk (40 Seuren/ 35/ sd)
bevorzugtes Betriebsszystem ¢ NEWDOS

- o~ . . . " .

Wies Jean-Claude
Harthweg 9 .
6600 Saarbruechken
@681/582513

Clubmit9lied zeit ¢ 11,09.84

Pynkteztand = 30

Swztem— und Drivekonfiguration @

Video Genie II (B4'er Modell)/ Kazzettenrekorder/ Monitor/ Star
Gemini 1@x 2 Laufwerke (de 4@ Spuren/ sz/ sd)

bevorzu9tes Petriebssvystem ! NEWDOS B@ Vers. 2.025

Voigtlaender Holm
Haselnuzzweg 30
6740 Weinheim
B6201/65241

Clubmit9lied seit * 03.09.84

Punkteztand = 30

Svstem— und DrivekonfiQuration @

Genie II / Drucker Epson RX-B@ 1 Laufwerk (40 Tracks/ ssz/ :d)
bevorzuygtes Betrle?s:Y;*em ¢ NEWDOS

, | -

ANDERUNG DER CLUBSATZUNG € € € € € €«

Beraits im zweiten Clubinfo wurde eine Anderun? wunserer noch
Jdungen Clubszatzungd beantragt. Heute darf ich Euch JGber das
Er9ebnis informieren.

Bis zum 16. September 9ingen 9 Stimmzettel ein. Das Ergebnis
laytet:

B Stimmzettel fir #nderund der Clubzatzung
1 Stimmzette) gegen #dnderund der Clubsatzung

Die erforderliche 374 Mehrheit fir eine Clubsatzun9sdnderung
wurde hiermit erreicht. Somit heiBt es Jetzt:

*Das Buch wird auf Kozten des Entleihers verszandt".

Um dasz Ausleihen veon Blchern aus der Blcherbibliothek des Club
einfach zu haltensy wird fol9ende Re9elung festgesetzt:

Wer ein Buch vom Club auszleihty teilt mir mit, wel-
ches PBuch er will., Mehr izt nicht ndtig. Daz Buch
wird im zu9esandt (falls aus9eliehen kommt er auf die
Warteliste). Erhdlt er das BPuchy zieht er anhand des
Umschlag9z die Portokosten. Diese missen mit dem Buch
zuruck9esandt werden (Briefmarken oder Geld).
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Die Anregund vom Gerald Schrioder fand 9roBes Interesse,
Es wird also eine zndenannte Adventure-Ecke einSerich-
tet ~ was dort 9ezchiehty bestimmen alle 'Abenteuerer’
zusammen mit

Alexander Wagner
Therezienstrafe 2ic¢
B224 Chieming

Tel. 0B564/1500

der sich bereit erkliart haty, die Adventure—-Ecke zu dGher-
nehmen. Ihr schreibt entweder direkt an den Alexander

oder an mich (ich leite es dann weiter). Schin widre es:
wenn fur Jedes Info ein Peitrag aus der Adventure-Ecke
dabei wdre — laszen wir unz mal Gberraschen! s
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Der Alexander Wa9ner (unser Mann von der Adventure—(: ») sandte
mir folgenden Beitrag:

Vielen Dank fur das Clubinfo. Ez war zehr interressant und ent-
hielt einige 9ute Vorschld9e. Einer der Vorschldg9e war die Ein-
fihrung einer Adventure—Ecke. Ich kann diesen Vorschlag nur
bedrdiBensda ich selber 9erne Adventures spiele und auch an ge-
wissen Stellen meine Probleme habe. Ich wirde Vorschlageny das
Jedes (halbwegs) 9elgBte Adventure.nder Fraden (wie komme ich
wo weiter 7) in der Ecke ab9edruckt werden. Auch zind oftmals
eine komplette Befehlsliste und ein 9enauer Laderlan sehr hilf-
reich. Ich mochte 8leich mit 9utem Peispiel voran9ehen und die
Lésun9sy den Wortschatz und den LaSerlan von dem Adventure
GEHEIMAGENT XP-@5y das sich Ja in der CLUB-Pro9rammsammlung
befindets SQeben.

Das Ziel des Adventures GEHEIMAGENT XP-0@5 ist es:

1. Eindringen in das Haus und
2. Finden des Microfilmes
3. Verlassen des Hauses

Der Wortschatz:

LADE (Pistole) / GREIF / SCHLIESS (z.b. T4r) / NIMM / BECBACHTE
/ WARTE / KLETTER / SPRING / GEH / RENN / SCHLEICH / LAUF /
LLIES /7 DRUECK / ISS / LEG / WIRF / OEFFNE / SCHAU / SCHIESS
/ AUSRUESTUNG (was habe ich dabei)

Und nun zur Ldsung ! :

1. Im Wald : GEH 0OST

2. Im Wald @ GEH 0ST

3. Im Waldy Im Osten eine Hecke : GEH OST

4. An einer Hecke : GEH.SUED (Zum Ein9ang). " \ .

5. Hinter einem PBaumy vor dem Efingan9sy der von einem Adenten
bewacht wird : WARTE

6. Solange 'WARTE®' eingeben bis der Agent den Rucken zudreht;
dann ¢ SCHLEICH NORD

7. Der A9ent dreht sich um ¢ GREIF AN

8. Wenn der Agent Gberwdltigt isty dann NIMM PISTOLE ansonsten
von Vorne anfanden

9. Am Eingang zum Grundstick @ GEH NORD (zur Jagdhuttes nicht
auf den Raseny da dort Tretminen verszteckt sind)

1@. Vor der deschloBenen TUr zur HOotte : OEFFNE TUER

11. GEH NORD (in die Hutte)

1Z. In der HGtte : GEH NORD (die Trerre hinab$ nicht nach Wes-—
teny da der Fahrstuhlschacht leer ist)

13. In einer Kammer : GEH NORD (Dose Kaviar nicht aufmachen: da
diese Schlafgas enthidlt)

14. In einem Gewdlbe ¢ GEH OST (der einzide Aus9ang)

15. In einem Nord-Sid Gang : GEH SUED

16. In einem auadratischen Raum mit Munitionskiste: NIMM
MUNITION

17. LADE PISTOLE

18. GEH NORD (zurdack)

19. GEH NORD (Jetzt der Nord-Teil des GanQes)

20. Weg9abelwund (N-W) : der West-Weg fuihet zum Kopf einer Ra-
ketes ist aber ohne Bedeutungd, Der Kaugummi kann ohne Bedenken
gdegessen werden (bedeutundsloz). Also: GEH NORD

21. In eineM(; chteckigen Raum : Achtung, die seltsamen &ffnun-—
gen sind Lichtschranken ! Also ¢ SPRING NORD

22. Im Nordeingang dieses Raumes: GEH NORD

23. An der Westseite einer Halle ¢ GEH NORD (Ostteil kommt spi-
ter)

24, Weggabelung ¢ Im Norden kommt eine Sackgasse. Also : GEH
WEST

25. Ecke ¢ GEH SUED

26. Am Triebwerk der Rakete; Schlissel @ NIMM SCHLUESSEL

27. GEH NORD (zuruck)

28. GEH 0OST (zurdack)

29. GEH SUED (zur Halle)

30. In der Halle : GEH OST (die Ostseite)

31. Zuerst die Tur ¢ OEFFNE TUER

32. GEH 0ST (hinein)

33. In der Schaltzentraler roter und'@riner Knopf: DRUECK ROTEN
KNOPF (nicht den 9rinens da die Rakete sonst startet)

34. Alles normaly also wieder hinaus t Die Tar ist ver-
schlossen! Jetzt der Schlissel : SCHLIESS TUER AUF

35. OEFFNE TUER

3b. GEH WEST (hinaus) .

37. Oha ! Wand ist eingestirtzt und Rickwed verschittet: GEH
NORD

38. Im Kerker: ein Skelett und .ein Zettel ! LIES ZETTEL (die
Nummer ist wichti9 ! Merken !}

39. GEH SUED (hinays)

40. Jetzt zum Aus9an9 ¢ GEH SUED

41, BGroraum mit Tresor an der Sidwand @ GEH SUED

42. Alarm! 3 AGenten 9reifen an! Also die Pistole : SCHIESS

43, Solange SCHIESSen bis-alle Agenten erledigt sind

44. Nach Sewonnenem Kampf 'zum Tresor : GEH SUED

45, Vor dem Tresor ! die Nummer des Zettels eingeben!

445, Vor dem offenen Tresory in dem DER MICROFILM 1liegt: NIMM
FILM

47. Was nun ? ¢ SCHLIESS TUER

48, Geheimtir Gffnet sich und Aufzug wird frei : GEH WEST

49, "Aufzug Fihrt nach obefdy Tur dffiet sich : GEH WEST "(aus

dem Aufzug)

S0. In der Mitte : OEFFNE TUER/ IR
5t. GEH SUED (hinaus) . A L

52. GEH SUED p
53. GEH SUED AN
(Das war die letztze //
Anweisung! Gewonnen!) Y
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14, Sep, 1984

Holger May Magéenstr. Q ¢
2768 _Sundern 2

Tel .02935/1648

Holger May, Marienstr. 9, 5748 Sundern 2

. 13,2,1984
An den
CLUR 80 / Guenther Wagner
Gartenstasse 4
8201 Meubeuern
Ihr Schreiben: thr Zeichen: Kein Schreibens Mein Zeichen:
20.8.1984 HM/pr

Betr.: Programmtausch mit dem Club

Lieber Guenther, . , - -

Wenn ich jetzt unverschaemt waere, wuerde ich fragen, ob der Club
noch existiert, oder ob er sich schon aufgeloest hat.

Ich schickte Dir vor ca. drei bochen eine Diskette mit Frogrammen
fuer die Bibliothek, und wuenschte mir gleichzeitig Frgme. aus
dieser. Ris jetzt warte ich vergeblich auf meine Disk.

Ich wuerde mich freuen, wenn Du mir die Verzoegerung erklaeren
wuerdest, und mir natuerlich dann auch die Disk schicken
koenntest. Falls Du in der Zwischenzeit die Disk abgesandt hast,
will ich alles vergessen, und Du kannst diesen Brief alﬁ bedeu-
tungslos ansehen. Uy

In Erwartung Deiner Antwort verbleibe ich 4&

mit vielen Gruessen

o ﬁﬂ

A D
G S Nt

20, Sep, 1984

Holgear May ' Marienstr.
* 5748 Sundern_ 2

Tel.02935/1668

Holger Nay, Marienstr. 9, 5748 Sundern 2

18.9.12994

An den
CLUE 80 / Guenther Wagner
Gartenstrasse 4
8201 Neubeuern

H
Thr Schreiben: Ihr Zeichen: Hein Schreiben: Mein Zeichen:
14.9.1984 HM/pr

Eetr.: Deine Fosthkarte

Lieber Guenther,

ich moechte mich mit Dir nicht streiten, aber, dass Du in der
Clubltasse keine 1.90 DM hast, um die Disk zurueckzuschicken, kann
ich Dir nicht abnehmen. .,

Fro Mitglied hast Du foldende ungefaehre Ausoaben gehabt:

Forto ca. 2.60 DM
{opien ca, 5.20 DM
Chip—-Anzeige 1.50 DM
2 Disks ca., ©.60 DM
naechste Info ca., .90 DM
Gesamt ca.13.80 DM

Da nun pro Mitglied entweder 20 DM oder 30 DM eingegangen sind,
hast Du pro Mitglied ein ungefaehres Flus von ca. &.20 DM oder
ca. 16.20 DM,

Ich glaube, dass davon ruhig ein paar Fortokosten ausserhalb der
fuer die Infos bezahlt werden koennen. Es bleibt auch immer noch
genug Geld in der Kasse, um BHuecher, Frogramme oder aehnliches zu
kaufen.

Falls Du immer noch dabei bleibst, die Disk mit dem Info zu
schicken, kann ich nur hoffen, dass das Info bald kommt. (BRitte
sorge dafuer, dass die Disk auch heil hier ankommt, wenn Du sie
zum Info packst!)

mit besten Gruessen

Hotyrr



Seringertour D 2151 A 04 /BAS 14

Daz bekannte Schacheroblem koennen Sie auf dem Computer probieren: wob
ei der Computer die Zuege kontrolliert.

Timer NE 535 S 0152 ‘A 04 /BAS 16

Berechnung des NE 555 alz astabile Schaltung.

Visisort S 0153 A @3 /BAS 16

Demonstriert den Ablauf von 3 verschiedenen Sortierrautinen.

Formiist ’ U @154 A @3 /PAS

Dieses Pro9ramm ermoedlicht ein formatiertes Ausdrucken von BASIC-Prog
rammen. Diese mueszszen als ASCII-Files ab9espeichert sein.

Ganzrationale Funktioen M @155 A 05 /BAS 16

Dieses sehr 9ute Pro9ramm dient zur Beztimmung 9anzrationaler Funktion
en durch 9elebene Punkte der Funktion und ihrer 1. und 2. Ableitun9en.
Die Funktion kann am Bildschirm dargesztellt werden.

G 0156 A @3 /BAS 16

Mondlandung

Ein Mondlande-Spiel mit beweSter Grarik.

Neatlizt und Neatlist 1 U 0157 A @5 /BAS 16
Peide Pro9ramme ermoedlichen das formatierte Ausdrucken von BASIC-Prog
rammen. MNeatliszt muzz aber vorher mit dem auszudruckenden Prog9ramm ers
t gemerdt werden. Neatlist ist dJdie 9epackte Version ven Neatliszt 1

Olvmpic Decathlon

G @158 A @5 /CMD 16

Olvmpizcher Zehnkamef fuer 1-8 Grieler auf dem Computer. Ein sehr gute
s und interessantes Sriel mit 9uter Grafik.

PACK 48 U 0159 A @5 /CMD 16

Daz zehr 9ute Prodramm ertaubt ez u.a.» BASIC-Prog9ramme zowoh] enorm 2z
4 kuerzen (Zusammenfassung ven Programmzeilen) als auch zu strecken.

Umrechnungserogramm Physik M @150 A 04 /BAS 16

Ein Qutez Umrechnungdzprogramm fuer phvzikalische Einheiten.

Gespeicherte Daten aul
Floppy-Disk unterschelden
sich im Aulzeichnungslor-
mal und In der Anzahl der
beschriebenen Seilen. Das
verwendele Aulzeichnungs-
format single- oder double
density — einlache oder
doppello Schreibdichte —
ist abhdngig von der Art des
verwendeten Lauiwerks., Ob
eine oder beide Seilen der
Disketie mit Daten beschrie-
ben wird, héingt davon ab,
ob das Laufwerk mit einem
oder zwei Schreib-/Lesa-
kbglen ausgestatiet ist.

in Laulwerk mit nur ei-
nem Schrelb-/Lesekop! be-
nuizt also nur eine Seite der
Diskelte. Bestehl demnach
nur die Mb&glichkeit, durch
Umdrehen der Floppy-Disk
auch die zwelite Seite mil
Daten zu beschreiben? Die
Anlworl auf diese Frage
miBie eigentlich von Radio
Eriwan stammen: ,,Im Prin-
zip ja". Das heibBt, man kann
es aul einen Versuch an-
kommen lassen. Und wenn
es klappt, kann man durch-
8us einige Mark sparen und
jede Disketle doppelt ver-
wenden, Einige Probleme
dirften allerdings nicht auBer
acht gelassen werden,

Wann man sich eine Dis-
kelte genau betrachtet, fin-
del man aul der rechien
Seile neben der Mitte eine
kleine Olinung, das Index-
loch. Drent man die Dis-
kelle, findet man an dersel-
ben Stelle auch ein kleines
Loch im magnetischen Da-
tentréger. Die Elektronik
des Lautwerks kontrolliert an
dieser Stelle Uber eine Licht-
schranke die exakte Umdre-
hungsgeschwindigkeit der
Disketlle. Steckt man jetzt
die Floppy verkehrt herum in
das Lauiwerk, funktioniert
diese Kontrolle nicht mehr.

Erster Schritt bei der
beidseiligen Nutzung ist
also, das symmelrische An-
bringen eines zweiten In-
dexlochs auf der linken
Seile. Am einfachsten geht
man dabei vor, indem man
die Abmessungen aul die
andere Seite {ibertrdgt und
mit einermn weichen Stift mar-
kiert. AnschlieBend locht
man die Plastikummante-
lung an disser Stelle und
bringl zwsi gleich groBe L6-
cher sul der Vorder- und

Ri
des magnetischen Trdger-
materials muB jelzt durch
das kleine Loch durch die
Diskette hindurch gesehen
werden kbnnen.

Die zweite Unsymmetlrie
an der Floppy-Disk ist die
Schreibschutzkerbe.  Auch
diese Olinung mufl symme-
trisch aul die andere Seile
ibertragen werden, um die
Diskeite  beidseitig  be-
schreiben zu kénnen.

Um sicher zu gehen, daf
der magnetische Datentra-
ger aul der zweiten Seile
keine physikalischen Sché-
den aulweist, muf man Dis-
ketten mit der Bezeichnung
.double-side" verwenden.

Nur dann isl gewshrleistet, .

daB Daten ohne Verlust ge-
speicherl werden kdnnen,

Schwierigkeiten  lassen
sich nur dadurch vermei-
den, indem man eine leere
Diskeite verwendel und erst
einmal testet, ob das Ver-
fahren funktioniert. Durch
die magnelische Speiche-
rung kann es namlich vor-
kommen, daB das Beschrei-
ben der einen Seite die
Daten auf der anderen Seite
verldlscht. Am besten spei-
chert man irgendwelche
Tesidaten zuerst aul die eing
Seite, dreht dann die Dis-
kelle und schreibt die Rick-
seite voll. Dann liest man
wieder von beiden Seilen
und dberpriift die Daten auf
ihre Korrektheit.

Erst wenn dieser Versuch
erfolgreich  klappl, sollle
man wichlige Daten und
Programme auf dieser Dis-
kelte abspeichern,

Ein gewisses Risiko, ein-
mal Daten oder Programme
zu verlieren, bleibl. Jeder
muB selbst entscheiden. ob
er es aulnimmit, um eini e
Mark bei der Anschallugg
von Disketien zy sparen,

q,{‘\ .
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Doppelseitiges Speichern
auf einseitigen Disketten

So mancher Anwender ist
schon auf die Idee gekom-
men, zwecks Geldersparnis
einseitige Diskelten so ,umzu-
funktionieren”, da auch die
2zweite Seite genutzt werden

ist die zweite Seite ungeprift
und moglicherweise fehler-
haft.

Versucht man, diess .Y.epazi-
titserweiterung” bel schon
mehrfach genutzten einseiti-

%filz bel einseltl

Schreib-/Leaskopf und A

Diskettenlautwerken

T o
-t e

iy rum
scen der

kann. Denn Disketten werden,
je nach Anwendung, in einsei-
tigen und kaum teureren dop-
pelseitigen Versionen angebo-
ten. Aber zahit sich dies wirk-
lich aus? Der Hersteller BASF
hat hierzu Stellung genommen;

Wihrend und nach der Her-
stellung prift die BASF ihre
Disketten auf Funktionssicher-
heit. Bei allen Disketten sind
beide Seiten der Tragerfolie
mit Magnetpigment beschich-
tet. Zur Herstellung einseitiger
Disketten wird jedoch nur eine
Seite gepruft - und fehlerhafte
Magnetscheiben werden au-
tomatisch aussortiert, Andert
ein Anwender eine einseitige
in eine zweiseitige Diskette, so

gen Disketten anzuwenden,
wird das Risiko noch grofer.
In einem Einkopl-Laufwerk
schleift die zweite Disketien-
seite stindig iiber einen An-
druckfilz, Er driickt die Ma-
gnetscheibe an den Schreib-/
Lesekop! (Bild). Ein ver-
schmutzter Andruckfitz  be-
schadigt die vom Konstrukteur
des Laulwerks nicht zur Da-
tenspeicherung vorgesehene
zweite Diskeltenseite bis zum
Datenverlust.

Die hohe mit BASF-Disketlten
erzielte Datensicherheit, die
vom Anwender als selbstver-
standlich vorausgesetzt wird,
1ant sich durch soiche Hand-
greiflichkeiten nicht mehr ge-
wahrleisten,”



* Ein Mitglied stellt zich vor?
* *
Mein Name ist Peter Stevenzy geboren am 8.11.48 in Lendon Eng-
land. Nach vielen Jahren der Wanderungd und Selbstfindung bin
ich 1973 nach Deutschland Yekommen und arbeite als Heilrddagoge
m.u.L. Meinen TRS-B® habe ich mir erzt im letzten Jahr beszorgt.
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Nr. Q0@b6:  Games For Your TRS-8Q Mit Basic bin ich allmihlich vertraut und versuche mich (leider
. nicht oft genud) mit Aszembler anzufreunden. Ich arbeite so-
Chris Palmer —== Virgin Books (Great Britain) wohl mit TRSDOS als auch mit NEWDOS. MNa das wirs!

Sammlung von 2@ Rasic-Seiel-Progdrammen
re Programme schreibt.

und einer Anleitungy wie man besze

Nr. Q0@7: Introduction to TRS-80 Grarhics .
x k¥ BUCHER * % B UCHER *RW BUOCHER *xR

Don Inman ~—— dilithium Preszs (Portlapd-USA) >

In diezem Buch wird 9ezei9ty was man mit der TRS-8@ Grarhik machen kann u Der Peter hat dem Club 2 Bicher gesrpendet — Dankeschn! Zu

nd vor allem wie. Peispiele und Aufgaben veranlazsen zum experiment. verleihen hat der Peter folgende Bucher:

Disketten doppelt genutzt: Bitte wenden

Mit einem einfachen, Eine zweiteé Schreibschutz-

Trick lassen sich einseitige ikerbe ldBt sich leicht mit

5!/+-Zoll-Disketten so her- ¥-einer.’Bchere schneiden.
richten, das sie auf beiden ' »Nicht ganz 8o _einfach ist

Seiten genutzt werden e
‘yweiten “Indexlochs, die
Magnetfolie "3 darf dabei

konnen Ca
Jede Diskette trégt auf:

L aber das-Anbringen eines

beiden Seiten eine Ma- ;mimlich picht. beschidigt

gnetschicht, die zur Spei-, ;metd_g!i?,:,‘

cherung von Daten dienen

Laufwerke, die mit nur ei-%;
nem Magnetkopf arbeiten,t
konnen aber immer nur?
eine ‘Seite beschreiben?
und lesen Die Halfte der,
moglichen Speicherkapa-
zitat der Diskette bleibt>
also ungenutzt. Ak

kann. Einseitig axbeitende',_%&ﬂng’l rqig:hler |
j,\;gg“ge “Sie sind aber -

r;

At

¥war spezielle

~hier estel-

“Yepar’~Es besteht

3

“a i Hid Mbglichkeit, die

imwlﬂlﬂa' ‘zu Hffnen
18

: Wm? vor dem -
Lochén; chtig heraus-

hatt Pas ist jedoch er-

Saymstiindlich und

o mens 4
Da8 man eine 5Y+Zoll-’) fxwellans ! ganz pro-
o nich y h":thD lglick o%er

Digkette mnicht einfach -
wenden kann, liegt zum ei- -
nen an der fehlenden
Schreibschutzkerbe, zum °
anderen an dem {ehlen-
den Indexloch auf der ge-
genfiberliegenden Seite.

der Position fiir das zweite
Indexloch, und zwar auf
beiden Seiten der Disket-
tenhiille. Dazu macht man
von der Mitte her, also von
der Antriebsoffnung der
Diskette aus, mit einer
Schere zwei passends,
leicht schrag verlaufende
Schnitte. Die so .entstan-
dene Laschen klappt man
hoch und schneidet sie ab.
Die Stabilitdt der Disket-
tenhiille wird durch diesen
Eingriff auf keinen Fall
beeintrdchtigt.

Die zweilte Schreib-
schutzkerbe braucht man

i betelts‘ain"Fingerabdruck
“dleiDisketie  unbrauchbar
{machen kann.

a Behriviel . einfacher ist
. daycHerausschneiden ei-
“ner pastenden Lasche an

nur entsprechend heraus-
zuschneiden. Vorsicht:
Manche Disketten haben
eine leicht fasernde Be-
schichtung im Inneren der
Hulle. Eine scharfe Schere
ist daher empfehlenswert.

Nicht entnehmen

Die Diskette braucht
man fir diese Operation
nicht aus ihrer Hille het-
auszunehmen. Die Schere
kommt namlich nicht mit
dem Teil der Magnetfld-
che in Beriihrung, der vom
Magnetkop! des Lauf-
werks beschrieben wird.

[} -9

?e Kerbe

P

Lasche

Original - Kerbe

Q s

Indextoch

Abtastungsteld

So wird eine Diskette doppelseitig :

Allerdings 'sollte  man
keine Diskette {Ur doppel-
seitigen Gebrauch prapa-
rieren, die wichtige Daten
enthilt, Eine etwalge Ma-
Enetisiemng .der Schere

dnnte diese Information
zerstoren, Allerdings st
diese Gefabr. in,der Praxis
nicht allzu gro8.

Von rund 200 Disketten
der verschiedensten Her-
steller, die auf diese Weise
behandelt wurden, erwies
sich nur zweimal die Riick-
.seite als nicht brauchbar.
Alle anderen Disketten ar-
beiteten anschliefend a

- Diskette zu

beiden Seiten einwandirei,
und zwar mit doppelter
Dichte, obwoh! keine von
ihnen {ir doppelseitigen

Gebrauch bestimmt war.,
brigens  verwenden
manche Computer das In-
dexloch nicht. Fir. sie
braucht man auch kein
zweiles Indexloch in eine
schneiden,
wenn man sie auf beiden
Seiten verwenden will. Das
ilt zum Beispiel filr den
pple Il oder auch filr das
Laufwerk 1541 fiir den C84

von Commodore.

Dr. Bernd Enders

-
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Endlich ein
""allgemeinver-
standliches”

'BASIC
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Bei den meisten heutigen Hobby-Computem wird die Pro& .miersprache
BASIC verwendet. Das heiflt aber (leider} nicht, daR ein BASIC-Programm
zwiséhen zwei verschiedenen Computertypen direkt oder tiber Kassette
ausgewechselt werden kann, Die BASIC-Befehle mdgen dann wohl das gleiche
bedeuten, aber die interne Verarbeitung dieser Befehle und die Speicherung auf
der Kassette ist haufig ganz anders, Nichts geht mehr , . . ? Doch: Mit Hilfe von
BASICODE, einer Art universeller, aus BASIC abgeleiteter Computersprache,
ist es moglich, BASIC-Programme zwischen verschledenen Computertypen

auszutauschen,

eI X]

Es ist ungefihr zwei Jahre her, daB die Hob-
byskoop-Redaktion von Radio Hilversum
in den Niederlanden auf die I1dee kam, einen
universellen Kode auszuarbeiten, mit dem -
man BASIC-Programme zwischen verschie-
denen Computern austauschen kann. Denn
daB BASIC nicht gleich BASIC ist, merkt
man schnell, wenn man zum Beispiel ein
Junior-Programm auf dem ZX-8] laufen
lassen will. Obwoh! es ein Standard-BASIC
gibt, verwendet jeder Computer-Hersteller
seinen eigenen "Dialekt” mit seinen eigenen
(meist durchaus sinnvollen) Erweiterungen,
Der Unterschied zwischen ostfriesischem
Platt und Ur-Bajuwarisch ist nichts da-

gegen . .. Dazu kommen Probleme mit Spei- |

cheradressen und der internen Programm.
abarbeitung und als eines der wesentlichsten
Probleme das der Ubertragung. Bei den
meisten Hobbycomputern wird der Kasset-
tenrekorder als externer Massenspeicher
verwendet. Die Speichermethodik (das Da-
tenformat), die Ubertragungsgeschwindigkeit
und die gebrauchten Frequenzen sind auch
wieder bei jedem Computertyp anders. Da
half bisher nur eins: sich hinzusetzen, das
Programm umzuschreiben und dann mihsam
Zeichen fur Zeichen in den eigenen Com-
puter einzutippen.

Der BASICODE-Standard ist ein festgelegter
Audio-Kode, mit dem BASIC-Programme
auf der Kassette gespeichert werden kdénnen.
Dabei ist es im Prinzip unwichtig, ob diese
Programme vom Computer oder vom Radio
oder vom Fernseher angeliefert werden.
Denn daf diese drei "Liefecanten" in Frage
kommen, wissen aufmerksame Elektor-Leser
aus dem September-Heft. Durch die Stan-
dardisierung sind Abspeichem und Wieder-
einlesen unabhingig vom Computertyp. Die
einzelnen Festlegungen, auf die wir unten
noch eingehen, betreffen:

= {bertragungsformat, -geschwindigkeit,
-frequenzen

= 2ulissiger BASIC-Befehlssatz

® Speicheraufteilung

® Variablenbenennung

= Schirmformat

Das neue, universellere BASICODE-2 enthilt
neben anderen Verbesserungen vor allem
eine Anzahl Standard-. Unlerprogramme Die-
ses BASICODE-2 werden wir hier be-
sprechen.

CODE-2

BASICODE auf dem Band

Beim BASICODE werden die beiden Fre-
quenzen 1200 Hz und 2400 Hz verwendet.
Eine volle Periode der 1200 Hz bedeute’

eine logische O, zwei volle Perioden der

2400 Hz eine logische 1.
Die einzelnen Bytes werden mit einer
Geschwindigkeit von 1200 Baud gesendet
beziehungsweise empfangen, wobei die Bytes
folgendermaBen aufgebaut sind (siche auch
Bild 1):
® ] Startbit (logisch 0)
® 8 Datenbits, beginnend mit dem LSB
u 2 Stoppbits (loquch 1).
Das BASIC-Programm wird Zeichen fur
Zeichen kodiert, also so, wie es beim Kom-
mando LIST zu sehen ist. Von den {nternen
Op-Codes des Computers wird kein Ge-
brauch gemacht: Alle Zeichen werden im
ASICH-Kode dargestellt. Jedem BASIC-Be-
fehl muB eine Leertaste folgen, jede BASIC-
Zeile muB mit CR (Wagenriicklauf, Hex 8D)
abgeschlossen werden, Das MSB jedes
ASCII-Zeichens mub logisch 1 gemacht
werden,
Ein vollstindiges Programm auf der Kasseue
besteht aus folgenden Teilen:
— Ein 'leader”, bestehend aus einem

S Sekunden langen Ton von 2400 Hz
~ dem ASCII-Zeichen “start text” (Hex 82)
- dem BASIC.Programm in ASCII-Kode
—~ dem ASCII-Zeichen "end of text’

(HEX 83)
—~ einer "checksum"” (Priifsurnme)
— einem "trailer”, bestehend aus einem

5 Sekunden dauernden Ton von 2400 Hz,
Die Priifsumme ermdglicht es dem Anwender
zu kontrollieren, ob das Programm fehlerlos
eingelesen wurde, Sie wird durch die bit-
weise Exklusiv-ODER -Verkntipfung aller ihr
vorangehenden Bytes einschlieflich des
"'start text'*-Zeichens gewonnen, Daher hat
sie selber auch die Linge von 1 Byte (8 bit).

Das BASICODE-2-Protokolt

Allgemeine Absprachen

Es diirfen nur die BASIC-Befehle eingesetzt
werden, die alle Computer verwenden. Diese
Befehle sind in Tabelle 1 aufgelistet, wir
kommen noch darauf zurtick. Eine be-
stimmte Anzahl Programmzeilen ist fur
vorgegebene Unterprogramme reserviert.

Diese Routinen ermdglichen Programmab- .

JASICODE-2 -
4 Zlekior Oktober 1983

Bild 1. Der Aufbau des
Obertragungsformates

bei BASICODE, Achtung:

Die (bertragung beginnt
mit dem LSB (least sig-
niticant bit « nisderwer-
tigstes Bit))

.
) 4 n

weit wglich sind. Die Arbeitsweise
dieseN_ .iterprogramme wird noch be-
schrieben. Sie werden nicht mit dem Pro-
gramm mitgesendet, sondem missen im

. BASICODE-Ubersetzungsprogramm enthal.
ten sein oder vor dem Programmablaul ge-
sondert eingegeben werden.

Das Schirmformat ist festgelegt auf 24 Zei-
len zu je 40 Zeichen. Da manche Computer
noch weniger Zeilen beziehungsweise Zei-
chen abbilden, wird empfohlen, nicht mehr
als 16 Zeilen fiir ein Schirmbild zu verwen.
den und die Zeilen nicht linger als n¥tig zu
machen. Ferner darf eine Programmazeile
einschlieBlich Zeilennummer, Leerzeichen
und CR maximal 60 Zeichen lang sein.

lﬁuf'e(h im Standard-BASIC nicht:ohne

Programm-Aufbau

Bel den Zeilennummern wird bei BASI-
CODE.-2 folgende Einteilung eingehalten:
0-999: Standard-Unterprogramme. Diese
Routinen sind speziell fur den betceffenden
Computer entworfen und werden mit dem
Ubersetzungsprogramm oder gesondert ein-
gelesen.

1000: Erste Zeile des Hauptprogramms. Es
muB folgende Form eingchalten werden:
1000 A =(Wert): GOTO 20: REM Pro-
grammname, {Wert) ist die maximale Anzahl
Zeichen, die von allen Strings zusammen
bendtigt werden. Durch den Sprung nach
Zeile 20 reservieren die Computer, bei
denen dies notwendig ist, entsprechenden
Speicherraum fir die Strings.

1010: Erste fref zur Verfigung stehende
Programmzeile.

1010-32767: Platz fur die eigenen Program.
me. Eine bestimmte Systematik in diesem
Programm ist zwar nicht Pflicht, wird aber
von den BASICODE-Entwicklern empfoh.
len:

1000-19999: Hauptprogramm. .
20000-24999: Unterprogramme mit Be-
fehlen, die im BASICODE-2 nicht zuldssig
sind,

25000-29999: DATA-Statements.
30000-32767: REM-Statements. Diese kon-
nen eine Beschreibung des Programms,
Literaturhinweise und als letztes Namen und
Anschrift des Programmverfassers enthalten.
Weiter wird empfohlen, die Zeilennummern
in 10er-Schritten zu setzen. Uber die Unter.
programme in den Rejhen 20000-24999
muB man anmerken, daB sie natiirlich nach
Moglichkeit zu vermeiden sind. Wenn dies

MLy =~ 7 t=r200m
UL = JI r-2e00n

Byte-Aufbau
Saispesl: Hou DA (ASCH S8 mir achiem B "1

; wnicht geht, muB man wenigstens eine gute
‘Beschreibung mitliefern, was in diesen
Unterprogrammen geschleht

Standard-Routinen in BASICODE-2

Vie diese Unterprogramme jeweils aus-
sehen, ist statk vom jeweiligen Computer.
typ abhingig, so dal wir hier nur eine
allgemeine Beschreibung geben.

GOSUB 100: Dieses Unterprogramm léscht
den Schirm und setzt den Cursor auf Posi-
tion 0,0 (links oben auf dem Schirm).
GOSUB 110: Setzt den Cursor auf eine
bestimmte Stelle des Schirms. Die gewilnsch-
te Position wird durch die Variablen HO und
VE festgelegt. VE gibt die Nummer der
Bildschirmzeile an (die oberste Reihe hat
die Nummer 0) und HO den Platz in der
Reihe (auBen links ist 0). Da das Schirm.
format bei BASICODE-2 24 Reihen zu je
40 Zeichen ist, dacf VE nicht groBer als
23 und HO nicht gréBer als 39 werden.
Die Variablen VE und HO diir(en durch den
Aufruf dieses Unterprogramms ihren Wert
nicht dndern,

GOSUB 120: Die Position des Cursors auf
dem Schirm wird durch die Variablen VE
und HO gespeichert. Hierbei ist VE = 0
die oberste Reihe und HO = 0 die erste
Position in der Reihe {ganz links). Dieses
Unterprogramm kann zusammen mit dem
vorigen dazu eingesetzt werden, die Position
des Cursors per Programm beliebig zu
verdndern (zum Beispiel bei selbstgestrickten

. Bildschirmspielen).

GOSUB 200: Pruft, ob eine Taste gedrickt
ist, und setzt den zu dieser Taste gehdrigen
Inhalt in fie Variable INS. 16t in diesem
Morment keine Taste gedriickt, ist IN§ leer.
Im Prinzip kann man hier auch Steuer-
zeichen einlesen, aber dabei muB man
vorsichtig sein, da diese bei manchen Com-
putemn eine unterschiedliche Bedeutung und
Witkung haben! Eine Ausnahme dabei ist
RETURN. Das ist bei allen Heimcomputern
der ASCII-Code 13.

GOSUB 210: Dieses Unterprogramm war-
tet, bis eine Taste gedriickt witd, und setzt
dann den zugeh&rigen Inhalt in INS, Vor.
sicht beim Programmieren, sonst wird das ..
die beriihmte Endlos-Warteschleife,

GOSUB 250: Erzeugt bei den Computern,
bei denen dies moglich ist, einen Piepser,
Tonhthe und Tondauer sind hl!lbel nlcht
festgelegt.

GOSUB 260: Eine Zufallszahl zwm:hen 0
und 1 wird erzeugt und in die Variable RV
eingeschrieben.

GOSUB 270: Der Variablenspeicher wird
iberpriift, und es wird festgestellt, wieviel
Speicherplatz noch zur Verfiigung steht,
Die Variableninhalte werden dabei nicht
verindert. Die Anzahl der freien Bytes wird
in die Variable FR eingelesen,

GOSUB 300: Der Wert der Variablen SR
wird als String in SR$ eingelesen, Der String
darf kein Leerzeichen am Anfang oder
Ende der Zahl enthalten (im Gegensatz zum
Statement STRS, dieses Statement darf bei
BASICODE-2 nicht verwendet werden).
GOSUB 310: Dieses Unterprogramm erzeugt
einen String SRS, der folgendermafien auf-
gebaut ist:

Der Wert von SR$ ist gleich dem Inhalt der
Variablen SR und immer in Festkomma-
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rNotation. Die Gesamtlinge von SRS betrigt
CT Zeichen, die Anzahl der Zeichen nach
dem-Dezimalkomma wird durch CN fest.
gelegt. Wenn die Zahl nicht in das vorgege-
bene Format paBt, besteht SRS aus CT
Stemen. Wenn n8tig, wird SR entsprechend
gerundet. CT, CN und SR werden durch den
Zugriff auf dieses Unterprogramm nicht
verandert, Ein Beispiel: CT = 7,CN =3 und
SR = 0,6666 ergibt in SR$ "' 0,667".
GOSUB 350: Printed SRS, schliel3t 3ber die
Zeile noch nicht ab. Dadurch ist es moglich,
verschiedene Strings hintereinander in eine
Zeile zu schreiben,

GOSUB 360: AbschluB einer Schreibzeile
mit einem Wagenricklauf- und Neue-Zeile-
Kommando.

Variable

Um die Auswechselbarkeit der Programme

zu garantieren, sind auch die Variablen

bestimmten Festlequngen unterworfen.

® Numerische Variablen sind immer reell
und mit "single precision”,

# Der Name einer Variablen darf h&chstens
aus zwei Zeichen bestehen, wobei das

erste Zeichen ein Buchstabe sein mufl, Das

zweite Zeichen kann, wenn nétig, aus einem

Buchstaben oder einer Ziffer bestehen. Bei

String-Variablen steht noch ein $ nach dem

Namen. Kleinbuchstaben dirfen in Varia-

blennamen nicht verwendet werden,

® Bej logischen Variablen wird lediglich auf
wahr oder unwahr gepriift. Eventuell

vom Computer erzeugte Werte, zum Beispiel

+1 fir wahr und 0 fur unwabhr, diirfen nicht

verwendet werden.

® Man darf nicht davon ausgehen, daB eine
Variable durch den Programmstart auto-

matisch auf O gesetzt wird.

® Stringvariablen diirfen maximal 255 Zei.
chen lang sein.

% Namen von Variablen diirfen nicht mit
dem Buchstaben O begirinen, dieser ist

reserviert durch die Standard-Unterpro-

gramme, .

® Weiter sind folgende Variablennamen
nicht zuldssig: AS, AT, FN, GR, IF, PI,

ST, TI, TI$ und TO.

Fir den Datenaustausch zwischen dem

BASIC-Programm und den Standard-Unter-

programmen werden die Variablen HO, VE,

FR, SR, CN, CT, RV, IN$ und SR$ verwen-

det.

BASIC-Absprachen

Tabelle 1 gibt eine Ubersicht tiber alle
BASIC-Kommandos und -Operatoren, die
verwendet werden diirfen. Auch in diesem

Punkt sind strenge Absprachen notig, da

Tabelle 1. Zulinsige BASIC-Befehts und -Operstoren.

ABS
AND
ASC
ATN
CHRS
cos
DATA

+
)

DIM INPUT  NOT RETURN  STOP
END  LEFTS ON RIGHTS  TAB
FOR LEN onr - RUN TAN
GOSUB LET-  PRINT SGN THEN
GOTO L0G AEAD SIN T0
INT MIDS  REM SQR VAL
IF NEXT RESTORE STEP

t <>

- <.

< >u

>
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es verschiedene BASIC-Varianten gibt. D
Bedeutung der Befehle stimmt mit der
offiziellen BASIC-Version Uberein, so de
wir hierauf an dieser Stelle nicht eingchen
Einige spezielle Punkte miissen wir bei d:
BASIC-Befehlen noch besprechen. So da:
man nach einem GOSUB oder GOTO keir
Variablennamen verwenden. Die Form:
N =1000: GOTO A darf also nicht verwe
det werden, Nach IF muB immer ein
THEN folgen. Also: IF ... THENA=§
IF ... THEN 1000 oder IF ., . THEN
GOSUB 20000, Die Form IF .., THEN
.. ELSE ist verboten. Kommentare oder
mehrere Varlablen nach einer INPUT-.
Anweisung sind nicht zugelassen, Die Forr
INPUT "Der Viert = ”; A$ ist verboten.
Eine Zeilennummer nach RUN ist nicht
zuldssig. Beim TAB-Befehl muB man be.
riicksichtigen, daf der eine Computer bei
Null und der andere bei Eins zu zihlen
beginnt.

Die Praxis

. So, das waren die wichtigsten BASICODE
Absprachen. Um damit zu arbeiten, brauc

man jetzt noch das Ubersetzungs-Program-
und die Standard-Unterprogramme. Daz
miissen wir fur die "Allgemeinheit” an die
Stelle passen: Denn hier gilt (hoffentich z
letzten Mal), daB halt jeder Computer etw
anders ist. Gliickliche Junior-Computer.
Besitzer: Sie finden das Ubersetzungsprc
gramm und die Standard-Unterprogramm
sowohl fir den erweiterten Junlor mit
Mikrosoft-Basic als auch fur den DOS-
Junior an anderer Stelle in diesem Heft.
Und wenn sie die Sendung "Know-how-
Special” empfangen k&nnen, bekommen
sie das auch noch vom Fernsehen auf
Kassette geliefert (sieche Elektor im Sep.
tember-Heft), Und die Besitzer der vielen
anderen Computer? Wenn alles gut ge-
gangen ist, ist inzwischen das BASICODE
Buch Nummer 2 erschienen — allerdings i.
niederlindischer Sprache. Neben einer au;
fuhrlichen Beschreibung von BASICODE..
‘ enthdlt es auch die Ubersetzungsprogramn
fiir diverse Computertypen. Sobald das
Buch der Redaktion Yvorliegt, werden wiy
“unserd'Leser noth genauer informieren,
Mtssen nun diejenigen, denen weder Rad
Hilversum noch ein Fernsehprogramm noc
dieses Elektorheft ein Ubersetzungspro-
gramm liefert, etwa aufgeben? Nun, es gib
schlieBlich viele, auf einen bestimmten
Computertyp spezialisierte Computerclut
bei denen man einmal anfragen kann.
Natirlich stellt sich jetzt mancher Leser di
Frage: Kann ich denn, wo ich als Hamburg
schon den WDR nicht empfangen kann,
wenigstens Hilversum Il empfangen? Leid

kénnen wit da auch keine eindeutige Ant

wort geben, weil dies von verschiedenen
"funktechnischen” Bedingungen abhingt
Es kann vorkommen, daf ein Elektor-Lese
in Bayern einen guten Empfang hat, wih
rend ein Leser im viel niher gelegenen
Hessen leer ausgeht. Aber was spricht
dagegen, durch Leserbriefe an Fernseh-
Intendanten dazu beizutragen, daB Know
how-Special in alle 3ten Fernseh-Programs.
kommt? :

¢

BASICODE-Interface
Elektor Mai 1984

Far TRS-80 und
Video-Genie

Bild 1. Die Schaltung des
BASICODE-Interface fOr
TRS-80 und Video-Genie.

BASICODE-
interface

Um Basicode-Prog von der Ki

in den TRS-80 oder den Video-Genie la-
den zu kénnen, bendtigt man ein speziel-
les Interface, mit dem die FSK-Signale in
Rechteckimpulse umgewandelt werden.
Die Schaliung (Bild 1) besteht aus einem
ImpulsaufbereiterTeil (Al, A2 und "Umge-
bung”), einem AdreBdekoder (N1...N9
und N17) und einem Indikator (A3, D3). Sie
wird an der ErweiterungsanschluBleiste
des Computers angeschlossen, deren Be-
legung aus dem jeweiligen Handbuch
hervorgeht.

Die Schaltung B

Wenn der Ausgang von N17 aul "0" ist,
wird das Signal aul die Datenbuslinie D8
durchgegeben. Das Ubersetzungspro-
gramm — es muB vorher eingegeben be-
ziehungsweise iber den normalen Kasset-
tenanschluB eingelesen werden — sorgt
hier auch fir die Umwandlung der seriel-

len Eingangssignale in "normale Bytes™
und deren Abspeicherung. Der Adrefde-
koder wird durch das Ubersetzungspro-
gramm so angesteuert, daB beim Einlesen
NI0 und Nl {reigegeben sind.

Die Dioden Dl und D2 begrenzen das Si-
gnal vom Kasseltenrekorder. Mit Al ist
eine Verstirkerstufe aufgebaut, mit A2 ein
SchmittTrigger. Der OP A3 dient als Trei-
ber fitr die Indikator-LED Ist kein Ein-
gangssignal vorhanden, sorgt R9 daliir,
daB der Ausgang von A2 aul 1" liegt. Die
LED D3 leuchtet dann nicht. Im Signalweg
liegen die beiden invertierenden Treiber
N10 und NIi, sie werden vom Ausgang
des AdreBdekoders gesteuert.

Aufbau

Auf der Platine (Bild 2) finden — mit Aus-
nahme des Trafos — auch noch dié Bau-
teile fiir ein kieines Netzteil Platz, Aller-
dings braucht man diese nur, wenn das
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Al., . A3 =IC1 = XLM32N
N1...N8 =I1C2=74L5240
N9...N16%iC3 = 7415240
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Netzteil des Computers bereits “anderwei-
qg™ zusdtzlich belastet ist: Die Schaltung
ies Interface bendtigt lediglich 50 mA. In
den meisten Fillen kann man also den .
3V-AnschluB aul der Erweiterungs-
AnschluBleiste als "Kraftwerk"” verwen-
den.

Auf der Platine gibt es eine Leiterbahn,
die "im Nichts endet”. Das ist kein Fehler,
diese Leiterbahn dient als einfache Ab-
schirmung des Eingangs gegen die direkt
daneben anliegende Netzteil-Wechsel-
spannung.

AbschlieBend noch ein Hinweis: Uber das
BASICODEVerfahren ist aus{ihrlich im
Oktober-Heft 1933 berichtet worden.

Neues von BASICODE
Uber das BASICODEVerfahren haben wir
auslihrlich’in Elektor vom Oktober 1983
berichtet. Das BASICODE-2-Buch (in Nie-
derlindisch und Englisch) von Radio Hil-
versum liegt der Redakiion inzwischen
vor. Es enthilt die Anpassungen und
Ubersetzungsprogramme fiir folgende
Computer beziehungsweise Betriebs-
systeme:
Apple 2, BBC-Computer Modell A und B,
Commodore (Pet und VC), CP/M-Systeme,
DAl-Computer, Exidy Sorcerer, OSI-1P-
Computer, Philips P-2000, Sharp MZ80 A
und M28¢ K, SWTPC-6800, TRS-80 (1 und
1) und Video-Genie. Weitere Anpas-
sungen sind bei Radio Hilversum — ge-
nauer: bei der Hobbyskop-Redaktion — in
Vorbereitung. AuBerdem soll in Kiirze bei
einem deutschen Verlag ein Sonderhelt
ber BASICODE — ebenfalls mit Anpas-
sungen — erscheinen, hier wissen wir
aber noch nicht, fiir welche Computer
(Rubrik Biichermarkt beachten).

Sthckliste

Widerstinde:

R1 = &5
A2,R6,R10 = 10K
Y ~ 2

R4 = 18

R5,R7 = 100 k
R8 = 15k
RI.AIt = 220 k
RI12 = 470 Q
RI13,A14 = 1k

Kondensatoren:
€1,€3 = Wn
C2=10n

C4 = 220p

CS = 1p/6V
€6 = 40V
C7.C9 = 100 n
€8 = 100 /25 V

Halbtaiter:

01,02 = IN4148

D3 = LED
04,05.06,07 = 1N4001
ICY = 1M 324

1C2,1C3 = 7415240

1C4 = 7415133 loder
74AL5133)

IC5 = 7805

auBerdem:

Tl = Netztealo 9 V/
150 mA sek.

Platine 81064

AbschlieBend nochm,
Radio Hilversum:
NOS-Hobbyscoop
postbus 1200

1200 BE Hilversum
Nederland

als die Adresse von

Blg;obblnmhu

Elektor Mai 1984

Bild 2. Mit der Platine
181t der Aufbau der
Interface-Schaltung
leicht.

Bild 3. Auf dem Foto er-
%ennt man oben des Ein.
gongssignal und unten
das Ausgongssignal der
Interface-Schaltung.
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Say war's b Jdetzt schon wundbersichtlichy z0 wird es .etzt
bestimmt fUN\_ .uch chaotisch — ich 9ehe Jetzt einfach Brief fur
Brief dursch., Daz izt die einzigde MG9lichkeit fertig zu werden
und nicht zu viel zu ver9ezsen'

I UM THEMA BEGOCHER :

Nun steht es endglltig fest; zollten wir am Jahresende ein Plus
in der Kasse habeny 3o werden dafir ein oder zwei Bucher anQe-—
schafft, Das Photokorieren von Bichern so0l)lte nur  9eschehens
wenn der Kopienpreis deutlich unter dem Kaufereiz liegt. Viele
sind aber bereity Ihre Bucher an Mitglieder 3-4 Wochen auszu-—
leihen (siehe Liste in diesem Intol),

Z UM THEMA VERLEIHSAMMLUNG :

Auch hier waren alle dafir. Und ich war seit dem 2. Clubinfo
auch nicht 9anz untatig. Meine Computer-Zeitschriften habe ich
fast alle 2-fach koriert. Dabei koeierte ich allesy was direkt
die Hard- und Software f4r Tandy und Genie angeht (auch z.B.
Computer-Tests und Hardware~Erweiterungen). Ferner korierte ich
aber auch viele Pro9rammes die zwar fir andere Computer Qge-
schrieben sindy sich aber fur unszere Computer umschreiben laz-
sen muBten (z.B. PBuchhaltun9szero9rammy Dateiverwaltun9sero—
grammy etc). Das izt nun ein Riesenstod von Bldtternsy der noch
nicht sortiert und ein9enrdnet ist., Ab 1. November kdnnt Ihpr
bei mir die Verleihsammlungen anfordern; ich 9laubey es stehen
dann 3 Leitz-Ordner (Rickenbreite 5 cm) zur Verfigung, .

£
f

Ez ware nun guts wenn auch alle anderen Mitglieder nach und
nach sich Thre Computerzeitschriften vorpnehmen und alles korpie—
reny was von Interesse wdre. lhr zeht Ja anhand des letzten
Info'ss welche Zeitschriften nun archiviert sind.

ZUMNM THEMA PROGRAMME :

Teilweise wurde die PBezeichnun9 der Programme kritisiert.
Sicher - die PRezeichnund hat auch Nachteile. Man mud z.B. erst
in die Liste 9ehen und nachzeheny welche Programmnummer welches
Programm izt. Aber es bleibt Ja Jedem offeny sich mit dem
RENAME-Befehl! die Pro8ramme umzubenennen. Auf Jeden Fall hat
sich fur mich die PBezeichnun9 bewdhrt - die Pro9rammaummer
(forttaufend von 1 aufwdrts) ist fur mich sehr wichtig.

Eine Erleichterung kann ich aber anbieten. Zur Abspeicherung
der Programme habe 1ich Ja ein Pro9ramm - Jieses erlaubt eini-
germaBen komfortabel das Sucheny #ndern und Ldzschen ven Pro-
grammen. Man kann zich z.B. eine Liste aller Geschicklichkeits~—
Programme ausdrucken laszensy oder nach einem 9anz bestimmten
Pragramm suchen laszzen. Biz zum Uberndchzten Clubinfo (Nr. 5)
sendet mir Jdeder eine Diskette =zu. Ihr erhaltet dann die Dis-
kette zusammen mit dem 5. Clubinfo., Auf der Dizkette befinden
sich die Programme fudr die Programmbiblicotheky die Bacherbibli-
othek und die Clubadreszen mit den entzerechenden Dateien. Alle
Mitglieder ohne Disketten-Laufwerk mdissen auf diesen Service
verzichten - Sie erhalten dafir die entzeprechenden Ausdrucke.
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Nur zum Brief vem Peter Stevensz., Er hat die Retriebsblcher
(Uzerz manual) for DOSPLUS 3.5 (2 Binde), Falls demand an die-
cem Petriebszvstem intereszziert iszty, zo zoll er es dem Peter
wizzen laszen. Die PBlcher koszten eine Menge Gzld. Falls .emand
Probleme mit englizchen Anleitun9en haty zo kann er sich mit
dem Peter in Verbindun9 setzen. Er hat legischerweisze beim Eng-
lisch keine Schwierigkeiten und izt 9erne bereit zu helfen.

Eine 9gute Anre9ung stammt noch vom Peter. Er zchldgt vors eid
Sammliung four POKE und PEEK zu machen. Er meint, dad es =i
sehr lohnen wirde und liefert auch 9leich ein Beiszpiel:

ne
ch

100 IF PEEK(14312) 9rdBer 127 THEN PRINT “DRUCKER ANSCHALTEN!":
GOTO 100

Ich hoffes Ihr 9reift dieze Idee auf und schreibt miry dasd es
nur zo POKE’d und PEEK'dJ.

Der Jens Neueder weist auf Probleme mit der Umlautzchreibung
hin. Manche Pasic-Prog9ramme mizszen vor dem 1. Programmlauf ge-
listet werden um Sie an den entzprechenden Stellen zu dndern.
Der Jens hat Schalteline fur das Model I und das Exeanzion
(diezes ist allerdings von der Firma CE-Elektronik).

Nun komme ich zum Schreiben vom Konrad Jozef., Er meinty das
Info wire leichter zu lezeny wenn die Rickseite in der 9gleichen
Ri-htung wie die Vorderseite koriert wire. Nun = ich versuches
die Blitter beszzer zu kopierem Ihr szeht .Ja bereits zchon das
Ergebniz. Der Konrad will wiszeny ob die Fra9en im Info beant-
wortet werden 3o0llen oder direkt beim FraSensteller. Ich bin
dJafiry die Antworten im Clubinfo zu verdffentlichen (dann haben
alle etwasz davon)$ wer willy kann dem Fragensteller noch extra
schreibens dann braucht der nicht zolan9e auf die Antwort war-
ten. Obrigens — wenn man im Mondszcheintarif telefonierts kostet
die Minute nur ca 0.20 DM.

Zur Frage von Ubersetzungen von Anleitun9en meint der Konrad,
daB dies eigentlich nur sinnvell iszty wenn mehrere Leute Inter—
ezze an einer solchen Ubersetzungd haben (abhiangig vem Umfang
des Manualsz). Man kionnte aber vielleicht deutsche Kurzanleitun—
gen fur 9roBere Programme erstellen. Falls Interessze bezteht)
izt er bereity eine so0lche Arbeit zuw Ubernehmen. Er verfigt
auch Gber deutzche Anleitungen zu SCRIPSIT und NEWDOSB@y» aber
nur als (nicht sehr 9ute) Kopien und wirde diese auch auslei-
hen.

Auch der Dieter Kazrper hat mir Qezchrieben. Er trdgt sich zur
Zeit mit dem Gedankensy seinen Genie mit einer Diskettenstation

ayfzuristen (ev, Station mit 2 Laufwerkens 8@ Sepurens dz. dd)..
Vielleicht kann noch Jewand dem Dieter Tips gebep! Recht infor-—

mativ fand der Dieter den Pericht Jdber SUPER DOSy wenn9leich
ein Nicht-Diszkettenbesitzer die PBedeuwtung einiger Abkurzungen
rnur ahnen kann., Laut Dieter 1lduft daz Beispiel-Pro9ramm far
zrchnelle Grarhik auf dem Genie 1 nicht. Vielleicht kann ihm wer
weiterhelfen (oder lauft’z tatzachlich nicht?).

Auch dem Dieter 9efidllt die Idee vom Gerald Schrdder =zehr gut
und er wdre bereity im Rahmen szeiner Englisch-Kenntniszse und
einer be9renzten Zeit an der Uberzetzung von englizchen Anlei-
tunden mitzuarbeiten (ich Slaubey da  kdnnte doch was zuzammen-—

gehen!). (

Auch wvom Hal@er May liegt mir zchon ein Schreiben vor. Er hat
einen Verbesserungdsverschlagy den ich sehr Serne aufgreife. Wo
es nicht abzolut  notwendi9 isty zollte auf Nachnamen wund das
doch relativ unpersénliche 'Sie’ unter den Mitgliedern verzich-
tet werden. Nun izt daz so ein Peroblem - nicht Jdeder magd das
!Duty auch 9gibt es einen 9rdberen - Alterszunterschied im Club.
Andererseits weiB ich aber auchy daB die meisten 9e9en das 'Du’
nichts einzuwenden habe (ich bin z.B. mit vielen per 'Du’). Ich
schlage also veory dad Jeders der derne mit 'Sie’ und "Herr’'
angeredet wird, mir das einfach mitteilt.

Der Gerald Schriéder schreibt eini9eszs zur Adventure-Ecke. Er
bleibt bei vielen Adventures hdngden. Er hat viele M89lichkei-
teny weiter zu macheny doch findet er weden “Phantasiearmut’
und mangelnder Englischkenntnizse keine weiteren Anzatzeunkte.
Er méchte dann seine Situation in zweir drei Sdtzen schildern.
Wer dieses Problem schon 9elost haty kidnnte ihm dann weiterhel-
fen. Es gibt da noch eine zusdtzliche M&9licheit» um das Rat-
zeln (was Ja den eigentlichen Sinn einez Adventures ausmacht)
wieder in den Vorder9rund zu ricken: das HINT-SHEET. Dieses
HINT-SHEET gibt Hinweiser» mit denen man die Probleme ldsen
kann.

Beispiel: "Vor mir ist ein Hebely den ich nicht bewe9en kann.®
Gestaffelt konnten die Hinweisze =0 aussehen: "1, Vielleicht ist
der Hebel ein9ernstet? Z. Sie finden kein &1?7 Erinnern Sie sich
an den Roboter! 3. Der Roboter hilft Ihnen nicht? GSie zoliten
Ihn auBer Gefecht zetzen!"

Das Erstellen solcher Hinweisblatter kann auch sehr interessant
sein und der Versand kdonnte JUGber den Club oder direkt udber den
'Liser' des Adventures taufen. Beim Verszchicken eines Adven—
tures kidnnten dieze Plitter auch bei9eledt werden. Wer es ohne
Hilfe schaffen willy braucht sie Ja nicht anzuszehen,

Kurz ver 'RedaktionsschluB® erreichte mich nech ein Schreiben
vom Hans Kiénigy das ich Qerade noch far’s Info verarbeiten
konnte. Awuch er findet die Idee vom Gerald Schrdder 9ut und
bietet folgende Anleitun9en an:

NEWDOS 80 za. 200 Seiten
GDOS 85 Seiten
VISICALC 150 Seiten deutsch |
BUGOUT 40 Seiten
NEWBASIC 5 Seiten
TASMON ca. 20 Seiten )
NEWSCRIPT 180 Seiten
SUPERUTILITY 3.1 45 Seiten
LASY WRITER 2 Seiten = englisch
LEVEL III 15 Seiten
ENHBAS 40 Seiten
) . SCRIPSIT 65 Seiten
' PENCIL 110 Seiten J '

Die Korien miBten allerdings selbst gemacht werden.

Noch eine kurze Meldung....

Eine RS232 Schnittstelle mit 3 Ein- Aus9idngen fir Mod.l ist in
Arbeit (Schaltungsentwurf). In Karze mehr.
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Prosrarwmniertion

In Ciubinfo 2 hat unser Freund Guenter Wasner einen von Mirt ix
Proaramm *Clubadrecsen” angewandten Trick beschrieben: wie man
Datensaetze avs einer Datei loeschen kann. Leider muss sir in
dew Schreibens indem ich ihm diesen Trick erkiaertes ein Fehier
untertaufen sein. Deshalb hier noch einmal die Funktion der
Loaschroutine fuer Datensaetze aus dem Prosramm CLUBADR/BAS.

f. Suchen des zu loeschenden Datensatzes anhand des Namens

2. Ersetzen des Nawens durch einen moealichst hoken AGCII-
Charakter (z.B. CHR$(255))

Sortieren der Datensaetze, Dadurch kommt der zu loeschende
Datensatz an das Ende der Datensaetza.

Der Inhalt des Feides indem die Anzah! der Datensaetze
gespaichert ist: Wwird us eins vermindert. Dadurch
verschwindet der zu loeschende Datensatz aus der Datei.

o

fm Prinzip hat Sich nichts geaendert. Die Aenderung betrifft
vizlmehr das leichens welches den Namen ersetzt. Fuegt #an ein
Learzeichen ein, gelanat der Datensatz bein Sortieren statt ans
Ende, an den Anfang der Datei. Nachdem man dann die Anzahl der
Datensactze um eins vermindert hat, fehit ploetzlich das
Mitaiiad, dessen Name im flphabet am hoechsten steht. fusserden
hat man in der Datei einen Datensatz bei dem der Name fehit,
Schuld daran ist die Sortisrroutine des NEWDOS-Betriebssystems.
Sie sortiert Datensaetze nach dem Wert der RSCII~Zeichen: die sie
enthaiten. Und da lieat das Leerzeichen (28 H baw. 32 D) eben
wait vor den ersten Buchstaben des flichabets (R = 41 H bzw 65 D).

\./ UCSD-PASCAL und CP/M 1.5 auf Video Genie

Fuer den TRS-88 Model 1 gibt es eine UCSD-PASCAL-Version der Firsa
G Corporations P.0.Box 16828, Fort Worth, Texas 76133. Uw dieses
nit 2ines eigenen Diskettenbetriebssyston ausgeruestete PASCAL-
Version, auf einem Video Genie I mit Diskcontroler der Firma RB-
Etektronik Booten zu koennen, mMuessen folgende Renderungen an
der Controlerplatine voreenommen werden:
1. Pin 11 von IC 120 (74LS376) von der Leiterbahn (Data 5) trennen
2. den nun freien Pin 11 des IC 720 mit dew Pin J des IC 128 -
(Data 77 verbinden.
Nach dieser flenderuna, die nach teiefonischer Rueckfrage wit der
Firea RB-Elektronik an dem Video Genie eines Bekannten vorsenowmsen
wurde, Kann neben der oben angesprochenen UCSD-PASCAL-Version auch
die ohne sonstige Hardwareaenderungen lauffachiose CP/M-Version 1.5
gestartet werden.

Disketten 2us SUPERPREIS

Ich moechte euch noch einmal auf das schon in der letzten Clubinfo
erschienene fngebot von Disketten zu einem wirkiich erstaunlich
guenstigen Preis hinweisen. Die Disketten haben sich sowohl bei
mit, 215 auch bei meinen Freunden und Bekannten, die mit den ver-
schiedensten Computern und Diskettenstationen arbeiten, bewaehrt.
Die Disketten sind ungestempelte Markenware und werden im lehner-
pack mit Lables und Schreibschutzaufkiebarn geliefert. Der Preis
bataeuft sich auf 47.08 DM je Paket. Darin sind Porto und Versand
schon enthaiten. Wie tange die Disketten zv diesem Preis noch
lieferbar sind, ist derzeit nicht abzusshen.

Passwort aendern mit SUPERZAP

Wer hat sich nicht schon ueber Disketten geaergert,
die durch ein unbekanntes Masterpassword unzusaeng-
lich gemacht worden sind. Mit SUPERIAP kann wman
dieses Uehet schnell aus der Welt schaffen. Wie man
dies tut, moechte ich hier kurz beschreiben. -

Das Masterpassword befindet sich b2i alien sir be

kannten, auf TRG-B@ lauffachigen Disketten im sog.

AT-Sector (Granuie Atlocation Table) des Direktory.

Dort beleat es die beiden relativen Bytes CE u. CF (H)

bzw. 284 und 285 (D). Besieht man sich diesen ersten

Sector des Direktorys #it SUPERIAP so sind dies die

beiden letzten Bytes der 13 Reihe. Natuerlich ist das

Password dort nicht im Kiartext, sondern als Hash-

Code sespeichert. Nun zur eigentlichen Renderunas—

Procedure: )

{. fnzeigen des GAT-Sectors des Direktorys mit der
Funktion DFS (=Dismiay File Sector) avs dem SUPER-
IAP Haurtmenu. Hat man DFS eingegeben, frast das
Proaravm® Filenspec?, Worauf man mit DIR/SYS:L
antwortet (L steht fuer die Laufwerksnumwer)
SUPERIAP iiest die File und frast dannd
Relative-Sector-within-Fitel. Der BAT-Sector ist
der erste relative Sector der File DIR/SYS. Man
muss diese Frage also wit '@ beantworten. Nun
zeiat SUPERIAP den GAT-Sector an.

(Wenn man nur die atwas aeltere Version von SUPER-
IAP besitzt: wuss #an den GAT-Sector ueber einen
kieinen Umweg erreichen. Man muss DD (Display
Disk Sector) einseben und auf die Fragend
Relative Disk # (B-3)? mit den entserechenden
Track # (Hex) (B-22)? Herten antworten. Die
Sector # (08-9)? Lase des Direktory suss
pan sich avs dem Pdrive-fAnsaben heraussuchen.)

2. flendern des Masterpasswords mit der MOD(dify)-
Funktion. Dazu ist folgende Einsabe noetig: HODCE.
Jetzt blinkt dér Cursor auf den Hash—Code-Bytes des
Masterpasswords. Danach erfolat die eigentliche
flenderuna. Man schraibt EB42 und hat damit das
unbekannte Masterpassword in "PASSWORD® geaendert.
EB42 ist naeniich der Hash—-Code fuer "PASSWORD".
Un die RAenderung zu beenden. #uss 'ENTER' gedrueckt
werden. Danach frast SUPERZAP, ob die Pfendarung avf
die Diskette geschrieben werden soll. Ist dies ge-
schehens witd der neue GRAT-Sector angezeigt. Man
kann nun #it "X' ins Hauptmeny, und mit "EXIT' ins
DS zurueck.

Man solite dinge Procedur uebrigens ein paar mal an

Backup's ueben, bevor man sich an Originale heran-

traut. Das Beste waere es, immer #it Backue's zu

arbeiten.

Die nevere Version von SUPERZAP enthaeit uebrigens

ein Password-Codier-Unterprograms. Damit kann #an

iedes Password in.den entsprechenden Hash-Code vu-
wandein und nit der MOD-Routine auf die Diskette
schreiben, -

Wie ean das Update und Access Password einzetner Files

aendert, beschreibe ich i naechsten Ciubinfo.

ERFAHRUNGSBERICHT: Unbau von TRG-20 Model 1 und Video Genie in TRS-B® Node! J Gehasuse

Welcher TRS-82 Mode! 1 ~ Bositzer hat sich noch nicht ueber die Dreifaitiskeit seines Computers, CPU-Piatine mit Tastatur,
Expansionsinterface und Stromversorsuna seaergert? Besitzt er zudew noch Floppylaufwerie: Wird das Kabelgewirr noch up-~
vebersichtlicher und 92faehriicher. Gefashrlich weniger fuer den Computerfreund als fuer die von ihm verarbeiteten Daten

und Programse, Schon 2in Kleiner Hackelkontakt am Edsecardconnector und die Kiste stuerzt ab. Spaetestens nachdem Sich eim
in stundenlanger Arbeit eingetipptes Programs in Wohigefallen aufgeloest hat, komat man zu dor Erkenntnis: hier wuss etwas
getan werden! Ich persoentich habe schon xehrere Sachen ausprobiert. Es fing damit an, dass ich alle Steckverbinder durch
Loatanschiuesse 2rsetzte, Dies endete damit, dass nach Jedew Transport mindestens eines der unzashiisen Kabelchen seloest
hatte, Die |otzte Massnahmes die ich erariffen hahe, hrachte endlich den durchschlagenden Erfoia. Ich erstand das Gebraucht-

gehasys? eines Model 3.

Un das Model | in Model J - Gehaeuse unterzubringen, Sind neben einer moedlichst guten Ausruestuns ca. J0-4@ Stunden Arbeit
nootig. Die aenave Vorgehensweise, moechte ich hi2r nicht beschreiben. Solita jewand etwas ashnliches vorhaben, wendet er
Sich am besten direkt an mich. Ich bin dann 92rne bereit, eine 9enaveres mit Fotos versehene Umbavanieituns zu seben. Hier
moechte ich nich auf die Unterbrinauna der Einzettaile beschraenken. Die Hauetplatine des M 1 liest, aetnlich wie beim
Originaly unter der Tastaturplatine. Sie muss iedoch l2icht nach hinten verschoben sein, damit die Tastatur eine mo2slichst
sute Arbeitsiase bekoamt. Das Expansionsinterface wird im neven behaeuse dort untersebracht: wo normalerweise die CPU- )
Platine des Modet 3 sitzt, Dabei wuss auf die Einbautiefe geachtel werden. Setzt man die Platine zu weit nach innens Kolli-
diert sie spaeter nit der Bildroehre des Monitors. fuch die Drives, bei m2iner Version sind es dr2i an der Zahlt bekoamen
den Piatz, der ihnen auch im Orisinal M 3 zusteht. Nur die Befestigung lasuft erheblich anders. Puw leichtesten ist der
Monitor unterzubrinden, da die meisten 12°-Oeraete senormte Befestigsunsounkte haben, Die Powarsuepiys bringt man am besten
in einen separaten Gehaeuse unter und verbindet Netzteil und Comeuter mit einem Kabet, .

Dieser Uebau hat sich bei meinem Deraet vorteilhatt auf di2 Detriebssicherheit auseewirtkt, Inzwischen hat auch 2in Freund

von #ir sein Video Genie inein M 3 -

Gehaeuse umaebaut. Das Video Genie macht dabei erheblich weniger Arbeit als das M 1.

Nia schon 9esast: bin ich 9erne ber2it, eine 9enave Umbavanleitung zu liefern. Auch sebrauchte Gehaeuse kann_ich eventuel |
noch besorgen, Sollte jemand Interesse haben, wendet er sich am besten direkt an mich. Meine fAdresse koenni ihr dew Clutm

Info Nr.2 entachuan,

ok Hartuut Obermann #%



COMPUTER-FACHBUCHHANDLUNG

L. Polacek, Postfach 43, 8409 Tegernheim

Wir konnen Ihnen fast 300 deutsche und noch mehr englischsprachige
Bicher zum Thema Mikrocomputer besorgen. Fiir alle ist etwas dabsi:

®: fir Anfanger, Fortgeschrittens und Profis
e fiir Bastlsr, Hardwarespezialisten und Programmierer
e fiir Hobbyisten und gswerbliche Anwender

Fordern Sis unseren nach Sachgebieten geordneten Katalog an -
kostenlos! Aus Nachtrdgen zum Katalog (zwei-~ bis dreimal im
Jahr) erfahrsn Sie, was es auf dem Biichermarkt Neuss gibt.

Wir vermitteln Ihnen ein Zeitschriften-Abonnement: es gibt schon

mehr als zehn deutsche und mehr als zwanzig englische/amerikanische
Magazine zum Lesen.

Schaffen Sis sich sinsn Vorsprung - chns Fachliteratur ist es
aber nicht mdglich.

Auszug aus unserem Katalog :

TRS-BO Assembler Programmierung 52,~-

TRS 80 Basic Trick Buch | 52,
TRS~-80 Disk & andere Geheimnisse 39,-
Graphik-Programme fir TRS-80 und HP-9830 24,80
Spiele fir Ihren TRS 80 13,80
I Speak Basic to My TRS-80 ' 99, -
Writing BASIC Adventure Programs for the TRS-80 39,-

Anleitung zur Erstellung eigenesr Abentsuerspisle:
Lernen Sie dabei neus Programmiertschniken, bes-
sare Speicherausnutzung, hdhere Programmier-

- geschwindigkeit,

How to Do It on the TRS=80 . 129, -

Ein Anwsnderhandbuch nach Sachgruppen geordnet
fiir TRS-80 Modelle und Color Computer. Hard- u.
Softwareldsungsn fiir den Alltag des Programmiersrs

Color Computsr Graphics 32,-

Vollstdndiger Fiihrer, bietet Instruktionen {iber
die Anwendung von Video-Grafiken u. viele kom-
plette Programms

The Rest of 80 38,~

Programme u. Hinweise, fir die kein Platz in dsr
Zegitschrift 80 Micro iibrig.blisb.

Zahlungsverkehr: Postscheckamt Nirnberg, Konto-Nr. 2627 29-857 (BLZ 760 10085)
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as Maschinenprogramm

g (siehe Listing) fir TRS-80
W, ZWICKEL (Model 1/Level II) wurde rac
07-07-83 mit clilem gdiltor-A;sen,}‘blglar
. - erstellt und ist in drei Teile . . . f .
AR R R A R Tt aufgeteilt: Im Teil eins wer- Wird ein Basic-Programm mit Hilfe
H}%”_}' E‘;oqrjamm zur Umwandd 1 u:m von Dezimal-in Hexzahlen und umgelkeh- den die entspfecml?'\den des Trace-Befehls auf dem TRS-80
s 2T rcken v - initialisiert. . ; :
NS > d drcken Do i reit umiat & | beim Probelauf kontrolliert, so pas- | 150 bis 810 werden diese
IF X$ = "y* GOTO SO0 eigentliche Trace-Routine. | sjert es sehr hauﬁg, dand eine erstellte Tas(endrailbz?!;agth Vvai;ll;d;i:
TD = In den Zeilen 330 bis 480 . . d h die A be sle gedrickt, dan 1
HD = 0 wird die Absprungadresse Bildschirmmaské durc. 1e Ausga > Zeitschleifenroutine  im
IE = o Uberpruf. Exlolgle der Ab- | der laufenden Zeilennumnuner zerstort ‘;8“363,“‘%?,',1‘:%,"32?: ggg
- ¥ - . . . 13 .
ERINT ) ;‘;ﬂ:&%n(ﬁ:t f‘z,g}w).e ps '}"531 wird. Auch ist es hauﬁg_ nicht Zeitfaktors in Zeile 840 kann
;;IF‘IFI:{J'; 2ez1mal zahl zwischen O und 65535 eingeben " ein einfaches Return, an- mb'g]ich, die einzelnen Zeilennum- gﬁ'%:f;‘:"‘mwg‘:ggnb;ig
?SANT A ggglr;aélxs ::s?g:eg:bezr:ue;‘r; mern zu verf OIg en, da sie zu schnell zwel Tasten nicht gedriickt,
0 IF T< 4096 THEN GOTO 300 den Zeilen 500 bis 530 wird ausgegeben werden. erfolgt eine normale Tasta-
D T=T-40 die Cursoradresse gesi- : - i turabfrage mit anschlieBen-
2 TD=TD+1 chert und durch 3CO0H er- | adresse wieder korrigient | dern. Wird wahrend des | dendem Return. Dieses Pro-
) 1F Tj:iu‘?b THEN GOTQ 270 setzt, An dieser Bildschirm- | und nach 1DS8H zuriickge- Programmablagfs oder Aqf— gramm braucht nicht gesi-
%ETI;.‘;ub THEM GOTO Z40 stelle soll die Zeilennummer | sprungen. Der letzte, Teil | listens die »Shifte- und die | chert zu werden, da es sich
H6=H6;’-? angezeigt werden. Nach | des Programms erlaubt es, | sPfeil/unten«Taste ge- dprch V_erschleben dgs Ba-
IF T>=2356 THEN GOTO =10 der Ausgabe in den Zeilen | die Ablaufgeschwindigkeit | driickt, so verlangsamt sich | sic-Bereichs selbst schitat,
O IF T916 T o 550 bis 650 wird die Cursor- | eines Programms zu verdn- | der Ablauf. In den Zeilen (Marttin Hoh)
T=T—-16
}-E ;ISIZITHEN GOTQ 35 00100 4311 CD2AO) 00370 eALL 0321
# 350 00110 esn TRACE = ON === 4314 320 00380 w A,0208
2 uUD =T : 00120 fuer TRS-80 (Mod. 1 / Level 11) 00390 oLt o32An
};2:-: ZF;UN;[;I_‘ 456789abed " on130 : ‘m(c) Nartln Hoah 7 1903 :::: z::::: 00800 L OFAFR
S ="012345679%abcdef " : 00140 e w20 00610 10 A,020H
4'!-'\(:, TE=MID% '.F\TS, TD*‘I - 1) 00130 4318 CD2A0) 00620 CALL 03244
3:',’) E‘ifm{g: Eg:- E#E:‘_i» . i; 00160 5 Initialisterung . an :n: 00630 w A.0ern
e -  cas” . 00170 ¢ ‘ 432) 02403 00840 o 0324
42.:-: g;}m%?sé“f * ';-”.}23 i 12. " atc1 oo180 ORG aciy 4326 DY 00850 oxx
460 FRINT 82 "iAi" = Hex ";TeiH$:1Z%:U$ atct ceraz 00190 » TRACE 00660 3
A ERIMNTY ;i e =Der  Yellean W . . ) . 4016 , 00200 oRoG 4oten L. oann 00670 ror ML
3;': F;!f:‘"lzlr_ll:lr' ".’?’:1 ter 7?7 D=Dez X=Hemx o ' ! ' 4016 2F4) 00210 oefd mire ! "7 4328 222000 00680 w (40204 WL
490 IF Xs="d" THEN GOTO 170 40a4 00220 - oro 4oAH 00190 3
00 FRIN 40A4 44 00210 oErv ENDE2 4328 DY 00700 o
510 FRI N'F "hexzahl vierstelliq zwisch QOO0 4 i " 4or9 00240 ora AorsK 4nc casaw 00710 o tose
S20 INFUT As a = chen 00 und ffff einaeben 40F9 4p4) 00250 DEFA ENDEs4 00720 4
SIFRINT 00260 4 00730 ) Tastatur - Routine
TI40 FRINT "heyx " " = ez " a2 * 00270 oro aam 00740
950 IF LEM(A%) < ')"‘I THEM gTCD ' - 4269 cva9ls 00280 ENTRY et 18491 4327 4008 03750 ;'A!l‘l w A, 038404)
960 A = 8 42EC CICCOS 00290 o o6ccH . 4132 c88? 00760 (13 4
570 GOSUE 690 ' 00100 4 ' 4334 2007 00770 m z,A0FRA
w80 T = Z 00310 ) Trace = Routlne 00780 5
S90 A = 2 00320 s 4336 JA3030 00790 w A, (38601)
600 GOSUER 670 azer 09 00130 TRACE £xx ’ 4319 cpe? 00800 pir 0.A
21’(,’ z = Z_ 4270 DL 00340 ror ot 4338 2008 00810 m 2ABCMA
= - e arct 00130 rop o 00820 5
30 GOSUE 670 a1 00160 ror HL 4330 ¢35 00830 rusk »
A0 ZE = 7 an e 00370 o A 433z 010050 00840 w »c. $000K
g : I.* 4264 FEAD 00380 cr 0108 4341 CD6OCO 00830 CALL 00604
FD:U? 670 42r8 careal 00390 ar z,0E1TER a1 00860 rop ac
3 479 £3 00400 AUSCA PusH ML o080
(25 l 42FA C5 00410 PUSH L4 4343 CDEIO) 00880 A’uru CALL 03z
XF ‘1 1 [,s Z'—' 1 O :2?' 23 00420 PUSH oE 4348 C9 00890 RET
by rc D9 00430 EXX 4349 00 . 00900 ENDE Nog
} "i" A-,Z.f i' ,1, 42FD C9 00440 RET 4)4A 00 00910 NOP
ST 00410 4 4348 00 00920 Nop
{E %f i 5‘ are 0 00460 WEITER LD AL 4269 00930 o ExTRY
e a2FT FESO 00470 P 030K 00000 TOTAL ERAORS
%E FA 800 =15 4301 c2F942 00480 I NZ,AUSCA
'ITER'.ng= (:’:;Igg ?Af‘ A 1 ) ) _J THE — 4304 272040 zg;:z ' o KL, (40204) ABFAA 1148
HEYT J e B N Z=J 4307 £3 00510 PUSH WL AusGA 4209
FETURM 4308 21003¢ 00320 Lo HL, 3C00H SEITER A2FE
FRINT 40 2546 % 4HE 4308 222040 00330 Lo (4020H) WL ENTRY 4269
FERINT TOXT+2T6NH+1 LHIE+E 00340 ENDE 4349
FRINT “wei e deinde] =dexr = 30€ 09 00330 Exx TASTE 432
INFUT XZEI ter ?P7?  d=der x=hesx :Jo: :zar 00360 13 A.08PH TRACE  A2Er Listing des Programms »Trace-ON«
IF Y& = "d" THEM 170
IF X6 = "x" THEN SO0
REM =z

Auspabelé vom 27T 7T
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Software

as Abspeichern aller,
oder zumindest sehr
vieler, Vornamen scheidet
aufgrund von geforderten
Randbedingungen, wie
Schnelligkeit, hohe Trefler-
quote, nur wenige KByle,
aus. Das hier angegebene
Verfahren erfiilit alle An-
spriiche bestens und zeigt
exemplarisch, wie Speicher-
platz eingespart werden
kann {siehe Listing).
Vom eingegebenen Vor-
namen werden die beiden
letzten Buchstaben abge-

trennt und mit einer Tabelle
verglichen. Wird die En-
dung in dieser Tabelle ge-
funden, ist schon eine Vor-
entscheidung gelallen. Be-

Herr oder Frau?

Das Problem zu einem gegebenen
Vornamen die richtige Anrede (»Herr«
oder »Frau«) zu finden, wird hier Das
durch ein Basic-Programm gelost.

wird danach der gesamh_e
Vorname nochmals mit ei-
ner weiteren Tabelle vergli-
chen, iu der sich die (selte-
nen) Ausnahmen befinden.
Diese zweite Datei kann be-
liebig erweitert werden.

angegebene Pro-
gramm laul auf allen Com-
modore-Computern  ohne
Anderung und ist problem-
los fir andere Systeme um-
zuschreiben.

stimmendes  Kennzeichen
eines Vornamens ist nam-
lich die Endung. Um Fehler,
wie beispielsweise bei Cilli
und Willi, zu vernmneiden,

(Berthold Weber)

199 rem Pro3ranm

118 rem (c> bz

128 ¢

138 remEerEsxs p

140 @

159 inPutns¥

16 a=restore

170 tE=risht$(n¥

128 readttf.sari

199 iftf=tifthen
T=3 £x §2it)
readttf, sati
iftt¥=n¥then
s0toll
ifa=1thznrri
ifa=2thenpri
ifa=dthenFri
aotol13R

318 data
329 data
330 dats
2943 dats
IS8 dats
JED datas

320 datsby,2, bis

400 Jatarls 1,we,

450 data"Ellen”,
460 data"ende", 0
ready. :

Tur erkennuna von VOrRamnsn
berthold weber landasrichtsstr., 11 8430 weiden

raosramm FRgEEEEREE

52
ftif="and="thanlD
3=35apto2l0

ftif="ende" thenl4d
3=35! 30t0240

nt"Herr "in¥
nt"Frau "3 n¥
nt"keine Ahnuna"

er.-1.-ldal,an,l,rd:l,nz,l,ut,l.-.ar,l,-:vn,l,am,l.-dv:ul,rt,laessl

d3:2,5i-2,13:2:ni>2,te2:2,i3,1:d2:2,2d51,n8s 1seds 1 tar2-ra.l

toslsaxslsexslschslrre,2, ns,1,its1ssts15ka,2,ar, 1, cks s us, 1

us,l,-:;r,l,rt,l,ef,l,el,l,—:-n,l,el,l,ed,l.-nk,l,im.-l,F-h,l,.a-:'»,I

ra>2>ne,2, ta,2,ee,2, ke, 2,e3,2,ic, i@, 2503, 2,40, 1
as1:1i:2:rks1:nn-1, tzs1sndstsevslsotals1Fs 1530, 1, masl

370 datales2,13,25is,25ta:2,vi-2,in,2, th, 2, 33,2, tu4,2szes2>uds2s t1.2

2,un,2,di,2

399 datasislsdoslsilslonyslskisl,ids2,02,2,hi2,49n,2

1,20,1:d0s 15,2

418 dataende”,9 " -
420 data"Charlie": 1. "Dasmar", 2, "Willi", 1, "Edal traud", 1, "Wal traud 32

430 datsz"Eenz", 1, "Boris®, 1, "Erwin®s 1, "Mali"+ 2, "Rut", 2; "Heini",2, "Ranzs",2
440 data"Birsit",2, "Marion",2, "Marait”,2
2, "Wal traut”,2; "Helmuth", 1

Listing des Programms, das zur Erkennung
des Geschlechtes von Vornamen dient und
aufgrund dessen die entsprechende Anrede
herausfindet

IDhlE

74l

Der aktuelle Bericht (van Gunther Wa9ner)

ist eigentlich recht kurz und unbedeutend - er befaBt szich mit
der Computerszzene in Norwe@en (dort verbrachte ich meinen Som—
merurlaub und vergas natdrlich nicht den CLUR B@),

Zundchzt mud 9gesza9t werdens dJaB Norwe9en zehr dunn besiedelt
ist (nach Island das schwachzt besiedelite Land Euroras). Ich
fuhr mit der Vorstellun9 nach NorweSeny da8  der CompPuter in
Norweden kaum 2y  finden ist, Dach im GeQenteil - bereitsz am
Fahrhafen lief alles dGber Computer wund an der 1. Tankstelle

erst recht! In Jdeder Stadt fand ich einige Computergeschidfte
(keine Comeputerladen wuw.d.!). Meistenz waren e3 bei den
Heim—Computern Commodore und Atarisy manchmal Casios Sharep und

Dragaon. Depr VC-64 kostet umQerechnet’ zwischen 88@ und 900 DM.
Ungefdhr das 9leiche kostet das Laufwerk, Viel IBM war zu
sehen - Jedoch kein einzi9ezs Mal Arple und Tapdv¥! Einige

weitere kommerzielle Computer fielen mir noch aufy Jedoch zagte
mir Jder Name nichtz. Auffallend noch: In den Computergeschiften
sieht man keine Jugenlichen an den Computern ztehen. Der Grund
dafur? Betritt man das Geschidfty wird man voem Perszonal sofort
in Beschlag genommen und nach seinen Wainschen 9efragt., In den
Computergeschdrten ist reichhaltiges wund gytsortiertes Zubehdr
zy finden - von Pro9rammen dber HardwareErweiterun@en biz hin
zu Computerzeitschriften ist allez da. Und das in einem 350 dunn
besiedelten Land!
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