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Der Sommer nidhert sich s=inem Ende und esine andere
Saison bezsinnt: die der Computerfreaks und —-Clubs?
Hier alsp das verssrochene Z. Clubinfo.

Der versocrochene Artikel dber struktoriertes Pro-
grammieren wird von Horst Schmidt, staatlich gse-
prifter Techniker fuer Informatik. fortsecsetzt.
—dies als lustis zemeinte "Buittuns® fir Oskar.
Uskar Iweifinger. das sei fir uneinseweihte hier
noch einmal erklart, ist Synonym f4r den =2wis tip-
nénden Computerfreak: der in seiner Tiopwult versifit
daB es auch noch Papier und Bleistifft fi4r die Fro-
‘sgammplanuns sibt.

Odkar selbst setzt sich allerdinss aurh mit einer
Gesendarstelluns zu Wehr.

Ed freut mich, dall mein vorseschlasenes Thema im
Ciub sofort Anklanes fand und hoffe weiterhin auf
rese Zuschriften.

Ads vielen Schreiben- die mich erreichen. kann ich
im Club felsende Dinee beobhachten:

1. Der idberwiesende Anteil der Mitslisder winscht
eiich Grundlasenwissen allsemein und seeziell Gber
sginen Computer.

2; Das Interesse an Spislien ist reletiv gserins. wo-
sgeen die MNachfrasen nach fmathematisch/naturwissen-—
schafftlichen Frosrammen sindeubtis dberwi=zaen.

3. Der Bereich der Hilfserogsramme (utilifies)
findet sbenfalls starken fnklanz. —-ste=llt aber auch
sleichzeitis den Schwacherunkt unserer Bibliothek
dar . i

Alle drei PFunkts bestidrkesn mich in meiner Ansichts
dail die Erarbeitune von Grundlasenwissen im Club-
iﬁFD von Miten ist: —deshalb mein Artikel "Zahlen-
svxsteme”. Er soll forteesetzt werden dber BIT.BYTE
und Speicher bis zur ZEB0-Maschinensprache.
Weiterhin wiirde ich mich dber Jiede Zuschrift freuen
die in irgendeiner Art geeisgsnet ist, den Microsoft-
basicinterpreter und seine Maschinensubs zu "ent-
decken"s: damit auch dieser Bereich im Clubinfo ge-
nisend behandelit werden kann.

Zum SchluBl mé8chte ich noch epinise kKomplexe wvon
COLDUR GENIE -Eesitzern beseitisen und Michael
Karnatz beseitist mit einer Hilfsschaltuna die pft
agFtretenﬁen Frobleme mit Cassettenrecordern.

t
H

Das nachste Clubinfo spll Mitte September =rschei-
nen. Sendet alsoc Eure Beitridse rechtzeitis zum
Monatsanfans ab. Und denkt an die neue Adresse!
ke KILL *SQUERGER? 147 % SET Blefmannstr.lib sk
END

kesa.
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Da mir das stindige Wisderholen der manisfaltisen
fnesehbote irzsendwelcher Firmen an den Club im CLUB-
IMFD zu misam ist. weichs ich auf folssndes Ver-
fahren aus:

Ich st=lle binnsn dieses Monats esinen Katalos mit
den wichtissten und besten Anzseboten zusammen und
sende2 ihn mit Adressenliste auf die Rundreise.
Wichtig 1st hierbei; dafl jeder den Katalos nicht
langer als 2 Tase behidlt und =sich seings Ansehpte
ravsschreibt. Bel mittelfristiager Fostfrist wvon
:aédrei Tassn von #Mitalisd zu Mitslisd:. mifite der
Ka§31o§ dann ca Zdonate unterwess sein. }
Gegisend ZI2it um aus ds=n zwischenzeitlich sintref-
fesden Anseboten den ndchsten Katalos zusammenzu-—
stellen.

FOORTT A T B
inahmen wir mit zwei anderen USERGRDUFS auf:
Studiesnzemeinschatt fidr Elektrotechnik und
Computertechnik e.V.
t/o H.P. GeiBler. hochemmericherstr.ié
4i00 Duisburs 14 ‘

-
L]

E.Eunkamateure TREBG
£/0 Horst Stolz. Zum Buellensark S50. 46232 Bad
Soden/Ts :
sig treffen sich Jedesn Donnerstas s:um 12:Z0 Unr
Ortszeit auf 3.745 MHz +-0GRHM

3.?ersuchte eine Minchner Firma mit uns aufzunzhmen
‘welche mir wvon friherer Gelesenheit als nicht
sefrids bekannt war. Sie handelt mit Adre=ssen und
versendet nach Zeitunssanzeisen "Schreibarbeiten

zu Hause" 3-Segitigse Broschdaren f4r 3J0DM(!')Y in
denen erklart wird wie man sich einen Schreibser-
vice aufbaut. ocbwohl desr Text ihrer Anzeiasn ver-
muten 1aBt, man beskidmes bei dieser Firma Heimarbeit.
Mun arbeitet diese Firma daran esin "“Gesamtverzeich-
nis deutscher Software" zu ercstellen und bendtist
NHisrzu die Progsramme und die Mamen und Adressen der
Autoren ((!!1},

Hier versucht Jjemand mit uns Beld zu verdienen!
(Unser Geld!)

In.BDOOO Minchen 2, Theresienstr.128 hat die Firma
Munkhart ihren Sitz., Sie bittet um Zus=nduns unse-
rer Soft— und Mitsliederlisten: was ich ihr im
Interesse unserer Mitalieder verweiserte.



offener Brief

Liebe Clubfreunde!

Also, im letzten Clubinfo da schreibt doch unser Club-
Vater Klaus so einen Artikel iiber strukturiertes
programmieren,

Solch ein Unsinn.
Was macht denn so ein "strukturierter Programmierer",?

Er setzt sich an den Tisch und malt ein Blockdiagramm,
daraus ein FluBdiagramm, dann kodiert er alles und tippt
es schlieRlich ein.

Und dann stellt er fest, daB es doch nicht l&auft.

Nein, nein..nicht mit mir!

Soviel Uberblick habe ich doch immer und weiB ganz genau
was ich wann an welcher Stelle einzugeben habe.

Und beim Eingeben ist dann der Test auch gleich mit drin.

Und schlieRliche.. ich habe mir den "Kasten" nicht gekauft
um am Tisch zu malen!!

mit freundlichem GrufR

e Opue Brecffornger



chon einmal das Froblem
raden zu kdnnen.

be mir ein Oszilloskop

urd versuchte swischen und Computer die Flanken
SEozu formern, e Lcnnpnvgu. sie anstandslos annnahm.,

Das Ergebnie ist in der unten dargestellten Schaltung

5

Vil e Euoh
gine fremdbe
Mir ging es k

imzlioh bu. ah

T B,
Alzer loh kann nicht dafir garantieren, dal diese

Schaltung mit jedem Recordesr funktioniert. Bei mir ldauft es
mit ganz’eringer Lﬂ¢uxtdrranearstellumg am Besten.

Leh benut 3 chaltung nur, wenn es anders nicht geht.
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@in N g nuLﬂmpuLer PLgang'5u1t1u
Zu R : i schilhz Cst, kann digse Schaltung

go oextrem einfach sein.
Die Schaltung wird zweckmidfigerwsise auf einer
Lidtstreifenplatine aufgebaut. ;o dlat entweder ein Schalter

einzubauen oder die Batterie sollte leicht abklemmbar sein,
weil sonst immer Strom durch die beiden 10 ko Widerstinde
fliefdt.

s
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f il Uperaticnsverastirbher Buchse fir
Ehamnrecorder ' Computerkabel

7/ e

Armschlulbelsgung des T41:
Hutgbateich Alte Gehiusedarstellungen
Invertierender in Draufsicht
Eingang Mafistab: 2 25:1
1 ~ b1
Ausgan
Nicht 9ang 24 3
invertierender
Eingang .
Nutlabgleich 3( 112
-U
Bat ' ~ 18 4 1
2 h N7 5 110
L || o
2 7 3 > 16 8l 19
3 741 6
4 S 4 14 7 j8
Kunststoff - Miniaturgehiuse Metallgehause T0-99 Plastik-Steckgehiuse, 8 Anschliisse  Plastik-5teckgehiuse, 14 Anschiiisse

Srxegs . (N(=10-5) {Duat-in - Line) (Dual-in-Line)
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Hallo freunde,

mit ein wenig herzklopnfen (kann ich das ﬁberhaupt?) und der
ratlosigkeit vor dem weiflen papier (wie sag' ich's meinem kinde?)
mochte ich einen ersten kontaktversuch wagen.

AnlaB ist der artikel von Papa iliber "FluBdiagramm oder Strukto-
gramm" zu dem ich auch meinen senf dazugeben mochte.

Eigentlich hat Klaus so ziemlich genau meine erfahrungen mit
meinem neuen Genie II und Basic beschriben. Beim erstellen

eines Basicprogramms (man kann so schon flicken) kam ich immer
wieder schnell an die grenzen meines geddchtnisses. Welche
variable, wofiir oder wann darf sie gedndert werden usw,

Auch die notizen mit REM oder im begleitheft wurden schnell
umfangreicher, uniiberschaubarer und somit bald wertlos. Des-
halb fing ich an, etwas vorauszuplanen. Das programm in einzel-
probleme zu zerlegen ist nicht schwer. Eingabedaten, verarbeitungs-
methoden und ausgabe werden getrennt verarbeitet (eine verfeinerte
art davon nennt sich HIPO Hierarchischer Input - ProzeB -
Outnut)

Je kleiner die zu bearbeitenden probleme waren desto iiberschau-
barer und einfacher waren sie auch. Das zusammenstellen zu
einem programmpaket machte dann bald keine schwierigkeiten

mehr. Endlich - , es ldauft!

Aber - ? Einige wochen (monate?) spidter fdllt einem noch eine
verbesserung oder eine erweiterung ein, das kannte man doch so
und so machen. Erst jetzt kommt der eigentliche wert der schrift-
lichen planung richtig zur geltung. Die unterlagen kurz iiber-
flogen und man hat den sinn oder unsinn einer seltsam wirkenden
routine wieder drauf (man muf sizh nur cinmal ein listing eines
Rockrath - programms ansehen um zu wissen, das dies allein auch
nicht schlauer macht). Also, ein unterprogramm ge#ndert und dort
eine verzweigung mehr und hier noch ein programmteilchen dazu
und fertig ist die programmerweiterung (und schon dokumentieren).
Ha1lt man bei der planung noch einige spielregeln ein, ist man
auch schon mitten dn der struktorierten programmierung. Ob man
diese mithilfe des fluBdiagramms oder des struktogramms verwirk-
licht ist egal, sie beinhalten das gleiche (das struktogramm
zwingt ehr zur einhaltung der regeln). Die graphische darstellung
erleichtert den tiberblick, nach etwas iibung, aber enorm.

Die direkte umsetzbarkeitfln den "Pseudo - Code" (den-htheren
programmiersprachen dhnliche allgemeinsprache) ist fiir die
programmierung grofler programme eine extreme erleichterung.

Ich wende diese techniken iibrigens auch bei kleineren programmen
an, um sie zu trainieren. Es klappt schon ganz gut!!
Darum falls es interessiert eine kleine iibersicht.

Horst Schmidt
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allgemeine anweisung:
z.B.
1o LET A=B+2o0

allg. anweisung als
unterprogramm

z.B.
30 GOSUB 200

200 A=A-1o0

210 RETURN Y23

. B1 :
ja nein
F1
) B1 .
nein o Ja .
F1 F2
L B:V=
v
F1 F2 F3

bedingte anweisung:

z.B.
20 IF A=100 THEN A=0

alternative anweisang:

z,B.

30 IF ... THEN ...

-fallunterscheidung:

z.B.

90 ON X GOSUB..,..,..,

ELSE...
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(ﬁB1 ein ! while Bl
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F1.1
| until B1
1
F1 . | F1
F1.1
Exit if B1 >
F1.2
| F1.2
i
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abweisende schleife
z.B.
To IF A=1GOTO 3o

20 A=A-1:GOTO 1o
30 ...

nichtabweisende schleife

z.B.
100 A=A+1:IF A{100GOTO100

Zyklus

1o A=A+2
20 IF A(50G0OTO040
30 A=A~1 :GOTO1o

Alle strukturbldcke haben nur einen eingang und nur einen ausgang !!!
Vielleicht beim ndchsten mal mehr.

Horst



Nehmen Sie auch CODLOUR-GENIE Besitzer auf?7

—-ist eine hadufiae Frase in den Zuschrifiten an

den Club. Diesbezidslich seien hier esinise Sachen
klargestellt:

Oer CB enthdlt bhis auf wenise Anderunsen d=n
sleichen Microsoft-Basic-Intersreter wie GBENIE I/11
Die Anderunsen bestandesn ausschliefilich aus VER-
BESSERUNMGEN (!'): wobei man allerdinoss sasen mufli.dahl
die Hinzufisuns der Grashikbefshle +ir die hoch-
auflisende Graphik: welche eigssntlich noch keine
ist mit ihren 165x%5 Punkten-. nicht hadtte anlal
sein sollen die Befehls des LEVEL 11 -SET.RESET und

POINT zu =satfernen. ,!?d)
M%iterhin wiirde der EDITOR wvervollstiandios durch
dije dulierst brauchbaren Anweisunesen DELETE und
REMUM esrosianzt.

Ebisnso sind dem farbigssn Genie sinise Ezfehlie bei-
sgbracht wordens, die sich in der @nwenduns als
briliiant hilfreich erweisen.

Caltlxxux (hex) ruft ein Maschinenuntersrosramm auf.
IMPIMr. ) /0UTiMr./JDYn.r/ und KEYFA&D machen das
Bedienen der Forts zum wanren Versnisen.

Die 1&6{(!}y Farben-der episebaute Tonsenerator.dis
Forts (seriell und saralell) sowie die Funktions-—
tasten mit dem Befehl FKEY n machen den COLDUR
ietzlich zu einem Systemerundbaustein: wie er bes-—
ser m.E. nicht auf dem ZBO-Markt noch =inmal zu
haben ist.

Ich selber besitze diesen mehr als sslunsensn
Zwitter zwischen T¥-Smiel und Fersogpalcomputer und
bin damit mehr zufrieden als ich es mit dem BEMIE I
TUWVOF wWar.

Leider wird das Ding m.E. nicht richtis verkauft:
col spricht die Werbuns immer von B Farben und die
Bedienungsanleitung vergsifit z.E. zu erwdhnens dali
Kommandos (RUN:NEW.CSAVEALOAD z.B.) auch als Befeh-
ie miflbraucht werden kénnen oder manche EBefehle
sind dberhauprt nicht aufsefihrt z.B. NOT als lo-
sische Verkndefung.

Auch Befehlsformate wie IF A GOSUB hat der Autor
schlichtwes versessen.

Resumierend mull ich sasen. dall der angeblich kleine
Bruder von GENIE I+II einzi=zs im Speicherplatz die—
sen unterlegen ist und sooar deren Software mit
kleinen Anderunsen (Baudrate) laden und verarbeiten
kann.

Es 9ibt also wirklich keinen Brund Komplexe irsend-
welcher Art zu entwickeln und schon sar nicht die
Vermutuns wir kdénnten auf Colour Benies verzichten.

k.S

Anbei noch eine Liste der Firma Trommeschlaeser mit
den Befehlen des CG

Ubrisens: Dieser Text wurde mit CG+5TAR DP BOB4 und
dem Textverarbeitunsssystem TEXTUS 3.7 ersctellt.



|
:

Vg riGiugaen oAdIC-Betanie

Weitere BASIC-Befehle

‘= '/:ua'olc 1 = Rechenausdryck I = Zsilennummer ,_X = Konstante
r[ LIUN 2 Startat sin P ]
i st 2 z U i Programm CLOAD A" Ladt Programm ~“A” von Kassetle |
iy — T A von e ]
i | NEW f‘lb' ::c:ummngu us CSAVE A" Sperchert Programm A" aul Kassette 1
<omman. | AUTO 2l — Fos::z 2grammspecher Cassette | VERIFY Prift nechstes Programm ]
) Sibt Zedennr von £ mit Abstand n PRINT® - tadd Schreddt Daten auf Kassetls | ~1
‘o8 : RENUM z(n) Anden Zedenr aul 2z mit Abstand n S
FREY K COOXXKX N INPUT® 1 vy Hoit Osten von Kassette | In Varsole
= erst * N F-T, —
‘{W‘“ = [ _xexxxx” derFTasteK zu S— TRON Schallet Trace Betriet en
= E———|
— onsetzung Programmiauf nach Breax Programm | TROFF Schaitet Trace Betned aus
i _PRINT x_x x oder? Ausqabeveleni ]
; CET v = xoderv = x : CLEAR Setzt aile Varadien aul 00
1 s Y T xOderv = x | Wertzuweisung an Varaole a —
(INPUT Y VY . Autforderung zur Cateneingabe CLEAR n Heservien n Sowcnerpiaue
EAOv v Einlesan von Daten OELETE z - ¢ LOscht Belente von Zeiie s Zaie
! DATA X K x Daten im Programm OEFINT v - v Bestimmt Variadie von v - v ais integer
—_——_—_ Da —
30702 Unbedingter Sprun 1 Variable OEFSNG v - v Bestummt Vanadie von v - v als &l genay
— — ]
Schisifenastinition detinieren | OEFOBL v - v Sestimmt Vaniabie von v - v ais doppeit genay
S Jenay |
{ Anwen v _ —__, Schisifenende ] DEFSTR v .- v Bestimmt Vansoie von v - v als Zsichenketten
sungen THEN ELSE. Bedingte Befente | PRINT ‘@ 9.x.x Zetgt Ausdrucke sb Schreidsteile S
——— __, Bedingter Sprung Bilg- PRINT USING x$:x Zaigt x entsgrech 1§ formatiert B
i L :'""' Unterorogramm schrm | PRINT TAB () x: Zaigt X an Tabuatorstelle (x) )
; qg:::ng!« EInsp;unq PRINT MEM Zeiqgt trewen Specherraum
N
’ : brung zum Hauatprogramm INKEY § Ubernimmit Zeschen von Tastatur
| Speicherpiatzresarvierung Ein- ™y p P
| sTee. Anhaiten des Programmisuls Ausgae (port-nr.) Ubernimmt ein Byte von Eingangs- ]
END i Enae des Programms QUT ortr.. wert Gibt Wert an Ausgangs-Pot
[ REM odwer FQr Kommaentarzeilen JOYn, ¢ Fragt Joystick n auf Richtung r ab
¥ ‘. - - i ‘_‘“"_“2" - = Gleichnheit KEYPAD n Fragt Tastatur des Joystick n ab
. ! . - Substraktion <> . Ungleich Musik & | PLAY (%, 0.n.1) Soreit Note n. Oktave 0. Laustst | Kanal k
} Qoera & ~pMultipukation > GroBer ais Gerausch | SOUND 7 n Steuert Tongeneratar Register 1. Inhatt n
;o aren _ R Oivision >=- Gro8er oder gleich RANDOM Ernevent Zulaiisgenerat
; ! Potenziersn < Kieiner als 9 — rn u ator |
. P S 20 A A VARPTR (v) Gibt Adresse wo v gespeichert 13t
— .l vorrang <= Kieiner oder gleicn Verschie | RESTORE Bei nachstem AEAD von Anfang DATA
i H L ABS (X) | Absolutwert INT  (X) | Ganze Zan! e
i : el - denes | RESUME Abschiu8 F 9
Cood | SGN_1X) | vorzeichen SQR (X} | Quadratwurzai ERr—— Firmmrs i — |
fhimgnscne| SIN_-x) | LOG (X} ' Loganthmus (Basis &) z ¢ Fehier Sprung nach 2 |
; :‘m,;,,o,,,,,,, cos x| AND (X) . Zulanszam ERROR coce Zur Simuilerung von Fentern ]
‘ : | AN x| Tan ens EXP X) . a% EDIT 2 Anrul Editor
{ N ATN %0 | Arcustangens TAB (X) | Tabulstorstailen &H hhhh Kennzerchnet hhhh als Hex-Konstante
! : ’r LEN X$) ___ Lange der Zsichanketts 40 000 Kennzewchnet 00o ais Oktal-Konstante
| : ‘\ ASC R ASCIl Code das 1 Zeichans, dezimal B CALL hhhh Auft Maschinenprogramm auf Adr hhnn auf
Zeisnen ! CHRS X ___Zmchen entsprechend 23CI dezimal N PEEK (adrn Oezimaiwent gespeschert :n Adresse
weiten ! AL X8 Wandeit Zitternkette 1n Zani =" | POKE adr.wen Soeichert Wert In Adresse
. N D sorache
: ‘m-!Aonen ‘x STF_K_ R - ___Wandeit Zahl in Zillarnkette _ USR (argument) Anruf Unterprogramm in Maschinensorache
S [ LEETS O xse - Trannt die 1 vorderen Zeichen ap LUST 'z 71 Oruckt Programm aus dem Sosicher
I P AIGHTS  xs T Oruck
k ) P AIG] sm rennt dle n hinteren Zeichen ab LPRINT x.x:x:x Aligemeiner Bafenl far Orucken
: (M0 xs.mmy Treant vom mten Zeichen n Zsichen ab Verknu, AND UND-Verkngot
| Cmztmai Trennung . Neuer Betehi , Datan Trennung; | Dichtdruck :, Kolonnen , R SRR erxndelung_ .. 4
F . X
__SiZeichenxette X"s Ganze Zaht X! 8 Steilan X# 18 Stellen ung 9R OODER-Verknuplung
GRAPHIK-BEFEHLE
Fehier Code
r Zeichen LGR Schaltet Zeichengraphik ein
1 NF : NEXT ohne FOR raonuk- COLOURn Schaitet um auf Farbe n
2 SN Syntaxiahier J ggsq n gc:a::sz gm i\:lrzaecﬁrln:t:‘tx n
chaitet Punkigraphik e
3 RG ~AETURN ohne GOSUB FCOLOUR n Schaltet ym auf Farbe n
4 [o]s) Nicht genugend Daten in DATA Punkt- FCLS Lascnt Bildschirm
5 ! FC Unzuidssige Funktion aufgerufen graphik g‘é:g g-l“* B"d:‘-‘h‘"“ mit Farbe n
afe chaitet Hintergrund ein
5 Qv Uberfliefan NBGRD Schaitet Hintergrund aus
7 oM 1 Speicharbersich zu kiein PLOTxy TO Xy Plottet von x.y nach x.y’ usw
8 UL | Sprung n nicht detimerta Zeile NPLOT x.y TO x'y' Lascht von x.y nach x',y usw
9 BS ! index auBerhaib des zuidssigen Bersichs CIRCLE x.y.¢ Plottet Kreis um x.y, Radius r
SCALEn MaRstab tur SHAPE -Befehi
10 [o]e] Feldvarnabfe schon dimensionien SHAPE x.y Zerchnet ab x.y nach Shape-Tabelle
1Al 9 Division durch Nuit NSHAPE x.y Loscht ab x.y nach Shape-Tabelie
12 0 _ Unzuiassiges Kommando :S'I:G’PE al L"V;'"Fjl"a" ab x.y "“"(SF""ZQ‘{;D""Q
A PRAN [¥] iche an x.y mit Farbe | bis
13 ™ Ourcheinander bei Vartablen-Typen Begrenzung Farbe b
14 Qs Nicht ausreichend Speicher f0r Zaichenkettan CPOINT x,y Pruft Koordinate x.y aut Farbe
] LS , Zsichenkette zu lang(uber 255 Zeichen)
8 ST Zaichenkettenformei zu komplex LI ! 6 l 5 [ . [ 3 I 2 ’ v Do
- REGISTER !
17 CN Kein Weiteriauf des Programms maoglich .
o] Kanal 1 8 Bit Feineinsteliung
18 NR . RESUME fehit ™ sen [ B Grobemetan
1 robeinsteliun
19 AW RESUME ohna Error chwingungsdauar : g
UE . Fehler kann nicht angezeigt werden __L Kanail 2 8 Bit Feineinstailung
21 MO . Operand tfehit 3 | Schwingungsdauer ] 4Bt Grobenstetiung
FO Daten auf Datei nicht lesbar 4 Kanal 3 8 8it Feineinstellung
——
S | Schwingungsdauer [ 4 8it Grobeinsteilung |
6 Rauschpenode S Bit Penodendauer i
Die wichtigsten Editor-Befahle — [ —
EIN/AUS G. Rauschen Ton
—_——— I 7
EDIT Zolla Towime; | Ruht Editor aut D e voBJuoal k3T k2 [ k1 [ k3| K2 | x
(3] Tsosce. und x] Bewegt Cursorum x Zeichen : 7und 8 | Kanal 1 Lautstarke K 4 8it Lautstarke
Loschen ol LOscht ain Zaichen } = 9 | Kanai 2 Lautstarke K 48it Lautstarke '
sc = 48 K !
@ @ . LOscht x Zsichen 10 | Xanal 3 Lautstarke K Bit Lautstarke
1 R [ Fi ) !
And @ 1 Zaichen zur Anderung fra enode der 8 Bt Feineinstellung i
ndern - 1 Hullkurve 8 Bit  Grobenstailun .
5] (€] x Zsichen zur Anderung frai . Alle 2 ultkurv : ! ur9
13 [Hullkurvensteuerung [cont] arr T aur THouol
0 Einfagen am Cursor Zsichen — :
Ein. Bl Anna Eng ot 14 110 Port A 881t Daten g’
X nhangen am Ende goitig !
togen o 9 e ‘ 15 /0 Port 8 88it Daten !
nfugen und Rest I0schen .
- = . ! " SOUND AW | oder OUT 248R Out 249W
nde Eintoq. Ll int odus N !
Eintog bd (] eendet Einfdge: E bzw OUT 248R A = INP (249) i

, Bleibt im Editor

Zeeanz L

Mewling )

! Ende Editor, Anderung Ubernehmen

fur R14und 1§

T N

PR a7 A cman Anitacoam.

(S = Lautstarke HK = Hullkurve




Betritft:
Maschienensprache— Maonitor fuer Genie.

Beim Genie- GSystem gibt es einen eingebauten Monitor, den

ich durch zufall entdeckte.

Mach Eingabe von

"SYSTEM"

®¥2" /135379

erscheint ein "#" und man befindet sich im Monitor.
stehen nun folgende Befehle zur Verfuegung:
1.)"A"Addresse, 2.)"D"Addresse, 3.)"E"Addresse.

Das erste Kommando erzeugt einen ASC- II- Dump von der
Addresse aus. Man stoppt die Auflistung durch Space- Bar

oder "BREAK".

Das 2. Kommando loest einen Hex- Dump aus. es gilt dasselbe
wir fuer 1. Durch den 3. Befehl wird man in die Lage

Qersetzt, Programme in Z-80- Caode zu schreiben.

Fuer alle Befehle gilt: die addresse muss in Hex angegeben
werden, der Kommando—- Buchstabe muss gross geschrieben
sein. Das Auflisten oder Veraendern beginnt jeweils bei der
angegebenen Addresse und wird entweder durch "break” oder
durch erreichen der Addresse FFFFH erreicht. Es sind zwar
affensichtlich noch weitere Befehle eingebaut (ausprobieren
Y, doch sind diese nicht zu gebrauchen {(z.b. ein "PUNCH"-
EOMMANDO ("P"), dass nach Eingabe des Mamens zum “"READY?"

gurueckfuert.)
~Joerg Tegeder-

R SR A M B E

Lange ZIsit hatte ich Frobleme den gsesisnsten Rec-
order zu finden. MNun gelans es mir endlich, hier
in Bremerhaven ein Gerit aufzutreiben. welches
unseren Ansprichen voll senidagt.

Hier in Stichworten das wichtiasste:

Zadhlwerk mit Memory (=Autostoer bei Zadhlwerksst.OoQ0)
Antostor auf allen Funktionen!

Automatische und manuelle Aufnahme schaltbar'!

Alle Cassettensorten! CEWING = schnelle Titelsuche
—flir uns also Frosrammsuche! Und das Beste,ich
konnte das Gerat mit einem Sterecadasterkabel nach
DIN,S5-polis, direkt an den Radicaussans anschlieRen
d.h. das B=fummel mit der Lautstidrke f3llt wes und
ich kann "in sewinschter Lautstdrke mithédren.

Es handelt sich um ein Geridt der Firma Monocord
typ 6020, welches jetzt nach l&nseren Verhandlunsen
dem Club fir 105,-DM anseboten wird.

Der Handler will nicht senannt werden!
Rbmessunsen: 300x2B0xS0O mm .

Ach; und noch eins: Es l&dt mir auch, im Gesensatz
zum TC5-Recorder. TLCS5 — Spoftware !

kes.
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1.GRUNDLABEN
Die Expotentialschreibweise der sanzen dezimalen
danl 1%83d = 3%1070 + B#i10T] + Sxi{+2 + 141013
wobeli Z.B.%.1 dig Ziffern der Zahl, 10tx die Basis
10 mit dem Jeweilisgen Exponentens. der die Stellen-—
wertiskelt umschreibt, darstellt.
2. UMRELCHNUNGEN IN DAS DEZIMALSYSTEM
Da auch Zahlensysteme mit anderen Basen als der 10
denkbar =sind folst aus p.a. Glesichung die allae-
meine Form Yd =xi1%Bt0 + «w2Z+«B+]l + xZT+B12 + xn#B™n
wooel Yd den dezimalen Wert dieser Zahl: x0 bis xn
der Ziffternwert und BT bis Btn die Basis der Ur-
sprunazahl mit dem Jeweilisen Exponenten der ent-
sprechendn Stelle ist.
Die Zabl 1220t (lies 1.2,2,1 trial) berechnet sich
spdann: Yd=0431T0+2%F 114243 M24+1 43 +3=51d ’
und 2701ip (lies 2701 pktal) wird dwrch

Yd = 1#%BT0 + 0#«BtI + 7#4«B12 + Z«B13 = 14B0d
alsp zuw eintausendvierhundertachzie dezimal.
Bei den v.9. Beispielen hatten die Zahlensysteme
der umzuwandelden Zahl einen kleineren Ziffern-—
vorrat als das Dezimalsystem: bei einem Zahlensy-
stem zuw RBasis 1éd. dem Hexadezimalsystem., reicht
unser "normale" Z2iffernvorrat aber nicht mehr aus.
denn wir brdauchten 16 Ziffesrn: um auch die maximale
Stellenwertiskeit einer Stells darstellen zu kin-
nen. 5So ordnen wir halt den Wertiskeiten 10-15 die
ersten Buchstaben unseres Alerhabets zu: A=10: B=11:
C=12: D=13: E=143 und F=1i5 ! 0 bis & wird wie bis-
her verwandt.
Somit wdre AFFEh (lies A-F,F.-E hexadezimal'! nicht
Affe!) Yd = E#1&610 + Fklbdbtl + FlE61T2 + Ax1LL3
also Yd =14#16410 +15%ibT] +15%1612 +10%1&13
alsp Yd =14 + 2480 + 3ZB40 + 409260 = 45054d

‘_\

Ein Zahlensystem mit der Basis 256 ist natiarlich
genauso denkbar. was im Basic auch oft so bstrach-
tet wird: Aus der Speicherzellen A und A+l soll
die VYaridble X sepepked werden.Jede Speicherzelle
kann bekanntlich Werte zwischen 0 wnd 255 haben.
in A befindet sich die niederwertisste Stelle

in A+l die hidherwerticere. Also gilt $
X = PEEK(A) + PEEK(A+1)«25

Sei der Wert aus A = 20 und aus A+l = 12 dann
ist X = 20425610 # 124256711 A
= 20 + 124260 = 3I092d was somit der

Wert der gepepkden Intevervariable ist.

i



. UMRECHNUMG IM EIM BELIERIGES IAHLEMSYSTEM
»-2rfolst curch dis fortlaufende Division der se-
Iebenen dezimalesn Zanl durch dis Sasis des zmswlim-
sechten Zahlensvystems: wohei der Rest der srsten
Division die wertniedrissts Ziffer der NEUST
Zanl bildet und cer Guotisnt zur welteren Division
dient. z.B.:! 450534 umwandeln in hex {(1&)
430534 1 16 = ZB1S rest 14 = E nisdris
2813 1 16 = 175 rest 15 = F
172 s 186 = 14 rest 135 = F
i 1 1& = O rest 10 = 4 hocnwt.
Alsoc 4Z3:S4d = AFFER
H
cdef z.E. 233g umwandgein in =ine Dualzahi:
233 : 2 = 1i& rest i niederwertis
118 + 2 = 38 rest O
=8 ¢+ z = 2% rest o
3 1z = i re=st i
i4 «+ 2 0= 7 orest O
7 sz o= 3 rest i
3 2 = I rest 1 (i3
i+ 2 = O rest 1 zomit =i110i00idual
ARut ;diese Art 1308t =sich in Sedess Zahlensystem wim—

wandeln

4.Umwandlunsen zwischen hex!ckt!dqal

Die :Zahlensysteme der iweiernotenzen lassen sich
ieicht umwandesin wenn man die Dualzahlsn von O
bi= 15 behnerrcscht: -

apai & & F E n

: = 140 iii1 111t 1110 dual

§ = i 40 111 iii 111 410 dual

H =1 2 7 7 7 & cktal

= 45054 dsz
Nach UWmwandluns der hexadezimalen Zahl ziffern-
weise in 4-stellize Dualzahlen (0-15) wurde die
dann lé&é-stellise Dualzahl umgruseiert in S-stel -
iige Dualzahlen: diese widerum wurden eruspoen-—
weise in eine dann b4—-stelliase Oktalzahl umgeswandel t

Beim nadchsten Mal seht's mit BIT, BYTE., und Speicher
weliter.

Hierzu noch eine Hausaufgabe: Gesucht ist die Kiirzeste Basiczeile
zum Transfer der Integervariable A ( O bis 32767 ) in die Speicher-
pldtze B und B+1, wobei B = LSB (least significant bytes) und B+1

= MSB (most significant bytes). Ein Tip: Es muB in ein Zahlen-
System zur Basis 256 umgewandelt werden.
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1. ALLBEMEINES

Foleende Abkiirzunsen finden Verwendune:!
C=Cassette/D=Diskette/M=Maschinenspr./B=Basic
G=Game/U=Utilities/D=Dateienproar./N=Naturwissen—
schaftliches/mathem.Proosr./T=Text u. Schriftver-
kehr.

Die Gebiihr berechnet sich fir Basic mit —.50 DM/per
~kBrte (passiv) und .l.-DMirer kBrite MoschinensSPl. ..

Zueriff auf die Bibliothek weschieht durch Uber-
senden der Gebihr und einer Leercassette, welche
man bespielt zuridckerhilt.
Bei Diskettenproesrammen wird die Clubdiskette an
den Bestellenden versandt.

30% der Gebdihr ist fir Porto wund Verpackune, S0%
werden auf dem Konto des Urhebers verbucht.

2. COLOUR BENIE

Nr.Beschreibuns Medium/Art/Proer.Ser. Gebihr
4 KURVENDISKUSSION m.Druckerout C/N/B 3:30
S5 ZEICHENEDITDR (Handbuch? cC/u/B Iy -
& RECHNUNGSCHREIBEN c/7T/B JIs——
B HEXBUB (Clubinfo Mai’B3) c/u/B Iy—-

40 BYTECITY C/G/B 3s—=—
41 HAUSHALTSF INANIEN: wwsem. mewe i ais B DENIB ¢ g = .
42 780 Betriebssystem

Monitor/Assemb. /Disassembl. cC/7u/B+M 2,30
43 CASSETTENLEVELDRUCK(EBG3I0S50) cC/T/B 4, —~




3. VIEDED-BENIE/TRS BO

Nr. Beschreibuns Medium/Art/ProsrSer. Bebdhr
1 FUNKTIDNENPLDTTER C/N/B 4, -
2 SUPERHIRN C/6/B 3y—-
X B0 fir 2 Spieler C/6/B Jp—-—
? BETINGRAY Spacesame cCs6/B Xy ——

1t MAZE (Labyrinth mit Drucik? C/6+N/B Iy,——

11 LABYRINTH (Kvbernet.Maus) C/G+N/EB Io——

12 RAKETENABHWEHR cC/6/B I ~—-

13 CAR-RACE C/6/B Iy~

14 BYTECITY C/6/B 3250

15 TIC TACL TRE C/G/B Iy ——

16 ENTERPRIBE (STAR~-TRECK 1&k) cC/6/B By ——

17 ADRESSAUFKLEBERDRUCK(ITOH BS10) D+LC/T/B Iy—~—

1B LEBENSERUWARTUNG D+C/G+N/B P

1?2 MONDLANDUNGSSIMULATION D+C/N/B Jp—~—

20 RALUMSCHLACHT D+C/G/B 4,—~

21 BASICLAUFSCHRIFT C/N/B 6r——

22 SERPEN Aktion mit Schlansen C/G6/M 4, -

23 COPYS5YS zum Corpieren von SERPENS C/U/M S ——

24 BESCHAFTSBRIEF(jeder Drucker)D+C/T/B Fs——

25 STROMRECHHMUNG - D+C/N+T/B Iy ——

26 ADRESSAUFKLEBER a.Formbl.S510 D+C/T/E Iy ~—

27 PROVISIONSBERECHMUNG © D+C/T+N/B I ——

28 LIN.GLEICH.5YST.m.BAUSS D+C/N/E Iy—-—

22 ADRESSDATEI D+C/D/B I, —-

30 LISTE MATH FORMELN IN LEVELII/D+C/N/B I~

31 VARIABLENLISTE (DRUCK) D+C/U/B I ——

32 WARENKALKULATIDN D+C/N/E I, -~-

33 HEIRATSBERATUNG D+C/G/B 5y ==

37 COSMIC-FIGHT (11k) C/6/M 105, -

38 DEFENS CDMMAND (15k)Serache! C/G/M 10, --
3% BACHGAMMDNM N C/6/B : Js==



