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Der Sommer nidhert sich seinem Ende und eine andere
Saison begcinnt: die der Computerfreaks und —-Clubs!?
Hier also das verssosrochene 2Z. Clubinfo.

Der verserochene Artikel idber struktoriertes Pro-
grammieren wird von Horst Schmidt, staatlich gse-
prifter Techniker fuer Informatik, fortsecsetzt.
—dies als lustis =zemeinte "Ruittunsa® fir DOskar.
Uskar Zweifingser. das sei fir uneinsewelihte hier
noch einmal erklart, ist Synonym fir den Bwig tip-
pranden Computerfreak. der in seiner Tiepwut versifit
daB es auch noch Papier und EBleistifft fir die Fro-
apammplanuns =ibt.

Dékar selb=t setzt sich allerdinss auch mit esiner
Gesendarstelluns zu Wehr.

Ed freut mich, dafi mein vorsecschlasenes Thzma im
Ciub sofort Anklans fand und hoffe weiterhin auf
rese Zuschriften.

Aus vielen Schreiben:. die mich erresichen- kann ich
im Club folsende Dinee beobachten:

i. Der ilberwiesende Anteil der Mitslisder winscht
siich Grundlasenwissen allsemein und speziell Gber
sginen Computer.

2+ Das Interesse an Sepieslen ist reletiv serins, wo-
seggen die Nachfrasen nach fmathematisch/naturwissen-
schafftlichen Frosrammen eindeutdis dberwieaen.

3. Der Bereich der Hil+sprogsramme (utilities?
findet sbenfalls starksn Anklana: —-ste=llt aber auch
gleichzeitig den Schwachnepunkt unserer Bibliothek
dar .

Alle drei Punkte bestidarken mich in meiner Ansichts

. dagil die Erarbeitune von Grundlazsenwissen im Club-
iﬁ%a von Mdten isti: —-deshalb mein Artikel "Zahlen-
sxsteme". Er soll fortsesetzt werden idber BIT.BYTE
und Speicher bis zur ZBOU-Maschinensprache.
Weiterhin wirde ich mich {dber Jede Zuschrift freuen
die in irgsendeinesr Art gseeisgsnet ist, den Microsoft-
basicinterpreter und seine Maschinensubs zu "ent-
decken": damit auch diesser Bereich im Clubinfo ge-
niisend behandelt werden kann.

Zum SchluB mdéchte ich noch epinizse Komplexe von
COLOUR GENIE -EBesitzern beseitisen und Michael
Karnatz beseitist mit =2iner Hilfsschaltuns die oft
aQFtretenden Frobleme mit Cassettenrecordern.

Das ndchste Clubinfo soll Mitte September erschei-
nen. Sendet also Eure Beitridse rechtzeitis zum
Monatsanfans ab. Und denkt an die neue Adresse!
kdkdk KILL *BUERGER? 147 %% SET Blefimannstr.ib sk
END

k.s.
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Da mir das standigs Wiederholen der manigsfaltigen
fnesebote irzendwelcher Firmen an den Club im CLUB-
IMFD zu mi=am ist, weiche ich auf folzsesndes Ver-
fahren ausi

Ich stelle binnen dieses Monats einen kKatalos mit
den wichtissten und besten Anzgeboten zusammen und
csendes ihn mit Adressenliste auf die Rundreise.
Wichtig ist hierbei: dafl jeder den Katalos nicht
langer als 2 Tage behilt und sich seines Ansesbote
rausschreibt. Bei mittelfristiser Fostfrist wvon

ca drei Tasesn von Mitslied zu Mitslied. miite der
Katalos dann ca ZMeonate unterwess sein.

Geaidsend Z=it um aus den zwischenzeitlich sintref-
feaden Anseboten den nidchsten Katalos zusammenzu-—
stellen.

IO T S BT EE

..:nahmen wir mit zwei anderen USERGRDUFS auf:
l1.S5tudiesnzsemeinschaftt fir Elektrotechnik und

Computertechnik e.V.

t/o H.FP. Beifller. hochemmericherstr.ié

4i00 Duisburs 14 .
2.Funkamateure TRSBO i}
£/o Horst Stolz, Zum DRuellenspark S50. 6232 Bad
Soden/Ts '
=ie trefften sich Jeden Donnerstas sum 12: 30 Uhr
Ortszeit auf 3.745 MHz +-0RHM

3.Versuchte eine Minchner Firma mit uns aufzunshmen
welche mir von friherer Gelesgsenheit als nicht
sefids bekannt war. Sie handelt mit Adressen und
versendet nach Zeitunessanzeisen "Schreibarbeiten

zu Hause" 3-Sepitige Broschiren fiir 3I0DM(') in
denen erklart wird wie man sich einen Schreibser-—
vice aufbaut, obwohl de=r Text ihrer Anzeia=sn ver-
muten 148t man bek3dmes bei dieser Firma Heimarbeit.
Mun arbeitet diese Firma daran ein "Gesamtverzeich-
nis deutscher Software" zu erstellen und bendtist
Nierzu die Progsramme und die Mamen und Adressen der
Autoren (111},
Hier versucht Jemand mit uns Beld zu verdienen!
(Unser Geld!)

In BOOO Minchen 2, Theresienstr.128 hat die Firma
Munkhart ihren Sitz., Sie bittet um Zussnduns unse-
rer Soft— und Mitsliederlisten: was ich ihr im
Interesse unserer Mitasliedsr verwelisesrte.



of fener Brief

Liebe Clubfreunde!

Also, im letzten Clubinfo da schreibt doch unser Club-
Vater Klaus so einen Artikel iiber strukturiertes
programmieren,

Solch ein Unsinn.
Was macht denn so ein "strukturierter Programmierer".?

Er setzt sich an den Tisch und malt ein Blockdiagramm,
daraus ein FluBdiagramm, dann kodiert er alles und tippt
es schlieBlich ein.

Und dann stellt er fest, daB es doch nicht l&uft.

Nein, nein..nicht mit mir!

Soviel Uberblick habe ich doch immer und weiB ganz genau
was ich wann an welcher Stelle einzugeben habe.

Und beim Eingeben ist dann der Test auch gleich mit drin.

Und schlieRflich... ich habe mir den "Kasten" nicht gekauft
um am Tisch zu malen!!

mit freundlichem Gruf

Ecer Ofbnr Eureflenger



Leaged ey 4 L F e s R S FHlasmsmeltteaemnmrec o der
Yon Michael Earnatz Wilhelmshaven

wnt mochon 2inmal das Problem
nicht laden zu kinnen.

Miele von Buch ha
gine fremdb
Mir ging es kirzlich leibte mir ein Oszilloskop

urd versuchte zwischen Recorder und Computer die Flanken
s xu formen, dall der Computer sie anstandslos annnahm.

Das Ergebnie ist in der unten dargestelliten Schaltung

i mehie
Aer ich kann nicht dafir garantieren, dal diese

Schaltung mit jedem Recorder funktioniert. Bei mir lduft es
mit ganz’eringesr Lautstirkeneinstellung am Resten.

Ich benutze die Schaltung nur, wenn es anders nicht geht.
L Sob

Da o= tung nur awf steile Flanken ankommt,
falso ain ’bFHFI”' GER™ ) wund Lomputer eigangsseitig
gjegen zu hohe Spannung geschitzt . kann diese Schaltung ™
s edtrem ginfach ¢
Die Schaltung wird zweckmifigerwsise auf einer

Lidtstrel fenplatine HH+qLumut. Es ist entweder ein Schalter
einzubauen oder dis Batterie sollte leicht abklemmbar sein,
wil sonst immer Strom durch die beiden 10 k2 Widerstédnde
flieB3t.
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Hallo freunde,

mit ein wenig herzklonfen (kann ich das iiberhaupt?) und der
ratlosigkeit vor dem weiBen papier (wie sag' ich's meinem kinde?)
mochte ich einen ersten kontaktversuch wagen.

AnlaB ist der artikel von Papa iiber "FluBdiagramm oder Strukto-
gramm" zu dem ich auch meinen senf dazugeben mdchte.

Eigentlich hat Klaus so ziemlich genau meine erfahrungen mit
meinem neuen Genie II und Basic beschriben. Beim erstellen

eines Basicprogramms (man kann so schon flicken) kam ich immer
wieder schnell an die grenzen meines geddchtnisses. Welche
variable, wofiir oder wann darf sie gedndert werden usw.

Auch die notizen mit REM oder im begleitheft wurden schnell
umfangreicher, uniiberschaubarer und somit bald wertlos. Des-
halb fing ich an, etwas vorauszuplanen. Das programm in einzel-
probleme zu zerlegen ist nicht schwer. Eingabedaten, verarbeitungs-
methoden und ausgabe werden getrennt verarbeitet (eine verfeinerte
art davon nennt sich HIPO Hierarchischer Input - ProzeB -
Output).

Je kleiner die zu bearbeitenden probleme waren desto iiberschau-
barer und einfacher waren sie auch. Das zusammenstellen zu
einem programmpaket machte dann bald keine schwierigkeiten

mehr. Endlich - , es lauft!

Aber - ? Einige wochen (monate?) spiater fdllt einem noch eine
verbesserung oder eine erweiterung ein, das kénnte man doch so
und so machen. Erst jetzt kommt der eigentliche wert der schrift-
lichen planung richtig zur geltung. Die unterlagen kurz iiber-
flogen und man hat den sinn oder unsinn einer seltsam wirkenden
routine wieder drauf (man mu? sich nur cinmal ein listing eines
Rockrath - programms ansehen um zu wissen, das dies allein auch
nicht schlauer macht). Also, ein unterprogramm gedndert und dort
eine verzweigung mehr und hier noch ein programmteilchen dazu
und fertig ist die programmerweiterung (und schon dokumentieren).
Ha1lt man bei der planung noch einige spielregeln ein, ist man
auch schon mitten dn der struktorierten programmierung. Ob man
diese mithilfe des fluBldiagramms oder des struktogramms verwirk-
licht ist egal, sie beinhalten das gleiche (das struktogramm
zwingt ehr zur einhaltung der regeln). Die graphische darstellung
erleichtert den iiberblick, nach etwas ilibung, aber enorm.

Die direkte umsetzbarkeit ‘in den "Pseudo - Code" (den hoheren
programmiersprachen dhnliche allgemeinsprache) ist fiir die
programmierung grofler programme eine extreme erleichterung.

Ich wende diese techniken ilibrigens auch bei kleineren programmen
an, um sie zu trainieren. Es klappt schon ganz gut!!
Darum falls es interessiert eine kleine iibersicht.

Horst Schmidt
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allgemeine anweisung:

z.B.
1o LET A=B+2o0

allg. anweisung als

unterprogramm

Z B
30 GOSUB 200

200 A=A-1o0

210 RETURN F2:3

bedingte anweisung:
z.B.

20 IF A=100 THEN A=0

Z’Bl
3 IF ... THEN ...

fallunterscheidung:
z.B.,

90 ON X GOSUB..,..,.

alternative anweisang:

ELSE. ..

Ly )
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/,f - - 1 while B1 gbwelsende schleife
< B1 g - Z B
N To IF A=1GOTO 3o
. ' 20 A=A-1:GOTO 1o
Ja A6 Wi
v F1.1
L. F1.1
L S
1 |
2 . ™ T i nichtabweisende schleife
' z.B.
100 A=A+1:IF A(100GOTO100
F1.1
l L untJ':.“l B1
} , - s
F1 Es | F Zyklus
| 1o A=A+2
q 20 IF A{50G0TO40
plal £l 30 A=A-1 :GOTO1o
Exit if B1 >‘
F1.2
i
|

Alle strukturbltcke haben nur einen eingang und nur einen ausgang !!!
Vielleicht beim ndchsten mal mehr.

Horst



Nehmen S5ie auch COLOUR-GENIE EBesitzer auf?7

—ist epine hAufise Frase in den Zuschriften an

den Club. Diesbezislich seien hier einise Sachen
klargestsllt:

Cer CG enthdlt bis auf wenise Anderunesen den
sleichen Microsoft-Basic-Interpreter wie GENIE I/II
Die Anderunsen bestanden ausschliefilich aus VER-
BESS5ERUNBGEN (!):; wobei man allerdinss sasen mufi.daf
die Hinzufidsuns der Gramhikbefshle +ir die hoch-
auflidsende Graphik: welche eigentlich noch keine
ist mit ihren 165x%5 Punkts=n-. nicht hitte anlal
sein sollen die Befehle des LEVEL II1 —-SET.RESET und

FOINT zu eatfernen. sl
wgiterhin wiirde der EDITOR vervnllst&ndi;¥Ygchh
dile duflerst brauchbaren Anweisuneen DELETE und
REMUM erganzt.

Ebenso sind dem farbisen Genie einise Esfehle bei-
sebracht worden; die sich in der finwenduns als
brililiant hilfreich erweisesn.

Callxxxux (hex) ruft ein Maschinenunterorozsramm auf.
IMFPINMr.)/0UT(MNr./J0DYR-Fr/ und KEYFAD machen das
Bedienen der Forts zum wahren Versnisen.

Die 16(!}y Farben.der episebaute Tonsenerator.dis
Forts (seriell und oaralell) sowie die Funktions-
tasten mit dem Befeshl FEKEY n machen den COLDUR
letzlich zu einem Systemsrundbaustein: wie er bes-—
ser m.E. nicht auf dem ZBO-Markt noch esinmal zu
haben ist.

Ich =selber besitze diesen mehr als seslungsensn
IZwitter zwischen TV-Spiel und Fersocmalcomputer und
bin damit mehr zufrieden als ich es mit dem BEMIE I
ZUVDr war.

Leider wird das Ding m.E. nicht richtis verkauft:
so spricht die Werbune immer von B Farben und die
BEedienungsanleitung vergeifit z.EKE. zu erwidhnen- dafl
Kommandos (RUN.NEW.CSAVE/LOAD z.B.) auch als Befeh-
le miBBbraucht werden kédnnen oder manche EBefehle
sind dberhaust nicht aufgsefidhrt z.B. NDOT als lo-
gische Verkndefuna.

Auch Befehlsformate wie IF A& BOSUB hat der Autor
schlichtwes versessen.

Resumierend mufl ich sasen. dall der angsehlich kleine
Bruder wvon GENIE I+II einzis im Speicherplatz die-
sen unterlesen ist und soczar deren Spoftware mit
kleinen Anderunseen (Baudrate) laden und verarhbeiten
kann.

Es 3ibt alsp wirklich keinen Brund Komeplexe iresend-
welcher Art zu entwickeln und schon sar nicht die
Vermutuns wir kénnten auf Colowr Genies verzichten.

ks

Anbei noch eine Liste der Firma Trommeschlaeser mit
den Befehlen des CG

Ubrigens: Dieser Text wurde mit CG+5TAR DP BOB4 und
dem Textverarbeitungssystem TEXTUS 3.7 erstellt.
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Betrifft:
Maschienensprache—- Monitor fuer Genie.

Beim Genie- System gibt es einen eingebauten Monitor, den

ich durch zufall entdeckte.

Mach Eingabe von

"SYSTEM"

®#2" /13579

erscheint ein "#" und man befindet sich im Monitor.
stehen nun folgende Befehle zur Verfuequng:
1.)"A"Addresse, 2.)"D"Addresse, 3.)"E"Addresse.

Das erste Kommando erzeugt einen ASC- II- Dump von der
Addresse aus. Man stoppt die Auflistung durch Space- Bar

oder "BREAK".

Das 2. Kommando loest einen Hex— Dump aus. es gilt dasselbe
wir fuer 1. Durch den 3. Befehl wird man in die Lage

versetzt, Programme in Z-80- Code zu schreiben.

Fuer alle Befehle gilt: die addresse muss in Hex angegeben
werden, der Kommando- Buchstabe muss gross geschrieben

sein. Das Auflisten oder Veraendern beginnt jeweils bei

der

angegebenen Addresse und wird entweder durch "break" oder
durch erreichen der Addresse FFFFH erreicht. Es sind zwar
affensichtlich noch weitere Befehle eingebaut (ausprobieren
Y}, doch sind diese nicht zu gebrauchen (z.b. ein "PUNCH"-
KOMMANDO ("P"), dass nach Eingabe des Namens zum "READY?"

gurueckfuert.)
-Joerg Tegeder-

B —

P O P D e

i

Lange ZIeit hatte ich Frobleme den seeigneten Rec-
order zu finden. Nun 9elang es mir endlich, hier
in Bremerhaven ein Gerit aufzutreiben, welches
unseren Ansepriichen voll seniast.

Hier in Stichworten das wichtisste:

Zidhlwerk mit Memory (=Autostor bei Zahlwerksst.o00)
Autostor auf allen Funktionen!

Automatische und manuelle Aufnahme schaltbar'!

Alle Cassettensorten! CEWING = schnelle Titelsuche
—fir uns also Prosrammsuche! Und das Beste,ich
konnte das Geridt mit einem Stereocadanterkabel nach
DIN,S-pplisg, direkt an den Radicaussans anschlieBen
d.h. das Gefummel mit der Lautstirke f311% wes und
ich kann 'in sewinschter Lautstdrke mithéren.

Es handelt sich um ein Gerdt der Firma Monoccord
typ 6020, welches Jjetzt nach lianseren Verhandlunaen
dem Club fir 105,-DM angeboten wird.

Der Handler will nicht senannt werden!
Abmessun2ens: 300x2BOxSO mm .

Ach; und noch eins: Es l&dt mir auch,. im Gesensatsz
zum TC5-Recorder. TLCS — Software !

k.s.



1. GRUNDLABGEN
Die Expotentialschreibweise der sanzen dezimalen
dani 15830 = 3#«107T0 + B#%10T] + @xiii42 + 1%1013
wobel Z.,B,%.1 die Ziffern der 7ahl, 10tx die Basis
10 mit dem Jeweiligen Exponenten. der die Stellen-
wertiskeit umschreibt, darstellt.
Z2L.UMRECHNUNGEN IN DAS DEZ2IMALSYSTEM
Da auwch Zahlensysteme mit anderen Basen als der 10
denkbar sind folst aus p.9. Gleichwung die allase-—
meine Form Yd =xi1#%EB+0 + x24«BT1l + x3ZI+«B1t2 + xn=#Bin
wpDoel Yd den dezimalen Wert dieser Zahl. 20 bi=s xn
der Ziffernwert und BY0 bis Btn die Basis der Ur-—
sprunazahl mit dem Jeweilisen Exponenten der ent-
sprechendn Stelle iwst.

Die Zabhl 1220t (lies 1,2,2:,1 trial) berechnet sich
spdann: Yd=04«31T0+2%3 M1 +2%«312+1431+3=51d ’
und 2701p (lies 2701 oktal) wird durch

Yd = [#%BT0 + 0«Bt1 + 7%«BT+t2 + Z%B+3 = 14B0d
alsop zu eintausendvierhundertachzie dezimal.

Bei den v.e. Beispielen hatten die Zahlensysteme
der umzuwandelden Zahl einen kleineren Ziffern-—
vorrat als das Dezimalsystem: bei einem Zahlensy-
stem zu Basis lb, dem Hexadezimalsystem,. reicht
unser "normale" 2iffernvorrat aber nicht mehr aus
denn wir brauchten 16 Ziffern. um auch die maximale
Stellenwertiskeit einer Stelle darstellen zu kin-
nen. So ordnen wir halt den Wertiskeiten 10-15 die
ersten Buchstaben unseres Alrhabets zui: A=103 B=11:
C=12: D=13; E=14% und F=15 ! 0 bis %7 wird wie bis-
her verwandt. :
Somit ware AFFEh (lies A-F:F:E hexadezimal!' nicht
Affe!) Yd = E#161T0 + F#lbtl + Fl&ET2 + Axl1b&T3
also Yd =14#1610 +18%i67T] +15«x1612 +10%x14613
alsp ¥d =14 + 240 + 3ZIB40O + 40260 = 45054d

N\

Ein Zahlensystem mit der Basis 256 ist natiirlich
genauso denkbar. was im Basic auch oft so betrach-
tet wird: Aus der Speicherzellen A und A+l so0l11
die Varidble X gsppepked werden.Jede Speicherzelle
kann bekanntlich Werte zwischen 0 wnd 255 haben.
in A befindet sich die niederwertisste Stelle
in A+l die hdherwertisere. Also 9ilt @

X = PEEK(A) + PEEK(A+1)#2364

Sei der Wert aus A = 20 und aus A+l = 12 dann
ist A = 2025610 + 12425611
= 20 + 124265 = 3F092d was somit der

Wert der vsepeepkden Intevervariable ist.



2 UMRECHNUNMG IM EIM BELIEBIGES IAHLENSYSTEM
--&8rfolet curch dis fortlaufende Division der se-
sebenen dezimalen Zanl durch dis Bacsis des zsewlim-

sechten Zahlensystems. wobei der Rest der ersten
Division die wertniedrisstes Ziffer der nousn

Zanl bildet und der CGuotient zur weiteren Diviszsion
dient. z.B.! 45054 umwandeln in hex {(i&)

450534 : 16 = ZB1S rest 14 = E niedris
2815 146 = 175 rest 15 = F
172 1 16 = 1% rest 15 = F
19 @ & = O rest i = A hocnwt.
Bilsoc 43354d = AKFFEHR
oderf z.E. 2335d umwandgelin in =2ine Dualzahl:
23 P2 = 11é& rest i niederwertis
114 2 2 = 38 rest O
b 2 o= 2% rest o
=22 1 zZ2 = 14 rest 1
14 : 2 = 7 rest
Z 1 2 = 3 rest 1
31 2 = i1 rest 1 (13
f ¢+ 2 = 0 rest 1 somit =1110100idual
Aut (diese Art 130t =sich in sedes Zahlensystem wum-

waniein

-
il

4.Umwandlunsen zwiscnen hex/okt/dual

Die :Zahlensysteme der iweiervotenzen lassen sich
leicht umwandein wenn man die Dualzahlsn vopn O
bis 15 beherrcscht: &

ER=E- a - F E n

: = 140 1111 11114 1110  dual

‘ = 1 040 11t 118311 tio dual

! =1 2 7 T = F & cktal

= 45054 dez
Nach Umwandluna der hexadezimalen Zahl ziffern-
weise in 4-stellise Dualzahlen (0-15%) wurde die
dann lé-stellise Dualzahl umgruppiert in S-stsl -
iise Dualzahlen, diese widerum wurden Srubpen-
welse in eine dann &-stellise Oktalzahl umgsewandelt

Beim nachsten Mal seht’s mit BIT. BYTE. und Speicher
weiter.

Hierzu noch eine Hausaufgabe: Gesucht ist die Kiirzeste Basiczeile
zum Transfer der Integervariable A ( O bis 32767 ) in die Speicher-
pldtze B und B+1, wobei B = LSB (least significant bytes) und B+1

= MSB (most significant bytes). Ein Tip: Es muB in ein Zahlen-
system zur Basis 256 umgewandelt werden.
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1. ALLBEMEINES

Foleende Abkirzunsen finden Verwendune!
C=Cassette/D=Diskette/M=Maschinenspr./B=Basic
B=Game/U=Utilities/D=Dateienprosr./N=Naturwissen-
schaftliches/mathem.Prosr./T=Text uw. Schriftver-
kehr.

Die Gebihr berechnet sich fir Basic mit —-.50 DM/per
“kBrte (passiv) und. l,-DMiper kByte Maschinenspr.... ..

Zuoriff auf die Bibliothek wseschieht durch Uber-
senden der Gebihr und einer Leercassette, welche
man bespielt zurilckerhialt.
Bei Diskettenprosrammen wird die Clubdiskette an
den Bestellenden versandt.

30% der BGebihr ist fiir Porto und Verpackune, 50%
werden auf dem Konto des Urhebers verbucht.

2. COLOUR BGENIE

Nr.Beschreibuns Medium/Art/Proer.Spr. Gebihr

4 KURVENDISKUSSIDN m.Druckerout C/N/B 3:30

S ZEICHENEDITOR (Handbuch?! C/uU/E Sy ==

6 RECHNUNGSCHREIBEN cC/7/B Iy——

B HEXBUG (Clubinfo Mai’*B83) c/u/B Is—-
40 BYTECITY C/G/B 3,——
41 HAUSHALTSFINANZIEN 'swvm wiv v, o CADENIB oo iBgm—
42 ZIB0 Betriebssystem

Monitor/Assemb./Disassembl. C/u/B+HM 2,50

43 CASSETTENLEVELDRUCK (EG3050) cC/T/B 4, -~



3. VIEDED-GENIE/TRS B0

Nr. Beschreibunsg Medium/Art/ProerSer. Gebihr
i FUNKTIDNEMPLDTTER C/N/B 4;—-
2 SUPERHIRN C/6/B Is—-—
2 B0 fir 2 Spieler C/6/B I,—--
? STINGRAY Spracesame C/G/B Srp—-

10 MAZE (Labyrinth mit Druck? C/6+N/B I —-

11 LABYRINTH (Kvbernet.Maus) C/G+N/B Iy——

12 RAKETENABWEHR C/6/B I,—-

i3 CAR-RACE C/6/B I ——

14 BYTECITY C/6/B 3:50

15 TIC TAC TOQE C/6/B Iy ——

i6 ENTERPRIBE (STAR-TRECK 16&6k) C/6/B 8s:——

17 ADRESSAUFKLEBERDRUCK(ITOH BS10) D+C/T/B Iy ——

i8 LEBENSERWARTUNG D+C/G+N/B 4y~

1? MOMDLANDUNGSSIMULATION D+C/N/B I —-

20 RAUMSCHLACHT D+C/G/B 4;—-

21 BASICLAUFSCHRIFT C/N/B b6y ——

22 SERPEN Aktion mit Schlanwsen C/6/M 4, —-—

23 COPYSYS zum Corieren von SERPENS C/U/M Iy ==

24 GESCHAFTSBRIEF(Jjeder Drucker)D+C/T/B Ja—-

25 STROMRECHNUNG - D+C/N+T/B Iy -

26 ADRESSAUFKLEBER a.Formbl.S10 D+C/T/E Jp -

27 PROVISIONSBERECHNUNG - D+C/T+N/B Jo~—

2B LIN.GLEICH.SYST.m.BAUSS D+C/N/E I ——

22 ADRESSDATEI D+C/D/B I, ——

30 LISTE MATH FORMELN IN LEVELII/D+C/N/B Js——

31 VARIABLENLISTE (DRUCK) D+C/U/B I ——

32 WARENKALKULATION D+C/N/E I;—=—

33 HEIRATSBERATUNG D+C/G/B Ss ==

37 COSMIC-FIGHT (11k) C/6/M 10, -~

38 DEFENS COMMAND (15k)Sprache! C/G/M 10, ——
3% BACHGAMMON : C/6/B s R ey



