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i =be Clublramer acism !

Schnell ist ein Monat vorbei und das niachste INFO
liezat auf Euren Tischen.

Micht immer ist 23 winfach das von mir selbst se-
wahlte Minimum von 10 Seiten zu erreichen.

Ich tat mich freusn, wenn ihr mir bisweilen mit
Texten unter diz Arme 3resifen kinntet. Auch eisesne
Gedanken, Erfahrunessberichie etc.s ja Beteilisuns
an den lauvfenden Serien kdnnen @mir nur hazilfen
unser CLUBIMFO noch interesssanter zu spstalten.
Die Fortsetzune der strukturierten Prosrammi=runs,
bzw.der diesbezizliche Artikel 138t leider auf sich
warten. Dafir stidrtzen wir uns um so aehr in die
Maschinensprache: BYTE und BIT ersdnzt die in der
letzten Aussabe basonnene Grundlasenerarbeituns.
Neur Roms fdr das COLOUR GENMIE mit Verbesseruns=2ns
Fehlerkorrekturen und neusn Befashlen (!) werdesn
die COLDUR-Besitzer freuen. S5ie zind 4dbrisens (be-~
vor sie sich @iner kauft) kostenlos im Austausch
segen die alten Chips bei der Firma Trommeschleagser
erhaltlich.

Am Bepispiel der AFPPEND-FUNKTIOM wird deutlich se-
zeiast., welche Mislichkeiten der Prosrammiszrer hat,
der asgsnaue Kenntnisse dber den Rasicinteroreters
Monitoruntererosramme und Kommunicationshereich
unserer BENIES besitzt.

Aus dem sleichen Grunde werden auch die ersten S
Spiten 2ines "mc-Artikels von L.Rdchrath dem INFO
beigsefilst. damit zundchst zinmal Jj=der von uns in
Besitz der wichtissten Fakten ist, um seinem GENIE
besser zu verstehsn. Die niachsten 5 Sziten sib’s
dann im Dktcber.

Schli=illich zeist uns Michael Karnatz noch =ine
Version der Umslautebehandluns in Baszic und mit denm
Befehlassatz des IB0O alphabethisch und tabellarisch
wollte ich noch die Grundlase zu ersten bBenver-—
suchen in der Maschinenseraches anbieten.

Und l2tztlich folsen noch einise idherlesunsen zu
unserer LClubbibliothek zu denesn ich unbedinst

Eure Meinuns ndren michte.

Bis dann !
k.s.

Die Firma Tromameschliser (GENIE-Vartrieb in Deput-
land) a3ibt Jetzt eine eizene Zeitune hazraus. welche
ich diesmal dem CLUBINFD beilese.

Wer dieses Blatt reselmidBis beziehen midchte: sollte
an die auf der ersten Seite gsnannte Adresse wenden
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»«hat ausenscheinlich dar Umsatz in unserar EBib-
liothek.
In der Z2it von der Brianduns des Clubs im Januar
83 bis Heute wurde nur 13 mal auf die Bibliothek
zuspsariffesn.
Weiterhin habe ich immer wisder Probleme mit meinem
COLOUR di=2 TREBO bzw. BENIE I/I1 -Software korrekt
nd zeitserecht zu copiersne.
Andererseits hidrt die Flut an Prosramaen nicht auf
und =3 ist absshbar wann die Bibliothek den Rahmen
des CLUBINFDS spranst.
Letztliche Kontakte mit anderasn Clubs bestirksn
mich zudem in meiner Ansicht, daB die Form unseres
*Prosrammaustausches" hichst ~-und wi2 25 scheint-
unndtis komaliziert ist. .
Da ich nicht zu den Menschen 32hire. die wider bes-
sere2n Wissens unsinniag Regsln pinhaltens, mache ich
folsenden Verbesssrunssvorschlas? Wir streichen den
Abschnitt CLUBBIBLIDTHEK aus unseran Statutzn und
weichen auf ein in andazren Olubs dabliches Verfahren
aus,
Jedes Clubmitalisd sta2llt 21ine Lizte spiner zum
Tausch ansebotenen Prosrammea auf und sendet diese
Liste an wmich. 8uf der Lizste solitzn alle wichtisen
Infornationsn idber diz Prozsramme (Datentriser;Snosi-—-
cherolatzbedart, Prosrammsprache =tc.) und e2ine
Kurzbezsschreibuns in segeiznzter Form stehen. Die
Liste zsollte mit Drucker oder Schr2ibmaschine se-
schrizben sein und als Koef Name und fnschrift des
Entsendesrs snthaltasn.
Meine Arbeit wird zich darauf beschrinken,. dig 2in-~
treffenden Listen auf 2in seeisnstzs Format zu ver-—-
kleinern und im Clubinfo zu veridffentlichen.
Will nun ein HMitazslied pin Prosramm sines weiteren
Mitslieds hesitzen sendzt =3 dizsem den 2ntzprechen
den Datentridser mit Rickporto und =ziner (saofern auf
der Liste vermerkt) Schutzosebiahr/Unkostenbeitras
zu. Wobei =rwihnt werden sollite, dall Prozramme @it
fremden Urheberr=2chten nur zur privaten AMutzunz
und asnerell unentaseldlich weitersesshen werden
dirfen! Besen sinen Unkostenbeitras fir Kopisn von
z2.B. Handouts ist aber sichsrlich nichts einzuwan-—
den. .
Dies entspricht im Ubrigsen der Praxis dee "deut-
schen Clubszene” und scheint mir einem zidgsisen
Prosrammaustausch dufierst zutriaslich zu ssin, was
nir der Umfane anderer Bibliotheken, welche mir

vie schon oben erwdhnt kidrzlich zugsinesn, deutlich
eweist.

war seshen unsers Statuten keine Abstimmunasn fir
en Fall ihrer Anderuns vor, so sehe ich mich aber
rotzdem in Eurer Pflicht und werde diese Statuten

1derune nur durchfihren. wean 273 der Mitalieder

-2sem Verfahre2n, wiz oben apschildert, bis zum

'« ?.83 schriftlich zusestiamt haben.

f einen rezaeslmilis dberfillten Briefkasten

ffend verbleibe ich wie immer

fFeB. Eusr Club"pana® Klaus.
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Oie Grafikaufldsung wurde von 160 mal 26 Punkten auf

16C mal 102 Punkte erhdht. S#mtliche Grafikbefehle unter-
stiitzten diese Erwsiterung.

Sell fiir alte Programme die alte Aufldsung wieder-
haorgestellt werden iast dies mit "POKE 17161,.96:FGR™
noglich.

Oor LER-Modus unterstiitzt jetzt 25 statt bisher 24 Zeilen.
Oor PRINT(®@ -Befehl aktzeptiert also Werte von ¢ bis 339.

Dar "FLAY"-Befehl nimmt jetzt auch Ausdriicke an.

TRLAYC(1 . KEYPADL , KEYPADZ, (JOY1X-1)ANDLS) ™

it alaso jetzt mSglich.

Ferner ist Lautstérke 16 jetzt adglich., damit wird der
FSS aufl Hillkurve gesetzt.

Addiert mar zZu den alten Notenwerten 16, werden die Téne
in @inor besser gestiamten C-Jur-Tonleiter gespielt.

Omr "FLOT™-B8efehle und alle auf diesem bazierends Befehle
sind dmutlich schneller geworden |

Dor “PRINT™-Bafehl lLéurt jetzt fehlerfrei. Alle Flichen
worden konplett ausgenalt. E3 sind folgende 3 Formate
zulZ@ssig:

PRINT X,Y,F

PRINT X,.Y.F.B

PRINT X,Y.F.B.B
Osbei 2ind X und ¥ die Hoordinaten., von denen aus ausgenalt
wird: F ist die Farbe mit der asusgemelt wird (zugleich auch
Bogronzung) und B ist eine Begrenzungsfarbe.
Ein Beispielprograen:
>1C FEM:FCLS
>20 FCOLOUR 2 : CIRCLE 80.81.3¢C
>3C FCOLOUR 2 : CIRCLE 80.51.30
>40 PAIMNT 20.80.4.2.3
>5¢ @ITU 30

Cer “FILL n"-Befehl wurde durch "FCLS n~ ersetzt.
"FCLS 47 entspricht alsc dem shemaligen "FILL 4~ - der
Grafikspoicher wird grin ausgemalt.

Oie Funktionstaste <SHIFT><F2> wurde mit "SYSTEM (RETURN]®.
die Funktionstaste (SHIFT><F4> =mit "CSAVE ~’ belegt.

Oie neuen ROM2 ermdglichen ein Autostart-Oos. Bei den alten
ROM= L&uft das DOS auch. aber mit “CALL"-Aufrur.

Oer Bafehl "ERRCR n™ tAuft jatzt fehlerfrei. Dieser Bafehl
gibt die Fehlermaldung aus. die Fehler Nummer n enspricht.

“PRINT ERR/2+17 ergibt den Fehlercode eines aufgetretenen
Fehlers und “PRINT ERL™ die Zeile., in der der Fehler
aufgetretan ist.

11.)0er CLS-Befehl l&scht nicht mehr den Farbspeicher.

Alle Laarzeichen haben den Farbwert fir Weiss.

Nove Befehler

1.2

SWAP A,8 vertauscht zwel Variablert gleichen Typs.
Ein Baispliel:

Ae 1l 2B =2 :SHAP A.B:PRINT A,.B

ergibt: .

2 1 ’

SOUND (r) ergibt den den Inhalt der Registers r des PSG3.
Zuléssig sind Warte O bis 15.

JOY_(n) eradglicht die Adressisrung von bis zu 4
Joysticks a 2 Analoginputs mit 8 Bits Genauigkeit.

d.h. es ergeben sich Werte von O bis 255.

Cie alten Befehle ~JOY1IX™, ~JOYIY™, “JOY2X™. ~J0ovay~™
funktioniseren weiterkin., es wurden jedoch die Zeit-
differanzen in Abhingighkeit zur Joystickposition
beseitigt. Die Erwmittlung insgesamt wurde beschieunigt.

HEYPAOC(Nn) mit n=1.2 ermdglicht indiziertes Ansprechen der

-- beiden Joystick-Tastaturen.

2.)

Die zlten Befehle KEYPADL. HKEYPADZ sind weiterhin korrekt.

SCALE gibt den aktuellen Scale-Faktor an.
Z.B.: "SCALE 4&4: PRINT SCALE™ ergibt 4.

JOYINP, JOYOUT erudglicht das Transfern von Basic-
prograsasan von einem Colour-Genie zu einem anderen
Calour-Genie.

Oazu milfen dle Pins 10-13 und Pin 20 dos Parallelports
belider Gerite siteinander verbunden werden. (Siehe auch
fnhang E. Varsicht sit den Betriebsspannungen!! !}

BERY n wit nel...2 ermdglicht das Vorwiéhlen eines von 4
verschiedenon Hintergrundfarben. Anschalten mit "BGRD”™.
Dieser Berfahl ist nur interessant. wenn das TCS-REB-Modul
und ein RGB-Monitor angeschlossen sind. (Beides demndchst
lioferbar)

SET Bitnummer, Adresse =ait Bitnummer=)...7 setzt das

jom=iligs Bit der angegeben Adresse.

RESET Bitnummer, Adresse soetzt entsprechend obigsm Bafehl
ain Bit zurichk. .

10.) CHECHK ( Bitnummer, Adresse ) priift entsprechand. ob -ein

Bit gesetzt ist. Ergibt ~1 wenn gesetzt. O wenn nicht.

B8itte wenden Sie obige neue Befehle nit Bedacht an. denn
Basitzer eines #lteren Colour-Genie (ohne Level-Meter) kdnnen
Prograrme mit den neuen Befehlen nicht ohne Anderungen
ilbernehren .
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« »ath Neumannscher Zyklus 9esnannt. uvamschreibt
den genersllen (fir alle Computer dhnlicheasn) Ab-

lauf in einer CPU wihrend der Ausfihrune eines
Bef=shls.

1.Hole den Inhalt des aktuellen Byites gem. PC
in das Befehlsra9ister. _

2.0berpriifes ob zur fAusfihruns weitere Bvtes
{Daten oder Befeshlsbvytes) sshidren.
Wenn nein. aprinse zu 4.

3.Erhdhe den PC um eins: Hole brvtest Fahre mit
3. fort bis alle zu diesam Befehl assghidrenden
Bytes inp der CPU sind.

4.Fiihre den Bafehl sem. interner Befzhlslisten
und Mikrosroarammen durch.

S.Erhdhe den PC um gins und sarinss zu L.

Der tatsdchliche Ablauf. dad sesi hier klar sesagt,
ist allerdines um pinises komplizierter, waszs uns
aber Jestzt noch nicht behindern =oll.

Die Abarbeitunas epinzs Maschinenesrosramms stallt
sich also alzs stindig= Fortfihruns obissn Zvkluses
dar. ®¥2nn wir uns Jetzt den Befshlsvorrat der ZI308-
CPU anszhens s0 wird uns vigllesicht jetzt schon
klar,. dafll unser Computer zwar saudumm ist,. aber
dies =z schnell machen aull,. dall er uns "klus®* sr-
schaint.

5o umfass=2n manche BASIC-Eefehnlz hunderts von die-
sen Maschinenbefshlen und benitisen trotzdem nicht
mahr als ailli-Sskund=n zur VYollesnduns.

Ein spasnannter Taktzvklus der ZB0A-CPU bendtiat
zweli Peripden der Taktfreausnz. Bei 2,2Mhz Tak
(T=1/¢)%2 = 0,2 mycrosekunden (!). '
Sehen wir uns den srsten Befehl in der Tabz2lle ans
80 lesen wir bei *LD rar? * (Lade den Inhalt des
Registers r® in das Resister r, wobei ¢ fir sinss
der Mainresister, r? {fir das entspre2chende Alter-
nateresister steht.) in der vorletztsn Ssalts (No.
of T Crvcles) die Zahl 4 . D.h. unsers CPU hendtist
zur Ausfihruns dieses Befzhls 4 Taktzvklen.

Also 4%0,7=3,4mykrosskunden.

Einer der "linssten” Beafshle ist INLC (IY+d) (Erhi-
he den Inhalt der Soeicherzelle. auf die das In-
dexresister ¥ + dem Wert d zeizst, um =2ins.) mit

23 Taktzvyklen. Er bendtist somit ca Z2imvkrozsk.
zur Ausfihrung., Seglbkst bei 1000facher Durchfidhrunae
dieses Befehls kdmen wir bei 21 msek serade in den
Berepich unserer Wahrnehpunssfihiskeit, - denn unser
Metz arbeitet mit S0Hz (T=20msek.) und wir z=ind
nicht in der Lagse z.B. das Flimmern 2iner Glimm-
lampe auvuszumachen.

Sovigl fir diesmal! Iam ndchsten Info zeht s mit
den srsten Beispielporosrammen weiter.
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Mit der lakonischesn Festelluns —-acht BIT sind =in
BYTE und davon kann unsere CPU (Central Frozessing
Unit), dies ZBOA. senau 653536 (=64KBYTE) adressieren
- wiare eissntlich schon alles zesast.
Aber ein wenis tisfer sonllte man dis Sache =z=chon
hetrachten.
Ein BIT ist die kleinste Darstellunsessinheit fir
Bindrdaten, d.h. 2in BIT kann aenau zwei Zustinde
haten: O cder 1 (!).

Da uns das zu wenia ist und wir durchaus bisweilen
srdilBers Werte verarbeiten missen, fassen wir ssnau
acht BIT zu einem BYTE zusammen womit wir nun 25686
unterschisdliiche Zustande (Zahlan) beschreiben kin-
nen. dWobei dieg Anzahl der Zustdande mit N = 218=256,
die hdchste darsteilbare Zahl mit X=218-1=255dez
ist. Rzchnet man 255desz in dazs DUAL=zrvyszstem um so =2r-
halt man 1111111idual, alszo aznauw acht isen, womit
Jetzt klar sein dirfte, dal die kleinste darstell-
bare Zahl bei acht BIT = 00000000dual = Odez ist?!
Weiterhin erscheint uns nun die Tatsache losischs
dal alle Computer dizser Welt im DUALsystem arbei-
ten. o

Sehen wir uns den Spoeicher =zines zsolchegn Compu-
ters 3znauar ant 463336 BYTES kann dip ZIBCA adres-—
sieren. Daraus folst, dafl sie ssnau 1565 duale Stel-
len bendtist, um Jedes dissesr Bytes anserschesn zu
konnen, denn Z2+146=463536.

Weiterhin wird jetzt die Speicherorsanization deut-
lich: Jedes dieser 6353336 Bytes hat esine lbé-stellise
(DUAL ') Adresse.

Der mé=sliche Seeicher unserss I20A besteht also aus
65335 BYTES a B8 BIT, deren achtstelliser Zustand
auf zenauw B8 Datenlesitungen (DATENEBUS = DB) immer
dann ansezeist wird,. wenn auf den weiteren
16-Adresslzitungen (ADRESSBUS = AB) die l&-stellise
(DUAL) Adresse von der CPU ansewdhlt wird.
Die CPU verwendet fir die Adressisrune den Prosram—
countar (=PL).

Der Inhalt der adressierten Speicherzelle ist zu-
meist ein BEFEHL fdr die CPU:, nachdem sie2 ihr wei-
teres Verhaltens nach einem internen Befehlsre-
sister, ausrichtet.

Die Bsfohle sagen der CPU in welcher Weise z.B
der Inhalt des ACCUMULATORS (&) mit dem Inhalt
2ines der anderen Resister verkniisft oder ver-
rechnet werden soll, oder ob z.B. der Inhalt ei-
Resisters in eine2 Speicherzelles (eine von den
655346 ) transferiert werden soll, auf die ein
drittes Resister (dann 16-st=21lia) zeiat.
Wie nun aus einer Mehrzahl solcher Befeshle ein
Prosramm wird und wie die CPU sich bei Jj=dem
Befshl verhidlt erklidrt uns anschaulich der
"NEUMANSCHE ZYKLUS®. (ba.w.)



‘ Befc}_:lssatz

{
)

“DCHL, =
OCA,s
~“DD A, n
DDA T
20 A, {HL)
“OD A, (IX+d)
\DD A, (1Y+d)
DD HL, ss
~DD IX, pp
DD IY, 57
NO e
i T b, (HL)
AT b, (1X+d)
1T b, (1Y+d)
WT b, r
TALL e, mn
ALL nn
oF
e
D
°DR
3|
CIR
L
A
Cm
Cix

Decrement I1X

QiEz Gt

Add with Carry Reg. pair s to HL
Add with carry operand s to Acc,
Add value n to Acc.

Add Reg. 7 to Acc.

Add location (HL) to Ace.

Add location (1X+d) to Acec.

Add location (1Y+d) to Ace.

Add Reg. pair ss to HL

Add Reg. pair pp to I1X

Add Reg. pair r to 1Y

Logical ‘AND’ of operend s and Ace.
Test BIT b of location (HL)

Test BIT b of location (IX+d)
Test BIT b of location (1Y+d)
Test BIT b of Reg. .

Call subroutine at location nn if
condition cc if true

Unconditional call subroutine at

location nn
Complement carry flag
Compare operand s with Ace.

Compare location (HL) and Acc.
decrement HL and BC

Compare location (HL) and Ace.
decrement HL and BC, repeat
until BC=0

Compare location {HL) and Acc.
Incremont HL and decrement BC

Compare location {HL) and Acc.
increment HL, decrement BC
repeat until BC~0

Complement Acc. (1's comp)
Decimal adjust Acc.

Decrement operand m

DEC 1Y
DEC ss
DI

DJINZe

E!
EX {SP), HL
EX (SP), IX
EX (SP), IY

EX AF, AF*
EX DE, HL
EXX

HALT
mMa

M1

™2
IN A, (n)

INT, (C)

INC (HU)
INC IX

INC (I1X+d)

INC Y

INC (1 Y+d)
INCre
INC s

IND (C)

INDR (C)

'm; (<)

s

INIR (¢)

Decrement 1Y
Decrement Reg. pair x5
Disable interrupts

Decrement B and Jump

tetee o, 0

Enable Interrupts

Exchange the location {SP) and HL
Exchange the location (5P} and 1X

Exchang: the location (SP) and 1Y

Exchange the contents of AF
and AF’

Exchange the contents of DE
end HL

Exchange the contents of BC, DE,
HL with contents of BC’, DE’, HL'
respectively

HALT (wait for interrupt or reset)
Set interrupt mode 0
Set interrupt mode 1
Set interrupt mode 2

Load the Acc. with input from
device n

-oac the Reg. r with input from
device (C)

Increment location (HL)
Increment IX

Increment location (1X+d)
Increment 1Y o ;
Increment location (1Y +d)
Increment Reg. r

Increment Reg. pair &3

Load location (HL) with input
from port (C), decrement HL
and B

Load location {HL) with input
from port {C), decrement HU and
decroment B, repeat untld B-0

Load location (HL) with input
from port {C); and increment HL
and decrement B ’

Load location (HL) with input
from port (C), increment HL
and decrement B, repeat until
B8-0

JP (HL).
JP (1X)
JP (1Y)

JP ¢, nn
JPnn

JPC, e

JR e

JPNC, 8

JRNZ, e

JRZ, e

LD A, (BC})
LD A, (DE)
LD A,!

LD A, (nn)
LDAR

LD (8C), A
LD (DE), A
LD (HL), n
LD dd, nn
LD HL, (nn}
LD {HL), ¢
LD, A

LF IX, nn
LD 1X, (nn)
LD (IX+d), n
LD (1IX+d), ¢
LD Y, an
LD 1Y, (nn)
LD (1Y+d), n

LD (1Y+d), ¢

LD {nn), A

LD (nn), dd
LD (nn), H'L
LD (nn), IX
LD (nn), 1Y

Unconestasmnal Jump to (HL)
Unconditional Jump to (1X)
Unconditonal Jump to {1Y)

Jump to location nn if
condition cc is true

Unconditional Juimp io lnocation
nn

Jump refative to PCte if carry=1

Unconditional Jum) ridative
to PC+e

Jump refative to PC+e if carry=0

Jump relative to PC+e f non
zero (Z=0)

Jump relative to PCteif rero {Z~1)
Load Acc. with location (BC)

Load Acc. with location {DE)

Load Ace. with 1

Load Acc. with location nn

Load At;c. with Reg. R

Load location (BC) with Acc.

Load location (DE) with Acc.
Load location (HL) with valua n

Load Preg. pair dd with value nn

Load HL with location {nn)

Load location {HL) with Reg. ¢
Load | with' Acc.

Load IX with value nn

Load IX with location {nn) )
Load location (1X+d) with value n
Load location (1X+d} with Reg. r
Load 1Y with value nn

Load 1Y with location (nn)

Load location (1Y+d) with value n

Load location {1Y+d) with Reg. r

Load location {nn) with Acc.

Load location {nn) with Reg. pair d&

Load location {nn) with HL
Load location (nn} with 1X

Load locatlon {nn) with tY

LOR A
LD{Z; :)
LD, (1X+d)
LD r, (1Y ¢d)
LDrn
LD, ¢

LD SP, ML
LD SP, IX
LD sP 1Y

LDO

LDDR

Lot

LDIR

NEG
NOP

OR 1
OTDR

OTIR

ouT{Cl,r

OouT (n), A
ouTD

ouTl

POP IX
POP 1Y
POP qq
PUSH IX
PUSH 1Y
PUSH qq
RESb, m
RET
‘RET ¢

Load R with Ace,

Load Reg. r with location (HL)
Load Reg. r with location {(1X+d)
Load Reg. r with location (1 Y+d)
" .4 Reg rwithvaluen

Load Reg r with Reg r*

Load SP with HL

Load SP with IX

Load SP with 1Y

Load location (DE) with location
(HL), decrement DE, HL and BC

Load tocation (DE) with location
(HL), decrement DE, HL and BC;
repeat until BC=0

Load location (DE) with location
(HL), increment DE, HL - -
decrement BC

" Load location (DE) with location

{HL), increment DE, HL,
decrement BC and repeat until
BC=0 :

Negate Acc. (2°s complement)

No operation

" Lonics! 'OR’ or oparand s and Ace.

Load output port (C} with location
(HL) decrement HL and B, repeat
until 8=0

Load output port (C) with location
(HL), increment HL, decrement B,
repeat until 8=0

Load output port {C) with Reg. r

Load output port {n) with Ace.
Losd output port (C) with location
(HL), decrament HL and B

Load output port (C) with location
(HL), increment HL and decremant
8

Load IX with top of stack

Load 1Y with top of stack

Load Reg. pair gq with top of stack
Load IX onto stack

t

Load 1Y onto stack

Load Req pair qq onto stack

Reset Bit b of operand m .

Return from subroutine

Return from subroutine i condition
cc is true

Return from interrupt

RLm .
RLA

RLC (HL)
RLC {tX+d)

e o Tt

RLCr
RLCA

RLD

RRm
RRA
RRCm
RRCA
RRD

RST p

SBCA,s
SBC HL, 21

SCF
SET b, (HL)

SETb,r
SLAm
SRA m
SRLm
SUBs
XORs

SET b, (1X+d)
SET b, (1Y+d) *

Rotate . . :hr:)ugh car‘rv o~
Rotate left Acc. through cs:
Rotate location (HL) left civ
Rotate location {1X+d) te™r
Rotate location (1Y+d} left
Rotate Reg. r left circular
Rotate left circular Acc.

Rotate digitleft and right b
Acc. and location (HL)

Rotate right through carry o¢
Rotate right Acc. through car
Rotate operand m right circul
Rotate right circular Acc.

Rotate digit right and left bet.
Acc. and location (HL)

Restart to location p

Subtract operand s from Acc.

* camry .

- Subtract Reg. pair 13 from HL

carry
Set carry flag (C=1)

Set Bit b of location {HL)

Set Bit b of location (IX+d)
Set Bit b of locstion {1Y+d)
Set Bitbof Reg r

Shift operand m left arithmretic
Shift operand m right arithme~
Shift operand m right logical
Subtract operand s from Acc.

Exclusive ‘OR’ operand s and £
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OPERATION

FLAGS
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OP-CODE
76 543 210

NO.
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CYCLES

COMMENTS

a

Wt
Lo n

LD+, (WL}
Tos vy

LDy, (1¥+d)

LD (ML, r
LD (Xe<), ¢
LD Y.
F LD (KL, 0

(GRS

LO(tYed) n

LB A {20
LD A, (DE)
LD A, {nn}

Lo (S0 A
LD (DEL, A
LD (nm), A

At
toA R
Lo A
LA

D¢, mn

LT X, po

LDV, nn

LI ML, fen)

LD 3, las)

LD ¢, {mm}

LD 1Y, tan)

LD (an), ML

re=n

r - (ML)

- ouvea

- 1Y+

L) - ¢
{tX+d) — o

Hye s ¢

(Miie n

Ixed) = n

(iYect =n

A~ {LCH
A~ (DG}
L G

®Ch- A
(OE) - A
{nnl - A

-5t}

i ~na

1Y ~ra

He {nnal)
L e~tan}

Odyy » (aned)

ddy - {mo)

Xy~ (oned)
13y~ tan)

13 ~ lan+d)
1Y - ton)

fan+i) - H
tant - L

L]

°

o

o

°
°

(133 53

1EFE 8

°

o0
838t 138z27

01

00
ot

"

01
"

03
3}
1
01
11
(1]
2
11
[

1

888"

[
v 910
n o~
r 110
611 101
r 1o
a4 -
111 101
r 110
a4 -
M6

011 109
110 .

114 101
118

110 910

1t 101
110 110

111 101
110 110

n -
001 010
011 010
1t e
a -
an o~
000 010
010 010
110 010
n .
n .
101 19
010 114
101 109
011 111
101 101

101 101
001 1Y
<¢d0 003

011 101
100 00%

N~
11 109
100 001
n o -
N -
101 03¢
n .
n .
101 10%
dd1 019
" .
a -
0911101
101 010
.
6 -
119 109
101 010
a -
n -
100 010

2
2
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- o - HL = HL-t 10 1o e HBC=0or A= (HLI
n - 8C ~ 8C-1
LD (nn), 1X e+ 1)~ 1Xgy o afe 1M o1t i0t]| 20 Repeat until
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Da beim Video Cenie bei jedem
CLOAD-Befehl gleichzeitig ein NEW
ausgefithrt und damit das alte Pro-
gramm gelcscht wird, ist es nicht
mdégilich, Prograrmme durch Hinterein-
anderladen miteinander zu verketten.
Mit der APPEND-Funktion kann dieses
Problem beseitigt werden.

T n Spewcherzelle 16548/
& 16345 ist die Adresse des
Programmtextanfangs und
inSpeicherzelle 16633/16634
die Adresse des Variablen-
tabellenaniangs abgespel-
chert. Der Programmtext
endet :mmer mit drel Null-
bytes, das ns=idt das erste
Nullbyte steht fiir Zeilenen-
de und das zveve unad dritte

fir Programmtextende. Da-
nach beginnt gleich die' Va-
riablentabelle. Die Adresse
des Programmtextendes
148t sich nun mit der Adres-
se des Tabellenanfangs mi-
nus zwel (damit die beiden
Nullbytes, die das Pro-
grammtextende signalisie-
ren, Uberschrieben werden)
ermitteln.  Speichert man

diese Adresse unter 16548/
16849 ab, so ignoriert der
Computer einfach das Pro-
gramm, welches sich mo-
mentan im Arbeitsspeicher
befindet. Geben Sie des-
halb folgendes im Direktmo-
dus ein:

POKE 16548 PEEK(16633)—
2: POKE 18549,PEEK(16634)
(funktioniert nur, wenn 16633
groBer eins ist).

Das Programm laRt sich
jetzt nicht mehr listen und
scheint verschwunden zu
sein. Nun kann das Laden
eines neuen Programms von
Kassette erfolgen. Falls man
weitere Programme in den
Hauptspeicher laden will,
mufd zuvor immer die oben
genannte Zeile eingegeben
werden. Danach wird die
Manipulation wieder riick-
gangig gemacht, indem man
in 16848/16549 wieder den
vom Basic-Interpreter vor-

gesehenen alten Vert
(17129) mit POKE 16548,233:
POKE 18349,66 eingibt. Jeizt
lassan sich alle Programme
listen. Es muB allerdings
darauf geachtet werden,
daB die Zeilennummern der
verschiedenen Programme
sich nicht {berschneiden.
Die Zeilennummern eines zu
ladenden Programmes soll-
ten deshalb immer gréRer
sein als die des vorherge-
henden Programmes, da
sonst diese Zellen beim Edi-
tieren und bei Programm-
springen vom Interprster
nicht beachtet werden.
(Martin Aschofi)

NACHFOLGER GESUCHT

Da ich in letzter Zeit immer h&dufiger bemerkte,

daB ich durch das Arbeiten flUr den Club,
am Clubinfo,
grammieren — ,
zusetzlich z.2Z2.
lich da meine Frau sich bei

mir beschwert

’

insbesondere
kaum mehr Zeit finde selber zu pro-
da sich meine berufliche Belastung
in den Feierabend drangt -

und letzt-
ich hatte

viereckige und dazu iwhonitorgrine Augen bekommen -

Uberlege
treuung

ich mir z. 2Z.
in andere Hande zu legen.

ernsthaft den Club und die Be-

Leider fehlt hier in der N&he ein geeigneter Nachfolger
und gema&aB unserer Satzung bitte ich nun Euch sofern
ihr Interesse habt Euch diesbezlglich beim Club zu

melden.

Aber bitte nur ernstgemeint Zuschriften! - die Club--

arbeit ist

imens angeschwollen und

ich mochte nicht,

dafB3 die Betreuungsadresse so schnell schon wieder

wechselt.

Wer also meint ca.

20-25 Std.

mtl.

investieren zu

kdnnen und glnstig fotocopieren kann und vielleicht
sogar Uber Floppy UND Cassettenrecorder verfligt
(ein Drucker sollte schon sein!)sollte sich schnellstens

melden.

Klaus Schmidt



Auscdrruac ke o weorn Uml saoat e

100 °

101 "Michael Farnatz

102 *Sechweriner Ring 23

103 2940 Wilhelmshaven

104 °

105 "TEL 04421 539326

1086 7

107 *Ausdrucken von Umlauten KRR KKK KKK KR KO0OR 00RO Ko ook ok k ook
1 (:) 8 T e e s e ot S bt e s bt S S S S i s S s i S

09
110 "V A F 5 8 B 1 @ M 1 1 8 B 8 e e e e e e e e T
111 T NAMES=NAME

112 7 N =7aehler fuer Namen

113 7 8 =5telle im NMamen

114 * M% =z ueberpruefender mittlerer String

1 1 '1_} s N GU T} ER [T rmmemmeme e emm e e o o e e o e e e o o i S L L e T T 2 S I S S S L T e e e e

116 MAMES (1) ="Baerbel Janssen"

117 MAMES (2) ="Juergen Stoessel”

118 MAMES(Z)="Josrg Weiss"

e

120 7 &8 o = dr u ok s e s e e et o e A e Tt o o o 0 ) 7 i i e
121 ¢

22 FOR N=1 TO 4

125 LPRINT LEFTS (NAMES (M) , 1) 3

24 FOR 5=2 TO LEN(NAMES (N))

25 M#=MIDS (MAMES (M) , 8, 2)

2 IF M$% = "ag" THEN LFRINT CHR$(12Z); : S=8+1 : GOTO 131
27 IF M$ = "pe" THEMN LPRINT CHR$ (124); @ S=8+1 : GOTO 131
12298 IF M$ = "ye" THEN LFRINT CHR$(123); : &=8+1 : GOTO 131
129 IF M$ = "gg" THEN LPFRINT CHR$(124); @ 8=8+1 : GOTO 131

1750 LFRINT MID$ (NAME® (N),5,1);

131 NEXT &

1352 LFRINT MID$ (NAME®(N), (5+1),1)

133 LPRINT

1754 NEXT N .

IE T E N od @ 0ROk KoOROIOK K KKK KO OR R OK R OROOIORIOK KKKk ok ok ok ok ok K
136 END

=< I X | =
Rarbel Janen

Jiirgen StiRel

Jarg Weild



‘Burshigehende Linie

Aus einem Guf ist das in
Deutschland von den Firmen
Trommeschlager, Kaman und
GDOS-Team entwickelte Flop-
py-System fir alle Genie-
Rechner. Das System besitzt
einen Controller, der bis zu
vier Laufwerke regieren kann,
wobei samtiiche marktiiblichen
Laufwerk-Typen (bis zu 80-
Track-Doppelkopf-DD!)  be-

dient werden kénnen. Mit dem”

Controller werden in einem
Doppeldehduse nach Wunsch
ein oder zwei Laufwerke aus-
geliefert. Grundsatzlich gehért
zum Lieferumfang das GDOS,
das fiir die Computer Genie |,
II, 1l auf Floppy kommt und fiir
das Colour-Genie in EPROMs
(Adresse ab C000 bis DFFF).

94

Der Witz des Ganzen ist nun

die. Kompatibilitat aller unter
GDOS laufenden Genie-Com-
puter. Ein auf dem Colour-Ge-

[ nie erarbeitetes Programm ist

ohne weiteres auf den ande-
ren Genies ladefahig. Mit an-
-deren-- Worten, - Programme
" und Daten sind jetzt unter den
Geniecomputern beliebig aus-
tauschbar. Zu beachten ist je-
doch, daB natdrlich ein Pro-

Pafit an alle Genies, das Laufwerk mit GDOS _

- chen verwendet.

.gramm, das zum Beispiel 80-

Zeichendarsteilung  verwen-

“det, zunachst nicht auf einem

Computer 1auft, der nur 40 Zei-

kann mit einem geschickten
Pokebefehl auf dem Genie Iii
das Bildschirmformat des Co-
lour-Genies erzeugen, so daB
eine  Aufwérts-Kompatibilitat
ganz streng gegeben ist. Idea-
ler Einsatzzweck fiir Profis
kénnte sein, daB mit den preis-
werten Colour-Genies Daten-

“logging betrieben wird und mit

dem Genie 1l zum Beispiel die
Verarbeitung der gesammel-
ten Daten durchgefiihrt wird.

(Tromn§esch/éger, Postfach
2105, 5205 St. Augustin 2, &
02241/20061)

e 9/1983

Aber man -
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ROM- und RAM-Adressen

o

ROM-Adressen Level-II-Basic-Interpeter S
Initialisierung und Ein-/Ausgabe_ BC DID:i HL
0000 0000 00000 00000 . RSTO, BaSig-KaltStal‘t
0008 0008 (00008 00008 - RST 18, Basic-UP s. 1C96 -
0010 0010 00016 00016 RST 10, Basic-UP s. 1D78 -
"0018 - 0018 00024 00024 RST 18, Basic-UP s. 1C30
0020 0020 00032 00032 RST 20, Basic-UP s. 25D9
0028 0028 00040 00040 . RST 28, wird bei Driicken der Break-Taste angespr.
002B 002B 00043 00043  INCH1-Ansprung (iiber DCB), Tastaturabfraze: 415
: * ASCII-Code gedriickter Taste in A,
i wenn keine Taste gedriickt ist, A=0
0030 0030 00048 00048 RST 30, unbenutzt
0033 0033 00051 00051 OUTCH-Ansprung (iiber DCB), XX 401D
Ausgabe des Akkuinhaltes auf den Bildschirm
0038 0038 00056 00056 RST 38H, unbenutzt
003B 003B 00059 00059 PRINT-Ansprung (tiber DCB), XXXX 4025 -
Ausgabe des Akkuinhaltes auf den Drucker
0049 004F 00073 00079 INCH2, wie INCH1, es wird aber gewartet, XXXX 4015
bis eine Taste gedriickt wird
\ - AF BC DE HL
| 09D3 09DE 02515 02526  (DE..DE+(40AF))  (HL.) xxxx 00 +4  +4
} (+4, wenn Single Precision Zahl in X)
09DF 09F3 02527 02547 Vorbereitung der Argumente fiir Subtraktion und Addition XXXX XX 4125
09F4 O0AOB 02548 02571 Y#X xxxx 00 XXXX  XXXX
09FC 0AOB 02556 02571 X»Y XXXX 00, XXXX XXXX
0A03 O0AOB 02563 02571 4121 » DE (1), 411D $ DE(%) XXXX XXXX
0A0C 0A25 02572 02597 Vergleich: X-BCDE (Single) XXXX XXXX
0A26 0A38 02598 -02616 UP fiir Vergleich
0A39 0A48 02617 02632 Vergleich: HL-DE (Integer) XXXX
0A49 0A77 02633 0269 Vergleich: X-Y (Double) XXXX  XXXX XXXX  XXXX
O0AAF 0A77 = 02639 02679  Vergleich: X— (DE) (Double) XXX XXXX  XXXX  XXXX
- Nach allen Vergleichen ist bei Gleichheit :
o S , der Operanden das Zero-Flag gesetzt
0A7F O0ABO 02687 02736 CINT(X) # X » HL. XXXX  XXXX XXX XXXX
0AB1 O0ADA 02737 02778 CSNG(X) » X XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
0ADB O0AF3 02779 02803 CDBL(X) # X N XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
0ASA 0AAZ 02714 02722 2§ (40AF), HL # X ’ 02
0A9D 0AA2 02717 02722 2 ¥ (40AF) 02
OAEC O0AF3 02796 02803 8§ (40AF) 08  043E
CAEF 0AF3 02799 02803 4 » (40AF) 04
0AF4 OAFA 02804 02810  Wenn in X kein String, TM-Error XXXX
0AF6 O0AFA 02806 02810 TM-Error
OAFB 0B25 02811 02853  Unterprogramm fiir CINT, FIX und INT
) . 0B26 0B36 02854 02870 FIX(X)#X XXKX  XXXX  XXXX  XXXX
v 0B37 0B9F 02871 . 02975 INT(X) » X XXX XXXX  XXXX - XXXX
{ O0BAO 0BA9 02976 02985  Unterprogramm fiir INT -
OBAA (0BC6 02986 03014 - Unterprogramm fiir DIM R
0BC7 0C6F 03015 03183 Integer-Arithmetik
0BC7 0BF1 03015 03057 HL + DE» HL X XXXX  XXXX XXXX XXXX
0BD2 O0BF1 03026 03057 Hil—~DE#HL#X i XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
. OBF2 005A 03058 03162 HL.DE»HL#X : COXXXX  XXXX  XXXX  XXXX
" Bei Overflow wird in FlieBkommaformat umgewandelt
0C5B 0C6F 03163 03183 UP fiir Integeraddition ’
0C70 O0E64 03184 03684 Double-Precision-Arithmetik 4
0C70 o0D32 03184 03378 X-Y#X , . XXX XXKX  XXXX  XXXX
0C77 o0D32 03191 03378 X+Y#X ) XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
0D33 0D44 03379 - 03396 ~ Festkommaaddition xox 00 4124 412E
0D45 0DS6 03397 03414 Festkommasubtraktion XXXX 00 4124 412E
0D57 0D68 03415 03432 Unterprogramm fiir Addition
0D69 OD8F 03433 03471 (HL...HL-8) um A-Bits nach links schieben Xxxx  xx 0000
0D90 0D96 03476 03478  (4123..411C) um 1 Bit nach links schieben XXXX 0000 4123
0D97 0DA0 03479 03488 (HL..HL+8) um 1 Bit nach rechts schieben XXXX 00 +8
0DA1 0DD3 03489 . 03439 X.Y#X XXXX XXXX XXXX XXXX
0DD4 0DDB 03440 03447 Konstante 10%
0DD8 O0DDB 03444 03447, Konstante 10!
0DDC 0E38 03448 03640 X/109 X XXXX  XXXX XXXX XXXX
ODE5 O0E38 03557 03640 X/Y»X XXXX  XXXX XXXX XXXX
O0E33 '0E4C 03641 03660 Unterprogramm fiir Multiplikation und Division )
OE4D OF64 03661 . 03684 X-10#X BRI XEKK XXXX XXXX XXX
nes 2/1981 37



mig-seid

0050
0060
0066

0075
0075
0C8E

00AC
OCF9
0105
010E
011C
012D
0132
0135
0138
013A

017E

>019D
01BC
01C9
01D3

01D3
01F8
01FE

0215
021E
0221
022C
0235
0241
0261
0264
0284
0293

02A9
02B2
02CE
% 0314
031D
032A

033A
0348

0358
0361

0384
038B

033C
03C2

03E3
0458

04B8

005F
0065
0074

0104
008D
00AB

00F8
0104
010D
011B
012C
0131
0132
0135
0138
017D

019C

01C8
01C8
01D2
01D8

01F7

01FD
021D

021D
0220

022B

0234
0260
0260
0283
0283
0292
02A8

0329
02B2
0313
031C
0329
0347

0347
0357
0360
0383

038A
039B

03C1.

03E2

0457

058C

058C

00080
00096
00102

00117
00117
00142

00172

00249

00261
00270
00284
00301
00306
00309
00312
00314

00382

00413
00444
00457
00467

00473
00504
00510

00533
00542
00545
00556
00565
00577
00609
00612
00644
00659

00681
00690
00718
00788
00797
00810

00826
00840
00856
00865

00900
00907

"00924
00962 -

. 00995

01112

01208

- 00095

00101
00116

00260
00141
00171

00248
00260
00269
00283
00300
00305
00306
00309
00312
00381

' 00412

00456
00456
00466
00472

00503
00509

00541

00541
00544
00555
00564
00608
00608
00643
00643
00658
00680

00809
00690
00787
00796
00809
00839

00839
00855
00864
00899

. 00906
00923

00961

00994

01111

01420

01420

Tabelle fiir die Tastaturdecodierung

DELAY, Zeitschleife 14,6 ps x BC

Reset-Ansprung (NMl-Vektor).

Wenn Floppy angeschlossen, Basic-Kaltstart, sonsl Warmstart
Basic-Initialisierung:

DCBs, RST-Vektoren und /O-Buffer einrichten
Disk-Basic-Zeiger initialisieren

(werden beim Laden des Disk-Basic geéndert)

MEM SIZE anfordern oder selbst Speicherende suchen

NEW, ,,R/S L2 BASIC* ausdrucken und Sprung zu- Hauptschleife

Text ,,MEM SIZE*
Text ,,R/S L2 BASIC(CR)*

Tastaturentprellung

L3-Error

POINT A=00 1 Ansprung der drei Grafikbefehle
SET A=80 J und Setzen des Flags (A).
RESET A=01

Aus den Koordinaten werden die Adresse im Bildschirmram
und die Maske errechnet

In Abhingigkeit von dem Flag wird ein POINT

SET oder RESET ausgefithrt =

INKE$-Funktion 2

Leerstring nach X

CLS-Befehl, Bildschirm wird gelscht

RANDOM-Befehl

(als zufillige GroBe wird das R-Register benutzt)

Impuls auf Kassette ausgeben

Kassettenrecorder abschalten

Kassettenrecordernummer decodieren

und Kassettenrecorder einschalten .

Kassettenrecorder einschalten

Bit 7 von Port (FF) zuriicksetzen

(403D) A H v L nach (403D} und zum Port FF

Stern in rechter, oberer Ecke des Bildschirms ums:chalten
Byte von Kassette lesen (wird im Akku iibergeben

Bit (b) von Kassette lesen (2. A + b % A)

Byte (im Akku) zweimal auf Kassette aufzeichnen

Byte (im Akku) auf Kassette aufzeichnen

Kassette einschalten, 255 mal 0 und A5 aufzeichnen
Kassette einschalten, auf A5 warten und Sternchex

auf Bildschirm setzen

SYSTEM-Befehl

Ansprung

Objektfile von Kassette laden

Wort (in HL) von Kassette laden (L, H)

Ansprung des Objektfile oder irgendeiner anderen Adresse -
Ausgabe des Akkuinhaltes auf Bildschirm (00},

Drucker (01] oder Kassette (80) in Abhéngigkeit von (409C)
OUTCH2, wie OUTCH, zusitzlich Cursorposition nach (40A6)
Position des Cursors in der Bildschirmzeile nach A
INCHS, wie INCH1

INLINE, Eingabe von max. 240 Zeichen in den I/C-Buffer
mit allen Cursorfunktionen. Wenn Breack gedriickt wird,
Riickkehr mit gesetzten Carry-Flag, bei Driicken von Clear
wird der Bildschirm geléscht und die Eingabe beginnt
von vorne. HL enthilt die Bufferanfangsadresse —

INCH4, wie INCH2

CR auf Drucker ausgeben, wenn Druckkopf nicht

in Position 0, (409C) auf 0 setzen

Zeichen in A auf Drucker ausgeben, Zeichenzshler {409B)
incrementieren und bei 0A, 0C und oD auf 0 setzzn
Routine zum Aufruf der Ein-/Ausgabe iiber die DCBs.
(DCB-Typ in B, DCB-Adresse in DE)

Tastaturabfrage und Decodierung .

(Ansprung nur iiber INCH1-4, da nur dann die

Register gerettet werden, siehe dort)

Bildschirmausgabe

(Ansprung nur iiber DCB, da nur dann Register gerettet werden
und die Cursoradresse iibergeben wird, siehe OUTCH)
Bildschirm-Steuerbefehle

AF

0044

XXXX
XXXX

2AXX

XXXX

BC DE L

0000

00 FCoo

XXXX XX)O(VP‘

xxxx xxxx F
xxxx xxxx P

XXXX

401D o0




«

mme-seft

4
%
i

AF BC DE HL
Konvertierung fiir Zahlen- Ein- und Ausgube

OE65 O0FA6 03685 04006 Umwandlung eines Strmgs (Zelger HL] m eine Lahl (m X)
' o "Unterprogramme: : :
OEFB 0F09 03835 03849  Wenn Z=1 ist, wird X in eine FheBkommazahl ei nfacher
~ Genauigkeit umgewandelt, sonst doppelté Genau gkeit .
OF0OA OF17 03864 03863 Typrichtige Multiplikation mit 10
OF18 OF28 03864 03880 Typrichtige Division durch 10 ) i
0F89 0F93 03977 03987 X + A # X (single) . . - XXXX  XxxX -00x%  XXXX
OFA7 OFBC 04007 04028  Text ,~in—"und HL dézimal ausdrucken .: g WX 00X 00X XXXX
OFAF OFBC 04015 04028  HL dezimal ausdrucken XXXX XXX 00Xy XxXXX
OFBD 1363 04029 -04963  Zahl in X in String umwandeln : :
Dieser wird in (4130) ff. abgelegt und mit 0 been t
1364 13E1 04964 05089 Daten fiir Umwandlung von Zahlen in Strings .~
1364 136B 04964 04971 . Konstante 1-10" #
-136C 1373 04972 ~ 04979 Konstante 1-10% #
1374 137B - 04980 04987  Konstante 1-10% #
137C 1383 - 04988 ‘04995 . :Konstante -5 #
. A, 1380 1383 04992 04995 _ Konstante ‘5!
H £ N} 1384 138B 04996 ~ 05003 . 'Konstante 1- 1016 3

sl dse oo

Vbt b

Single Precision Funktionen

13E2  13E6 05090 05094  UP fiir SQR und TAN, bewukt Multlphkatmn '
des Ergebnisses mit —-1. - ] o o

13E7 - 1478 05095 05240 SQR(X) # X (nach SQR(X)= EXP(OSLOG[X)) G SR T T KX XXX 00X XXXX

13F2 1478 05106 05240 (SP) = X # X ) : . . >

1439 1478 05177 05240 EXPX)#X . et

1479 1499 95241 05273 Konstanten fiir EXP- Relhe o

149A 14C8 05274 - 05320 Reihe:y = ¢,x+cax*+cyC... berechnen 7. -
HL zeigt auf die Koeffizienten

14A9 14C8 05289 05320 Reihe: y = c;+c,x+¢3x%.. berechnen R J0OKX© XHKK © XHXX XXXX
14C9 1540 05321 05440 RND(X) # X . XXXX  XXXX XXXX XXXX
14F0 1540 05360 05440 - Erzeugung einer reellen Zufallszahl (in X] S ) XX XOK | XHXKX XXX
1541 158A 05441 05514 COSX)# X ; XXXX XXXX XXXX XXXX
1547 158A 05447 05514  SIN(X)#X , , o 00X XK 00K XK

158B 158E 05515 05518 Konstante /2!

158F 1592 05519 = 95522 Konstante 0.25!

1593 15A7 05523 06643 Konstanten fiir SIN, COS- Relhe : ) .
15A8 15BC 05544 ~ 05564 TANX)#X - , OOX X000 XKKX XKKK
15BD 15E2 05565 05602 ATN(X) » X ‘ ] COOXX XXXX XXXX XXXX
- 15E3 1607 05603 05639 Konstanten fiir ATN-Rejhe’ a '

‘r\
ek’

Tabellen

1608 164F 05640 05711 Sprungtabzlle fiir Funktionen (Zwischencodes D™-FA)

1650 1821 05712 06177 Tabelle der Basic-Keywords. Der erste Buchstabe ist durch
das gesetzte Bit 7 gekennzeichnet. Die Keywords sind '
nach aufsteigenden Zwischencodes {80-FA} sortiert

1822 1899 06178 06297 Sprungtabelle fir Befehle (Zw1schencodes 80-BB

189A 18A0 06298 06304 Prioritéitscodes fiir Operatoren

18A1 18AA 06305 06314 Sprungtabelle fiir Typanpassung .

18AB 18C8 06315 06344 Sprungtabelle fiir Grundrechenarten und Vergleich. Fir jeden der
drei numerischen Datentypen sind diese 5 Adressen enthalten

18C9 18F6 06345 06390 Tabelle der Fehlerabkiirzungen nach aufstelgend,n
-Fehlercodes sortiert

18F7 191C 06391 06428 Daten, die bei Initialisierung i ins RAM ubertrager werden

S - {4080—40A6) v

Programmeingabe und -ausfithrung

191D 1923 06429 06435 = Text ,Error"

1924 1928 ° 0643§ © 06440 Text ,,~in—"

1929 192F 06441 06447  Text ,READY(CR)""

1930 1935 06448 (06453 Text ,,Break”

1936 1954 0654 06484 Unterprogramm fiir FOR und GOSUB usw.
(holt Daten vom Stack zuruck) . ]

t

£} 38
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1955 1962 06485 . 08498  Unterprogramm, macht Platz fiir einzufiigende Programmzeile oder .
) o o Variable. Vorher wird getestet, ob noch geniigen Platz frei ist. -
-.1963 187D 06499 08525 Unterprogramm, testet ob noch 2.C Bytes Speicker frei.
y Wenn nicht, OM- Error ‘
. 197A - 197D - 06522 06525 - OM-Error a R R e
- 197E 1990 06526 08544  lImplizites END (Errelchen des Programmendes chne END-Anwei-
AR sung). Nur bei dieser Programmbeendung w1rd cer NR-Error erkannt!
1991 1A18 06545 06880 Fehlerbehandlung : '
1991 1991. 06545 . (6545 SN-Error in DATA-Zeile
1997 © 1897 06551 06551 SN-Error )
199A 199A 06554 ~ 86554  /O-Error o
199D 199D 06557 06557 NF-Error
19A0 19A0 - 06560 06560 RW-Error .
19A2 19A2 06562 06562 Fehlercode in E (zw1schen 0 und ZC)
1A19 1AF7 06681 06903  Hauptschleife: :
1A3F 1A75 06719 06773 _ Programmeingabe unter AUTO
1A76 1AA6 06774 - 06822  Programmeingabe und waschencodeerzeugung
1AA7 1AF7 06823 _ 06903 Neue Zeile in Programmtext einfiigen .
1AF8 1BOF 06904 08927 .. .Zeiger im ganzen Programmtext erneuern
1AFC 1BOF 06908, .86927 _Zeiger im Programmtext ab DE erneuern _ . .
1B10 1B48 06928 -. 06984 _Argumente von LIST, DELETE usw. analysieren
’ ' Die Adresse des Anfangs der ersten Zeile ist nachher R
. 5 -.in BGC, die zweite Zeilennummer in (SP) . s e
1B2C 1B48 06956 _ 06984 Sucht Zeile mit Nummer DE im Programmtest Ist diese XXXX  XXXX XXXX
G Zeile vorhanden, sind beim Riicksprung C und # gesetzt und die
Adresse der Zeile ist in BC. Ist die Zeile nicht vorhanden, enthilt BC
o die Adresse der ndchsten Zeile bzw. des Programmendes
1B48 1BB2 06985 07090 NEW-Befehl:
1B49 1B49 06985 06985 alles loschen ~
1B61 1B61 07009 07609  nur Variablen loschen
1B9A 1B9A 07066 07066 Stack neu initialisieren
1BB3 1BBF 07091 07103 17— ausdrucken und INLINE (sxehe 0361) )
1BCO .1C8F . 07104 07311 Text in I/O-Buffer in Zwischencode umwandeln { {von HL an) XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
' Bei der Riickkehr ist in BC die Lénge des Zw1sc]"encodes +5, :
in HL der Anfang des Buffers-3.
) (Der Zwischencode beginnt 2 Bytes vor Anfang ces I/O-Buffers.)
1C90 1C95 07312 07317 RST 18H UP: Vergleich HL-DE, die Flagbeeinflussung XXXX
entspricht den normalen Vergleichsbefehlen
1096 1CAO0 07318. 07328  RST 8H UP: (HL) wird mit dem dem RST 8 folgenden Byte XXXX P
verglichen. Bei Gleichheit wird der RST 10 angesprungen _
L . sonst wird ein SN-Error erkannt .
1CA1 1D1D 07329 07453  FOR-TO-STEP-Schleife auswerten
1D1E 1D90 07454 07568 Steuerung der Programmausfithrung:
Syntaxpriifung, Ansprung der Befehle iiber Spruagtabelle
3 1D78 1D90 07544 07568 RST 10H UP: analysiert Programmtext. HL dient als Zeiger und wird XXXX P
. nachgestellt. Ist (HL+1) eine Zahl, so ist bei Riic<kehr das Carry-Flag
gesetzt, bai 3A und 00 das Zero-Flag. Space und LF werden iibergangen
1D91 1D9A 07569 07578 RESTORE-Befehl
1D9B 1DAD 07579 07597 Behandlung von Tastendriicken wihrend Programmausfithrung
oder Auflistung
1DAE 1DE3 07598 07652  Explizites END (siehe auch oben 197E)
1DB4 1DE3 07604 07651 Programmunterbrechung (Break)
1DE4 * 1DF6 07652 07670 CONT-Befehl
1DF7 1DFF 07671 07679 TRON-Befehl (TRACE-Flag wird duf AF gesetzt)
1DF8 1DFF 07672 07679 TROFF-Befehl (TRACE-Flag wird auf 0 gesetzt)
- 1E00 1E3C 07680 07640 DEFSTR-Befehl
- 1E03 1E3C 07683 07640 . DETINT-Befehl
- 1E0o6 1E3C 07686 07640 = DEFSNG- Befeh!
1E09 1E3C 07689 = 07640  DEFDBL-Befehl - . Y
: _ Alle 4 Befehle mampuheren die Typencodetabel e
L - (siehe 4101—411A)
_1E3D 1E44 - 07741 048 . UP, wenn in (HL) ein Buchstabe ist, ist das nich Carry gesetzt XXX
1E45 ~1E4E ~.07749 07758 . Ganzzahligen Wert (<= 32767) des Ausdruckes srmitteln (in DE), .~ xxxx xxxx xxxx P
: - . (bei Uberschreiten dieser Grenze FC-Error)
- 1E4A ~1E4E 07754 {)7?58 .... FC-Error - :
- 1E4F 1E79 07759 07801 Stnng in Zahl umwandeln. Nur fiir positive ganze Zahlen XXXX xxxx P
~ bis 65530 (Zeilennummern). Ergebnis in DE | -
- 1E7A 1EA2 .07802 © 07842  CLEAR-Befehl -
© 1EA3 1EDD 07843 07901 = RUN-Befehl ~
s 2iegi - 39



. AF BC DE 'L
04B8 04BC 01208 01212 Cursor ON (OE)
04BD 04BF 01213 01215  Cursor OFF {0F)
04Co 04CD 01216 01229 Cursor HOME (64 cpl) (1C)
04CE 04D9 01230 01241 Cursor BACKSPACE (08)
04DA 04EB 01242 01259  Cursor § (18)
04E7 04EB 01255 01259 Cursor = (1A)
04EC 04F5 01260 01269 Cursor § (19)
04F1 04F5 01265 01268  Cursor = {1B)
04F6 0505 01270 01285 32cpl (17)
0506 0540 01286 01344 Auswertung der Steuerbefehle
0541 0563 01345 01379 Zeichen auf Bildschirm setzen und Scroll, wenn notig
0564 0572 01380 01394  New-Line ~ (0A-0D)
0573 058C 01395 01420  Cleartoend of line ’ (1E)
057C 058C 01404 01420 . Cleartoend of frame (1F)
058D 05D0 01421 01488 Drucker-Treiber
05D1 05D8 01489 01496 Drucker bereit? X0
}Z=1.
05D9 0673 01497 01651 Unterprogramm fiir INLINE wie INLINE, maximal: Anzahl xxxx xxxx 401D
der Zeichen in B, Bufferanfangsadresse in HL :
Bei Riickkehr Anzahl der eingegebenen Zeichen in B
0674 06CB 01652 01739 Wenn Breack gedriickt ist, Sprung zur Basic-
" Initialisierung, sonst Testen ob Floppy vorhanden
Wenn ja, DOS-Laden und starten
06CC 08CC 01740 01740 Adresse fiir Riicksprung von SYSTEM-Programmen zum Basic
(Basic-Warmstart)
06D2 0707 01746 01799 RST-Vektoren, DCBs usw. (werden bei Initialisierung
ins RAM iibertragen (4000-4035)
Arithmetik
0708 07F7 01800 02039 X+ 18X XXXX  XXXX XXXX XXX
0710 07F7 01808 02039 (HL...) + X# X XXXX  XXXX  XXXX 2XXX
0713 07F7 01811 02039 BCDE — X # X XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
0716 07F7 01814 02039  BCDE + X#X XXXX  XXXX XXXX  XXXX
o778 077C 01912 01916 o® X 0044
07A8 07B1 01960 01969 Rundung
07B2 07B6 01970 01974  OV-Error
07B7 07C2 01975 01986 Festkommaaddition: XXXX XX XXXX +2
(HL...) + CDE ¥ CDE
07D7 07F7 02007 02039. CDE um A-Bitpositionen 00XX XXXX XXXX XX
nach rechts schieben
07F8 07FB 02040 02043  Konstante 1!
07FC 0808 02044 02056 Konstanten fiir LOG-Reihe
Y 0809 0896 02057 02189 LOG(X) » X XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
841 0896 02057 02188 X.In2 %X XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
0847 0896 02119 02189 X .BCDE # X XXX XXXX XXXX  XXXX
0897 0906 02199 02311 X/108 X~ XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
08A2 0906 02211 02310 BCDE /X # X XXXX  XXXX  XXXX XXXX
0907 093D 02311 02365 Vorbehandlung der Exponenten und Vorzeichen
bei Multiplikaticn und Division
093E 0954 02366 02388 X.108 X XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
0955 0963 02389 02403  Text X (fiir Single und Double Presision) XXXX
Wenn X =0.27P
Wenn X <0,C,S
Wenn X > 0, keine
0964 0976 00404 02422 Akku in FlieBkommazahl (in X) umformen XXXX  XXXX  XXXX  XXXX
0977 0988 02423 02441 ABS(X) # X XXXX  XXXX XXXX XXXX
0982 0989 02434 02441 - X$X XXXX 4123
098A 0993 02442 02451 SGNX) ¥ X XXXX XXX
0994 0SA3 02452 02467  Test X, auch flir Integer (siehe oben 0955) XXXX XXXX
bei String in X TM-Error
0%A4 09B0 02468 02480 X »(SP) XXXX
09B1 O0SBE 02481 02494 (HdL..) # BCDE ¢ X XXXX  XXXX +4
09B4 O09BE 02484 (02494 BCDE # X XK
09BF 09CA 02495 02506 X % BCDE XXXX XXXX 4125
09C2 09CA 02498 02506  (HL..) » BCDE XOX  XXXX  +4
09CB 09DE 02507 02526 X # (HL.) xox 00 4125 +4
09D2 09DE 02514 02526 (HL...HL+(40AF)) # (DE..) xxxx 00 +4 44
Fortsetzung folgt
50 ees 1/1581
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