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Liebe Clubkameraden!
Nachdem ich im Ausust-CLUBINFO ansekindist hatte ich wolle das
Geschéft des "Clubvatere"” an ein Mitelied weiterseben. weil ich
selbst unter chironischem Zeiltmangel leide. bewarben sich senad
drel Mitslieder um dieses Amt.
Nach lanserem AbDwasen. — das Oktober-—-INFOG erschien schon — o«
fiel meine Wahl auwf die ansazierteste Bewerbuns mit zusleich
den besten Voraussetzuneen fir den dauerhatten Fortbestand des
lubs.
Aufer sigenem System mit Drucker wnd Flopey hat FPETER SFIELS-
uriser neuar Clubvater. susdtzlich beruflich sténdie 6 ( in Wor-
ten: BECHE!) weitere Computer der GENIE/TRSE0-GOruppe zur Verfi-
aung. Ein Umstand: seine Mitbewerber misen dies einsehen. der
Feter {fast automatisch an die Spitze der Auswahl schob. S2in
Felativer Nachteils die réaumliche Entfernuns von dem Urserungs-
ort des Clubs (ca.730KM) . multe von mir als subdektiv ianoriert
Wer der .
Dariber hinaus dard in der Zeit der Datenverarbeituns per Tele-
fon u.d. die lacherliche Entfernune von 950EM keine Rolle mehr
spl el &,
Ich bitte Euch also alle. unserem neuen CLUPAFA vollstes Ver-—
trauven und Mitarbeitsbereitschaft in dem Male zu sewdhren. wie
Ihe es auch mivr in der Mehrzahl aller Falle sesshen habt.
Natirlich bleibe ich auch weliterhin im Club als zahlendes und
verll aktives Mitelied. Da FPeter nun ausserechnet kein COLOUR-
BEMIE besitzt. was lieest da nédher. als das ich mich kinfhis
inshesondere um die "CEsY kilmmerea? '
Ich hoffe also. dal sich keiner durch den: -~ beil anderen Clubs
@in Foutinsrall -  "Leaderwechsel" des GEMIE-TRSE20 -~ USERCLUE
BREMERHAVEN iberdrifiis wird.
Der Artibkel Gber strukburriertes Frogsrammiscen kann leider im-
mer noch nicht fortesesetzt werden: well Horst Schmidt z.Z2. mit-
ten in wichtisen Elausuren steckt.
Teh schatfte es aber dafir:. die Serie lber die Maschinensprache
mit selbhstaeschriebenen Zeilen welterzufithren. Meinem Gefihl
mach findelt die Serie die erftorderliche Resonans: um ousis wei-
terbetrieben U werden.
Mun interesssiert mich allerdings wie Ihr Euch. sofern Interes-—
siert. die Fortfihrune vorstellt. Hitte schreibt BEure Meinuns
Aierzu an Feter oder mich. damit ich weill in welche Richtuns
es welbtereshen soll.

Bia dann. - Euer Clubsroidvates!
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SGnderung der Betreuwvwungsadresse

Liebe Mitglieder,

im Clubinfo vom September &3 hat unser Clubpapa Klaus flr die Betreuung des Clubs aus
zeitlichen und familidren Grinden eine neue Adresse gesucht. Ich habe mich bei Ihm gemeldet und
die Wahl ist zu meiner Freude auf mich gefallen. Ich lbernehme alsc ab 01.11.1983 die Leitung
und Betreuung unseres Clubs. Unsere Bezeichnung "Genie/TRS86 User-Club Bremerhaven"
bleibt natdrlich erhalten.

Zu meiner Person: Ich heife Peter Spief und wohne in der Trugenhofenerstr. 27 in 82839
Rennertshofen 1 . Rennertshofen liegt ca. 3@ Km westlich von Ingolstadt. Telefonisch bin ich
unter ©5434/454 oder @9007/15467 zuerreichen. Ich bin ledig (verlobt) und 26 Jahre alt.
Beruflich bin ich bei der Bundeswehr. Zur Verfligung habe ich einen Video Genie II &3er Modell
mit zwei Laufwerken, der ich mein Eigen nennen Kann, sowie sechs TR5%@ Modell 111, davon einer
mit zwei Laufwerken und Drucker ITOH 851@ A. Die Benutzung der TR5%8 wurde mir freundlicherweise
von der Bundeswehr erlaubt. In Klirze werde ich mir selbst einen ITOH £51@ A Kaufen. Angefangen
habe ich vor ca. drei Jahren mit einem ZX 1.

Klaus hat aus einer Idee heraus einen heute ansehnlichen Club geschaffen, der zur Zeit 2@
aktive Mitglieder zdhlt. AuBerdem hat sich Klaus als Betreuer immer fdr Seine Mitglieder
eingesetzt und wenn mdoglich, immer einen unterstlitzenden Rat gehabt. Er bleibt uns natdrlich
weiterhin als aktives Mitglied erhalten und ich bin Uberzeugt; daB er mich bei meiner
Einarbeitungszeit tatkrdftig unterstitzt.

Fiir die Zukunft winsche ich Diry Klaus und Deiner Familie, im Namen des Clubs alles Gute
und eine immer heife CPU !

Ich hoffe, ich Kann mich ebenso auf Eure Unterstltzung verlassen, wie Ihr sie dem Klaus
gegeben habt. Ich werde versuchen, den Club zu unserem Besten zu leiten und zu betreuen. Dazu
f&1lt mir ein Satz ein, den ich in einer amerikanischen Computerzeitung gelesen habe:

"Ein Club ist das, was die Mitglieder aus ihm machen !"
Ubrigens, neue Mitglieder sind immer herzlich willkommen ! Fragt im Eurem Verwandten-,

Bekannten- und Kollegenkreis nach. Es gibt bestimmt noch Leute, die noch nichts von unserem Club
wissen. Ich baue auf Eure Unterstltzung und hoffe auf gute Zusammenarbeit.

Euer Peter
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Internes wvomn Betreuer

--» wenn von Mitgliedern, die einen Genie I oder II oder TRS&@ Modell I + ITOH &510 A besitzen,
Interesse anden Utilities "GEAP" und "DOTWRITER" besteht, bitte ich um Benachrichtigung. Wir
kKénnten dann die Programme gemeinsam Kaufen und uns die Kosten teilen.

-=-» Der Clubflohmarkt ist in den letzten Ausgaben des Club-Infos etwas vernachldssigt worden.
Wenn weiterhin Interesse besteht, bitte ich diejenigen,; die etwas zu verkaufen haben oder
suchen, den Text ihrer Anzeige immer bis spatestens 30. des Vormonats fir das nachste Club-Info
mir zu schicken.

-=» Ich bitte alle Mitglieder mit eigenen Beitrdgen oder Programmlistnings und Erkl&rungen dazu,
aktiv an der Gestaltung des Club-Infos beizutragen. Dadurch wird auch eine einseitige
Information der Mitglieder vermieden. _Alle eingehenden Beitrage werden sofern sie nicht

gegen Anstand und gute Sitten verstoBen, verdffentlicht.

==» Da sich das Verfahren bei der Ausleihung von Programmen gedndert haty bin ich gerade am
abandern der Club-Gtatuten. Sobald ich damit fertig bin, schicke ich sie Euch postwendend zu.

--» Ich habe fir den Club ein Konto eingerichtet. Dadurch hilft mir soczusagen die Bank bei
meiner Buchfihrung. Sdmtliche Einzahlungen und die Begleichung von Druck-, Portokosten etc.
laufen nur noch dber dieses Konto. Fdr mich erleichtert sich dadurch die Verwaltungsarbeit
immens und ich Kann mich mehr der Betreuung und dem Info widmen. Ich hoffe; Ihr seid alle damit
einverstanden.

Konto-Nr.: 100019402 bei der Raiffeisenbank Rermnertshofen in 2859 Rennertshofen 1, BLZ: 721 497
39, (Zum Einstand habe ich auf unser Konto 58,- DM als Spende dberwiesen).

--» Noch etwas unerfreuliches: Einige Mitglieder sind mit ihrer Beitragszahlung teilweise bis zu
zwei Monaten im Rdckstand. Ich michte Euch alle um rechtzeitige Bezahlung des Mitgliedsbeitrages
bitten. Dazu habe ich einen Vorschlag: Die Bezahlung mit Briefmarken birgt Nachteile insich, da
ich z.B. die Kopien fdr unser Info mit _Geld bezahlen muB. Ich wirde empfehlen; daf jedes

Mitglied einen Dauerauftrag einrichtet, der eine punktliche Zahlung gewahrleistet {wird in
anderen Club’‘s so gehandhabt). Ich bitte, die Vorteile dieser Zahlungsweise zu (iberlegen und mir
in Bezug darauf zu antworten. Ein Mitglied bezahlt bereits seit Eintritt per Dauerauftrag.

—-» Ich habe vor, alle sechs Monate dem aktuellen Kassenstand eine Extraseite im Club-Info zu
widmen. Das erste mal erscheint der Bericht in der Dezemberausgabe zum Jahresabschluf,

~-~» Die Mehrheit der Mitglieder hat sich dazu entschlossen, daP die alte Clubbibliothek
aufgelést wird und der Programmaustausch wie im September-Info besprochen durchgefihrt wird. Im
letzten Info sind auch schon einige Software-Listen von Mitgliedern abgedruckt. Ich bitte die
restlichen Mitglieder ebenfalls ihre Listen mir zu schicken.

Ce i tetaogsec e i MNowr emie

Wir gratulieren zum Geburtstag:
—==3> Wolfgang Kutter {——-

Herzlichen GlicKwunsch !
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Hardcopy

Diesmal fir Genie | mit Drucker
ITOH 8510A oder EG 3085.

Dieser Drucker verfiigt nicht
iber die Level 2 Blockgrafik.
Trotzdem ist es maoglich, eine
Hardcopy der Bildschirmgrafik,
sogar gemischt mit alphanumme-
rischen Zeichen, zu erstellen.

Da im Normalfall die auf dem
Bildschirm gesetzten (hellen) Fel-
der schwarz gedruckt werden, was
bei einigen Anwendungen, z. B.
Schachbrett, zu falscher Wieder-
gabe fihrt, wurde die Maglich-
keit einer Invertierung der Grafik-
zeichen vorgesehen. Dies geschieht
durch Laden eines von Null ver-
schiedenen Wertes in die Spei-
cherstelle Flag 1. Von Basic aus
z. B. durch POKE (Flag1),1. Aus-

8 PLAYER SARGON B

EEEEEN  FEEEE
1 E2-E4 C7-05
2 D2-D4 BB-AS
3 D4-D5 68-F4
4 F1-D3 E7-E5
3 PXPEP D7XE4
é 61-F3 FB-E7
7 E4-E3 Fé-D3
8 03-C4 0-0
9 0-0 A4-B4
18 C2-C3 B4-Cé
i1

schalten der Invertierung durch
POKE (Flag1),@. Die invertierte,
jetzt farbrichtige Wiedergabe von
Bild 1 zeigt Bild 2. Es werden nur
Grafikzeichen mit ASCI|I Werten
die groRer oder gleich 128 sind
invertiert. Mit Space erzeugte
Leerfelder bleiben im Ausdruck
weild. Dies geschieht, um Schrift-
felder unverandert zu lassen. Um
einen schwarzen Block zu erzeu-
gen muR also bei inverser Darstel-
lung das Leerzeichen 128 statt
Space (32) verwendet werden.

Zu empfehlen ist der Druck-
modus unidirectional. Dieser Mo-

dus kann im Basic im Direkt-Mo-
dus oder vom Hauptprogramm
durch PRINT CHRS$ (27)"> " ein-
gestellt werden.

Die Schriftart ist frei wahlbar,
jedoch werden nur in Schriftart
"Q" (Compressed) Quadrate auf
dem Bildschirm auch nahezu qua-
dratisch auf dem Papier ausge-
druckt. Bei anderen Programmen
ist eine breitere Darstellung durch
Schriftart “N’* (Normal) oder "E"
(Elite) vorteilhafter. Der Ausdruck
hat bei Schriftart "Q" etwa die
GroRe 95x70 mm, bei Schriftart
“N'" etwa 162x70 mm. Die Dauer
des Druckens betragt etwa eine’
Minute.

Bei Anpassung der Druckeraus-
gabe 'OUTPR’ (statt QUT(@FDH),
A muB3 es heiken LD (37E8),A)
miRte dieses Unterprogramm auch
auch auf dem TRS 80 laufen.

' Werner Pohl

¥ Fur @?me .

Bild 2 ouT (oFpH), A
FoxTRs L« LD (37E8), A
HEXDUMP

shaa @8F5 CSDS ES21 ED?D 22@5 7D21 663C 11088 LUHEUE'MGY"ED! . <. .
7Dl@ 4084 40CB 7E28 BDYE CD%?@ 7DAF CDA8 7DCD §&.&K~ .“M.U0/M(OM
7028 AB7D 183A AFCB 4428 B82F&é OFCB 5428 B82Fé (Ui /7KF( VL KV LY
7038 FOCD BY7D AFCB 4488 82F& BFCD 9A7D CDA8 PMPU/KF..V.M.0OM(
7D4g 7DAF CB4E 2882 F&BF CBSE 2882 FéF@ CDB?  O/KNC.VMVL. KA .UPM?
7D5a 7DAF CB&E 2882 F&BF CD?A 7DCD AB7D 231a O/7KNC . V.M. OMCO#.
7D&sad B2ES ESBé 8521 EB7D 7ECD 987D 2316 F981 Z2EE..'80*M.UH.Y.
7D7a @BBZ 21E7 7D7E CD%?8 7D23 8B78 B188 F4EIl JGUMMLOH WXL WVA
7Dgo EDS2 21ED 7D22 E57D E128 8&E1 DIC1 FIC? MR'MU"EOA .ARAQGQI
7098 FS5CD D185 20FB F1D3 FDCP F53A 887D B728 UMA. AQS0IU:.07¢
7DA8 OSF1 EEGF 1881 FIC% ESCS 2AES 7D84 8477 .ON...QIEE*Ed..W
7DB@ 2318 FC22 ES7D ClEL CPFS 3488 7DB7 2805 #.5"E0AAIU:.07¢.
2DhCa FIEE FF12 @1lF1 CSFS ESB8é B&21 7ECD OGN_..QEUE..'R_"M

F27F
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7DDe  P07D 231@ FPE! F1@é 04CD 907D 1@FB CICP .UH.YAR..M.U.AA
7DE@ 1BS4 3137 @D@@ @01B 5330 3531 32FRF FFFF  .T17....50512_—
7DF@ FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF
PRUEF SUMME=87&F -

SOFTWARE

Der EBereich wvan 7DED bis 7FEC wird zum Zwischenspeichern benutzt.

Baalia CRG 7haaH aasde 11 LD Ay CHLD

paEzZe FLAGL DEFB @ AESSA - CalL QUTPR
@a@3@ HARD PUSH AF eSS0 INC HL

ee40 - PUSH BC AES7a DJINZ 11

eRaSH PUSH DE 28586 LD BC,523D
BEE&0 PUSH HL aes?a ' LD HL ,BUFZ2
2ee 70 LD HL ,BUF3 aasen 12 LD AL CHLY
gaaca LD (BUF1) ,HL BB&61.6 cALL OUTPR
pee%E LD HL ,3CB0H PESZ6 INC HL

pG166 LD DE,40080H 88430 DEC BC

PE110 NW2 LD B, 4@H ' a@E &40 LD A,B

BE120 NEW BIT 7, CHL) BB45E OR G

@e130 JR NZ ,N1 BES&H JR NZ,I12

@@ 14a LD ‘A, (HL) 8470 POP HL

60150 CALL ouUTP ansse . SBC HL,DE
ae1éa X0OR A 68490 LD HL,BUF3
@e17a CALL SP4 @700 LD (BUF1),HL
@E1ga CaLL SF4 - @pEvie POP HL

Bo17e JR NEUW1 pa720 JR NZ ,NW2
BEzZEE NI XOR A Aa7a0 - POP HL

agzie BIT 8, (HL) RE 746 POP DE

aaz2e JR Z,N2 ae7sae POP BC

80230 OR 8FH BB 740 . POP AF

AE248 NZ BIT 2, (HLY ae77e RET

Bu258 JR Z,N3 @@780 OUTPR  PUSH AF

BE 2460 oR aFaH ea79e 01 CALL @5D1H
BE270 N3 Call 0T4 AageE JR NZ , 01

a6 2388 XOR A @6816 POP AF _
6a25a BIT 4, CHL) - ¥ oesze ouT CBFDHY A  Huigabe
ae366 JR Z,N4 6e830 RET T e Gk
ae316 OR @FH AE848 INVERS PUSH AF

am3zZe N4 CALL INVERS 60856 LD A, (FLAGL)
Ba330 CALL SP4 . PEB&H OR A

@244 XOR = A pE878 JR Z,RT2
Be3S56 BIT 1, CHL) aaaan POF AF

BO 3480 JR Z2,N3 B850 XOR @FH

eB270 OR aFH aEsae JR RT3

Ba388 NS BIT 3, (HL> ER1@ RTZ2 POP AF

ae378 JR Z,Né : pEP28 RT3 RET

aaden - OR @FeH pEY38 SP4 PUSH HL

6418 N& CALL 0T4 BEs4a PUSH BC

pe4280 XOR A 20950 LD - HL, ¢(BUF1)
@e43a BIT S, CHL) AE940 LD B,4

@44 JR Z,N7 @@978 51 ~ - “LD (HL) ,A
@e4q5e OR @FH Y Ld=T INC HL

Beg4s8 N7 caLL INVERS 20990 DJINZ S1

68470 CALL SP4 aieee LD (BUF1) ,HL
GE4368 NEW! INC HL ' pi1o1@ POP - BC-

@a47a DJNZ NEW 1026 POP HL

BHeSae PUSH HL pl1e36 RET

gesia FUSH HL a10840 0T4 PUSH AF

aas2 LD B,S p1ESa LD A, (FLAGL)

Grs32a LD . HL,BUF®B f10a40 OR A



SOFTWARE
6le70 JR Z,RTa 81248 0T42 CAaLL OUTPR
a1e26 POP AF 81250 DJNZ 0742
eleye XOR BFFH 81240 POP BC
a116a JR RT1 a1278 RET
61118 RT@ POP AF @1288 BUF@ DEFB 1 BH
21128 RTI1 PUSH BC 81270 DEFM L
@1130 PUSH AF 813266 DEFB @DH
@1146 PUSH HL 81318 BUF1 DEFW 6000
@l15a LD B,& : 91328 BUFZ DEFB 1BH
@110 LD HL ,EBUF4 81330 DEFM 7885127
1176 OT41 LD Ay CHLD 21348 BUF3 DEFS 512D
g11ge CALL QUTFR 81350 DEFB 1BH
21176 INC HL 81340 DEFM ‘TBE”
81280 DJINZ 0T41 81378 DEFB abH
e1218 POP HL 813868 BUF4 DEFB 1BH
81228 PCOP AF 01378 DEFM r5eepq-’
61230 LD B,4 81460 END
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Woltgang Reichelsdorfer
Marienbaderstr.21
8858 Neuburg/Donau

Bericht KOMTEK1

Als ich vor Kurzem bei einem Bekannten den KOMTEK1 genannten Computer sah, beschloB ich, diesen unter die
Lupe zu nehmen. Das Gerat soll ja TRS80-Kompatibel sein. Ich lieh mir einen Rechner einige Tage aus und
spielte ein wenig damit herum.

Erster Eindruck: Beiges Gehduse, graue ASCII-Tastatur, hellblaue Funktionstasten. Das ganze ist recht
gewichtig. Warum? Aha. Die Bodenplatte ist Stahlblech, der Netztrafo gleich eingebaut! Eine Netzleitung und
ein Kassettenkabel mit den dblichen KlinKernsteckern hdangen am Gerat, ein Monitor und ein TV-Kabel (CINCH)
liegen der Verpackung bei, ebenfalls ein Bedienungshandbuch und ein BASIC-Kurs, beides in Deutsch. Ein
paar Fingeribungen auf den Tasten zeigen auch hier robuste Ausfihrung, fast haben die Entwickler ein wenig
zu viel des Guten getan: Die Tasten gehen etwas schwer, fast wie bei einer mechanischen Schreibmaschine.
Dafiir gibt es zusdtzlich eine Control-; eine unbeschriftete Funktions- und eine Shift-Lock-Taste. Die
RESET-Funktion wird ebenfalls hier ausgeflihrt, liegt aber neben NEWLINE, BREAK und CLEAR. Recht
gefahrlich also.

Von der Rickseite betrachtet wirkt das Gerdt noch interessanter: Jede Menge AnschluBmiglichkeiten! Vier
Sensoreingdnge (Klinke), TV-HF und Video (Cinch), Parallel-Printer, 58-Pin CPU-Expander, Kassette; Floppy (
und sechs Schaltausginge (Klinke).

Die Innereien: Mutterplatine mit Z80A, 2 MHz, 16 bis 64 KByte, HF-Modulator, ein 8255 PIO als Sensor-,
Control- und Printerinterface, vier PROMS,; Clock und Speicher. Weiterhin vorhanden, doch nicht belegt, Slots
flir Floppy-Controller, HIRES-Graphik und Farbzusatz!. Natlrlich ist auch eine RS232/V24 Schnittstelle
moglich.

Nun zur Weichware. Nach dem Einschalten und dem vorgeschriebenen Driicken der RESET-Taste meldet sich
ein SCS-BASIC. Dieses umfaPt 12K und soll kompatibel zu Level II des TRS88 Modeli und Video Genie sein.
Dariiber hinaus gibt es ein PROM mit 1.5K Hilfsroutinen. Diese sind mit SYSTEM 12464 aufrufbar und
beinhalten eine Tastenentprellung (etwas langsam, Tasten prellen auch chne nicht); Tastenwiederholung (sehr
schnell) und Umlauttreiber. Die Graphikzeichen sind {iber Tastatur zugdnglich und die Echtzeituhr 148t sich
per POKE auch ohne Diskbasic programmieren. Im Speicher dardber befinden sich in altbekannter Weise noch
DCBs und Video-RAM.

Der Bildschirm gliedert sich in 64 # 16 Zeichenplatze auf. Der Aufruf der Breitschrift ergibt lediglich
~ griBere Zeichenabstidnde (dhnlich Genie). Die Schrift ist gut lesbar, jedoch scheint mir ein normaler
Fernseher mit 1924 Zeichen (berfordert zu sein. Es empfielt sich ein Monitor. Leider Konnte ich meinen
TRS80 Monitor nicht anschliefen, da ich Keinen Adapter von DIN auf CINCH zur Hand hatte.

Sehr gespannt war ich auf die ‘Kompatibiltdt’ des KOMTEK! mit meinen Programmen. So lud ich einige BASIC-
und SYSTEM-Files von meinem CTR 80 in das Gerdt und siehe da, alles lief einwandfrei. Die
Druckerschnittstelle funktionierte tber BASIC ebenfalls anstandslos. Der ITOH druckte alles so, wie ich es
wollte.

Die Preise:Das Grundgerdt mit 32K, Printer und Control- Interface Kostet etwa 11498.- DM, fiir die
FloppyKarte werden 500.— DM fillig, HIRES und Farbplatine sind ab etwa November lieferbar.

Anmerkung: Da mir der KOMTEK{ aufgrund seiner Auslegung sehr gut gefallt (einziger Schwachpunkt bisher
ist der fehlende i@er-Block), werde ich demndchst einen Kleinen Bericht (iber die Diskettenversion verfassen.
Ein Gerdt ist mir zu diesem Zwecke schon zugesagt.
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GENIE II 3.5 MHZ - MODIF I KATION

Ihr Computer wird doppelt so s ¢ h n e 1 1

Vorbemerkung:

Diese Modifikation kann nur von denen vorgenommen werden, die sich
einigermaBen in Elektronik auskennen und 18ten kdnnen. Auf eine
genaue Beschreibung, die jeden Handgriff vorschreibt wurde deshalb
bewupBt verzichtet.

Eine Garatie fQOr die Funktion dieser Modifikation kann nicht Uber-
nommen werden, noch k&nnen Anspriche flr Schiden geltend gemacht
werden, die durch den Einbau dieser Modifikation entstehen. Der
Einbau erfolgt ausschlieBlich auf eigenes Risiko.

Es kann F8lle geben, bei denen diese Modifikation Schwierigkeiten
macht oder Uberhaupt nicht funktioniert. Dies kann an zu langsamen
ROM's, Video-RAM's etc. liegen. Es gibt auch Floppy-Disk-Controller
IC's (1771), die bei 3.5 MHz nicht arbeiten.

Bevor Sie mit dem L&tkolben anfangen zu hantieren, Oberzeugen Sie
gsich, daB Ihr Computer in Ordnung ist. Nachdem Sie sich ganz sicher
sind, kdnnen Sie anfangen. -

1. Tauschen Sie die CPU gegen eine Z80 A aus.

2. Die dynamischen RAM's 4116 in der Tastatur dlirfen eine maximale
Zugriffszeit von 300 ns haben.

3. Die dynamischen RAM's 4116 im Expander EG 3014 dirfen maximal
eine Zugriffszeit von 200 ns haben.

Falls die entsprechenden Speicher nicht eingebaut sind, mnlssen sie
gegen solche ausgetauscht werden.

4. Bauen Sie den Schalter nach Abbildung 2 in die Tastaturplatine
ein und fOhren Sie die Anderungen so durch, wie sie beschrieben
sind. Achten Sie vor allem auf kurze Verbindungen und auf saubere
AusfOhrung dieser Arbeiten. Diese Schaltung ermdglicht ein
Umschalten der CPU-Taktfrequenz zwischen 1.7 MHz und 3.5 MHz. Weiter
ist eine Verringerung der Zeitabstadnde der beiden Signale RAS und
MUX notwendig. Dies wird in Abbildung 3 beschrieben.

Nach AbschluB dieser Arbeiten kontrollieren Sie nochmals sehr sorg-

76&11tig die ausgefiihrten Tatigkeiten und beachten Sie vor allem, daf
keine ungewollten Brlcken durch Létzinnspritzer entstanden sind. Nun

_bauen Sie alles wieder zusammen und prUfen die ganze Anlage sehr
ausflhrlich, um sp3teren Arger 2zu vermeiden. Zuerst wird bei
normaler Taktfrequenz ( 1.7 MHz ) das OSystem gebootet wund ein
Speichertest durchgefthrt. Danach werden Programme geladen und
ausgefdhrt, die im Bereich von 8000H bis FFFFH arbeiten. Weiterhin
sollte der Arbeitsspeicher mit einem bestimmten Bitmuster geladen
verden und der Inhalt nach einigen Stunden {berprift werden. Auch
sollten andere Betriebssysteme wie zum Beispiel CP/M oder PASCAL
ausprobiert werden, Sind diese Tests erfolgreich verlaufen, so wird
die gleiche Prozedur mit der doppelten Taktfrequenz wiederholt.

Sind auch die letzten Tests erfolgreiéh verlaufen, so kdnnen Sie
IThren Computer jetzt mit doppelter Taktfrequenz betreiben. Bei Ver-
wendung von NEWDOS80 2.0 &ndern Sie den Systemparameter BJ von 1 auf
2. Jetzt 13uft das Betriebssystem auch bei 3.5 MHz. Die 3.5 MHz
Taktfrequenz ist auch notwendig, wenn sie unter Verwendung des 5/8
Zoll 8ingle/Double Density Controllers auf 8 Zoll-Laufwerken booten .
wollen oder 8 Zoll-Double-Density fahren wollen.

gie werden von dem Geschwindigkeitszuwachs begeistert sein!



GENIE 3,5MHz-Modifikation

Anderung I :

0
l_ A %c o 3,5MHz FyLS 36%
Z38 J 1 '
41592
Qp O Y
F 8 4'5 MHz
4
' Abbildung 2
\Y

Verbindung zwischen Pin 8 von Z38 und Pin.z von Z37
auftrennen. Hierzu muB die CPU - Platine ausgebaut
werden, da die entsprechende Lelterbahh auf der
Unterseite verlauft. Umschalter.T X um wie in obiger

Abbildung einbauen.

Anderung II :
P SET | 2 MY,
2 12 —
Zy0 > - - Z39
5| THLS Y4 | FHLS#Y
(LK ? CLK
Abbildung 3

Verbindung zwischen Pin 5 von 7240 und Pin 12 von 2739
auftrennen. dies geschieht am besten auf der Platinen=
oberseite dicht bei Pin 5 von Z40. Neue Verﬁindung
(Drahtbriicke) zwischen Pin 12 und Pin 13 von 239

herstellen.
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Auszug aus dem Stromlaufplan (Orginalzustand)
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Z40 N

Anderung Nr. II

C PV BOARD

SHEET 1

1G 3003/8

Abbildung 1
fnderung Nr. I

CPU BOARD COMPONENT LAYOUT DI.AGRAM -GENIEE!T & Il

\,/“(@—m\
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; : YAl 32 |
h
~ 3001
|
o
=3 3002 T
I
| \
%‘F‘ 3003
' I
A 2716 .

Abbildung 4
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o ‘UMLAUT/BAS

i CLEAR 1000

109 CLS:PRINT"

UMLAUT-UMWANDLUNGSPROGRAMM FUER TEXTVERAREEITUNGSSYSTEME.

105 PRINT:PRINT STRING$(63,121):PRINT:PRINT

110 LINEINPUT"SOURCE FILE NAME:

(SOURCE FILE MUSS IN ASCII-FORMAT VORLIEGEN.  ":5F$

120 DF$="X XXX /TRA"

130 A18(0)="Ae":A1$(1)="0e":A1$(2)="Ue":A1$(3)="ae":A 1$(4)="0e":A 1 $(5)="ue"

135 A2$(@)=CHR$(71):A2$(1)=CHR$(72):A2$(2)=CHR$ (93):A2$(3)=CHR$(123):A2$ (4)=CHR$(124):A 24 (5)=CHR$ (125)
200 OPEN"I",{,5F$

210 OPEN"0O",2,DF$

220 IFEOF(1)THEN270

230 LINE INPUT#1,A$

240 GOSUE 41100

250 PRINT#2,A%

260 GOTO 220

276 CLOSE

27¢ 1$="RENAME XXXX/TRA TO "+SF$

2%, LILL SF$:CMD His

290 CLS:PRINT&512,"UMGEWANDELTER TEXT KANN UERER DRUCKER AUSGEGEREN WERDEN."
300 END

41100 FOR X=0 TO 5

41110 A1$=A1$(X):A2$=A2$(X):GOSUB 41200

41126 NEXT:RETURN

41200 A1%=1

41201 IF LEN(A$)-LEN(A1$)+LEN(A2$)>255THENRETURNELSEA %=INSTR(A1%,A$,A1$): IFA%=0 THENRETURNELSEA$=LEF
THA$,A%-1)+A2$+MID$(A$,A%+LEN(A16):A1%=A%+LEN(A2$):GOTD41201

Dieses kleine Programm wandelt alle "Pseudo-Umlaute"(Ae,ue,oe usw.) in richtige Umlaute (A,0,8 usw.)
um. Dazu muf das 2u bearbeitende Programm als ASCII-File auf Diskette abgespeichert werden; aus dem
¥51C mit SAVE "wxxxx/xxxA .

P. Spiep
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Erf+ahrungsbericht mit der
Flopprcontroller—Karte "ExP—1"
der Firma Dr. @aumann

Einige Mitglieder unseres Clubs denken bestimmt daran, Ihren Computer einmal mit
Diskettenlaufwerken auszurtisten. Mein Erfahrungsbericht soll dazu beitragen, die Auswahl der
bendtigten Peripherie mit Kritischen Augen zu betrachten. Die beschriebene Karte ist universell
fur Genie I+II und TRS%@ Modell 1 gedacht.

Beim Kauf meines Video Genie II war mir von vornherein Klar, daB ich den Computer mit zwei
FloppylaufwerKen ausrtisten werde. Nach l&ngerem Studium von verschiedenen Angeboten entschlof
ich mich eine Controllerkarte der Firma Dr. Aumann mit AnschluBmbglichkeit von bis zu vier
Laufwerken 5 1/4" und einen Drucker (Centronic’s parallel) zu Kaufen. Die Karte gibt es fertig
aufgebaut, als Komplettbausatz und als Leerplatine (109,~-DM). Da ich einigermaPen glnstig
elektronische Bauteile einkaufen Kanny habe ich die Leerplatine gekauft. Die Platine précentiert
sich im EuropakKarten-Format, die Leiterbahnen sind beidseitig aufgebracht und mit Lotstoplack
versehen. Es ist empfehlenswert, alle IC’s mit Fassungen zu versehen, da bei einem eventuellen
Ausfall sonst ausgelitet werden muP, was der sehr engen Flhrung der Leiterbahnen bestimmt nicht
gut tut, Als Controller wird der allgemein bekKannte FD 1771 (single Density) benutzt. Ansonsten
befinden sich nur Standartbauteile der Serie 74 LS xx, zwei CMOS-IC’s, en paar Widerstidnde und
Kondensatoren und ein Quarz auf der Platine. Die Karte wird nicht, wie allgemein Gblich, am
Expansions-AnschluB an der Rickseite des Computers eingesteckt, sondern mit ca. 4@ Drahten
direkt an den IC’s der CPU-Platine des Genie (und TR5%@) angeschlossen und im Computergehause
eingebaut. Der AnschluB macht aber dank einer genauen Anleitung keine Schwierigkeiten. Am
Ausgang der Karte habe ich zwei BASF 6104 Laufwerke angeschlossen.

Nun Kam der Moment des Einschaltens; eine Rauchentwicklung war nicht sichtbar und der Genie
reagierte im normalen Level 11 BASIC wie gewchnt. Als ndchstes wollte ich das NEWDOS&0 V. 2.8
laden und siehe da; .....nichts geschah !?! Auch eine stundenlange Fehlersuche und der
Austausch von einigen IC’s brachte Keinen Erfolg. Die Motoren der Laufwerke liefen zwar any aber
es wurden Keine Daten in den Computer eingelesen. Eine telefonische RicKsprache bei Dr. Aumann
hatte zum Ergebnis, daf ich die Controllerkarte zur Reparatur einschickte.

Nach 14 Tagen langen Wartens konnte ich die Platine mit dem Hinweis, daB die Rechnung
nachgeschickt wird, wieder in meinen Handen halten und ich startete sofort einen erneuten
Versuch. Nach dem Einschalten starteten die Laufwerke und ...das NEWDOS wurde geladen ! Meine
Freude war aber nur von Kurzer Dauer. Ich speicherte von BASIC aus ein Programm auf die Dikette
und rief das Directory auf. Statt des Inhaltsverzeichnisses Konnte ich die Fehlermeldung "SYSTEM
PROGRAMM NOT FOUND" lesen. Die anschliefende Untersuchung der Diskette mit einem Debugger eines
BeKannten brachte zum Vorschein, daP das Directory und Teile des BOOT-Sektors regelmiBig beim
Schreiben auf die Diskette zerstért werden und somit das gesamte DOS unbrauchbar wird. Laut
telefonischer Auskunft bei Dr. Aumann sollte ich jetzt die Controllerkarte und meine Laufwerke
zur Uberprifung einschicken. Auf Grund der Gefahr einer Beschddigung beim Transport durch die
Post schlug ich einen anderen Weg ein.

Ich rief bei der Firma "RE Elektronik Vertrieb" an, die diese Karte ebenfalle vertreibt.

Dort wurde mir mitgeteilt, daf beim Betrieb mit BASF 6106 Floppies 1. auf der Platine eine
Leiterbahn unterbrochen werden muf und 2. zwei zusétzliche Tantal-Elkos eingelétet werden
missen,
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Nach dieser Modifikation funktioniert mein System zu ca. 70% einwandfrei. Ich Kann jetzt
abspeichern, einlesen und Kkopieren. Die restlichen 38% sind aber immer noch Fehlermeldungen und
zerstirte Directories, die das "Computern" immer noch zum Gllcksspiel machen. Ich habe jetzt die
Karte mit der Bitte um Hilfe zu RB Elektronik geschickt, wo sie im Moment noch in Reparatur ist.

Iusammenfassend Kann ich sagen, daf das Begleitmaterial der Firma Dr. Aumann sehr
oberflachlich ist (kein Hinweis auf die Modifikationen fir BASF-Laufwerke). AuBerdem Kann das
direkte Anlétender AnschluBdrdhte mit einem nicht geerdeten Lotkolben zur Zerstérung der
empfindlichen Bauteile des Video Genie flhren, was dann erneuten Arger heraufbeschwirt. Beim
Einbau der Controllerkarte muf (brigens die Tastatur- und die CPU-Platine des Computers
ausgebaut werden. Zu beachten ist, daP dabei die Garantie des Gerdtes erlischt.

Durch anfallende Telefon- und Portogebihren, sowie Reparaturkosten hat sich die ehemals
sehr preisglnstige Alternative zu Fertiggerdten bis jetzt um fast das Doppelte verteuert. Die
Floppycontrollerkarte mag zwar flr einen ausgefuchsten Elektroniker eine Herausforderung sein
fur den normalen Hobby-Computeristen ist sie aber weniger zu empfehlen. Der Druckerausgang
funktionierte dbrigens auf Anhieb einwandfrei. Nach der Reparatur werde ich den Bericht
fortsetzen.

Euer Peter
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REM  (c) 1933 by Peter SpieB, Trugenhofenerstr. 27, 8839 Rennertshofen |
CLS:PRINT :PRINT
PRINT"ZWEL PROGRAMME ZURHHIDERSTANDSCBDEBEREEHVH@G.“

PRINT :PRINT"PROGRAMH 1 ---remmmmm FARBCODE 21 WIDERSTANDSMERT®

PRINT“PROGRAMY 2 ----=-mmm- WIDERSTANDSWERT ZU FARBCODE™ :PRINT:PRINT:PRINT" (c) 1983 by P, Spied"

i
:
g PRINT :PRINT"HAEHLEN SIE:
5
7

INPUTZ : IF2={THEN11
3 [FZ=2THEN74
7 IFZC10RZ)2THENPRINT " FALSCHE EINGABE !*
18 FORZ=1T0408 :NEXT :GOT02
11 FORZ=1T0500 :NEXT 1 7=0 ;CLS:PRINT : PRINT : PRINT : PRINT
12 PRINT"EINGABE DES FARBCODES, TREMME JEDE FARBEINGABE DURCH EIN KOMMA."
ig gg%ﬁ%“lST KEINE TOLERANZANGABE VORHAMDEN, GEBE “NEIN’ EIN."

15 INPUTAS ,BS,C3, D8
16 X$=A%

17 GOSUB24

18 A=X

19 X4=b%

20 GOSUB24

21 B=X

22 W§=C%

23 B0SUB24

24 C=X

25 GOT054

28 JFX$="SILBER"THEN3?
27¢  '#="GOLD"THEN41

2871, A%="SCHUARZ "THEN43
29 TFX$="BRALN"THEN44
30 IFX$="ROT"THEN4S

31 TFX$="0RANGE *THEN44
32 IFX%$="GELB"THEN4?
33 IFX$="GRUEN"THEN4S
34 [FX$="BLAU"THEN4?

35 IFX$="VI0LETT"THENS8
36 TFX$="GRAU"THENS1

37 IFX$="WEIS5"THENS2
%g iRINT“FﬁLSCHE EINGABE '!  NOCH MAL !'":50T01

48 GOT053
41 A=-1

42 GOT053

43 ¥=8:G0T033
44 ¥=1:607033
45 X=2:60T033
46 ¥=3:607033
47 X=4:60T033
43 ¥=3:607T033
47 X=4:60T033
98 X=7:607033

31 X=8:60T033
a2y
33 O

34 JE=STRE(A)

25 K$=STR$(R)

36 J=UAL(J$+K$)

37 J=JX10AC

38 IF D$="SILBER"THEM43

37 TFD$="GOLD"THENS4

48 IFD$="ROT"THEN4?

61 IFD$="NEIN"THEN72

42 PRINT"FALSCHE EINGABE ! NOCH MAL !":GOTO1L
63 PRINTJ" OHM 18 % TOLERANZ®

44 PRINT

&5 607074

46 PRINTJ" OHM 5 7% TOLERANZ®

47 PRINT

48 60T074

59 PRINTJ" OHM 2 % TOLERANZ®

78 PRINT

71 GOT074

72 PRINTJ" OHM 20 % TOLERANZ"

73 PRINT

;g éﬁ;%EEFUER MEUE BERECHNUNG <1> EINGEBEM, SOMST <83 !";L:IFL=1THEN!]
76 CLS:1PRINT :PRINT :PRINT

77 PRINT"WIDERSTANDSWERTE IN OHM 20U FARBCODE"
78 PRINT*EINGABE DES WIDERSTAMDSWERTES:"

;g ?ﬁg“;GPRINT“B EDINGUNG: OGROESSER ALS 18 OHM UND KLEINER 1 H-OHM"
81 U=INTCABS (VD ) tU$=STRECV) :L=LEN(US)

82 E3=LEFTS(U$,2)

83 Fe=LEFT$(U$,3)

34 f=VAL(E$)

23 B=VAL(F$)

84 D=B-18%A

87 F4=CTR$(D+ D)

88 E$=5TR&(A+D

By I=L-2

98 RESTORE

71 FORJ=1TOVAL(E®)
72 READKE

73 NEXTJ

94 E$=Ké

25 RESTORE

96 FORJ=1TOVAL(F$)
97 READKS

98 NEXTJ

77 F$=K$

168 RESTORE

181 Je=MID$ (V% ,3)
182 J=LEN(J%)

183 TFV>997999THENS=J+1
104 FORH=1TOJ

183 READKS

186 NEXTH

187 Jg=K$
188 PRINT

i
11
i1
11
i
11
i
11
i
1

ND
DATA SCHWARZ ,BRAUN,ROT , ORANGE , GELB
DATS GRUEN,BLAU,VIOLETT , GRAU WETSS

89 PRINT*WIDERSTANDSFARBCODE FUER *;V:® OHM"
B PRINTES;® ";F$;" ";J6:° *z" 20 % TOLERANZ"

2 PRINY
g éE¥H£lNEUE BERECHNUNG 1>, SONST (82*;2:IF2=1THEN74
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Hallo Clubkameraden;

Ihr erhaltet heute einen von mir erstellten Papiermonitor. Wer germe mit PRINT ... arbeitet,

kann diesen Papiermonitor bei der Programmerstellung sicherlich gut nutzen. Ich jedenfalls bastel
damit meine Merlis monitorgerecht zurecht.

Grub

Wolfgarg Frey
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rMasCcCHIMNMENSFRAaCHE .
-Der Versuch einer E:nfuhruns— von Klaus Schmidt

Ich'sehe davon aus. daB Jeder von uns nun eine Vorstelluns idber

die srundlesende Organisation seines Computers hat. —-dall jeder

Bit. BYTE. ROM. RAM. CFU und dhnliche Besriffe in Ihrer Be—

deutune kennt.

Weiterhin halte ich es fir sinnvoll, wenn wir zunachst nur

mit einem Maschinensprachenmonitor arbeiten und sepater dann

die Assemblerprosrammieruns einfihren. damit fir den tatsdch-

lichen Einsteiser nicht zuviel Neues auf einmal kommt.

Bevor wir aber nun endsiltis anfansen: noch einise kurze Be-

trachtun=sen idber ... :

EEFEHLSARTEN wind —FDODORMATE

Wir sasten in vorherisen Foleen. dafi unser MF (Maschinenprosr.)

im Seeicher aus hexadezimalen Betehlen besteht. welche -ahnlich

einem BASIC-prosramm Zeile fir Zeile- Byte fiur Evte von der CFU

absefrast und aussefilhrt werden. Die Z80-CFU hat aber einen

Befehlsvorrat von 671 (u.U.1122) Befehlen. was bei einem EYTE

pro Befehl unmbslich ist. da ein BYTE nur 2546 verschiedene ZIu-

stande kennt. Also mulli es Befehle seben: welche 2 oder mehr

BYTE belesen. Man spricht hier dann von Ein— oder Zweibytebe-

fehlen usw. und nennt es Befehlsformat.

Weiterhin laBt sich diese Unmense an Befehlen noch durch die

Einteiluns in Befehlsarten klassifizieren. wobei es innerhalb

dieser Befehlsarten zumeist alle Befehlsformate =9ibt: So der..

TRANSFERBEFEHL.

~transferiert 8 oder 16 - Bitworte von Register in Seeicherzel-

le(n) oder umeekehrt oder von Resister zu Reeister

REISFIELE:

Mnenonic Hex-Wert Oeerand Funkiion

LD A-E 78 entf&allt Ladt von B nach A

LD As (440001 IA 0044 1&adt von 4400h nach A
LD {(4400h).A T2 0044 1act vorn A nach &4 005
LD A.iHLD 77 entrallt {iHL .

hierbel:

G fur gestination * o= fur Source!
oL W8rwandie ;_IFE*MWElﬁﬁ nernt sich MNENONIC 1st natur-
1ch nicht von mir erfunden: sondern hat ihren festen Syntax.
Da uncsere Heradezimalen Befehle schon nach kurzer Zeit fur uns
unilbersichtlich werden. ist es notwendie diese Schreibweise zu
peherrschen und als Frosrammdokumentation neben den hex-—-Werten
mitzuschreiben bzw. unser Frosramm sleich in diesen Kdrzelrn zu
entwerfen und spdter in die hex-Werte umzusetzen. eine Arbeit.
die spater einmal der Assembler ubernehmen wird.
Sehen wir uns die 4 Beispiele an: so sehen wir- dali es sich
alles um_1i-Bitbefehle handelt: wobei allerdinss zwel davon
siner Z-Eiltcperanden haber:. néhmlich die Adresse in die oder
aUs der Lraﬂ5¥Erler werden soll.
Transferberehl f&llt auch noch das

:: der hlammer: im we.cher zuvor

". Diees bedeutet- uaF der Iinnalt

it gen ALCL £ f i

zcHen Schreicweice
Eescnderne.t dez IB5.!

Ooeranoen =2ibt. liesat die Vermu:_n_ :

Y eibt. Stimmt! ¢ LD A.nn then! IE:
1=t ein Eefshl. der als Operandsn ein Byvte hat: nahmlich den
Iweistellisen hexadezimalern Wert. der direkt in den Accu se-
schrieben werden soll

Ein EBl:zhk 15 unsere Eefehlsliste (Septemher—Infc!!) ze:st uns.
unter der uberschrift 8-Bit-Ladebefehle (=iBrte} eine Unmen=ze
wvon mislichen TraﬂETEFFE‘EHlen Desweiteren gibt == dori die
i6~E1t-Ladesefehle (alsc ZEyte) und wir sehen- TOeE 4ot audch
direrte _adebe~ehle 9ibt® LD HL.nn oder LD BC:. inni sind s=3iche.

ADR__HE)

000 24 OC

w003 3e
1005 ¥3
7006 23
Y00y 3¢
Yo0? C2

%008 C9

Num.—- ich denke. dali alles ansestrenste Betrachten der Befehls-—
liste nicht den sewlunschten "Ahe-Efekt"brinsen wird. sondern
uns nur ein kleines Prosramm den Lernerfole brinsen kann.

Zuvor sind aber doch noch einise Erlauterunsen uber..

Accu und F1l as

notwendia.

Im Accu. ein 8-Bit-Rechenresister. eisentlich "Accumulator"”
werden die meisten Rechenoperationen durchsefiihrt. Dies ee—
schieht durch die 8-Bit—-Arithmetischen und LDBLEChen Befehle.
Um wvon dem Ersebnis einer solchen "Oreration" Entscheidunsen
abhanei=s machen zu konnen. sibt es das Flasresister oder _auch
"Accu-Zustands—Resister” senannt. welches ebenfalls ein 8-Eit-
Register ist. In unserer Eefehlsliste ist das Flasregister an-
echaulich darsestellt. Heute wollen wir uns aber zunachst nur
mit dem Bit & beschaftieen.-dem ZERDFLAG. Dieses Bit wird immer
genau dann 1 sesetzt. wenn das Ersebnis einer Operation Null

ist.

Vom Inhalt eines solchen Flass kionnen wir mittels "bedinster
Sprunshefehle" eine Progsrammverzweisun® abhéneie machen.

Ich werde auf diesen wichtisen Teil der Maschinenprosrammiere-
rei spater noch senauer einsehen. nun aber erst einmal unser
versprochenes Prosramm:

Wir nehmen uns vor. den sesamten Zeichensatz unseres Computers
auf den Schirm darzustellen-. wobei hier die ASCII-Werte 32-255
gemeint sind.

-
Das Programm soll vom BASIC als USER-Routine ansesprungen wer—
den. aber ohne Werte von diesem zu lbernehmen oder zu Uberseben.

EX /‘{J"Effﬂﬂlé Bild 1 zeist das FluBdiasramm.
o B15her nicht erklért wurden die
00 L L. 400k efehée INC HLtﬁndtINChA-B_EIE
= Q ’ sind beide ari metische Be—
QH HL)= 4400h fehle, Jjedoch beeinfluflt nur
INC A das Z-Flas. wenn bei der
Austihruns der Accu zu Null
wird. Dies ist er senau bei 2ZZ4
20 CAY= 32d D A,32d cSchieifendurchléufen eewcrden’
i —-alzso wird dann nicht zurick

) nach 7005 seseprunden. sondern
zuruck in das BABIC. )
Das _der INC HL kein Flas beein-

fludtd 1st hlE{ Zwar né;h: ent-
scheidend: weil immer die
L HLY) = (A) D(’M!‘/‘ ;et te Operation den Zustand
des Flae—Revisters bestimmt.
aber es soll trotzdem hier da-
1 rauf eingesansen sein. um in
diesem Zusammenhans auf die Ta-—
bellen in der Befehlsliste nhin-
IAVE HLE zuweisen: welche die Flasbeein-
" fluBune darstellen.

Bei INC A steht dort unter Z
l (Z-Flag) ein "+". was heilt,

Hi=(HLY+1

dafir der Zustand des I~Flas i
JNC A wird: wenn das Ersebnis dieser

- | A= {Ay+1 LY~ ¢  QOperaticn ¢ ist. Dasesen steht

bei INC HL ein "-", was Nicht-
beein+luirune sienalisiert.
Doch hierzi wie i dem Searuna-
berehl JF MNI. beim néchesten
Mai mehr.
pNZ h'\lLH gebt ersteinmal nach unten-
_l____4‘_i stehendem Listine die Hex-Werte
in die entsprechenden Adressen
ein.
je Bevor das Frooramm sestartet
werden kann mu® Jedoch noch in
RETURN RET  1£327-70h und in 165Z6-00h se-
= poked werdern. damit beim Aufruf
mit USR{(0O) das BASIC auch nach
7000h verzweist. Dann ver—
aleicht die Laufzeit dieses
; Frosramms bitte einmal mit
2€09n ! g per enserechenden BASIC-Zeile.

0% %o

Bile £ "Ee.;e IO iTRs ¥0
Vidleo RAM A-f =

Der Laufzeitunterschied macht sich fir unsere Ausen immens aus.
Unser kleines Frosramm macht den Eindruck. als wenn es idber-
haurt nicht "Zauf*"‘ - beim BRSIC lennen wir dasesen noch das
Erscninen sinvelner Zeichen ausmachen.

2,
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El
Wolfgang Kutter, Illerstr. 18, 8941 Wiggensbach, Tel.: 0B370/1268
E?‘;Igggghéls;%’ cg%ggﬁ;ﬁﬁg%g_ 1b Bei einigen Programmen sind langere Anweisungen nitig. Die Seitenan-—
SES0 BEBremerhaven s o471 —=a4998 zahl dieser Anweisungen steht dabei. Ich bitte deshalb bei derartigen
- = as . g
Fir Fotocomien —»1SDM in Marken sro Seite beilesen, wenn Sei- Programmwinschen darum 0,15 DM pro Seite fir die Kopierkosten beizu-
tenzahl anseseben. : ‘ Tmowo:
aetiuﬁcht wird Proeramm sesen Prosramm., unseachtet Lanse oder
er
Verniinftise Prosrammé. die in meiner Liste noch fehlen. also 3 1
sleich, unter Ansabe des aus meiner Liste sewilnschten zusenden. e
Sollte kein seeisnetes Prosramm zum Tausch vorhanden sein-
bitte Rickeporto beilesen. 01) Colour-Honitor Leistungsfaehiges Monitororograna 11 10 Seiten
Maschinenserache . 02) Colour-Coaciler Comoiliert fast alle Basicanweisungen. Ca. 40-50 wal schneller wie BASIC ! 1 17 Seiten
01 COLCOM Basiccompiler 40x schneller 22 Seiten 03) Editor/Assesbler & I-Bud Super Assembler. mit Monitororograme (Breakpoints, Macroverarbeitung, ...} 11 21 Seiten
02 COLMON Maschinenserachenmonitor relozierbar 10 Seiten. 04) Kopiermonitor Kopiert problenlos auch kopiergeschitzte Prograsse
83 gglﬁaar_;l %?E}Emgég: g%é]?}-?g;gz}:ugzuﬁgéﬁg?thar ait Shift— ! 05) Grashik-Editor Hilfsprograss zua Erstellen von brashiken im FGR-Modus. 1 17 Seiten
Controll. Unterstiitzt INKEY/INPUT u.Kommandomod. 06} Deutscher Zeichensatz
gg EEF%{TE ?Q?éeg_t MﬁSChineanozramme (Fgo?1: EEFE ) 07) Synthesizer Sehr gutes Musikprograoa.
2 s ali ie Monster abstirzen un iichtet. 08) Orgel i
07 PACLAE II  Monster hetzen Euch durchs Labvrinth. ool o s o P e M s
08 FUNEKETE —dto- etwas anders. olour-Schach Sehr koafortables Schach-Frograss
?g ?Rsﬂki Sﬁu?sh&h?l . I;"!auerr? durﬁhbr‘. |5m|:l Funkte sammeln. 10} 1-K-Monitor Sehr kurzes Monitorprograss eit einer oroBen Anzahl von Befehlen
NVasian ahnlic nvaders {(nur dimmer). 1) Tiny-Honitor Moni &
i1 ANDROMeda Feinde abschiefien und Punkte sammeln. et T T
12 DESIGN Zeichnet Graphiken : 2 Design Ieichnet Graohiken ie FGR-Moduz
i i2) Tauseadful Sehr putes Spiel. Viertel-Cursor
BASIC/MARSCHINE 14} Skrasiie wie SCRAMBLE. von Algrav-5Soft
1T IB0OA/D Assembler /Disassembler/Maschinenser.mon seeziell 8} Colout-sonG 18 Dnmr\r-mngm- ﬁép:nsdn "
fur USER-Routinen und kleine Hilf{sprosramme i A IR, L RbheTianys
{Assembliert nur direkt!) S Seiten 1&; Meteo Wik ASTERCIDE. 18 FBA-Moouz
o - ) Eis ik FENGD i
) \,3.'. zd H:h alls &1 marmp s’ me | el 1 -
195 sneditor -siehe Handbuch i woiiE Ell'elﬂllnlénaluhmra Labvrints,
1% Shaper . Hilferosramm fur den shape—-Befehl. -7} pace-aain 3ehr wurzes, aber sehr gutes Actionsoiel
le Heushaltsfinanzen *Vern_ersEtgrt sgseniber . der Version aus 200 hevers. Brettsoiei. gesen den Comouter
17 Hare \i:astenagzig ?p‘?tﬁ :—E;ei definierbare Datei = Seiten. o Bet stur Falir Han aub versuchen des Cosouterauto auszuweichen
i1f COLOUR-CITY Resiert 10 Jahre sinnvoll eine Stadt! ‘ 22) Mauer Spiel gegen den Coanuter
1€ Funktionenplotter -slottet jede Math.Funktion. (auch Druck) 1) Invasian wiE SPACE-INVADERS
24) Androseds Weltraua-Actionsoiel
I5) Motten Actionsoel

Basicorooramse:
Listnins >IEICHENSATZI:

= ONE ) ) 2} Sucer Star Trei nls Kapitaen der Enterorise sub aan versucnen die Klinponenflotte iy .ernichten
TGl 1] L [‘: Hi_ - 4400H 27 Twping Tutor Schreibaaschinenkurs in mehreren Lektionen ’
. ;-r_ Z8! Adress.arwsltunc Sehr qutes mdressverwaltunosprograne
& TN 2¢ Romot Aam Mar sl versushen dan Robotern tu entecarer
‘= t! !I;JL_ : o _andLRt 81nBs nalmschiffes aut einem fremdzn Flaneten
3 RET wi Rarse Mor setrainer
221 Casacs 1400 Ael traum-fctionsciel
T bame! Dialopzoie!

I3l lslani eeEnturs Adverture-zehnliches Dialagspiel
i Erweiterzes NIM-Spiel
rdventuresclel

170 FMissile-Comsant Staedteverteidigung
2B Cowbov-lduell
180 Tristas Adventuresole.l

01 ¥ing Konigreich regieren
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