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ﬁngg' haobe ich einen Auszud eines Briefes von Klous Schmidt, uehn Austausch wvon Frogrommen betrefiend,
abgedruckt. Vorwed muf ich dozu folgendes sagen: Wie ich erfohren habe, ist es fur unseren Tlub (und auch jeden
onderen) gefahrlich, Softworelisten von Mitdliedern im Info abzudrucken. Und zwor insofern, wenn die Listen,
aufer eigenen Programmen, ouch kommerzielle Software mit Copyright entholten. Beim Durchlesen des Briefas
izt mir die Idee mit dem Softwarekotaled am geeignetsten vorgskommen. Al=o bitte ich oulle HMitglieder nochmols
um ihre (Gberarbsiteten) Softwarelisten. Noch Fartigstellung des Kotalodes bekommt jedes Mitdlied und jedes neue
Mitglied ein Exemplor zugeschickt.

Weiterhin ist es in onderen Clubs blich, dof sich die Mitdlieder ihre Frogromme Ko=ternlo= tauschen
{auBer Kopien von Manunls). Ich méchte nls gutes Beispiel vorandgehen und veriange ab sofort fGr meine Progromme
nichts mehr. Ich hoffe, dof die=es Touschverfohran jetzt ols endgaltig akzeptiert und ven den Mitgliedern
befizhrwortet wird.

Zu den Clubstatuten: Ich finde die zugeflgten Ergdnzungen soweit gut und
denke, daB mehr Formalitdten den Club auch nur stdren wirden,

Ich vermisse im Rahmen des Clubinfos allerdings die Verdffentlichung von
mehr Softwarelisten, denn bei der Anzahl der Mitglieder miiBten doch
eigentlich circa 20 Listen existieren. Vielleicht liegt es doch an dem recht
unterschiedlichem Tauschverfahren , welches von mir vielleicht auch nicht
gut genug pupliziert wurde. Ich denke es wére schdon, wenn wir innerhalb
des Clubs hier auf einen Nenner kommen kdnnten,

Zu beachten ist hierbei, dal die Erfahrungen groBer Clubs (z.B. AU GE.
Apple User Graup Europe) zeigen, daB ein mdglichst leichtes Tauschen
Mitglieder wirbt., Gebihren irgentwelcher Art sind uniblich, —auler

eben fUr Porto und Datentrdger Handouts etc. , AUGE speziell betreibt
den Softwaretausch Uber s.g. CLUBDISK welche bei den Regionaltreffen
von jedem kostenlos kopiert werden konnen.

Auf unseren Club Ubertragen, weil eben keine Clubtraffen moglich sind,
wére es vidleicht moglich s.g. Clubdisketten und Cassetten einzurichten
auf denen die beste im Club vorhandene Software gesammelt wird, um
dann einem neuen Mitglied bei Eintritt zugeschickt werden zu kdnnen.

Die &rstellung dieser Datentrdger k@me automatisch bei einer Rund-

reise durch den Club zustande, wobei sicherlich gleich nach Disk/Cas.
Spiele/Kommerz/Mathe etc. sortiert werden sollte,

Auch wére eine Koordination durch den Leader denkbar, wenn dieser
durch Grindung von Arbeitsgruppen der verschiedenen Geréte— und
Interessengruppen, herausfolgende Ernennung von Arbeitgruppenleitern
etc. die sicherlich immense Arbeit ausreichend delegiert.
Aber diese Zeilen sind nur als Anregung zu verstehen und bedirfen der

Diskussion im Club bevor irgendwelche Ver&@nderungen vorgenommen

werden, denn so wie es ist l@uft es schon ganz gut , meine ich.,

Wenn Dir die Softwarelisten von Michael Karnatz, Wolfgang Kutter

und mir aufgefallen sind wirst Du weitestgehende Ubereinstimmung

feststellen kbénnen, weil wir durch Tauschkontakte unsere Bibliotheken

afx angeglichen haben; wenn jetzt weitere CG-Besitzer x zu dem Club

stolBen, werden diese ErfahrungsgemaB nicht mehr sondern weniger

Software besitzen. Da andererseits die alten Hasen zwischenzeitlich

aber ihre Softwareliste Uberarbeitet haben, weil ja jeder im Club das

Programm sowieso hat, kommt das besagte neue Mitglied gar nicht

erst in Kenntniss von der Existenz mancher Programme und vermutet

dieser Club tauge nichts,
[Ein anderes Verfahren ( bei einem KSlner Club gesehen).ist.die Erstellung
eines Softwarekatalogs (alphabethisch mit Bezugsqguelle) den ein Mit— '

glied (heu) erhdlt, dieses widerum stellt fest ob es nicht Programme

besitzt, welche noch nicht im Club vorhanden sind und meldet sie der

Clubleitung, welche den Katalog erganzt,

Ich halte es flr notwendig, daR akmxr alle Software, soweit sie unsere&
Gerdtegruppe betrifft und im Club vorhanden ist, dem neuen Mitglied

moglichst leicht zugédnglich gemacht werden kann und, hier méchte ich

konstuktiv die Statuten erweitern: ..ist ein Hinweis auf unsere Tausch-

methoden, sobald in dem Thema Einigkeit herrscht, von Néten. (?)

Wir sollten daran denken, das ein Mitgliedinteressent von uns die

Statuten und Clubinfo erhdlt, Hieraus soll dann eben alle Té&tigkeit

des Clubs hervorgehen, damit der Neue sofort wei8 mit wem (und

woflr) er sich einldBt im Falle eines Beitritts,
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Lighe Clubmitglisader,

sgit @1, @l 1984 habean wir Gregor Thealmeier als Mitglied bei uns (sighs
auch Rubrikt "neues Mitgliseder'")., Aus besonderem Grund mbchte ich ndher darauf
aingehan

Harr Thalpeier ist der Lesder des

Miinchrner TRS—80 User—Club

Diess Vereinigung umfaft zur Zgit etwa B@ Mitgliedar.

Da Iich ebenfalls Mitglied in seinem Club bin, habesn wir uns suf 2insn
gemeinsaman Gedsnkensustausch geeinigt. der sich folgendermafen auswirkt:
Wir touschen unsere Infos sus und heben das gegenseitige Einverstidndnis,
unsara Artikel In den Clubs zu verdffentlichen, Ich bin der Meinung, def disse
Art der Jusemmenarbeit fdar uns alle am effektivsten Ist. Weiterhin heben
natarlich alle Mitglisder die Miglichkeit, Frobleme oder Anfragen dber den
Batraugr an den jeweils anderan Club heranzutragsn. Sehr intaressant darfte
sich In Zukunft auch die Rubrik "Flohmarikt" susnehmen, Wir kdnnen natdrlich
Jederzaeit die Sonderangebote des Manchner Clubs mit nutzen.

Far die ITukunft winsche ich beiden Clubs alles Gute und hoffe suf gute
Zusammenarbait,

S B
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SEITE 1
GENIE/TRS88 USER CLUB MITGLIEDERLISTE #### LP=DRUCKER CG=COLOUR GENIE CR=KASSETTENREKORDER LUW=DISKETTENLAUFWERKE #%% 84.82.19834

HAME VORNAME M-MR.  TELEFON STRASSE ORT HARDIARE

BACH SIGGI 838411 277 LEHMDENERSTR, 54 2845 DAMME 2 GENIE I, TYPENRAD
BIEMALD MARKUS 336418 8421/471829 GESCHWISTER-SCHOLL STR 185 2308 BREMEN 41 L6, CR
BLASCHEK MANFRED 240128 0222/4408483 INZERSDORFERSTR. 111/8/9 A-1108 WIEN TR 1,CR
FAHLBUSCH HANS-PETER 838283 8471/58284  JACOBISTR. 32 2358 BREMERHAVEN £6, CR, LP?
FISCHBECK UWE 846125 04421/34282 FRIEDERIKEN- 17 2748 WILHELMSHAVEN  CG,CR
FOLKERTS RALF 348118 04223/1282  NUTZHORNERSTR. ¢ 2875 BOOKHOLZBERG GENIEL,1LW,LP NECBAZ3
FREY WOLFGANG 838814 840/481325¢6  SASELER-CHAUSSEE 93 D 2868 HAMBURG 65 GENIE I, LW
GRAJEWSKI WERNER 336587 02134/54573  ZEDERNWEG 29 4228 DINSLAKEN BENIE |
GRUNDMANN WALDEMAR 830815 0441/34219  BEVERBAEKSTR. 44 2780 OLDENBURG TRE88 1,CR, LM
JERMANN MARKUS 848127 85141731133 LUENEBURGER HEERSTR. 47 3198 CELLE GENIE 1,CR,RIRES

[ ARNATZ MICHAEL 836419 04421/53934  SCHWERINER RING 23 2948 WILHELMSHAVEN  CG, CR, LP STAR, ILW GDOS
«ROEHER PALL 831823 297 GRAF-ENNO-STR. 7 2970 EMDEM GENIE I, 1LW
KUMMERDHW PETER 849132 0431/36447/2 STEENBECKERWEG 8/35 2309 KIEL GENIEL,2L14(46,80TKS) ,LPIDS445
KUTTER WOLFGANG 830505 @8378/1248  ILLERSTR. 18 8961 WIGGENSBACH LG, CR
LINNEWEBER MANFRED 831224 8471/25433  AUF DER BRIGG 15 2856 BREMERHAVEN TRS8E I1I,LP Mx8OFT
Hay HOLGER 330508 02935/1448  MARIENSTR. 9 5748 SUNDERN 2 GENIE 1,1LW NEWDOS,FERNSCHRE
MEIER HANS-CHRISTI 848124 04421744577 RAABESTR. 42 2948 WILHELMSHAVEN  CG,LP GEMIWI X-18
REICHELSDORFER WOLFGANG 340127 08431/7844  MARIENBADERSTR. 21 3858 MEUBURG/DO. TRS82 1,2L1(48/345P) ,CR,LP ITOH
RING RUDOLF 846184 0208/53359  DUISBURGERSTR. 445/394 4338 MUELHEIM/R, CG,CR
RUETTGERS MARTIN 830922 o EIFELSTR. 35 A 3198 STOLBERG-VICHT  GENIE I, LP STAR
SCHMIDT KLAUS 938381 6471/24998  BLESSMANNSTR. { B 28568 BREMERHAVEN CG. CR, LP STAR DP2a24
SCHMIDT HORST 330362 0471/414411 KOERWERSTR. 7 B 2858 BREMERHAVEN GENIE I, CR, LP ?
SCHNEIDER HANS-DIETER 838421 e POSTFACH 1344 2943 ESENS ABCA8, CR, LP MXBEFT
S0PP ARNULF 848131 9451/791926  WAKEMITZSTR. 8 2408 LUEBECK | GEMIE 1,2 LU,LP BGEMINI{8X
Spief Peter 838417 08434/454 Trugenhofenerstr, 27 8857 Rennertshofen { GEMIE 1,2 LW, LP NEC 8823
THALMEIER GREGOR 846128 00A91/7885  POSTFACH 1148 38{1 KIRCHSEEON TRS88 1,3LW(DD,0%),LP MX8A ,MODEN
THOENNISSEN HEINRICH 838384 8421/447742  GRAMBKERMOORER LANDSTR. & 28088 BREMEN 77 TRS8E 1, 2LM, CR, LP MX8BFT
THOM HARALD 348112 08203/337178  NECKARSTR. ¢ 4196 DUISBURG 1 £6,0R
Y. SCHEID UKE 030587 B8471/85418  STROEDACKER 45 C 2858 BREMERRAVEN TRS33 7, il
M DER TOWW  WILLEM G, 840138 404117805421 TOBELRAINSTR, 2 CH-8520 WAEDENSWIL  GENIE 3,LP ITOM Fle-da
VOLLMER TORSTEN 838414 ——- RHEIMNSTR. 42 28598 BREMERHAVEN £, CR

WACHENDORF CHRISTOPH 838813 9289/854334 ALMASTR. 54 4268 OBERHAUSEM TRESO I+11,2%1L4, TYPENRAD




NELE MITOLIECER

Neun neue Mitglieder haben sich in unseren Reihen eingefunden:

Rudolfd Ring
Er Kommt direkt aus dem Ruhrpott (aus MOlheim/Ruhr) und besitzt einen Colour Genie. Der Kauf
eines Druckers ist fir die nahe Zukunft erwogen,

Uwe Fischbeck

Seine Heimatstadt ist Bremerhaven. Er besitzt ebenfalls ein Colour Genie.

Hams—Christiamn Meier

Mit Ihm begrifen wir den dritten Wilhelmshavener bei uns im Club. Er schreibt seine Programme
auf einem Colour Genie und 138t sich seine Ausdrucke von einem Gemini X-10 anfertigen.

Markus Jermann

Er nennt einen Video Genie I mit 44KB und hochaufldsender Grafik sein eigen. Auferdem ist er an
allen Hardware-Erweiterungen interessiert.

Gregor Thalmeier

Seine Hardwareliste f01lt beinahe die ganze Seite: TRS 40 Mod. 1, 3 BASF Doppelkopflaufwerke,
Doublery Umlautchip, Drucker MX-£8@ mit Graftrax und ein Modem.

Wolfgarmng Reichelsdorfer

Er besitzt ebenfalls einen TRE 2@ Mod. § mit Doppelkopflaufwerk. AuBerdem "plagt" er seinen ITOH
8510 A mit ellenlangen Ausdrucken. Er interessiert sich f0r sdmtliche Hardware-Erweiterungen
schlechthin.

Arrnulfd Sopp

Sein Video Genie I mit Doppelfloppy hat durch seine Ausdauer beim computern ganz schon zu
leiden, Das selbe Kann man, so glaube ich, auch von seinem Gemini ¥-1@ Drucker sagen. Er hat mir
folgende Frage gestellt:

Wie wird aus dem Genie ein Genie 777

Willem G. vamn der Touw

Mit ihm begrifien wir den ersten Schweizer in unserer Runde. Er besitzt einen Genie II1 mit ITOH
Fi18-40 Typenraddrucker und interessiert sich hard- wie softwaremidBig fir Plotter und
Communications.

Feter Kummerow

Br studiert Informatik und hat einen Video Genie I mit Doppelfloppy (40 und 49 Track). Bei
seinen Ausdrucken unterstiitzt ihn ein IDS 445 Drucker. Seine Interessen sind mit einem Waort

umschrieben:
1 1 == .
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=== Rudolf Ring sucht Transfer-Software um Video Genie Programme aufdem Colowur Genie
lauffahig zu machen,

===} Manfred Blaschek sucht dringend PASCAL-Listnings (Fertig oder halbfertig) oder Ideen
fur PASCAL-Programme (mit Grafik), die auf einem APPLE II lauftihig sein sollen.

===} Markus Biewald sucht Diskettenlaufwerk und Controller +0r Colour Genie; aber billiger als
120@,--DM.
Er hat eine Adresse gefunden, bei der recht glnstig Joysticks eingeKauft werden Kénnen:

H. Czech
Kolner Str. 6
5898 Leverkusen 3

Der Controller Kostet 75,89 DM und der Joystick 21,80 DM, ist aber ohne Gehduse.
AuBerdem fragt er; wie er seine Programme auf Joystick umschreiben soll ¥

===} Heinrich Thonniken sucht das Disksystem
ULLTIDOS + SUPEREASIC TM 3.5

===} Markus Jermann hat der Clubleitung Kopien fUr eine 32KB Speichererweiterung f0r TR520 Mod. I
Uberlassen. Wer daran interessiert ist, Kann Fotolopien davon fir 1,88 DM (12 Seiten a’ 8,15 DM}

+ Porto (-, DM) beim Betreuer erhaltsn, Er hat versprochen, auch in Zulunft Ober
Hardware-Erweiterungen zu berichien und sie den Mitgliedern zugénglich zu machen.

AuBerdem sucht er Mitglieder zum Erfahrungsaustausch, die ihren Computer unter CP /M
"fahren” oder Erfahrung damit haben.

STAR D® 8480 (Matrixdrucker), neuwertig mit 6 Mon.
Garantie BMdHK Centronicsschnitstelle fur 650,-DM!
Klaus Schmidt, BleBmannstr.,1b, 2850 Bremerhaven 1

Tel,: 0471 /24998 -
BlekERNIEMEN KKK L MK LK KL L R MRS ML ISR ISR IS S I IS MR B IR I
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JacobistraBe 32
2850 Bremerhaven 1
Tel.: 0471/582 06

Programmiersprachen

— oder ich seh' den Wald vor lauter Biumen nicht.

Da hat man sich endlich entschlossen, - ich springe auf den Zug

der Zeit und kaufe mir einen Computer (oder Komputer??), und
gleich kommt der erste Frust: jeder Anbieter verspricht nicht nur
den schnellsten, besten und schonsten Computer, nein, einige
behaubten auch einen besonders netten !!! Arbeitskollegen anzu-
bieten. Neben technischen Entscheidungsschwierigkeiten ( CPU,

RAM, ROM, I/O Bausteine oder Massenspeicher u.v.m.), kommt
spatesten jetzt zusdtzlich die Qual der Wahl auf mich zu: welche
Programmiersprache ist die einzig richtige?

In Fachzeitschrift erfdahrt man schon, das Pascal, Basic, Fortran
Cobol, PL/1 usw. usw. zu den weitverbreiten Sprachen gehort.

In wissenschaftlichen Veroffentlichungen lieBt man iiber Forth,

Ada, Lisp, C, usw. (es gibt iiber 500 !!!) begeisterte Kommentare.
Alle haben sie kleinere Nachteile dafiir aber kaum_zu iiberschédtzende
Vorteile. Welche ist nun die Sprachel |
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Ganz allgemein kann man Programmiersprachen in zwei Blocke unter-
teilen: Maschinenorientierte- und Problemorientiert Sprachen
Maschinenorientfierte Programmierung, ifbrigems die einzige Sprache,
die die CPU "versteht", ist eine, an die jeweilige Zentraleinheit
festgebundene Sprache, ihre Brogrammierung ist aufwendig und um-
stdndlich, man muB sich auf Register, Speicher oder den Stack
konzentrieren anstatt eine Multiplikation durchzufiihren.

Die Programme sind nicht auf anderen Computern lauffsihig und
konnen deshalb nicht bzw. nur sehr umsténdlich iibertragen werden.
Aus diesem Grund hat man schon sehr friih angefangen sogenannte
Problemorientierte Sprachen zu entwickeln, die mit Hilfe von

Interpretern oder Compilern in verschiedene Systeme iibertragbar
waren.

ist
Interpreter: Das ein Maschinenprogramm, welches einen idealen
Computer simuliert d.h.: ein hthere Programmiersprache wird
wahrend dem ablaufen iibersetzt und erst dann ausgefiihrt. Im
Programm konnen Verdnderungen vorgenommen werden, die beim
ndchsten Durchlauf beriicksichtigt werden.

Compiler ist ein direktes Ubersetzungsprogramm, das geschriebene
Programm wird ibersetzt, die iibersetzung ist lauffahig.
Fach einer Anderung muB3 das gesamte Programm neu iibersetzt werden’

dafir ist die eigentliche Ausfithrung um einiges schneller.

Um es gleich vorweg zu sagen, die wissenschaftlichen.Sprgcheg

lasse ich bei meinen folgenden Betrachtungen weg, weil sie fiir

den Homecomputer so gut wie keinen Wert haben. Ebensa‘dle Sprache
Cobol, die hauptsdchlich fiir Massendatenverarbeitung im gommerz1e11en
Bereich eingesetztwird und Fortran, die im wissenschaftlichen
Bereich ihre Stdrke besitzt.

Ich mochte mich auf die Sprachen begrenzen, die fiir den neuen
Computerfreund (inzwischen Compiuter) relevant sind weil:

- relativ leicht zu erlernen

- sehr stark verbreitet

° — universell einsetzbar sind. )
Unter diesen Kriterien verbleiben von der langen Liste eigentlich
nur noch Basic und Pascal als Mdglichkeit iiber.

Basic

Beginners All purpose Symbolic Instruction Code .

Von "Profis" offtmals, zu unrecht, beldchelte, hcohere Universal-

sprache. Sie ist sehr leicht erlernbar und wird deshalb auch

viel zur Schulung eingesetzt. = - . .. ) )

Ihr Wortschatz ist eng an Englisch angelehnt und somlt.lelcht

- nachvollziehbar. Fiir den Heimcomputerbereich die am meisten
verbreitete Sprache (sehen Sie doch mal in Ihre Fachzeitsghrlft),

| so daB man fiir alle Problemstellungen Anregungen und fertige

| Software bekommen kann.

| Pascal

Eine, aus dem Algol 60, entwickelte Sprache, die die strukturierte
. Programmierung stark unterstiitzt. (Bei groBeren Programmen .

" vorteilhaft) P. ist leicht zu lernen besitzt aber nicht so viele

- mathematische Befehle und ist deshalb in diesem Bereich nur

| begrenzt einsetzbar. Die strengeren Syntaxregeln fihren

beim Anfanger leichter zu Schwierigkeiten.
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Mitglieder

des User-Clubs
Bremerhaven

Betriffts Private Bnfrage wegen Datenuebertragung (MODEM)

Lieke Clubfreunde,

hiermit moechte ich einmal ganr hoeflich anfragen, wer sich von Euch
fuer die PDatenuebertragung mittels einem Modem interessiert. De ich
wit dem Gedanken spiele, wmir e€in solches ru zrulegen um meine Porto -
kosten zu senkern, (unter anderem).
Da ich mit diesem Projekt lieber im €lub beginnen moechte, als mit
Fremden Leuten, das ist fuer mich selbstverstaendlich. Rls fruehester
Termin hatée ich mir den 2.7.i984 vorgestellt. Das heisst, dass min -
destens ausser meinem Modem noch ein zweites zum vorgesehenen Termin
arbeitshereit sein sollte.
Heber das anzuschatffende Modew sollte man sich beraten bezw. Angeboie
einholen, vielleicht kann man ueber unseren Club sogar Rabatte er -
reichen bei Rbnahme einer bestimmten Anzahl von Geraeten. Darueber
einmal nachdenken, wuerde sich lobnen gleube ich Jedenfalls.
fas diex natuerlich auch mit Unkosten verbunden ist, dass duerfte ein
\Jedem klar sein. Dieshezueglich habe ich mich auch schon bei der Post
erkundigt und kann somit schon dazu eine " "Vor ab Information’™” gebken.
(Eine genaue Gehbuehrenordnung hbekompmwe ich von der Post In den naechsiten
Tagen noch zugestellt). Rlso * die Anschlussgebuehren belaufen sich
von 8@ bis I188.-- DM. die laufenden (Fix)- Kosten bewegen sich ven ca.
G bLis Z78.-- DM Je nach Modem, (massgebend ist die Uebertragungsratel.
Soviel dazu vorabk. Ich hoffe das ich Euch nicht allzusehr verschreckt
hate und hoffe das Ihr den Mut habt dezra Stellung zu nehmen, denn die
Zeit bis rFum 1.7.84 duerfte reichen.
tim die Clubleitung zu entlasten wuerde ich vorschlagen, die
Koordination ueber meine Person (meine Rdressel) laufen zu lassen, s50-
fern es allen recht ist. Weitere Informstionen werden von mir soforé
an Rllen weitergereicht.
Ich hoffe es finden sich Interessenten und verbleibe daher,

mit freundlichen Grussen
Euer Club-Mitglied
- \

P A
~ Zrrrz

f
)



o= i e e E P - Ldmis e ol L e =
==l M | Fleap e o i MriErm e r CFS P ST -
Ich bleibe #eiter bei der Behaurtuns. daf alle Theorie nur nutzt. wenn sie sut sewirtzt mit Praxis
angseboten wird. Deshalb hier ein kleines Prosrame zur Uswandluns dezimaler lahlen in hexadezimale.
Es soll als USER-Routine ansesorunsen werden und hierbel den umzuwandelden Wert einer Interservariablen
{¢ 32676 !} in hexadezimaler Schreibweise an der aktuellen Bildschirmposition ausseben.
Higr das Listinst

ADRESSE HEAWERTE  HHEROGNIC  KOMKENTAR

7400 CITFA CALL ORTF ROMROUTINE -HOLT VARIABLENWERT IN DAS HL-REGISTER

7003 7t L0 AH  HSB IN DEN ACCU

7004 c4ard CALL 7008 DAS PROGRAMN RUFT EIMEN TEIL VON SICH ALS UNTERPROGRANH AUF! DORT WEITER
7067 70 LI A.L JETIT DRGGRNIE NOCH RAL HIT LGB

7008 F3 PUSH AF  ACCU UND FLAG AUF DEN 5STRCK LEGEN, BEIL DIE BITS 0 BIS 3 NOCH GEBRAUCHT
7408 47 RLCK WERDEK, JETZT ROTIERT DER ACCU 4x BI5 DIE BITS 4 BIS 7 UBER DAS CARRY-
Th04 07 ALC FLAG IN DIE POSITIONEN VON EHENALS BIT O BI5S 4 GEWANDERT SIND LINKS

T06E 97 RLCA HERUH, DEN JEDES HALBBYTE MUSS EINIELND UMGEWANDELT WERDEN, WOBET BEI
7060 07 RLCA DEM HOECHSTEN BEGONMER WIRD. WEIL DIES ZUERST GEDRUCKT WERDEN HUSS.

7400 Coti70 CALL 7011 DAS PROGREMM RUFT EIWEW TEIL VON SICH ALS UNTERPRUGR.AUF,BET 7011 WEITER
700 Fi 0P AF HUN NOCH HAL HIT DEN URSPRUNGLICHEN BITS ¢ BIS 3. {ALTEN ACCU ZURUCK )
701t ELGF AND GF =)000i111 ALSD EINE NASKE FUR BIT -3 (DANDR=0. IAHDE=X !)

7013 FEOR LF ia VERBLEICH ACCH MIT lGdez. WENN KLEINER DANN TAHL{!) -CARRY GESETIT!

70135 3Bz dR L:7019 WENN GLEICR ODER GRGSSER DANN BUCHSTREE (A-F} - CARRY NICHT BESETIT!
7617 L&07 DD &7 ADLIERE 07 WEWN BUCHSTABE UND DANN ADDIERE Z0hex

7015 La30 ADD 30 ADDIERE NUR 30, WENN ZAHL IN ACCU. IM ACCU IST HIERNACR DAS ASCII-ZEI
CHEY FUR DIE ZU DRUCKENDE ZAHL DDER DEN BUCHSTABEN.

TOLE Co3300 CALL 0033 ROM-ROUTINE FUR DIE AUSBABE DES AKTUELLEN ZEICHENS I ACCU AUF DEW BILD-
SCHIRN.

THE L9 RET DIESES RETURN WIRD GENAU VIERMAL (') AUSBEFUHRT. 1., DURCH DEN ERGTEN

UNTERFROGRAMMAUFRUF AUS ADRESSE 700D. 2, DURCH DEN IUVOR ERFOLGTEN UNTERFROGRAMRAUFRUF AUS ADRESSE 7004

7.DURCH DEN IWEITEN UNTERPROGRAMKAUFRUF AUS ADRESSE 700D UND 4, ALS RUCKSPRUNGBEFEHL IUM BASIC.

{0 "FOLBERGES PROGRAHH SCHREIBT UNSERE ROUTIME IN DEN SPEICHER

20°MEN - STIE = 28671 ! -BONST POMED IHR IM DEN BASICETACK !

30 FORR=(RH70G003 TOIRHTOIE

&9 READRIPOXEX.B

50 NEXTEEND

80 DATA 205,127-10,124.208, 8. 112, 125. 2405, 7. 7. 7. 7, 205,17, 112,281 . 730,15, 254, 10, 56, 2, 198, 7, 194, 48, 705,31, 6. 701

Ein “aiter Hut" wird mancher sasen. aber ich denke dies Programm sclite in keiner Unterprosrammsameluns
fehlen. Is kombiniert eine Anzahl von Befehlsarten. die sehr haufie eben fir oenau einen soichen Iweck
immer wieder verwandt werden. Es ist semit als "Srundlasenwissen® zu betrachten.

Hun zum BASIC-Part. Unser Prosrama soll die Variable X in henadezimaler Schreibweise auf des Bildschiram
drucken wenn im Prosramm die Behaurtuns auftaucht X=USR{X). ¥ wird danach unverdndert sein. die Hewtorm
steht hei Beendisuns des Frogsramss in Adresse 702F bereitc auf dem Schirm. #ichtis ist also, dafl das
BASIC-Prosramm den fursor richtis kontrolliert und immer vor dem Unierorosrammaufrut dafir sorst, dak
er dort stsht wo der Hexwert srscheinen sell.

Zuvor mufl allerdines dig Startadresse noch im Kopmunikationsbereich des Interoreters abselest werden.
Damit =5 nicht versessen wird und unser Frosramm “abstérizt® schreibt man die FOKE's asleich mit in das
Frosramm.

Es ist also sarnicht so scheieris BASIC ait Maschine zu verkniefen! Ein Tip nochi Wenn der Inhalt des
HL-Resisters an das BASIC iiberseben werden soll, puf im Haschinenprosrame as Ende kein Return stehan,
sondern ein JF OA%A.

3 7 FOLGENDES PROGRAMM ERZEUBT DEN HEX-DUMB SEINER EIGENEN USERROUTINE

&
. 10 POKE16326,0:POKELSZ27, 112 USERSTARTADRESSE IN DEN KOMMUNIKATIONSBEREICH
20 CLESDEFINTR-1 "HUR INTEGERVARIABLEN (SPART ZEIT )

30 FORK=(§H7000) TO(&H701CISTEP4 SPEICHERBEREICH UNSERES PROGRAMHS
By 7=i:1=USR(Z) tPRINT® # ’RORESSE AUSGEBER

30 FORY=0733 "OFFSET FUER X
b0 Z=PEEK(X+Y):2=USR{Z}tPRINT" "3 WERT DER AKTUELLEN ADRESSE (X+Y) AUSGEREN
74 HEXTPRINT TIEILE BEEMDEN

B0 NEKTSEND " PROGRAKKBEENDER
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Uwe von Scheidt

NAME

M
MAEEUF
MATHAS

o

MON4
METZTEIL
MNEWDOS80
NEWDOSEO0
OELVERER
OMNIEEY
ONECOFY
FACKER4E
FDRAW
FROFILE
~FROTEXB0
RANDOMDA
ROLLSCHR
REM48
SUFER
SUFERUZZ
SUFERUT
YMDIS
{SDOC
TABULIGA
TASMON
TBUG
TDCT
TITELGMNZ
TRECESSZ
TRS-DOS
TRE-TEXT
TSCRIFS
UL TRAMON
UNIDATEO
VERSAFTL
VISICALC
WaHL
Z-BASIC

2850 Bremerhaven, xx.XXxX.1984
Stréidacker 4%5c
Z® 0471/85418

T eaiassaolby L d sst e LIt 4 LA b i ess

ART GRANS ORT

EAAPAIZETZIFTVEZIZINUEIIZINEIVEREIINMEIINIOIINE

Oz
01
40
01
14
0O
03
1D
1D
06
06
01
04
33
10
164
0b
02
04
42
19
05
10
09
07
02
05
05
42
1D
1D

-
et

Q4
0g
035
76
0l

=
52

B/N
U/ 0w
TRS
B/N
TRS
uso9
TRS
B/N
B/N
A/l
Us07
/06
/07
u/07
u/04
U/0O5
AE
A/E
u/09
Us10
B/N
EB/N
U/ 05
TRS
511
u/so9
/09
u/08
U/ 04
U/06
BT
B/N
U/s0E
us09
U/04
U/ a4
us/o5
B/G
Us07

FURZEBESCHRE IRBUNG ANLETTUNG

CUSOR-GESTEUERTES DIREKTORY

VERHINDERT DAS AUFLISTEN VON FROGRAMMEN
MATHEMAT IE-FROGRAMM, NUR TRS-DOS
ZEICHEN-GESTEUERTES DIREETORY

MATILING LIST SYSTEM

MONITOR 4 FUER DISE

BERECHNET TRANSFORMATOREN

NEW DOE 80 VERS. 2.03, 7% ZAFS

NEW DOS BO VERE. 1.0

BEERECHNET DEN OELVEREBRAUCH

EDITOR FLUS, BASIC ERWEITERUNG L=LEFTH{( USW.
FOFIERFROGRAMM

FACKER FUER 48K

FOWER DRAW, GRAFIE-FROGRAMM
DATEIVERWALTUNG VERS. 1.0

DEUTSCHES TEXTVERARBEITUNGSFROGRAMM
ERSTELLT DATEIEN

EIN SCHRIFTZUG ROLLT UEBER DEN BILDSCHIRM
RSM 2D 48K MOMITOR

SUFERUTILITIES VERS. 2.2%

SUFERUTILITIES VERS. 1

SYMEOL-DISASSEMRBLER VERS. 1.3

TES SYSTEM DOCTOR

BUNDESLIGATARBELLE MIT AUSGABE AUF DRUCHER
MOMITOR VOM BRUCE HANSON

MONITOR

TANDY DRIVE CONTROLER VERS. 1.0
TITELGENERATOR, ERSTELLT TITEL MIT GRAFIKIEICHEM
TRAKCESS 2, MIT ANLEITUNG TRECESSZ/TXT
TRS-DOS VERS. 2.3

TRE-TEXT 1.7, TEXTVERARBEI TUNGSFROGRAMM
TSRIFS VERS. 2.1, MIT AMLEITUMG TSCRIFS/TXT
MONITOR

DEUTSCHE DATEIVERWALTUNG VERS. 07.82

VERSA FILE, INFORMATIONSSYTEM

VISICALC MIT VCDEMO UMD VISIGRAF

WaHL 2.0, MENUE-FROGRAMM MIT COPY

Z-BABIC VERS. 2.2, BASIC COMFILER VON SIMUTEK

Q00
QOO
OO0
Q00
QOO0
021
000
JA
JE
QOO
Q02
QOO0
Qo1
Q07
023
056
D00
000
Q00
Q00
laln)
QO
Q00
Q00
Q00
024
000
Qo0
OO0
TXT
JA
QOO0
TXT
018
QZé
14
117
OO0
073



we von Schedcdt

TRE8O
Bei

Mod. 1

2w

2850 Bremerhaven, 29.01.1984
Strddacker 4%
T Q4A71/85418

(555D)

Frogrammwinschen bitte

Diskette ( formatiert ) uricl

Anleitungen ~, 1% DM pro Seite.
Frogrammbausch nach Absprache.

AME

CELR
AUCELX
ADRESSEN
BASMONIT
BIO
CATCLEAR
CATFICK
CMDF TLE
COMPLOT
DEY
DDSD
DIAG
DIR/CMD
D T FMAF
DIRSORT
DISCAT
DISKEDUFS
DISKEXEC
EDTASM
ML I180H
ENHEASIC
EXFTEST
FUSSEALL
B-DDS2. 2
G1GANT
HELF
HELF
ICDATET
TRY
JOR
L~DOSE. O
L-DOSS. 1
-
LAGER
LAUFSCHR
LEVELX
LINEDEMO
L INEF

ART

TZIZDIEFugogoom =X

T =EZ=E

EEEZEEREEPEIOUEIUOZ=EIZ=EZZ=

mIET g

M

0
Oy
07
L8
11
o
0
36
Q2
01
a1
o7
21
Bl
A
09
(14

"y oA
s

a7
14
05
02
163
10
LS
12
07
04
ol
4
10

£
ade

Q1
L &
Ol
Q5

0

A el T -

GRAMS ORT

U/07
/07
704
U/09
AasD
U/ 08
U708
/08
/10
U/ 0&
Lty
L/ 08
BN
/08
/08
/08
W/06
/06
U/06
GE4
uso07
U0l
SI1
B/G
TRS
Us12
/12
1 g i |
/a7
B/G
B/L
B/L
B/G
/04
S11
/07
EAN
us04

LI B ool TR T W el =

FURZBESCHRE TEUNG

ACCEL 2 FUER 16K
ACCELS COMPILER
ADRESSVERWAL TUNG
MONITOR FUER BASIC

BIORHYTMUS MIT AUSGARE AUF DRUCKER, SEHR GUT
BEREINIGT DIE DISCAT-L.ISTE

LEGT SPEZIELLE LISTE VON DISCAT AN
VERBINDET UND VERSCHIERT SYSTEM-FROGRAMME
DRUCET ADRESSENAUFELERBER

ERMITTELT START/ENDADRESSE /ENMTRYFOINT
AUTOMATISCHE UMSCHALTUNG D-DENSITY/S-DENSITY

VON SOUTHERM SOFTWARE

DIAGNOSE FUER MEMORY, BILDSCHIRM, DRUCKEER USW.

ZETCHEM-GESTEUERTES DIREKTORY
BELEGUNG VON DISEETTEN
SORTIERT DAB DIREKTORY
FATALOGISIEREN VON DISKETTENM
DIKETTEN DUFLIKATOR, VERS. 3
FOF T ERFROGRAMM
EDITOR/ASSEMRELER
LERNFROGRAMM

BASIC ERWEITERUNG FUER
TESTET DEN TR&E-8O0
TABELLE FUER 1. UND Z.
G-DOS VERS. 2.2
ERZEUGT GROSSE ZEICHEN AUF DEM BILDSCHIRM
EINE ERELAERUNG DER DOS-BEFEHLE IN ENGLISCH
EINE ERELAERUNG DER DOS-BEFEHLE IN DEUTSCH
EATALOGISTEREM VONM ICS

BASIC ERWETTERUNG FUER EABETTE

D&

FUSSEALL-BUNDESL LG6

ZUM BCHRETEBEN ETNMER DO-DATET
L-DOS VERS. 5.0
L-DOS VERS. 3.1

LEVEL 2 EXECUTOR VERE. 4.1
AUTOMATISOHE LAGERVERWALTUNG VON TANDY
EINE LAUFSCHRIFT AUF DEM BILDSCHIRM
LEVEL 3 BASIC VONM MICROSOFT
DEMO-FROGRAMM FUER NEW-DOS 80
GRAF TEMUSTER UEBER DRUCKEER

BYBRF/8YS

TERSONMT AUSGEREN

Rickporto

beilegen.

ANLE T TUNE

Q00
022
Q00
Q00
Q00
QOO
00
00
QOO0
lele]
QOO0
QEG
0
Q0
00
alé
Q00
Q00
On7
Q00
O35
(81818
Q0
Nfsl
Q00
el
{00
9818]
Q00
(81818
o
Jé
G
L
0
)
Q00
(elals



Hilfsprogramme ,

1
2)
3
4)
=)
&)

7)
8
?)
1@
1D
12
13
14)
15

Spi

1
2)
3 D
4>
9’
=y
7
a3
?)
185
11
12
13
14)
15
18)

17)

185
1%
z2a)
20

22)
23)
24)

Softwareliste wvon:

Ralf Folkerts
Nutzhorner Strabe ¢

28753 Bookholzberg/
Ganderkesee 2
Telefon: (84223) 1282

Sprachen uns D0Ses

MName Allgemeines Anl
Alcor Pascal Pascal Compiler, 2 Disks. ¥ 119
D Hilsprogramm TAPE => DISK. —
EDTASMP Editor Assembler plus (mit Makros). . 96
Fortran 86 Fortran - Compiler. 161
ITOH Abdruck der Grafik auf Itoh. e
LDOS S5.1.1 und

LDOS XTRA Betriebssytem, 2 Disks. 361
Pascal 5.d@ Pascal - Compiler. s
MMS Forth 2.8 Forth auf 3 Disks. .76
SUSCRIP1 Textverarbei tung mit Druckersteuerung..42
TRS System Diagnostic Testet Speicher und Floppy,ben.1 Disk ...
ZBASIC Tape Version (auf Disk). |
ZBASIC 2.2 Basic Compiler sl
ACCEL 1 + 2 Basic Compiler )
ACCEL 3 e mmef e W
APL 8@ APL Interpreter
ele

Apple Panic Entkommen Sie witenden Apfeln.

Defense Command Verteidigen Sie Treibstoffkanister.
Firebird Schiefen Sie Angreifer ab.

Black Hole Uberwinden Sie 3 schwierige Stationen.
Panic Verteigigen Sie ein Leitersystem.

Time Runner Besetzen Sie “Baupléatze’.

Weerd Viele Angreifer.

Attack Force SchieBen Sie UF0OS in einem Labyrinth ab.
Flug FS 1| Flugsimulator. Mit 25 Seiten Anleitung.
Lunar Lander Landen Sie trotz Gefahren auf dem Mond.
Missile Attack Verteidigen Sie Stidte gegen Raketen.
Patral SchieBen Sie Angreifer ab.

Robot Attack Erobern Sie eine Raumstation.

Scarfman Wie Pacman.

Valkyrie Erobern Sie Burgen auf Flugl@y.

Armored Patrol Verteidigen Sie lhren Panzer.

Bendtigt eine Diskette.
Outhouse Verteidigen Sie Toilettenpapier.Bendtigt eine
Disk. Auf FC Laufwerken NUR mit EG7! bootbar.

Meteor Mission Retten Sie Astronauten.

Galaxy Inwvasion Verteidigen Sie sich gehen UFO0S,

Sea Dragon Zerstéren Sie einen Reaktor.

Star Fighter und

S. Fighter Trainer Kommen Sie zu Ruhm und Geld. M. 3 Seiten Anl.
FPenetrator Zerstéren Sie ein Waffenlager.

Martian Patrol Sie werden auf dem Mars angegriffen.
Outhouse Tape Vers. auf Disk (Auch fir FC - Drives).



25) Stellar Escort Verteidigen Sie sich.

26) SFIMNKS 3.8 Starkes Schachprogramm,
27) Laser Defense Ahnlich wie -> Missile Attack., X
28) Kingkong Retten Sie eine Frau vom Kong.
2%9) FroggerZz Mit Musik.
37) DTOWER SchieBen Sie liber einen Berg.
48) Forbidden Planet Adventure, bendtigt eine Disk.
HINWEI SE

Die mit einem "X’ markKierten Programme enthalten einen Kleinen Feh-
ler. Bei ALCOR PASCAL sind das RUN Modul sowie die HELP FILES feh-
lerhaft und LASER DEFENSE ist ein reines Tape - Spiel (lauft nicht
unter DOS).

Die Kopierkosten fir die Anleitungen betragen 6,10 DM / Seite.
Ich besitze ein ‘83er Genie I, zwei 48 Track, 858, DD Laufwerke (FC

Controller, TCS 468/2 FC)> mit Singler EG 71 und einen NEC PC 8823 BC
Drucker.

Ich suche Nnoch faoalgende Praogramme
ZBASIC 2.2 (Disk Version), BASCOMP, Algol, Cobol, LISP, MBASIC,
CBASIC, BASIC 8@, C, UCSD Pascal
Trackchess, CP/M 1.5 (oder 1.4), DOSPLUS.

UND:
Alles, was man sonst noch so brauchen Kann (Spiele, DOSes, Sprachen).

Sawie=e Anleitumngen =Zu =

~APL 88, Pascal 5.8, ACCEL 3 und ZBASIC 2.2 (Tape Version)



KROKOKKK ZAP 080 Kkkkkkkx 19707782 sokkiokkkk V2MI sokkkkokkk

Mantadory zar Lo NEWDODS/80’s ASPOOL rrodramm Lo correct in the
ASFsS funcltion where the comruter is forced to DOS READY after
the remaining srooled erint comrletes rrinting. Instesds tLhe
delaved comrletion of the function should simely continue the
interrurted rrodgramm. To make room for Lhis corrections the
SPOOL PURGED messade is no londger disrlaved. To determine that
Lthe srooler is doney simely execute Lhe ASF command asKing for

srooler status. if bLhe resronse is FILE NOT IN DIRECTORY, the
srooler is done.,

ASFOOL/MASy02,E8 :
chande 44 C2 09 44 21 8B 58 CD 67 44 C3 2D 40 01
to 44 C1 21 08 44 B7 ED 42 C8 C3 15 85 00 01

ook ZaP 081 olkkkkkkk 17708782 Hokkkiokk V2MI ook Kk k

Mantadory zar to LMOFFSET Lo correcl error where the first
rrogramm is slored with 3 dissble~I0S arrendadge and Lhe second
Frogramm is stored with an arrendadge Lhal does nol disable-00S,

This error casuses the 2nd stored srodgrsmm Lo have a bad
arrendade.,

LMOFFSET/CMII» 00534 chande 53 21 3E SA CD to 53 CI 15 5D CI

LMOFFSET/CMDy09+8F chande
00 00 00 00 00 QO 00 00 00 to 3E 50 32 C3 %8 21 3E SA C9

Rk ZAF 082 kkikkkk 31708782 xxkokkkkkk V2MI kokkkokiokk

Information zar to allow BASIC and sssembler rrosramms to set
Lthe lower case state with the Model I NEWDDS/80 Version 2 IOS
resident code. To execule the eauivalent of the DOS command
LCyN without casusing disk I/0y BASIC rrogramms execute FPOKE
17844,0 and assembler rrodramms store 00 into 45R4H. To
execute the eaquivalent of DOS command LCesY withoul csusindg disk
1/0y BASIC rrodramms do POKE 17844,201 and sssembler landusde
rrodramms store OCY9H into 45B4H, Remembery Lhe lower case

driver (see [0S command LCDRV) must be active for these FOKEs
to work.

ORKKKKXX WARNING!!!!I1D  This 17488 (45R4H) location is
NEWD0DS/80 Version 2 derendent and definitelw will be different
in any subsequent NEWD05/80 release. Users should mark this
carefully in their rrodramm. This is why we were so reluctant
Lo release this informatlion.

KRKKKKKRK ZAF 083 okkkkiokk 10709782 soxoiokkk V2MI sokkiolokkok

Mantadory zar Lo Radio Shack’s Model 1 SurerSCRIFSIT for TRSDOS
2.3 (not 2.38 or 2.7D0) to enable it to run with the Hodel I
NEWDONS/80 Version 2.

1. Allow tﬁe Main Menu Direclory function to workK. An
actual NEWDOS/80 directorw is executed vis [O0S-CALLY so
the disrlay will look different form that for TRSDOS.



Notesr the main menu disrlaw for the Hodel I does nol show
the "<I» Disrlaw disk direclorws” ortion a8s it does for
Model III» but 3 resronse of I will Lriddger it.

2+ Allow the rrogramm to determine the number of 102
bute rade unils of diskette srasce sre sviasble on the
tardet drive. To do thisy» tLhe I'OS commsnd DIR X/Q2Q0 (where
X is the drive Nr.) is esecutel vis Dos-CALL as NEWD0DS/80
does not have the RAMDIR funciion., This causes sn extrs
directorwy disrlay Lo arrear for during Main Hemorwy
function 0 that orens a3 documentl (arresrs afler gou have
adJust the document control data). This extirs directoru
disrlaw may also asrresr al other limes.

This zarred SurerSCRIPSIT must onlw be used with NEWDOS/80
Version 2 for the Model I.

With SurerSCRIFPSITy users may use [05 functions IFG (Mini-[05)
and 123 (DEBUG) but thew must be verw careful when rressing the
Lthree Kews as SurerSCRIPSIT is likelw Lo receive one or more of
them. When 8 rade of lexl is disrauedy using the control-H
command (HELF ) ruts the users where IFC or 123 may be rressed,
Uron executing I0S command MIORET (Lo exil Mini-DOS back to
SurerSCRIFT) or DEBUG command G (to exit DERBUG back Lo
SurerSCRIFT )y rress BREAK Lo return to the rade., If HELF was
not aviabley wou will additionally have to rress use ortion I
to disrlas @ directorw! then while the rsrodremm is swaitindg
BREAKy wou can rress DFG or 123, UWARNING!!!! Do not exit
directly to DOS from Mini-DOS or DERUG without divins
SurerSCRIFSIT its chance to write dats from memory snd close
its files! Lhis can disastorous to wour document file.

SCRIFSIT/CMI, 09506 chandge

AR4F CDFQ 4ACO 2100 4101
2300 CR1E 3801 O4CER 1E38 0104 QD23 20F2
0405 2801 0102 00BR 0521 0300 CDZ71 6406
04CD 51466 7032 227E AFC? 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 QUO0
0000

to
ARCS J3032 225R 211E SBCD
1944 C006 0411 333C 21DC ACLA 7713 D630
FEOA 3001 0102 Q0SR 2310 F436 B4CH RB248
0605 CII71 6606 04CH 5166 7024 2528 023E
FF32 227E AFCY 4449 5220 302C 2FS1 390l
opoo

SCK17/CTLy0O2y3A chande _ .
69 FE 30 38 F? FE 34 30 F5 CD ES 75 OE 00 32 71 42 CID 19 44 3E
OF CIr 33 00 21

to
49 32 70 8I1 21 4C 8D CD 19 44 28 05 Fé CO CIt 09 44 18 06 44 49
52 20 30 oD 21



BRERIKKK ZAF 084 dokkkxkk 17709782 kdkiokkkk V2MI kdonkiokk

Information zar.

1. Host usres are still ruzzled sbout using multi-dimension
arravs with BASIC’s CMI"0". Fleasse refer Lo section 7.21 in
Lhe manual and ZAF 41,4, CMD"0" was intended for single
dimension arrass onlyy but it was found that 2 multi-dimension
array could also be sorted if the user understsnds thal the
array items sorted (directly or indirecllu) sctuslly occury
consecutive memorw localtions (as assidned by BASIC durind
execution of the associaled DIM stalement) sterting with the
element srecified in Lhe CMD"O" stalement. For sintle
dimension arrasgsy this is the same order as ascending order of
subscrirty but for multi-dimension arrsusy Lhe order of
elements used in the sort is COMFLEX snd is diven bw the REN
formulas, If gou are doind Lo sort & multi-dimension srrsuy it
is hidhly recommend that the sort starl with the srraw’'s first
elemenl (i.e.y the srraey’'s item srecified in the CHD"Q"
statement should have all zero subscrirts (i.e.y ACOs0y0) for a
3 dimension arrag)). If vou use asnuthing other than zero
subscrirts for the sort of 3 sctuslly rarticirste in the sort,

The REN formulas diven on rades 7-14 and 7-15 show how to
comrute the REN for a diven element in Lhe asrray, Followindg
are the formulas for comrutindg the element subscrirts
corresronding to & #iven REN value (remembers Lhe first REN
value is zero).

1. For 3 sindle dimension asrray whose DIM ststement 1z
DI ACRL1) and for arras element A(X1)!

X1=REN

2, For 3 Lwo dimension array whose DIM stetement is DIM
ARL1YR2) and for arravy element ACX1eXZ2)0

REN/(R1+41) dives 3 auotient Lhat is X2 and 8 remainder
that is X1.

3, For 3 three dimension arrasy whose [IIM statement is
DIMACRL1YR2yR3) and for arrsy element A(X1sX2yX3)4

REN/C(R141)YX(R241)) gives s quitient Lhet is X3 and &
remainder M2 such thal m2/(R1+1) dgives 8 aouitient
that is X2 and 3 remainder thal is X1,

For an n dimension arras (where n is nol 1) the cslculstion

rande is 1 greater than the value diven the DIM stetement)
ewrect the nthy dgiving a8 auotient thst cslculsting n-1th
subscrirt snd 3 remainder that can be used ss the REN vslue for
calculasting n-1th subscrirt as if the srraew hed only n-1
dimensions. Continue this loor until n is reduced Lo L.



2. Manuzl correction for ATTRIEy section 2-3y rade 2-4, Flsce

a8 note there to indicate that rarsmeter LRL=lenl existss
allowing the user Lo alter the Logical Record Lensth of the
file to the value lenl (1 to 25%6), This value Kert in the
file’s FPIE in the directoryy is hardls ever used excert by
DIRy but some reorle want DIR to show the correct value.
Remebery in NEWDOS/80 OPEN‘’s of a8 files then LRL value is taKen
from redister B rather than from the directorw (in BASIC, it
comes exrlicitly or imrlicitls from the OFEN statement ).

KERKKRKK ZAP 085 RKKKk¥X 29/11/782 Kxkkikokk V2MI 5000k

Mantadory zar Lo IOS to correct error that was allowing &
format 5 COPY Lo occur when both diskettes had the same number
of sectors but different GFL values,

SYS56/5Y51221 36 chande 5A 28 OE CH to 5A 00 00 CR
KRAOKKEXR ZAF 086 XKKXkXk 17712782 koo V2MI  solskiolokokk
Mantadory zar to EDTQSﬁ to correct error where an flag was not
beind resel afler fsilure of 3 file oreny Lhus csusing the nest
file orerstion Lo fsil to CLOSE 8 Tile rrorerly,

EDNTASM/CHDIY 30561 chanse CA F8 01 CI' to ca 08 57 CI

EDTASM/CHIY 03423 chande C? 3a 28
to AF 32 2E

l“j
}-u-

6 08 32
3 F8 01

2F
46 C
HKHOOKKKK ZAP 087 XXKXKKXX 21/12/782 ook V2MT  sooionornk
Mantadory zar Lo RASIC to correct error in CHD"0" direct sort
where an array is srecified twice in the commsnd sequence
(i.e.r Ltwo rarlts of 3 strindg surrly inderendent sorting
criteris).,

5YS521/5Y5,01914 chande 04 LIl 77 04 LI'7 to 04 CI! EO &5 IV
S5YS21/5Y5+0147F change DF C2 4A 1E F1 to IDF CD EY 65 F1
SYS21/5Y5,0198E chandge 01 32 02 4F F1 to 01 CDl 17 66 F1
SYS21/5Y5,02,88 chande D 7E 04 K7 28 +to DI CE 04 7E 28
8YS21/5YS5,03yEE chande C9 DD SE 13 Il to C9? CD 20 &6 I
SYS521/5Y5+04,2C chande 14 19 10 FD C? to 14 C3 2B 66 C9
5YS521/5Y5+s04B5

chande

OC 28 05 2B 1B ED BB 13 DD 73 09 LD 72 0A IO
Lo

OC EBR B7 ED 42 DD 75 09 CD 34 66 20 22 00 ID



BASIC/CMIy14,E? chande

00 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000

to

DD CEO4
1E3A 0251 B7FD 2100 4228 04FD

BASIC/CMD 15,00 chande

0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000 0000 0000

0000 0000 0000 0000 0000 0000
Q0

to

IDSE 050D 64606 FLUSE QSFD 5606
CBO4 F611 1700 FD19 FID7E QOR9
DICR 0476 CO32 024F CRUD SE13
C8F1 09C%? DUCE 0476 CO19 10FD
OPER DICE 0476 CO78 EB128 042R
Cce

0000
0000

FEC?
2117

0000
0000
0000
0000
0000

OF20
38E8
npcs
ceon
1RED

0000
0000
0000
0000
0000

040D
E1C?
0476
7404
EOAF
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System- oder programminterne (was wohl im Frinzip dasselbe ist) Bedingungen
erschweren von Fall zu Fall den Versuch, auf dem Bildschirm oder der
Hardocopy sin optisch  ansprechendss Erscheinungsbild zu  erzeugen. So ist
beispielswelsa 2in Diskname {sbanso das Datum) richt mit
dazwischenliegenden Blanks (Leerstellen) einzugeben. Und EDTASM, der wohl
weltestverbreitets Editor-Assembler, 13Bt nicht die Eingabe von Steuercodes
fir den Drucker zu. Und im File 8YSIB/8YS, in das die Zeichen fir den
FORM-Befahl (G-D0OS) eingegeben werden, sinddie Codes 02 und ODh  nicht
zulaszig, denn sie werden als Endzeichen interpretiert.

Hiufig hildft die CTRL-Taste, mit der man Codes unter ASCII 32 (Blank)
erzeugen  kann. Wird sie gleichzeitig mit einer Zeichentaste gedriickt, steht
im I/0-Futfer der um (zumeist) &4 verminderte Wert. Aber genau gleichzeitig
schafft man es nie, so dall in der Regel zundchst ein LF {line feed =
Isilenvorschub) ausgegeben wird.

Wenn nichts mehr hilft, bkann man zumeist problemlos mitten in die
fertig vorliegende Dateid (Frogramm, Daten, Teut, COuellteut UsK. )
hinginschreiben. Es versteht sich, dal Fir die spéater beabsichtigten
Gteuverzeichen fir den Bildschirm oder den Drucker Flatz reserviert werden
mufi. Man kann bei  der Eingabe an der betreffenden Stelle ein beliebiges,
miglichst leicht wiederzufindendes Zeichen eingeben. Anschliefend wird mit
einem Monitorprogramm oder durch schlichtes FEEEen diesss Stelle aufgesucht
und der endgiltige Code eingeschrieben.

Die Lisung ist fir das o. g. FORM-Froblem am einfachsten, deshalb dies
zuerst: Fir die meisten Drucker ist das hichstwertige, das Bit 7 des
ibertragenen Codes erst wichtig, wenn der Rest Z0h Z22d)  dberschreitet,
wenn also der Gesamtwert mindestens ASCIT A0h {(160d) betragt. So kann 0Dh
leicht  als 8Dk und sine 3 als 83k eingetippt werden, ohne dal e den
Drucker ein Unterschied bestinde.

Etwas umstindlicher, im Prinzip aber sbenso einfach geht es, in  einem
BASIC- oder  EDTABM-Duelltext die Anweisungen zur  Druckerformatierung
unterzubringen. Im Folgenden sollen fdr  BASIC und Assembler j8 2in
Fallbeispiel geseigt werden:

1. Problem: REM-Statements sollen hervorgehoben werden.

Das Befehlswort REM kann auch durch  das Hochkomma <7 ersetzt werden, was
hier geschieht, damit bei LLIST nur ein Ieichen ibermittslt wird. Und dies
znll  zundchst zum Verschwinden gebracht werden. Hierzu dient der DEL-Code
{delete, ABCII 7Fh = 127d) +idr den Drucker. Er bewirkt, daB das
vorangegangene Zelchen getilgt wird wund nicht  zum Ausdruck kommt. Sodann
s0ll  die REM-ZIsile unterstrichen erscheinen. DRies geschight bei meinem
Drucker mit der Zeichenfolge <ESCH> <> ABCII 1. Insgesamt  missen also vier
Dummy—Zaichen zwischen dem <° > und dem REM-Text srascheinen.

Um die Unterstreichung wieder zu lischen, wird normalerwesise JEBD: -0
MUL  (ASCII O) eingegeben. Da jedoch dis NMull  als Ieilenende interpretiert
wird, was hier fatale Folgen hatte, kann man auf die Neuinitialisierung
(bei meinem Gerdt <ESC:> <%3) ausweichen. Auch hierfir sind nach dem
REM-Teut zwei Dummy-Zeichen vorzusehen.

Die Abb. 1 und 2 zeigen denselben BASIC-Text, mit Dummy-Zsichen und
nach dem Ersetzen durch die beabsichtigten Codes. Ich habe es  mir
leichtgemacht, indem ich DEL mit D andeutets, ESC mit 4 usw. So konnte
ich die hetreffenden Speicherstellen leicht wiederfinden. Wie, das hommt
spater.

Selbstredend mul man darauf achten, dall solche Manipulationen nur da
grlaubt sind, wo sie keinen Syntas-Error verursachen kinnen, alsoc nue nach
REM oder zwischen <">., Dall man mit dar gleichen Methode auch die
Zailennummern in  eine phantasievolle Reihenfolge verbiegen und  sonst noch
allerhand anstellen kann, sel hisr nur erwdhnt, Dazs  Bildschirmlisting mag
krraus aussshen -~ das darf hier nicht stiren, wenn es darum geht, "fir die
Akten" =2ine ansprechendes Hardcoopy zu e@rzsugen.



2. Problem: Gutaussehender Header einer EDTASM-Bource

Es ist gern geiibter Brauch, den Kopf eines Assembler-fQuelltextes mit
“%r vom eigentlichen Programmtext optisch zu  trennen. Weit mehr ist
miglich, und zwar mit der gleichen Methode, die oben fir BASIC-Texts
beschrieben ist. Die Abb. 3 und 4 zeigen das "Vorher-Nachher". Fiir dieses
Beispiel habe ich den Header einer Maschinenroutine gewdhlt, die ich vor
léngerer Zeit entwickelte, um Maschinenprogramme mit dem SYSTEM-Befehl auch
mit sedezimaler Adresse starten zu  kbnnen (natirlich nur Fir Level 2
interessant, denn Disk-BASIC kann das auch).

Hier ist zu beachten, dal EDTASM beim H- bzw. A/LP-Befenhl das Bit 7
des {bertragenen Codes miflachtet. Es ist daher leider nicht méglich, die
Graphikzeichen *B0h bzw. »*ACh auf den Drucker zu bringen, ochne zuvor EDTASM
umzukrempeln. Aber was anstandslos funktioniert, ist genug:

In unserem Beispiel werden die Semikola <3;* gelischt, die dieselbe
Funktion wie REM in BASIC haben, Breitschrift wird singeschaltet und der
Frogrammname wird unterstrichen. Hier habe ich der Demonstration halber ein
wenig zuviel des Buten getan, denn man stelle sich vor, jemand tippt eine
Kommentarzeile ohne Semikolon ab!

Wie schon beim BABIC-Beispiel hat auch hier die Neuinitialisierung, um
die Unterstreichung zu ldschen, die Folge eines LF. Je nach Druckertyp kann
mit der hier beschriebenen Methode wohl auch dieser Schinheitsfehler
beseitigt werden.

Bei Manipulationen dieser Art gilt es natirlich zundchst, den Text
aufzufinden, bevor man ihn verdndern kann. Auf BASIC-Frogrammtexte weist
ein Ieiger in 40A4/40A3h (146548/14549d). Man findet die Stelle mit der
Befehlsfolge

FRINT PEEK (14548) +256%FEEK (16549)

Mit einer FOR-NEXT-Schlasife, einem Monitorprogramm oder wie auch immer kann
man nun das Frogramm nach den vorbereiteten Dummy-Zeichen durchsuchen und
die so aufgespirten Speicherstellen neu beschreiben. Die  dergestalt
verdnderten Frogrammzeilen lassen sich ohne weiteres edieren (EDITY,
solange die Codes <BOh (128d) sind.

Bei EDTASM wird es insofern etwas schwieriger, als derartige Utilities
gerne fir den eigenen Bedarf verdndert werden. Bei der mir vorliegenden
Disk-Version beginnt der Guelltext bei 7700h (30444d). In Level-Z-Versionen
1aft er sich mit einem Monitor oder mit der BASIC-Befehlsfolge

FOR I%=17129 TO 65335: FRINT CHR&(FEEK(I%)Y;: NEXT

auffinden. Irgendwann erscheint auf dem Bildschirm etwas, das man als den
Anfang seiner EDTASM-Source wiedererkennt. Dann kann man mit <{BREAK> und
FRINT 1% feststellen, wo gerade gesucht wurde. Mit einer kleineren
FOR-NEXT-Schleife wird dann die genaue Stelle gefunden. Hierbei ist =zu
beachten, dafl die Level-2-Version von EDTABM ziemlich tief residiert. Es
ist daher riskant, programmgesteuert zu suchen. BABIC kinnte EDTASM
zuschaufeln. Direkie Befehle ohne Zeilennummern sind unbedingt vorzuziehen.
Die Zahlvariablen {(zumal von Integertyp V%) +Fir FOR-NEXT allein reichen im
RAM noch nicht bis zu EDTASM hinauf. Die Variable sollte aber immer
denselben Namen haben, damit nicht mehrere Variable zusammen so  viel RAM
besetzen, dafl EDTASM die weifie Fahne schwenkt.

Das fir diesen Artikel verwendete Textverarbeitungsprogramm TECRIFE
hat sich bisher leider meinen Versuchen widersetst, dergleichen auch mit
ihm zu veranstalten. Z. B. wollte ich meinen Briefkopt mit Graphikelementen
verschinern, leider bisher ohne Erfolg. Wer TSCRIPS intimer kennt als ich
und mir helfen michte, es zu verindern, findet meine Adresse in Abb. 3/4.
Vislen Dank!



10 *DE-1Variablenzuordnung: $§ )
20 A=5: Be="Testprogramm": Ol=%H4ZES

Abl. 1

10 Yariabhlenzuordnunos

Q0100
Q0110
0120
00130

BEe="Testprogramm': Ol=&H42ET

g Do O OOk o0k RORok R Okok kR ok

1 DR =15 Y 85 H E Xs$8

D014 1D Eingabe der Startadresse von Svystem—Format-—-FPro=
grammen wahlwelse dezimal oder hexadezimal

OOLED
QD160

GOL70 Deximale Eingabe wie gewohnt mit

DOLEO
Q010
QOR00
DO210

(=11 =1

i

Q0100
DOL10
0120

QO1EO
D040
Q0150
Qo1&
QO1L70
Q0180
Q010
QO200
QU210

Abk. 4

frmul

Mexeingabe stattdessen mit

i DVER SOk 030K 0K O okoRokoRck ok ok ok Rk

"ddddd",
Tahkhkh".

;DO 1983 by AL Sopp,. Wakenitzstr. 8, 2400 Libeck 1

O e S A A T T

=3 e ol = i

E -

Eingabe der Startadresse von Bystem—-Formalt-Feroms
grammen wahlwelse dezimal oder hexadezsimal

Dezimale Eingabe wisg gewohnt mit

Hexeingabe stattdessen mit

wddetdt,
R STt ] R

e A b o A A A T R

C128% by A. Sopp. Wakenitzstr.

Sopp

8, 2400 Libeck 1
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Reservierte Worte, die nicht im Handbuch erldutert sind

Alle nicht im Handbuch erwdhnten Befehle aus der Liste "Reser-
vierte Worte" sind fiir spdtere Erweiterungen des Basic-Inter-
preters vorgesehen. Sie dlirfen nicht als Variablennamen verwen-
det werden!

Erweiterungen sind z.B. durch Disketten-Betrieb mdglich (Disk-
Basic) sowie evtl. durch ROM-Packs.

Ausnahmen sind die folgenden Befehle, die auch im Grundgerdt
schon verfiligbar sind:

Befehl Bedeutung Beispiel

ERL  letste Fenlerszeile PRINT ERL
ERR letzter Fehlercode PRINT ERR

ERROR n erzeugt Fehler n ERROR 5

wobei n = ERR/2+1

FRE freier Speicher, wobei

FRE(0) = MEM = Arbeitspeicher PRINT FRE(O0)

FRE("") = freier Speicher fiir A = FRE("")

Zeichenketten (Stringspace)

NOT Bildung des Komplements A% = NOT B%
einer Integer

Beispiele:

=1 = 1111 1111 1111 1111 (bitweise)
NOT -1 = 0 = 0000 0000 0000 0000

=2 = 1111 1111 1111 1101
NCT -2 = 1 = (0000 CCCC ¢80 CC1

NOT wird vorwiegend zur Negierung in IF-THEN Abfragen verwen-
det, da "falsch" = 0 ist und "wahr" jede Integer <> 0, also
IF X THEN ... flir X = 0 nicht, flir X <> 0 immer ausgefiihrt
wird.



 GRAFIK
UBERSETZER

Sie haben sich sicher schon oft da-
riber geéargert, da® man beim Co-
lour Genie Text und Grafik nicht
mischen kann. Ausserdem kann
man die Grafik-Befehle, wie z. B.
PAINT, PLOT und CIRCLE nicht
im Schriftmodus benutzen. Diesen
Nachteil versucht das folgende
Programm zu mindern. Das Pro-
gramm Ubersetzt ein Feld von 80
mal 96 Punkten in eine Matrix, die
aus 10 mal 12 programmierbaren
Zeichen zusammengesetzt ist. Es
werden jedoch nur die Farben
Blau und Grin Ubersetzt, da nur
jeweils das erste Bit abgefragt
wird.
Nun zum Programm :

Die Initialisierung und die Siche-
rung wurde in dhnlicher Form aus
der GENIE DATA Nummer 4
ibernommen. In den Zeilen 1230
bis 1260 werden die Disk-Befehle

10 ORG ORDBOH

20 ANFANG FUSH HL

0 LD HL.OF410H
40 LD (-3067) :HL
=0 LD HL. 18432
60 LD (-3069).HL
70 LD A-12

=1¢] LD (-3072)-A
0 LD A-10

100 LD (-32071).A
110 LD A:-8

120 LD (=3070)-A

13

LD HL-17408

GET, PUT und CLOSE fir das
Programm umbelegt. In den As-
sembler-Zeilen 20 bis 160, die mit
dem Befehl GET aufgerufen wer-
den koénnen, werden die Daten,
die zur Ubersetzung bendtigt wer-
den, eingelesen. In die Adressen
—3069 bis bis 68 wird der Wert
geladen, der die linke obere Ecke
des zu Ubersetzenden Feldes an-
gibt. In den Adresse —3065 und
—3064 steht der Wert, der auf die
linke obere Ecke des Zielfeldes
zeigt. Die restlichen Adressen
werden zur internen Verarbeitung
bendtigt. Mit dem Befehl CLOSE
wird eine Ubersetzung gestartet,
die bei der Adresse 18432 im
FGR-Modus beginnt und das Ziel-
feld in die linke obere Ecke des
LGR-Bildschirms legt. Um die
Schreib-Lese-Felder versetzen zu
kénnen, gibt es die Befehle GET

und PUT. Mit dem Befehl GET
werden zum Ubersetzen ndtige
Daten organisiert. Danach kénnen
die Feldadressen im Basic durch
Pokes geandert werden. Danach
wird die eigentliche Ubersetzung
mit dem Befehl PUT gestartet. Da
bei der Ubersetzung die Rechen-
und Feld-Daten jedesmal zerstort
werden, mul® vor jedem PUT ein
GET Aufruf erfolgen. Der CLOSE
Befeh! beinhaltet nur die Befehle
GET wund PUT hintereinander
(Zeilen 1180-1200).

In den Zeilen 230 - 470 lauft
die eigentliche Ubersetzung. In
den Zeilen 180 - 220 und 480 -
830 stehen die Schleifen, die fur
die Ubersetzung nétig sind. In den
Zeilen 840 - 1070 wird das Feld in
den LGR Modus lbertragen.

Hans-Ulrich Schlieben

LD (-30635),HL

140

150 FOF HL

160 RET

170 STARTN FUSH HL
180 LOOFOO LD HL. (-3069)
120 LD D. (HL)
200 INC HL

210 LD E. (HL)
22 LD A-CQ

23 EIT &-D

240 JF Z-WEITOO
250 SET 7-A

260 WEITOO BIT 4.D

i



58 GENIE DATA SOFTWARE

270 JF Z.WEITO1 870 LD (=Z070) A
280 SET b A 880 LD E. 130

290 WEITO1 KIT 2.D B0 LD ML (=T065)
Z00 JF Z.WEITOR {00 LOOF10O NOF

=10 SET 5.A P10 LD (HL)- B
=20 WEITOZ BIT O.D P20 INC E

=30 JF Z.WEITOS QIO LD A- (=3Z070)
40 SET 4.A 940 DEC A

350 WEITOZ BIT &.E F50 JF 7. AUSGAE
60 JF Z.WEITO4 960 LD (=3Z070) A
Z70 SET 3. A 570 INC HL

80 WEITO4 BIT 4.E 980 JF LOOF10
=50 JFP Z-WEITOS 790 AUSGAE LD DE.=1
400 SET Z.A 1000 ADD HL»DE
410 WEITOS RIT Z:-E 1010 LD As (=3072)
420 JF Z.WEITOG 1020 DEC A

470 SET 1.8 1030 JF Z.RUECHE
440 WEITO&L BIT O.E 1040 LD (=3072).A
450 JF Z.WEITO7 ' 1030 LD A-10

460 SET 0.A 1060 LD (=3070) A
470 WEITO7 LD HL: (=3067) 1070 JF LDOF10
480 LD (HL) A 1080 RUECK FOF HL
490 INC HL 1090 RET

500 LD (=3067)sHL 1100 INIT LD A.OC%H
1Y LD A. (=3070) 1110 LD (41EZ2H)-A
520 DEC A 1120 CALL ANFANG
530 JF Z.SCHLO1 1130 LD A,0

540 LD (-3070) A 1140 LD (4Z1CH) A
550 LD DE.40 1150 LD HL: ANFANG
560 LD HL» (=3069) 1160 DEC HL

570 ADD HL.DE 1170 JF 10ZH

580 LD (=3069)sHL 1180 EOMFLE CALL ANFANG
590 JF LOOFOO 1190 CALL STARTN
600 SCHLO1 LD A-8 1200 RET

610 LD (=3070) A . 1210 ORG 41EZH
620 LD A (=3071) 1220 JF OINIT

630 DEC A 1230 ORG 417FH
640 JF Z.SCHLOZ 1240 JF ANFANG
650 LD (-3071):A 1250 JF STARTN
660 LD DE.Z278 1260 JF EOMPLE
L70 LD HL: (=3069) 1270 END INIT

680 SCF

6F0 CCF

700 SEC HL.DE

g o LD (-3069) -HL

720 JF LOOFOO

730 SCHLOZ LD A-10

740 LD (=3Z071) A A
750 LD A, (=3072) g
760 DEC A

770 JF Z.NLADEN

780 LD (=3072)-A

790 LD HL: (=3069)

BOO LD DE.22

810 ADD HL:DE

B20 LD (-306%9) HL

B3O JF LDOFOO

840 NLADEN LD A.12

BSO LD (=3072):A

860 LD A-10
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Ergsnzung des gleichnamigen Artikels sus Heft 20 der Clubzeitung
fir TRS 8@ M1 sus japanischer Fertigung.

Ligbe Clubfreunde.

wer: so wie ich einen TRS B@ Modl sus jspanischer Fertigung besitzt. der kann mit
den iblichen zusdtzlichen Hardwaretips und Bausnleitungen nicht wviel anfangen.
Diese TRS 80 unterscheiden sich ndmlich gehtrig von ihren amerikenischen Keameraden
durch anderes Platinenlayout. andere. hoher integrierte IC’s und gsnzlich andere
Bauteilnummerierung. Genug also. um jedem Bastler Arger zu bereiten.

Hier nun einige ergsnzende Informationen zur SNOW-SHOVEL:
Der Einbau erfolgt wie beschrieben. Die Signale heiBen jetzt geringfiigig anders.

VID¥ Z61 PIN 9 (74LS5139)
BLANK Z54 PIN 1 (74L502)

Auch hier muf die Verbindung von 261 Pin? (genarmmt &) und B (28/1, 229/1, 136/1 und
233/16) sufgetrennt werden. Am besten gleich nach &. Damm kann das zusdtzliche IC
(74L502) montiert werden. Zur Verdeutlichung ist hier noch einmal die Verschaltung
des 74L502.

|LEBLANK |

Hirmweiss:

Das Zusatz-IC sollte nicht auf 261 oder Z60 montiert werden. Hierbei konnen
Probleme mit dem Bildschirmspeicher suftreten. z.B. wilde Grafikzeichen und
fehlerhafte Ein— und Ausgsben usw. Her statt des 741502 ein 7402 verwenden will
sollte einen Stiitzkondensator direkt an den Betriebspannungsanschliissen vorsehen
(Wert etwa 0. 1-1 uF). Auch dies kann evtl. ’unerkisrlichen’ Fehlern vorbeugen.



Eimne Abfragerouvutine
von Michael Karnatz

Vor einiger Zeit hatte ich meine Fehlerbehandlungsroutine
beschrieben. Hier nun (als Teil 2) eine weitere nuetzliche
Routine.

Diese Routine habe ich bei mir in alle Frogramme -eingebaut,
die aus mehreren Unterprogrammen bestehen oder wo innerhalb
von Schleifen abgefragt werden soll.

Anhand meines Verbrauchsstatistik - Programms, moechte ich
diese Routine erlaeutern.

In untenstehender Hardcopy (mit dem SCREEN PRINTER erstellt)
erscheint in der letzten Zeile die Abfrage, wie es weiter
gehen =soll.

In diesem Beispiel wird innerhalb einer Schleife (es sollen
die Jahre 80 bis 83 nacheinander angezeigt werden) abgefragt.
Wird der * gedrueckt, so kann man am Anfang des UP"g

erneut eingeben, von und bis zu welchem Jahr angezeigt
angezeigt werden soll.

Wird der + gedrueckt, so wird das Jahr 82 angezeigt.

Bei + wird ein spezielles UP. angesprungen, das die
EBalkendarstellung ausdruckt. '

Und nach Druecken des + ist wieder das Menue auf dem Schirm.

Momatsverbraseuche E_A_35

g a 1 k 2 n d aa r = t e 1 1 u n 32

YWiaorn Jdahrer T 28 Bis Jahr? g3
= 18909 s} 304 4aa 208 0 7ag
1 ] ] 1
TAaH 426
LEEER 337
HER - 2535
MRl 193
LM 1947
SELE T 195
2e 138
aET ! 245
Moy JEQ
OEZ 529
Tahrezverbrauch 3439
ArnfanqgldP P weiter L drucken #&; Mernu =»



ES000 "W a t Pl Ll D e e o o e e e e e e e e e e e e e e e
SS010 ME=0 : DR=0Q

95020 COLOURRND(16)

SD0T0 FRINTE960,"AnfangUP ";CHR$(232);"; weiter ";CHR$(251);"; druck
en ";CHR$(25T)3": Menu ";CHRS$ (255) ;

55040 FOR I =1 TO 200

S5050 NEXT I

SS060 FPRINTE960,CHRS$ (J0) 3

S5070 FOR I =1 TOQ 2200

SE0BO NEXT I

S5090 T$ = INKEY$ : IF T$<»*CHR%(8) AND T%<>CHR$(%9) AND T${>CHR$(1Q)
AND T4« XCHR$(21) THEN SS5000
99100 IFT$=CHR%$(8) THEN DR=1
ST5110 IFT$=CHR$(?) THEN ME=1
SE120 IFT$=CHR${(10)THEN ME=2
SS130 IFT$=CHR% (9 1) THEN ME=3
59190 RETURN

‘drucken
*zum Menu
"weiter
"Anfang UP

Ziw Routine:

85010 Zuruecksetzen der Variablen.

SE020 Eine von 1é Farben per Zufallsgenerator festlegen.

SE0T0 Text in der letzten Bildschirmzeile darstellen.

99040 Dauer fuer Text sichtbar.

SE060 Letzte Zeile loeschen.

53070 Dauer Text geloescht.

GE090 Tastenabfrage — wenn keine der Ffeiltasten gedrueckt
wurde, dann zum Anfang Wat nu - d.h. der Text erscheint
wieder.

5100 Wenn die Taste + gedrueckt wurde, dann DR=1

951190 Wenn + dann ME=1

539120 Wenn + dann ME=2

SE1Z0 Wenn + dann ME=3

52120 Zurueck in das UF.

Erst nach Rueckkehr in das UF darf entsprechend der ge-
drueckten Taste welitergemacht werden.

Der folgende Auszug aus dem UP zeigt den Aufruf der Ab-
frageroutine und die Auswertung der Steuwerzeichen DR und ME.

2410 FOR J=1TO012
3420 "FPROGRAMM
3500 "FROGRAMM

73510 GOSUR SS000 :"Wat nu?
3315 IF DR=1 THEN GOSUB 7000 " Drucken
2316 IF ME=1 THEN 3970 : " Menu

3917 IF ME=3F THEN Z0Q00 t"Anfang UP

520 NEXT J



SOFTWARE

Dieses Programm soll eine komfor-
table Moglichkeit sein, sinnvolle,
komplizierte und hiibsche Grafi-
ken mittels der Plott- und Paint-
Routinen zu erstellen.

Diese Grafiken konnen aus Pro-
grammdaten, einzugebenden Ko-
ordinaten oder Cassetten-Auf-
zeichnungen (Grafik-Speicher wird
aufgezeichnet) aufgebaut und ge-
druckt werden.

Hier einige Hinweise

Die Steuerzeichen, die beim

plotten verwendet werden kon-
nen, sollen bei Bedarf anstatt der
Koordinaten eingegeben werden.
Dabei wird der Zahler nicht er-
hoht.
Beim Bemalen der Flachen fihrt
die @ als Farbnummer zuriick
zur Auswahl, beim Einlesen, Spei-
chern und Drucken, das "A"".

Als Sicherung vor Endlosschlei-
fen ist vor dem Einlesen, Spei-
chern und Drucken eine '‘Be-
reit?"’-Frage eingebaut, bei der al-

+ les andere als "'J"" zurlick zur Aus-
wahl flihrt.
Zum Grafik-Speicher:

Der Grafik-Speicher beschreibt
nacheinander in 102 Zeilen je 40
Bytes (=320 Bits). Damit konnte
er eigentlich 320 Punkte pro Zei-
le definieren. Doch da vier Farben
dargesteilt werden sollen, benutzt
das Colour Genie je zwei Bits fur
einen Punkt und kann so fir jeden
Punkt die Farbe bestimmen (2

" Plotter

COLOUR GENIE

Bits kdnnen 4 Werte annehmen:
0,1,2 und 3).
Zur Arbeitsweise des Programms:

Das Programm speichert nun
die Werte der Bytes+100 (damit
alle Werte -von 0 bis 265- dreistel-
lig werden) als Zeichenkette mit je
240 Zeichen (= 80 Werte), wobei
2 Zeilen gleichzeitig abgespeichert
werden,

Beim Drucken ist es etwas kompli-
Zierter:

Das Modell, ein Star DP 8480,
lduft mit einem IC, der neben
dem Standard-ASCl|-Zeichensatz
noch 64 Grafikzeichen hat.

Es sind die Zeichen 128-159
und 224-255,.

Diese 64 Zeichen haben in der
obersten Zeile max. 6 Punkte, die
nach Art der Dualzahlen 2 hoch 6
Kombinationen zulassen. Demzu-
folge wandelt das Programm in
den Zeilen 950-970 die Bild-
schirmzeile in einen String aus
Nullen und Einsen um und zer-
hackt diesen dann in Zeile 980 in
Ber-Strings und druckt sie in Zei-
le 1030 aus.

Haben Sie einen prinzipiell an-
deren Drucker, miissen Sie sich in
den Zeilen 870-1030 einen ande-
ren Algorhythmus einbauen (am
Ende das Return nicht vergessen)
oder wie es auch bei denen, die gar
keinen Drucker haben,. empfeh-
lenswert ist, in Zeile 850 vorweg
ein Return einbauen.

Achtung!

Colour Genies mit alten ROM’s

Wenn CLS den Grafik-Speicher
mitldscht, kann dies auch in den
Zeilen 90, 220, 290, 400, 600,
760 und 850 durch Gosub 1035
ersetzt werden, wenn die Zeile
1035 FOR AD = 17408 TO 18407

: POKE AD,32 : NEXT :
RETURN
eingefiigt wird. Auch die Zahl 101
kann in Zeile 310 durch 95 er-
setzt werden.

Um Zeit zu sparen, kann dann
auch in Zeile 710 und 800 die
hdachste  Speichernummer  auf
22191 (von 22511) gedndert wer-
den.

- Noch ein paar Erkldrungen

zu den Zeilen:

20 - 60 _

Eine programminterne Grafik muf®
hier eingeschrieben werden.

90 + 210
Der Auswahlstring AWS und die
Schleife in 210 bietet den richti-
gen Sprungbefehl auf kurze und
schnelle Weise.

880
CHRS$ (15) = 136 Zeichen/Zeile

1030
CHRS$ (14) = Doppelte Schrift-
breite _

Andert man CHRS (2) in CHR$
(1) und loscht das CHR$ (14),
dann schrumpft die Grafik auf die
Halfte zusammen.

Jirgen Gratz

—-Plot-Programm

40 DATA 40,90, 40,20, 60,0, 100,0,80, 20, 40, 20, 40, 90, 80, 90, 100,70, 100, 0,80,

10 *

20 * —Datenteil-——
30 DATA 12 :?’Anzahl der Punkte
20,80,%0

S0 DATA 3 :’Anzahl der Flaechen

40 DATA 40,89,4,8B1.88,2,60,19,3: >Koordinaten+Farbe
70 DEFINT S,T,X-Z:CLEAR 1000:Z=1:DIM X (100),Y(100)



SOFTWARE

80 " ——— Auswahl - ==
90 AWSs="LDPBESVZIW" :CLS

100 PRINTS&87,"Plot—-Programm—-Auswahl ":PRINT&127,STRING$(21,211) : PRINT

110 PRINT:PRINT" L——Loeschen des Hildes"
120 PRINT:=zPRINT" D--Datenbild zeigen"

130 PRINT:PRINT" P--Plotten®

140 PRINT:PRINT" B——Bemalen der Flaechen"
150 PRINT:PRINT" E-—Einlesen von Cassette"
150 PRINT:PRINT" S——-Speichern auf Cassette"
170 PRINT:PRINT" V——Ausdrucken des Bildes"
180 PRINT:PRINT" Z--Zeigen des Bildes"

190 PRINT:PRINT" W—Schluss";

200 A$=INKEY%$:IF A%$="" THEN 200

210 FOR T=1TO0?:IF A$=MID$(AW%,T,1) THEN ON T GOSUB 5B0,240,2%90,5600,4680,
760,850,550, 1050 ELSE NEXT T:60TO 200

220 CLS LGR: GOTO 100

230 —— Datenbild zeigen-——————————

240 FCLS:FGR:FCOLOUR4:READ N,X1,Y1

250 FOR T=1 TD N-1:READ X2,Y2:PLDT X1,Y1 TO X2,Y2:X1=X2:Yi=YZ2:NEXT T
260 READ N:FOR C=1 TO N:READ X,Y,F:PAINT X,Y.F,4:NEXT:RESTORE

270 A$=INKEY$: IF A%=""THEN 270 ELSE Z=1:RETURN

280 7 ——————— Plot-Erklaerung s

290 CLS:PRINT" Erklaerung":PRINT 844,5TRING$(10,211)

300 PRINT ™ Moegliche Koordinaten sind:"

310 PRINT:PRINT * von links nach rechts 0-13%9 von oben
nach unten 0-101"

320 PRINT:PRINT"Die Koordinaten muessen nacheinander eingegeben werd
en."

330 PRINT:PRINT"Form: X. Y {Return>":PRINT

240 PRINT "Bis zum naechsten Tastendruck zeigt der Computer das entstan
dene Bild (wenn nicht S, gedrueckt ist).

350 PRINT:PRINT "STEUERZEICHEN: ":PRINT "<F>»<{,> =Letzten Strich loeschen
":PRINT "<Z>{,> =Zaehler gleich 1 setzen"

I60 PRINT "(S>{ > =Aus—,Einschalten des BEildes":PRINT "<A>{, > =Auswahl"
370 PRINT:PRINT "Alles klar?":PRINT "Dann irgendeine Taste druecken.";
380 A$—INKEY$ IF A$="" THEN 380

390 Plot-Eingabe-Teil ———————

" 400 CLS:FCOLDUR4:1IF Z=0 THEN Z=1

410 Z$=RIGHT$(STR%(Z) ,LEN(STR$%(Z))-1)

420 PRINT"X"+Z%+",Y"+Z$+"=";:INPUT X%$,Y$

430 IF (Z=1 AND X%="F") DR X$="" THEN GOTO 410

440 IF Y$="F" THEN Z=Z-1:NPLOT X(Z-1),Y(Z-1) TO X(Z),Y(Z):PLOT X(Z-1),Y
(Z-1):1IF S=0 THEN GOSUB 550:6G0TD 410:ELSE 410

450 IF X%="Z" THEN Z=1:60TO0 410

460 IF X%="A" THEN RETURN .

470 IF X$="S" THEN IF S=0 THEN 5=1:G0TO 410 ELSE S=0:G0SUB S5350:G0T0O 41
0

480 7 — —Plotten -— ol

490 X(Z)=VAL(X$):Y(Z)=VAL(Y%)

S00 IF X(Z)>255 OR Y(Z)>255 DR X(Z)<0 OR Y(Z)<0 THEN PRINT"Falsche Zahl
en!":G0OTO 410

510 IF Z=1 THEN PLOT X(1),Y(1):Z=Z+1:1IF S=0 THEN GOSUB 550 :G0TO 410:EL
SE 410

520 PLOT X(Z-1),Y(Z—-1) TO X(Z),Y(Z)

330 Z Z+1:IF S THEN 410 ELSE GDSUB S550:6G0TO 410

5S40 P ——————————— Zeigen des Bildes

=90 FGR

560 Aﬁ—INKEYS.IF A%="" THEN 540 ELSE LGR:RETURN
570 T ———————— Loeschen des Bildes

380 FCLS:Z=1:RETURN



SOFTWARE

b e e b ot o Bemalen der Flaechen——————-

600 CLS:PRINT 87,"Bemalen der Flaechen:"

4610 PRINT & B87,"Gebe Funkt innerhalb der":FRINTE127,"Flaeche und Farbe
an."

620 PRINT 81467,"Form:":PRINT 8207," X, Y, Farbnummer <RETURN>"

620 FRINT 8287, "Farbnummern: 1=schwarz":FRINT §329,"2=blau":PRINT 83Z79,"
I=orange":PRINT §419,"4=gruen":FRINT 8455, "0,0,0=Auswahl":PRINT

&40 INFUT X,¥Y,F:IF X<0 OR X>255 OR Y<0 DR Y>2535 OR F<0 OR F>4 THEN 640
650 IF F=0 THEN RETURN

bH60 PAINT X,Y,F,4:60SUEB SS50:G0T0O &40

&F0 T Einlesen von Cassette————————

&80 CLS:PRINT 8405.,"Einlesen von Cassette:®

490 PRINT 8485, "Recorder fertig(J/N)7?"

700 AS=INEKEY$:IF A$="" THEN 700 ELSE IF A%<{>"J" THEN RETURN ELSE PRINT
58565, "Abbrechen mit <A>'"

710 FOR D=1 TD 100:NEXT D:FGR:FOR SF=1B4Z2 TOD 22511 STEF 80

720 As=INKEY%$:IF A%="A" THEN RETURN:ELSE INFUT#-1,ZE%

720 FOR FL=0 TO 72:FOKE SF+FL,.VAL(MID$ (ZE$,Z4FL+1,3))-100:NEXT PL

740 NEXT SP:RETURN

TEO e Speichern auf Cassette——————

760 CLS:PRINT &8405,"Speichern auf Cassette: "

770 PRINTE&485, "Recorder fertig(J/N)?"

780 A$=INKEY%$:IF A%="" THEN 780 ELSE IF A%<{>"J" THEN RETURN ELSE FRINT
§525."Abbrechen mit <Ax'"

790 PRINT 8563, "Es werden S1 Strings aufgespeichert.":PRINT:PRINT

800 FOR D=1 TO 100:NEXT D:ZE=1:FOR SF=1843Z2 TO 22511 STEFP B0:ZE%=""
810 A$s=INKEY%:IF A%$="A" THEN RETURN

B820 FDOR FL=0 TO 79:ZE$=ZE$+RIGHT$ (STR$ (FEEK(SP+FL)+100) ,3):NEXT PL

820 PRINT #-1,ZE$:PRINT ZE;:ZE=ZE+1:NEXT SF:RETURN

840 *"———————— Ausdrucken des Bildes———————— .

850 CLS:PRINT 8408, "Ausdrucken des Bildes!":PRINT §485, "Drucker fertig(
J/NY 2"

860 A%$=INKEY$: IF A%$="" THEN B&0 ELSE IF A$<:"J" THEN RETURN ELSE FRINT
8565, "Abbrechen mit <Ax!"

870 PRINT 8B0O0,"Es werden 102 IZeilen ausgedruckt.":FRINT8840,;:06=1

880 LFRINT CHR% (15)CHR$ (27)CHRS$ (65)CHR$ (2) s LFRINT

820 FOR ANF=&H4800 TO %HS7EF STEFP 40:I%="":LPRINT:LPRINT CHR$ (27)CHR%$ (8
B) :LPRINT, ; :FRINT G;:G6=6+1

P00 AFs=INEEY%: IF A%="A" THEN RETURN

2?10 FOR AD= 0 TD 29:G0SUR 9S0:NEXT AD:GOSUR 98B0z Z&=""

2?20 FDR AD=30 TD ZB:GOSUR 9S5S0:NEXT AD:GOSUR 9B0O: Z$=""

?Z0 AD=Z9:G0SUR 950:Z%$=7%+STRING$(14,"0"):GOSUR 980:NEXT ANF

240 LFRINT CHR%(27)CHR%(89) :RETURN

230 AR=ANF+AD:FOR E=7 TD 0 STEP-1

960 IF CHECK(B,AR) THEN Z$=I%+"1" ELSE Z%=Z%+"0O"

@70 NEXT EB:RETURN

280 FOR S=1 TO LEN(Z%$) STEF &:T$=MID$(Z%,5.6):ZA=0

90 V=VAL(T$):IF v=111111 THEN ZA=6Z:60T0O 10Z20:ELSE IF V=0 THEN 1020
1000 FOR F=6 TO 1 STEF-1:IF VAL(MID$(T$,P,1))THEN ZA=ZA+2A(P-1)

1010 NEXT P

1020 IF ZA>»Z1 THEN NR=192+ZA ELSE NR=128+ZA

1020 LPRINT CHR% (14)CHR$ (NR) 3 : NEXT S:RETURN

Sy, e i i Schluss~———=————~<=——

1050 END

% & n




File
Firmware
Flag
Flip-Flop

Flichtiger
Speicher

FORTH
FORTRAM

GIGO
Graphics
Tablet
Hacker
Hand-
shakKing
Hangup
Hashing

Hexadezimal
HIT

IBM
Initialize
Interaktiv
Intertace

Interpreter

Invers/
Rewvers

Keyboard

Keywords
LIFO

Line Printer

Loop
LSI

Maschinen-
sprache

Manual

Wird im Kuchen gefunden; benutzt um Gefangenschaften zu beenden.
Hardware, die zu schmelzen beginnt.

Wzife Fahne, die wvom Computer gehisst wird, um sein Aufgeben zu
signalisieren.

Schaltuna, die von Politikern benutzt wird, um politische Ent-
scheidungen zu treffen.

1. ein mit Nitroglyzerin gefilltes Frisbee-Laufwerk.

2. Speicher auf der Flucht.

Eine der finf stirksten Programmiersprachen.

Eine anspruchsvolle Computersprache, die won denen benutzt wird,
die die Syntax-Errors won BASIC gemeistert haben und die nach
einer neuen Herausforderung suchen.

"Garbage in, Garbage out" (Unsinn rein, Unsinn raue); der normale
Verlauf einer Computerprogrammierung.

Pille, die von iiberarbeiteten Computeristen genommen wird.
Ein frustrierter Programmierer, der sich mit =inem Beil be-
watfnet hat.

Auftretendes Symptom bei zuvielem Programmieren. Meist gesehen
unter Programmierern, deren Programme infolge von MNetzschwan-
kungen soeben fldten gingen.

Das Ende jedes Programmierers, der das fortgeschrittene Stadium
des Handshakings erreicht hat.

Programmiertechnik, bei der schine, ordentliche Informaticnen
unentzifferlich ogemacht werden.

Ungliickezahlen, die vom Computer verwendet werden.

Abkirzung fir den Schrei von Programmierern, die ihre abstirzen-
1. Incredible Big Machine (unglaublich grofe Maschine).

2. Invasion blau3ugiger Marsmenschen.

Das Einritzen lhrer Initialen auf Disk.

Frogramme, die in andere verwickelt werden Kénnen.

Das wahre Ich eines Computers, das niemand offenbart wird.
Programm, das héhere Programmiersprachen wie BASIC in niedere
wie "Modern English" idbersetzt.

.hcilztin etuel eginew e=qginie rif run dnis syalpsiD eseiD
.syvalpsiD esrever redo esrevni nehab retupmoC eginikE

Das wichtigste Teil eines Computers. Einer Schreibmaschine
dhnelnd, wird es benutzt, um Mist einzugeben.
All jene Wéorter, die in Ihrem Computer fehlen.

Ergebnis eines FIFO’s.

Computer, der dazu benutzt wird, Entschuldiqungen zu schreiben.
siehe Loop

Kurz fir "Large Scale Integration". MWird dazu benutzt, die
Methode zu beschreiben, mit der man schwere Leute dazu bringt,
ihr Gewicht in Kilogramm anzugeben.

Sprache, die nur von Maschinen gesprochen wird. Man Kann sie
manchmal héren, wenn man Ferngespriche fihrt.

Wir wissen bis jetzt noch nicht, was sie sagen, aber sie fihren
etwas im Schilde,

1. Ein handliches Buch, das als Bedienunagsanleitung fir Ihren
Computer, Ihre Proaramme und Peripherie gedacht ist. Es ist iib-
licherweise eine Fotokopie irgendwelcher handgeschriebener No-
tizen und erklért Ihnen die Benutzung des Manuals und nicht die
Benutzung des Computers, der Software und Feripherie.

2. Der Name des Systems, das sie beniitzen missen, wenn Ihr Com-



puter streikt.
Memory Miniaturicierte Elefanten, die dazu benutzt werden, Infor-
mationen
zu tragen (s. dynamischer Speicher, statischer Speicher).
Memory Map Elefantenpfade
Menue Etwas fir Feinschmecker
Mikrocomputer Der millionste Teil eines Computers
Mikroprozessor Eine sehr Kleine Version eines Prozessors.
Minicomputer Ehefrau von Ottocomputer
Minidiskette Ein Frisbee, das in esinen Regen qeraten ist,

Mul tiuser Jemand der Multis beniitzt.
NEWDOSE8 Abk. "Not Exactly What Dealer Offers to Sell 198@"

(Micht genau das, was der Hindler 1988 zum VerkKautf anbot).
Normalize Was Thre Ehefrau versucht mit Ihnen zu machen, nachdem sie

den Netzstecker des Computers mit dem des Staubsaugers ver-
wechselt und aus der Steckdose herausgezogen hat.

Peripherie 1. Etwas, was an Lhrem Computer mit Drdhten, Kabeln oder Kau-
gummi angehingt ist (z.B. das Expansions Interface, der Moni-
tor, Dynamit und andere Programmierhilfen).

2. lhre Ehefrau, nachdem Sie einen Computer geKauft haben.

Personal

Computer Elektronisches Gerdt, das unhdéfliche Bemerkungen iiber lhre
physzischen und geistigen Fihigkeiten macht.

PILOT Programmiersprache fir Flugsimulationen.

POP 1. "Punch Operators Proboscis" (gib dem Operator eins auf die
Ribe.
2. Musikstil

Port ciBlicher, dunkler Rotwein

Printer Johann Gutenberg (1488-1448)

Proagramm Wird z.B. vom Rundfunk ausgestrahlt.

Frogrammier-

gprache System fir die Organisierung und Definition wvon Syntax Errors.

Programm-

Interrupt Stromausfall

Progr amm-

Listning Fernsehzeitung

PROM Wird von verzweifelten Computern benutzt., AbK. fir "Please Read
Operators Mind".

Prompt Sofort

Protected

Data (Definition vorenthal ten)

Put Umgangssprache fir ‘Kaputt”’

RAM Abk.: "Randomize All Memory"

READY Computer-Melduna, die besagt, daf er gelangweilt ist.

Real Time Gegenteil won “falsche Zeit”

Redundanz Tttasstenpprellllllennnn

Recervierte

Wérter All die guten, die Sie benutzen wollten.

Reset Eine weitere Methode, einen Vier-Stunden-Sort zu beenden. £

RND "*Random Mumber Generator"; ein Befehl, der dazu benutzt wird,
Scheckbuchbilanzen, Einkommensteuer, Miefte, Telefonrechnung
und vieles mehr zu berechnen.

ROM Wurde auf sieben Hiigeln erbaut. Alle Wege fihren dort hin.

RS-232 R2D2‘s Vater (s. CP)

Save Was Sie tun sollten, bevor Sie cich einen Computer Kaufen.

Schieife,

endlos ziehe Endlosschleife

Screen Ein Drahtgitter, das den Computer vor dem Proagrammierer schitzt.

Single Board
Computer Unverheirateter Computer, der nichts zu tun hat.



SNOWBOL
Sof tware

Statischer
Speicher
Variable
Yirtueller
Speicher
Write
Zweierkom-
plement

Programmiersprache in Kilteren Regionen.
Datenkassette oder Diskette, die zu lange in der Sonne gelegen
hat.

Schlafende Elefanten
Eine Konstante

Billiges RAM, das alles macht, auBer Daten zu speichern.
Gegenteil won "Wrong"

Ist bestimmt lustig.




