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Internes
v Om
Betreuer

THNTERNES YOM EBETRELER

### Auf Grund mehrerer Anfragen méchte ich betonen, daB der Beitrag auch 1/4, 1/2 oder 1/1
Jdhrlich bezahlt werden Kann (weniger Uberweisungskosten). Es muB aber im Voraus bezahlt
werden ! Zur Erinnerung: Ab Januar 1985, 3,50 DM monatlich,

### Von ein paar Mitgliedern habe ich herrliche Ansichtskarten aus ihren Urlaubsorten
erhalten und mochte mich dafir herzlich bedanken,

### Andree Opt-Hof unterbreitet zwei Vorschldge f0r neue Rubriken und bittet Euch um
Resonanz:
{. Wie wire es z.B. mit einer dem "Gamers Cafe" aus €0 MICRO nachempfundenen Rubrik, in der
Clubmitglieder Tips, Tricks und evtl. Lésungen (Teillésungen) fir Spiele und Adventures anbieten
kénnten 777 Es braucht aber nicht gerade die aktuelle Hiscore-Tabelle sein, sondern eben Kniffe,
wie 2,B, Adventures, die wohl jeder in seiner Sammlung hat, 2u knacken sind. (Anm. d. Red.: Wer
einen Lageplan der Schlésser von "VALKYRIE" und die Moglichkeit, die Energieeinheiten zu
erhdhen, haben will, spll sich bei mir melden).
2. Da wir in der Clubzeitung ziemlich viele Assemblerprogramme haben, aber ein Teil der
Mitglieder (vielleicht sogar eine groBere Anzahl) nicht in der Lage ist, in Z-80 Maschinensprache
2u programmieren, empfiehlt es sich, wenn sich ein oder mehrere Assemblerspezialisten dazu
autraffen kinnten, einen Einfihrungskurs in 2-80 zu verdffentlichen (ca. 2-3 Seiten pro Heft).

### Gleichzeitig méichte ich noch einmal alle BASIC-Spezialisten um BASIC-Programme
fur’s Info bitten, '

GEBLIRTSTHAG [HELE MITGL.

Werner Grajewski
Peter Kummerow

Holger May Diesmal leider
Rudolf Ring Keine !
Horst Schmidt

Helinz-Gerd Kister
Hans-Dieter Schneider
Arnulf Sopp

Heinrich ThdnniBen u

Herzlichen GlicKkwunsch !
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SEITE 1

ENIE/TRS80 USER CLUB MITGLIEDERLISTE %#%# LP=DRUCKER CG=COLOUR GENIE CR=KASSETTENREKORDER LW=DISKETTENLAUFWERKE ¥ 09.09.193

NAME

===
ALTHAUS
BACH
BIEWALD
BLASCHEK
BORNSCHLEGEL
BRAKE
DUERHAMMER
FISCHBECK
FOLKERTS
FREY
GANS
GRAJEWSH]
GRUNDHANN
HILLMER

¢
J A

JOURDAN
KARNATZ
KLEIN
KROEHER
KRZY2ANOWSKI
KUESTER
KUMMEROUW
KUMMEROW
KUTTER
LINNEWEBER
MAY

MEIER
MUELLER
OMASREITER
OPT-HOF
OTEY
POTT
REIC
Rt
RUETTGERS
SCHMIDT
SCHMIDT
SCRMIT2
SCHNEIDER
SOPP

STARK

SpieB
THALMEIER
THOENNISSEN
THOM

TOPP

U. SCHEIDT
UAN DER TOUW
VOLLMER
WITTHANN
NOLF

LSOORFER

UNRNAME MR, TELEF(N
THOMAS 248441  0551/75913
SI661 838611 297
MARKUS 830418 8421/471829
MANFRED 840120 9222/4408483
HANS 848738 0951/73831
THILO 840413 9471/44717
ULF 840444  82954/784
IME 840125 094421/34282
RALF 840118 9422371282
WOLF GANG 830914 949/4953854
DIETHAR 48445 07433/5357
WERNER 830507 02134/54573
WALDEMAR 830815 0441/34218
MANFRED 246443 04421/41320
RUEDIGER 840544 0911/446812
MARKLS 849127 85141/3113
upn 846747 04152/31704
MICHAEL 830419 84421/53936
GERHARD 848234 048/513159
PAUL 831923 -
PROF.DR. JER 848233 -
HEINZ-GERD 848748 92858/3037
PETER B40132 8431/30447/3
JENS 84633 -~
WOLFGANG 8395685 ¥8370/1248
MANFRED 831224 9471/25453
HOLGER 830508 82935/1448
HANS-CHRISTI 849126 04421/44577
ALBRECHT 840793 8841/51962
IRMGARD 840339  ---
ANDREE 848351 0421/420762
FRANCISCO 840337 -
THORSTEN 848442 04223/497
WOLFGANG 840129
RUDOLF 848184 9208/57280
MARTIN 330922 -
KLAUS 230381 8471/24998
HORST 839302 0471/414411
PAUL-JUERGEM 848235 0282/401192
HANS-DIETER 839421 -
ARNULF 48131 8451/791924
OTHMAR 348340 02236/811805
Peter ¥30417 03434/454
GREGOR 840128 @9091/9885
HEINRICH 830306 84217647762
HARALD 848112 0203/337178
GERHARD 848749 05335/240
LME 830589 0471/85418
WILLEM 6, £49138 904117805421
TORSTEN 830414 -
RE INHARD 849750 @9602/2381
848852 049/5482314

KLAUS

STRASSE

WESERSTR. 35
LEHMDENERSTR., 54

ORT

3400 GOETTINGEN
2345 DAMME 2

GESCHWISTER-SCHOLL STR 185 2388 BREMEN 41

INZERSDORFERSTR. 111/8/9

KOENIGSHOFSTR. 13
KASTANIENWEG 24
ECKENSTR. 8
FRIEDERTKEN- 17
NUTZHORNERSTR. ¢
PILLAUERSTR. 135
SCHWARZWALDSTR, 4
ZEDERNWEG 29
BEVERBAEKSTR. 46
RUESTERSIELERSTR 15
WODANSTR. 7

LUENEBURGER HEERSTR. 47

DARMSTAEDTERSTR, 44
SCHHERINER RING 23
CARL-COHN-STR. 73
GRAF-ENNO-STR. 7
NUR UBER BETREUER
SCHMACHTENBERGWEG 2
STEENBECKERWEG 8/33
HAUPTSTR. 4
ILLERSTR, 18

AUF DER BRIGG 15
MARIENSTR. ¢
RAABESTR. 42
WIRFFELSTR, 8

NUR UBER BETREUER

HALSMUEHLENER STR. 54

W. BESSONSTR. 3
UEBERN BERG 19
HERRENBERG 2%

DUTSBURGERSTR. 443/384

EIFELSTR. 85 A
BLESSMANNSTR. | B
KOERNERSTR, 7
HAHNERBERGERSTR 111
POSTFACH 1344
WAKENITZSTR. 8
SCHILLERSTR. 112
Trugenhofenerstr. 27
POSTFACH 114@

GRAMBKERMOORER LANDSTR, ¢

NECKARSTR, ¢
HEININGER WEG 1
STROEDACKER 45 C
TOBELRAINSTR. 2
RHEINSTR. 42
KLAUSENBRUNNENWEG 32
FELDSCHEIDEN STR. 44

A-1109 WIEN

8485 HALLSTADT
2850 BREMERHAVEN
4734 RUETHEN 13
2948 WILHELMSHAVEN
2875 BOOKHOLZBERG
2000 HAMBURG 70
7813 STAUFEN 1. BR.
4220 DINSLAKEN
2706 OLDENBURG
2940 WILHELMSHAVEN
8508 NUERNBERG 4@
3100 CELLE

4089 GROSS-GERAU

2740 WILHELMSHAVEN

2000 HAMBURG 40
2978 EMDEN
ERRE1CHBAR !

5683 WUELFRATH
2308 KIEL

5412 HUNDSDORF
8961 WIGGENSRACH
20859 BREMERHAVEN
9768 SUNDERN 2
2748 WILHELMSHAVEN
8878 INGOLSTADT
ERREICHBAR !'!!
2890 BREMEN 44
7738 KONSTANZ 16
2875 BODKHOLZBERG

HARDWARE

LTRRLLASS

05, CR

BENIE I, TYPENRAD

C5, CR

TRS 1,CR

GENIET, 2LN |

TRSOML , 2LW,LP GEMINI 10X
TRS1 , 2LW, LPSTARDPB4SR

06,CR

GENIE1 ,2LW,LP NEC8823

GENIE I, LM
TRS80111,CR,FERNSCHRE I BER
GENIE 1 :

TRS88 1,CR, LW

(6,CR

TRS8O1 ,2LW LPMXS24TANDY M188
GENIE 1 ,CR,HIRES

GENIE! ,GENIE14, LW, MX88 ,RX89
C6,CR,LPGEMINT 16X, 1LW

TRS8A M1, 1LW,LP HX8OFT
GENIE I, 1M

GENIEI LP 2
GENIE1 , 2L, LP PRAXIS 35
GENIEL ,2LI(48,, BATKS) ,LP1D544
GENIE! ,LP DP519,2L138050D
CG,CR,LP STARSIS

TRS89 I11,LP MXSOFT

GENIE 1,1LW NEWDOS, FERNSCHRE
C6,LP GEMINT 14X

TRS!,2LW,LP PRAXIS35, TINTENS
KOMTEK, LW,LP NECS823
TSREGMI , 2LW,LP SEIKO GP188A
C6,LP OLIVETTI PRAXIS
GENIET , 1 LW, MODEM

8870 GUENZBURG/RETSEN TRS80 1,3LW(48/825P),(R,LP 1

4338 MUELHEIM/R.
5198 STOLBERG-VICHT
2858 BREMERHAVEN
2838 BREMERHAVEN
5408 WUPPERTAL 12
2943 ESENS

2480 LUEBECK 1
A2340 MOEDLING

8959 Rennertshofen |
8611 KIRCHSEEON
2800 BREMEN 77

4186 DUISBURG 1
3342 WERLABURGDORF
2838 BREMERHAVEN
CH-88208 WAEDENSWIL
2858 BREMERHAVEN
8852 RAIN/LECH

4600 FRANKFURT 50

06, CR

GENIE I, LP STAR

APPLE _

GENIE II, CR

GENIE 1,CR,LP BROTHER CES,2
ABC38, CR, LP MXGOFT

GENIE 1,2 LW,LP GEMINI 10X
GENIE! , 3L, LPMYSAFT

GENIE 11,3 LW, LP NEC 8823
TRS89 1,3LW(DD,05} ,LP MX88,M
TRS80 1, 2LW, CR, LP MYSOFT
(6,CR

TRS8OM1 ,2LM,CR,LP RXSBFT
TRS88L ,2LW,LP RXBGFT

GENIE 3,LP ITOH F16-40

€6, CR

GENIE! ,CR

TRS8GML ,CR, LP



EYE-Files, und wie man sie macht

~ In der folgenden Tabelle sind alle 8YS5-Files von G-DOS 2.1b ver-
zeichnet mit ihren Aufgaben und ihrer L3nge. Die Lénge deshalb, weil man
sie beim Benutzen der freien &YS-Dateien kennen sollte. In den beiden
letzten Spalten steht in bindr und sedezimal, mit welchem Wert der Akku
geladen sein muf, wenn man sie mit RSET 2Bh aufrufen will. Manche Files
erwarten auBer ‘dem Code in A weitere FParameter; Vorsicht ist also
geboten! :

File Aufgabe Sekt. Akku bin. hex.?)
GDOS D08 booten ] uux00000 g0
INHALT Inhal teverzeichnia ' 30 ®rx 00001 gl
8YS0 DOS-Kern, bis 4CFFh resident 135 uun00010 g2
85Y&1 DOB~Befehle interpretieren #0011 g3
8Ys2 File-Handling #xn00100 g4
gY&3 dto., JEL, DEBUG usiw. ¥xx00101 i)
8Y84 DOS~-Fehlermeldungen Hun00110 géb
8YS9 DEBUG #ux 00111 g7
8Y86 NDF, COPY, AFPEND, PD, 8 3 #un01000 g8
8Ys7 UHR, DATUM, AUTO, ATTRIB usw. ®xx01001 g9
. 8Yas I (DIR), FREE #x01010 gA
8Y89 B2, BOOT, Chaining-Kommandos ¥xx01011 gB
. BY810 BASIC-Befehle GET und PUT wunQ1100  gC
- 8Y811 BASIC~Befehl RENUM tTe11) ¥xx01101 gD

. 8Y812. ‘BASIC~ Befehl REF
© BY813 .BASIC~Fehlermel dungen, RENUM
. 8Ys14.  CLEAR, CREHTE, E, LIST, @, DR
'8YS15 . FORM, V24’ -

8Y814 = ' Hauptteil .von FD .
- BYS17 ‘Hauptteil von 8, AIK

8Y81iB direkte BASIC-Kommandos

wux01110 gE
Hxx01111 gF
®¥x 10000 uQ
Wuul1l0001 ul
. OKX®10010 w2
~ uMx10011  u3
Kux10100 uwé

8Ys1e versch. BASIC Befahla wun101014 ud

- 8YS20 ~dto. xxxl10110  uéb
;avszi - BASIC~Befehl CMD"O" Nuni0111 w7
. BYB22 frei ¥xx 11000 ud

' xxx11001 w9

e BYBESL;
i i #ux11010  uA
xxxildil uBb
wuni1l1100  uC
wxux11101 uD
wnnlll10  uE
¥uxlilill uF

MUV CUaUIUAUAUOS GUUAUAANAAAR ARG A

2) Diese Tabella gzlt +ir G-DOS 2 ib. Dort ist der Befehl LWT
nicht mehr’ ‘implementiert. Der’Laufwerkstest funktioniert aber
- mit mindastansﬂ;_ﬁlanka und . NEW LINE.

Y Dxa'ﬁu%gaben der BYB~Files sind teilweise der deutschen Anleitung zu

_LNENDUS-BO entnommen, soweit sie dort verzeichnet sind. Den Rest habe ich

- selber herausgetiftelt. Da G-DOB 'und NEWDOS nicht villig identisch sind,
und da ich entgegen anderslautenden Gerdchten nicht unfehlbar bin, sind
Irrtimar in der Spalte "Aufgabe" miglich.



Wie SYS-Files aufgerufen werden, ist im Prinzip in dem Artikel
"Neuar Dreitastenbefehl <,./>" erkldrt. Die obige Tabelle erleichtert
hoffentlich die Berechnung des Farameters im Akku. Der geneigte Leser muf
sich nun nicht mehr mit einzelnen Bits herumschlagen, es genligt, 2u
wissen, worin sich eine gerade von einer ungeraden einstelligen Iahl
unterscheidet. Dariiber hinaus méchte ich diesmal erkldren, wie ein
eigenes SYS-File geschrisben werden kann. Dazu sind ein paar
Vorkenntnisse ndtig, deshalb wieder als hors d’oeuvre ein wenig Theorie:

Was spdter im Hauptspeicher stehen soll, liegt Byte an Byte auf der
Diskette wie die einzelnen Tine einer Melodie auf einer Schallplatte. Es
igt jedoch in einzelne FPortionen, sog. Records unterteilt. Am Anfang
eines jeden Records steht ein Byte, das die Art der folgenden Codes
kennzeichnet. Bei einem Maschinenprogramm hat es den Wert 0l. Das zweite
Byte ist die Anzahl der Bytes, die dieser Record enthdlt. Dabei steht 00
fir 254 dez.. Die relativen Bytes T und 4 des FRecords enthalten die
Ladeadresse des ersten Codes (Byte &), und zwar in der gewohnten
Reihenfolge LSB-MSE. Die beiden Bytes der Adresse werden im Byte 2
{ibrigens mitgezdhlt, Die Abb. 1 zeigt ein beliebiges Beispiel. Die Bytes
der Record-Organisation sind unterstrichen.

In einem nicht belegten 8YS-File (22, 24, 285, 24 und 27) enthalten
alle Records 254 Bytes, also ist der Zihler (rel. Byte 2) immer 0. Bei
eigenen 8YS-Files (wofir man diese freien Dateien ausnutzen muB)  sollte
man dieses Schema beibahalten.

Am Ende einer Datei schlieflich steht die Einsprungsacdresse des
Frogramms. Sie wird mit dem Kenncode 02 eingeleitet. Es folgt auch hier
die Anzahl der folgenden Bytes. Da es sich nur um diese Adresse handelt,
lautet der Wert dieses Bytes ebenfalls 02 (2 Bytes fir LS8R und MS8ER der
Adresse, s. Abb. Za).

Die freien B8YS-Files belegen S bzw. 10 Sektoren. Eine eigene
8YE~Routine mag zwar kirzer sein, aber im Hinblick auf gpitere
Erweiterungen wéire es verschwenderisch, auf den Rest zu  verzichten. Und
das macht die Geschichte leider etwas kompliziert, wie wir spdter sehen
werden., Grundsdtzlich ist es aber ohne weiteres miglich, unter dem Namen

z. B. 8YB26/8Y8 mit EDTABM ein Maschinenprogramm zu assemblieren, das
~sich  (auBer der Lénge) in nichts von einer Apparat-Systemdatei
unterscheidet. Man kann sogar mit POKE-Befehlen ein Maschinenprogramm von
BASIC'aus'zusammans:hus;arn und mit CMD"DUMF,..." sein SY8-File kreieren.

i diese Partisanan-HeimarbELt ist die Methode der

sektorweisen Kopie. Dabei bleiben: die Lage und Lénge sowie alle anderen
’"Eiqanschaften ider freien 8Y8~Datei erhalten. EDTASM erzeugt
beispielsweise das File 8Y824/CMD. Mit SUPERZIAF und seinem Befehl DFS '
kriegt man raus, welche Sektoren dieses Frogramm belegt. Es sind spiter

Besser . als .

_},Wfﬁr den Befehl CDS die Ouellsektoren. Auf die gleiche Weise +1ndat man
' :’dia Zlelbektorpn ven 8YB26/8Y8.

Henn 8YS26/CMD  auf einer ziemlich vollem Diskette nicht mehr
zusammenhidngend aufgezeichnet wurde (vorher mit G8SUPERZAF feststellen!),
kann man leider bei der Frage SECTOR COUNT nicht mehr alles auf einen

o rladiqen.' Wer Sorge  hat, bei der kopie auf Raten Fehler :zu
'kann fhr SYSZ&/CMD e:ne fris;ha Diskette nehmen.

g b 1 Zulet‘t ist ‘von' Fall Zu Fall nnch etwas Kosmetik notwendig. Die

" Record=Grenzen liegen bei 8Y824/8Y8 nicht notwendigerweise an denselben
Stellen wie bei BYS26/CMD. Sie lassen sich ginfach umzappen, wie in Abb.
2a (8YS526/CMD)  und 2b (8YS24/8YS) gezeigt. Die zu modifizierenden Codes
sind ‘unterstrichen. AuBerdem enthalten die CMD-Bektoren vielleicht noch
‘M1l des Assemblers (Abb. 2a), den man aus optischen Grinden auf 00
zappen: kann (Abb. 2b). Die Einsprungsadresse wird ebenfalls mit Nullen
iiberschrieben, denn  am Ende einer jeden SYS-Datei steht sie bereits:
4DO0h.  Das ist das Bytemuster 02 02 00 4D im letzten Bektor (der hier



nicht abgebildet ist,
2a stehen diese Codes mitten im Sektor.

um nicht eine neue Infoseite zu beginnen). In Abb.

Auch bei diesem Beitrag habe ich das Gefihl, Euch eher abgeschreckt
als ermutigt zu haben. Wenn Ihr

und nur

mit Kopien arbeitet, darf
wird einiges schiefgehen, das
zwel Litern Schweill und ebensoviel

Euer

DOS-Driginal im Panzerschrank laBt
aber gerne alles schiefgehen.
walte Murphy.

Und es

Nach zwei 8Stunden Training,

Bier habt Ihr es aber im Griff. Merke:

Die teure Disco geht nur mit Hardware von der Art eines Vorschlaghammers

El

92616L-15¥0 "[2L ‘ddos jpnuty

kaputt.
J a2+ v 4 s 65 %8 9 A B .
DRY OO0  OQLO0B Q40 CHCR 4RCH 09446 CHFR AS0L OBRID . .o8a ke oFooEau=
Q 10 400C% 0044 TEALR EFCI DBAA 01321 IE40 QOO0 B0 e do! 284
OH 20 0032 JEO8 SI0A QU000 HEFF FFOO QOO0 QOO0 2 iBoncFusonaan
SO 0000 O0FE O7D0 ES47 FLO9 0000 0001 1F6GE weiereaBerurvnne
DRS 40 407A CD&6B 4078 FHOF OFOF OFCD 7140 FILES 8...8..0000uafas
] S0 OFCeE QORT7 CEAQ Q777 DX ARER L1700 011D L.t W BT ud it
8H 60 Q847 0000 112% OIRT 0A0Z 0000 CIBO 4801 Co.ud. e nE
70 0000 0143 H84% AS40 0000 0000 0000 BALL L W C.Cu Bl
B0 230F ZWOA Q200 0011 QOREF OLO0 OLOO 0000 Wl .. e s s wennae
Q0 QOFF QOFF Q10 0100 QOO0 OOFF QOFF OLO0 e eavssasnnsnun
AO 0100 0000 QOFF QOO71 4300 QOO0 QO04 0100 o sCuunnaan
BO 0100 0100 000D ODO1 FORE 4300 0000 FFFF .o 0uCiuua
FRS CO  FCA4C Q000 QOFF FFOO OO000 OO00 FRFFE Q000 olauwsounssonnnns
0 DO Q000 QOFF FFOO 0080 2800 O042 0000 FIFOO wuwwe v (o nBuans
OH  EO 0000 Q040 QOO0 QOFF FEQL 0000 44M%E REEF .08 v e Did,
FO Q000 BEAZT EFCB FHIE D26EF CRO09 4465 A%ER .o www i o F2a,
Abb. 1 '
DRV 00 0162 FCAD I06T 2CT0 &42C J06H 2070 6620 4. MO, 0.,0.,0.,,
0 100 3067 2070 820 2D20 456E 6465 206D 4974 0. 0.0 =eEvuvaun
OH 20 2030 AE4E S720 404% 4EAE TEOQIE HR27D 6F6R L ANEW.LINED.R. ..
IO LBAEE LB72 L1464 TRET TIATE A5IF 2028 4865 L. seeenne T (H.
‘DRE 40  785R 2066 7D72 2082 4554 206FE T7E7E Z20I0C s iaeaw o FET 0w o4
el 50 4E4S S5720 4049 4E4E TERO H869 6ELHT 6562 NEWLLINEX . u...,
ALH 60 AS6E 290F 0202 004D 4620 I06L 2CTO A22C L) e MF,0,0.,
70 BOAD 2CE0 &420 E06F 200 L62C BO6T 20O QL 0., 00,00, 00,0
' 80 HBRO 2D20 456E 6465 206D 6974 2000 4E4AS L -uE.oeewne o SNE
: 0 G720 4C4% 4E4ADT IEZ7 OQDBRO BIRB2 BIBO 2009 WL LINE* wiviesaw
| AO 4447 4642 Q930 IIAE ODRO RIBD B4ABO 2054 DEFE.OSMewewewsT
} (BO L 4T08 G453 0944 4544 4DOY R7ER TDGEE HBAE EXTI.DEFM. "F. e
‘FRS CO TREY A7 LETE TEES. BFR20 2848 578 . iiueawesn e (Ho
R Ch&TD CTRRO HE4YE H420 SHETE 72RO ZCAE 5 ... RET.L .. 4N
P H - RO4C 494FE 4MEE 2068 ADLE 676 6265 EW.LINE» e
§.- CR70D BOBL BIZEE BORO 0944 45446 4209 )" ...« DEFHE,
“DRV 00 0LO0 FEAD 2C30 6420 3065 2CI0 6620 0.uv M0, ,0.,0.,
O 10 0 B067 200 HB20 2D20 4BDLE L4465 206D HF74 O Oui=iEisinne
LOM . 20 2030 4E4Y B720 4049 4EAE ZTEOE 527D 6T6E LANEW.LINEX Rl
e a0 BAS 6872 6164 7265 TIV7E EIF 2028 4865 cuevevennen?e (M
DRS 40 78IB 2066 7D72 2052 4554 R06E 7572 207C o feee. RET oaaad
S1EAMLS0 4E4E 5720 4049 4E4S TER0 6569 6ELT 66T NEWLINE . eweas
CBA7HLO . ABGE 2903 0000 0000 0000 0000 0000 0000 u)uiuivisssunsna
; 70 0000 0000 QOO0 0000 0000 0000, OO0 OO0 viiweweenrvevsus
80 0000 0000 0000 0000 0000 HOO0 OO0 OO0 W wweescssenes
S0 00000000 0000 0000 Q000 0000 0000 QOO0 W .uiiirrirnevsasas
A0 GO00 OO00 OO00 OO0, OO00 QOO0 OO0 OO0 W wrsneanssens
COBO 0000 0000 0000 QOO0 QOO0 QOO0 0000 QD00 L s s s e vk n s mu
FRE CO - 0000 0000 QOO0 OO0 0000 Q000D QOO0 0000 v ssranuvssesn
1 DO 0000 0000 0000 0000 Q000 QOO0 0000 V000 weviivrseravrnns
TIH  EO 0000 0000 0000 0000 0000 Q000 0000 0000 &.deivrisvsnsvnas
, FO 0000 0000 Q000 0000 OO00 Q000 Q000 Q000 4 iwvisssvisunnns
-Abb. 2b

N



DAS PROBLEM, DD 8D DD QDER DOCH 8DF

SO T2 0 e TR A O LN ot S AR S i AN HUD LA NS RY SNT S e s e et et sttt i st gt gop gy oy

Othmar STARK MoDLING AUSTRIA
Mit dem Befehl "DRIBK,A bis FP'habe ich es geldst.

z.Beispiel

DISK, 1=4A "DRIVE 1 18T &G0 EIER=2

DTSH,’ﬁB+5 TDRIVE 2 T87T DD Elu-ﬁ}ﬁ[lvmz‘

DISK, =0 DRIVE 1 18T DD ElR=3 AEIV=3

Durch diese Refehle braucht man nicht mehr die FD auwf o.SYSTEM-DISE andern,

2 AEIV=R

ANDERUNG

f—2 3

1.) SUFERZAF O.a.LADEN

2.0 DD NEW--L. ITME

Fol14,28,07,28 NEW-L. I NE

MOD@ ME WL, TNE

7 OBYTE Andern und awd SYSTEM-DIGK abspeichern.
RESET (Newstart).

i I

o

DRV @@ 1428 @728 0A02 &0o0 14032 ﬁﬁ&@ﬁﬁ%ﬂeﬁfig bl B v wn OBy 4
@ 1o oo¥z STEeR 1830 HIZE 1203 003 18R LEER 0w w v o BB Cownwww o
OH 20 SER28 2406 @047% 1002 1428 728 opn? QAL B v Lelumus
30 1402 1428 0728 1404 0044 1402 1830 SER8 .. (e CewaDo w08

DRS 4@  12¢3 @007 1802 1830 5328 2406 0045 18@‘ i 3 aa O (BB
168 S50 2850 @750 AR Q000 2602 OS50 750 1404 (F.F.. .. G (PP
ABH 60 Q40 2804 3060 S3EO 1203 G003 HOOE IO LB O.8F. .. .0.0,
70 BIEG 2406 00473 3006 1148 1328 1202 0005 SF%. . CO.uMHe (e
TRE. 86 1102 1190 5350 1202 9003 11027 11428 1328 0. 8P vuraews (o
9 90 QAR 004 1102 1140 HOED 1204 0003 1106 waewws o JFR 00w
FH AY 5120 2020 2020 POR0 2051 5220 2020 2020 e e we o ORuwu .
o BR . 2020 2052 5320 2020 2020 2020 2053 S420 4. RE. v eeeee e 8T
TRS CO 2020 20202020 2054 S520 2020 2020 2020 vewweoTUs e vwon
6 DO 2055 . 5620 2020 2020 2020 2056 1150 0650 LUVe.swe... VB P
6H EO QA2 0000, 1102 H020. 2020 2020 2020 2058 ... eXewworoownX
F@.11143_JQ4F 240 Ga43% 1102 CACE CCAG BRBED LCB0%. wlCwarenas

o

J%e Daten V. DIGK-Befehl sind wie oben ersichtlich auf Spur 9.



I FRINT IIH‘$ U?) A HH%( lﬁ) B LHP\.%(J 13 LHP\%G (1,:) '

ROM 1 ENTSFRICHT *2832° ' NICHT 2732 ' (ZU LANGSAM UND NICHT FINKOMF.)
Anstatt der vielen "oD" im ROM eine kleine SUR-Routine einbauwen .
Die Adresse @SBDH auf @112H im ROM &ndern, dadurch wird bei der Initialisierung
avtomatisch die Adresse im Arbeitsspeicher verbogen.

Die alte Adresse (OS58DH) kann man trotzdem verwenden mit “FORE 4026H/4027H7 ,
ROM=-SPE ICHER

@LO0 AV28 CH19 1AS2 4541 4459 2000 00000000 . (v . READY. ...,
@110 enani@ﬂ&&%ﬁbn GFRE o) 010 - e S
@120  eDeD @DOD eDeD eDeD eDd I AOLE ROCSE v ove wnnnnnrronngye
@130 AZ19 D7AF O13E BOOL ZEOL FECF 280D 10ZE wuese buwbeoelons
0140 FEBO D246 1EFS CF2C CDIC 2EFE Z0D2 4ATE wewduwwgeete@ud.
@150  16FF 14D& @330 FBCO OI4F FLB7 SFO6 G270 wvwws@uwalen_vos
0160 1FS7 7RIF SF1Q FBY9 BFIC 47AF Z78F L1OFD oWeu wweo$Bu70..
@170  4F7A F63IC 5710 B7FA 7C0L ZEBO 47F1 E778 DewWewsss > Boo.
0180 2810 12FA BFOL 792F 4F1A AL112 CF29 CO9BL (rrwsww/Ouern)du.
0190 1BF9 ALCG FFYF ESCD BDOY E118 EFD7 ESIA wuewuerunnnnnn!
Q1AR 9940 B720 @6CD 5803 B728 1IFS AFI2 9940 . 8....X.. (0.2, 8
Q1RO  3ICCD 5728 F12A D440 7703 8428 2128 1922 <. W%, 8.., (1 ("
Q1CO 2141 3EOI I2AF 40E1 CYZE 100D 3AG3 BELF 1A% 2.8..bwwiad
@1DO  CIIA OZED SFIZ AB4O 0921 @1FC CDRL @206 wt.. RuB.lew. s
Q1EG OR1O FER1 @2FC CD21 0206 OBL1O FE21 OOFC wuw'ows lasses oo
Q1F® D21 0206 SC10 FECY ES21 GOFE 181K 7EDE o 'uwbuseu'vensus

= =

O6G0 FEOY 2842 FEL19 2839 FEOA CaDI 7778 R728 0 (Beu (P v enana
0610 CF7E 230D 3300 @518 70D C901 41F1 ESC3 Wl wwnneBuns
0620  EOOH CD30. 06ZR .7EZI FEOA CB78 RY20 F3CY% +ua®ututfeuuannss
VLT . 7BRY. CAZR VEFE QA2 CBRE 3EB CDIE Q004 ...+, .. H.+3.0 .3,
@649 C9I3E 1703.3300.CD48 03ES @72F 3CCeE OBEF . ». 3. ek /9..
Q650 - 78R7: CBIE}2077,23D5,.CD33 60D1 051D CBI8 ..ooreoHueIuuuvae.
0660 EFI7 FEIECQD77 CDIZLQOZE QFCD I30@ 7990 o 7. % wude FeuBean
@6?@144?F1.ELD?,Dﬂﬁﬁ'EIDE*@&il.@®4® OLl3&6 OPED BuveesluwsaButon
@680 BAID: ID20. F1l06 2712 1316 FC3IA 4038 E604 .==,.."....:88..
V60 - 275 0a3l 7DA0 IAEC I7IC FEOR DA7S @O3E ... 1.88.7%0 e weu s

HAG Leix E137 21EC 3711 EF37 RB603 @100 @0CD 2.7 70 e7buwnns

6BO T 4000 CR4L ROFE AFI2 EEZ7 @100 423E 8077 wuoFu.eBeTe o Bra.
QACO CR4E 28FC 1402 o020 F703 0042 0118 1003 wN{uwwwwnrw e Buwws
QHDO  AELY 396 1003 781D CZ90 1003 DYDS COO@ s ewsnsneeesfonn
QGEG QALY Qoo FRCY oool rwn* DOAN D4R 4907 wuiwwannnnneakl
G6FO 5804 O30 0H44 41@&@& ¢ q43@@ POEO HE0E XuwSaD0uw o Cu o PR,

Nun dieses gednderte Programm (4KByte) kann marn in den EPROM 2532 schieBen

und anstelle des ROM 1 einsetzen.

Falls ein Interessent keinen EFROMMER hat, bin ich gerne bereit diesen kostenlos
zu schieflen, bei Zubcndung elnes Eprom *EED

SURROUT I NE - -

smmamsouemn 21 520 2t O I £ S S

@112 g8l : LD By y
@113 25 FUSH AF .
@114 CALL O5D1H e
o117 IR NZ, ©114H i
. e119 0P AF : ;
T e11A LD (EZ7EBH) A 2.7
L@11D ¥ RET ;




Auch ein GENIE kann irren

Im Heft & unseres Club-Infos stellte unser Clubkamarad Faul-
Jirgen Schmitz fest. daB das Genie hinter dem Komma nicht mehr
richtig rechnen kann. '

Recht hat er!

Aber mein Genie bekommt wesentlich bessere Ergebnisse hin als
seins.

In seiner Schleife mit einfacher (Un)genauigkeit stehen ab der
dritten Stelle alles Neunen. Diese bekommt man durch runden
weg. Dafir kennt das Genie den FRINT USING - Eefehl. In dem
von mir durchgerechnetem Beispiel kommt die erste Ungenau-
igkeit in der dritten Stelle nach dem Komma erst nach dem
2593sten Durchlauf auf!

Der erste Fehler in der 2.Nachkommestelle trat erst nach 10722
Durchléufen. auf!! Und das reicht doch wohl +fir die meisten
Anwendungen.

Die vg Ergebnisse lassen sich auwch beim Rechnen mit doppelter
Genauwigkeit nicht verbessern. -

Beim Rechnen mit doppelter CGenauwigkeit reicht s nicht z2u
sagen (oder zu programmieren), dal das Ergebnie doppelt genau
sein soll. Auch die Operanden missen als doppelt genau ange-
gebeben werden. (Oft reicht es, rnu ginen Operanden als dop-
pelt genau anzugeben - aber sicher ist sicher.)

Variable kann man entweder per DEFDBL oder durch das #-Zeichen
kennzeichnen. Eine Zahl kann man durch Anhéngan des #-leichens
als doppelt genau kennzeichnen.

‘Hierzu. ein;gg_Balﬁplaler

D=1/3 ,ergibt  SIIIIT
Dé=1/73 ergibt @ L ITITIITILTRLT74408
’D#=1#/u# erg1bt-=  BEIIIIBTITIIIIIZ

A =1+0, 999991 11,9999
A#=1+0, 9999 “ergibt : 1.999900102615356
A#=1+0,99994 ergibt : 1.9999 |

,lﬁTDEFDBLD e 10 DEFDELD 10 DEFDELD

*n FDRI&iTDlE , 20 FORI=1TO12 20 FORI=1TO12
‘o D=D+. 01 Wt kB0 DD+, 01 20 D=D+.01#
-40 PRINTD ; 40 PRINTUSING"#.##":D 40  FRINTD
50 NEXTI“_fﬁh . 50 NEXTI S50 NEXTI
READY ~“ " wsiierilin, o - READY READY
RUN ' 5 RUN RUN
9. 99999977648258”D u; 0.01 : « it
L0199999995529451 6 ; Qe 02 .02
L02999999952944775 0,03 : : « 03
L OB99995990 1 OBIONE _~_nJo.04 04
. 04999900088241291 - , 0.0% . 05
L O59999908,5889549 . 0.06 .06
L 06999999847537808 . 0.07 07
L07999999821 1860646 1, 0.08 .08
L0B999999798834324 1 0.09 .09
0999999977 L 482582 0. 10 _ .1
. 109999997541 3084 O.11 wE)

.1}99?9997317791" _ 0.12 12

Michael Karnégz ! 2?



Geniale Systeme — Zubehor von A-Z

Herrn
Peter Spiel
Trugenhofenerstr. 27

D-8859 Rennertshofen 1 Datum: 02.08.84

L Jd
Betr.: Clubpreisliste Teil 1 von 2

Sehr geehrte_.CIubkamerad Peter ,

untenstehend. erhil st du den. ersten Teil der Clubpreisliste . Die
Freise verstehen sich inkl. Mwst. zzgl. Porto . lch hoffe du hast
verstandnis dafilr, dai ich nicht alle von mir vertriebenen Artikel
m1t Rabatt: WEILﬁFgEbEﬁ kann.' :

——— OTAR ~.Druckg;m' Clubpreis

Fowertype Typenrad'l

1448, ~
Gemini 10 x oder i - PEE -
- Bemini 1% » oder i 1596, -~ 1248, -~
Delta 1@ ' 1456, ~ 1548, -
i L : 5 LB2E, -
1998, =
2428, -
Genie 16 B | : 5448, - GR4E, -
Genie II1I &HE98 ., - SE98 ., -
Farbmonitor ct@@@arid 28, - 8ug., -
ct?00mr 1.4 1868, ~ 17486, ~
ctY@dM- 14 2198, - 1996 . -
Floppygehduse mit Netzteil 278 - 248, -
. Controller steckfertig 8D . A98. - S0 -
DD Controller zum Aufstecken 218, - 176, ~
Buskabel &S0 FOL mit Stecker = L it P
quppykabel filr 2 Lw - S - -
v ' SEITE 1 von 2
" Darmstédter StraBe 66 Telefon Kreissparkasse GroB Gerau Postgiroamt Frankfurt/Main

" 6080 GroB Gerau (06152) 81704 - (BLZ 508 525 53) Konto-Nr. 119099 (BLZ 500100 60) Konta-Nr. 242 92-609



Geniale Systeme Zubehbr von A-Z

Herrn
Peter Spief
Trugenhofenerstr. 27

D-8859 Rennertshofen 1 Datum: 02.08.84

Betr.: Clubpreisliste Teil 2 von 2

Sehr geehrté' Clubkamerad Peter .,

untenst@h&nd @rhalst du den zwelten Tnil der Clubpreimllgtp « Die
Freise verstehen . sich inkl. Mwst. zzgl. Porto . lch hoffe du hast
verstandnis dafilr, dal. ich nicht alle von mir vertriebenen Artikel
mit Rabatt waxtargeben kann.~

: erkauf  Clubpreis

Doppel floppy TCS 40@/2 FC ° i@e@.= - 1728, -

P C TES BRO/RE FOC 2598, -~ A8 .~
Einzeltloppy TCS 40071 FC 1548, ~ 1248, -

TU“ 8su0/l rQ 1748, - 1648,
P J ] e “1_(.1:68 B i 1868 .
d1e78.- " 1=2a.

C e Einzellaufwerke  Slim Line -—e——

TEC 4@/1 DD ' a0 . 648~ 2

4@as2 DD 868. - 798. -
8a6/1 DD 848, - 788, -
80/2 DD ‘ 948, ~ 8e8, -
BAGSF 61428 DS/DD 40 848, - 798~
6138 DB/DD 80 1028, ~ - 58, -

== Lieferzeiten miglich - : ' -

BEITE 2 von 2

Darmstédter Strafie 66 Telefon Kreissparkasse GroB Gerau Postgiroamt #mnklurthain
6080 GroB Gerau _ (06152) 81704 (BLZ 508 525 63) Konto-Nr. 119099 (BLZ 50010060) Konto-Nr. 242 92-609
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Holger Mays Ausfithrungen in dem Artikel "Daz Sechserspiel" (Info
g8/84), aber auch schon mein Briefwechsel mit ihm und Feter Spief gaben
mir sehr zu denken. Haben die Beitrdge der Assembler-Freaks im Club
gigentlich ein Publikum? Nun, sie haben, wie ich inzwischen sicher weifi.
Driickt mir aber jemand eine hebridische "Jerusalem Fost” in die Hand,

komme ich mir befangen und schrecklich ungebildet vor. Wenn mir mein’

Freund, der mir seinerzeit Assembler einpeitschie,  schreibt, ich soll mit
dem RAS den MUX auf den CAS liten (aber schin fast), dann kriege ich im
Kopt einen 78T-Error, denn der String ist mir zu komples.

Holger findet gelber einen begriBenswertsn Hompromifl, indem er die
BASIC~Freunde ermuntert, ohne andere einschrinken zu wollen. Da ist noch
ein miglicher Fompromif3, und hier folge ich einer Anregung, die mir
Faul=Jirgen Schmitz gab: Da all’™ diese Maschinenprogramme mehr oder we-
niger brauchbar sind und teilweise sogar die Arbeit in BASIC erleichtern,
sallten auch diejenigen sie. benutzen kiénnen, fir die Assembler eine

Fremdsprache ist. Nidmlich nach Vorlage als Setzer einer Druckersi eine
"Jerusalem Fost" eintippen ist gar nicht so schwierig.

Deshalb mdchte ich in diesem Beitrag etwas (ber den Umgang mit EDT-
ASM  sagen. Dieses Dienstprogramm befadhigt den User, Assembler-Listings
einzugeben, so wie es der Interpreter flr BASIC tut. Als Beispiel stelle
ich eine unschuldige kleine FRoutine vor, die auf eine bewuBlt einfache
(und damit umsté@ndliche) Weise den Bildﬁchlrm léscht (s. Listings). Sie
wird von BASIC aus mit UBR aufgerufen.

Da (sofern mit EDTASM erstellt) drei verschiedene Formen eings
Listings vorliegen kinnen, michte ich 2undchst die Unterschiede erkléren.
Im Listing 1 ist auBer dem Programmcode, einer symbolischen Adresse
(LOOP) und den Angaben iiber den Beginn des Ladebereichs (ORG) und das
Ende des Programms @ (END)  nichts eanthalten, weil weitere Informationen
eben nicht von Interesse ind. Dabei stehen in der linken GSpalte die

QSVmbm[e {hier. gibti esy ins), daneben. ﬂxe %0g." Operation Cudas {oder
“einfach” Opcodesh.
folgen die Operanden, sofern welche gebraucht werden (RET braucht kei-
nen). Die Spalte ganz rechts ist Kommentaren vorbehalten, die mit REM in
BASIC eine Farallele haben. Sie missen immer durch ein Semikolon vom
Frogrammtext getrennt sein. Es darf kein Programmtext mehr in dieser
Zeile folgen (genaw wie bei REM).. 3 ' -

Im Listing 2 erscheinen zus dtzligh ?a;lannummern. Das ist sinnvoll,
wenn . im begleitenden Text auf bestimmte Programmstellen Bezug genommen
wird, die man cdann mit dieser Nummer benennt. Das Listing 3 =zeigt aus-
serdem ganz links die Ladeadresse eines jeden Befehls und den Wert, der
nach dem Laden des fertigen Frogramms in den jeweiligen Bytes steht
(beides in Hex). Die Adressen und die Hexcodes werden nicht eingegeben;
EDTASM ist nuwr so freundlich, dem interessierten Frogrammieresr digse An-
gaben bei einer Art des Listens mitzuliefern.

Dags Listing 4 schliefilich (das EDTASM in digser Form nicht mehr er-
zeugen kann: es ist eine Bildschirm-Hardcopy) enthdlt zuszdtzlich hinter
jedem Befehl die Angabe  des ndchsten Tastendrucks, der erforderlich ist.
Wie man sieht, werden die Spalten jeder Zeile mit dem Fechtspfeil von-
einander getrennt. Die Zeile wird mit NEW LINE beendet wim in RBASIC,

Nun muB man aber EDTASM erst einmal zu Laufen bringen. Das Laden und
Starten geschieht in der fir Maschinenspracheprogramme iblichen Weise:
Van  BASIC aus mit  dem SYSTEM-Befehl oder unter DOS durch Eingabe des
Filenamens, EDTASM meldet sich wie im Listing 4 zu szhen und erwartet
eine Eingabe. Zum Eintippen eines Programms lautet sie I (insert). Ohne
weitere Parameter nimmt EDTASM nun an, daf die erste Zeilennummer 100
lauten ‘und das  Inkrement 10 sein soll. Die erste Zeilennummer (wie auch
alle weiteren) wird automatisch ausgegeben (wie nach AUTD in BASIC), und
der Cursor erscheint dahinter mit einem Blank Zwischenraum.

Jetzt wird der Frogrammtext eingegeben wie im Listing 4 beschrie-
ber. Wann wir damit fertig sind, erkennt EDTASM nicht von selbst, des-
halb wird auch die Zsile 200 erwartet und ihre Nummer angezeigt. Man
verldBt  jetzt einfach mit BREAK den Insert-Modus. Zeile 200 wird damit
einfach wiader "vergessen". Man kann mit BREAK auch mitten in der Arbeit

..fchneh dfﬁ“ﬁﬂrt des Befehls. Rechts daneben'

AA



unterbrechen, um etwa einen Fehler sofort zu korrigieren (s, p.), Mit I
(und evtl. einer Zeilennummer dahinter) geht es dann weiter.

Zur Kontrolle kann man mit dem P-Kommando den Text listen. Die Syn-
tax ist ganz dhnlich wie bei LIST in BASIC. F120 listet die Zeile 120, F.
die gerade aktuelle Zeile und P130:150 diesen Bereich, P allein zeigt
eing Bildschirmseite von der aktuellen Zeile ab an. H statt F tut im
Prinzip dasselbe auf dem Drucker. Bei F und H gibt e auBerdem eine Ab-
kirzung fiir die erste und die letzte Zeile: "Liste Anfang bis Ende" heifBt
Fths %,

Das Frogramm wére jetzt fertig - wenn man sich nicht vertippt hét-
te. Die Edition ist dem Verfahren in BASIC ebenfalls sehr dhnlich. Mit E
und nachfolgender Zeilennummer wird die Zeile zur Edition bereitgestellt.
Die Editor-Unterbefehle (L, I, K, A usw.) entsprechen genau denen von
BASIC. Die notwendigen Forrekturen ktnnen jetzt durchgefiihrt werden.

Fehler werden aber hdufig nicht gleich bemerkt. Wie BASIC erst beim
Frogrammlauf Fehler detektiert, so findet sie EDTASM eret beim Assem-—
bligren. Das ist der Vorgang, bei dem aus diesen Abkilrzungen englischer
Vokabeln (LD fir load usw.) und den Zablencodes (hier z. B, ZC00H) oder
Registerbezeichnungen (2. B, HL) ein fir den 280 verstindliches Frogramm
gebastelt wird.

Das Assemblieren wird mit A veranlaBt. Ohne weitere Parameter rollt
dann auf dem Bildschirm der Frogrammtext wie in Ligting 3 ab. Zusdtzlich
kénnen gegf. Fehlermnaeldungen erscheinen. Am Ende des Textes wird die
Fehlerzahl finfstellig angegeben (die Autoren von EDTABM missen ganz
schin pessimistisch gewsesen sein). Je nach Version des Frogramms  kann
auch eine Angabe des freigebliebenen Speicherplatzes folgen. Schlieflich

wird noch ein Verzeichnis der Symbole ausgegeben, in dem die Hexzahl sr-
scheint, flir die ein Label (= Bymbol) steht (hier steht LOOFP +ilr die
RAM-Adresse 6004h), rechts daneben die Zeile, in der =s dafiniert ist und
wiederum daneben die Zeilen, in denen es vorkommt. Je nach Version hat
jdie Symbaltabella v1ellaicht_auch @in anderee Gesicht.
e auf Lassette gespeichert wird

Befehl A NAME eingegeben werden. Das Blank 2wischen dem A-Kommandao und
dem Frogrammnamen, NAME  ist: 'ubllgdtnriﬁ:h Der Name darf bis zu sechs
2eichen .enthalten. Wird nur A " eingegeben, kriegt das File den Namen NO-
'NAME.' Die'Disk- Uars1an fuhrt den User im Dialog, so daf ich hierzu nichts
Terklaren Ul -

; “Das: A—Kcmmando,laﬁt ein paar Paramater U, d1e gehr hilfreich sind.
+Sle werden in der Tape-Version mit Querstrich an den Filenamen angehdngt.,
Fir den BASIC- Spazzal:aten, der ein Programm aus dem Info nur Abtippen
~mbchte, 'sei hier der Wichtigste genannt: Mit A/WE (oder A NAME/WE; fir
wait - on error) wird veranlaBt, daB die Assemblage beim Auftreten eines

‘Fehlers stoppt. Man kann jetzt mit BREAK unterbrechen und die betreffende

Zeile edieren und ‘berichtigen. Jede andere Taste fihrt zur Fortsetzung.
Wie in BASIC werden auch hier nur Bechreibfehler u. dergl. erkannt, keine
logischen Fehler. ' EDTASM kann nicht abnen, wie groff die Winkelsumme im
Dreieck ist. : s

Es gibt eine ganze Anzahl weiterer Befehle zur diraskten oder pro-
grammierten Eingabe. Eine Aufzdhlung wiirde aber zu weit fihren. Mit den
hier Aufgezdhlten kann der Leser jedes verdffentlichte Frogramm =ingeben
und  zum Laufen bringen. Bleibt nur die Frage offen, wo man EDTASM her-
‘nehmen soll, wenn man es noch nicht hat. Ein billiger Weg ist im Info
4/84, 8. 11 nachzulesen.

Arnulf Sopp, Tel. 0451-791926

'af mun in ' der Tapa-Yarsion mit-dem”

AZ



ORG HOO0H tH fir hex :

LD DE, 4000H 1Ende Bildschirmspeicher +1

LD HL , 3COOH tAnfang Bildschirmspeicher
LOOF LD {HL),* ° iBlank dorthin laden

INC HL. jnachste Bildschirmstells

RST 18H svergleicht HL und DE

JR NZ, LOOF tweiter, falls Ende noch

jnicht erreicht

RET szurilck ins BASIC

END
2
QQLO0 ORG AOO0H tH fiir hex
00110 LD DE,4000H tEnde Bildechirmgpeicher +1
Q0120 1.D HL , JC0O0H iAnfang Bildschirmgpeicher
00130 LOOP LD (HL),*  * sBlank dorthin laden
00140 INC HL. indchste Bildschirnstalle
Q0150 RET 18H pvergleicht HL und DE
Q00160 JR NZ, LOOF jweiter, falls Ence noch
00170 inicht erreicht
00180 RET jzurick ins BASIC
00190 END '
3
&000 | Q0100 . ORG HOO0H 1H e hex
6000 110040 T00110 LD DE, 4000H 1Ende Bildschirmspeichar +1
6007 21003 : HL, SCO0H jAnfang Bildschirmspeicher.
600& 3&2 ; Qi (HLLhﬁﬁiv 1Blank darthin laden.
00823 : e Mt ynéchete-Bildschirmstel o
6009 DF 00150 R&ET .~ "1BH svargleicht HL und DE
&600A 20FA 0160 s dR S NZ,LOOF iwaiter, falls Ende noch

=”f - 00170 AT ; jnicht erreicht

&00C C9 Q0180 ° - - - RET fzurick ins BASIC
0000 ;

00190 - G e END
00000 mal gapennt e
34747 Zelchen varfhgbar

LOUP.;'édﬁbjooiso:: 00160

4:

Genie-DUS Editor-Assembler

Evklarong zv

\

%I nl : : : ;
Q0100 rp. 0 ORGrp - 6000Hrp rp 1rp/# Rechtspfeil nl
00110 rp. LDrFp - DE,4000Hrp ~  inlyg= NEW LINE nl
Q0120 rp - ;“.-LDrp}: HL, ZCO0Hrp = tbrk = BREAK ml
00130 LDOPrp LDrp o tHLY .t i Tep { «us Nl
00540 rpiiuet - LINCep - HLrp T rp. 1 wea Nl
00150 rp- R8Trp  1BHrp  rp f ee. Nl
Q010 rp . JRep NZ,LOOPrprp - § e il
00170 rp ‘rpgr Y rp Crp sreine Kommentarzeile nl
00180 rp RETrp rp rp $ e 1
00190 rp -~ ENDnl-
00200 brk. i
¥

-* = EDTASM-Prompt

A3



Rezept gegen Compﬁterfiber

Wie vor kurzem einschlidgige Forschungsarbeiten nachgewiesen haben,
breitet sich die tilickische und gef#hrliche Krankheit epedemieartig
weiter aus: Besonders Jugendlichz und junge Erwachsene (bis ca.35
Jahre), vereinzelt aber auch dltere Menschen und Pensionédre werden
davon befallen: vom Computerfiber (Fibra dualis).

Symptome: HeiBe Stirn und zittrige Hd&nde von der Eingabe an der
Tastatur; Augenbrennen und -flimmern (vom Monitor); akute
Kontaktstdrungen und Nervositdt; Schwindelgefiihle; Schlaf-
losigkeit und Essensunlust; Neigung zur Depression.

- 1

1. Therapie:

Der von der Krankheit Befallene nehme einen kleinen langen
Schraubendreher und eihen isolierten Seitenschneider.

Die ca.8 Schrauben am Boden des Video Genie entfernen und
vorsichtig den Deckel abziehen. Vorher den Netzstecker
ziehen! '

Jetzt sieht man rechts hinten das Netzteil im schwarzen
Kasten. ' ' .

Die vier Schrauben oben 18sen und Gitterverkleidung abneh-
men. Vergewissern, daB der Netzstecker auch wirklich aus
der Steckdose gezogen istl

Jetzt mit dem Seitenschneider ca.3 cm der blauen Leitung
des Netzkabels von der!Trafoseite her abtrennen und an
sicherem Ort (vor Kindern schiitzen) deponieren, Von der
Netzleitung 'hér 'das Ehdé der Leitung isolieren. :
2ur ‘SicherHeit'die sthWarze Leitung einfach durchtrennen.

GESCHAFFT! Jetzt zurilicklehnen und entspannen; danach min-
destens eine Stunde sphzieren gehen.
Der Computer ist jetzt'entschirft.

r

2. Therapie: (Alternativ zur 1.Therapie und in schweren Fdllen anzu-
wenden) . ' !

Computer wie oben &ffnén und dann die ldnglichen Platten
mit den kleinen schwarken Kliimpchen abschrauben. Die Taster-
tur abmachen und den Kindern zum Spielen geben: Die Tasten.
lassen sich z.B. bei M&nsch-ﬁrgerennich—nicht als Figur
verwenden. '
Eventuell hartndckige Leitungsverbindungen abschneiden.
Jetzt: Gehdusedeckel aufschrauben und in die verbleibende
Aussparung Blumen einpflanzen; diese Methode ist nicht nur
(nachweislich!) nervenschonend, sondern auch iiberaus
dekorativ! o

vi.
L]

ACHTUNG: Fiir eventuell wiedererwartendauftretende Schiden kann der
Autor keine Haftung {ibernehmen.

 Good Byte!

Paul-Jiirgen Schmitz 22.8.1984

At



‘Uwe von Scheidt ' 2850 Bremerhaven, xx.xi. 1984

Birddacker 4%
T 0471/85418

TRSBO Mod. 1 48k, 2 RABF LW (BBH8D), EFSON RX80 F/T

Hallo Clubfreundes,

da

in  den letzten Club -  Infos i m;oer wieder  die Basiloperogeammi e er

angesprochen wuwrden, mbchte ich ein Programm bringen welches sich an die User
~der Spiele wendet und ihnen germdglicht ihere HIGHSCORES :u speilchern.

Das Programm habe ich in sehr einfacher Form in BEnglisch  bekommen, bersetzt
cungd erweld tert.

Yeh hoffe einigen unter euch doemit edinen Wuansch erfidllt ww haben.

FS.  Ich habe ein  Angebot dber 10 % 2000 Blatt Endlospapier srhalten. Der
Fraeis fidr 2000 RBlatt wirde 289 DM + Forto betragen.
Sollte jemand Interesse daran haben, bitte bel oilr snelden.

100

110
120
1350
140
1560
160
170
180

190

200
210

220

230
240

250
SOV PRINTTAB(12) "<8> Einzelnes Frogramm suchen"

al
270
280

290

300
310
320
330
340
350
BAHO
370
380
390

FREEM 0006 0 e 0 36 303636 090 36 3 63

REM  Highscoreprogeamm
FUE T B 33696 0 96 3636 2 96 36 96 96 36 96 9 26 403

CLEARSOOO: DEFINTC-Z s DEFSTRA

DIMACLOO) ,BO1O0) 3 EN=(

CLS.

FRINTELIZ,"H i g h 8 c o r e@pr ogttr a&amm'
FORI=24TO928 SET (1, %) s NEX Ty I=320

FRINTE200,"Bitte washle eine der folgenden Funktionen"
FRINTEIZZ2,"<1> Ein neues Programm eingeben' :

PRINTTAB(L2) "2 Einen neuen Highscore eintragen”

FRINTTARB(L2) "<E> Liste sortieren"
FRINTTARB(LD) "<4> lListe von Disk lesen"
FRINTTAB(L2) "<8> Liste auf Disk speichern"
FRINTTAB (L) "wé&r Liste auwf Bildschirm"
FRINMTTARI2) "7 Liste awf Drucker"

A= INMKEY$: TFA=" " THEN270ELSE IFASC (A) C4F0RABE (A) *BE&THENZ70
ONVAL (M) GOSUREL0, 360, 420,530, 630,690,950, 590

GOTOLEO

REM NEUES FROGRAMM ETNGERBEN

CLE:PRIMT"Willet du wirklich ein Frogramm e@ingeben (J/NM) "

GOBUR7SE0s TFFL=0THENRETURN

EN=EN+1 1 GOSUB780: A (EN) =HL#

CLESsPRINT"Moechtest du noch ein Frogramm eingeben (J/M) 7" s GOTIR0

REM HIGHSCORE EINGEBEN

CLS:PRINT"Willst du wirklich einen neven Highscore eingeben (J/N) "1 EOSUBTEO
ITFFL=0THENRETURN

CLSsFRINT"Bitlte gebe den Mamen des Frogramms ein”

GOBUR7F0: FORT=1TOEN: TFA (1) =HIETHENAOOELSENEXT ) CLEs FRINT"Frogramm nicht in de

r Liste":60TOR00

400

410
420
430
440
450

M=]

CLS: PRINT"Bitte gebe den neuen Highscore fuer "HI£" ein"gs INFUTE (D) § RETURN

‘REM LISTE SORTIEREN

CLE:PRINTS24,"8 o r t i n g":FORI=4BTO74: SET(I,3) s NEXT
I=03 J=0s M=0

FORI=1TOEN-1

AS



" 460 FORJ=I41TOEN

470 TFAWD <A M) THENM==J

480 MEXTJI

4920 A =A(D) A =AM tAM =AM s B =RB(I) sB(D)=RB{M) s B(M)=RB(Q)

500 PRINTE1S8,EN-Ty s NEXTI

S10 RETURN .

520 REM LISTE VON DISK LESEN

H30 CLS:PRINT"Moechtest du wirklich die Liste laden (J/N) 7"y :GOSUB7S00 IFFL=QTHE
N RETURNELSECL.S

540 PRINT"Daten werden qaldden" '

S50 OPEN"I",L1,"DATEN/INDsO"

560 INFUTHL yEN: FORT=1TOENs INFUTHL ,ACT) yBCL) s NEXTI

570 CLOSEL: RETURN

980 REM FROGRAMM SUCHEN

520 CLS:FRINT"RBitte gebe den Mamen des gesuchten Programms ein'p:GOSUB7R0

SO0 FORLI=LTOENS IFACI) < sHIFTHENNEXTT s CLE: FRINT"Frogramm nicht gefunden": GOSUBS0Q0:
RETURN

H10 CLB:PRINT"Der Highscore fuee "MIF" it "B Punkte":GOSUBP00: RETURN

H20 REM LISTE AUF DISK LADEN

630 CLS:FRINT"Moechtest du die Liste wirklich abspeilchern (J/N) P"y o BOSUB7E0 TFF
L=0THEN RETURN :

G40 CLSsPRINT"Liste wird awf Diek geschrieben"

650 OFEN "0", 1, "DATEN/IND:O"

A FPRINTH1 ,ENs FORI=1TOEN: FRINTH#1, CHRE (34) s ACD) s CHRE CR4) s BCD) s NEXTI s CLOSEL

- &70 RETURN

680 REM LISTE AUF BIODSCHIRM
- 690 CLS: PRINT"Namm“;uPRINdeBq"quhhcmrm"p:FDRIJOTD?;qL1(I AVANEXTIFORI=S6TO7 5y 8
ET(I,3) s NEXT

700 Zmu .

710 FORI=1TOEN

720 Z=Z+1sPRINTEZ#64+64 A1) § s PRINTEZ#64+92 , USTNG" $HHttbs" y B (L) g ¢ IFZ<L3THENNEXT L
GOTO740ELSEZ=0

730 IFINKEY#<>""THENFORX=128TO10238TEF64: PRINTEX, 8TRINGS (40," ")y s NEXTX:NEXTIELS
E730 g 4 :

740 IFINEEY#$< " "THENRETURNELSE740 ;

750 AA=INKEY#%: IFQQ%“J"DhAAw" JUTHENFL=1ELSELFAA="n"ORAA="N"THENFL=OELSE7 S0
760 RETURN . Yy : :

770 REM eingabe : ' :

780 CLS:FRINT"Bitte gebe den NMamen ein, dann druecke <ENTERX»"

790 PRINTS128, "“-~FDRI&lTD&ﬁ"PﬁlmTCHR$(94);:NEXT HI gty

800 PRINTE128,""3:1=128 i
Blﬂ‘IFI 153THEN89OELSEA INEEY®s IFA=""THENS 1 OELSEB=ASC (A)
8L 'IFE=8ANDI*128THENI=I-LsPRINT&L,CHR$(95) 3 1 GOTOB10

- 830 IFB=32THENPRINTSI ,CHRE (E2) 5 2 I=1+1:GOTOB10O
840 IFB>64ANDB<PITHENFRIMTEL , CHRE (R) 5 ¢ I=1+1:EOTOB10

850 IFBX47ANDB«S9THENFRINTEL yCHR% (B) 52 I=I+1:G0TOB1O

860 IFB;?EQNDB(IEBTHkNPRINTEI CHR$(E)=:Iml+1=GUT0810

870 IFB=13THENB70  V-

880 GOTOBLO B '

890 FORB=15488TOB+I~1294 HI$wHI$+CHR$(PLEP(B))"NhXT RETURN

00 PRINTE128,"Bitte <Enter?> druecken"

210 A=INKEY%$: IFA”"“THENWlOELuEIFAaC(Aﬁ)wIETHENRETURNEh&FQIO

R20 REM LISTE AUF DRUCKER '

930 LPRINTIQB(q)"Nama“*:LPRINTFﬁBt40>“nghscmrw"""LPRINTTﬁH(4 ) "Mame" 1 LFRINTTAR
(60) "Highscore"

940 LPRINTTQE(q)""~“w”;: PRIN1TﬁB(JO)?ﬂﬁﬂwmwmuw"*:LPHTNTTAB(4¢)"wwmm"~=LPH1NrTﬁB
(HO) "emeensmrmmnn g 0 by foe et f
950 LFRINT

P60 EL=EN:EM=0

970 FORI=1TOEN

980 EM=EM+1:EL=EL~-1
990 IFEM=2THEM1020 ’ '

1000 LPRINTTAB(S)A(IL) 3 s LPRINTTAB (20)" "3 s LFRINTUSING" ######" ;B (1) 3 s NEXTI
1010 IFEL=0THENLFRINT: GOTOL1040

1020 LPRINTTAB(4S)YA(L) 5 s LPRINTTAB (60} " ";=LPHINTUEINE“######";B(I}nﬁMwEMM”

1030 NEXTI _
1040 RETURN e ’45’

+2f
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In den beiden Beitridgen "Neuer Dreitastenbefehl ..." und "8YB-Files
oo war  hereits von der Record-Organisation die Rede. Mich 1&Bt das
dumpfe Gefihl nicht los, daB ich mich dort etwas 2u global, nur fir den
Experten verstidndlich ausdrickte. Da meine literarischen Absoncderungen
letztenendes fir die Fraxis auch des weniger geiibten Infolesers etwas
bringen sollen, michte ich einen weiteren Beitrag =zu diesem Thema
nachschieben. Wer bei seiner Zapperei miglichst wenige Fehler machen
will, muf@ mit Records einfach umgehen kinnan.

Es mag auf Anhieb paradox klingen, daf ich als Beispiel eine Datei
der Systemdiskette nehme, die als einzige eben nicht in Records
gegliedert ist: Habt Ihr schon einmal versucht, GDOS/8YS (BOOT/8YS) zu
disassemblieren? Disassembler erwarten als allererstes Byte des Files den
Code 01. Er signalisiert ein Maschinenprogramm bzw. ein Datenfeld, das
dhnlich einem Programm einem ganz bestimmten Speicherbereich zugeordnet
ist. In GDOS/BYS findet sich aber nur der Maschinentode dieses Urladers,
nichts von Adressen, kein Kenncode 0l. Das liegt daran, dafl es DUS erst
laden mufi und selbst vom Microsoft-ROM geladen wird.

Fir unser Froblem ist zundchst nur der erste Sektor von GDOS, der
eigentliche Urlader interessant und hiervon auch nur die ersten 238
Bytes. Der Rest des Sektors enthédlt einen Copyright-Yermerk und der Rest
des Files Daten zur spédteren Verwendung.

Zur Wiederholung: Das erste Byte eines Maschinenprogramms lautet
immer 01, Das zweite hdlt die Anzahl der zu diesem Record, dieser Portion
des Prngramma“gehcrlgen Bytes, Dabel steht 00 +ir 100h (23&d). Das dritte
und'vierte Byte (diethei’ der .naahl,bareita ‘mitgez&hlt werden) stellen in
der Folge LSE-MSE die Ladeadresse des ersten zum Maschinencode gehérenden
Bytes (des +unften) dar. Erst jetzt folgt das eigentliche Programm. Am
Ende 'des Files schlieBlich @ finden @ wir mit dem Kenncode 02 die
Einsprungsadresse’ dab Prugrammb. Nach 0Z +folgt wieder ein Bytezdhler. Er
'lautet ebenfalls 0 cweil nur noch die Adresse (2 Bytes) folgt,
_ Um 2. B.--fur DSMBLR uﬂer 'DISAGSEM aus GDOS ein lesbareﬁ File =zu
machen,. ‘milsgen wir fir Record-Codes sorgen. Es wdre schade, die ersten
jviar'Byte$' dafiir “zu iberschreiben. Davor ist dem File aber kein Sektor
‘mehr  zugeordnet, den man dafir . verwenden kinnte. Die Lisung ist simpel:
Wir "borgen" uns ein unbenutztes File, das mindestens zwei Sektaren Plat:z
bietet. - Die bereits friher erwdhnten freien SYS-Dateien eignen sich
hervorragend. Hier kommt willkirlich BYS22/8Y8 zur Anwendung.

In dessen zweiten Sektor kopieren wir den ersten Sektor von GDOS.
Das geht gut mit DEBUG oder SUPERZAF. Die let:zten vier Bytes des ersten
8Y&822-8ektors halten jetzt flir die Record-Organigsation her. Es beginnt
mit O01. MWeshalb es ausgerechnet mit FE weitergeht, erklire ich spiter.
Danach folgt die Ladeadresse 4200h, mit dem LSE beginnend.

Die 252 Nullen davor wirde der Disassembler aber ebenfalls nicht
verzeihen, deshalb werden sie mit entsprechenden Record-Codes zu dem
erkldart, was - in BABIC REM heifit: Der Code 0I bezeichnet Bereiche auf der
Diskette, die Kommentare enthalten und ansonsten ignoriert werden sollen.
Es mufi auch hier ein Bytezdhler folgen, damit DOS "weiR", ab wo es wieder
interessant wird. : In unseren Be1Sp1a1 lautet er FAh (250d Bytes bis zum
nachhtvn Recard- Hﬁader). -

Erinnern wirn uns: Die letzte Dump~Zeile von GDOS, dag ist jetzt der
zweite Sektor von 8Y822, enthdlt nur noch den Copyright-Vermerk. Seine

AF



letzten vier Buchstaben (s. Abb.) sind ohnehin hochgestapelt, also kiénnen
sie fir die Einsprungsadresse dienen. Sie wird, wie gesagt, mit der
Bytefolge 02 02 1b miflargestellt, wobei in diesem Fall konkret 00 42 fir
C4200h einzusetzen ist., Zwischen dem Kenncode 02 und dem letzten Zdhlbyte
im ersten Sektor liegen 254 Bytes, und so erkldrt sich der Z&hler FE
dort. '

Alles klar? Alles klar.

000000: QOFE J0F3 21EC 3736 FF3& DOQT J600 23F&LE L. 001.76.6. 6. 16
Q000L0: 0011 0501 D9E) EO4]l 2UFF S1CD 5242 FE20 ..... 1.ALLCGLRE,
000020: 4720 2997 CDE2 424F CDS2 425F 1012 CDE2 GO W.REO.RE_...R
O00030: 4257 ODOD ZCCC 5542 7E12 130D 20F6 18D BW....UBGB...
000040: 10F® CDS2 4257 1AFE AS1ZE DECB 21ET 4207 ... FEW...... !B,
QOO0S0: CI4Z 207E COD? 0&0A 21EL I736 01DS CS7B JB.Bu... ' 76000 @
QOO060: DAL2 3807 SF36 0921 ECE7 CDCE 428D S3EE .8, _6.!.7..B.8,
000070: 3734 1BCD CE42 3688 11EF 3701 0051 CDD7 74...Bé...7..0..
0000B0s A27E E6B3 E281 4214 0203 CB4E C287 42CB BR.... B.... NGB,
OO00F0: 4ECE 8742 CR4E 20EF CB4s 2808 CRAE 20E7 ML BN LLFGLN L
QOQ0AQ: CB7E 28E6 7EZ6 DOCI DIE6 FC20 QCLE 7EDAE WH&.w.s o8,
QOO0EO: 2420 0314 1EOO DY7E CICD D742 T60B 1098 4 ... 8. . Bbo..
QOOOCO: 21DD 427E FEOZ 28FE 230D 3300 1BFS CDD7 '.BR.. G#.200. .,
0000D0: 42CE 4620 FC7E C9ZE 043D 20FD C9LC 1FTR B.F .B.i.= (...R
OUOOEQ: 4552 4554 OX10 1FA47 2D44 4FG3 3FF0Z 0000 ESET...6-DOS7. ..
QOQOFO: 4027 2832 2FI8 3420 5447 S22F BI6F 7070 8'gR/84 TCOH/Soop

SAS/S0a9

g 401%3S

000000: QEFA 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 ..
00Q010: 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020

000020: 4465 7220 436F 6465 2030 3520 6265 2D20 Der Code 05 be-
QOOOI0: TALS 6967 LBLE &574 2065 4F4E 2020 2020 zeichnet ein
000040: 4665 064 2020 461 7320 7HEF 6£D20 2020 Feld, das vom
Q00050 444F SI20 4947 GEGF 72469 4572 7420 2020 DOS ignoriart
QO0060: 7765 7264 LTGE 2077 &FEC 6C2E 2046 4120 werden soll. FA
QDOOT70: 4441 ABEY LE74 4572 2069 77374 2064 4177 dahinter izt das
O000BO: SATB LB&LC L2792 74465 2C20 &461 6DEY 7420 Zéhlbylte, damit
0000901 4465 7220 LELF LL&HT ASHE 6445 2020 2020 der folgende
D000AQ: 4B&5 GEAE 636F 465 2030 2120 2873 2EI0 Kenncoade 01 (s.
QAOORO: 732E 2920 4745 L&75 AELY LI4HE 2020 2020 u.) gefunden
QO00C0O: 7769 7264 2EZ20 2020 2020 2020 2020 2020 wird.

OOO0D0O: 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020

OO00EQ: 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020

QQOOFQ: 2020 2020 2020 2020 2020 2020 OIFE 00472 -}

“SAS/22SAS

401343S

g

O00100: QOFE Z0F3 Z21EC I736 FF34 DO23T 3600 2736 .. 00176, 6,806, 46
Q00110 0011 0501 DI EO41 2UFF S1CD 524% FE20 .....1.A! 0O0RE,

O00120s 4730 2957 CDO2 424F CDSZ 425F 1012 CDI2 GOMIW.RBOLRE_...R
Q00130: 4237 0DOD 20CC 5542 7EL2 130D 20F&4 18DB BUW..,.UBRB... ...
000140: 10F? CDSZ 4257 1AFE ASLE DSCE 21ES 4207 ... .RBW......!.B.
Q00150: C342 ZC7E CODY Q60A ZIEL 3776 OIDS CS7H LB B....!.76...4
000160 DA1Z 3803 SF36 0921 ECI7 CDCE 42ED S3EE ..B. _4.'.7..B.5.
Q00170 E726 1BCD CE4Z Z68B8 11EF I701 0051 CDD7 74...B&...7..0..
Q00180: 427E E&BI E2B1 4214 Q207 CE4AE CZ87 420CB BH....B....N..B.
Q00190: 4ECZ 9742 CB4AE 20EF CE46 2808 CBEAE 20E7 M..E.N LLFG LGN .
0001A0: CB7E 28E6 7EZ6 DOCL DIE6 FC20 OCIC 7BDG LBLHe . ... ..
0001BO: 2420 0Z14 1EO0D DY7E CRCD D742 Z60B 1099 % vaBes s Bbasa
0001C0O: 21DD 427E FEOZ Z8FE 220D 2200 18FS CDD7 '.BEf..(o#.7.0.0 ...
G001D0: 42CE 4420 FC7E C9ZE 062D 20FD C?LC 1FS2 B.F .B.».= ....R
OOO1EQ: 4553 4554 OZ10 1F47 2ZDA44 4F5SZ ZF03 0000 ESET...6-DOST...
OCOIFO: 4027 3832 2F38 2420 3447 SI2F 0202 0042 §°82/84 TCS/...B

Arnulf Sopp, Tel. 0451-791926

“SAS/22SAS
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Ein Tip zum "genauen" Rechnen

Lieber Wolfgang Reichelsdorfer! Liebe Clubfreunde!

Nachdem im letzten Beitrag das Thema "Irren ist GENIEal und
menschlich" auf die Rechengenauigkeit anspricht (was mich
freut) mdchte ich hier einen kleinen, aber wirksamen Trick
vorstellen, wie man zumindest bei-einfacher (Un-)genauigkeit
auch ohne Benutzung des USING-Befehls mit exakten Ergebnissen
rechnen kann.

50 DEFINT I :' Damit es schneller geht!
100- FOR I=1 TO 1000 "

120 A=.01:A=A*100:E=E+A:D=E/100

130 PRINT D3

199 NEXT

Mit der Umwandlung in Zeile 120 erhdlt man zumindest filir ein-
fache Berechnungen genaue Ergebnisse. Diese Routine lagt sich
z.B. bei Eingaben von Daten odersBerechnungen, bei denen das
_Ergebnis auch nach dem Kommarstimmen 'muB’einfiigen. Natiirlich

“ist das nur eine "Kriicke":die- zudemldEnNNachteil ‘hatsnuf’ bei”
kleinen Summen, die nicht zu einem Uberlauf fiihren, 'wirksam zu
‘sein. - 1"
Bei doppelt genauer Berechnung ist aber Vorsicht geboten, denn
kleine Unterschiede werden ja hierbei mitgenommen. Der Fehler
kann zwar mit obiger Berechnung und der Zuweisung doppelt
genauer Werte (also wie im letzten Beitrag .01foder auch

etwa .0100000000000000) erheblich verringert werden. Vergleiche
solcher Werte gegen andere Variable z.B. be1 IF-THEN Abfragen '
sollten aber besser als groﬁer gleich bzw. kle1ner gleich" aus-
gefihrt werden. w3

- Flir Techniker wird insbesondere auch interessant sein, daB man
auch den Ergebnissen trigonometrischer und sonstiger Berechnung
~des BASIC-Interpreters nur ungefdhr trauen kann. Manche (nicht
aber alle) Taschenrechner kénnen hier genauere Ergebnisse lie-
fern. Fiir Computerspiele reichts:allemal; wer aber die Statik
von Brucken berechnet, sollte den Fehler gleich mit einbezie-
hen. ; Gy

Good Bytel!

‘Paul-Jiirgen Schmitz 17.8.1984
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Sponler  sind Programme, die bei der Ausgabe von  Zeichen auf den
Drucker Druckgut sundchst in 2inem reserviertzn Speichear  awf Eiz lagen,
his es auf irgendein Signal hin ausqeprintet wird. Auf diese Weise kann
man dis Warterei umgehen, die damit bei lingeren Texten oder Listings
verbunden ist.

Einige von Euch haben das Modul HRG 1b fir hochauflizends Graphik.
Es stellt eigene RAMs von 12 kB zur Verfigung, die beliebig und nicht nur

als Bildschirmspeicher genutzt werden kénnen. Folgerichtig hat dazu 1983

gin Dieter Bolz (das geht aus einem nicht angezeigten Copyrightvermerk
hervar) einen Spooler geschrieben, der das Druckmaterial in diesem ex-
ternen Speicher zwischenlagert.

Dieser Spooler hat eine Reihe von Nachteilen, diz mich natirlich zu
einer Alterpative reizten. Am meisten stirte mich, dal er bei jedem In~
terrupt  aktiv  wird. Auf diese Weise verzdgert sich dig  INT-Rsghandlung
enteprechend, was den ganzen Computer verlangsamt. Obendrein ist der
Spoovler auch noch brav  in FPartisanenheimarbeit in die  INT-Kette einge-
schleift, wie es dag Handbuch vorschreibt, Das lkostel Byles. In einem
friheren Artikel beschrieb ich, wig man sich das verknsifen kann. Auch
die Lidnge seiner residenten Teile (was nach der Initielisierung im Spei-
cher bleiben mu®) ist fir asinen Geschmack zu grofizilgig.

Ein paar weitere Nachteile konnte ich mit Hilfe des EG &4 MBA  ver-
meiden. Da der MRG-Beeitzer nicht auch noch unbedingt  dieses Bauteil ha-
ben mufl, ist Herr Bol: dafir allerdings nicht z2u 2eihen. %S¢ nutet er

beispielsweise das Himem (schade drum), weil w&s ohnz MBA nun mal  nicht

anders zu machen ist. Gleichwohl kann mein Spooler durch  Anderung der
entsprechenden Adressen sbenfalls an beliebiger Stelle (alseo  auch ohne
MBA) arbeiten.

.Au{geru§en wird er mit dem Dreitastenbefehl <5&47» (dhnlich <JKL>,

L1233, <DFGH),. In einem zurickliegenden Info ist im Zusammenhang mit
<. /% Fir das Banking beschrieben, wie %0 ein Befehl zu implementisraen
igt. Deshalb will ich darauf jetzt nicht mehr eingehen (notfalls bitte
anrufen). Dieser Befehl 1ladt und startet das DOS-Modul SYE24/8YS, das dem
Anwender zur freien Verfigung steht. In meinem BYB26 ist noch etliches
mehr  untergebracht. Deshalb sind die hier nicht interessanten Teile im
Aesembler-Listing durch ALIST OFF ausgespart. '

Zum Verstindnis des Frogrammablaufs will ich nur  das Allernotigste
sagen, um bei diesem doch recht komplexen Frogramm nicht ein ganzes Info
zu fidllen: Wurde 567> gedrickt, springt die CPU in SYS24 zum Segment
SPOOL (Zz. ZE50¢¢.). Dort wird durch einen Vergleich zwischen der Adresse
im Tastatur~-DCE und der Adresse des Spooler-Tastaturtreibers geprift, ob
er z. Zt. akiv ist. Falls ja, wollte der Anwender mit erneuter Eingabe
von <547 den Spooler lischen. Falls nein, wollte @ ihn in Gang bringsn,
Es erscheint eine entsprechende Meldung, und das Nitige wird veranlalBt:

Beim Einklinken des Spoolers werdsn der Fuffertaeil (zwischenspei-
chern des Druckmaterials) und der Druckteil (ausdruclken) vom Speicherbe-
reich wvon S8YSZ24 in den Bereich ab 2000k (Level-d4-ROM) geladen. Um diese
Teile auch ansteuern zu linnen, missen zwei Zeiger verbogen werden: Im
Drucker~DCE die Adresse der Frinter-Routine (es soll nicht mehr geprin-
tet, sondern gepuffert werden) und im Keyboard-DCE die Adresse des Ta-
staturtreibers.

Wieso gerade diese? Das Ausdrucken wéhrend der Interrupts ist un-

giinstig (s. 0.). Zeit dafiir ist ohne Verzégerung immer dann, wenn gerade
gine Eingabe 'vom Anwender erwartet wird. Der tippt ndmlich auch bei
traumhafter Geschwindigkeit immer noch so langsam, daf der Computer jede
Menge Zeit hat, nebenher den Drucker mit Material zu beschicken. Dies
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scheint mir die einzige Situation zu sein, wo das Drucken keine Zeit
stiehlt oder Verziigerungen verursacht. Mit anderen Worten, immer dann,
wenn der Cursor blinkt, wird gedruckt. Wahrenddessen kann man gerne seine
Befehle eingeben, der User merkt nichts (auBer akustisch) vom derzeitigen
Doppel job seiner Maschine.

In meinem 8YS26 wird zusétzlich ein Teil der INT-Bearbeitung bei der
Initialisierung des Spoolers mit verschaben. Dieser Teil residiert bei
mir sonst ab 0072h, wo jetzt aber der Zeichenpuffer liegt, Das geht na-
tirlich auch nur mit dem MBA. In einem fritheren Artikel leqte ich dieses
FProgrammsegment in den DOS-Befehlspuffer. Nach dieser Initialisierungs-
phase springt das Programm an die alte Stelle =zurick. Das darf gerne
mitten in einem anderen Frogramm sein. Es wird normal weiterlaufen.

Wenn der Spooler mit <54&7» aber gelischt werden sollte, werden die
alten Zeiger wiederhergestellt. Das 'restliche Druckmaterial im Fuffer
wird ausgedruckt <(was man mit <BREAX» unterbrechen kann). Der Bereich
0000-3FFFh des Hauptspeichers, also der Bereich, den der MBA auf RAM um-
schalten kann, wird anschlielend im Segment INIT wieder auf die Normal=-
belegung gedndert. Die VYollzugsmeldung erscheint, das alte Frogramm lauft
ebenfalls ungestirt weiter.

_ Im Pufferteil (PRDRV) wird zundchst gepriift, ob im Puffer noch Flatz
igt. Falls nein, wird welcher geschaffen, und z2war entwedsr durch er-
zwungenes Drucken (hier hat jeder Spooler seine Grenzen) oder durch Um-
schaufeln der Daten: Was bereits gedruckt ist, fliegt raus. Anschliefiend
wird das neue Zeichen gespeichert. Der Zdhler fir noch zu druckende Zei-
chen (COUNT), der Zeiger auf die ndchste freie Adresse (INADR) und der
auf die Adresse des als nédchstes zu druckenden Zeichens (QUTADR) werden
jeweils aktualisiert.

Im Druckerteil (KBDRV, weil der Tastaturtreiber higr seine Arbeit
beginnt) wird lberprift, ob es iberhaupt etwas zu drucken gibt oder der
Drucker bereit ist. Andernfalls geht es normal weiter. Liegt aber Arbeit
‘fir den Drucker an, wird das Zeichen geholt und gedruckt, der Zeichen-
zéhler - (COUNT) wird erniedrigt und der Zeiger auf das nidchste Zeichen
(DUTADR) erhdht. Jetzt wird die alte Keyboard-Routine angesprungen. Die
beiden Adrellbytes dieses Sprungbefehls dienen gleichzeitig als Speicher
fiir die - alte Adresse im DCE, die ja beim Deaktivieren des Spoolers re-
stauriert werden muB. £

Der Spooler greift, um arbeiten zu kinnen, in die Keyboard- und die
Printer~Routine ein, indem er die Adressen in den beiden DCBs auf seine
Routinen:  abéndert. Daraus folgert eine wichtige Einschrankung: Jedes
.Programm, das selbst eine eigene Tastatur- oder Druckerroutine zur Ver-
figungistellt, stirt den Spooler. In manchen Féllen sind beide einfach
nicht varaxnbar. Versucht man es dennoch, sind die Folgen bestenfalls
harmlms, ‘schlimmstenfalls fatal. Die hier vorliegende Version arbeitet
beispielsweise noch nicht mit der JEL-Option zusammen. Verbesserungen
werden sich im Lauf der Zeit ergeben, die dann jeweils im Info nachzule-
sen sind. Wunder darf man nicht erwarten, denn der Bpooler ist ein Fro-
gramm, und wig jedes Frogramm hat er seine Grenzen.

Mir ist vollkommen klar, dafd diese sehr knappe Erklédrung auch fir
den Experten nur: ausrex:ht, um den Frogrammablauf beim Lesen des Listings
nachvollziehen zu  kénnen. Um jedoch dem Assembler-Neuling die Routine
Tplausxbel zZu machan,. hitte nur: d1e Form des Fortsetzungsromans eine
ﬁChance. Am Telefon: werde ich gerne ‘ausfihrlicher.

Arnulf Sopp, Tel. 0451-791926
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4D00

4D0O9
4DOR

4DCS
4DC&
4DC8
4DCA

FEFC
CAZ8S0

F3

0604
SEQE
DEDF.

4DCC ED

10FR
D
D3DF
010036
61

&9
al

o
EDBO
70

1C
QIFFQ9
EDEO
117200

011000
CDBS4F

.DBDF-.

JEO8
D3IDF
JEOF
D3IDF
FB
ce

IA2038 .
FEDGQ -
“2806
3A1038
FEEO

GO
FOIE
SRR

00100 ORG
00110 *LIST OFF
Q0160 XLIST ON
00170 CF
Q0180 JF
00190 XLIST OFF
01160 XLIST ON
01170 INIT DI
01180 LD
01190 LD
01200 LOOFL ouT
01210 DEC
01220 DJINZ
01230 DEC
01240 ouT
01250 LD
012460 LD
Q1270 L.D
01280 L.D
01290 LD
013200 LDIR
Q110 LD
01320 INC
01330 LD
01240 LLDIR
01350 LD
013460 LD
01370 CALL
01380 IN
017390 L.D
01400 QUT
01410 LD
01420 ouT
01430 EI
01440 RET
01450 XLIST OFF
01540 xLIST ON
01550 OFFSET EQU
01560 DEVINT' LD
Q1570 Cr
01580 JR
Q1590 LD
01600 CP
01610 RET
Q1620 RET28 ER

- KEDRV

ADOOH

OFCH
7, SFOOL

B, 04H
A, OEH
{ODFH) , A

A
LOOF1
A

(ODFH) , A
BC, 3600H
H,C
L.,C

E.C
(HL), B
E .
BC, 09FFH

DE, 00O72H
BC, 0010H
MOVINT
A, (ODFH)
A, DBH
(UDFH) A
OFH
(6DFH) A

$-3000H

{3H20H)
nbOH
£ RETZ8
(ZE10H)
OEOH
NZ
1CH

28H
$-0FFSET
HL

DE

AF-
HL, (COUNT)
’H
L
ZéLEﬂVIT
1GD1H

NZ, LEAVIT
A, OBH

~ (ODFH)
HL, (Eu%anﬁn-

A,
(bFDH) ‘A

I
(ODFH) A
HL, (COUNT)

HL
(COUNT) , HL
Ht,(DUTRDR)

H
(OUTADR) , HL
AF

DE

HL

$-OFFSET

~ QC3H

FUSHAT T
i Spooler

s8tirungen wiren fatal
14 Codes

;1. Code

ibank selection
sndchster Code

1 0Ah dberspringen
10%h ausgeben

-Zahler p RDM-Kuple
r0uelle und Ziel =

;ROM auf RAM kopieren
-("60ﬂh) £= 0
i7iel = 3601h
'Zahler f. zero memory
§ (3400h -~ 3FFFh) = QOh
;INT -Bearb. im ROM-Ber.
sLange INT-Erweiterung
;Cada iibertragen
ireset MBA )
Vread RAM QQOO-2FFFR"
rauf Banking-Fort
+RESET MBA n. m.
tdto.

fiir die Relokation
Tastatur

Ll 2R
T

ast,
<5677

norm. weiter,
A fir R8T vorber.
1 BYSZ6/8YS anspringen
jAdresse des Spoolers
1Register retten

[Papr Ty

E me W

iev.

o) Bytee im Puffer?

.:.I

sfalls Fuffer leer
'DrucPer bereit?

falls nicht bereit
"read RAM 0000-2FFFh"
-Etorungan wéren fatal
yauf Banking-Fort
,ﬁdr. aktuelles Zeichen
:Byte laden

Lyund drucken

t"read ROM 0000-2FFFh"
1Bank zurickschalten
;Byte:&hler
taktualisieren

16telle im Puffer

y+1

jaktual.

iRegister restaurieren

0000h

R.-Taste

falls nein

iCode kann gednd. werden

1 JF-Opcode

tzum Originaltreiber
sapédtere Sprungadresse
ineuer Druckertreiber
;Register retten
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5038

S03F
S040
5042
5044
o046

F5

2RRYE0

EDGBARIO
78

2016

ES
2100C9
223TET0

22TETO
El
SEQE

~DIDF

a0

 D3DF
AF
-ED&2

22A930
22AD30
Co

432

4R

o7

GF
EgﬁEﬂBSG

S2DI45

220445
c9

2A1640
111030
DF

F3
2047
3E08
DIDF
2AA930

01990
02000
02010
Q2020
Q2030
Q2040
Q2050
Q2060
Q2070
02080
Q2090
02100
02110
02120
Q2130
02140
02150
02160
Q2170
02180
Q2190
02200
02210
Q2220
Q2230
Q2240
QR250
Q2260
QR270
02280
Q2290
02300
Q2310
02320
Q2EI0
Q2240
QIS0
N2360
Q2370
Q2280
Q2390
02400
Q2410
02420
Q2430
02440

- 02450
02460
CQZAT0

02480
02490
02500
2510
Q2520
02520
Q2540

02690
02700
02680
Q3690
03700
03710

03720

OI7E0
03740
Q2750
03760

WTFRT

MOVEUF ED

GORUFF LD

FREUF

MOVINT

RET
¥LIST OFF
ALIST ON
SFOOL LD

AF

HL, (INADR)
AH

3OH

L

NZ, GOBUFF
DE. (QUTADR)
E

N7, MOVEUF

HL.
HL , OCH00H
(CHNGCD) 4 HL

HL, OCZFEH
(CHNGCD) , HL
HL

A, OBH
AGDFH),A

(0DFH) A
HL., DE
(INADR) , HL.
(COUNT) , HL
B

B,D

C

O, A

E,A
(OUTADR) , DE
HL

t
L]
L]

A
(ODFH) , A
ML

BC

A, O9H
(ODFH) , A
(HL) , C
A, 01
(bDFH) , A
HL

(INADR) , HL
HL, (COUNT)

HL
(COUNT) , HL
AF
DE
HL

$-OFFGET
O0O00OH

$-OFFSET
0O000H

DE

HL, DEVINT
A, OGDH
(45DIH) , A
HL
(45DAH) , HL

ML, (4016H)
DE, KBDRV

18H
NZ, INIGFO
A, O8H

(ODFH) , A
HL, (INADR)

1fidr. hiichstes Byte + 1
jFuffer voll?
s(falls 3000h Zeithen)

sfalls nicht voll
iwieviele 2. gedruchkt?

1falls welche gedr.:
igarbage collection

swird verdndert

(NOF, RET )
tERDRV als UF vorbereiten
sDrucker bereit?

yfalle nein

11 Zeichen ausdrucken
EI, JP-(Opcode

iFrogramm restaur.

{"read RAM QOO0-2FFFR"
3 auf Banking~Port
t"write ..

§A=Q, Cy=0

ineue hochate Adrosse
tapeichern

tAne . 2w druckender 2.
iwird verindert

tAnzahl der au veracthie«
jbenden Bytes

1 DE=0Q000h, Ziel §. LDIR
rspeichern

shrauchen wir noch
tFuffar bereinigen
{"read ROM 0000=2FFFh"
sBank zurilickschalten

$'write RAM QO0Q-2FFFR"
fauf Banking*Purt ausg.
; Ieichen Bu farn
;;:rite ROM QQO0=2FFFR"
H ol

EZEig. auf ndchste Stelle
jaktualisieren

yZahler erhihen

saktualisieren
jrestaur.

yPuffar £, Originaltr,
sPlatz £. Treiberadresse
iF. f. Eingabeadresse

H ?.'Auﬁgébeadresaa
s Zdhler fir Dr.-Ausgabe

thAdr. d. Prg.-Erwelterg.
idto. d. Prg.~Codes
iCode Ubertragen

s CALL~Opcode

$AEDEh: CALL INT-Erweit,
;Adraesse

jAdr. Tastaturtreiber
sTreibererweit. des Sp.
sVargl.: Spooler aktiv?

snein, initialisieren
$"read RAM 0000-2FFFh"
jaut Banking-Part
;Obergrenze Druckmaterial
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5049
504D
504E

EDSEAEBZO
B7

EDSZ

ER

7R

BI
2814

aw A4078

COPYRIGHT 1984 BY ARNULF SOFF,

FEQ4
280F
DBEFD
E&6FO

D FEZO

20F1
7E
D3FD
L

iE
18ES
DBDF
ZEQOA
DIDF
2A4030
221640
2AA7I0
222640
CDC&4D

7 210450

1827
JEOA
D3DF

Ak

DIDF

221 64F
2A2640

227D4F

CEDSI14640
214230

22640
110030

TOLAFQO

CDBL4F
FE

248250
;Enaaaﬁ-

en

Q3770
02780
Q3790
03800
O3B10
03820
QIHI0
QZ840
03850
03IB60
DIR70
03880
02890
0IL00
02910
03920
Q3930
03940
Q3950
07960
OIF70
03980
0Z990
D400
04010
04020
04020

WIFE

WTWIF

BREWIF

04040

Q4050
04060
Q4070
04080
Q4090
04100 -
04110
04120
Q4130
04140
04150
04160
04170
04180
04190
04200
04210
04220
042730

INIGPO

L 04240
“"-”04290
04260
-w£'04270 TEXTS
04280 D
Q4290 %LIST OFF

00000 mal apennt
f22729 Ze1cg

TEXT4

verflgbar

DSFRET

TEL.

RE (OUTADR)

HL , DE
DE, HL
)
E

HRLNIP
IBR40H)
04H
7 JBREWIP
Ar (OFDH)
OFOH
TOH
NZ, WTWIP
A, (HL)
<6FDH) A

DE

WIPE

A, {0DFH)
A, OAH

(ODFH) , A

HL, (KEEUF)

(GO16H) , HL

ML, (FREUF)

(4026H) | HL.

INTT+1

HL, TEXTS

DSERET

A, OAH
(ODFH) , A

A
(ODFH) , A

.utm

& -

e e ]

L"..ﬁ"‘-‘l—h N.-..

ahler

falls ja
astatur
PEQF

B mm SR au EE A AR as AF s SR as

H!Z N"*';"'—'U

rdto.

Untergrenze

ﬁ%zahl Zeichen
HL)Y = 1. Byte
bereitg 07

gedrickt?
ann abbrechen
rucker bereit?
inkes Mibble d. Status
wreit, falls Bits 4%S=1
alls nicht bereit
eichen holen

nd drucken

giger nachstellen
Zdhler

indchstes Zeichen
:MEA ricksetzen

Mepad RAM

TO00-35FFR"

‘au$ Banking-Fort

jalte Tast.-Treiberadr.

4FFHfBUF19FEH

ydto.

1 ROM wiaderherﬁtellen . '

.ledunq

Druckertr.

sanzeigen und zurldck
{"read RAM 3000-35FFh"

1aud Bankinngmrt AUSY 4
:"write RAM "3000-35FFR"

1dto
<KBBUF+0FF%ET) HL Treiberadr, retten
;Druckertraibermdr.
bt aUr coErEET) JHLtretten

(4026H)
(401&H),DE
RDRV

(464&H) HL
DE, 3000f]

MOVINT

HL, TEXT4
gBh&H

D,A

Spooler
0on

jaut neven Tr. umleiten

ineuer Druckertrelber

;umlalfan

ineue Frogrammadresse
BC MOVINT-DEVINT:Lange des Programms

iMeldung

,anzexqen und zuriick

A <=0

:”“&7" nicht anzeigen

"1!"It

aktiviert’

’Sfcmler tdeaktiviert’
QDH

0451-791926

Betriebssystem
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Tune—Up des Genie mit "Speeacd--Lip"

Manchmal treibt es mir die Trdnen in die Augen, zu sehen, daB
gewisse Mickymaus-Computer mit dem I80A laufen und traumhaft schnell
getaktet werden, wihrend das Genie, ein ernstzunehmendes Arbeitspferd fir
méBige Anspriche, mit 1,77 MHz auskommen muB. Dabei ware eine hihere
Taktfrequenz durchaus miéglich, denn der einfache 780 soll 3 MHz klaglos
vertragen. Vermutlich hatten die ersten TRS80 noch recht langsame RAMs
oder was weill ich.

Die Fa. Udo  Jourdan Computervertrieb (anscheinend ein
Ein~-Mann-Betrieb, dessen Inhaber unser aller teures Hobby mit eigenen
Hard- und Softentwicklungen finanziert) bietet eine kleine Zusatzplatine
zum nachtraglichen Einbau an, die das Genie benchmarkfit macht. Unter der
Bezeichnung "Speed-Up" wird ein fertig aufgebautes Teil geliefert, das
die CPU wahlweise mit 2,65 oder 3,54 MHz taktet. Dabei ermiglicht ein
Schalter die Riickschaltung auf die gewohnten 1,77 MHz.

Die Version fir 2,65 MHz umfaflit eine kleine Platine mit 5 DIL-Chips,
einen Schalter und die Einbauanleitung. Die Montage ist zwar sehr einfach
und kann wohl in 20 Minuten durchgefiihrt werden, aber saie kostet
natiirlich Nerven. Immerhin fummelt der Kaufer dieses Turboladers mitten
im Gehirn seines besten Sticks herum. Dabei missen zwei Leiterbahnen der
CPU-Platine aufgetrennt und vier Kabel der Zuatzplatine dort angeldtet
werden.

Im Lieferumfang der 3,54 MHz-Version sind zusdtzlich noch aine
ZBOA-CPU und ein weiteres IC enthalten, das einem anderen der Platine
huckepack aufgelitet werden muB. Ein paar weitere Modifikationen auf der
Zusatzplatine sind erforderlich, die jedoch ebenfalls sehr schnell gehen.

Bei allen Arbeiten ist die sehr ausfihrliche Anleitung eine
wertvolle Hilfe. 8ie ist jedem auf Anhieb verstidndlich, der noch nie ein
elektronisches Bauteil in der Hand hielt. Zwei ader drei Funkte, die nach
Anlafl =zur Kritik boten, als ich die Lieferung bekam, sind inzwischen
abgestellt. Z. B. war auf meiner Anleitung nicht erklédrt, in welcher
Richtung man die Pins eines DIL-Chips zdhlt. So war die Anweisung "Pin X
von Chip A an Pin Y von Chip B loéten" zu jenem Zeitpunkt dem Laien noch
unverstdndlich. Das hat sich inzwischen, wie eine mir =2ugesandte neue
Version der Anleitung zeigt.

Der mitgelieferte Schalter ist, gemessen an seiner simplen
Ein-Aus~Funktion, ein Monstrum. Er kann 2X2mal umschaltern, Izh legte ihn
in mein elektronisches Schatzkastlein +ir spéitere, kompliziertere
Aufgaben und benutzte stattdessen einen gewibhnlichen Ein-Schalter jﬁr’n
Groschen. Herr Jourdan erklédrt hierzu, daB er immer miglichst glistige
Angebote wahrnimmt, 8o dafl ein Teil schon einmal aufwendiger als benbtigt
ausfallen kann,

Die hohe Arbeitsgeschwindigkeit der CFU kann Probleme mit dem
Floppy-Betrieb verursachen. Bei meinem Gerit liefen alle
Schreiboperationen fehlerlos, allerdings erhielt ich etwa bei jedem
finften Lesen eine unsinnige Fehlermeldung (Diskette schreibgeschiitzt,
Bauteil nicht erreichbar o. d.). Die Anleitung weist bereits darauf hin.
Deshalb sollte man vor dem Lesen auf 1,77 MHz zuriickschalten.  Zu diesem
Iweck enthalt die Platine einen zusdtzlichen Fin, der mit dem
Motor-0n-8ignal der Floppy zu  verbinden ist (Pin 16 des
Floppy-Controllers). Solange der Motor lauft, ist der Arbeitstakt 1,77
MHz, anschlieBend schaltet der Baustein wieder auf die vorher
eingestellte Freqguenz.

Cassettenoperationen darf man auf jeden Fall nur mit 1,77 MHz

durchfihren, well das  Timing der Baudrate mit MWarteschleifen

bewerkstelligt wird, die sonst natirlich ebenfalls schneller durchlaufen
. wiirden., Die Fehlerquote diirfte bei Formel-I-Cassetten erheblich héher als
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normal sein. Und "normal® ist bei unseren Computern bereits eine
Katastrophe.

naJaq

:bunjaswaqyoep

An einen weiteren zusdtzlichen Fin kann eine LED angeschlossen g
werden, die bei erhohtem Takt leuchtet. So wird der User erinnert, daf er >
jetzt mit CBAVE usw. Arger bekommen wird, und daf er mit Reaktionsspielen
wohl keinen Blumentopf mehr gewinnen kann.

Eine PBesonderheit fiel mir auf, die jedoch harmlos ist: Im
Adrefibereich 0000-3FFFh werden nach dem Einschalten im parallelen RAM
neben dem Microsoft-ROM, dem TCS-EFROM und dem memory-mapped-I1/0-Bereich
seltsame Zufallscodes abgelegt. Wer keinen Banking-Adapter hat, wird
davon nichts merken. Bei meinem System wird durch eine Modifikation in
8YS0/8Y8 beim Booten zundchst etwa eine Millisekunde lang das RAM wieder
eingenordet, und alles ist eitel Wonne. Ob diese Merkwirdigkeit auch mit

dem normalen Z80 auftritt, weifl ich nicht, denn ich habe die Version fir
3,594 MHz.

LM UUuIMm

13q 931S3} 4

*uapJomab sqn|) saaasun paL|b3L ulaydsSLMzZUL 3ISL uepdnof 0Opq

Sonst l3uft bisher alles vollkommen normal - wenn man die
veranderthalbfachte bzw. verdoppelte Arbeitsgeschwindigkeit des Computers
als normal bezeichnen will. 8o schrieb beispielsweise Feter Spiefl in
einem friheren Info, daf die Titelbildgraphik ain paar Stunden
beansprucht habe. Mit Speed-Up dauert es ein paar halbe Stunden. Und
damit ist auch schon gesagt, was das alles soll.

Die Version fir 2,65 MHz kostet DM 75,~, die +Ffir 3,54 MHz DM 95,-
(frei Haustilr mit Nachnahmegebilhren DM 101,50). Wer iberwiegend in
Maschinensprache arbeitet, mag den Umbau mit Recht als teuren Luxus
ansehen. In BASBIC ist das Geld aber zur Schonung der Nerven gut angelegt.

Herr Jourdan empfiehlt vorsichtigerweise die schnellere Version nur
fiir die Genies neuerer Bauart. 0Ob die RAMs und die sonstige Elektronik
beim alten Video-Genie schnell genug sind, um der CFU auch noch bei 3,54
MHz =zu folgen, ist nicht sicher. Andererseits bestehen mit 2,65 MHz
Chancen, dafl sogar der Cassettenbetrieb beschleunigt durchgefilhrt werden
kann. Eine Version {ir alle drei Taktfrequenzen wird leider nicht
angeboten.

4 493un, pun uaf|alsaq wyl

Mein zuvor abgedrucktes Hardcopy-Programm brauchte zum Durchlauf 85
Sekunden. Mit 3,54 MHz bendtigte es - BS Bekunden. Nanu?! Beim Stoppen
der Ieit mag ich einen kleinen Fehler gemacht haben, so daB wir von einer
Differenz von vielleicht einer halben Sekunde ausgehen kénnen. Das zeigk,
daB die eigentliche Rechenzeit (bei 1,77 MHz) weniger als eine Sekunde
betragt. Der Drucker ist auch mit 120 Zeichen/Sekunde eben doch extrem
lendenlahm gegeniber dem Computer, o daB die Arbeit des Speed-Up in
diesem Falle iberhaupt nicht wahrgenommen werden kann .~ dies nur ein
Appergu am Rande.

LLLLG S3L|e ,udpunad

Mit 8icherheit liegt es nicht am Speed-Up, das einwandfrei und
deutlich sichtbar arbeitet:; mit der BABIC-Befehlsfolge
10 CLS: FOR I=0T0&63: FRINT CHR$(191)3: NEXT: GOTO 10
laBt sich der Unterschied klar beweisen. Am oberen Rand des Displays
entsteht je nach Schalterstellung in gewohnter Geschwindigkeit oder
doppelt so schnell ein Graphikbalken.

jusjLom uaqey ua3b

JYOLU S3 43 PALM YDL[IUDJIOH

Diese Umschaltung kann man dbrigens mitten in der Arbeit vornehmen.
Die Anleitung warnt zwar davor, daB das System dabei abstirzen kénnta,
aber das ist bei mir bisher kein einziges Mal (von vielleicht hundert
Malen) passiert.

Also kaufen? Wer so computerkrank ist wie ich, wird iber diese Frage
nicht lange nachdenken. Ob die Anschaffung letztendendes den Verzicht auf
30 groBe Bier oder 500 Zigaretten wert ist, mag jeder fir sich erwigen.

Arnulf Sopp, Tel. 0451-791926
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### Bei der Betreuungsadresse Konnen ab sofort EPROM ‘s programmiert werden. Es stehen die
Typen 2714, 2732, 2532 (2764, 27122) zur Auswahl. Wer diesen Service nutzen méichte; schickt

bitte die entsprechende Anzahl EPROM‘s ("volle" kénnen geldscht werden) und das Programm als
HEX-Dump auf Diskette. Weiterhin besteht die M6glichKeit, den Zeichensatz des Genie I+II (TR5-

80 M.1+3 in Vorbereitung) individuell zu dndern. Bendtigt wird ein 2716 und eine Liste Uber die
gewlnschten dnderungen.

### Gesucht wird: Ein Englisch - Deutsches Worterbuch~Programm mit etwa 10000 - 20000
Stichwdrtern. Gibt es Gberhaupt so etwas ? AuBerdem: muMATH/muSIMP 2.0, Electric Webster,
sowie Geschdftsprogramme aller Art (Fibu, Steuer, Fakt., usw.... {Anm. d. Red.: Diese Anzeige
war hinten auf einem Briefumschlag draufgeschrieben; leider ohne Absender. Da ich in letzter
Zeit sehr viel Post bearbeitet habe, weilt ich nun nicht mehry wer der Absender ist. Ich bitte dies
2u entschuldigen und mich zu benachrichtigen.)

### Bei der Betreuungsadresse gibt es die MoglichKeit, alte Farbbandkassetten mit neuem
Farbband auffillen zu lassen. Es wird garantiert neues Material verwendet (Kein
Wiederautfrischen der alten Farbbdnder). Die Standartfarben sind schwarz, blau und braun

{gbqwg/ Stlvvf’t.éflﬂ,

ov jw{oét%'fv&qe Lilte war
ola sousl olev D'rucl/\ sehy s‘clqwatc"\ wivel . rg

S
(Lieferzeit ca. 14 Tg.). Auf Wunsch gibt es nach die Farben grin und rot (Lieferzeit ca. 3-4 (L
Wochen).

Preise: $
o

ITOH/NEC  EPSON EPSON 5

89510,8823 MX 80 MX 108 & i

Schwarz : 3,50 14,-- 21 = T -3
Braun,blau  : 12,~~  20,-- 30~ oS
Sonderfarben 18,~- 39 ,-- 45 == s &
v -3 1-:;
Alle Preise incl, MwSt + Porto und Verpackung. Bei Bestellung bitte alte Kassette mitschicken. “é ‘? ot
Andere Druckertypen auf Anfrage. & Q s
O v

### Diskettenangebot: BASF~Disketten aber ohne Firmendruck double sided, double o ‘M i

. density 96 TPI, 10er Pack 55,-- DM. pPtat

R EFEE SRR A A EE R AR R R EERE AL EFEE A E RS A BN AT R FREF LA XX F A XX A AR E A A RE AR RERR AR RN AR

Fragen, dAntworten und Tips

Andree Opt-Hof hat folgende Frage!

Das Erscheinen x-beliebiger Zeichen auf dem Bildschirm und pldtzliches,
unerwartetes Booten der Floppy liegt ja meistens am Verbindungskabel Exp. ~Int, --->
Keyboard, Um soetwas zu beheben, habe ich bisher immer die Kontaktstellen mit Benzin
vorsichtig gereinigt, aber das hilft auch nicht immer. Nun meine Frage! MWer weif Rat,
was man noch tun kénnte und wer hat schon Erfahrungen mit den GOLD-PLUG-Kontakten,
die nicht oxydieren kdnnen, gemacht 7?7?77
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Y4

10890
107e
1100
1110
1129
1130
1140
1150
116@
1179
118@
1179
1200
1210
122@
1239
1249
125@
12560
1279
1280
129@
1300
131@
132e
1330
1349
1350
13560
137@
1380
1399
1400
1418
1420
143@
1449
145@
14458
147¢
1488
1499
1500
1310
152¢
153@
1540
1550
15460
1579
158¢
157@
1600
1619
1629
163@
1640
1658
16460
1672
14680
1690
1700
1710
1720
173
1740

BSC(11)="8848":B(11)=.3

B5(12)="2,--":B(12)=2

BS(13)="3,--":B(13)=3

BE(14)="¢#4##":B(14)=.3

NE="

Qg=" ETART .

Wg=" STOP

ES=" STOP -

RE=" sSToP *
=" VERLOREN »

Gg=" GEWONNEN

COLOURS

FRINT3728,0%

COLOUR1

KE=INKEYS:IF K&="" THEN 1220

L7=3:605UB 2290 .

D=D-.3

FRINTE172, USING"#3& . #3" ;D

PRINT2728,N%

GOTO 1322

X=RND(11)

L=50@ *RND(35@)

RETURN

REM =3ss LAUF DER WALZEN #ssssas:

GOSUE 1280

FOR I=1 TO L

GOSUE 2318

PRINTE32?,B5(X)

B1=E(X)

X=X+1:IF X»14 THEN X=1

IF I=20:COLOURS:PRINT272B,H%:COLOURY

IF I)206 AND I<(35 :Q1S=INKEYS:!IF Q1%=" " :1L7=3:G0SUEB 2290:G0T0 1420

IF I=35 THEN PRINT@728,N%

NEXT

PRINTA728,N%

GOsSUB 1280

FOR I=1 TO L

PRINTE347,B8(X)

B2=B(X)

X=X+1:IF X>14 THEN X=1

BOSUB 231

IF I=20:COLOURS:PRINTa728,R%:COLOURY

IF 126 AND I(35:Q2S=INKEYS:IF @25=" ":L7=4:G0SUB 2270:B0T0 153@

IF I=35 THEN PRINT3728,NS

NEXT

PRINT2728,N%

GOSUB 12B¢

FOR I=1 TO L

PRINT2458,B88(X)

B3=B(X)

X=X+1:IF X>14 THEN X=1

Gosue 231e

IF I=20:COLOURS:PRINT2728,E%:COLOURT

IF IX20 AND I{3S:Q35=INKEYS:!IF @Q3%=" " :L7=5:G0SUB 2299!GOT01449

IF I=35 THENPRINT@728,NS

NEXT

COLOUR3

REF sssese AUSWERTUNG seszsssssss

IF B1=B(11) AND B2=B(11) THEN 1788

IF B1=B(11}) AND EB3=B8(11) THEN 1490

GOTO 1728

S=S-11IF S)@ THEN 2180:G0SUB 21%e

GosSue 223@

D=D+B2 ! PRINTA728,G5:FOR I=0 TO S0@INEXT:GOTO %3¢

IF B2=B(11) AND B3=B(11) THEN 1749

BO0TO 1770

S=5-11IF S>@ THEN 218¢

175@ GosSuB 223e

1760
1770

GOSUB 2190:D0=D+B1:!PRINTI728,08%5!FOR I=0 TO S@@INEXT:B0OTO P30
IF ((B1=B2) AND (B1=B3)) OR((B1=B2) AND (B3=B(11))) OR ((B1=B3) AND(B2=B(11

33} OR ((B2=B3) AND (B1=B(11})) THEN 18%@
1789 IF B3=B(11) AND B1=B(11) AND B2=B(11) THEN 2100

1799

IF B1=B(11) AND B2=B(11) THEN 2010

1800
1810
1820
183e
1840
185@
1860
1870
1880
1870
1900
191@
1920
1930
1940
1950
1960
1970
198@

- 1999

2089
2010
2029
2e30
2040
2059
2060
2070
2080
2e7¢
2100
211¢
2120
213e
2149
215
21568
2170
218@

IF B3=B(11) THEN 1958
GOTO 1830 ~
PRINT2728,GS:D=D+B3:FOR I=0 TO 500:NEXT:GOTO 930
PRINT@728,VS

S=S-11IF 5)@ THEN 2210

GOSUB 2280

IF S=@ THENGOSUB 2199

IF D€0.3 1H=1

FOR I=0 TO 500:NEXT:GOTO 930
PRINT2728, 65

BOSUB 2230

$=5-1:IF S)>@ THEN 2180

IF S=@ THEN GOSUB 2190

IF B1=B(11) THEN D=D+B2 ELSE D=D+B1
FOR I=0 TO S@8INEXT:GOTO 930

GOTO 930

S=S-1t1IF S)>@ THEN 218@

GOSUB 2230

IF S=@ THEN GOSUE 219@
PRINT2728,5%1D=D+0.30

FOR I=0 TO 5@0:NEXTIGOTO 93¢

COLOUR 4
S=S-1:IF S5>@ 1S=S+5:160T0 2186N1720
GoSuB 21ve

GOsSuB 2230

PRINT@182, "SERIE"

FOR J=1T70 3:GOSUB 2238 1NEXT

S5=5

PRINTa&52,S; "Serienspliele”
D=D+1:PRINT3728,6%!:FO0R I=@ TO S@@!NEXT:BOTO 73¢
COLOUR 4

S=5-11iF S5)0:S=S+10:1G0T0 2189
GOsSuB 219@

PRINT@182, "SUPERSERIE"

FOR J=1 TO 4:GOSUB 2230:NEXT

S=121D=D+1

PRINT2652,5; "Serienspiele *

PRINT2728,6%:FOR I=0 TO S@@:NEXT:GOTO 939
D=D+11PRINTE728, GE: COLOUR4 : PRINT8452,5; "Serienspiele “:GOSUB 223@!FOR I=¢ T

0 509 :NEXT:GOTO 73@

2199
2209
221¢

NEXT:

2220
22390
2240
2259
2250
2z27e
2260

PRINT@&S2, * “tPRINT@182," »

RETURN

PRINT@728,V%:COLOUR4 :PRINT@452,5; "Serienspiele "!GOSUB 2280!FOR I=0 TO See:
GOTO 93¢ :

REM sssvssz PIELODIE ssstssessszse

PLAY(1,4,1,15)FOR I=0 TO 48:NEXT

PLAY(1,4,3,15)tFOR I=0 TO 4@:NEXT

PLAY(1,4,5,15):FOR I=¢ TO S@:NEXT

PLAY(1,1,1,8)1PLAY(2,1,1,0):PLAY(2,1,1,08)

RETURN

PLAY(1,3,1,15):FOR I=0 TO P@:NEXT:PLAY(1,1,1,0)iPLAY(2,1,1,08):PLAY(3,1,1,8)

+RETURN

2299
2380
231¢
2320
2330
2349
2350
2350
237e
2380
2376
2400
2410
2429
2430
2440

PLAY(1,L7,1,15)iPLAY(2,L7,3,15)1PLAY(3,L7,5,15) tFOR I=0 TO S50:NEXT
PLAY(1,1,1,@)tPLAY(2,1,1,8) 1 PLAY(3,1,1,8) ! RETURN
PLAY(1,1,5,15):PLAY(1,1,1,8) :RETURN

FOR H1=1 TO 8

FOR H2=1 TO 12

PLAY(1,H1,H2,15)

NEXT i NEXT

FOR H1=8 TO 1 STEP -1

FOR H2=12 TO 1 STEP -1

PLAY(1,H1,H2,15)

NEXT : NEXT

PLAY(1,1,1,08)

RETURN

IFA=0:PLAY(1,M,1,12) iMi=f+1: IFM=81a=1
IFAIPLAY(H, M, 1,12 :fi=F-11IFM=1:A=0

RETURN
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Autostart bei Video-Genie

eim Video-Genie wer-

den Maschinenprogram-
me mit Hilfe eines »System-
Befehls« geladen; danach
kann man sie automatisch
starten lassen.

Die Ausfilhrung des Sy-
stem-Befehls steht im ROM
ab 2B2H und hat am Anfang
ein CALL 41E2H. Normaler-
weise steht in 41E2H ein
CYH (RET), das heiBt der
Computer springt sofort wie-
der zurilick und fiihrt dann
den System-Befehl aus. Nun
befindet er sich im »System-
Moduss, in dem ein Maschi-
nenprogramm geladen wer-
den kann.

Nach dem Laden des Pro-
grammes startet der Com-
‘puter den System-Befehl
von neuem. Er bleibt im »Sy-
stem-Moduss«, um das Pro-
gramm durch »/« in Gang zu
setzen, Bei diesem System-
Befehl Restart wird zwangs-
laufig auch das CALL 41E2H
noch einmal durchlaufen,
Wenn in 41E2H nach dem

Laden ein Befehl stehen
wiirde, der das Programm
startet, wiare der Autostart
perfekt. Um dieses Ziel zu
erreichen, wollen wir uns
einmal ansehen, wie beim
Video-Genie ein Maschi-
nenprogramm auf Kassette
aufgezeichnet wird.:
Vorspannm: 256  Nullbytes;
Synchronisation: ASH; Filena-
me-Block: Filename-Headerco-
de (65H), 6 Byted Filename; n
Datenbléckes: Data-Header-
code (3CH), Blocklinge (1 —
256; 00 entspricht 256), Blockan-
fangsadresse (LSB/MSB), Da-
tenbytes 8-Bit Priifsumme iber
Blockanfangsadresse und alle
Datenbytes; Entrypoint-Block:
Entrypoint-Headercode (78H),
Entrypoint (LSB/MSB)

Der Entrypoint des Pro-
grammes wird vom Compu-
ter in das Registerpaar HL
gelesen. AnschlieBend wird
der System-Befehl zum zwei-
ten Male gestartet.

Man muB also die Aufnah-
me des Programmes derart
verdndern, daB der Compu-
ter ein »JP(HL)« einliest und
in 41E2H abspeichert. Da-
durch wiirde dann das Pro-
gramm sofort nach dem La-
den gestartet.

Folgende Bytes miissen in
die Aufnahme eingefiigt (al-
le hexadezimal) werden:

BEGIN LD HL, 7000 ;Pointex (beliehige
Adresse)
CALL 218H Hagsettenrecorder an
CALL 206H WSynchronbyte lesen
LESEN CALL 235H iByte in Alku lesen
LD (HL),A ;abapeichem
INC HL dinkrementiere Pointer
Bild 1 P LESEN iweiter
BEGIN LD HL,70005 ;Pointer (belishige
HAdresse) y
CALL 216H iKassettenrecorder an
CALL 287H ;285 Nullbytes und
Synch.-Bytes schreiben
PRINT LD A, (HL) sinhalt von HL in Akku
CALL 264H jund abspeichem
LD AL ;LSB von Pointer in
Akleu
cp XXH iVergleich snit LSB der
Endadresse des Pro-
gramms im Speicher.
P NZ,PRINT :Nein, weiter .
LD AH ;M5B des Pointers in
Akku
cp YYH ;Vergleich mit MSB der
Endadrésse

NZ,PRINT ;Nein, weiter

P
Bild2  CALL 1F8H

;Kaggettenrecorder aus

3C Data-Headercode,
01 Anzahl der Datenbytes:

1,

E2 LSB der Blockanfangs-
adresse,

41 MSB der Blockanfangs-
adresse,

E9 entspricht »JP (HL)«,

0C Priifsumme.

Man muB das Programin
Byte filr Byte (das heiBt mit
Data-Headercode) einlesen.
AnschlieBend filgt man die
Bytes fiir den Autostart ein
und speichert sie wieder By-
te fiir Byte ab. Zum Einlesen
kann das Programm laut
Bild 1 dienen. Da man nicht
genau weiB, wann das Pro-
gramm, das man lesen will,
auf der Kassette endet, soll-
te man obiges Lesepro-
gramm starten und mit RE-
SET unterbrechen, sobald
an der Volumenanzeige
kein Ausschlag mehr .er-
kennbar ist.

Den Autostartzusatz fiigt
man der Ubersicht und Ein-
fachheit halber hinter den
letzten Datenblock ein, deort,

wonormalerweise der Entry-
point-Block steht.
“Beispiel: 3C Dataheader
Daten
nn Prilffsumme
Einfti-
gung —
18 Entrypoint-
* Header
nn
nn

Die drei Bytes des Entry-
point-Blocks werden dann
hinter die Einfiigung ge-
schrieben (78;LSB;MSB).

Zum Abspeichern kann
das Programm laut Bild 2
dienen.

Das Programm, das man
mit Autostart versehen will,
muB vom Filename-Header
(85H) bis zum Entrypoint.
Block wieder auf Kassette
abgespeichert werden. Bei

Maschinenprogrammen,
die nach der Ausfilhrung
den Computer wieder ins
Basic springen lassen, ist
besondere Vorsicht gebo-
ten: In 41E2H steht dann im-
mer noch JP (HL), Man mu8
eine Routine in das Pro-
gramm einfiigen, die bei
4]E2H wieder das normale
CS8H abspeichert.



Happy Load von M, Biewald

Das Laden voh Maschinensprachprogrammen von Cassebtte war

beim Colour Genie schon immer ein Problem:

Da hat man eine Cassette mit mehreren Programmen und mdchte
ein ganz bestimmtes laden. Den Anfang hat man schnell gefunden,
bloB ist es das gesuchte Programm ? Nein. Aber welches ist es
und wo bin ich gerade auf der Cassette ?

Dem schafft mein Programm abhilfe, denn schreibt den Programm-
namen des gerader ladenden Programmes aulf den Bildschirm.
Gleichzeitig wird das Programm eingeladen.

Ich habe dieses Programm bei mir in den obersten Speicher-
bereich (bfaQ) abgelegt, so daB es auch nach einem eventuellen
Basic-Warmstart existent ist.

Nun wiinsche ich noch viel SpalB mit diesem kleinen Programm,

bfa0 cdc901 CALL 01c9 H

-bfa3 115a44 LD DE,44%a H

bfa6 21c8bf KRXXXBOUYRRARAE LD HL,Obe8 H

bfa9 011000 LD BC,0010 H

bfac edbO LDIR

bfae ¢d4c02-- —~CALL 024c H

bfb1 cdedO1 CALL Oled H

bfb4 feb5 CP. 55 H

bfb6 20f9 JR  NZ,$-05 H

bfb8 216444 LD HL,4464 H

bfbb 0606 LD B,06 H

bfbd c¢dedO1 CALL Oled H

bfeod 77 INEXXHE LD (HL),A

bfot 2% INC HL

bfe2 10f9 DJNZ $-05 H

bfc4 cdeal?2 CALLO2ea H

bfe7 ¢9 ~RET

bfe8 49 i R 5

bfc9 6% LD H,E

bfca 68 LD - L,B

bfclib 206¢ JR  NZ,%$+6e H

bfed 61 T Byt

bfce 64 1D H,H

bfcf 65 ID H,E L bfd5 68  TD L,B
bfd0 3a206e LD A,(6e20 H) bfd6 74 LD (HL),H
bfd3 69 ) o (R 1 bfd7? T3 LD (HL),E
bfd4 68 ID H,E

LA
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NEUE SPRACHEN FUuR DRSS CG=s

Neben den beiden PASCAL-Compilern’ und dem Fortran—-Compiler, die
wir im letzten TEAMWDORK ausfihrlich beschrieben haben, stehen
fir das C6 noch zwei weitere Sprachen zur Verfiigung, auf die wir
nun aenauer eingehen wollen.

FORTH:=

Diesen Caompiler, der im Anagebot von fast allen Software-Anbie—
tern erhaltlich ist, aibt es in zwei verschiedenen Versionen.
Die erste Version, die far 95,— DM zu bekommen ist, ist nur fir
den Kassettenbetrieb gedacht, wahrend die zweite um 10,~ DM teu—
rere Version auch fir den Diskettenbetrieb zu geeignet ,ist.

Fir beide Versionen bendtiagt man 32 KByte RAM, sowie die neuen
ROMs, die seit April ’83 in allen CGs einaebaut sind.

Bei diesem FORTH-Compiler handelt es sich um eine angepalte Ver-—
sion des FIG-FORTH, die allerdinas um viele, fir das CG niatz-
liche Befehle erweitert wurde (z. B. Befehle fir Graphik u. Ton,
usw.). Der wesentliche Vorteil, des schwerer zu erlernenden
FORTH gegeniber BASIC, ist die extrem schnelle Ausfihrungszeit
‘der Proaramme, die in dieser FORTH-Version noch durch Benutzung
des eingebauten Assemblers gesteigert werden kann.

Zu beiden Versionen wird ein ausfihrliches deutsches Handbuch
mitgeliefert.

ISP =

Bei dieser LISP-Version handelt es sich um einen in BASIC oge-
schrieben und daher auch nicht besonders schnellen und leis-—
tunasfahigen LISF-Interpreter. Folagende Méglichkeiten und Be-
sonderheiten bietet dieses Proaramm:

Die Verwenduna von Symbolen mit mehr als ? Zeichen ist mdalich,
jedoch wird bei Ablage mit (S5AVE) jedes Obiekt auf die ersten

Q@ Zeichen beschnitten. Fascal-ahnliche Iterationen wie DOWHILE-
Schleifen oder DOUNTIL stehen zur Verfigung. Mit Hilfe der Funk-
tionen READ, FATOM und FRINT kann ein Frogramm bzw. Funktion
Informationen vom Terminal eiholen bzw. ausaeben. Die Sonder-—
funktion FP erlaubt die Auscabe selbstdefinierter Funktionen.
Einoeogebene Programme kénnen mit Hilfe von SAVE bzw. LOAD aboe-
speichert bzw. ogeladen werden. Der Proorammspeicheruna erfolat
mittels der Level 11 Eefehle FRINTH-1 und INFUTH#-1. Somit koén-
nen auch relativ umfanareiche Funktionsumwelten relativ schnell
aeladen und ogespeichert werden.

Freis und Vertrieb fir dieses doch recht aelunagene, obwohl in
BASIC geschriebene Froaramm, sind uns nicht bekannt.



Hier noch einige POKEs von Christian Klein, die recht
interessante Auswirkungen mit sich bringens

POKE 16863, 195:POKE 1468464, 24: POKE " 14865, 26
bewirkt, daB der LIST-EBefehl blockiert ist.

POKE 1463%96,23 sperrt die BREAK-Taste.

Die Voraussetzung fir die folgenden FOKEs ist, daB die Zeilen-
nummer O existiert. '

POKE 16863, 19S:FOKE 16864, 169:FOKE 16865,T ’
damit reagiert der LIST-RBefehl wig RUN!

FOKE 16T796,19S:FOKE 16397,1569:FOKE 16398,70
Damit wird nach Dricken der BREAK-Taste das Basic-Frogramm neu
gestartet und alle Variablen werden gelischt.

ﬁas gleiche, éber ohne Variablen lischen sieht dann so aus:
FOKE 16396, 195:FOKE 16397,172:FOKE 16398,320

Durch diese POKEs kann man ein Basicpgr. nicht mehr mit (BREAK:
verlassen, aber immer noch mit den beiden «<RST>-Tasten. Diese
lassen sich nicht ausschalten. Durch einen Trick kann man aber

auch zum Ziel kommen: Die Speicherstelle 16817 wird vom Interpreter
imner dann angesprungen, wenn sich der Rechner im Direkt- (=Eingabe-
Modus befindet. (Fir Neugierige: Hauptschleife der Frogrammein-
aabe@: 1A1C CALL 41A0).

Durch Dricken der beiden <‘RST:-Tasten (= sog. nicht maskierte
Interrupt NMI, der den PC auwf 0088 setzt), fihrt das C6 einen
Warmstart aus (Stack berichtigen, usw.) und CALLed dann nach 41AC,
wo normalerweise “RET? steht. Hier springt der Rechner z. B, bel
Colour-kKong zu einer Speicherlischroutine, und das Proaramm ist
vernichtet, nachdem man die beiden (RSTr»-Tasten gedrickt hat.

5
4

Den sc0. Kaltstart = Drilcken der (R:i-Taste und der beiden
CRET>~Tasten kann softwaremdBig nicht beednfluft werden.

Die folgenden FOEEs sind nuwr fir Basic interessant:

FPOKE 148173, 141 POKE 14814, 30:FOKE 146812,1%93

bewirkt, dal nach einem NMI das Basicpgr. neuw gestartet wird.
Das enspricht in Basicsprache °CLEAR:GOTO €7,
Nun das gleiche chne die Variablen zu lidschen
POKE 168173, 172:FPOKE 16814, 30:POKE 16812, 195

> GOTO O:



Natirlich kann man sich diesen Trick auch in Maschine zunutze machen,
indem man ab 41ACH einfach 'JF NN’ hineinschreibt. Nach einem NMI
springt der Rachner nach NN, wo meinetweden der Hinweis ausgedruckt
wird: "He was soll denn das’, und das Programm neu startet.

Den Normalzustand erreicht man, wenn man in 16812 = 41ACH "RET’
hineinpoked: FOKE 14812, 4HCS :

Nun noch einige “DCRY FPOREs, bei denen die Zeilennummer O keine
Yorraussetzung mehr ist.

FOKE 15414,227 =schaltet den Display-DCE ab, FOKE 16414,228 wieder
an. (DCRB=Device Control RBlock) i
Un das etwas zu verdeutlichen schrieb ich folgendes Froagramm:

10 POKE 1&414,227
20 INFUT A%

J0 POKE 146414,228
10 FRINT A%

S0 RLUIN

Mit FOKE 16406,250 erreicht man, dal der Keyboa-d-DBC etwas
eingeengt wird: Es ist jetzt nicht mehr mdalich mit <CTRL>+<{MOD SEL>
in den FGR-Modus zu gel angen. ] "

FOKKE 14404,247 bewirkt das gleiche, nw ist jetzt kein Cursor

im Direktmodus mehr sichtbar, :

\

Mit POKE 1&640&6,86 kann man die Tastaturabfrage abschalten.

Gerade bei Basic—Spielpar. ist dieser FOEE besonders interessant,
da bei sedem Tastendruck der Frogrammablauf verzdoert wird und

das Froaramm somit langsammer wird. Mit diesem FOEE kann man diese
Varzdaerung abschalten, aber die Tastatws immer noch mit FPEEI

aus den Speicherstellen F301 - FB30 abfragen.

Hi@rbei mul man aber beachten, dal der Rechner nicht in den
Direktmodus gelangt, bevor der Normalzustand wieder hergestellt
ist, da sonst keine Eingabe ildber die Tastatws mehr mdglich ist.

Mit FOKE 16406,227 ist der Normalzustand wieder hergestellt.

Um den Ausgangszustancd der anderen POREs wieder zu erreichen,
firagt Ihr am besten mit FEER (XX) die jeweilige Speicherstelle
einfach ab, bevor Ihr drgendwas hineinPOKEd und merkt Euch diesen
Wert. : ‘



