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Internes

Adressenliste

8YS-Files und wie m#n sie macht v, A, Sopp
Das Problem DD SD DD oder doch SD v. 0. Stark
Auch ein Genie kann irren v. M. Karnat:z

Udo macht's méglich

Umgang mit Fremdsprachen v. A. Sopp

Rezept gegen Computerfieber v. P.-J. Schmitz

"Endlich ein BASIC-Programm v. U. von Scheid

Die Records handhaben v. A. Sopp
Ein Tip zum genauen Rechnen v. P.-J., Schmitz

Ein Spooler fdr den EG44MBAR mit HRGib v. A. Sopp

'Tuﬁq-Up deé Genie mit "Speed-Up" v. A. Sopp

Flohmarkt / Fragen, Antworten und Tips

Colour Genie Ecke



Internes
v Om
Betreuer

##t# Auf Grund mehrerer Anfragen méchte ich betonen, dak der Beitrag auch 1/4, 1/2 oder 1/1
J@hrlich bezahlt werden Kann (weniger Uberweisungskosten). Es muB aber im Voraus bezahlt
werden ! Zur Erinnerung: Ab Januar 1985, 3,50 DM monatlich,

### Von ein paar Mitgliedern habe ich herrliche Ansichtskarten aus ihren Urlaubsorten
erhalten und mochte mich dafir herzlich bedanken,

### Andree Opt-Hof unterbreitet zwei Vorschldge f0r neue Rubriken und bittet Euch um
Resonanz:
1. Wie wire es z.B. mit einer dem "Gamers Cafe" aus £ MICRO nachempfundenen Rubrik, in der
Clubmitglieder Tips, Tricks und evtl. Lésungen (Teillésungen) fir Spiele und Adventures anbieten
kénnten 777 Es braucht aber nicht gerade die aktuelle Hiscore-Tabelle sein, sondern eben Kniffe,
wie 2,B, Adventures, die wohl jeder in seiner Sammlung hat, 2u knacken sind. (Anm. d. Red.: Wer
einen Lageplan der Schlésser von "VALKYRIE" und die Mdglichkeit, die Energieeinheiten zu
erhdhen, haben will, soll sich bei mir melden).
2. Da wir in der Clubzeitung ziemlich viele Assemblerprogramme haben, aber ein Teil der
Mitglieder (vielleicht sogar eine griBere Anzahl) nicht in der Lage ist, in 2~8@ Maschinensprache
2u programmieren, empfiehlt es sich, wenn sich ein oder mehrere Assemblerspezialisten dazu
autraffen kinnten, einen Einfihrungskurs in 2-80 zu verdffentlichen (ca. 2-3 Seiten pro Heft).

i Glemhze:.tlg méchte ich noch einmal alle BASIC~Spezialisten um BASIC-Programme .
fir’s Info bitten.

CERLFIoIn e = N Th

Werner Grajewski
Peter Kummerow

Holger May Diesmal leider
Rudolf Ring Keine !
Horst Schmidt

Heinz-Gerd Kister
Hans-Dieter Schneider
Arnulf Sopp

Heinrich ThdnniBen u

Herzlichen Glickwunsch !
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ENIE/TRS88 USER CLUB MITGLIEDERLISTE wa»¥ LP=DRUCKER CG=COLOUR GINIE CR=KASSETTENREKORDER LW=DISKETTENLAUFWERKE ¢ 89.89.1934

NAME

ALTHAUS
BACH
BIEWALD
BLASCHEK
BORNSCHLEGEL
BRAKE
DUERHAMMER
FISCHBECK
FOLKERTS
FREY

GANS
GRAJEWSH!
GRUNDHANN
HILLMER

HO

JER A
JOURDAN
KARNATZ
KLEIN
KROEHER
KRZYZANDWSK]
KUESTER
KUHMMEROU
KUMHEROW
KUTTER
LINNEWEBER
MAY

MEIER
MUELLER
OMASRELTER
OPT-HOF
oTEY

POTT

REICHELSOORFER

RN D
RUETTGERS
SCHMIDT
SCHMIDT
SCRMITZ
SCHNEIDER
SOPP

STARK

SpieB
THALMETER
THOENN]SSEN
THOM

TOPP

U, SCHEIDT
UAN DER TOLM
UOLLMER
WITTHANN
MOLF

UIRNAHE M-MR.  TELEFIN
THOMAS 240441 A551/73913
S1661 330611 297
MARKUS 830418  8421/471829
MANFRED 340120 8222/4408483
HANG 848738  A951/73831
THILD 848413  B471/44717
ULF 840444 62954/784
1HE 240125 04421/34282
RALF B40118  04223/1262
WOLFGANG 830914  048/46953854
DIETHAR 840445  07633/5357
WERNER 930507 02134/54573
WALDEMAR 830315 0441/34218
MANFRED 949443 04421/41320
RUEDIGER 840544 0911/440812
MARKUS 840127 95141./31133
upo 848747 Q4152/31704
MICHAEL 830417 94421/5393¢
GERHARD 848234 040/513159
PAUL ae3 -
PROF.DR. JER 848233 -=
HEINZ-GERD 940748 02058/3037
PETER 840132 0431/30447/3
JENS 948336 ---
WOLFGANG 839505 B8370/1248
MANFRED 831224 9471/25453
HOLGER 830568 92935/1468
HANS-CHRISTI 840124 04421/44577
ALBRECHT 840793 0841/51962
IRMGARD 940339  ---
AHDREE 848351 0421/420742
FRANCISCO 840337  ---
THORSTEN 648442 84223/497
WOLFGANG 840129
RUDOLF 848104 0208/57289
MARTIM 330922 =
KLAUS R30381 8471/24998
HORST 830302 0471/414511
PAUL-JUERGEN 840235 #202/401192
HANS-DIETER 830421 s
ARNULF 848131 0451/791924
OTHMAR 848340 02234/811805
Peter ¥30417 08434/454
GREGOR 840128 03091/9883
HE INRICH 830304 B421/647762
HARALD 840112 0203/337178
GERHARD 840749 85335/248
IME 830509 0471/85418
WILLEM 6. 849130 004117805421
TORSTEN 830414 e
RE INHARD 840750 09002/2381

840852 049/5482314

KLAUS

STRASSE

WESERSTR. 35
LEHMDENERSTR, 54

3400 GOETTINGEN
2845 DAMME 2

GESCHWISTER-SCHOLL STR 185 2388 BREMEN 41

INZERSDORFERSTR. 111/8/9

KOENIGSHOFSTR. 13
KASTANTENWEG 26
ECKENSTR. 8
FRIEDERTKEN- 17
NUTZHORNERSTR. ¢
PILLAUERSTR. 135
SCHWARZWALDSTR, 4
ZEDERNWEG 29
BEVERBAEKSTR. 44
RUESTERSIELERSTR 15
WODANSTR. 7
LUENEBURGER HEERSTR. 47
DARMSTAEDTERSTR, 44
SCHYERINER RING 23
CARL-COHN-STR. 73
GRAF-ENND-STR. 7
NUR DBER BETREUER
SCHMACHTENBERGHEG 2
STEENBECKERWEG 8/33
HAUPTSTR. 4
ILLERSTR, 18

AUF DER BRIGG 15
MARIENSTR. ¢
RAABESTR. 42
WIRFFELSTR, 8

NUR UBER BETREUER
HALSMUEHLENER STR. 56
WW. BESSONSTR. 5
UEBERN BERG 19
HERRENBERG 25
DUTSBURGERSTR. 445/3084
EIFELSTR. 85 A
BLESSMANNSTR. | B
KOERNERSTR. 7
HAHNERBERGERSTR 111
POSTFACH 1344
WAKENITZSTR. 8
SCHILLERSTR. 112
Trugenhofenerstr, 27
POSTFACH 1148

GRAMBKERMOORER LANDSTR, ¢

NECKARSTR, ¢
HEININGER WEG 1
STROEDACKER 45 C
TOBELRAINSTR. 2
RHEINSTR. 42
KLAUSENBRUNNENWEG 32
FELDSCHEIDEN STR. 44

A~1109 WIEN

8485 HALLSTADT
2050 BREMERHAUEN
4734 RUETHEN 13
2948 WILHELMSHAVEN
2875 BOOKHOLZBERG
20800 HAMBURG 7@
7813 STAUFEM 1. BR.
4220 DINSLAKEN
2706 OLDENBURG
2949 WILHELMSHAVEN
8506 NUERNBERG 40
3100 CELLE

4089 GROSS-GERAU

2940 WILHELMSHAVEN

2000 HAMBURG 40
2978 EMDEN
ERRECHBAR !

5603 WUELFRATH
2308 KIEL

5412 HUNDSDORF
8941 WIGGENSRACH
20859 BREMERHAVEN
9748 SUNDERM 2
2945 WILHELMSHAVEN
8878 INGOLSTADT
ERREICHBAR !!!
2890 BREMEN 44
7758 KONSTANZ 16
2875 BODKHOLZBERG

05, CR
BENIE I, TYPENRAD

(5, CR

TRS 1.CR

GENIET, 2LW

TRSOML , 2LW,LP GEMINI 10X
TRS1,2LW, LPSTARDP4S0

06, CR

GENIE1, 2LW,LP NEC8923

GENIE I, LM
TRS80111,CR,FERNSCHRE I BER
GENIE 1

TRS88 1,CR, LW

(6,CR

TRS8O1 ,2LW LPMXS24TANDY M188
GENIE 1 ,CR,HIRES

GENIE! ,GENIE14, LW MX88 ,RX88
£, CR, LPGEMINT 16, 1 LW

TRS88 M1, 1LW,LP HXSOFT

GENIE I, 1M

BENIEI LP 2
GENIE1 , 2L, LP PRAXIS 35
GENIEL, 2L(48, 88TKS) ,LP1DS44
GENIE1 ,LP DP510,2L1S005DD
C6,CR,LP STARS1S

TRS89 111,LP MXSOFT

GENIE 1,1LW NEWDOS, FERNSCHRE
C6,LP GEMINILAX

TRS1, 2L, LP PRAXIS3S, TINTENS
KOMTEK, LW,LP NEC3823
TSREGMI , 2LW,LP SEIKO GP18BA
C6,LP OLIVETTI PRAXIS
GENIET , 1 LW, MODEM

8870 GUENZBURG/REISEN TRS80 1,3LW(40/805P) ,CR,LP I

4336 MUELHEIM/R.
9198 STOLBERG-VICHT
2858 BREMERHAVEN
2838 BREMERHAVEN
54088 WUPPERTAL 12
2943 ESENS

2480 LUEBECK 1
#2340 MOEDLING

8959 Rennertshofen |
8011 KIRCHSEEON
2800 BREMEN 77

4166 DUISBURG 1
3342 WERLABURGDORF
2838 BREMERHAVEN
CH-8826 WAEDENSWIL
2658 BREMERHAVEN
8852 RAIN/LECH

4000 FRANKFURT 50

06, CR

GENIE I, LP STAR

APPLE

GENIE II, CR

GENIE 1,CR,LP BROTHER CE4B,2
ARC38, CR, LP MXGOFT

GENIE 1,2 LW,LP GEMINI 10X
GENIE! , 3L, LPMYSAFT

GENIE 11,3 LW, LP NEC 8023
TRS89 1,3LW(DD,05} ,LP MX88 M
TRS80 1, 2LW, CR, LP MYSOFT
(6,CR

TRS8OM1 ,2LM,CR,LP RXSBFT
TRS88L ,2LW,LP RXGFT

GENIE 3,LP ITOH F16-40

€6, CR

GENIEL ,CR

TRS8GMI ,CR, LP



EY¥YE-Files, und wie man sie macht

In der folgenden Tabelle sind alle 8YS5-Files von G-DOS 2.1b ver-
zeichnet mit ihren Aufgaben und ihrer Lange. Die Lénge deshalb, weil man
sie beim Benutzen der freien &YS-Dateien kennen sollte. In den beiden
letzten Spalten steht in bindr und sedezimal, mit welchem Wert der Akku
geladen sein muB, wenn man sie mit RST 28h aufrufen will. Manche Files
erwarten auBier ‘dem Code in A weitere Farameter; Vorsicht ist also
geboten!

File Aufgabe Sekt. Akku bin. hex.?)
GDOS D08 booten uuxQ0000  go
INHALT Inhal teverzeichnis 3 ®x 00001 gl
8YS0 DOS-Kern, bis 4CFFh resident 1f Hun0Q010 g2
8Y&1 DOS-Befehle interpretieran #0011 g3
8Ys2 File-Handling #unQ0100 g4
8ys3 dto., JEL, DEBUG usw. ®xx0O101 S
8YS4 DOS~-Fehlermeldungen Hun00110  géb
8Y8S DEBUG xxxQQiil g7
8Y84 NDF, COPY, AFFEND, FD, © 3 #un01000 g8
8Ys7 UHR, DATUM, AUTQO, ATTRIB usw. wxx01001 g9
ayas I (DIR), FREE MHu01010 gh
8Y89 B2, BOOT, Chaining-Kommandos ¥ux01011 ghb
. BY810 BASIC-Befehle GET und PUT wun01100 gC
8YSi1 - BASIC~Befehl RENUM (Te11) ¥xx01101 gD

. 8Y812.: BASIC-Befehl REF .
. BYS13 -BASIC~Fehlermel dungen, RENUM
. 8Ys14.  CLEAR, CREQTE, E, LIST, @, DR

#un01110 gk
Hxx01111  gF
®xx 10000 wo

‘8YS15 ©  FORM, V24 ¥xx10001  ul
8YS14 “Hauptteil .von PD ; . OKX®10010 w2
8Y517 ‘Hauptteil van 8, AIK Couunl1001il u3

8Ys18 direkte BASIC-Kommandos
8Y819 versch, BASIC-Befehle
8YS20 dto.

8YS21  BASIC-Befehl CMD"O"

. 8Y822
‘. BY823
8824
(6Y825

Xx® 10100 ué4
Hun101014 ud
¥xuxn 10110 ué
Munl1o111 u7
¥®x 11000 ud
kxx 11001 u9
wrnll010  uA
xxxildil ub
wuni1l1100  uC
wxux11101 ub
wnnlll10  uE
wuxlilill uF

" gys28 “(Druckercades)

8YB29

U!I'.RI'JIUIQLRUILﬂmlﬂtﬂmmmb[_qLﬁUILlIUILFIU[LﬂLﬂUILIIULLBLE;ﬂOUi

Ay y _;1ﬁ der 0! g= garade Hax-Z;ffar, u = ungerade Hex-Iiffar

2) Dieae Tabelle g;lt fiir G-DOS :2.1b. Dort ist der Befehl LWT
nicht: mehr’ ‘implementiert. Der’Laufwerkstest funktioniert aber
- mit mindestens 3 Blanks und NEW LINE,

_ Die Aufgaben der 8Y8~Files sind teilweise der deutschen Anleitung zu
LNEWDUS*BO entnommen, soweit sie dort verzeichnet sind. Den Rest habe ich
 selber herausgetiftelt. Da G-DO8 "und NEWDOS nicht villig identisch sind,
und da ich entgegen anderslautenden Geriichten nicht unfehlbar bin, sind
Irrtimaer in der Spalte "Aufgabe" miglich.



Wie SYS-Files aufgerufen werden, ist im Frinzip in dem Artikel
"Neuar Dreitastenbefehl <,./>" erkldrt. Die obige Tabelle erleichtert
hoffentlich die Berechnung des Farameters im Akku. Der geneigte Leser muB
sich nun nicht mehr mit einzelnen Bits herumschlagen, es geniigt, 2u
wissen, worin =ich eine gerade von einer ungeraden einstelligen Zahl
unterscheidet. Darilber hinaus méchte ich diesmal erkliren, wie ein
eigenes 8YS~File geschrieben werden kann. Dazu sind @in paar
Vorkenntnisse ndtig, deshalb wieder als hors d’oeuvre ein wenig Theorie:

Was spdter im Hauptspeicher stehen soll, liegt Byte an Byte auf der
Diskette wie die einzelnen Tone einer Melodie auf einer Schallplatte. Es
igt jedoch in einzelne Fortionen, sog. Records unterteilt. Am Anfang
eines jeden Records steht ein Byte, das die Art der folgenden Codes
kennzeichnet. Bei einem Maschinenprogramm hat es den Wert 0L, Das zweite
Byte ist die Anzahl der Bytes, die dieser Record enthdlt. Dabei steht 00
fir 256 dez.. Die relativen Bytes I und 4 des FRecords enthalten die
Ladeadresse des ersten Codes (Byte &), und zwar in der gewohnten
Reihenfolge LSB-MSE. Die beiden Bytes der Adresse werden im Byte 2
{ibrigens mitgezdhlt., Die Abb. 1 zeigt ein beliebiges Beispiel. Die Bytes
der Record-Organisation sind unterstrichen.

In einem nicht belegten 8YS-File (22, 24, 285, 24 und 27) enthalten
alle Records 254 Bytes, algo ist der Zdhler (rel. Byte 2) immer 00, Bei
eigenen 8YS-Files (wofir man diese freien Dateien ausnutzen muB) sollte
man dieses Schema beibahalten.

Am Ende einer Datei schlieflich steht die Einsprungsacdresse des
Frogramms. Sie wird mit  dem Kenncode 02 eingeleitet. Es folgt auch hier
die Anzahl der folgenden Bytes. Da es sich nur um diese Adresse handelt,
lautet der Wert dieses Bytes ebenfalls 02 (2 Bytes fir LS8R und MSER der
Adresse, s. Abb. 2a).

Die +freien B8YS-Files belegen 5 bzw. 10 Sektoren. Eine eigene
8YB-Routine mag zwar kirzer sein, aber im Hinblick auf gpatere
Erweiterungen wire es verschwenderisch, auf den Rest zu  verzichten. Und
das macht die Geschichte leider etwas kompliziert, wie wir spdter sehen
werden, Grundsdtzlich ist es aber ohne weiteres moglich, unter dem Namen
2. B. 8YB24/8Y8 mit EDTABM ein Maschinenprogramm zu assemblieren, das
sich (aufier der Linge) in nichts von  einer Apparat-Bystemdatei
unterscheidet. Man kann sogar mit POKE-Befehlen ein Maschinenprogramm von
BASIC ‘aus zusammenschustern und mit CMD"DUMF,..." sein 8YS-File kreieren.

i Besser als .diese FPartisanen~Heimarbeit ist die Methode der

sektorweisen Kopie;.Dabei bleiben: die Lage und Lénge sowie alle anderen
~ Eigenschaften .der freien 8YB~Datei erhalten. EDTASM erzeugt
beispielsweise das File 8Y82&4/CMD. Mit SUPERIAF und seinem Befehl DFS '
kriegt man raus, welche Bektoren dieses Frogramm belegt. Es sind spater
-+ fir den Befehl CDS die GQuellsektoren. Auf die gleiche Weise findet man
- die Zielsektoren von 8Y826/8YS. ‘

Wenn &YB246/CMD  auf einer ziemlich wvollen Diskette nicht mehr
zusammenhidngend aufgezeichnet wurde (vorher mit SUPERZAF feststellen!),
kann man leider bei der Frage BSECTOR COUNT nicht mehr alles auf einen
. erledigen. Wer Sorge hat, bei der kopie auf Raten Fehler zu
kann flr 8Y826/CMD eine frische Diskette nehmen.

. Zuletzt ist von Fall zu Fall noch etwas Kosmetik notwendig. Die
Record-Grenzen liegen bei 8Y824/8Y8 nicht notwendigerweise an denselben
Stellen wie bei 8YS826/CMD. Sie lassen sich ginfach umzappen, wie in Abb.
2a (8YS526/CMD)  und 2b (8YS24/8Y8) gezeigt. Die zu modifizierenden Codes
sind unterstrichen. Auferdem enthalten die CMD-Bektoren vielleicht noch

‘Miill des Agsemblers (Abb. 2a), den man aus optischen Grinden auf 00
zappen: kann (Abb. 2b). Die Einsprungsadresse wird ebenfalls mit Nullen
ilberschrieben, denn- am Ende einer jeden 8YS-Datei steht sie bereits:
4DO0Oh.  Das ist das Bytemuster 02 02 00 4D im letzten Sektor (der hier



nicht abgebildet ist,
2a stehen diese Codes mitten im Sektor.

als ermutigt zu haben. Wenn Ihr

mit Kopien arbeitet, darf
wird einiges schiefgehen, das
zwel Litern Schweifl und ebensoviel

und

um nicht eine neue Infoseite zu beginnen). In Abb.

Auch bei diesem Beitrag habe ich das Geflhl, Euch eher abgeschreckt
DOS-0Original im Panzeraschrank laBt

nur

Euer

wal te

Murphy. N
Bier habt Ihr es aber im Griff. Merke:

aber gerne alles

sthiefgehen,

Und es

Nach zwei Stunden Training,

Die teure Disco geht nur mit Hardware von der Art
kaputt.

gines

QD

OOO0

OO0

LE ik
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DRY OO0 QlOB OC40 CHCE 4BCE 0946 CEFR 4501
] 10 A4QCTE Q044 TEAZ EFCE DR4A 0121 SE4O
OH 20 00Z2 LEOB BX0A OE00 BIAFF FFOO 0000
IO 0000 OOFE O7DC ES4T FICT 0000 0001

DRE 40 4074 CDAB 407R FHOF OFOF OFCD 7140
& S0 OFCeE QOR7 CEAQ Q77T OZECH BERER L7700
SH O 60 Q47 Q000 11EE OIRIT 0A0L QOO0 CIERO
70 0000 0147 &B4% A%4O0 0000 0000 0000

80 2TOT 2WOA 0200 0011 ORFF 0100 0100

Q0O OOFF QOFF Q10 0100 Q000 OOFF QOFF

AQ QLO0 QOO0 QOFF QO71 4X00 Q000 Qoo

BO  QLO0 0100 000D ODOL FORE 4%O00 0000

FRS CO  FCA4C Q000 QOFF FEOO 0000 Q000 FREE
0 DO 0000 QOFF FFOO 0080 2B00 OO42 0000
OH  EQ 0000 OO040 QOO0 QOFF FIEOL 0000 440
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DAS PROBLEM, *DD 8D DD QDER DOCH 8DF
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Dhmar STARK MEDLING AUSTRIA
Mit dem Befehl "DIBK,A bis P"habe ich es gelist.

z.Beaivspiel:

DIBK, 1=A DRIVE 1 18T D EIEe
DT%h,LﬂE TORIVE 2 18T DD EIR: nhLIVﬂE‘

DISK, 1= FORIVE 1 18T DD EIR=3 AEIV=X

Durch diese Refehle braucht man nicht mehr die PD auf o BYSTEM-DIGBK andern.

‘_ﬁPle

ANDERUNG

Bt e by ot g i e

1.) SUPERIZIAF Q.48 LADEN

2¢) DD NEW--L. TNE

Feld,28,07,28 NE WL, ENE:

MOD®G ME WL, T IME

7 BYTE andern und awd SYSTEM-DIGE abspeichern.
RESET (Newstart).
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im ROM eine kleine

Die Adresse QIBDH auwf @1132H
avtomatisch die Adresse im Arbeitsspeicher

Die alte Adresse (OSADH) ka
ROM=-SPEICHER
£ S Im A A g s s

eleo A728 C319 1AG2 4541

QDD {Z5)
ADED @DOD
ARLY D7AF
FER® D24A
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CNun dieses gednderte Frogramm

und anstelle des ROM 1
Falls ein Interes
zuw schieBen, bei
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sent keirnen
Zusendung eines Eprom °
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Auch ein GENIE kann_ irren

Im Heft & unseres Club-Infos stellte unser Clubkamarad Faul-
Jirgen Schmitz fest. daB das Genie hinter dem Komma nicht mehr
richtig rechnen kann. '

Recht hat er!

Aber mein Genie bekommt wesentlich bessere Ergebnisse hin als
seins.

In seiner Schleife mit einfacher (Un)genauigkeit stehen ab der
dritten Stelle alles Neunen. Diese bekommt man durch runden
weg. Dafilr kennt das Genie den FRINT USING -~ Eefehl. In dem
von mir durchgerechnetem Beispiel kommt die erste Ungenau-
igkeit in der dritten Stelle nach dem Komma erst nach dem
2593sten Durchlauf auf!

Der erste Fehler in der 2.Nachkommestelle trat erst nach 10722
Durchléufen auf!! Und das reicht doch wohl fir die meisten
Anwendungen.

Die og Ergebnisse lassen sich auch beim Rechnen mit doppelter
Genawigkeit nicht verbessern. -

Beim Rechnen mit doppelter Genawigkeit reicht ®s nicht zu
sagen (oder zu programmieren), dal das Ergebnise doppelt . genau
sein s0ll. Auch die Operanden missen als doppelt genau ange-
gebeben werden. (Oft reicht es, rnu ginen Operanden als dop-
pelt genau anzugeben -~ aber sicher ist sicher.)

Variable kann man entweder per DEFDBL oder durch das #-Zeichen
kennzeichnen. Eine Zahl kann man durch ﬂnhéngen des #-leichens
ale doppelt genau kennzeichnen.

‘Hierzu.einige Beispiele:

D=1/3 ceraibt ¢ JETEEED
D#=1/73 ergibt ¢ L ESEEIEEILAZRL74408
’D#MI#/u# 9rg1bt-= I TN G SR B e

A =1+0.9999 ergiht +1.9999
A#=1+0,59999 " ergibt : 1.999900102615356
A¥=1+0,9999% ergibt : 1.9999

10 DEFDBELD = 10 DEFDELD 10 DEFDELD

20 FORI=1TO12. : 20 FORI=1TO12 20 FORI=1TO12
EORhJD D+. 0L et ek MO T D=D¥, O, 30 D=D+.01#
40 0 PRINTD 40 PRINTUSING"#.##":D 40  FRINTD
50 NEXTI '  . 50 NEXTI S5O NEXTI
READY 2 s, READY READY
RUN ' ' FRUN RUN
9.9999997746482582D~03 0.01 : .01
L01999999955294516 0 0,02 .02
L 02999999932944775 0.03 : L0
L OI99999991 ONIOIE L 004 04
L 04999990088241291 0,05 05
LOE9999998465889549 0 0.06 .06
L 06999999847537808 0 0,07 07
L07999999821 1860646 0.08 .08
. OB9999997988 14524 S 0.09 .09
0999999977 L4BREED 0.10 .1
. 109999997541 3084 0:11 D11

« 1199999973177%1 0.12 12

Michael Karnatz '_ E?



erkrie

Geniale Systeme — Zubehor von A-Z

Herrn
Peter Spiel
Trugenhofenerstr. 27

D-8859 Rennertshofen 1 Datum: ©02.08.84
L |
Betr.: Clubpreisliste Teil 1 von 2

Sehir gawhrte_.CIubkamerad Peter ,

untenstehend . erhilst du den ersten Teil der Clubpreisliste . Die
Freise verstehen sich inkl. Mwst. zzgl. Porto . lch hoffe du hast
verstandnis dafilr, dalf ich nicht alle von mir vertriebenen Artikel
mit Rabatt weitergeben kann. s 2 '

——== BTAR = Drucker.

E[yérkauf ok : Clubpreis

Fowertype Typenrad ~— 1598, 1448, ~

Gemini 10 ¥ oder i ' 1048, - | QUEE . -
- Bemini 1% x oder i 1596, -~ 1248, -~
Delta 1@ ' 1498, ~ LAAE, -

pe

A OBy e 182, -
2198 - ' 1998, -

2628, - 2428, -

Genie 16 B : : 5448, ~ 5248, ~
Genie I1I &HEP8 , - 898 . -
Farbmonitor ct@ﬂ@sw14 F28, - 8Bo5E. -
ctP0@me 14 1868, ~ 1748, ~

ctPOOh- 14 2196, - 1996, ~
Floppygehauwse mit Netzteil 278, - 248, -
Controller steckfertig 8D . a98. - S5 -
DD Controller zum Aufstecken 218, ~ 178, -
Buskabel 5@ FOL mit Stecker 85, - Ty -

quppykabel fir 2 Lw - R

BEITE 1 von 2

. Darmstadter StraBe 66 Telefon Kreissparkasse GroB Gerau Postgiroamt Frankfurt/Main
* 6080 GroB Gerau (06152) 81704 (BLZ 508 525 53) Konto-Nr. 119099 (BLZ 600100 60} Konta-Nr. 242 92-609



Geniale Systeme — Zubehbr von A-Z

Herrn
Peter Spief
Trugenhofenerstr. 27

D-8859 Rennertshofen 1

Betr.: Clubpreisliste Teil 2 von 2

Sehr geahrta' Clubkamerad Peter .,

Datum: 02.08.84

untenstehend erhdl st du den zwelten Tmil der Cluhpr pimligte . Die

Freise varstehen ‘sich inkl. Mwat. zzgl. Porto .

Teh hoffe da hast

verstandnis dafilr, daf ich nicht alle von mir vertriebenen Artikel

mit Rabatt wexterguhen Pannr, S

_ el Verkauf Clubpreis
Doppel floppy TOS 400/2 FC g6, - 1728, ~
b CTCS 800/2 FC 2598, - 2398, ~
Einzelfloppy TCS 400/1 FC 1548, - 1248, -
TES 8071 FCO 1748, - Lé&4ae ., -
Law i 4168, 1068, -
1678, 1528, -
C o= Einzellaufwerke  Slim Ling —e——
TEC 4@/1 DD R 648, - G598~
4@s2 DD 8a68. - 79 . -
80/1 DD 848, - 788, ~
8072 DD . 48, - 888 . -~
BASF 6128 DS/DD 40 848, - 798, -
6138 DS/DD 80 1028, - F5E ., -
v r— Lieferzeiten miglich -- v -
SELTE 2 von 2
Darmstédter Strafle 66 Telefon Kreissparkasse GroB Gerau Postgiroamt franklurthain
6080 GroB Gerau . (06152) 81704 (BLZ 508 525 63) Konto-Nr. 119099 (BLZ 500100 60) Konto-Nr. 242 92-609
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Holger Mays Ausfithrungen in dem Artikel "Daz Sechserspiel" (Info
g8/84), aber auch schon mein Briefwechsel mit ihm und Feter Spief gaben
mir sehr zu  denken. Haben die Beitrdge der Assembler-Freaks im Club
gigentlich ein Publikum? Nun, sie haben, wie ich inzwischen sicher weifi.
Driickt mir  aber jemand einge hebrdische "Jerusalem Fost” in die Hand,

komme ich mir befangen und  schrecklich ungebildet vor. Wenn mir mein’

Freund, der mir seinerceit Assembler einpeitschie,  schreibt, ich soll mit
dem RAS den MUX auf den CAS léten (aber schin fast), dann krigge ich im
Kopt einen 78T-Error, denn der String ist mir zu komples.

Holger findet selber einen begriBenswertsn Fompromifl, indem e die
BASIC~Freunde ermuntert, ohne andere einschrinken zu wollen. Da ist noch
ein miglicher Fompromi3, und hier folge ich einer Anregung, die mir
Faul=Jirgen Bchmitz gabs Da all’ diese Maschinenprogramme mehr oder we-
niger brauchbar sind und teilweise sogar die Arbeit in BABIC erleichtern,
sallten auch diejenigen sie. benutzen kinnen, fir die Assembler eine
Fremdsprache ist. Midmlich nach Yorlage als Setzer giner Druckerei eine
"Jerusalem Fost" eintippen ist gar nicht so schwierig.

Deshalb mochte ich in diesem Beitrag etwas (ber den Umgang mit EDT-
ASM  sagen. Dieses Dienstprogramm befadhigt den  User, Assembler-Listings
einzugeben, so wie es der Interpreter fir BASIC tut. Als Beigpiel stelle
ich eine unschuldige kleine FRoutine vor, die auf sine bewuBt einfache
(und damit umstindliche) Weise den Bildschirm léscht (s, Listings). Sie
wird von BABIC aus mit USR aufgerufen. :

Da (sofern mit EDTASM erstellt) drei verschiedene Formen eines
Listings vorliegen kinnen, michte ich 2undchst die Unterschiede erkléren.
Im Listing 1 ist auBer dem Programmcode, einer symbolischen Adresse
(LOOFP) und den Angaben iiber den Beginn des Ladebereichs (ORG) und das
Ende des Programms (END) nichts enthalten, weil weitere Informationen
eben nicht von Interesse - sind. Dabei stehen in der linken GSpalte die
_Symbuie 5h1er gibt es: nur-e;nﬁJ, daneben dxe 80g. Operation Codes (ndar

“einfach” Opcodesr. Bie P@nngpichneh 418" Art ‘des Befehls. Rechts daneben’
folgen die Operanden, sofern welche gebraucht werden (RET braucht kei-
nen). Die Spalte ganz rechts ist Kommentaren vorbehaltaen, die mit REM in
BASIC eine Farallele haben. Sie missen immer durch gin Semikolon vom
Frogrammtext qetrennt sein., Es darf kein Programmtext mehr in dieser
Zeile folgen (genauw wie bei REM). _ . 3 '

Im Listing 2 erscheinen zusdtzlich Zeilennummern. Das ist sinnvall,
wenn im hegleitenden Text auf bestismmte Frogrammstellen Bezug genommen
wird, die man cdann mit dieser Nummer benennt. Das Listing 3 zeigt aus-
serdem ganz links die Ladeadresse eines jeden Befehls und den Wert, der
nach dem Laden des fertigen Frogramms in den  jeweiligen Bytes steht
(beides in Hex). Die Adressen und die Hexcodes werden nicht eingegeben;
EDTASM ist nuwr so freundlich, dem interessierten Frogrammiersr digse An-
gaben bel einer Art des Listens mitouliefern.

Das Listing 4 schliefilich (das EDTASM in digser Form nicht mehr sr-
zeugen kann: es ist eine Bildschirm-Hardcopy) enthdlt zuszdtzlich hinter
jedem Hefshl dia Angabe  des ndchsten Tastendrucks, der erforderlich ist,
Wie man sieht, werden die Spalten jeder Zeile mit dem Fechtspfeil von-
einander getrennt. Die Zeile wird mit NEW LINE beendet wie in BASIC,

Nun muB man aber EDTASM erst einmal zu Laufen bringen. Das Laden und
Starten geschieht in der fiir Maschinenspracheprogramme iblichen Weise:
Van  BASIC aus mit dem SYSTEM-Befehl oder unter DOS durch Eingabe des
Filgnamens. EDTASM meldet sich wie im Listing 4 z2u gehen und erwartet
eine Exngabp. Zum. Elntlppen eines - Frogramms lautet sie I (insert). Ohne
weitere Parameter nimmt EDTASM nun an, daB die erste Ieilennummer 100
lauten und daz Inkrement 10 sein soll. Die erste Zeilennummer (Wie auch
alle weiteren) wird automatisch ausgegeben (wie nach AUTD in BASIC), und
der Cursor erscheint dahinter mit einem Blank Zwischenraum.

Jetzt wird der Frogrammtext eingegeben wie im Listing 4 beschrie-
beri. Wann wir damit fertig sind, erkennt EDTASM nicht von selbst, des-
halb wird auch die Zeile 200 erwartet und ihre Nummer angezsigt. Man
verlalt  jetzt einfach mit BREAK den Insert-Modus. Zeile 200 wird damit
eginfach wiader "vergessen". Man kann mit BREAK auch mitten in der Arbeit

AA



unterbrechen, um etwa einen Fehler sofort zu korrigieren (s, p.). Mit I
(und evtl. einer Zeilennummer dahinter) geht es dann weiter.

Zur Kontrolle kann man mit dem P-Kommando den Text listen. Die Syn-—
tax ist ganz dhnlich wie bei LIST in BASIC. P120 listet die Zeile 120, F.
die gerade aktuelle Zeile und FP130:1850 diesen Bereich., P allein 2eigt
eing Bildgchirmseite von der aktuellen Zeile ab an. H statt F tut im
Frinzip dasselbe auf dem Drucker. Bei F und H gibt e auBerdem eine Ab-
kirzung fiir die erste und die letzte Zeile: "Liste Anfang bis Ende" heiBt
Fifs k.

Das Frogramm wire jetzt fertig = wenn man sich nicht vertippt hit-
te. Die Edition ist dem Verfahren in BASIC ebenfalls sehr dhnlich. Mit E
uncd nachfolgender Zeilennummer wird die Zeile zur Edition bersitgestellt.
Die Editor-Unterbefehle (L, I, K, A usw.,) entsprechen genau denen von
BASIC. Die notwendigen Forrekturen konnen jetzt durchgefilbrt werden.

Fehler werden aber hdufig nicht gleich bemerkt. Wie BASIC erst beim
Frogrammlawf Fehlar detektiert, so findet sie EDTASM erst beim Assem-
bligren. Das ist der Vorgang, bei dem aus diesen Abkilrzungen englischer
Vokabeln (LD fir load usw.) und den Zablencodes (hiegr z. B, ZC00H) oder
Registerbezeichnungen (2. B. HL) ein fidr den 280 verstandliches Programm
gebastelt wird.

Das Assemblieren wird mit A veranlafBt. Ohne weitere Farameter rollt
dann auf dem Bildschirm der Programmtext wie in Listing 3  ab. Zusdtzalich
kinnen gegf. Fehlermaldungen erscheinen. Am Ende des Textes wird die
Fehlerzahl finfstellig angegeben (die Autoren von EDTASBM missen ganz
schin pessimistisch gewesen sein). Je nach Version des Frogramms  kann
auch eine Angabe des freigebliebenen Speicherplatzes folgen. SchliefBlich
wird noch ein Verzeichnis der Symbole ausgegeben, in dem die Hexzahl sr-
scheint, flir die ein Label (= Bymbol) steht (hier steht LDOOF +ilr die
RAM-Adresse 600&6h), rechts daneben die Zeile, in der @s dafiniert ist und
wiederum daneben die Zeilen, in denen es vorkommt. Je nach Version hat
'd1e Symbultaballa viglleicht auch ein anderes Gesicht.
iy Der,Programmnamé'“;”;4W i dem das Fjla auf Lassette gespeichert . wird
ﬁ"‘twas. "EDTAGM-beim A Ar a
Befehl A NAME eingegeben werden. Das Blank awischen dem A-Kommanda und
‘dem Frogrammnamen NAME ist: obligatorisch. Der Name darf bis zu sechs
2eichen .enthalten. Wird nur A " eingegeben, kriegt das File den Namen NO-
NAME. Die Disk- Uers1nn fuhrt den User im Dialog, so dal ich hierzu nichts
Terklaren Jmul, o
' “Das A-Kommando'1&Bt ein paar'Parammter zu, die sehr hilfreich sind.
‘Bie werden in der,Tapa-Varsinn mit Querstrich an den Filenamen angehdngt.
Fiir den BASIC-Spezialisten, der ein Programm aus dem Info nur Abtippen
~mchte, sei hier der Wichtigste genannt: Mit A/WE (oder A NAME/WE; #ir
wait  on error) wird veranlaft, daf die Assemblage beim Auftreten eines
-Fehlers stoppt. Man kann jetzt mit BREAK unterbrechen und die betreffende
Zeile edieren und berichtigen. Jede andere Taste fithrt zur Fortsetzung.
Wie in BABIC werden auch hier nur Bchreibfehler u. dergl. erkannt, keine
logischen Fehler.,  EDTASM kann nicht ahnen, wie groff diz Winkselsumme im
Dreieck ist. : :

Es gibt eine ganze Anzahl weiterer Befehle zur diraskten oder pro-
grammierten Eingabe. Eine Aufzdhlung wirde aber zu weit fihren. Mit den
hier Aufgezdhlten kann der Leser jedes verdffentlichte Frogramm singeben
und  zum Laufen bringen. Bleibt nur die Frage offen, wo man EDTASM her-
‘nehmen soll, wenn man es noch nicht hat. Ein billiger Weg ist im Info
4/84, 8. 11 nachzulesen.

Arnulf Sopp, Tel. 0451-791924

T in der Tape-Version mit-dem”

AL



ORE &HOOOH sH fir hex :
LD DE, 4000H 1Ende Bildschirmspeicher +1
LD HL , 3COOH sAnfang Bildschirmspeicher
LOOF LD (HLY . * iBlank dorthin laden
INC HL indchste Bildschirmstelle
RST 18H svergleicht HL und DE
JR NZ, LOOF tweiter, falls Ende noch
pnicht erreicht
RET rzuriick ine BASIC
END
2
Q0100 ORG AO0O0H tH filr hex
00110 LD DE, 4000H 1tEnde Bildechirmspeicher +1
Q0120 1.D HL , ZC00H iAnfang Bildschirmgpeicher
00130 LOOP LD (HL) , ° sBlank dorthin laden
00140 INC HL. indchste Bildschirnstalle
00150 RBT 18H svergleicht ML und DE
Q0160 JR NZ, LOOF tweiter, falls Ende noch
00170 inicht erreicht
Q0180 RET jzurick ins BASIC
00190 END '
3 " )
&000 - ) Q0100 ORG +  &0O00H 1H Fir hex
6000 110040 00110 -~ LD ' DE,4000H 1Ende Bildschirmspeichar +1
6005 21003C -~ 00t20 .- ; S COOH tAnfang Bildschirmspeichar .
O .4 ,MH._'10013G LDQ H yBlank dorthin laden.
‘6008 23" GOH46=  TINCTe MO ynéchete-Bildschirmetel b
6009 DF 00150 R8T .~ 18H svargleicht HL und DE
&00A QOFQ 0180 _ JR- . NZ,LOOF yweiter, falls Ende noch
- 00170 gt : inicht erreicht
&000 C9 Q01807 2 i RET tzurick ing BASIC

Q000 . 00190 ~ o+ END
QOOOQ mal gepennt e
u4747 Zelqhen varfugbar

LOOP. 6006 00130:_ 00160

41

Genie-D0S Editor-Assembler

Evklarong zv

\

%I nl '

Q0100 rp . ORGrp = 6000Hrp rp irp/# Rechtspfeil nl
00110 rp. LDrp ©  DE,4000Hrp - inlg= NEW LINE nl
00120 rp - . LDrp . HL,ZCO0Hrp ibrk = BREAK ml
00130 LDGPrp LDEp - HHLY , i g f sss Nl

00140 rp. oo (INCrp " HLrp  rp 3 wea Nl

00150 rp-  R8Trp  1BHrp  rp § ek il

Q010 rp JRrp.  NZ,LOOPrprp § e il

00170 rp rp rp Crp treine Kommentarzeile nl
00180 rp : RETFrp  rp rp § e 1

00190 rp  ~ ENDnl-

00200 brk. '

4

-* = EDTASM-Prompt
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Rezept gegen Computerfiber

Wie vor kurzem einschlidgige Forschungsarbeiten nachgewiesen haben,
breitet sich die tilickische und gef#hrliche Krankheit epedemieartig
weiter aus: Besonders Jugendlichz und junge Erwachsene (bis ca.35
Jahre), vereinzelt aber auch dltere Menschen und Pensionire werden
davon befallen: vom Computerfiber (Fibra dualis).

Symptome: HeiBe Stirn und zittrige Hdnde von der Eingabe an der
Tastatur; Augenbrennen und -flimmern (vom Monitor); akute
Kontaktstdrungen und Nervositidt; Schwindelgefiihle; Schlaf-
losigkeit und Essensunlust; Neigung zur Depression.

5 :

1. Therapie:

Der von der Krankheit Befallene nehme einen kleinen langen
Schraubendreher und eihen isolierten Seitenschneider.

Die ca.8 Schrauben am Boden des Video Genie entfernen und
vorsichtig den Deckel abziehen. Vorher den Netzstecker
ziehen! '

Jetzt sieht man rechts hinten das Netzteil im schwarzen
Kasten. ' ' _

Die vier Schrauben oben 18sen und Gitterverkleidung abneh-
men. Vergewissern, daB der Netzstecker auch wirklich aus
der Steckdose gezogen istl

Jetzt mit dem Seitenschneider ca.3 cm der blauen Leitung
des Netzkabels von der!Trafoseite her abtrennen und an
sicherem Ort (vor Kindern schiitzen) deponieren, Von der
Netzleitung hér’'das Ehdé der Leitung isolieren. '
ZUrjSicpérﬁeitfdie“s¢nﬁarze Leitung einfach. durchtrennen.

GESCHAFFT! Jetzt zuriicklehnen und entspannen; danach min-
destens eine Stunde sphzieren gehen.
Der Computer ist jetzt’entschirft.

r

2. Therapie: (Alternativ zur 1.Therapie und in schweren Fillen anzu-
wenden) . '

Computer wie oben &ffnén und dann die ldnglichen Platten
mit den kleinen schwarken Kliimpchen abschrauben. Die Taster-
tur abmachen und den Kindern zum Spielen geben: Die Tasten
lassen sich z.B. bei Ménsch-#rgere-Dich-nicht als Figur
verwenden.

Eventuell hartndckige Leitungsverbindungen abschneiden.
Jetzt: Gehdusedeckel aufschrauben und in die verbleibende
Aussparung Blumen einpflanzen; diese Methode ist nicht nur
(nachweislich!) nervenschonend, sondern auch iiberaus
dekorativ! :

K

ACHTUNG: Fiir eventuell wiedererwartendauftretende Schiden kann der
Autor keine Haftung {ibernehmen.

~ Good Byte!

Paul-Jiirgen Schmitz 22.8.1984



‘Uwe von Scheidt ' 2850 Bremerhaven, xx.xi. 1984
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REBBO Mod. 1 48k, 2 BABF LW (888D), EFSON RX80 F/T

Hallo Clubfrewndes,

da

in  den leteten Clubk - Infos  dm;oer wi ecer  cie  Basiloperogeammi e er

angesprochen wuwden, michte ich ein Frogramm bringen welches sich an die User
der Spiele wendet und ihnen ermiglicht ihere FIGHSCORES =u speilchern.

Das Frogramm habe ich in sehr einfacher Form  din BEnglisch  bekoomen, ibersetazt
cung erwed tert.

Yeh hoffe eindigen unter euch demit einen Wuansch erfidl Lt ww haben.

FE.  Tch habe e@in  Angebot idber 100 % 2000 Blatt Encdlospapier erhalten. Der
Freis fir 2000 RBlLatt wilrde 209 DM+ Forto betragen.

Sollte jemand Interesse daran haben, bitte bel olr snelden.
1
OO FREIM 36 M 0K B 3 30 e M b 3 e 36 06 6

110
120
130
140
150
160
170
180

190

200
210
220
230
240

250

7 )
270
280
290
300
210
HE0
ZEO
340
250
BHO
370
AB0
S50

REM  Highscore@peogeamm

FEETA -t e e e e 36 0 0 9636 90 06 9660 0

CLEARSOOO: DEFINTC-Z s DEFSTRA

DIMACLOO) ,BOLOO)Y 8 EN=O

218

FRINTELE,"H i g h 8 ¢ or epr ogtr &mm"'
FORI=24TO92s SET (L, 3) s NEXTy =320

FRINTE200,"Bitte washle eine der folgenden Funktionen"
FRINTEIEZ, "1 Ein neuwes Frogramn eingeben”

PRINTTAB (L) "2 Einen neuen Highscore eintragen”

FRINTTARCL2) "<2> Liste sortieren"
FRINTTARB (LD "<4> lListe von Disk lesen"
FRINTTAB(L2) "< Liste auf Disk speichern"
FRINTTAB(L2) "ab&x Liste auwf Bildschirm"
FRINTTARL2) "7 Liste auf Drucker"

FRINTTARCLE) "<8> Einzelnes Frogeramm suchen”

A TMICEY $ 2 TF A= UTHENZ 7 OELSE LFASC (M) < A490RASE (A) FEETHENZT7O

ONVAL (M) GOSUBIL1O, Z60 , 420, 550, 650, 690,950, 590

GOTOLSO

REM NEUES FROGRAMM ETNEEREN

CLE:PRINT"Willst du wirklich ein Frogramm eingeben (J/N) "
GOBURTEO s TFFL=0THENRETLURN

EM=EN+1 3 GOGUB780 & (EN) =k T #

CLESsPRINT"Moechtest du noch ein Frogramm eingeben (J/M) 2" s GOTER0

REM HTGHSOORE ETMGEREN

CLS:PRINT"Willet du wirklich einen newen Highscore eingeben (J/N) " GEOSUERTE0
TFFL=0THENRETURN

CLEIPRINT"Bitte gebe den Mamen des Frogramms ein'

GOBUR7F0: FORT=1TOEN: TFA (1) =HIETHENAOOELSENEXT ) CLEs FRINT"Frogramm nicht in de

o Liste":GOTOROO

400

410
420
430
440
450

CLS:PRINT"Bitte gebe den neuen Mighscore fuer "HMIf" @iny s INFLUTE (D s RETURN

REM LISTE SORTIEREN

CLS:PRINTS824,"5 o r t i n g":FORI=4BTO748SET (I, %) s NEXT
T=08 J=031 M=0

FORI=1TOEN-1

M=1

AS



- 460 FORJ=1+1TOEN

470 TFACI) <A M) THENM==J

480 NEXTJ

4920 A =A(D) sA(D =AM tAMD =AM B =R sB(D)=RB{M) s B M) =R(0)

500 PRINTSE1S8,EN-T; s NEXTI

510 RETURN .

920 REM LISTE VON DISE LESEN

H30 CLS:PRINT"Moechtest du wirklich die Liste laden (J/N) ?"ysG0SUB7508 IFFL=QTHE
N RETURNELSECL.S

340 PRINT"Daten werden qelqdwn“ '

S50 OFPEN"T",1,"DATEN/IND:O"

S560 INFUTHL ,EN: FORI=1TOEN: INFUTHL ,ACL) yE (L) s NEXTI

S70 CLOSEL:RETURN

580 REM FPROGRAMM SUCHEN

520 CLS:FRINT"ERitte gebe den Mamen des gesuchbten Programms ein'p:GOSUB70

600 FORI=LTOEN: TFA(D) < HIFTHENNEXTT s CLE: FRINT"Frogramm nicht gefunden":GOSUBFQ0:
RETLRN

H10 CLBIFRINT"Der Highscore fuer "MMIEY fet "B Punkte  GOSUBOO0 s RETURN

20 REM LISTE AUF DISKE LADEN

630 CLS:FRINT"Moechtest du die Liste wirklich abspeilchern (JZN) DUy e BOBUB7EO TFF
L=0THEN RETURN

G40 CLS:PRINT"Liste wird auf Disk geschrieben"

&S50 OFEN "0", 1, "DATEN/IND:O"

A ¢ FRINTH#L , ENg FORI=L1TOEN:: FRINTHL , CHRE CE4) g ACL) § CHRE CE4) g BOD) s NEXTT 8 CLOSEL

&H70 RETURN

680 REM LISTE AUF BILDSCHIRM

670 CLS:PRINT"Name"; FRINTE28, "Highscore" 3 t FORI=0TO7 1 SET L, s NEXTIFORI=S56TO7 %y &
ET(I,2) aNEXT

700 I=0 .

710 FORI=1TOEN

720 IL=Z+1aFRINTEZ#64+64 A1) 3 s PRINTEZ#64+92 ,USTNG" " $Hed i g B (1) 3 ¢ IFZ<13THENNEXT L&
GOTO740ELSEZ=0

730 IFINEEY#<>""THENFORX=128TOL1O023GTEF6A s FRINTEX ,8TRINGE (40," ") 5 s NEXTX:NEXTIELS
E730 i 7 :

740 IFINKEY$S >""THENRETURNELSET7 40

750 AA=INKEY#®: lFﬁQm”d“Dhﬁﬂﬁ"'"THENF '1ELSLIFQA " ORAA="N"THENFL=0ELSE7 S0

760 RETURN . ; .

770 REM eingabe

780 CLS:FPRINT"Bitte gebe den Mamen ein, dann druecke <ENTER"

7920 PRINTE128," " s FORI=1TO25s PRINTCHRE (95) g s MEXT s HT =t

800 FPRINTE128,""j:I=128 : o
81ﬂxlFI=153THEN890EL8€A*INHEY$:IFﬁm““THENBiOELSEBﬂQSC(A)

8L 'IFE=8ANDI*128THENI=I~LsFPRINT&L,CHRF (95) 31 GOTOB10

- 830 IFB=32THENFRINTEI ,CHR#E (Z2) 3« I=I+1: GOTOBLO

840 IFB>64ANDB<YITHENFRINTEL,CHRE (R) 51 I=I+1:BOTOBLO

850 IFB>47ANDB<S9THENFRINTEIL ,CHRE (B) 3 ¢ T=I+1:GOTOBLO

860 IFB(?EQNDHd128THhNPRINT§I CHH&(H)::lﬂl+l=GDTU81U

870 IFBﬂlBTHENB?O 7

880 GOTOBLO :

890 FDRBHiS4HBTDB+I 1293 HI$mHI$+UHR$(Fth(B))"NhXT RETURN

00 PRINTE128,"Ritte <Enter? druecken"

910 A=INKEY#$: [FA=""THENY10ELSEIFABC (A%) = L ITHENRETURNELSES 10

220 REM LISTE AUF DRUCKER

FI0 LPRINT[AB(q)"Name“;:LPEINTFQH(40>“H1ghscmrw"""lPhINTFQB(4 i) "Mame" 3 s LFRINTTAR
(60) "Highscore"

P40 LPRINTTAR (5) "=mme "LPRINTFQB(£0)"“ﬂﬂ&wm”mh"":LPH[NFT&B(4Q)"ﬂmwm"'lLPﬁleTﬁB
(HO) Ve P ; : L
950 LPRINT

P60 EL=EN:EM=0

970 FORI=1TOEN

980 EM=EM+1:EL=FL~1

‘990 IFEM=2THEM1020 :

1000 LPRINTTAB(S)YA(ID) 3 s LPRINTTAB(20) " "3 s LFRINTUSING" ##4#4#4" ; B (1) g s NEXTI
1010 IFEL=0THENLFRINT:GOTO1040

1020 LPRINTTAB(AS)A(L) s s LPFRINTTAB (LO) " " s LFRINTUSING " Hbddd#" s B (1) s EM=EM-2

1030 NEXTI _
1040 RETURN e ol ’4Q;
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In den beiden Beitrigen "Neuer Dreitastenbefehl ..." und "8YB-Files
«.." war bereits von der Record-Organisation die Rede. Mich 1&Bt das
dumpfe Gefithl nicht los, daB ich mich dort etwas z2u global, nur fiir den
Experten verstidndlich ausdrickte. Da meine literarischen Absoncderungen
letztenendes fir die Fracis auch des weniger geiibten Infolesers etwas
bringen sollen, mbdchte ich einen weiteren Beitrag zu diesem Thema
nachschieben. Wer bei seiner Zapperei miglichst wenige Fehler machen
will, muf3 mit Records einfach umgehen kinnen.

Es mag auf Anhieb paradox klingen, daf ich als Beispiel eine Datei
der Systemdiskette nehme, die ale einzige gben nicht in Records
gegliedert ist: Habt Ihr schon einmal  versucht, GDOS/8YS (BOOT/8YS) zu
disassemblieren? Disassembler erwarten als allererstes Byte des Files den
Code 01. Er signalisiert ein Maschinenprogramm bzw. ein Datenfeld, das
dhnlich einem Programm einem ganz bestimmten Speicherbereich zugeordnet
igt. In GDOS/5YS findet sich aber nur der Maschinencode dieses Urladers,
nichts von Adressen, kein Kenncode 0l. Das liegt daran, dafl es DUS erst
laden mufi und selbst vom Microsoft-ROM geladen wird.

Filr unser Froblem ist zundchet nur der erste Sektor von GDOS, der
eigentliche Urlader interessant und hiervon auch nur die ersten 238
Bytes. Der Rest des Sektors enthédlt einen Copyright-Yermerlk und der Rest
des Files Daten zur spédteren Verwendung.

Zur Wiederholung: Das erste Byte eines Maschinenprogramms lautet
immer 01, Das zweite hdlt die Anzahl der zu diesem Record, dieser Portion
des Prmgrammﬁ‘gehnrlgan Bytes, Dabel steht 00 +{r 100h (23&c). Das dritte
und vierte Byte “(dieihei” der naahl,hereztﬁ mitgezdhlt werden) stellen in
der Folge LSE-MSE die Ladeadresse des ersten zum Maschinencode gehbrenden
Bytes (des finften) dar. Erst jetzt folgt das eigentliche Programm. Am
Ende 'des Files schlieBlich @ finden = wir mit dem Kenncode 02 die
Elnsprungsadreqse'dva Programms. Nach 02  folgt wieder ein Bytezdhler. Er
'lautet eben+a115 0 Cweil nur noch die Adresse (2 Bytes) folgt.

Um P T fur DSMBLR Ud?? ‘DISASSEM aus GDOS ein leabareg File zu
machen, “missen wir fir Record-Codes sorgen. Es wire schade, die ersten
vier Bytes dafir zu iberschreiben. Davor ist dem File aber kein Sektor
‘mehr  zugeordnet, den man dafir . verwenden kinnte. Die Lisung ist simpel:
Wir "borgen" uns ein unbenutztes File, das mindestens zwei Sektaren Platz
bietet. ' Die bereits friher erwihnten freien 8YS-Dateien eignen sich
hervorragend. Hier kommt willkirlich 8YS22/8Y8 zur Anwendung.

In dessen zweiten GSektor kopieren wir den ersten Sektor von GDOS.
Das geht gut mit DEBUG oder SUPERZAF. Die let:zten vier Bytes des ersten
8Y&822-8ektors halten jetzt flr die Record-Organisation her. Es beginnt
mit Ol. Weshalb es ausgerechnet mit FE weitergeht, erklédre ich spéter.
Danach folgt die Ladeadresse 4200h, mit dem LSE beginnend.

Die 252 Nullen davor wirde der Disassembler aber ebenfalls nicht
verzeihen, deshalb werden sie mit entsprechenden Record-Codes zu dem
erkliart, was - in BABIC . REM heifit: Der Code 05 bezeichnet Bereiche auf der
Diskette, die Kommentare enthalten und ansonsten ignoriert werden sollen.
Es mufi auch hier ein Bytezdhler folgen, damit DOS "weifi", ab wo es wieder
interessant wird. : In unseren Hﬁlsplﬂl lautet er FAh (250d Bytes bis zum

achatpn Record- HPader).

Erinnern wir. uns: Die letzte Dump-Zeile von GDOS, das ist jetzt der
zweite Sektor von 8Y82Z, enthdlt nur noch den Copyright-Vermerk. Seine

A7



letzten vier Buchstaben (s. Abb.) sind ohnehin hochgastapelt, also kiénnen
sie  fir die Einsprungsadresse dienen. Sie wird, wie gesagt, mit der
Bytefolge 02 02 1b mbflargestellt, wobei in diesem Fall konkret 00 42 fir
C4200h einzusetzen ist. Zwischen dem Kenncode 02 und dem letzten Zahlbyte
im ersten Sektor liegen 254 Bytes, und so erkldrt sich der Z&hler FE
dort, '

Alles klar? Alles klar.

000000: QOFE J0FI 21EC 3736 FFI6 DO2T J600 233& .00 1.76.6. #6. #é

[7]
000010: 0011 0501 D9IL EO41 21FF S1CD 5242 FE20 ..... 1.A!BLRE, 2
000020: 4730 2957 CDS2 424F CDS2 425F 1012 CDSZ GO)W.RBO.RB_...R @
0000301 4257 ODOD 2CCC 5542 7E12 130D 20FA 1BDE BW....UBR... n
0O0040: 10FS CDS2 4257 1AFE AS1Z DSCB 21ES 4207 . FBW...... FBa? Ti8
000050: €242 2C7E COD9 0408 21EL 3736 01DS CS7B LB Bu..w ' 7be. & v
000060 DAL2 3803 SFI6 0921 ECI7 CDCE A42ED S3EE ..8. _6.!.7..0B.8. o
0000703 3736 1ECD CE4Z 368 L1EF Z701 0051 CDD7 7é6...Bé...7..0.. 2
000080: A27E E6B3 E2B1 421A 0203 CB4E C287 42CB BB....B....N..B. ¢
O00090: 4ECT 8742 CR4E 20EF CB44 2808 CRAE 20E7 N.LB.N .FG..N . 5
OO00AN: CBY7E 28E6 7E36 DOCL DIE4 FU20 QCLC 7EDG JBLBé..v.. 8. &
QOO0BO: 2420 0314 1E00 DY7E C9CD D742 TA0R 1098 4 .....0...RBb. ..
0000CO: 21DD 427E FEOZ 28FE 23CD 3300 1BFS CDD7 !.BR.. (uH#.2...0.
0QO0DO: 4Z2CE 4420 FC7E C97E 0ATD 20FD CLC 1FTR B.F B 3.® ...R
OODOEQ: 4557 4554 OIIC 1F47 2D44 4FS5IT 3IFOT 0000 ESET...G-DOS?...
QOOOFO: 4027 I8I2 2FI8 3420 5443 SI2F S5I6F 7070 §°872/84 TCS/Soop
000000 OSFA 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 .. “
0000102 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 n
0000201 4465 7220 47Z46F 6465 2030 3520 6265 2D20 Der Code 05 be- A
QO0030: 7ALS 6967 ABLE A574 2065 A94E 2020 2020 zeichnet ein s
000080: 44665 6064 2020 6461 7320 766F 6D20 2020 Feld, das vom ~<
000050: 444F SI20 6947 GELF 72469 4572 7420 2020 D05 ignoriert .
000060 7765 7264 656E 2073 &F6C 6CZE 2046 4120 werden sall. FA "
QOOO70: 4461 ABLT GET74 &BT7E R04&%F 7374 2064 H1T7E dahinter izt das g
O000B0O: SATR ABLC 6279 7465 2020 6461 6D6Y 7420 Zihlbyte, damit o
0000902 6865 7220 bbLF G047 LSHE 6865 2020 2020 der folgende 2
DOO0AD: 4B&S GEGE 6I6F 6465 2030 3120 2873 2E20 Kenncode 01 (s.
QAOORO: 732E 2920 4745 A&75 AELY L5LE 2020 2020 u.) gefunden
0000COH: 7769 7264 2E20 2020 2020 2020 2020 2020 wird.
O000D0: 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020
O000EQ: 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020
O000F0: 2020 2020 2020 2020 2020 2020 01FE 0042 cB

w
000100: 0OFE 30F3 21EC 3736 FF36 D023 3600 2336 ..0.!.76.6.46.8H6 N
000110: 0011 0501 DYI1 EO41 21FF S1CD %5242 FEZ0 .....1.0'.0.KEB. ~
000120: 4730 2957 CDS2 4Z4F (D52 425F 1012 CDS2 GOIW.REOLRE_...R 2
000130: 4257 ODOD 20CC 5542 7E12 170D 20F4 18DB EW..,.UEH... ... 9
000140: 10F9 CDS2 4257 IAFE AS13 DSCE 21E5 4203 ...FBW......!.B,
0001502 £342 2C7E COD9 0&O0A ZIEL 3774 OIDS CS7F By Fuees!.7bu..d o
000160: D612 3803 SF36 0921 EC37 CDCE 42ED S3EE ..B._6.'.7..B.§8. 7
000170: 3736 1BCD CE42 2688 11EF 3701 0051 CDD7 74...Bé...7..0..
000180: 427E EABI E281 421A 0207 CRAE CZ87 4208 BH....E....N..B.

Q00190: 4ECZ 8742 CBAE Z20EF CR46 2808 CR4E 20E7 M..E.N L.F(.N .
0001A0: CE7E 2BE6& 7E3& DOC1 DIE&E FC20 OCIC 7BDG BlHb..ens o,
OO01BO: 2420 OZ14 1EQO DI7E CFCD D742 Z60B 1098 % ... 0. ..Bb. ..
O001CO: 21DD 427E FEOZ ZBFE 22CD ZZ00 1BFT CDD7 '.BEA. .. H.35.....
O001D0: 42CE 4420 FC7E CY97E 06ZD 20FD C?1C IFE2 B.F ML= ....R
OOO1EQ: 4553 4554 OZ1C 1F47 2D44 4F37 ZF03 0000 ESET...6-DOS7...
OO01F0: 4027 2832 2FIB 2420 5447 SZ2F 0202 0047 8'R2/84 TCS/...B

Arnulf Sopp, Tel. 0451-791926



Ein Tip zum '"genauen" Rechnen

Lieber Wolfgang Reichelsdorfer! Liebe Clubfreunde!

Nachdem im letzten Beitrag das Thema "Irren ist GENIEal und
menschlich" auf die Rechengenauigkeit anspricht (was mich
freut) mdchte ich hier einen kleinen, aber wirksamen Trick
vorstellen, wie man zumindest bei-einfacher (Un-)genauigkeit
auch ohne Benutzung des USING-Befehls mit exakten Ergebnissen
rechnen kann.

50 DEFINT I :' Damit es schneller geht!
100 FOR I=1 TO 1000 d

120 A=.01:A=A*100:E=E+A:D=E/100

130 PRINT D;

199 NEXT

Mit der Umwandlung in Zeile 120 erhdlt man zumindest filir ein-
fache Berechnungen genaue Ergebnisse. Diese Routine laBt sich
z.B. bei Eingaben von Daten oder¢Berechnungen, bei denen das

Ergebnis auch nach dem Komma:stimmen 'muB;'einfligen. Natilirlich

ist das nur eine "Kriicke":die~-zudem: deniNachteil hat,nuf bei"

kleinen Summen, die nicht zu einem Uberlauf fiihren, 'wirksam zu
‘sein. - 1"
Bei doppelt genauer Berechnung ist aber Vorsicht geboten, denn
kleine Unterschiede werden ja hierbei mitgenommen. Der Fehler
kann zwar mit obiger Berechnung und der Zuweisung doppelt
genauer Werte (also wie im letzten Beitrag .01foder auch

etwa .0100000000000000) erheblich verringert werden. Vergleiche
solcher Werte gegen andere Variable z.B. bel IF-THEN Abfragen
sollten aber besser als groﬂer glelch bzw." klelner gleich" aus-
gefihrt werden. 1.

- Flir Techniker wird insbesondere auch interessant sein, daB man
auch den Ergebnissen trigonometrischer und sonstiger Berechnung
~des BASIC-Interpreters nur ungefdhr trauen kann. Manche (nicht
aber alle) Taschenrechner kénnen hier genauere Ergebnisse lie-
fern. Fiir Computerspiele reichts:allemal; wer aber die Statik
von Brucken berechnet, sollte den Fehler gleich mit einbezie-
hen. ; g

Good Bytel!

'Paul-Jiirgen Schmitz 17.8.1984
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Gponler  sind Frogramme, die bei der Ausgabe von  Zeichen auf den
Drucker Druckgut zundichst in ginem reserviertzn Speicher  auf Eiz lagen,
his as auf irgendein Signal hin ausgeprintet wird, Auf diese Weise kann
man dis Warterei umgehen, die damit bei lingeren Texten oder Listings
verbunden ist.

Einige von Euch haben das Modul HRG 1b fir hochauflisends Graphilk.
Es stelll eigene RAMs von 12 kB zur Verfigung, die beliebig und nicht nur

als Bildschirmspeicher genutzt werden kénnen, Folgerichtig hat dazu 1983

gin Dieter Bolz (das geht aus einem nicht angezeigten Copyrightvermerk
hervor) einen  Spooler geschrieben, der das Druckmaterial in dissem ex-
ternen Speicher zwischenlagert.

Dieser Spooler hat eine Reihe von Nachteilen, diz mich natirlich zu
einer Alfermnative reizten. Am meisten stdrte mich, dall er bei jedem In-
terrupt  aktiv  wird., Auf diese Weise verzigert sich die INT-Eshandlung
enteprechend, was den  ganzen Computer verlangsamt. Obendrein izt  der
Spoolar auch noch brav  in Partisanenheimarbeit in Jdie  INT-Kebte einge-
schleift, wie es des Handbuch vorschreibt., Das kostel  Byltes. In einem
fritheren Artikal beschriebh ich, wig man sich das verkngifen kann. Auch
die Ldnge seiner residenten Teile (was nach der Initialisierung im Spei-
cher bleiben mu) izt fir meinen Geschmack zu grofizigig.

Ein paar weitere Nachteile konnte ich mit Hilfe des EG &4 MBAY  ver-
meiden. Da der HRG~Besitzer nicht auch noch unbedingt dizses Baukzil ha-
ben mufl, ist Herr Bol: dafir allerdings nicht 2o 2eihen.  Sc nubet er

beispielasweise das Himem (schade drum), weil &g ohnz MBAH nun mal  nicht

anders zu machen ist. Gleichwohl kann mein Spooler durch  Anderung der
entsprechenden  Adrassen sbenfalls an beliebiger Stelle (also  auch  ohne
MBA) arbeiten.

Aufgerufen wird er mit dem Dreitastenbafehl <9567> (&hnlich <JkL>»,

S123%, <DFGX). In einem zurickliegenden Info ist  im Zusammenhang mit
Z../» fiir das Banking beschrieben, wi2 sz0 ein EBefehl zu implementieran
ist. Deshalb will ich darauf Getzt nicht mehr eingshen (notfalls bitte
anrufen). Digser Befehl l1adt und startet das DOS-Modul SYED26/8YS, das dem
Anwender zur freien Verfigung steht. In meinem 8Y526 isi noch etliches
mehr untergesbracht. Deshalb sind die higr nicht intsressanten Teile im
Aesembler-Listing durch ALIST OFF ausgespart. '

Zum VYerstindnis des Programmablaufs will ich nur  das Allerndtigste
sagen, um bei diesem doch recht komplexen Frogramm nicht ein ganzes Info
zu filllen: Wurde <567 gedrickt, springt die CPU in SYBZ4 zum Segment
SFO0OL (Zz. 36304f.). Dort wird durch einen Vergleich zwischen der Adresse
im Tastatur-DCE und der Adresse des Spooler-Tastaturtreibers geprift, ob
er z. Zt. akiv ist. Falls ja, wollte der Anwender mit erneuter Eingabe
von <547 den Spooler lischen. Falls nein, wollte @ ihn in Gang bringsn,
Es erscheint eine entsprechende Meldung, und das Nitige wird veranlalit:

Beim Einklinken des Spoolers werdsn cder Fuffertzil  (zwischenspei-
chern des Druckmaterials) und der Druockteil lausdruclken) vom  Speicherbe-
reich wvon 8YSZ4 in den Rersich ab Z000h (Level-4-ROM) geladen. Um diese
Teile auch ansteusrn zu ldnnen, missen zwei Zeiger verbogen werden: Im
Drucker~DCE die Adresse der Frinter-Routine (eg so0ll nicht mehr geprin-
tet, sondern gepuffert werden) und im Keyboard-DCE die Adresse des Ta-
staturtreibers.

Wieso gerade diese? Das Ausdrucken wéhrend der Interrupts ist un-
ginstig (s. 0.). Zeit dafir ist ohne Verzégerung immer dann, wenn gerate
gine Eingabe ‘vom Anwender erwartet wird. Der tippt nimlich auch bei
traumhafter Geschwindigkeit immer noch so largzam, dafl der Computer jede
Menge Zeit hat, nebenher den Drucker mit Material zu beschicken. Dies

()

bl
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scheint  mir die einzige Situation zu sein, wo das Drucken keine Zeit
stiehlt oder Verziigerungen verursacht. Mit anderen Worten, immer dann,
wenn der Cursor blinkt, wird gedruckt. Wahrenddessen kann man gerne seine
Befehle eingeben, der User merkt nichts (auBer akustisch) vom derzeitigen
Doppel job seiner Maschine.

In meinem 8YS826 wird zusdtzlich ein Teil der INT-Bearbeitung bei der
Initialisierunyg des Spoolers mit verschoben. Dieser Teil residiert bei
mir sonst ab 0072h, wo jetzt aber der Zeichenpuffer liegt, Das geht na-
tirlich auch nur mit dem MBA. In einem frihersn Artikel leqte ich dieses
Frogrammsegment in den DOS-Befehlspuffer. Nach dieser Initialisierungs-
phase springt das Programm an die alte Stelle zurick. Das darf gerne
mitten in einem anderen Frogramm sein. Es wird normal weiterlaufen.

Wenn der Spooler mit <5&7» aber gelischt werden sollte, werden die
alten Zeiger wiederhergestellt. Das restliche Druckmaterial im Fuffer
wird ausgedruckt (was man mit <BREAK:» unterbrechen kann). Der Bereich
O000-3FFFh des Hauptspeichers, also der Bereich, den der MBA auf RAM um-
schalten kann, wird anschlieflend im Segment INIT wieder auf die Normal=-
belegung gedndert. Die Yollzugsmeldung erscheint, das alte Frogramm lauft
ebenfalls ungestirt weiter,

Im Pufferteil (PRDRV) wird zundchst gepridft, ob im Puffer noch Flatz
ist. Falls nein, wird welcher geschaffen, und zwar entweder durch er-
zwungenes Drucken (hier hat jeder Spooler seine Grenzen) oder durch Um-
schaufeln der Daten: Was bereits gedruckt ist, fliegt raus. Anschliefiend
wird das neuwe Zeichen gespeichert. Der Zédhler fir noch zu druckende Zei-
chen (COUNT), der Zeiger auf die nachste freie Adresse (INADR) und der
auf die Adresse des als nédchstes zu druckenden Zeichens (QUTADR) werden
jeweils aktualisiert.

Im Druckerteil (KEDRV, weil der Tastaturtreiber higr seine Arbeit
beginnt) wird lberprift, ob es iberhaupt etwas zu drucken gibt oder der
Drucker bereit ist. Andernfalls geht es normal weiter. Liegt aber Arbeit
filr den Drucker an, wird das Zeichen geholt und gedruckt, der Zeichen=
zéhler (COUNT) wird erniedrigt und der Zeiger auf das nidchste Zeichen
(QUTADR) erhdht. Jetzt wird die alte Keyboard-Routine angesprungen. Die
beiden AdreBbytes dieses Sprungbefehls dienen gleichzeitig als Speicher
fiir die - alte Adresse im DCB, die ja beim Deaktivieren des Spoolers re-
stauriert werden muB. &

Der Spoaler greift, um arbeiten zu kinnen, in die kKeyboard- und die
Printer-Routine ein, indem er die Adressen in den beiden DCBs auf seine
Routinen- abdndert. Daraus folgert eine wichtige Einschrénkung: Jedes
Frogramm, -das selbst eine eigene Tastatur- oder Druckerroutine zur Ver-
fligung stellt, stirt dem Spooler. In manchen Féllen sind beide einfach
nicht vereinbar. Versucht man es dennoch, sind die Folgen bestenfalls
harmlos, 'schlimmstenfalls fatal. Die hier vorliegende Version arbeitet
beispielsweise noch nicht mit der JEL~Option zusammen. Verbesserungen
werden sich im Lauf der Ieit ergeben, die dann jeweils im Info nachzule-
sen sind. Wunder darf man nicht erwarten, denn der Bpooler ist ein Fro-
gramm, und wig jedes Frogramm hat er seine Grenzen.

Mir ist vollkommen klar, daf diese sehr knappe Erklédrung auch fir
den Experten nur ausreicht, um den Frogrammablauf beim Lesen des Listings
nachvollziehen zu' kKénnen. ‘Um jedoch dem Assembler-Neuling die Routine
‘plausibel zu machen, hétte nur die Form des Fortsetzungsromans eine
Chance. Am Telefon werde ich gerne ausfihrlicher. :

Arnulf Sopp, Tel. 0451-791926
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4D0G

4D09
4DOR

4DCS
4NCé&
4DC8
4DCA

WS R D

FEFC
CAZ850

F3
0604
IEOE
D3DF.

2D
10FR
D

(0 DIDF

010036
61

&9
al
59
EDEO
70

1C
QLIFFO9

D EDBO
2 117200

011000
CDES4F

.DBDF-.

JEOS
D3IDF
IZEOF
D3DF
FE
C9

IAZ2038 .
FEDO'

‘2R
224030
2hAB30.

00100 ORG
00110 XLIST OFF
QO0160 XLIST OM
00170 CF
Q0180 JF
OO190 *LIST OFF
Q01160 %LIST ON
01170 INIT DI
01180 LD
01190 LD
01200 LOOFL ouT
01210 DEC
1220 DJINZ
01230 DEC
01240 ouT
01250 LD
01260 LD
Q1270 LD
01280 L.D
01290 LD
01300 LDIR
Q1Z10 LD
01320 INC
01330 LD
01240 LLDIR
01350 LD
01360 LD
01370 CALL
01380 IN
01780 LD
01400 QUT
01410 LD
Q1420 ouT
01430 EI
01440 RET
01450 XLIST OFF
01540 XLIST DN
01550 OFFSET EQU
Q1560 DEVINT: LD
Q1570 Cr
01580 JR
Q1590 LD
01600 CP
01410 RET
01620 RET28 DR
Q1620 -~ RBT
01640 KBDRV EQU
&80

':10 " AR
01800
01810 ouTt
01820 LD
01830 DEC
01840 LD
01850 - LD
. 01860 INC
0 01870 el D
o LEAVIT. FOP
05"k e L POP
. CHNGCD - EQU .
Of s SRHET
JKBEUF - EQU -
G ' DEFW
"PRDRV . EQU ™
PUSH

ADOOH

OFCH
Z, SFOOL

(ODFH! A

{HL) B
BC, 09FFH

DE, OO72H
BC, OO010H
MOVINT
A, (ODFH)
A, DEH
iUDFH) A
OFH
16DFH) A

$—EUUOH
(3B20H)
nbOH

z RET
*BiOHJ
oéo
NZ
1CH
48H
$-0FFSET

HIL

DE

AF
HLH(CDUNT)

1

Z, LEAVIT
VD 1H

N7 LEAVIT
A, O8H

- (ODFH)
'_-HL{(UU?QDR}-

(UFDH) A

A
(ODFH) (A
HL, (COUNT)

HL
(COUNT) , HL
HL, (OUTADR)

HL
(BUTADR) , HL
AF

DE

HL

$-OFFSET

- OC3H

$~-(FFSET
QOOOH
$~-0FFBET
HL -

DE

FUHAT T
i Spooler

tirungen wiren fatal
Codes

Cade
ank selection
dchster Code

jﬂ_bm

L]
v
-
[
H
.
b
L]
L]

1 0Ah iberspringen

10%h ausgeben

1Zahler +. RUH*KBple
10uelle und Ziel = 0000

;ROM auf RAM kopieren
-( 2H00R) <~ 0
i7iel = 2601h
,hahler f. zegro memory

: (Z600h - 3FFFh) = QOh
,INT -Bearb. im ROM-Ber.
:Lange INT-Erusiterung
sCode ibertragen
ireset MBA _
"read RAM 0000-2FFFR"
tauf Banking-Fort :
+RESET MBA n. m. R.-Taste
tdto.

ifilr die Relokation
:Tastatur
g ad 27

i Tast,

1aab7s?

ynorm. weiter, falls nein
A fir RST vurber.

'SY 26/8Y5 anspringen
Adresse des Spoolers
iRagister retten

iev., Bytesz im Puffer?
072

W

falls Fuffer leer
Drucker bereit?

1falls nicht bereit

i "read RAM 0000-2FFFh™
tirungen wiren fatal
auf Banking-Fort

Adr. aktuelles Zeichen
Byte laden

EE cam T ae e am S e

sund drucken

read ROM OOOHH"FFFh"
1Bank zurickschalten
;Bgtezéhler
;ahtualisieren

:Stelle im Puffer

+1
;aituai
tRegic ster restaurieren

iCode kann geédnd. werden

1 IF-Opcode

izum Originaltreiber
yapdtere Sprungadresse
yneuer Druckertreiber
iRegister retten
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2RARYEO

. EDSBARZO
78

_|.

;016
ES

2100C9
223E30
CDD105
ZOFE
CD1030
Z{FBES
B2IEI0
El
IE08

5 DIDF

30
D30F
F

 Epso

22A930
HHADQ“

EDSIABIO
ES
EDEO

0000

DS
21D64E
EDBO
ZECD
2203245
El
220445
ce

2ﬂ1640

2ﬁﬁ9w0

' 0 5?0 e
Q2600 CDUNT

Q1990 FLUSH
02000 D
02010 LD
Q2020 SUR
QR0 R
02040 DI
Q2050 JR
Q20460 . LD
Q2070 LD
02080 O
02090 JR
02100 FUSH
02110 LD
02120 D
02130 WTFRT CALL
22140 R
02150 CaLL
02160 L.D
Q2170 LD
02180 FOF
02190 MOVEUF LD
02200 ouT
02210 TNG
Q2220 auT
2250 XOR
02240 < BREG
Q2250 - LD
02260 LD
QR270 FUSH
02280 [.D
Q2290 LD
02300 LD
Q2310 ' L.D
02320 : LD
QIO FLSH
Q23240 LDIR
QRA50 XOR
N2I60 auT
Q2E70 FOF
Q2280 FOP
Q2390 GORBUFF LD
02400 auT
02410 L.D
02420 LD
02430 - QuT
02440 ING
- 02450 LD
02460- )]
Q2470 : ING
02480 LD
02490 FOF
02500 FOF
02510 FOF
02520 ET
Q2550 HET
H:54H FREUF ECQU
EFW
Ef

S 02610

Q2620 MOVINT  FUSH
02630 LD
Q2640 LDIK
02650 LD
Q2640 LD
02670 FOF
Q2680 LD
026590 RET
02700 ¥LIST OFF
02680 *LI 3T ON
03690 SFOOL LD
03700 LD
03710 RST
03720 ' DI
OI7E0 JR
03740 LD
02750 - ouT
03760 LD

$~0OFF S5k
" O 0 P

F

L, (INADR)
.H
J0H

A T3>

MNZ, GOBUFF
DE, (QUTADR)

NZ , MOVEUF
HL.

HL , 0C900H
(CHNBED) , HL
OSD1H
NZ,WTPRT
KBDRY ,
HL, OCZFEH
(CHNGCD) , HL
HL

A, OBH
AODFH),A

(ODFH) A

HL DE
(INADF) , HL.
(COUNT) T HL
B

B, D

CE

b,A

E,A
(OUTADR) , DE
HL

A
(ODFH) , A
HL

BC

A, OFH
{ODFH) , A
(HL) , C
A, 01H
(ODFHY, A
HL

(INADR} , HL
HL,(CUUNT}

(FDUNT) HL
AF

DE
HL

$-0F FBET
OOO0H

DE
HL, DEVINT

A, OCDH
(35DZH) , A
HL

(45D4H) , HL

HL, (40146H)
DE, KBDRV
18H

NZ, INISF(Q

A, O8H
e
HL, (IN&DR)

yfdr. hichstes Byte + 1
'Fu{¥ar voll?

s{falls 2000R Zeichen)

sfalls nicht voll
iwieviele 2. gedruchkt?

ifalls welche gedr.:
tgarbage cnll@ct:on
swird verandert

tNOF, RET

-FBD&V als UFP vorbereite
:Drucker bereit?

'falls nein

11 Zeichen ausdrucken
1EI, JP-OUpcode

iFrogramm restaur.

{"read RAM 0000-2FFFh"
Faus Bank1ng~?ort
t"write ..

jA=0, Cy=0

,ﬂeue hochate Adresse
tapeichern

tANz. =u druckender 2.
1wird verindert

PAnzahl der zu verschie-
ibenden Bytes

1 DE=Q000h, Ziel +. LDIR
-npvichern
1bhrauchen wir nnrh
;Pu+¥er bereinigen

s read ROM OO00-2FEFRY

,Hani surilckachal fen

$'write RAM QO00-2FFFR"
tauf Bankin ~Furt ausg.

1 Zeichen 8
ROM 0000~7FFFh"

"write
seto.

,Zplg. auf nachste Stell
,aLtual:mleren

yZdhler erhihen

jaktualisieren
jraestaur,

Originaltr.
Treiberadresse
. -BEingabeadresse

iFuffer +,
sFlatz |
iFo f

.F

ama

.'Ausgabeadresﬁa

e
s Zahler +ir Dr.-Ausgabe
A

tAdr. d. Prog.-Erweiterg.
idto. d. Prg.-Codes
1Code Ubertragen
1CALL~Opcode

1450720 CALL INT-Erweit,
,er@&a@

$Adr. Tastaturtreiber
1Treibererweit. des Sp.
sVargl.: Spooler aktiv?

,nezn, initialisieren
$"read RAM 00D0-2FFFR"
,au{ EBanking-Fart

n

&

'Ubergrpnza Druckmatarial
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5049 EDSRABZO 0OI770 LD
504D B7 0780 OF
S04E EDS2 Q790 SEC
G050 ER 03E800 EX
S051 74 OZB10 WIFE LD
G082 BI - 03820 DR
5053 2814 QT8I0 JR
S0U5 M40 OZB4O WTWIF LD
5058 FEO4 03850 CF
S0SA 280F 0FB60 JR
S05C DEFD DIR70 IN
S0BE E6F0 (3880 AND
G060 FEZOQ 02890 CF
2062 20F1 NIL00 JR
5044 7E 02910 LD
9065 D3IFD 03920 ouT
H50467 23 Q3930 THC
5068 1R 039240 DEC
G067 18ES Q2950 JR
S06B DBDF 03960 BREWIF IN
G0sD TEOA QIFT0 1D
S06F DIDF 03980 ouT
071 2A4070 03990 1D
Q074 221640 04000 LD
5077 2AARTI0O 04010 D
SO7A 222640 04020 LD
S07D CDC&4D - 040320 CALL
S080 210450 04040 LD
2083 1827 04050 JR
a085 IEOA 04060 INISPO LD
5087 D3IDF 04070 ouT
5089 30 04080 INC
S508A DIDF Q4090 ouT
SOBC 22164F 04100 - LD
SOBF 202640 04110 L.D
9092 227D4F 04120 LD
SO95. EDSI14640 04130 LD
0099 214230 04140 LD
S09C 222640 04150 I.D
SO9F 110030 04160 LD
S0A2 O1AFO0 04170 L.D
d0AG CDBR4F 04180 CALL
EOAB FE 04190 EI
S0A% 21B250 04200 . LD
509C;CDA&4B 04210 DSFRET CALL
S0AF AF - 04220 XOR
50B0.57. 04230 LD
SOBRL-C9 0 04240 RET
S0Bp2 5% 0 - 04380 TEXT4  DEFM
S0C3 OD 0 v 04260 DEFB
50C4 53 wf'04?70 TEXTS  DEFM
S0D7 0D 04280 DEFE
' Q4290 %LIST OFF
00000 mal gepannf

22729 ‘Ieichen verfligbar

TEL.

EE,(DUTQDR)

HL, DE
DE, HL
A b
E

7, BREWIF
A, (IBAOH)
Q4H

7 BREWIF
A, (OFDH)
OFOH

TOH

N7, WTWIF
A, (HL)
(OFDH) , A
HL

DE

WIFE

A, tODFH)
AL OAH
(ODFH) , A
HL., (EEEUF)
(4016H) , HL
HL, (FREUF)
(4026H) , HL.
INIT+1

HL, TEXTS
DQFRFT

A, OAH
éODFH} ,A

(ODFH) , A

jdtm.

L) = lq
ahler

5] I‘_'l‘{

falls Jé
Tagtatur
LPEQI

i

C
?rucker ber

bereit,
tfalls ntht
.Ze1chen hal
yund drucken

Untergrenze

zihl Zeichen
Byte
bereitg 07

gedrickt?
ann abbrechen

eit?

inkes Mibble d. Status
falls BRits 4%5=]

bereit
&n

1igiger nachatellen

sdto, Zdhle

1nachs tes ¢91chen
tMBA ricksetzen

Mrpad RAM
rautf Haannu

jalte Tast.-Treiberadr.

IO00-35FFR"
Fart

,r@sfaur1pren

ydto.

Druckertr.

1 ROM wiaderherstellan

.leﬂunq

sanzeigen und zurldck

'"raad RAM

2000-35FFR"
3 aut Hanking -Fort_ ausg.
P'write RAM 3000-IGFFR"

idto
<hBBUF+0FFHET) HL Treiberadr, ratten
Druckertreiberﬂdr.
(PéBUF+DFFBET) HL retten

HL, (4024H)
(401&H) , DE
HL , FRDRY
(40”6H} HL.
DE, T000H
MOVINT

HL, TEXT4
gBﬁéH

D,A

ODH

.au+ neuen Tr. umleiten

ineuer Druckertrelber

sumleiten

ineue Frogrammadresse
EC MOVINT-DEVINT;Lénge des Frogramms

iMeldung

,nnze1q9n und zurick

4 -

:“ra7" nicht
'1!‘1‘

’Sﬁmuler aktiviert’

’Sfuuler tdeaktiviert’
QDM

0851-791926

anzei gen

Betriebssystem
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Tune—Up des Genie mit "Speeacd--Lio"

Manchmal treibt es mir die Trénen in die Augen, =zu sehen, daB
gewisse Mickymaus—Computer mit dem Z80A laufen und traumhaft schnell
getaktet werden, wihrend das Genie, ein ernstzunehmendes Arbeitspferd fir
méBige Anspriche, mit 1,77 MHz auskommen muB. Dabei wire eine hihere
Taktfrequenz durchaus méglich, denn der einfache 780 soll 3 MHz klaglos
vertragen. Vermutlich hatten die ersten TRS80 noch recht langsame RAMs
oder was weill ich.

Die Fa. Udo Jourdan Computervertrieb (anscheinend ein
Ein~Mann-Betrieb, dessen Inhaber unser aller teures Hobby mit eigenen
Hard- und Softentwicklungen finanziert) bietet eine kleine Zusatzplatine
zum nachtraglichen Einbau an, die das Genie benchmarkfit macht. Unter der
Bezeichnung "Speed-Up" wird ein fertig aufgebautes Teil geliefert, das
die CPU wahlweise mit 2,69 oder 3,54 MHz taktet. Dabei ermiglicht ein
Schalter die Rickschaltung auf die gewohnten 1,77 MHz.

Die Version fir 2,65 MHz umfallt eine kleine Platine mit 5 DIL-Chips,
einen Schalter und die Einbauwanleitung. Die Montage ist zwar sehr einfach
und kann wohl in 20 Minuten durchgefiihrt werden, aber saie kostet
natiirlich Nerven. Immerhin fummelt der Kiufer dieses Turboladers mitten
im Gehirn seines besten Sticks herum. Dabei missen zwei Leiterbahnen der
CPU-Platine aufgetrennt und vier Kabel der Zuatzplatine dort angelttet
werden.

Im Lieferumfang der 3,54 MHz-Version sind zusdtzlich noch eine
ZBOA-CPU und ein weiteres IC enthalten, das einem anderen der Platine
huckepack aufgelitet werden muB. Ein paar weitere Modifikationen auf der
Zusatzplatine sind erforderlich, die jedoch ebenfalls sehr schnell gehen.

Bei allen Arbeiten ist die &ehr auwsfihrliche Anleitung eine
wertvolle Hilfe. 8ie ist jedem auf Anhieb verstdndlich, der noch nie ein
elektronisches Bauteil in der Hand hielt. Zwei ader drei Funkte, die nach
Anlall =zur Kritik boten, als ich die Lieferung bekam, sind inzwischen
abgestellt. Z. B. war auf meiner Anleitung nicht erklidrt, in welcher
Richtung man die Pins eines DIL-Chips zdhlt. So war die Anweisung "Pin X%
von Chip A an Pin Y von Chip B 1lo6ten" zu jenem Zeitpunkt dem Laien noch
unverstdndlich. Das hat sich inzwischen, wie eine mir 2ugesandte neue
Version der Anleitung zeigt.

Der mitgelieferte Schalter ist, gemessen an seiner simplen
Ein-Aus~Funktion, ein Monstrum. Er kann 2X2mal umschaltem, Izh legte ihn
in mein elektronisches Schatzkistlein +ir gpatere, kompliziertere
Aufgaben und benutzte stattdessen einen gewibhnlichen Ein-Schalter jﬂr’n
Groschen. Herr Jourdan erklért hierzu, daB er immer miglichst glstige
Angebote wahrnimmt, so daf ein Teil schon einmal aufwendiger als benbtigt
ausfallen kann,

Die hohe Arbeitsgeschwindigkeit der CFU kann Probleme mit dem
Floppy-Betrieb verursachen. Bei meinem beridt liefen alle
Schreiboperationen fehlerlos, allerdings erhielt ich etwa bei jedem
finften Lesen eine unsinnige Fehlermeldung (Diskette schreibgeschiitzt,
Bauteil nicht erreichbar o. d.). Die Anleitung weist bereits darauf hin.
Deshalb sollte man vor dem Lesen auf 1,77 MHz zuriickschalten. Zu diesem
Iweck enthalt die Platine einen zusdtzlichen Fin, der mit dem
Motor-0n-8ignal der Floppy zu  verbinden ist (Fin 16 des
Floppy-Controllers). Solange der Motor lauft, ist der Arbeitstakt 1,77
MHz, anschlieBend schaltet der Baustein wieder auf die vorher
eingestellte Frequenz.

Cassettenoperationen darf man auf jeden Fall nur mit 1,77 MHz

durchfihren, well das  Timing der Baudrate mit Warteschleifen

bewerkstelligt wird, die sonst natirlich ebenfalls schneller durchlaufen
. wirden. Die Fehlerquote dirfte bei Formel-I-Cassetten erheblich héher als
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normal sein. Und "normal" ist bei unseren Computern bereits eine

o=
Katastrophe. - =
® =

An einen weiteren zusdtzlichen Pin kann eine LED angeschlnsﬁmlg E‘
werden, die bei erhdéhtem Takt leuchtet. So wird der User erinnert, daf er > %
jetzt mit CBAVE usw. Arger bekommen wird, und daf er mit Reaktiangspielw1£ .t
wohl keinen Blumentopf mehr gewinnen kann. g €
= RV }

Eine Besonderheit fiel mir auf, die jedoch harmlos ist: Im
Adrefibereich 0000-3FFFh werden nach dem Einschalten im parallelen RAM -3
neben dem Microsoft-ROM, dem TCS-EFROM und dem memory-mapped-I1/0-Bereich
seltsame Zufallscodes abgelegt. Wer keinen Banking-Adapter hat, wird
davon nichts merken. Bei meinem System wird durch eine Modifikation in
8YS0/8Y8 beim Booten zundchst etwa eine Millisekunde lang das RAM wieder
eingenordet, und alles ist eitel Wonne. Ob diese Merkwirdigkeit auch mit

dem normalen Z80 auftritt, weifl ich nicht, denn ich habe die Version fir
3,54 MHz.

Laq 331S3j 4

6 sqny) sa4asun paL[b3LW UIYISLMZUL 3SL uRpUNOL OP(

Sonst lauft bisher alles vollkommen normal - wenn man die
veranderthalbfachte bzw. verdoppelte Arbeitsgeschwindigkeit des Computers
als normal bezeichnen will. 8o schrieb beispielsweise Feter Spiefl in
einem friheren Info, daffi die Titelbildgraphik ein paar Stunden
beansprucht habe. Mit Speed-Up dauert es ein paar halbe Stunden. Und
damit ist auch schon gesagt, was das alles soll.

Die Version fir 2,65 MHz kostet DM 75,~, die +Ffir 3,54 MHz DM 95,-
(frei Haustir mit Nachnahmegebithren DM 101,50). Wer iberwiegend in
Maschinensprache arbeitet, mag den Umbau mit Recht als teuren Luxus
ansehen. In BABIC ist das Geld aber zur Schonung der Nerven gut angelegt.

pun ua(|93saq wyt

Herr Jourdan empfiehlt vorsichtigerweise die schnellere Version nur
fiir die Genies neuerer Bauart. 0Ob die RAMs und die sonstige Elektronik
beim alten Video-Genie schnell genug sind, um der CFU auch noch bei 3,54
MHz =zu folgen, ist nicht sicher. Andererseits bestehen mit 2,65 MHz
Chancen, dall sogar der Cassettenbetrieb beschleunigt durchgefilhrt werden
kann. Eine Version fir alle drei Taktfrequenzen wird leider nicht
angeboten.

,Uapunausq aazun,

Mein zuvor abgedrucktes Hardcopy-FProgramm brauchte zum Durchlauf 85
Sekunden., Mit 3,94 MHz benétigte es - B89 SBekunden. Nanu?! Beim Stoppen
der Zeit mag ich einen kleinen Fehler gemacht haben, so dal wir von einer
Differenz von vielleicht einer halben Sekunde ausgehen kénnen. Das zeigk,
dall die eigentliche Rechenzeit (bei 1,77 MHz) weniger als eine Sekunde
betragt. Der Drucker ist auch mit 120 Zeichen/Sekunde eben doch extrem
lendenlahm gegeniber dem Computer, o daB die Arbeit des Speed-Up in
diesem Falle dberhaupt nicht wahrgenommen werden kann - dies nur ein
Appergu am Rande.

LLLLG saLLe

Mit 8icherheit liegt es nicht am Speed-Up, das einwandfrei und
deutlich sichtbar arbeitet:; mit der BABIC-Befehlsfolge
10 CLS: FOR I=0T0&43: FRINT CHR®(121)3;: NEXT: GOTO 10
lant sich der Unterschied klar beweisen. Am oberen Rand des Displays
entsteht je nach Schalterstellung in gewohnter Geschwindigkeit oder
doppelt so schnell ein Graphikbal ken.

jusjLom uaqey aa3b
1YdLU S3 43 PJALM UDL[IUDFJOH °“UIPUOMD

Diese Umschaltung kann man {brigens mitten in der Arbeit vornehmen.
Die Anleitung warnt zwar davor, daB das System dabei abstirzen kénnta,
aber das ist bei mir bisher kein einziges Mal (von vielleicht hundert
Malen) passiert.

Also kaufen? Wer so computerkrank ist wie ich, wird iber diese Frage
nicht lange nachdenken. 0Ob die Anschaffung letztendendes den Verzicht auf
30 grofe Bier oder 500 Zigaretten wert ist, mag jeder fir sich erwigen.

Arnulf Sopp, Tel. 0451-791926
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### Bei der Betreuungsadresse Konnen ab sofort EPROM ‘s programmiert werden. Es stehen die
Typen 2716, 2732, 2532 (2764, 27128) zur Auswahl. Wer diesen Service nutzen méchte; schickt

bitte die entsprechende Anzahl EPROM’s ("volle" Konnen geldscht werden) und das Programm als
HEX-Dump auf Diskette. Weiterhin besteht die MdglichKeit, den Zeichensatz des Genie I+II (TRS-

30 M.1+3 in Vorbereitung) individuell zu dndern. Ben&tigt wird ein 2716 und eine Liste Uber die
gewinschten dnderungen.

#H## Gesucht wird: Ein Englisch - Deutsches Worterbuch~Programm mit etwa 10000 - 20000
Stichwdrtern. Gibt es Gberhaupt so etwas ? AuBerdem: muMATH/muSIMP 2.0, Electric Webster,
sowie Geschaftsprogramme aller Art (Fibu, Steuer, Fakt., usw.... {Anm. d. Red.: Diese Anzeige
war hinten auf einem Briefumschlag draufgeschrieben; leider ohne Absender. Da ich in letzter
leit sehr viel Post bearbeitet habe, weift ich nun nicht mehr, wer der Absender ist. Ich bitte dies
zu entschuldigen und mich zu benachrichtigen.)

##4# Bei der Betreuungsadresse gibt es die Moglichkeit, alte Farbbandkassetten mit neuem
Farbband auffillen zu lassen. Es wird garantiert neues Material verwendet (Kein
Wiederautfrischen der alten Farbbénder). Die Standartfarben sind schwarz, blau und braun

zobawoz St Lvﬁ.{:t‘lﬂ,

ov jm{oéﬂ'f‘rﬁqe b;'ﬁi.‘f 'MIIJ-_
ola sonst olev D'rucl/\ sehy Schwdcéﬁ wivel . ‘S

S
(Lieferzeit ca. 14 Tg.). Auf Wunsch gibt es nach die Farben grin und rot (Lieferzeit ca. 3-4 (e
Wochen),

Preise: :{,
N

ITOH/NEC ~ EPSON EPSOM 5

8516,8023 MX 80 MX 180 3 2

Schwarz s 2,50 14,-- 21 g~ P o S
Braun,blau @ 12,~~  28,-- 30, ~- g v
Sonderfarben : 18,~- 38 ,-- 45, - g &
v -3 ‘i-;
Alle Preise incl. MwSt + Porto und Verpackung. Bei Bestellung bitte alte Kassette mitschicken. 'é ? logd
Andere Druckertypen auf Anfrage. y Q s
% W

H### Diskettenangebot: BASF~Disketten aber ohne Firmendruck double sided, double o M i

- density 96 TPI, 10er Pack 55,~- DM. 23

R EFEE AR SR A AR E R R R AR EE R E AL EFEE A E RS R B A A TR FREF XXX E A XX A AR E R A XA AR RN AR RN LR

Fragen, HAntworten und Tips

Andree Opt-Hof hat folgende Frage!

Das Erscheinan x-beliebiger Zeichen auf dem Bildschirm wund plétzliches,
unerwartetes Booten der Floppy liegt ja meistens am Verbindungskabel Exp. ~Int, --->
Keyboard. Um soetwas ru beheben, habe ich bisher immer die Kontaktstellen mit Benzin
vorsichtig gereinigt, aber das hilft auch nicht immer. Nun meine Frage! Wer weip Rat,

was man noch tun kinnte und wer hat schon Erfahrungen mit den GOLD-PLUG-Kontakbten,
die nicht oxydieren kdnnen, gemacht 7?7?77
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Y4

1089 BE(11)="###4":B(11)=.3 1800 IF B3=B(11) THEN 1950

1e9@ B%(12)="2,--":B(12)=2 ) 181@ GOTO 1830 -

1108 BS(13)="3,--"iB(13)=3 1820 PRINTA728,G5!D=D+B3!FOR I=0 TO 50@:NEXT!GOTO 930
1110 BEC14)="###3":1B(14)=.3 1838 PRINTS728,Vs

112@ NB=" aeaE : 184@ S=S-11IF 5)® THEN 22190

1130 Q%=" 1850 GOsSUB 22B@

1149 WS=" STOP s 1860 IF S=0 THENGOSUB 2199

1150 E%=" STOP " 187@ IF D<(®.3 i1H=1

11462 R%=" 5TOF 1880 FOR I=@ TO S500:NEXT:GOTO 738
1170 =" VERLOREN - 189@ PRINTa728,06%

118@ GB=" GEWONNEN = 19@9@ GOSUB 223@

191@ S=S-1:IF S>@ THEN 21890
1920 IF S=2 THEN GOSUB 2190
1930 IF B1=B(11) THEN D=D+B2 ELEE D=D+B1

119@ COLOURS
1209 FRINT@728,40%
121@ COLOUR1

122@ KE=INKEYS:!IF K$="" THEN ‘1220 1948 FOR I=@ TO S@@INEXT:GOTC 93¢

1239 L7=3:605UB 227@ . 195@¢ GOTO 930

1249 D=D-.3 1960 S=S-1:IF S)@ THEN 218¢&

1258 FRINT@172,USING"##& #8",;D 1979 GOSUB 223¢

12560 PRINT@728,N% 198@ IF S=@ THEN GOSUB 21%¢

127@ GOTO 1328 - 199@ PRINT@728,5%:D=D+@.3@

1280 X=RND(11) 2000 FOR I=0 TO S0@:NEXT!GOTO 93¢

1299 L=58& +RND(3@) 2e12 COLOUR 4

13@@ RETURN 2@2@¢ S=S-1:IF S>@ 1S=S+5:16G0T0 2186N1720¢
1341@ REM =ss2 LAUF DER WALZEN #ssss2ss 2e3¢ GOSuB 217@

132¢ GOSUE 128@ 2040 GOSUB 223@
2e59¢ PRINT®182, "SERIE"

1338 FOR I=t TO L
134% GOSUE 2310 20460 FOR J=170 3:GOSUB 22381MEXT

135@ PRINTE3Z? ,BER(X)} 2078 5=5

1360 B1=B(X) 208@ PRINTa452,S5; "Serienspiele”

1378 X=X+1tIF X»14 THEN X=1 2¢9¢ D=D+1:PRINTA72B8,6%tFOR I=0 TO S@0I!NEXT:B0TO 73@
1382 IF I=20:COLOURS:PRINTR728,WE:COLOUR1 21ee COLOUR 4

1390 IF I)20 AND I<35 :!QM1S=INKEYS'IF Q1%=" " :1L7=3:G0SUB 22%90:G0T0 142@ 211@¢ S=5-1:IF S5)9:5=5+18:160T0 2189

14@@ IF I=35 THEN PRINT2728,N% 212@ GOsSuB 21%e

141@ NEXT 213@ PRINT@182, “SUPERSERIE"™

1428 PRINTA728,N% © 2149 FOR J=1 TO 4:G60SUB 223@:NEXT

1430 GOSUB 1280 2156 S=10:D=D+1
1440 FOR I=1 TO L 216 PRINT3652,S; "Serienspiele ©
145@ PRINTE347,B5(X) 2170 PRINT2728,G5:FOR I=¢ TO 506:NEXT:GOTO 93@

218¢ D=D+11PRINT@728,G%:COLOURS : PRINT8452,5, "Serienspiele “1GOSUB 2230!FOR I=0 T

14468 B2=B(X)
0 589 :NEXT:GOTO 73@

1478 X=X+1:IF X»14 THEN X=1

148@ GOSUB 2310 . 219@ PRINT@&S2,“ “tPRINT3182, " "

1499 IF I=20:COLOURS:PRINTA7ZZ28,RE:COLOURY 2200 RETURN

1500 IF 1220 AND I(335:GQ2S=INKEYS:IF @2%=" ":iL7=4:60SUB 2270:B60T0 153¢ 221@ PRINTS728,V%:COLOUR4:PRINT®4652,S; "Serienspiele ":GOSUB 2280:1FOR I=@ TO S@e:
1518 IF I=35 THEN PRINT&728,NS% MEXT:GOTO 730

2220 REM sewsz2e MELODIE sssrssessgese
2230 PLAY(1,4,1,15)1FOR I=0 TO 4@iNEXT
2240 PLAY(1,4,3,15):FOR I=0 TO 4@:NEXT
2252 PLAY(1,4,5,15):FOR I=80 TO 5@:NEXT
2240 PLAY(1,1,1,8)1PLAY(2,1,1,8):1PLAY(Z,1,1,0)

152@ NEXT

153@ FRINT3728,N%
154@ GOSUB 12B@
155@ FOR I=1 TO L
1569 PRINT®458,B%(X)

1578 B3=B(X) 2278 RETURN
1580 X=X+1:IF X>14 THEN X=1 : 2280 PLAY(1,3,1,15):FOR I=0 TO 9@:!NEXT:PLAY(1,1,1,0)iFLAY(2,1,1,0)PLAY(3,1,1,0)
1598 GOSUB 2310 RETURN

1600 IF I=20:COLOURS:PRINT2728,ES:COLOURT 2290 PLAY(1,L7,1,15)iPLAY(2,L7,3,1531PLAY(3,L7,5,415) IFOR I=0 TO S0iNEXT
1610 IF I)20 AND I(351G3S=INKEYS:IF Q35=* " I!L7=5:GOSUB 22901G0T01640 2300 PLAY(1,1,1,8)1PLAY(2,1,4,8)PLAY(3,1,1,0) RETURN

1420 IF I=35 THENPRINT@728,NS 2316 PLAY(1,1,5,15):PLAY(1,1,1,8) iRETURN

1638 NEXT 232¢ FOR H1=1 TO 8

1640 COLOUR3 2330 FOR H2=1 TO 12

1656 REFl ssesss AUSWERTUNG ssasssassss 2340 PLAY(1,H1,H2,15)

1640 IF B1=B(11) AND B2=B(11) THEN 1788 2350 NEXTINEXT

167@ IF B1=B(11) AND B3=B(11) THEN 1590 2340 FOR H1=8B TO 1 STEP -1

1680 GOTO 1720 237¢ FOR H2=12 TO 41 STEP -1

1696 S=S-11IF S)>@ THEN 2150:GOSUB 2170 2380 PLAY(1,H1,H2,15)

170@ GOSUB 2236 2398 NEXT:NEXT

1710 D=D+B2!PRINTA728,GS!FOR I=0 TO 500!NEXT!GOTO 930 2400 PLAY(1,1,1,0)

172@ IF B2=B(11) AND B3=B(11) THEN 1748 241@ RETURN =~

1738 GOTO 1778 2420 IFA=0!PLAY(1,M,1,12):M=p+1: IFM=8: A=

1740 S=S-11IF S)@ THEN 2186 2430 IFA:PLAY(1,M,1,12):M=r-11IFM=1:A=0

1750 GOSUB 2230 2440 RETURN

176@ GOSUB 2190:0=D+B1!PRINT@728,08%5!FOR I=@ TO SQ@INEXT!GOTO 930

177¢ IF ((B1=B2) AND (B1=B3)) OR((B1=B2) AND (B3=B(11))) OR ((B1=B3) AND(B2=B(11
33} OR ((B2=B3) AND (B1=B(11))) THEN 18%¢

1780 IF B3=B(11) AND B1=B(11) AND B2=B(11) THEN 2100

179@ IF B1=B(11) AND B2=B(11) THEN 2010

~JUIH=INO)O3
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Autostart bei Video-Genie

eim Video-Genie wer-

den Maschinenprogram-
me mit Hilfe eines »System-
Befehls« geladen; danach
kann man sie automatisch
starten lassen,

Die Ausfilhrung des Sy-
stem-Befehls steht im ROM
ab 2B2H und hat am Anfang
ein CALL 41E2H. Normaler-
weise steht in 41E2H ein
C9H (RET), das heit der
Computer springt sofort wie-
der zuriick und fiihrt dann
den System-Befehl aus. Nun
befindet er sich im »System-
Modusk, in dem ein Maschi-
nenprogramm geladen wer-
den kann,

Nach dem Laden des Pro-
grammes startet der Com-
‘puter den System-Befehl
von neuem. Er bleibt im »Sy-
stem-Modus«, um das Pro-
gramm durch »/« in Gang zu
setzen. Bei diesem System-
Befehl Restart wird zwangs-
laufig auch das CALL 41E2H
noch einmal durchlaufen.
Wenn in 41E2H nach dem

Laden ein Befehl stehen
wiirde, der das Programm
startet, ware der Autostart
perfekt. Um dieses Ziel zu
erreichen, wollen wir uns
einmal ansehen, wie beim
Video-Genie ein Maschi-
nenprogramm auf Kassette
aufgezeichnet wird:
Vorspann: 256  Nullbytes;
Synchronisation: ASH; Filena-
me-Block: Filename-Headerco-
de (68H), 6 Byted Filename; n
Datenblécka: Data-Headex-
code (3CH), Blocklinge (1 —
256; 00 entspricht 256), Blockan-
fangsadresse (LSB/MSB), Da-
tenbytes 8-Bit Priifsumme iber
Blockanfangsadresse und alle
Datenbytes; Entrypoint-Block:
Entrypoint-Headercode (78H),
Entrypoint (LSB/MSB)

Der Entrypoint des Pro-
grammes wird vom Compu-
ter in das Registerpaar HL
gelesen. AnschlieBend wird
der System-Befehl zum zwei-
ten Male gestartet.

Man muf also die Aufnah-
me des Programmes derart
verdndein, daB der Compu-
ter ein »JP(HL)« einliest und
in 41EZ2H abspeichert. Da-
durch wirde dann das Pro-
gramm sofort nach dem La-
den gestartet.

Folgende Bytes miissen in
die Aufnahme eingefigt (al-
le hexadezimal) werden:

BEGIN LD HL, 7000k ;Pointer (beliehige
Adresse)
CALL 218H Hassettenrecorder an
CALL 206H Bynchronbyte lesen
LESEN CALL 2385H Byte in Akl lesen
LD (HL),A ;abapeichemmn
INC HL inkrementiere Pointer
Bild 1 P LESEN iweiter
BEGIN LD HL,70005 ;Pointer (balishige
HAdrasse)
CALL 216H iKassettenrecorder an
CALL 287TH ;285 Nullbytes und
Synch.-Bytes echreiben
PRINT LD A (HL) sinhalt von HE in Aldkeu
CALL 264H yund abspeichem
LD AL ;LSB von Pointer in
Akdeu
Cp XXH iVergleich it LSB dex
Endadresse des Pro-
gramms im Speicher
P NZ,PRINT ;Nein, weiter
LD AH ;M5B des Pointers in
Akl
cp YIH ;Vergleich mit M5B der
Endadrésse

NZPRINT iNein, weiter

»P
Bild2  CALL 1F8H

;Kaggettenrecorder aus

dto. bet Coloar Genie

3C Data-Headercode,
01 Anzahl der Datenbytes:

1,

E2 LSB der Blockanfangs-
adresse,

41 MSB der Blockanfangs-
adresse,

E9 entspricht »JP (HL)«,

0C Priifsumme.

Man muB das Programin
Byte fiir Byte (das heiBt mit
Data-Headercode) einlesen.
AnschlieBend filgt man die
Bytes fiir den Autostart ein
und speichert sie wieder By-
te fiir Byte ab. Zum Einlesen
kann das Programm laut
Bild 1 dienen. Da man nicht
genau weiB, wann das Pro-
gramm, das man lesen will,
auf der Kassette endet, soll-
te man obiges Lesepro-
gramm starten und mit RE-
SET unterbrechen, sobald
an der Volumenanzeige
kein Ausschlag mehr .er-
kennbar ist.

Den Autostartzusatz filgt
man der Ubersicht und Ein-
fachheit halber hinter den
letzten Datenblock ein, dort,

wonormalerweise der Entry-
point-Block steht.
Beispiel: 3C Dataheader
Daten
nn Prilfsumme
Einfii-
gung —
18 Entrypoint-
* Header
mm
nn

Die drei Bytes des Entry-
point-Blocks werden dann
hinter die Einfliigung ge-
schrieben (78;L.SB;MSB).

Zum Abspeichern kann
das Programm laut Bild 2
dienen.

Das Programm, das man
mit Autostart versehen will,
muB vom Filename-Header
(85H) bis zum Entrypoint
Block wieder auf Kassette
abgespeichert werden. Be;

Maschinenprogrammen,
die nach der Ausfithrung
den Computer wieder ins
Basic springen lassen, ist
besondere Vorsicht gebo:
ten: In 41E2H steht dann im-
mer noch JP (HL). Man muf
eine Routine in das Pro-
gramm einfiigen, die bei
4]1E2H wieder das normale
COH abspeichert.



Happy Load von M, Biewald

Das Laden voh Maschinensprachprogrammen von Cassebtte war

beim Colour Genie schon immer ein Problem:

Da hat man eine Cassette mit mehreren Programmen und mdchte
ein ganz bestimmtes laden. Den Anfang hat man schnell gefunden,
bloB ist es das gesuchte Programm ? Nein. Aber welches is?t es
und wo bin ich gerade auf der Cassette 7

Dem schafft mein Programm abhilfe, denn schreibt den Programm-
namen des gerader ladenden Programmes aufl den Bildschirm,
Gleichzeitig wird das Programm eingeladen.

Ich habe dieses Programm bei mir in den obersten Speicher-
bereich (bfaO) abgelegt, so daB es auch nach einem eventuellen
Basic-Warmstart existent ist.

Nun wiinsche ich noch viel SpalB mit diesem kleinen Programm,

bfa0 cdc901 CALL O1c9 H

-bfa3 115a44 LD DE,445%a H

bfab 21c¢8bf KEXXXROUYREARAN LD HL,Obce8 H

bfa9 011000 1D BC,0010 H

bfac edb0 LDIR

bfae c¢d4c0? -~QALL 024c H

bfb1 cdedO1 CALL O1ed H

bfb4 feb5 bp | hs W

bfb6 20f9 JR  NZ,$-05 H

bfb8 216444 LD HL,4464 H

bfbb 0606 ID B,06 H

bfbd cdedO1 CALL O1ed H

bfcod 77 INEXXHE ID (HL),A

bfel 2% INC HL

bfc2 10f9 DINZ $-05 H

bfc4 cdea0?2 CALLO2ea H

bfec? ¢9 RET

bfc8 49 1) Pl oo

bfc9 63 ID H,E

bfca 68 LD Al

bfclib 206¢ JR  NZ,$+6e H

bfed 61 1D H,C

bfce 64 1D H,H

bfof 65 ID H,E L bfd5 68 LD L,B
bfd0 3a206e LD A,(6e20 H) bfd6 74 LD (HL),H
bfd3 69 e T Tye bedT T3 LD (HL),E
bfd4 68 1D H,E

14
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NEUE SPRACHEN FUR DS CG-s

Neben den beiden FPASCAL-Compilern und dem Fortran—Compiler, die
wir im letzten TEAMWDORK ausfihrlich beschrieben haben, stehen
fiir das C6 noch zwei weitere Sprachen zur Verfigunag, auf die wir
nun aenauer eingehen wollen.

FORTH =

Diesen Campiler, der im Anagebot von fast allen Software-Anbie—
tern erhaltlich ist, agibt es in zwei verschiedenen Versionen.
Die erste Version, die fir 95,— DM 2zu bekommen ist, ist nur fir
den Kassettenbetrieb gedacht, wdhrend die zweite um 10,- DM teu-
rere Version auch fir den Diskettenbetrieb zu geeiagnet ,ist.

Fiir beide Versionen bendtiaot man 32 KByte RAM, sowie die neuen
ROMs, die seit April ’83 in allen CGs einagebaut sind.

Bei diesem FORTH-Compiler handelt es sich um eine angepalte Ver-—
sion des FIG-FORTH, die allerdinas um viele, fir das CG niatz-
liche Befehle erweitert wurde (z. B. BHefehle fiur Graphik u. Ton.
usw. ). Der wesentliche Vorteil, des schwerer zu erlernenden
FORTH gegeniber BASIC, ist die extrem schnelle Ausfihrungszeit
der Proaramme, die in dieser FDRTH-Version noch durch Benutzung
des eingebauten Assemblers aesteiaert werden kann.

Zu beiden Versionen wird ein ausfihrliches deutsches Handbuch
mitgeliefert.

L ISF=

Bei dieser LISP-Version handelt es sich um einen in BASIC oge-—
schrieben und daher auch nicht besonders schnellen und leis—
tunasfahigen LISF-Interpreter. Folagende Méglichkeiten und Be-
sonderheiten bietet dieses Proaramm:

Die Verwendung von Symbolen mit mehr als ? Zeichen ist mdaglich,
jedoch wird bei Ablage mit (SAVE) jedes Obiekt auf die ersten

? Zeichen beschnitten. Fascal-ahnliche Iterationen wie DOWHILE-
Schleifen oder DOUNTIL stehen zur Verfigung. Mit Hilfe der Funk-
tionen READ, FATOM und FRINT kann ein Frogramm bzw. Funktion
Informationen vom Terminal eiholen bzw. ausaeben. Die Sonder-
funktion FP erlaubt die Ausoabe selbstdefinierter Funktionen.
Einoegebene Programme kénnen mit Hilfe von SAVE bzw. LOAD aboe-
speichert bzw. oeladen werden. Der Proorammspeicheruna erfolat
mittels der Level 11 Eefehle FRINTH-1 und INFUT#-1. Somit kién-
nen auch relativ umfanoreiche Funktionsumwelten relativ schnell
ageladen und gespeichert werden.

Freis und Vertrieb fir dieses doch recht aelunagene, obwohl in
BASIC ageschriebene Froaramm, sind uns nicht bekannt.



Hier noch einige POKEs von Christian Klein, die recht
interessante Auswirkungen mit sich bringens

POKE 16863, 195:FOKE 148464, 24: FOKE 148463, 26
bewirkt, daB der LIST-Befehl blockiert ist.

FOKE 1463%94,23 sperrt die BREAK-Taste.

Die Voraussetzung fir die foloenden FOKEs ist, daBl die Zeilen-
nummer O existiert. '

POKE 16863, 19S:FOKE 16864, 169:FOEE 168635,T0 ’
damit reagiert der LIST-Befehl wie RUN!

FOKE 16396, 19S:FOKE 16397, 1569:FOKE 16398, 70
Ramit wird nach Dricken der BREAK-Taste das Basic-Frogramm new
gestartet und alle Variablen werden geldscht.

ﬁas gleiche, éber ohne Yariablen ldschen sieht dann so aus:
FOKE 16396, 195:FOKE 16397,172:FOKE 16398,320

Durch diese POKEs kann man @in Basicpgr. nicht mehr mit <(BREAK:
verlassen, aber immer noch mit den beiden <RST>-Tasten. Diese
lassen sich nicht ausschalten. Durch einen Trick kann man aber

auch zum Ziel kommen: Die Speicherstelle 16817 wird vom Interpreter
immer dann angesprungen, wenn sich der Rechner im Direkt- (sEingabe->
Modus befindet. (Fir Neugierige: Hauptschleife der Frogrammein-—
aabe@: 1410 CALL 41AC).

Durch Driicken der beiden “RSTr-Tasten (= sog. nicht maskierte
Interrupt NMI, der den PC auwf 00&4é6 setzt), fihrt das CG einen
Warmstart aus (Stack berichtigen, usw.) und CALLed dann nach 41AC,
wo normalerweise TRET? steht. Hier springt der Rechner z. B. bei
Colour-kKong zu einer Speicherlischroutine, und das Programm ist
vernichtet, nachdem man die beiden {(RET»-Tasten aedrickt hat,

Den sc0. Haltstart = Driicken der {R:-Taste und der beiden
CRET>~Tasten kann softwaremdlig nicht beednfluBt werden.

Die +olgenden FOEEs sind nur fiuv- Basic interessant:

FPORKE 148173, 1491 POKE 146814, 30:FOKE 146812,1%93

bewirkt, dal nach @inem NMI das Basicpgr. neu gestartet wird.
Das enspricht in Basicsprache *CLEAR:GOTO ©°.

Nun das gleiche ochne die Variablen zu lischen =x GOTO O:
PORE 14813, 172:PORE 16814, 20 POKE 14812, 195



SR

Natirlich kann man sich diesen Trick auch in Maschine zunutze machen,
indem man ab 41ACH einfach *JF NN’ hineinschreibt. Nach einem NMI
springt der Rachner nach NN, wo meinetwegen der Hinweis ausgedruckt
wird: "He was soll denn das’, und das Programm neu startet.

Den Normalzustand erreicht man, wenn man in 16812 = 41ACH ’RET’
hineinpoked: POKE 16812, WHCS

Nun noch einige “DCRT FPOREs, bei denen die Zeilennummer O keine
Yarraussetzunag mehr ist.

FOKE 156414,227 =schaltet den Display-DCE ab, FOKE 16414,228 wieder
an. (DCB=Device Control Block) e
Un das etwas zu verdeutlichen schrieb ich folgendes Programm:

10 POKE 14414,227 :
20 INFUT A$ 1
30 POKE 14414,228

30 FRINT A%

S0 RUN

Mit FOKE 16406,250 erreicht man, dall der Keyboa-d-DBEC etwas
eingeengt wird: Es ist jetzt nicht mehr mdalich mit <CTRL>+<{MOD SEL>
in den FGR-Modus zu gel angen. ! )

POKE 146404,247 bewirkt das aleiche, nuw ist jetzt kein Cursor

im Direktmodus mehr sichtbar, '

Mit FPOEE 14640&6,84 kann man die Tastaturabfrage abschalten.

Gerade bei Basic—-Spielpar. ist dieser FOEE besonders interessant,
da bei sedem Tastendruck der Frogrammablauf verzdoert wird und

das Froaramm somit lanasammer wird. Mit diesem FOEE kann man diese
Varzdaerung abschalten, aber die Tastatw immer noch mit FPEEI

aus den Speicherstellen F301 - FB380 abfragen.

Hi@rbei mul man aber beachten, dall der Rechner nicht in den
Direktmodus gelangt, bevor der Normalzustand wieder heragestellt
ist, da sonst keine Eingabe ildber die Tastatws mehr mdglich ist.

Mit FOKE 16406,227 ist der Normalzustand wieder hergestellt.

Um den Auscangszustand der anderen FPOEEs wieder zu erreichen,
firagt Ihr am besten mit FEEE (XX) die jeweilige Speicherstelle
@infach ab, bevor Ihr drgendwas hineinPOKEd und merkt EBEuch diesen
Wert. : '



