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INTERMES VWOM EETRELIER

k2% Unregelmafigkeiten beim Bezug des Infos bitte bei mir anzeigen. Ich strebe an, das
neueste Heft bis spatestens 15. eines Monats zur Post zu bringen. Es mifte also
spatestens eine Woche danach beim Empfinger ankommen.

##% Leider muf ich hiermit eine traurige Begebenheit anzeigen: Der GrUnder des Clubs,
Klaus Schmidt, 14Rt seit geraumer Zeit nichts mehr von sich hoéren. Auch meine
Anmahnungen auf den mehr als dreimonatigen Rickstand des Clubbeitrags haben bis heute
kein Echo gefunden. Ich muf davon ausgehen, daf Er dem Club den Ricken geKehrt hat. Ich
bin etwas traurig Uber diesen Umstand; von den Grindern des Clubs hatte ich mehr
Iusammengehdrigkeitsgefihl erwartet. Er ist aber schon der zweite Grinder, der uns ohne
Nachricht verlaft. Vielleicht kKénnte jemand Ihn darauf nochmal ansprechen,

#%% Um bei diesem leidigen Thema zu bleiben: Ich Kann Kein Mitglied zwangsweise im Club
halten. Ich bitte aber darum, eine eventuelle Beendigung der Mitgliedschaft mir
mitzuteilen. Es Kann schon mal vorkommen, daf jemand den Clubbeitrag vergift. Ich
liefere die Infos dann immer drei Monate weiter, bevor ich eine Anmahnung schreibe. Es
ist aber unkameradschaftlich, wenn jemand bewuBt seine Zahlungen einstellt und die
folgenden drei Infos noch als Kostenloses Zubrot ansieht. Unsere finanziellen Mittel sind
leider nicht unerschopflich und der jetzige Umfang der Hefte Konnte nur durch freiwille
Spenden erreicht werden. Ich freue mich natOrlich Ober jedes Mitglied, das treu zu uns
steht und heife alle neuen Mitglieder im Namen des Clubs herzlich willkommen !

SEELIETSTAG HELE MI TGO

Thomas Al thaus

Markus Jermann Dieter Gerblinger

ol fgang Kutter Alfred Punzet

Gerhard Topp Dirk Hanss
Herzlichen GlldckKwunsch ! Herzlich willkommen !

fwunoeschieden: Klaus Schmidt
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ALTHAUS
BACH
BIEWALD
BLASCHEK
BORMSCHLEGEL
BRAKE
DIRK
DUERHAMMER
FISCHBECK
FOLKERTS
FREY
GANS
GERBLINGER
GRAJEMWSKI
GRUNDHANN
HTLLMER

£
JERMANN
JOURDAN
KARNATZ
KLEIN
KROEHER
KRZYZANOWSKI
KUESTER
KUMMERW
KUMMERQH
KUTTER
LINNEWEBER
MAY
MEIER
MUELLER
OFFERMANN
OMASREITER
OPT-HOF
NTEY
& ok
PUNZET

REICHELSDORFER

RING
RUETTGERS
SCHMIDT
SCHMITZ
SCHNEIDER
SOPP

STARK
Spieb
THALMETER
THOENNTSSEN
THOM

THUN

TOPP

Y. SCHEIDT
UAN DER TOLW
VOLLMER

WITTMAMN
WOLF

RALF
WOLFGANG
DIETHAR
DIETER
WERNER
WALDEMAR
MANFRED
RUEDIGER
MARKUS

upo
MICHAEL
GERHARD
PAUL
PROF.DR. JER
HEINZ-GERD
JENS

PETER
WOLFGANG
MANFRED
HOLGER
HANS-CHRISTI
ALBRECHT
HARTMUT
IRMGARD
ANDREE
FRANCISCO
THORSTEN
ALFRED
WOLFGANG
RUDOLF
HARTIN
HORST
PAUL-JUERGEN
HANS-DIETER
ARNULF
OTHHAR
Peter
GREGOR
HEINRICH
HARALD
OLAF
GERHARD
LLIE

WILLEM G.
TORSTEN

REINHARD
KLAUS

M-NR.

946441
930411
830418
940120
840738
848413
841857
840444
8481235
84a119
830814
840445
841855
830567
830815
846443
840544
B4e127
840747
38419
840234
831623
840233
840748
848334
840132
830505
831224
830508
848124
848743
948934
840339
848851
8408337
840442
841856
840129
840194
830922
830302
848235
830421
848131
840340
¥30401
840128
830306
840112
848953
B4a74¢
838509
840138
830614

848750
240852

TELEFON

8551/75913
85421/7315
9421/471829
0222/4400483
0951/73831
0471/44717
A731/23193
02954/784
4421/34282
04223/1282
949/4938854
87433/5357
48823/2817
02134/94573
A441/34218
84421/61320
0911/4449612
83141/31133
94152/81784
84421/53934
240/513159

02058/3837
8451/21429
A8370/1248
8471/25453
02935/146648
24421 /44577
A841/51942
02462/3967

B421/420762
84223/497
04041/3527
83221/32414
8208/57288

34717414411
8202/481192
8451/791924
#2234/811865
48434/454
A3071/9885
0421/647762
8283/337178
86144/9702
85335/248
8471/83418
204117305421

97062/2381
869/5482314

STRASSE

e

WESERETR. 35
LEHMDENERSTR. 54

ORT

3488 GOETTINGEN
28435 DAMME 2

GESCHWISTER-SCHOLL STR 185 2089 BREMEN 41

INZERSDORFERSTR. 111/8/9

KOENIGSHOFSTR. 13
KASTANIENWEG 24
BLUMENSTR. 1
ECKENSTR. 8
FRIEDERIKEN- 17
NUTZHORNERSTR. ¢
PILLAUERSTR. 135
SCHWARZWALDSTR, 4
ALPENKORPSSTR. 23
ZEDERNWEG 29
BEVERBAEKSTR. 44
RUESTERSIELERSTR 15
WODANSTR. 7
LUENEBURGER HEERSTR. 47
DARMSTAEDTERSTR. 44
SCHWERINER RING 23
CARL-COHN-STR. 73
GRAF-ENNO-STR. 7
NUR UBER BETREUER
SCHMACHTENBERGWEG 2
HAUPTSTR. 4
WALDSTR. 31
ILLERSTR. 18

AUF DER BRIGG 15
MARIENSTR. 9
RAABESTR. 42
WIRFFELSTR. 8

IM SUEDKAMP 2

NUR UBER BETREUER
HALSMUEHLENER STR. 56
W. BESSONSTR. 5
UEBERN BERG 19
ROSENWEG 8
HERRENBERG 23
DUISBURGERSTR. 445/304
EIFELSTR. 85 A
KOERNERSTR. 7
HAHNERBERGERSTR 111
POSTFACH 1344
WAKENITZSTR, 8
SCHILLERSTR. 112
Trugenhofenerstr. 27
POSTFACH 1148

GRAMBKERMOORER LANDSTR. &

NECKARSTR. 9
HERDERSTR. 25
HEININGER WEG 1
STROEDACKER 45 C
TOBELRAINSTR. 2
RHEINSTR. 42
KLAUSENBRUNNENWEG 32
FELDSCHEIDEN STR. 44

A-1100 WIEN

8485 HALLSTADT
2858 BREMERHAVEN
7980 ULH

4784 RUETHEN 13
2949 WILHELMSHAVEN
2875 BOOKHOLZBERG
2000 HAMBURG 76
7813 STAUFEN 1. BR.
8182 MITTENJALD
4220 DINSLAKEN
2708 OLDENBURG
2940 WILHELMSHAVEN
8308 MNUERNBERG 48
3180 CELLE

4098 GROSS-GERAU
2940 WILHELMSHAVEN
2606 HAMBURG 40
2978 EMDEN
ERREICHBAR !

94683 WUELFRATH
9412 HUNDSDORF
2487 BAD SCHWARTAU
8741 WIGGENSBACH
2830 BREMERHAUVEN
9748 SUNDERN 2
2940 WILHELMSHAVEN
8878 INGOLSTADT

9130 GEILENKIRCHEN 4

ERREICHBAR !'!!
2800 BREMEN 44
7738 KONSTANZ 14
2875 BOOKHOLZBERG
4128 MICHELSTADT
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C6,CR

GENIE I1,3LW,LP NEC8023

C6, CR

TRS 1,CR

GENIEL, 2LW

TRSBOM1 , 2LW,LP GEMINI 18X
TRS8AM1 , 3LW,CP/M

TRS1, 2L, LPSTARDPS430

06, CR

GENIEL ,2LW,LP NECS023

GENIE I, LW
TRS8A111,CR,FERNSCHREIBER
06, 2L, LP 1TOHS516A

GENIE I

TRS88 1,CR, LW

CG,CR

TRS8AT ,2LH LPMXE2+ TANDY M190
GENIE 1,CR,HIRES

GENIE! ,GENIE14, 4L, MX88 ,RX88
06, CR,LPGEMINI 18X, 1LW,PROMME
TRS80 M1,1LW,LP MXSOFT
GENIE I, 1LW

BENIEL LP 2

GENIEL ,2LW,LP PRAXIS 35
GENIE!L ,LP DP519,2LW38DSDD
GENIE1,2LW,LP GEMINI 16X
£6,CR,LP STARS!S

TRS88 111,LP MXS8FT

GENIE I,1LW NEWDOS, FERNSCHRE
CG,LP GEMINI1AX, 1LW
TRS1,2L,LP PRAXI535, TINTENS
GENIE! ,CR,LP SEIKOGP108 "M2"
KOMTEK, LW,LP NECS823
TSRBAM1,2LW,LP SEIKD GP108A
05,LP OLIVETTI PRAXIS
GENIEL , 1LW,MODEM

GENIE1 ,3LW,LP TELETYPE

8678 GUENZBURG/REISEN TRS88 1,3LW(40/8085P),CR,LP I

4338 MUELHEIM/R.
9198 STOLBERG-VICHT
2850 BREMERHAVEN
3680 WUPPERTAL 12
2943 ESENS

2408 LUEBECK 1
A2348 MOEDLING

8857 Rennertshofen |

8811 KIRCHSEEON
2880 BREMEN 77
4186 DUISBURG 1
6203 HOCHHEIM
3342 WERLABURGDORF
2850 BREMERHAVEN
CH-8828 WAEDENSWIL
28358 BREMERHAVEN

8852 RAIN/LECH
6000 FRANKFURT 58

£6,0R

BENIE I, LP STAR

GENIE II, CR

BENIE 1,CR,LP BROTHER CE&8,2
ABCSA, CR, LP MXSOFT

GENIE 1,2 LW,LP GEMINI16X
BENIE! , 3LW, LPMXBAFT

GENIE I1,3 LW, LP NEC 8423
TRSS8 1,3LI(DD,DS) ,LP MX88 M
TRS89 I, 2LW, CR, LP MXSOFT
C6,CR

GENIE! , 1LW,LP HX82,NDR KLEIN
TRSSAM1 ,2LW,CR,LP RXBAFT
TRS981,2LW,LP RX8OFT

GENIE 3,LP ITOH F18-48

CG, CR

GENIEL,CR
TRS8EMI ,CR, LP



Sehr geehrter Herr Spiess,

mich wiirde interessieren, ob es in dem Club ein paar Leute gibt, die
sich auch an anspruchsvollere Hard/Softwareaufgaben wagen wiirden.
Daher fénde ich es gut, wenn dieser Brief im Clubinfo verdffentlicht
wird. Worum's geht:

Ich habe zwar ein paar Ideen, aber wegen beruflicher Verpflichtungen
keine Zeit, sie auszufiihren. Wenn sich jemand finden wiirde, der
Interesse dran hat, wiirde ich - soweit es meine Zeit erlaubt -
denjenigen diese Ideen genauer erklédren und bei der Realisierung
unterstiitzen. Es handelt sich um zwei Projekte:

1. Schallsignalinput fir RS232-Schnittstellen

Der Gedanke dahinter ist, eine Hardware zu bauen, die von einem
Mikrophon gelieferte Schallsignale in ASCII-Zeichen umwandelt, die
dann iber eine RS232-Schnittstelle vom Computer weiterverarbeitet
werden konnen. Man miiBte dazu einen geregelten Mikrophonverstidrker
(z.B. aus einem Tonbandgeridt) mit ein paar aktiven Filter
kombinieren, einen primitiven D/A-Wandler und eine
R5232-5chnittstelle aufbauen. Die Kosten filir die Bauteile wiirde ich
eventuell ilibernehmen und Funktionsskizzen (Blockschaltbilder)
anfertigen. Interessieren wiirde mich, wie weit man mit dem doch recht
simplen Gerdt, das ich mir vorstelle, kommt, wenn man versucht, ein
sprachverstehendes System zu bauen.

2. Realisierung eines Interpreters fiir eine Programmiersprache auf
logischer Basis.

Fasst alle bekannten Programmiersprachen funktionieren nach demselben
Muster: ein Programm ist eine Anweisung, die dem Computer Schritt fiir
Schritt sagt, was er zu tun hat - nur durch die Schrittgrosse
unterscheiden sie sich: was in Basic ein Statement ist, wédren im
Assembler viele Maschinenbefehle. Seit einiger Zeit gibts auch andere
Ansdtze: man beschreibt nur noch, um was fiir Dinge es im Programm
geht und wie die zusammenhangen, und, was man haben will. Der
Computer muss dann selber rauskriegen, was er in welcher Reihenfolge
machen muss, um das gewlinschte Ergebnis zu kriegen. Das hat dann z.B.

den Effekt, daB ein Programm in dieser Programmiersprache u.U. sowohl
vorwarts als auch rickwdrts laufen kann. Wie das funktioniert, weild
ich, habe blos keine Zeit, einen Interpreter dafiir zu schreiben. Wer
probieren mochte, einen solchen Interpreter zu realisieren, dem wiirde
ich das dazu notige Know How vermitteln.

Mit freundlichen GriiBen AL byecht Millev

W A wiv fels t~ %

Albrecht Miller SO70 Inq ' stetlt
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Die Zahlern habe ich den Aufrnahmeantiigen entrnommen und erheben keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit. Ich habe die Aufstellung gemacht, um den Mitgliedern die allgemeine Gerdtelage
im Club anzuzeigen.

Wichtige Telefonnummern:

JoL ANOropoW. s sssssssesas.8877095-2959051
Ronald Reagan.csasscessss.001/202-4561414
Helmut Kohl ..o eeneennsanssnaaas8228-561
Francois Mitterand..voc......08331-2415100
Bruno KreisKy.caseeasenanssaa8222-371234
Elicsabeth II. sevevasasnnns=s..00441-2304832
Papst Johannes Paul II. .......08394-4982
Menachem BeQiN...csesonessa.809722-554141
Peter SpieB.iceesscassssansassssa088434-454



B ey e F e el e omm Ghesr A oes A s i

Was dem Genie III recht ist, soll uns sozial Schwachen mit den Mo-
dellen I und II (auch TRS-80 und Video Genie, aber da muB ein externer
Verstdrker angeschlossen sein) nur billig sein. In einer Maschine, die
den ASCII-Wert 7 verarbeiten kann, bedeutet er BEL (bell = Glocke) und
fihrt bei der Ausgabe zu einem akustischen Signal. Die meisten Drucker
kéinnen das, Genie I und II aber nicht. Jetzt ;a:

Der Trick ist so simpel, daf er eigentlich das Papier nicht lohnt.
Der Assembler-Unkundige soll aber auf ein selbstgestricktes BEL nicht
verzichten missen. Er kann das hier vorgestellte Programm mit EDTASM
eingeben (die Beschreibung stand im Info) und bei Bedarf damit L&rm ma-
chen.

Keine Sorge, ASCII 7 ist ohne dieses Programm villig wirkungslos.
Wenn s nicht in den Speicher geladen wurde, sind Programme, die diesen
Code z. B. mit PRINT CHR%(7) benutzen, unveridndert lauffdhig. Man kann
auch gefahrlos vor oder hinter eine Fehlermeldung, Aufforderung zur Ein-
gabe o. dergl. die 7 einzappen (Disk) oder einPOKEn, so daB gleichzeitig
ein akustisches Signal ausgegeben wird. Es geniigt dazu dieses eine Byte.

Eine Besonderheit ist allerdings zu beachten: Da der Videotreiber im
ROM, abgesehen von ASCII B (eine Stelle zurick), erst ab 10 prift (line
feed, eine Zeile weiter), wird bei 7 ein LF unterstellt und natirlich
auch ausgegeben. Um den Bildschirminhalt nicht Zeile +fir Zeile nach oben
verschwinden zu lassen, sollte man daher anschlieflend auch ASCII 27
(Cursor eine Zeile hiher) ausgeben (in BASIC: PRINT CHR%(27)). Aber das
dient lediglich der Bildschirmoptik und hat +fir den logischen Ablauf
eines Programms keinerlei Bedeutung.

Aber nun zum Ablauwf der Radauroutine: Im Segment INIT werden zu-
nichst die Vorbereitungen getroffen. Die alte Treiberadresse, die im Vi-
deo-DCE niedergelegt ist, wird zum AdreB-Operanden des Sprungbefehls in
den Originaltreiber. Handelt es sich namlich nicht um ASCII 7, muB das
andere Zeichen natirlich wie gehabt angezeigt werden. Dieser Operand ist
gleichzeitig ein Puffer fir die alte Adresse, von wo man sie herausPEEKen
und wieder in den DCE hineinFOKEn kann, wenn der Krach nervt.

BELDRV ist der Teil des Programms, der im Speicher verbleiben mufl.
Mit dieser Adresse -1 kann man die Memsize angeben, wenn BASIC benutzt
wird. Vom Programmende zum Speicherende sind noch 20 Bytes Flatz, falls
das Level-4~ROM zugeschaltet werden soll.

In BELDRV wird zuerst auf BEL geprift. Dazu muB der Akku aus dem
Register C geladen werden, wo das Zeichen in der Routine ab 03C2 im ROM
zwischengelagert wurde. Wird ein Wert ungleich 7 vorgefunden, geht es im
alten Treiber weiter. Andernfalls wird iber den Cassettenport FF ein Ton
ausgegeben, der in mittlerer Héhe beginnt und innerhalb etwa einer halben
Sekunde sehr hoch wird. Ein Versuch, den Ton schriftlich nachzuahmen:
"Huit". Oder eigentlich eher "uoit". Jedenfalls "it" hinten.

Dieser orthographisch schwer zu fassende Laut entsteht dadurch, daB
der Schleifenzdhler fir die frequenzbestimmende Verzdgerung zwischen zwei
Impulsen durch DEC C sténdig verkleinert wird. Der Ton wird also immer
hiher. Ein einfaches "trddt" oder o wdre langweilig und wirde keinen
Speicherplatz sparen. Es ist noch ein weiterer Hintergedanke dabei: Wenn
dieser Ton wiederholt ausgegeben wird, um z. B. das Ende eines sehr
langwierigen Programms anzuzeigen, ist der Aufmerksamkeitswert ungemein
hoch (Kojak-Sirene):

10 PRINT CHR&%(7): IF INKEY$ ="", 10



Mag der User sonstwo sein, er wird sein Genie héren und mit Ricksicht auf
die Nachbarn hurtig an die Tasten eilen. Ubrigens funktioniert auch diese
BASIC-Zeile, ohne das Krachprogramm geladen zu haben, denn ASCII 7 ist
dann ohne jeden Effekt, wie gesagt. Aber dann hirt man natirlich nichts.
Diesen Code in einem Programm auszugeben, bedeutet also keineswegs den
casus BELli mit dem Tauschpartner.

Eine elegantere Version, fir die allerdings
wird, ist z. Zt. in Arbeit. Das wird wieder ein
steht in BELde (aua!) im Info.

der EG &4 MBA bendtigt
Zap fir BYBO/8YS. Er

Arnulf Sopp, Tel. 0451-791926

00100 3 Xk KRk k% %0000k

00110 3%  BEL~-Code ASCII 7 %
00120 X% fir Genie I ¥
Q0130 JRREKIKKRKKKKKKEKEKKRKKRKKK
00140
Q0150 ;8ymbol vereinbarungen:
401E 001460 DCR EQU 401EH jTreiberadresse im Video-DCB
QOFF Q0170 FORT ECGIL OFFH jCassetten- und Larmport FF
0007 00180 BEL EQU 7 JASCII-Wert fir akust. Signal
00190
Q0200 3Initialisierung:
FFC1 00210 ORG OFFC1H jHimem - 20 fir Level 4
FFC1 2A1E40 00220 INIT LD HL, (DCR) 10riginal adresse
FFC4 22D2FF 00230 LD (ADRBUF) ,HL jin Sprungbef. speichern
FFC7 Z1CEFF 00240 LD HL, BELDRV ineue Anfangsadresse
FFCA 2Z1E40 00250 LD (DCB) ,HL tin den DCB einschummeln
FFCD C9 Q0260 RET szuriick ins Betriebssyst.
00270
Q0280 jresidentes Hauptprogramm:
FFCE 7% 00290 BELDRV LD A,C jZeichen holen
FFCF FEOQ7 00300 CF BEL $ABCIT 77
FFDL C20000 00310 JF NZ, 0000H inorm. weiter, falls nein
FFD2 00320 ADRBUF EGU $-2 jnach INIT Sprungziel
FFD4 OEBO 00330 LD C,0BOH jAnfangswert f. Schleifen
FFD& 3JEO1 00240 BEEF LD Ayl jpositiver Impuls
FFD8 D3FF 00330 ouT (PORT) ,A jauf Port ausgeben
FFDA 10FE 00360 DJINZ % jetwas warten
FFDC 41 00370 LD E,C iSchleifenzdhler erneuern
FFDD ZC 00380 INC A jA=Z, negativer Impuls
FFDE D3FF 00390 ouT (PORT),A s ausgeben
FFEO 10FE 00400 DJINZ % jein wenig trbdeln
FFEZ OD 00410 DEC L 1Z2&hler erniedrigen
FFEZ 41 00420 LD E,C sund laden
FFE4 10F0 00430 DINZ BEEP tbis Ton zuende
FFE& C9 Q0440 RET sins Betriebssystem
00450
FFC1 Q0450 END INIT sFrg. dort anspringen

00000 mal gepennt
Zeichen verfigbar

23931



Modem/Akustikkoppler

Modem ist ein zusammengesetztes Wort aus Modulator und Demodulator und steht
fir die Moglichkeit Daten zwischen zwei Rechner via Telefonnetz zu libertragen.
Vom billigsten Anbieter (TANDY) ist ja in den Clubnachrichten schon berichtet
worden. Die Firma r+r Electronik, Adlerstr.55 in 6900 Heidelberg bietet einen
Bausatz fir ein solches Modem bzw. einen Akustikkoppler zu einem Preis unter
40,- DM an, der sicherlich fiir alle, die nicht viel Geld ausgeben wollen, aber
16ten konnen eine interessante Alternative sein konnte.

Die Bauanleitung befindet sich im Sonderheft Nr.87 von MC zum Thema
Dateniibertragung mit Mikrocomputern Seite 35 ff.

Ich habe mir dieses (nicht postzugelasssenes Gerat) gebaut und bin damit
zufrieden. Fiir den Abgleich ist iibrigens weder Frequenzzdhler noch Osziloskop
notig, wenn man sich die beiden Grundfrequenzen von einem andere Akustikkoppler
angeben 1aBt. Man kann sie dann quasi nach "Gehor" genau einstellen. Das dauert
keine 10 Minuten!

Der erste Testbetrieb mit einem Tandy-Akustikkoppler hier in der
Nachbarschaft verlief erfolgreich. Selbst unterschiedliche Systeme konnen damit
verkniipft werden.

Das Gerat kann also wirklich etwas, wenngleich ich folgende Einschrankungen
machen muB: Der Zusammenbau und wackelsichere Einbau hat mich viel Zeit
gekostet. Zudem muBte dich die Ausgangssignale mit einer zuzdtzlichen
Drahtbriicke auf meine Erfordernisse abstimmen.

Un eine zuverlassige Abstimmung auf das Telefonsignal zu schaffen ist noch
weitere Probierarbeit notig. Wenn ich die Zeit zusammenrechne und mit meinem
Stundenlohn multipliziere widre ein Tandy-Koppler (der aber keineswegs
zuverlassiger zu arbeiten scheint) mittlerweile billiger. Nundenn ich habe
einiges gelernt und weiB nun, daB man aus einem Akustikkoppler unter Umstdnden
auch ein Modem mit viermal hoherer Ubertragungsrate machen kann. Die Schaltung
arbeitet bei 1200 Baud noch fehlerfrei (ob die Telefonverbindung das schafft
sol1l damit nicht behauptet sein).

Desweiteren dist sowohl Anrufer— als auch Antwortermodus méglich so, daB auch
wir untereinander in Verbindung treten konnten. Aber: die Ansteuerung erfolgt
iber die V24 Schnittstelle und die hat ja nicht jeder.

mit freundlichen GriiBen

Paul-Jiirgen Schmitz



Mewuer DOS—RBefehl: OUT poartd, M. %yYs =« =

Wenn man sich sein DOS8 nédher ansieht, wird man je nach Version
teststellen, daB miglicherweise nicht jede Funktion der Library auch
wirklich lauffahig ist. Bei meinem G-DOS 2.1b (das ich inzwischen nach
all® den Zaps Ffrech 2.1c nenne) ist beispielsweise der Befehl V24 wir-
kungslos. Er soll eigentlich die V24-8chnittstelle, sofern eingebaut,
initialisieren. Bibt man diesen Befehl ein, erscheint jedoch die Meldung,
daf3 diese Funktion noch nicht implementiert sei. Der Speicherbereich, wo
diese Meldung steht und die Routine, die sie anzeigt, stehen deshalb fir
Sinnvolleres zur Verfigung.

Eine der groBen Stdrken des Z80 ist seine Fahigkeit, 254 Forts an-
zusprechen. In BASIC ist das sehr einfach durch den OUT-Befehl. Vom DOS
aus geht es aber nicht (Geduld, gleich geht es!). Wer immer in BAGIC ar-
beitet, kann jetzt weiterblattern, falls er nicht sein DOS fir den Wie-
derverkauf aufwerten will. In Maschinensprache ist die Ausgabe einer
Grofe auf einen Port zwar genauso simpel, es gibt dafiir aber keinen DOS-
Befehl. So war das hier vorgestellte Programm kein Froblem, nur die
Frage, wie man diesen Befehl implementieren kinnte.

In 8YS51/8Y8 sind alle DOS-Befehle gespeichert. Das System checkt bei
einer Eingabe, ob einer dieser Befehle eingetippt wurde. Ist das der
Fall, wird die entsprechende Routine geladen und abgearbeitet. Dabei wird
bei dieser Befehlstabelle nicht iberprift, ob sie die Original-Apparat-
Befehle oder die TCS-Verballhornungen enthalt. Man kann daher problemlos
2. B. "LOAD" in "LADE" umzappen. Mit etwas mehr Aufwand wire sogar
"GCHLURFE DIR °REIN" miglich. 8o anderte ich kurzerhand "V24" in "0UT" um
{oberer Sektordump).

Damit allein ist es allerdings nicht getan, denn der OUT-Befehl soll
bitteschin auch befolgt werden, und dazu braucht es eine Bearbei-
tungsroutine. Nach dem Befehl V24 wird nach B19E in 8YB29/8YE verzweigt,
wo die Routine zur Anzeige der Denkste-Meldung steht. Die wiederum steht
ab S1SE. Also ist der ganze Bereich dazwischen verfigbar. Um Flatz zu
sparen, wird deshalb der Sprungbefehl am Anfang von 8YB29/8Y8 auf S15E
ungezapt (mittlerer Sektordump). Ab S15E folgt nun die Bearbeitungsrou-
ting (unterer Dump). Und die geht so:

Gemdl der Befehlssyntax wird als erste Hexzahl die Fortnummer er-
wartet (s. Uberschrift). Sie wird eingelesen und dem Register C iberge-
ben, mit dem man unabhéngig von der Zahl einen Fort indirekt adressieren
kann. Sodann kommen die Werte, die auf diesen Fort ausgegeben werden
sollen. Es ist méglich, gleichzeitig mehrere Werte einzugeben. Die Ober-
grenze ist durch das DOS gegeben: Der Eingabepuffer fafit maximal 80 Zei-
chen inkl. NEW LINE am Ende.

Das PBefehlswort OUT, die Portnummer und die einzelnen Werte zur
Ausgabe werden wie im DOS idblich wahlweise durch Komma oder Blank ge-
trennt. In Zeile 280 erfolgt deshalb ein CALL nach 4454, wo diese Trenn-
zeichen erkannt werden. Falls in diesem Unterprogramm ein NEW LINE fest-
gestellt wurde, falls also der Befehl zuende ist, steht das Zero-Flag auf
1. In diesem Falle wird die Bearbeitung beendet. Ansonsten wird aus den
eingegebenen Hexzahlen der entsprechende bindre Code gebastelt und auf
den Port ausgegeben. Sollte ein anderes Zeichen als eine Hexziffer ge-
funden werden, erfolgt die Fehlermeldung "falsche Farameter".

Sowohl die Rickkehr beim Ende der Befehlsbearbeitung als auch die
Fehlerbehandlung haben einen kleinen Haken: Im Unterprogramm GETCHR be-
finden wir uns bereits in der zweiten Unterprogrammebene. Deshalb mull der
Stack mit zwei POP-Befehlen auf den alten Stand gebracht werden, bevor
das Frogramm in die DOS-Befehlseingabe oder die Fehleranzeige zurick-
springt. Das ist alles.



Und was das Ganze soll? Wer nur ein OD auf den FPort FD ausgeben
will, weil er seinem Drucker ein Carriage Return gonnt, kommt natiirlich
auch mit dem FORM-Befehl klar. Wer jedoch hochauflisende Graphik mit dem
HRG 1b hat oder wmit seinem Computer iber einen selbstdefinierten Fort
morgens vor dem Aufstehen den Kaffee aufbriiht, ein Modem ansteuert, eine
FPershing zindet, wird den neuen Befehl zu schitzen wissen.

Arnulf Sopp, Tel. 0451-791926

000300: 0049 BO2A 0049 4E46 4F81 FFOO 0102 0050 .I.%.INFO......P
000Z10: 4A4B 4080 AS10 4B49 4CAC 8045 904C 4388 JKL...KILL.E.LC.
000320: ES00 4C46 81FE 004C 4942 B2E3 004C 4953 ..LF...LIB...LIS
000330: 5485 FOBS 4C4AF 4144 BOA4 S504C 5754 BIFY T...LOAD..PLWT..
000340: 004E B1E4 BO4E 4446 CO28 0050 4155 5345 .N...NDF. (.PAUSE
000350: 8BER 0050 4483 E900 S04F 5254 B2FF 0050 ...FD...PORT...F
000360: 5249 4E54 B6FO 8850 S524F S4B4& E900 5055 RINT...FROT...PU
000370: 5247 4589 E900 5280 2300 5381 E900 5354 RGE...R.#.5...5T
000380: 4D54 B9ER 0055 4852 B2ES 0056 2E84 ESO00 MT...UHR...V+...
000390: 4FS5 5487 FFOO SAB4 FFOO SA45 4954 BAEY OUT...Z...ZEIT..
0003A0: 0026 B3ES 0021 B3IEB BAZE BAEZ 002F BIET t%eeu'vvslerelan
Q003B0O: QO03F 82E3 003E CO48 004D 3IEB2 EBEO 4444 .7...3%.H.M»...DD
0003C0: 45C0 F100 3132 3380 0000 3536 3780 0000 E...123...567... w
0003D0: 2C2E 2F80 0000 0000 0000 0000 Q000 0021 yu/+ieesessnsnns!

0003E0Q: S84F OE40 0608 7ECE 7F23 2005 CDB7 5110 X0.§..08..% ...0.

O003F0: F523 237E B7CA BSS1 ODCC BSS1 28E4 CDAD . ##B...0...0(...

‘SAS/LSAS

194

TS

000000: O1FA 004D FEFF 201B 0D28 2FO0D CA44 4FOD ...M.. ..(/..D0O.

QO0010: CABB 4FOD CAOL 4F0D CAGL AFOD CAC? 4FOD ..0...0...0...0. E
000020: CA3E S13E 2AB7 CR21 1645 2216 40C% 218D ."G>%..!'.E".8.!. )
Q00030 0522 2640 C00 0000 0000 CDDS 4C28 J600 ."%B....vvuw L&, o
000040: OQOED CD47 4DO0 E123 28F0 C97E FETD4 28D7 ...0GM..#G..B.T(. o
Q00050: FE4D 2814 FE44 28D6 FESA 2806 ZEZ4 B7CE JM(..DG..ZC(. x4.. )
000060 0944 3EA48 3228 4009 2105 4522 1E40 C930 .DrH2(8.!'.E".8§.0 °
Q00070 I132 3ZIZ4 3521 244E EDSR 1640 CD6I 4021 12245'4N.A.8.c8! =
000080: 304E EDSE 1540 CD&7 4021 SB4E EDSB 1E40 ON.A.E.g8!AN.A.§ —
000090: CD&Z 4021 &74E EDSE 1D40 CDA7 4021 BD4AE .c8'gN.A.8.g8'.N °
0000A0: EDSE 2640 CD&Z 4021 994E EDIB 2340 CD67 .A%S.c8!.N.A%E.q £
QOO0RO: 40ED SB28 4021 394k CD&7 405A 2170 4ECD &,A(8!9N.g8Z!pN. o
Q000CO: 4740 EDSR 4940 21A8 4ECD 6340 21F8 4DCD g&.AIS!.N.c8!'.M.
QO00DO: 6744 0000 QO00 0000 0000 0000 0000 0000 gDivevievennenee =
0000EQ: 0000 0000 2AR20 40AF 0100 0177 IC23F O000R ....X §....wi#..
QOOOFOQ: 10F9 2220 40CD 4B4F CR00 0000 0102 FB4D .." 8.KO...u.as M
000400: O1FA FOS0 2020 2020 2020 2020 4249 5454 ...F BITT o
000410: 4520 4449 SZ4R 4554 5445 2057 4547 4853 E DISKETTE WECHS o
000420: 454C 4EZ2C 0A20 2020 3EA4S AEG4 40552 3020 ELN,. *ENTER< b
Q004Z0: 4245 5354 SBO4 4947 5420 2020 2ZD20 2020 BESTATIGT - ~
000440: 3E42 5245 414B 3C20 4252 4943 4854 2041 >BREAKS BRICHT A 2
000450: 4207 ODFS ES21 FA450 CD&47 44E1 3A40 38FE B....'.F.gD.:88. @
000460: 0128 O6FE 0428 0418 F3IF1 COF1 3E39 B7CE ... (h.uns, ..
000470: 0944 CD69 S14F CD69 S1ED 7918 F9CD 7651 .D.i@0.i0L.y...v8 o
000480: 1717 1717 S7CD 7651 B2C? CDS4 4428 177E ....W.vB...TD(.B
000490: FE3Z0 3816 FEIA 380A FE41 I8OE FEA47 I00A .08..:8..A8..G60.
0004A0: D607 EBOF 23C% FIF1 AFC? FIF1 3E2F B7C% ....#%....... > 4
O004B0: 0000 0000 0000 0000 QOO0 0000 Q000 0000 ......... CNEREEE 0
0004C0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 ..viwwereenvannns &

QOO4D0: 0000 0000 Q000 0000 0000 0000 Q000 0000 . .....cewssnanes
0004E0: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 Q000 ....... vamaassnn
QOO4FCG: 0000 Q000 0000 0000 0000 Q000 0202 004D ...vueewsnaeasM



00100 3%

00110 3%

00120 3%

00130 ;¥ (C)

00140 3%

00150 ; X

00140
4D1D 00170 ORG
4D1D SES1 00180 DEFW

00190
515E 00200 ORG
51SE CDAYS1 00210 OUT CALL
5161 4F 00220 LD
5162 CD&9S1 00230 LOOP  CALL
5165 ED79 00240 ouT
5167 18F9 00250 JR
5169 CD7651 00260 GETVAL CALL
5160 17 00270 RLA
516D 17 00280 RLA
S16E 17 00290 RLA
516F 17 00300 RLA
5170 57 00310 LD
5171 CD7651 00320 CALL
5174 B2 00330 OR
5175 C9 00340 RET
5176 CDS5444 00350 GETCHR CALL
5179 2817 00340 JR
5178 7E 00370 LD
517C FE30 00380 CF
S17E 3816 00390 JR
5180 FEIA 00400 CP
5182 3B0A 00410 IR
5184 FE41 00420 CF
5186 3IB0E 00430 JR
5188 FE47 00440 cP
518A 300A 00450 JR
518C D607 00440 SUE
S1BE E&OF 00470 RETURN AND
5190 23 00480 INC
5191 C9 00490 RET
5192 Fi 00500 EXIT  POP
5193 F1 00510 POP
5194 AF 00520 XOR
5195 C9 00530 RET
5196 F1 00540 ERROR  FOF
5197 F1 00550 POP
5198 IEZF 00560 LD
5194 BY 00570 OR
5198 C9 00580 RET
002F 00590 END

Q0000 mal gepennt
33470 Zeichen verfilgbar

ERROR 51946 00540 Q0390 004Z0
EXIT 5192 005300  003&0
GETCHR 5174 Q0350 00260 00IZ20
GETVAL 5169 00260 00210 00230
LOOF 5162 0020 00250
ouT S15E 00210 00180
RETURN S1BE 00470 00410

E kX ok ok & ok % % X ok ¥ % X X

DUT port#,ux,¥Y,eea.
84 by St. Arnulf

¥R R Kk Kk K % k% k% kX%

4D1DH
ouT

S15EH
GETVAL
C,A
GETVAL
(©),A
LOOP
GETCHR

D,A
GETCHR
D

4454H
7,EXIT
A, (HL)
FO’

C, ERROR
C,RETURN
SA’
C,ERROR
FG’

NC, ERROR
7

OFH

HL

AF
AF
A

AF
AF
A, 2FH
A

00450

X
X
|
¥
X
*

;Operand des Sprungbefehls
snach dort springen

shier OUT-Routine

sHexzahl einlesen
sPortnummer in C laden
sHexzahl einlesen

sauf Fort ausgeben

sbis zum bitteren Ende
reine Hexziffer einlesen
s8tellenwert korrigieren,
sd. h. in linkes Nibble
tschieben

i (4 Bits nach links)

slinke Hexziffer merken
inédchste Hexziffer einlesen
;LSN mit MSN vereinigen
yjetzt der korrekte Wert im Akku
sTrennzeichen und CR erkennen
iEnde bei NEW LINE
tHexziffer laden
iDezimalziffer?

sfalls ASCII < Dezimalziffer
i+ ABCII "o 7

sfalls korrekte Dezziffer
sHexziffer > ASCII "9" 7
sfalls < ABCII "A"

$» ABCIT "F" 7

sfalls falsche Eingabe
sfalls Alpha-Hexziffer
sASBCIT nach bindr umwandeln
snachste Bildschirmstelle
serledigt

s8tack korrigieren

1 (2. CALL-Ebene)

1Z-Flag +ir "kein Fehler"
sins Betriebssystem

j8tack korr. (s. o.)

iFehlercode "falsche Farameter"
sZ~-Flag ricksetzen

1ins Betriebssystem
swohlverdient

Arnulf Sopp
Tel. 0451-791926



FHed mrich ThoommifRBenr 2828 BREMEN 77
EDV - Angest. Gramblermoorer Landstr. &6
Tel., #3421 / &47762

AN/TITEL.
3.11.1984

LLiesbe Clubfreunde,
wie EBEuch allen mitlerweile bekannt sein duerfte, habe ich im laufe

dieses Jahres bei TAMDY - BREMEN bezueglich des Akustikkopplers AC-3
einige Frozente (4) aushandeln kennen und zwar folgende:

Bei Abrmahme bis 11 Geraeten 2 4 Rabatt
- - von 12 bis 49 (. ig % Rabatt
~-/— wvon 5% bis 7 G. 15 % Rabatt

vom offiziellen Ladenpreis. Dieser betraegt 395,688 DM
Da die Geschaesftsfuehrung bei Tandy - Bremen in der Zwischenzeit
zwei mal gewechselt hat; habe ich darum gebeten, mir dieses Angebot
doch aschriftlich zu bestastigen, waz mir auch per Telefon zugesagt wurde.
Dieses Schreiben wird von mir, sobald es eintrifft verceffentlicht.

ich hoffe nun das bei diesem dritten Anlauf clles reibungslos verlasuft
urg alle Interessenten zu Ihrem A.-Koppler kommen. Aus diesem Brund
moechte ich alle Clubfreunde bitten, diesem Schreiben angefuegte
Beztellung fuer einen A.-kKoppler unterschrieben an mich zu senden, Denn
g5t wenn sine genaus SDtueckzahl vorliegt kanm ich den GENAUEN Freis
bekannt gebern. Auch meoechte ich darum bitten auf der EBestellung zu ver-
merken, wer welchem User-Club angehoert damit ich auch die richtige
Stuesckzahl an die jeweiligen Clubleiter senden kann. (Bestellungen aus
dem angrenzenden Ausland werden von mir direkt zugestellt.)

Wenrn Eure Bestellung vorliegt, werde ich sofort die jeweiligen Clubleiter
ueber die von ermittelten Stueckzahl informieren, dann kann mir Jjedes
Clubmitglied ZWEI EURDSCHECKS ueber den Gesamtbetrag zusenden.
(Werrechnungsschecks). Der 1. Scheck ueber den Betrag von DM 388, g8

und der 2. Scheck uber den Restbetrag. Anfallende FPortokosten werden von
mir vorgestreckt. Sobald zu allen Bestellungen die zugehoerigen S5checks
eingegangen sind werde ich bei Tandy Eure Bestellung abgeben. Nach vier
bis sechs Wochen Wartezeit duerfte dann jeder von Euch den A.-Koppler in
Empfang mnehmen koennen.

Sollten weniger als i1 Bestellungen vorliegen, wird von mir KEINE
Bestellung durchgefuehrt und alles wisder an die Jjeweiligen Absender
zuruechk geschickt.

Sollten zu diesem Thema noch Fragen suftreten, stehe ich taeglich ab
22219 Uhr per Telefon zur Verfuegung. {(Wegen meinem Schichtdiencst, an
dern Wochenenden allerdings Tagsusber !)

in Erwartung Eure Bestellung entgegen zu sehen, verbleibe ich mit

einem froshlichen

happy habkEing

&
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Die Librarv—EBefehle des G—DOS 2.«

In meinem Artikel "8YS-Files und wie man sie macht" (Info 9/84)
duBere ich noch skeptisch, daB in der Rubrik “"Aufgaben"” meiner Tabelle
evtl. Fehler sein kdnnten. Das liegt daran, daB ich verschiedene System-
dateien disassembliert und mir auf die Programme vorsichtig einen Reim
gemacht hatte. Die Tabelle war zwar korrekt, aber jetzt kann ich eine
lickenlose abliefern. Sie ist diesmal (nicht ganz konsequent) alphabe-
tisch in der Reihenfolge der LIB-Bildschirmausgabe geordnet. Die &YS-Da-
teien sind dezimal angegeben, die Registerinhalte von A und C (8. w.)
sedezimal. Es ist meine persénliche Library nach ein paar Zaps, die nicht
mehr dberall mit dem Original-DOS ilbereinstimmt:

LIB-CMD 8Y8 A C LIB-CMD 8Y8 A C LIB-CMD 8Y8 A C

0 14 FO Q4 & 14 FO Ol Alk 17 83 00
APFEND & 68 40 ATTRIE 7  E9 05 AUTO 7 E% 04
B2 9 ER 04 BL . E5 01 BOOT 2 ER 0A
BREAK 3 ES 05 CLSs 1 E3 09 CONT 9 EB 45
COFY & 48 440 CREATE 14 FO 02 DATUM 7 E9 OB
DIR 8 2a 00 DISK 29 FF 03 DO 9 EB 43
DR 28 FE 02 DUMF 7 E9 Q7 E 14 FO 07
FORM 28 FE 08 FREE 8 4A 00 HIMEM 7 E9 02
I g8 2a 00 INFO 29 FF Ol JEL 3 AG 00
KILL 245 00 LC 3 ES o8 LF 28 FE O
LIE 1 EZ 02 LIST 14 FO 05 LOAD 2 590 24
LWT 23 F% 01 N 2 E4 01 NDF 6 28 40
FAUSE 9 ERB 08 FD 7  E9 Q3 FORT 29  FF 02
PRINT 14 FO 04 FROT 7  E% 06 PURGE 7 ER 09
R 1 22 00 8 7 E% Ol STMT 9 EB 09
UHR *  ES5 02 V+ 3 ES 04 ouT 29  FF 07
Z 29  FF 04 ZEIT 7 E9 0A % I ES 03
! 9 EB 03 g 1 EZ 04 / 1 EX 03
7 1 EI 02 > & 48 40 M 2 ER 02
DDE 15 F1 40 123 I 27 00 o967 26 FC 00
1o/ 26 DC 00

Die angegebenen G&YS-Files sind diejenigen, bei denen eingesprungen
wird. Es gibt durchaus Befehle, die mehrere Systemfiles durchlaufen. Man
kann das daran erkennen, daB in der betreffenden Routine ein RST 28h
vorkommt. Der jeweilige Akkuinhalt verridt dann, wo es hingeht. Die obige
Tabelle und die erstgenannte helfen dabei, das Ziel herauszufinden.

Diese neue Tabelle ist das Resultat einer Spielerei: Zapt einmal
irgendeinen Befehl um; nennt meinetwegen BOOT einfach KAHN. Wenn Ihr
nachher in der Befehlsebene KAHN eintippt, wird das System neu gebootet.
Auf dieser Basis konnte ich auch meinen neuen Befehl OUT (auch in diesem
Info?) implementieren, der nun den sinnlosen Befehl V24 ersetzt. Bei
diesem Zufallsfund blieb es natirlich nicht, sondern die Untersuchungen
in SY51/8Y8, wo die DOS-Befehle erkannt werden, zeitigten weitere Ergeb-
nisses:

Hinter jedem Befehlswort stehen drei weitere Bytes. Bei dem ersten
ist immer das Bit 7 gesetzt. Danach folgt der DOS-Request-Code, der in
den Akku geladen wird, um mit RST 28h in das zustdndige SYS-File springen
zu kiénnen. Das dritte Byte ist zumeist 00. Ein paarmal ist dies nicht der
Fall. Bisher bin ich noch nicht dahintergekommen, welche Bedeutung das
hat. Die beiden abgedruckten Sektordumps aus SYS1/8YS :zeigen die Be-
fehlswirter und diese drei Bytes fir jeden Befehl.

Befehlswort, Akkuinhalt und (meistens) 00 als Ende-Markierung (?)
waren leicht zu identifizieren. Das erste SchluBbyte aber hat eine wich-
tige Bedeutung: In vielen Systemdateien steht am Anfang eine Art Hihner-
leiter, wo das Register C wiederholt dekrementiert wird. Ist es bei 00
angekommen, wird in das zustédndige Segment des Frogramms gesprungen.



Dieses Byte gelangt aber nicht unverdndert durch die Routine, die den
Befehl erkennt, sondern das Bit 7 wird zurickgesetzt. So wird aus 82
beispielsweise 02. Nach zweimaligem Dekrementieren ist die Zero-Bedingung
erfillt und der Befehl JP Z,uuxx wird ausgefilhrt. In einigen 8YS-Dateien
genlgt als Zeiger auf die betreffende Routine allerdings auch der Akku.
Dies scheint z. B. in 8YS56/8YS der Fall zu sein, wo ich diese Hiihnerlei-
ter nicht fand.

Was kann man nun mit diesen Informationen anfangen? Mein DEBUG kommt
nicht nur, wenn ich gleichzeitig <123 driicke, sondern auch, wenn ich die
Zitfern nacheinander eingebe. Dazu war es nur nétig, das zweite Byte, das
in den Akku kommt, von 00 auf 87 zu =zappen. Eigene DOS-Befehle, die
nicht, wie OUT, einen alten Befehl ersetzen, lassen sich ebenfalls leicht
einschummeln. Man muB nur in dem Bereich hinter dem letzten Befehl zuerst
das Wort, dann irgendetwas »>= 80, dann den korrekten Akku-Wert fir das
zustadndige BYS-File und schliefilich 00 in die Library einzappen.

Freie 8YS-Dateien gibt’s genug. Sie sollen nicht bloR Flatz auf der
Diskette kosten sondern etwas leisten. Es ist kein Problem, wie man
sieht. In einer "NEWDOSB0SZ" genannten DOS-Verschinerung, die angeblich
copyrightswidrig in den Kreisen des Clubs kursieren soll, ist PRINT in
LLIST umbenannt, um eine Analogie zu BASIC zu schaffen. Wer dergleichen
sinnvoll findet, kann das nach der beschriebenen Methode ebenfalls machen
und noch einiges mehr. VYiel Spal dabei!

Arnulf Sopp

Beispiel: BOOT: A=EB fiir SYS9/SYS, C=0A (8A-80=0A)

000200: DS4C 20A9 CBS9 2802 0102 004F E3ES 79Eé .L ..Y(....0..y.
000210: 0728 OEES 21BC S123 2323 3D20 FACD 204F . (..'.Q###= ..%0
000220: E179 01D3 49CS CB7F C806 0021 0042 CB77 .veelosusss!.Bow
000230: CA24 44C3 2044 DSCS 011C 091A FE3A 280A .$D. D.vev.eoutd.
000240: FEZF 3806 281B OD13 10F1 2323 ESEB 0600 . /8. (v... B#....
000250: 0954 SD2B 1313 13ED BBE1 OEO3 EDE8 ZEZF .TU+.evereenss/
000260: 12C1 DICY 3084 FOOO 4081 FOOO 4149 8BS0 ....0...8...AIK.
000270: S300 4150 5045 4E44 CO68 0041 5454 5249 §.APPEND.h.ATTRI
000280: 4285 E988 4155 S44F 84E9 0042 3284 EBOO B...AUTO...E2...
000290: 424C BIES 0042 4F4F S548A EB10 4252 4541 BL...BOOT...BREA
0002A0: 4BES ES00 434C 5389 E310 434F 4ES4 CSER K...CLS...CONT..
0002B0: 0043 4F50 S9CO 4800 4352 4541 5445 B2F0 .COPY.H.CREATE..
0002C0: 4044 4154 SS54D SBEY 0044 4952 BO2A 0044 SDATUM...DIR.%.D
0002D0: 4953 4B83 FFOO 444F C3EB 8A44 5282 FEOO ISK...DO...DR...
0002EQ: 4455 4DS0 87E9 CB4S 87F0 0046 4FS52 4DB8 DUMF...E...FORM.
0002F0: FEOO 44652 4545 804A 0048 494D 454D B2EY ..FREE.J.HIMEM..

‘SAS/LSAS

RSN

4

QO0Z00: 0049 802A 0049 4E44 4FB1 FFOO 0102 0050 .I.X.INFO......F
000310: 4A4FB 4C80 AS10 4B49 4C4C B045 904C 4388 JKL...KILL.E.LC.
000320: ES00 4C446 BIFE 004C 4942 B2EZ 004C 4953 ..LF...LIB...LIS
000330: 5483 FOBB 4C4F 4144 BOA4 S04C 5734 BIFY T...LOAD..PLWT..
000Z40: 004E B1E4 ROAE 4444 CO28 0050 4155 5345 .N...NDF. (.FAUSE
000350: BBEB 0050 4483 E900 504F 5254 B2FF 0050 ...PD...PDRT...P
0003460: 5249 4ES4 BLFQ B8S0 S524F 5486 E00 5055 RINT...PROT...FU
000370: 5247 4358% EQ00 5280 2300 5381 E900 5354 RGE...R.#.8...8T
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Ihre Zeichen
IThre Nachricht wvom
Unser Zeicochen

gr/ie

Datum ©1.11.84

Betr.: Clubpreisliste

Die nachfolgenden Freise sind inklusive MWET zuziglich Forto.

Lnser standig

steigendes Softwareprogramm kann unserem Hatalog entnommen werden.

Ladenpreis

Clubpreis

Arti kel
Genie 1é& B
Genie II1
Farbmonitore TCS-900 &SR
TCS-900 MR
TCES-F00 HR
Drucker CF-—-80
DWX-205 (Typenrad)
Gemini 10X
MODEM Dataphon s 21 d
-RE 232 Sohnittestelle

Speed Up (1. 77/72.66/3,.55MHz)

weiterse Hardware auf Anfrage.

Disketten: DATA MAGNETICS
85/8D
88/DD
DE/DD

garantierte

B200, -
S5800 , -
B&5 , —
1755, -
1995, ~
795, ~
1455, ~
G50 , ~
375, -

200, ~

70, -

Gualitit
TLEH0 0 (R, 40) B B0 R, 20
4,00 (3,90) H.80(E, 70
5,50 (5,40) 5, 30 (5, 20)

in Elammer sind 100-er Freise angegeben.



opeed-Tllp
ErfF Ehrungsberinht

Vor einiger Zeit habe ich mich entschlossen, mein Genie IT zu tunen. Bei sehr komplexen
Programmen hat mich die lange MWartezeit auf erneute Eingaben oder die Anzeige eines
Ergebnisses immer zum Nichtstun verdammt. Es gibt zwar sehr einfache Ldsungen, um eine
Geschwindigkeitssteigerung zu ermiglichen, diese haben jedoch den Absturz des Systems zur
Folge, wenn man wahrend des Programmlaufs umschaltet., Weiterhin besteht beim NEWDOS B und
G-DOS zwar die Miglichkeit, das Dos auf die hihere Arbeitsgeschwindigkeit anzupascen, =inige
Laufwerkbypen machen den schnelleren Zugriff aber nicht mit.

Bei unzerem Clubkameraden Udo Jourdan bestellte ich die angebotene Speed Up, die die
Arbeitsgeschwindigkeit wahlweise auf den standartgemdfen 1,77 MHz belidpt, oder mittels
Umechalter auf 3,54 MHz hochschraubt. Damit ist das Genie schneller, als z B, der TRS80
Modell 3. Nach eirer relativ kurzen Wartezeit erhielt ich von Udo die Zusatzplatine, Er gibt
dbrigens fir Clubmitglieder grofizigige Preisnachlisse,

Die Flatine wird fertig aufgebaut geliefert. Als Einzelteile liegen noch ein IC und ein
Umschalter bei, Wer sich jedoch sofort an den Eirbau machen michte, sollte vorab auf jeden
Fall die Einbauanweisung durchlesen Und hier zeigen sich =in paar Schwachen Die gelieferte
Platine ist anscheinend eine alte Version, die irgendwo in einem Lager in groffer Anzahl
gefunden wurde, Ich will hier auf keinen Fall Udo Jourdan anprangern. Er betdtigh sich ja nur
als Zwischenhandler; nein, der Hersteller der Platine (7) nebst aufgebauter Schaltung sollte
einmal die Anleitung durchlesen und daraufhin ein neues Layout anferdigen laszen Die Abbildung
ist stark abweichend und auferdem sind grdfere Umbauten notwendig. So muf z. B, das lose
beiliegende IC huckepack auf ein bereits eingebautes aufgelétet werden Zusitzlich sind auf
der ca. B % 3 cm grofen Platine mehrere freifliegende Drahtverbindungen zu legen. Auf der
Zeichnung sind einige Anschlufpunkte eingezeichnet, die es auf der Flatine nicht gibt.
Logischerweise muf die Leiterbahn, die das Takbsignal fihrt, auf der CPU-Platine des
Computers unterbrochen werden. Einem Elekbroniklaien kann es nun passieren, daP er eine Seite
der durchbtrennten Leiterbahn nicht mit der Zusatzplatine verbindet. Hier sollbe man in der
Anleitung die Verbindungspunkte genauer und vor allem eindeutiger bezeichnen. Auferdem wirde
ich empfehlen, die Zeichnung auf den neuesten Stand zu bringen (oder die Schaltung).

Ein nicht zu unterschitzender Pluspunkt ist die Moglichkeit, die Speed-Up mit den
Floppies zu koppeln. Hierzu wird das Motor-on Signal der Controllerkarte zusitzlich auf die
Speed-Up ogeleitet. Somit wird sichergestellt, daP beim selekbieren der Laufwerke die
Taktfrequenz automatisch heruntergeschaltet wird. Bis heute habe ich es noch nicht
geschafft, meinen Computer durch standiges Umschalten rwischen den Geschwindigkeiten, zum
fbsturz ru bewegen. Bei schnellem Betrieb muf jedoch eine Einschriankung in Kauf genommen
werden: Die Repeat-Funktion der Tasten und der gewchnte blinkende Cursor des NEWDOS (G-DOS)
und des Basic gibt es nicht mehr. Auch die Anpassung der System-Parameter hilft nicht weiter,
Finem Dos-Spezialisten mifte es aber moglich sein, des Fudel’s Kern zu finden und die
Interruptsteusrung irgendwie anzupassen,

Die Arbeit mit 3,54 MHz gestaltet sich sehr bequem und wesentlich effektiver,

Umfangreiche Berechnungen gehen ungewohnt flott wvon der Hand, Langweilige Programme, wie
beispielzweise "SAP" (Geschiftsadressenprogramm) werden richtig schnell. Spielprogramme rufen

fast nur noch Frust hervor; aber man hat ja die Mdglichkeit, auf gemichlich umzuschalten. Die

Z



Zusammenarbeit mit der HRG von RB-Elektronik ist ebenso problemlos méglich

Im Groflen und Ganzen ist der Einbau der Speed-Up empfehlanwert und gestaltet sich bei
etwas Literfahrung und ein wenig kriminalistischem Gespir nicht allzu schwer, Ich jedenfalls
michte die Geschwindigkeitssteigerung nicht mehr misseyn,

Pater Spief

L L LR R R R L L L R L RS L LR L LR L LR S L LR b L L bR R R L S L L L S e S e

Fragen, dptworten und Tips

==t Mein Drucker NEC B@GZ23 B-C hat seit =in psar Tagsn einen Fehler. Die
untarsta Nadel wird nicht mahr richtig angestsusrt. Dar  Berahl
“untarstreichen” ist dehsr fast nicht mehr mdglich. Die Nade! wird zwar hdrbar
salektiart. jedoch reicht die Kraft nicht sus, um einen Farbpunki sufs Fapisr
zu bekomman. Durch dissen Umstend wird der untere Boden des “g" shenfalls
nicht mehr richtig dargestsllt., Der Versuch mit ginem anderen Druckkopf
brachte das selbe Ergebnis. In der Iwischenzeit zeigt sich dissss Phdnomen
auch bei den restlichen Nadeln, wenn such seltener, Wer wesil Rsat 7
(Fatar Spiaf)

--» Ist @s Euch such schon pessiert; ds will man seinen Computer verbsssarn
und baut asllarhand Zusatzschaltungen ein (Controllerisrte, Spesed-Up, HRG,
usw, ). Alles funktioniert prachtig, aber nach 10-20 Minuten Betrisbszeit wird
das Monitorbild pldtzlich schwdcher und auf sinmal ist es vorbesi mit dem
Computern, Abhilfe ist nicht schwer. Man nshme ginen stdrkaren 5 V-Regler (78

H ¢3) wund tausche dan serignmdRigen dasmit  sus, Bai umfangrsaichen
Erwaiterungsn ist der normale Spannungsregler gberlastet und schaltet bsi zu
grofer Verlustleistung ab. {(Fater Spief)

-~ Wer kamn aertldren wie der Zeichsnsatz des ITOH 851¢ A und des NEL 8027 B
-C Im Eprom aufgebaut ist ? Antworten bitte an die Clublsitung

Frage von F. Otey: Er _michte das Tinv-Pascal -Programm aus der
MC ?Marz) auf seinem C'g ‘fau-Fen lassen. %ia Jetztgﬁat es nicht
aeKlappt. Wer kann weiterhelfen ?

2.0



BEL ohne NMachladen gleich bei EBOOT

Im letzten Artikel zu diesem Thema stellte ich ein PFrogramm vor, das
den ASCII-Code 07 nutzbar macht, den unsere Maschinen normalerweise ig-
norieren. Er wird BEL genannt und fiihrt bei der Ausgabe "auf den Bild-
schirm" (mit PRINT oder einem entsprechenden Maschinenbefehl) zu einem
akustischen Bignal.

Wie bereits angedroht, folgt hier eine Version, die Bestandteil von
8YS0/8YS  ist und daher gleich beim Booten aktiviert wird. Sie residiert
im AdreBbereich des LZ-ROMs an einer Stelle, die nur wéhrend der IPL-Se-
quenz unmittelbar nach dem Einschalten benétigt wird. Dieser Speicherbe-
reich ist daher Sekundenbruchteile nach dem Druck auf den Knopf frei. Da
man im ROM aber bekanntlich nicht schreiben kann, mul der EG 64 MBA an-
geschlossen sein, der das dort liegende RAM zugénglich macht.

Zum Programm selbst muf hier nicht mehr viel gesagt werden, das war
im vorigen Beitrag hoffentlich ausfiihrlich genug. Auch hier wird an der
Stelle CPBEL zundchst geprift, ob ASCII 07 anliegt und gqepfiffen, falls
ja. Der Unterschied besteht in der Einsprungstelle: Im Videotreiber wird
an der Stelle 0506 DE mit 0480 geladen und dieser Wert als RET-Adresse
auf den Stack gepusht. Hier steht nun aber der CALL nach CPBEL. Daher muf3
in Zeile 670 der Befehl LD DE,0480H ausgefihrt werden, falls im Akku
nicht 07 stand. Diesen notwendigen Befehl habe ich ja mit meinem CALL
einfach iibertiincht.

Dieses Programm ist demnach ein Eingriff mitten im Interpreter, der
ohne Memory Banking nicht denkbar wédre. Der Vorteil liegt darin, daf der
Anwenderspeicher oberhalb des ROM-AdreRbereichs nicht tangiert wird. Die
einfachere Routine vom letzten Mal besetzt nun einmal leider das Himem.

Zum Versténdnis des Zaps ist er im Listing komplett wiedergegeben,
nicht nur der BEL-Bestandteil. Im ersten Teil wird zerst geprift, ob der
Linkspfeil gedriickt wurde. Mit ibm kann man ndmlich verhindern, daR die
ganzen Anderungen aktiv werden. Alsp ein abschaltbarer Zap, sozusagen.
Ohne Linkspfeil wird zundchst das ROM auf das RAM kopiert, das RAM im
1/0-Adreflbereich wird auf 00 gesetzt. Ab Zeile 340 wird nun das Kuk-
kucksei namens NEWCOD in den Interpreter gelegt. Die Routinen, die es
anspringen sollen (Videotreiber und INT-Bervice-Routine) werden entspre-
chend verbogen. Ubrigens ist die INT-Ergénzung fir das Erkennen der
Dreitastenbefehle fiir das Banking und den Spooler (s. frihere Infos) gut.
Zum genauveren Versténdnis bitte ich den Leser, diese Routinen an 0504
(mitten im Videotreiber) und 43D3 (mitten in der INT-Bearbeitung) selbst
Zu disassemblieren. Das wirde hier zu weit fihren.

Die beiden Sektordumpz zeigen den Zap in den letzten beiden Sektoren
von 8YB0/8YS8. Wie iblich sind die unterstrichenen Codes zu &ndern. Dieser
neue Programmteil wird als Unterprogramm aufgerufen aus 4F2A. Deshalb muf
dort der Befehl LD A, (3840H) ersetzt werden durch CALL S0A8H. Dieser zu-
sdtzliche Zap steht im Sektor OC von 8YS0/8Y8 an den Bytes 43/44/45H.
Hier sind die Codes CD-AB-50 einzuzappen. Dieser Zap ist nicht als Sek-
tordump abgebildet, um fir 3 Bytes das Info nicht unndtig dick zu machen.

Mir ist klar, daB kaum jemand von Euch den MBA hat. Mit meinen Bei-
trigen michte ich Euch deshalb fir das Ding interessieren, denn man kann
sein Geld kaum besser anlegen.

Arnulf Sopp, Tel. 0451-791926
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Q072 Q0010 DESTIN Egg QO72H sdort NEWCOD ablegen
b

B0AB 00100 S0ABH iam Ende von SYS0/5YS
S0AB 3A4038 00110 LD A, (3840H) ;Tastatur abfragen

S0AR CBA&F 00120 BIT S,A iLinkapfeil gedrickt?
S50AD CO 0130 RET NZ inichts verdnd., falls ja
S0AE ES 00140 PUSH HL. sbenutzte Register retten
S0AF FS a0150 FUSH AF

HOBO F3 00160 DI sblofl keine Stérungen!
S0B1 0604 Q0170 I.D B, O4H 14 Codes auf MBA ausgeben
S0BR3E JEOE 00180 LD A, OEH 11. Code

S0BS DIDF 00190 BANK ouT (ODFH) A sauf Banking-FPort

S0B7 3D 00200 DEC A sndchster Code

S0B8 10FB 00210 DJINZ BANEK JUSW.

S0BA 3D 00220 DEC A 10A aussparen

S0BR D3IDF Q0230 ouT (ODFH) , A 309 ausgeben

SOBD 010034 00240 LD BC, 3600H sZéhler fir L2/4-ROM
S0C0 61 Q0250 LD H,C 1 H=00

S0C1 &9 00260 LD L,C s HL=0000

5002 51 Q0270 LD D,.C 1 D=00

S0CE 59 00280 LD E,C ; DE=0000

S0C4 EDRO Q0290 LDIR sROM auf RAM kopieren
S0C6& 70 00300 LD (HL) B 1 (34600)=00

S50C7 1C 00210 INC E sZiel DE=3601

S0C8 OIFFO% 00320 LD BC, 0O9FFH sZdhler fir I/0-Bereich
S0CE EDBO Q0330 LDIR sdort Nullen einschreiben
S0CD 21FBS0 00340 LD HL., NEWCOD sAnfang Zap fir "ROM"
S0DO 117200 Q0350 LD DE, DESTIN 1Ziel des Zaps

S0D3 DS Q0360 PUSH DE tbrauchen wir noch

S0D4 012D00 Q0370 LD BC, FINITO-NEWCOD ;Lénge des Zaps
50D7 EDBO 00380 LDIR ;Zap iibertragen

50D9 3EC3E Q0390 L.D A, OCTH j JP-Opcode

S0DB 320605 00400 LD (OG06H) LA sVideotreiber verwanzen
S0DE 218200 00410 LD HL, CFREL-0FFSET 3;0504: JP 0082

S0E1 220705 00420 LD (OS07H) ,HL 1Sprungadresse ablegen
S0E4 DBDF Q0430 IN A, (ODFH) jreset MBA

S0E&6 3EOB 00440 LD A, 0BH sread RAM 0000-2FFF

SOEB DIDF Q0450 ouT (ODFH) , A jauf Banking-Port

S0EA 3EOF 00460 L.D A, OFH ireset nicht mit R-Taste
S0EC DIDF Q0470 ouT (ODFH) , A jauch ausgeben

SOEE E1 00480 FOF HL 1HL=0072

SOEF 3ECD 00490 LD A, OCDH ;1 CALL-Opcode

S0F1 320345 00500 LD (45D3H) , A sin INT-8ervice-Routine
S0F4 22D445 00510 LD (45D4H) , HL 1 45D3: CALL Q072

SOF7 F1i 00520 POF AF tRegister restaurieren
S0F8 El QOE30 FOF HL

S0F9 FE 003540 EI $ INT wieder zulassen
S0FA C9 QOS50 RET jund zuende booten

5089 005460 OFFSET EQGU $~-DESTIN 1Subtrahend f. Relokation
SOFB 3A2078 00570 NEWCOD LD A, (3B20H) s Tastaturabfrage

S0FE FEDO 00580 Ccr ODOH $4,. /> gedrickt?

5100 2806 QOS50 JR Z,RETZ8 sverarbeiten, falls ja
9102 3A1038 00600 LD A, (3810H) sTastaturabfrage

5105 FEEO Q0610 CF OEOH 14567 gedrickt?

9107 CoO 00620 RET NZ inorm. weiter, falls nein
5108 F&1C Q0430 RETZ28  OR 1CH jAkku fir RST 28 vorber.
S10A EF 00640 R8T 28H sund SYS826/8YS laden
S10B FEO7 00650 CFBEL  CP O7H s BEL-Code?

510D 2804 004660 JdR Z,BEL ifalls ja

S10F 118004 Q0470 LD DE, 0480H jilberschriebener Befehl
5112 C30905 00480 JP 0509H sdahinter weiter

5115 CQERO Q0490 BEL LD C, OROH sAnfangswert f. Gchleifen
9117 3E01 00700 BEEF LD A, 01H spositiver Impuls

9119 D3IFF Q0710 ouT (OFFH) , A jauf Fort ausgeben

S11E 10FE 00720 DJINZ % setwas warten

511D 41 Q0730 LD B,C ;Schleifenzédhler erneuern
S11E 3C 00740 INC A 1A=2, negativer Impuls
S11F D3FF 00750 ouT (OFFH) A j ausgeben

5121 10FE 00760 DJINZ $ sein wenig trideln

S123 0D Q0770 DEC C ;Zdhler erniedrigen

5124 41 00780 LD B,C iund laden

9125 10F0 Q0770 DJINZ BEEF sbis Ton zuende

9127 C9 00800 RET i1ing Betriebssystem

5128 00810 FINITO EGU %

0000 00820 END

00000 mal gepennt

32739 Zeichen verfiigbar C. '84 by Sopp
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DIE GEANDERTEN SEKTOREN: C. '84 by Sopp

QOODO0O: EBFO1 OCEB 4F80 BCBC 2054 4353 2D20 BFC2 K...0 TCS~ I-

000OD10: BFCZ2 BFCZ BFC2 8EB8C 8CE4 C400 0000 QOO0 .I
0OODZ0: 0000 AOFE 81C1 8020 8080 BF20 CO20 2020 ..

QOODI0: BEBT BI8D C431 3938 34C2 6475 7263 6&80A . 1984 . durch.

(W}

QOOD70:e 6620 SI&6F 7070 CEOD Q000 QOO0 0000 Q000 ! SOPP.eacanaanns

00OD40: AFRBC BC?F CHRF BCBRC 9F20 208F BCBC 9FC2
000ODS0: AFBC BCYF C3IB8 BFRC BC20 A894 C208 BCEBF
QO0D60: BC20 CLl20 AFBO ROPC 2020 C241 726E 756C

0Q0DB0O: 4441 T455 4D3IF 2028 5454 2E4D 4DZE 4A4A DATUM? (TT.MM.JJ
QOOD?0: 2920 0ITA 48549 S543F 2020 2848 483A 4D4D ) JZEIT?  (HH:MM
O0ODAO: IASTE G329 2003 5454 2E4D 4D2E 4A4A 2020 :58) JTT.MM.JJ

QOODBO: 4848 IA4D 4DIA SIE53 O0DO1 1FO1 OCEE 6400 HH:MM:8S.....8d.
0O0ODCO: 1800 ICOO 3IC3IA 4038 CEBAF COES FSFI 0604 ..<.<188.00.00n.

QOODDO: 3EOE DIDF ID10 FB3D D3DF 0100 3661 4951 ruw.uu®....bail

O0ODEO: S9ED BO70 1C01 FFO9 EDRO 21FE S011 7200 Y. Peeew. 'JPur.

QOODFO: D301 2DO0O EDRO 3ECE 3206 0521 8200 2207 ..!l. >

QO0OEQO: OIDEB DFO1 F7Eé6 SO3E 08DI DFIE OFDE DFEL suwwwePriue®anes

QOOE10: ZECD 3I2D3 4522 D445 F1E1 FBC? ZA20 Z8FE ».2.E".E....: 8.

OO0EZO: DO28 063A 1038 FEEQ COFé6 1CEF FEO7 2806 .(.21.8.00vueua s

QOOEZI0: 1180 04C3E 0035 OERO IEOL DIFF 10FE 413C . ..uee FuwwaA4

QOOE40: DIFF 10FE ODA1 10F0 Q200 0000 Q000 0000 .. ..efeersnusnns

QOOES0: 0000 0000 0000 QOO0 Q000 Q000 Q000 0000 ... icesonsunnns
QOQOELO: 0000 0000 QOO0 QOO0 QOO0 Q000 QOO0 QOO0 & ... cwsonesvnsns
QOOE70: 0000 0000 0000 Q000 Q000 0000 0000 Q000 ...... w e e e
QOOESO0: 0000 Q000 0000 0000 QOO0 Q000 Q000 OO0 W e wweensanunnsns
QOOEROQ: 0000 Q000 0000 0000 Q000 Q000 0000 QOO0 &eiwsuwesnannanenas
OOOEAQ: QOO0 0QO0 Q000 Q000 0000 0000 0000 OO000 @ wwcoesnssnsss
QOOERO: Q000 QOO0 Q000 Q000 QOO0 0000 Q000 QOO0 & weweeensssnsss
QOOECO: 0000 QOO0 0000 Q000 0000 0000 QO0D0 0000 & . iseeseensnnens

QOOEDO: 0QOQOQ0 0000 Q000 0000 QQO0 QOO0 Q000 Q000 . ... .
OOOEEQ: 0000 0000 0000 0000 0000 Q000 Q000 0000 4 .uiwewvsavsanennn
QOOEFQ: 0000 0000 0000 0000 0000 0000 Q202 004D ....... I



Sinnbilder -Ffar T e o

gait G EE ey DEFINT &2
1 o ﬂz]nu{h;rmqrni1¥ vieber Frog. ~Informatd on . S.w, o e
C 13 H?foi By 450, 4EYEET, R
LA Wf{NT%P ”FHGuRﬁMV P FAP-GREFIEY s PRINTEZLE, Yvon e Th"CHRE (124 "nnd "UHRS

C1E2&Y e

149 FPRINTER4E, " "CHRE (125) "rs TANDY / TRE-89 MI":PRINTE4AAA, "NEWDDSES (2,652 7
BASIC L.IIv

1EE PRINTEEE, "Copyright (C) 771984 :FRINTEZ725, "by  Heinrich ThU"CHRS (124 "nnd "OM
RE {126 "en"

loed FOR X=31 TO 99:8ET(X, 7)1 8ET(X, 13 1 8ETIX, 19 1 8ET(X, 25 s BET (X, 31 s BET(X,37) s BE
TLX, 43 s NEXT

A7 OLINE (L, 1) 499, 40 5ET, B

e FRINTESLY, " Iumn Frnqrummm-tan Bitte > ENTE R << gr"CHRS (L2 "ochken "yl
MEFLT Xds T X$n"" THEM (L8

1RE PRINT TAE IS "SIMNEBILDER FUER PROGRAMMABLAUFFLYCHRS (91 "NE"
2EE FRIMT TARCLE) g BTRINGS (39, CHRS (GLZ1) Y s PRINT
21E PRINT TABCLEY "NACH TEM FORM 78513, DIM 66361 " FRINT
223 PRINT fﬁh(143“ Trr INFUT"Heutiges Datam (TT.MM.ITY Vi DTHsFRINT
#OFRINT TOEELLEY "FUER WELCHES PROGRAMM WOLLEN SIE®
ﬂélBPHIMT TAECLEY "ETMEN ABLALFFLAON ERSTELLEN TUePRINT
@i FRINT TaBECL4 " "pa INFUTYRLtte Progreamn-MNMamen angeben "3 PNS: PRINT

2hHEZ FRINT TARCLE) "Erl "OHRS (133 "uterung gewCHR$OI25) "mecht (JAN) "0 INFUT X4
278 TF X&="0" OR X$="31" THEN CLS:607T0 3o

e TR KE=UNTOOR KdE="n" THEN BOTO 413
ahE N et THERN GOT0 2468
P20
S GOsUR BET7E

R0 WRXNT"MLt digsen Grafik-Frogeamm KUOHRE 124 "nmen Sle insgesamt 18 Sinnbilde
?r-- n
SEE OPRINT"STOHRS (125" Programmabl aufpl "OHRSOI2D) "ne erstellen. Die Teste und o
iw Sinr "
mAE FRENT " b der wuwrden der TEM -~ Schablone, FORM 78512, DIN dopgin
SEDOPRINT"esntnommen. Die eincelnen Grafiken sind so gestaltet, da"CHESOIZ2H)" sie
Sl FR!HT”nptfnrh v DrackmOHRS (123 OHRS (1280 "ig unter einander passen und aao
Froso”
A7E PRINT"angedruckt werden BEUPCHRSOL24) "rmen,. Ble brauchen dann omae noch die”
~GmKFPINT”wLﬁ,winen Symbole mit sinander 2w verbinden, Somit ETCHRS CLZ24) "rmen B
*”m FRINT" i Handwmdreehen Theren FAF Progeammabl aefplan 2w Papier”

4 PRINT"bringen. "sPRINT
AE PRINT:FRINT TAROLE) "Wollen Sie die Erl"CHRSI2D) "uterung andrucken (37N "
THPLT 2%
428 TF ZH="J0" OR ZH="30 THEN GOTD 444

SEOIF Zh=UNY R Zes"n" THEM BOTO 5268
A48 LFRINT'MIY diesem Drafib-Programm BUOHRS 0124 "mnen Bile insgesamt 18 SBinbilde

e B1
-

AEEH LPRINTPS"OHRS CL25 "y Programmabd aufpl "OHRS L2 "me erstellen. Die Tente und
chie Sirnm -"

GHE LFRINT"bhi b der wurden der T8M - Schablorme, FORM 78517%, DIN L6881 ent "

478 LERINT"nommen. Die einzelnen Grafiken sind so peetaltet, da"CHRE 126" sie”
488 LPRINT "optisch und Drockm"CHRES (OI230HRF (128 "ig unter ginander passen und au
ohomooary -

498 LPRINT"gedruckt werden BUOHRS (124 "moen., Bile brauchen dann nere noch die ein

SES LPRINT"2elnen Symbole mit einander  zu verbinden. Somit KUCHRE D24 "nnen Sie
i
Sre LPRINT"handumndrehern dhren POF (Progreammablaudfpland zu Fapier bringen. s LPRIN

@v



HIMT
B FERT s NEXT
TF}H { 3 S UEINMETL

ffﬁurwjmr
Jém FRINT rpn\1~\q:1hfnr&<ﬂu ¥hﬁ$(!T1}

LDER FUER

FRINT
: FREINT
WOFRIMNT
} ?--- FINT

FRINT

THRE{IES) "BIE HPBEH DIE
TRECLE) "WE  EYMEH.
TAan ; “..{ hULLﬁN G
TARCLEY "DANN BITTE
TABLIAY " e INFUT"Ihre

WL,
WL

F

EALHELIE

FRINT T“ﬂ'1W>““ymhu1 N 1" PRINT

rthTﬁ#“” :nrrw
FHIhTéLﬂ@,”diﬁ
FRINT&AH G,
Lo EME €

“$C?1I(jt.fA i
1iohh
bresa car R

A 3

mittels siner
Grafik dar -

; 2h, 19~ (62, 31EET,
aE FREINT s FPRINT
PO PRINT TAROIE) "Zur "OHRS (125 "ok zum
.ES@ FRINT TABCLE) "Weiter $"0OHRS 125 e
?ﬁi'IF LH="0OTHEN CLS: GOTO 785
FAEOIF Zd=tEr Of _$w m” THERM GOTO S
FEE GOSUR BRTEH
W PRINT TAB OIS "Symbol Nr. 2YsPRINT
ﬂmﬁ PPIHT 4Jﬁ ”Urrﬂw&lgung g
Fsﬂﬂ;i?):“FTiﬁ“ 2By 8

: ilfi
i

Ve we 1thf1
?f%ﬁTH "t prmg;amm*e:te”
PEET (5E, G
MBehalter,

B

R T4 a9y ﬂ?)“‘F‘*PB.R?‘"q[?tﬂM 2R R EET (47, 280
I (41, 29 s BE “,RU“QE1’f“H~U)1

91M

PfN““PPIM?
Fm[N' TABAIS) "Zur"CHR$ (12%) "ok
@ﬂ“\IRIN: TAE(IE) "Weiter $U"0CHRS (1D
&

2L
} II

......

I

FUE OIF Fdm THERN i’ GOTD 974

FoE IF Td="M" OR Ze="m" THEM GOTO S5
F7EH GOSLUR 2

Qe ’“ENT TﬂHfI“”?ymhn e XM PRINT

T
4 ﬂs :"i;.zj

“P[N’?“ Q"“F
FRINTSALE, "E
PRENTﬁf?ﬁﬂ'

LINE
i OFRINT 8 PR
FRINT TR
FRINT

L”tHhﬁ(lJ&)“nﬁaﬁ
nn”PHR*ﬁIMZ;“ng@ (Rintnl
“’HR% P2EY "nge
Sy BLYEET, Bl TNE

-

o
h1

o

Bl

) Zur "CHR® (125) Yk

bt 7

? i nrdn
mre
" 'T 1 ( i X" Bymbol Me.
' ) S6:SET(X,19
=7, 26
sy
YrPRINTE48

THEN LS
OR 7%=

PEOTO 1o
O THERN GOTE =G

AN FRINT

T(u1}:1>

VN L -

SUORT
i
Erd ey anky e

EEFRINTESTY, "gestel 1t worden ist,

SET (45

v tranden
P B

TRECCLE) "Weiter $YCHRSIZE) "r Bild 4 ENTER " CHRS (125) "chen "j

TABLAY s BTRINGS L8
JENEXT:FRINTE418,

PR v

""i’}.{'ﬁ ||;_}-‘\""

T E

S g OHFE (B p O HF S {132

FROGRAMMABLAUFFLYCHES (91 "nE?

YEFRINT

1@ s PRINT

'EH'" SEMEM" s FRINT
DRUCEEN

INGEREN (1Y PRINT

itbte "pYE

A5

IF Y4="D" OR Yé="g" THEN GOTO 2570
Y=VAL (Y$) %

IF Y4l OR Y>1i% THEN CLS:BOTO S8
ON Y BOTO &40, 788, 978, 1698,

1298, 14949, 1699, 1876, 2818, 2176

TARLLA)Y s BTRIMES (14, CHRS (13100 s PRINT

F"LHH%(lJ?)”F Operationen, "

ii
1

il

M

dann SM> eingeben”
Rilta 2 EdfFR i "OHRSE (1280 "okern "y INPL

TABLLA) s BTRINGS (14, CHRS (131 Y s PRINT

ET {45, 280

aﬁvhrifi1 “’\““&ff*3ﬂR#)3$ET£ﬂ?FH4}

fi) pwET (3R, 26) 1 BET (49, 24)

y i)

Merw danm <M>» singeben”
Bila T ENTER dr"CHRS (125 "chen oy TMPLT

TABCLAY s BTRINGS (14, DHRS (131 Y s PRINT

mErr e e

P
S
oy S1YBET,

Fi

mo Mernd dann <MF eingeben”

¥R
d ou

wEHRE (I3
rugrnmanU1fi}4aticwi

FFPRINT
= PRl

X gl

1]
E

ct Stellen von pro

Vi)

o
i

i

LT



gy "elas "CHRS 90 "ndern o ovon Indes -

XL, I e NEXT e PRINTEL7 4, "registern,

PRinT f-H(iq)”EUF"EHR$(1“‘\"“$ Zum Mena dann SMr elngeben”
FRINT TABCLE "Weiter $"CHRSOI25) " Bild 5 ENTER dr"CHR$ (129 "chken " INPUT

EF =0 OTHEN CLSEOTO 1298
"‘-”H" BR ZE="m" THEM S5

Biys !

Tﬁﬁ(lﬁ)"ﬁymhml M, SR FRINT TABOLI4) g BTRINGS (14, CHRS (131 : PRINT
HH X=27 T H1:8ET (X, 3?)2NHXT§PHIN?w¢luy"ﬂpuimt1mnmﬂ vors Hand s

BET 27, ‘H)ﬁﬁfT\&l ”ﬁ‘

“f?!‘ﬁnﬁl}aﬂ 5
Eﬁf'

Sy aFRINTEARS, "z B, Formularwechsel, "

g P BPRINMTEDRGS, "Bandwechsel , Eingrife?

Pty S

st )

28y e PRINTELALE, "des Bedi eners beil gi-"

”~y r;} \

B

:dsr(x;~|>»N£ TeFRINTEST S, "ner Proze"CHRS O128) "steverung .

FREINT s FREINT
?ﬂ“ﬁ FRINT TARIE " Zur"OHRS C125) "ok zum Menu dann <M> eingeben”
FRINT TAROGIE "Weiter +"CHRS(OIZED " Bild & ENTER che"COMFS (129 "olen "ps TNPUT

IF Ze="" THEN CLE:BOTO 14948

TFoZe="M" OR Zd="m" THEN G0TO S5

GO BETE

FRINT TABOLE "Bymbol Me. S"aFPRINT TABOLAY 3 8TRINGS (14, CHRS (131 ) s PRINT
FOR X=38 TO A1:8ETIX 19 s MEXT: FRINTEAL1E, "Eingabe/Ausgabe 3"
5ET(3?gE@)nF Tidd, 2

P USG, 210 s BET (43, 21
poed b BETOEY, B s PRINTE4BZ, "Ob naschinelles oder

“1,?”):3;T\RHAJ»}

Ve 24 e BET ST, 24

“)“?FT(%& ”WﬁnpﬁlmTﬁﬁﬂhg"manuwllﬁ Eingabe/ fusgakbe

y £l s GET {55 \.Jq ..... i

DET 38, ”?>“ SET 54, ?)

uET(“?u?H)NWL:(-JN?B)“PRENT%mim Pt OHRE (LAY aus der Besoheddtung?
BET(28, 29 8ET (52, 25

qkf’??,xﬁ}*“iitﬁlumﬁ)

f FEd OR300 TO S BET OB s MEXT e PRINTEATL, "hervorgehen. "

1 & PRINTnFRIHT

PAEE FRINT TABOLE "Dur "OHRE (128 "ok zum Menw dann <M> eingeben
Yéaas PRINT TAEOLE) "Weiter $7CHRS 125 Bild 7 ENTER de"CHRS 125 "clken "3 INFUT
74

‘}{‘1??3 TFOZ&="" THEN CLEG0OTHD 1898

PéEh TR Fd="MY DR Zd="m" THE N GUTC S

PooDESLE BETE

POFRINT TARBOIE) "Symbol Me. 7V PRINT TAB{L4) s BTRINGS (14, CHRS (131 » s PRINT
FREMTESLE, " Zusammerd P OMHRS 0250 "hrang 3"

FRINTEABZ, "Es dst hier sweokn" OHRS (LEE CHR$ 126 "ig”

fP[Nf&ﬁﬂ&«"dPn Ausgang owoh 2ine Fieil-"

FRINTEAIS, "spitre ru kernnzeichnen. Jwei”

FOR =19 TO 29:8ET (44, ¥ i NEXT

FRINTESTL, "reuzende Ablauflinien be-"

} foHfL}ﬂﬁu"dwutmﬂ kgine Zu%ammmﬁf"?”ﬁ%(l””)”hruﬁgu"

2 BET (46, 29 2 BET (45, 28 2 GET (45, 3@ s QET (44, 51) ;lé
TO 402 8ET X, MEXT




i TS, 30 s BET (45, 3 s BET (44, 31)
FW%[?’=

FRINT TABOIE) "Zur "CHRS (125 "ok sum Menu dann <M> eingeben

FRIMT TAEOLE) "Welter %”EHRﬁ(i”WE“ Bild 8 ENTER de"OHRS (1285 "chken " INPUT

IF Z%="" THEN CLS:60OTO 1878
. IF Z$="HF" OR I4="m" THEN GOTQ 55
1ﬂ?ﬂ GOSLE RE7E
C1ERE PRINT TABOLE "Bymbol N B8":PRINT TAR(IA) 3 STRINGS (14, CHR$ (131) ) s PRINT
CobEeE PRINTE4IE, "Grencstelle "““FRIN$§4J;.“I”EHR%([J?)“ CHIEHE kanm z. B
1@ PRINTEALE, CHRS (168) s BTRINGS (12, CHRS (146) ) ; THR$ (144
FRINTESZ2O, CHRE (160) s s PRINTESZY, "<A-E~H:" 3 s PRINTES39, CHRS (154)
POFRINTEDSLL, "Heginn, Ende oder Eiﬁ”
i34 PRIHT&FU’WHTRIMBﬁﬁlﬁyEHH%{lﬂlbi
PPRINTESLLS, "Iwischenhalt einge-"
A FRINTELTA, "geschriseben werden. "
ClFAE PRINT: PRINT
CRRTE OPRINT TABOLE) "Zuwr "CHRS (12850 "ok zum Menu dann <M eingeben
DASEE FRINT TABCID) "Weiter $U"CHRSE(1Z25) " Bild 9 ENTER dr"CHRS$ (129) "cken "3t INPUT

iweg IF 2$m”"_THEN_PL“*GGYB_E@?WH___ B

gt TFOZ&="F" O Z%="m" THEMN OLS: hGTﬁ bﬂw

B EEEALIE RS

OFRINT TAB{IDY "Symbol Mr. 2"iPRINT TAB{(14) ;BTRINGS (14, CHRS$ (131)) s PRINT
2 FRINTEIE4, CHRS (93 "oergangsstells 3"

Mmﬂm FRINTEA1E, "Der "CHR$ (93 "bergang kann von mehre-"

AEEHES PRINTE4AEE, "ren Stellen aus, aber nwe ="

S ABAE PRINTEDML, "einer Btelle hin erfolgen. Ju-"

L ZETE PRINTESLE, "sanmengeh"CHR$ (124) "rige "CHR$(93) "hergangs-—"

| EERE PRINTEL74, "stellen m"CHRS (129 "ssen die gleiche"
B PPYNT%?'GN”HP el ohrmurg tragen. "

2183 SET (45, 23 s BET (45, 22 1 BET (41, 24 s BET (47, 24) 1 BET (48, 25)

R SLT(4U 259 w&?(ﬂi_mﬂ}“LFTfﬂf FEYrEET VR, 27y e BET (45, 27)

SREE OFRINT

SL3E PRINT TABRCLE) "Zur "CHR$ (1250 "ok zum Menu dann <M eingeben"

148 FRINT TAB(LD) "Weiter F"CHRSEI2E)"r Bild 19 ENTER de"CHR$ (129 "chen "3 INFUT
iE

el IR Z%="Y O OTHENM CLS:60T0O 2178

Dhéd ITF Zd=UMYOOR Zé=Tm" THEN CLS: G070 S50

B1FE BOLRUR XET7E

218E FRINT TabB413E "Bymbol Me. LE"PRINT TAR{L4) STRINGS (15, CHRS (131 s PRINT
2199 PRINTESLE, "Bemerlung @ "sPRINTE48Z, "Dieses Sinnbild kanr an'

SO PRINTESGS, " jedes Simmbild dieser Norm"

FRINTELLE, "(DIN &H4831) anged"CHR$ (125 "gt werden.

PRINT%&?&B”m«f"g" Mo ThPEHRS L4 "rrcl "OHRS (L2468 "en " s FRINT: PRINT

FOR V=19 TO S1:S5ET(44, Y)Y s MEXT

FORC =84S TO SLa0ETI, 19 s NEXT

FOR X=24 TO 4“1%fT(X.?5)aNEXT

FOR X=45 70 H1eBET, 31 s NEXT

FRINT TAB(LE) "Zur "CHR$ (125 "ok zum Menu dann <M>» eingeben”

FRINT TABOLE "Druckmenu <D und $UCHRS (128 " Ende <E> "prINPUT 2%
TF S Ze="M" OR ZH="m" THEN CLB:GEOTO 553

TR Ze="D" OR Ze="g" THEN CLS:GOTO 235248

IFOEH=CEY O OR ZésTe” THEN DLS:EOTO 3428

GOELE ETE

FRIMT TABOEH) "DRUCK - MEMI s FRINT TARIZE) BTRINGS (15, CHRS (L3I0 ) s PRINT
FRINT TAROIE) "SIE HABEN NUN DIE MUCHRS (92 "GLICHKEEITT ZWISCHEN"

FRINT TABOLE) "DEN FPAF - SYMBOLEN ZU W'CHR$(21) "HLEN, (1 - 1g)"

FRIMT TAROLES) "WELCHE S1IE ANDRUCEEN WOLLEN. "iFRINT

EH?@ FRINT TAROLUE) "DURDCH EINBABE VON mE g g Be

2EEE FRINT TOAELLE) "IURTCHRS (925 Ok ZUR GRAF . DARSTELLUNG" s PFRINT

SAFE FRINT TABOIE "Hitte w"OHREOI23) "hilen Sie nun vor (1~ 18) g INPUT Y




AAE OM Y BOTO 24358, 2850, EAE, 2940, TE4E, 3128, 3196, 3288
IF ¥Y=11 THEN GOSUR 3378:60T0 =76
a3 GUHEBLE TUET S -

2448 FRINT TABOLE) "ES WIRD SYMBOL MR, 1 GEDRUCKET ' U1 PRINT

24EE GOHEUR Zasa

wAHB LEPRINT TABCID jOHRS (151) 3 STRINGS (15, CHRS (1731))  CHRS (171)

2478 LFRINT TABROLIX) CHRS (149) s TRE{29) § CHRS (178)

2488 LFRINT TABCLE) s OHRS (149) 3 TRR(29) 3 CHRS (170)

2498 LFRINT TARCLIE) s OHRS (149) 3 TARE(29) § OHRS (178

S0EE LPRINT TABOID jCHRS (181) ; STRINGS (15, CHR$ (1760 ) 1 CHRS ( 184)

FOR LP=1 TO S:LPRINTsNEXT

CLSsEOTO 2528

BGOSR 3E7E

FRINT TARBIE "ES WIRD SYMBOL NR. 2 GEDRUCKT 't ! :pPRINT

GRS 4000

LEFRINT TAB(Z21) s OHRS (182) s TARAZ22) s CHRS ( 164)

LFFRINT TARO19) s CHRE (168) ; TAR(28) j CHRS (134) s TAR (2 s CHRS (137 3 TAR(24) ; CHRS (1

44)
LERINT TAE{I8) j CHRS (152) 3y TAB (19)  CHRS (129) 3 TAB (24) 3 CHRS (1736) ; TAE (25) § CHRS (1

LFFRCERT TAB18) sCHRS (130 s TAB (19 g CHRS (1640 3 TRB(24) ; CHRS (152) 3 TAB (25) 3 CHRS (
POLPRINT TAB () JUHRS (137 s TAB(Z1) jOHRS (1440 3 TAR(22) s CHRS (168) 3 TAR (23 3 OHRS (4

LPRINT TAR(21) 3 CHRS (138) 3 TAR (22) 3 CHRS (1929)

FOR LF=1 TO S5:LPRINTiNEXT

B OCLE:BOTO 2526

: GBOSUR 2376

26UE PRINT TAB(LS) "ES WIRD SYMEOL NR. 3 BEDRUCKT ! !";PRINT

TheH GOSUR Z4s o , _ - _

RHTH LERINT TABCIE) g CHRS (L1 3 CHRE (151) s BTRINGS (13, CHR$ (131)) 3 CHRS (171) ; CHRS (171
)

2688 LFERINT TAB(13) j CHRS (149) 3 CHRS (149) 3 TAR(28) 3 CHRS (178 3 CHRS (178)

w60 LERINT TAE(1Z) 3 CHRE (149) 3 CHRS (149) 3 TAR (28) § CHRS (1 78) 3 CHRS 176

2708 LERINT TAE(13) 3y CHR$ (149) j CHRS (149) 3 TAB (28) 3 CHRS (178) 3 CHRS (1 76)

2718 LPRINT TABCLI) 5 CHRE C181) 3 CHRS (181) 3 STRINGS (1, CHR$ (176) ) § CHRS ( 1B4) 3 CHR®S (186

FOR LP=1 TO S:LPRIMT:NEXT

CLE:HOTO 2323

GOBLE 2576

FRINT TAB(1S) "ES WIRD SYMBOL NR. 4 GEDRUCKT YRV PRINT

GO X480

4 LPRINT TQB(l&);CHR%(EﬁQh;ﬁTRING$(1EFCHR$(13i));CHR%(I&#)

) LPRINT Tﬁﬁ(l#);ﬂHﬁ%(lé@};CHR%(iEq);Tﬁﬂ(ﬁﬁ);CHR$(13?);CHR$¢144)
LRRINT Tﬂﬁ(l#);ﬁHR%(iﬁ?};HHR$(144);TﬁB(EH)ﬁﬂHR%(lhﬁ);CHH$(134)
LERINT Tﬂﬂilﬁ);ﬁHR%(lE@);CHH$(1&4);TQH(E?);ﬁHH%(lﬁﬁ);GHR%(iR?)
LFRINT TAR{LI7) 3 STRINGS (18, CHRS (131))

FOR LP=1 TO S:LPRINT:NEXT

CLERHOTO 2R2s

GUGLE Bn7e

FRINT TABOLE) "ES WIRD SYMEOL NR. 5 GEDRUCKET PRIMEPRINT

2E&d GULUR X400

SETE OLPRINT TAROID) jOHRS (167 STRINGS (15, CHRS (131) ) CHRS { 155)

2aeE LFRIMT TQH{IQ);GHRﬁ(lH?};TﬁHilﬁ);CHR${144);TGB(R7);CHH$(1&ﬁ}§CHH$(134)
AE LPRINT THH(Eﬁ);EHR%iISﬁ);CHR%(léﬂ};Tﬁﬂfﬂﬁ);CHH%(IEE);EHR$(1E?)
29 LFRINT T&B(I?);ﬁHR%flK?);ﬁHR%(i#@);Tﬂﬁ(?ﬂ);CHH$(1&E);QHR$(134}
i LFRINT Tﬁﬂ(iﬁ)ﬁﬁHH&(iEﬁ);STﬁiﬂﬁﬁiﬁﬁﬂHR$(1ﬁ@));EHR$(12?)

Pad FOR LP=1 TO S:LPRINT:NEXT

P CLE:GOTD 23728

2948 GOSBUR 33748

PPRINT TRABOLE) "ES WIRD SYMBOL NR. & GEDRUCKT LN PRINT

SRR S @
LERINT TABOI7) s CHRS (168) s BTRINGS (14, CHRS (145)) 3 CHRS (179)




2P LFRINT TABIS) s OHRECIS2) s UMRS Q129 s TAB (21 s CHRS (152 s CHR$ (129
PoEReE LPRINT TﬁH(iﬂ)*tHh%xiﬁW>FFHH$\154)“rhhfﬁﬁ)_LHﬂ$(i&U g CHRES (1340
 REEE LPRINT Tﬁﬁ(iﬁ);ﬂHﬁ%iiﬁﬁ);CHH%(iRW);TﬁB(EB);EHH@(lUT}.(HH%(i:?)
CAElg LPRINT TARALE) pOHRSAIBD) s BTRIMBS (14, CHRS (176 JOHRS (1 34)
COBERE FOR L= TO S LPRINTSNEXT

SEES CLEBOTD 2RIZ8
LR TR
PRRINT TRABOIEY "ES WIRD SYMEOL NR. 7 nicht GEDRLCKT DY aPRINT
HOEUE a0
FRINT: PRINT TaBOLE) "Hier ist es angebracht das Symbol
LOEEE FRINT TABROLEY "vorn Mand zu o zelichnen, da es sich"

B PRINT TABROIE) "hier muar um {uanmmpn§”FHH$\7”H}"hrnnqr i
S1EE PRINT TAROIS)"limien handelt, "

R LE FOR Ted TO B8NS NEDMT BOTO 2328
CELES GOBUR EETE

FETE PRINT TABOLS) "ES WIRD SYMBOL NR. 8 GEDRUCKET PPYUiPRINT
B4 GOLGUR a0
HREE LFRINT TABALL) s OHRS (1A s TAROLE g OHRS (L34 g BTRINGS (L1, OHRE 4131 3 s TAR (26 3 CH
P £ L87 p TOECCETY y CHIRS (1 44)

FEEHE LFRINT TAROLA) pOHRS (LSS p TARB OIS s CHRS (1640 s BTRIMGS (11, CHRS (176 ) 3 TABUEE) 3 UH
R { 1S2) s TRRCETY g CHRS (1 29)

| R176 FOR LP=1 T S5:LPRINT:NEXT

, oa18s CLE:B07T0 23529

Cmi ) GDBUR 3I7H

”“ﬁﬁ FRINMT TABOLE) "ES WIRD SYMBOL NRL 9 mdcoht GEDRUCET PP PRINT

GUSUR Z496

FRINT TAROIE "Hier ist es angebracht das Symbol

FRENT TEROLEY "vorr Hand 2w zelchrern, ds es hise”

- FRIMT TABOLE "ewf dem TRE-8E oder VIDED-GEMIE"

::Eﬁ FRINT TABAIEY "nicht m"CHR$ (1324 "glich ist mit der vorbandensen”

| 3268 PRINT TARBOIES "Rlock-Grafik einen kKreis darzustellen."

PRETE OFOR T=1 TO 20690: NEXT:GOTO 2320

|AREE BGOSR EETE

AR PRINT TARBOLE) "ES WIRD SYMBOL MR, 1 micoht GEDRUCET PP aPRINT
Sl GUELE R4

ARG PRINT TARBOLEY "fAuach hier empfiehlt s sich die”

3 FRINMT TAROLE "Remerkungsk ) ammer von Hand z2a”

FRINT TABCLE "redchnen, da sie an jeder Stelle”

FRINT _TRBOLT) "im PAP eingesetzt werden kann, "

FOR Tl T 26080 NEXT GOTD 2326

CLEs GOTO 2329

SOCLErFRINT TAROIS) "Sinnbi lder £ CHRS$ (125" Pogramm-fb ) aud-F1CHRS (12735 "net
DOPRINT TARGIZ) s STRINGS (39, CHRS (131 ) s PRINT

FETLIRN
OO PRINT TABLLEY "BAtte wartene senoenvanaaswnana VTR FRINT

I41E RETURN
X4 END
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Die G-DOS-Anleitung ist notorischerweise ein Groschenheft. Wer nicht
total computerkrank ist und nach uwnd nach sein DOS selber auseinander-
pflickt, ahnt nichts von dem. was noch drinsteckt.

DDE steht in SYS15/8YS und ist eine Utility, die die Inspektion
einer Diskette erlaubt, &hnlich SUPERZAP von NEWDOS-80. Dabei kinnen 1t.
Anleitung nur Dateien aufgerufen werden, keine Sektoren "an sich", was
jedoch SUPERZAF erlaubt. In der Anzeige eines Sektors steht links auch
nur die relative Sektornummer des gerade geladenen Files, nicht die ab-
solute Sektornummer der Diskette. Sagt die Anleitung.

Da in SYS15/8YS noch reichlich Platz ist, wollte ich DDE ein wenig
aufmotzen (Druckerausgabe, Anzeige der absoluten Sektornummer usw.). Der
erste Schritt dazu ist immer eine Disassembly, um zu sehen, w0 was ge-
schieht. Beim Lesen des Ouelltextes staunte ich nicht schlecht:

DDE residiert von S200-54FF. Zusidtzlich reserviert es 2054 Bytes ab
9500 fir einen systeminternen I/0-Puffer. Weshalb nicht einfach der DOS-
Fuffer an 4200 hergenommen wird, bleibt dunkel. Das bedeutet, daB Pro-
gramme im unteren Anwenderbereich gnadenlos zugeschaufelt werden. Unser
G-DOB~Manual (welch Wort fir das!) weiB nichts davon.

Es gibt =zusédtzliche Funktionen, die dort ebenfalls nicht erlautert
sind. Bei der Frage nach dem Dateinamen wird mit # die zuletzt ange-
zeigte Datei "vergessen", aber ihr relativer BSektor nicht. Jetzt steht
dieser relative Sektor, aber von der ganzen Diskette, auf dem Display.
Wurde nach # eine Laufwerksnummer angegeben, wird dieses Laufwerk an-—
gewdhlt. Nur mit NEW LINE wird Lw. 1 geschaltet, weil oOD (NEW LINE) fir
die Nummer gehalten und mit 03 UND-verkniipft wird.

Beispiel: Wurde zuletzt der relative Sektor 04 des Files FROG/BAS
untersucht, so steht da nach #2 der relative Diskettensektor 04 von
Lawfwerk 2 auf dem Bildschirm. Das ist Sektor 04 von GDOS/S8YS.

In diesem Modus kinnen alle bekannten Funktionen abgerufen werden.
Mit Shift :/+ kommt man normalerweise ans Ende einer Datei. In diesem
Modus wird ebenfalls ein sehr hoher Sektor angezeigt, ndmlich immer 018F,
der aber natirlich nichts mehr mit GDOS/8YS zu tun hat. Das Ende der
Diskette ist es auch nicht, denn mit 80/D8/DD habe ich 2880 (0OB40) Sek-
toren. Diese Sektornummer ist an der Adresse 3S4EA in zwei Bytes nieder-
gelegt, das sind die relativen Bytes 02 und 03 des rel. Sektors 03 von
8YS15/5Y8. Klar, dalR ich sie sofort in 40 und OB umzappte. Bisher 13uft
damit alles normal. Nichts spricht dagegen, auch bei anderen Spurenzahlen
und Dichten diese Miglichkeit auszunutzen. Man denke aber bitte an die
Reihenfolge LSE-MSE.

Eine weitere Funktion ist der Anleitung nicht bekannt: Mit % an-
stelle eines Dateinamens wird der zuletrt bearbeitete Sektor angezeigt.
Dabei darf gerne zwischen zwei DDE-Aufrufen allerhand andere EDV gelaufen
sein. Bedingung ist allerdings, daB der untere Bereich des Anwender-RAMs
nicht verdndert wurde. DDE legt dort nédmlich die Sektoradressen und noch
einiges auf Eis. Ubrigens macht das BASBIC genauso; der Befehl BASIC %
ruft BASIC/CMD aus dem DOS auf und beldfBt alle alten Zeiger und den Pro-
arammbtext.

. Eine dritte PResonderheit ist nicht gerade aufregend und bietet kei-
ne nennenswerte Bereicherung der DDE-Routine. Gleichwohl gehirt das in
die Anleitung: Beim S-Kommando, mit dem man einen bestimmten Sektor des
Files aufrufen kann, wird jede Eingabe < ASCII 31h ("1") als Anwahl des
Sektors O verstanden. Zusdtzlich wird NEW LINE dberflissig, wenn die
Eingabe < ASCII 2ih ist. Um also in den ersten Sektor einer Datei zu



kommen, kann man statt Bhift -/= auch z. B. § und Blank eingeben.

Ein neues Manual ist von der Fa. TCS angekiindigt. Es sei vollstidn-
diger, heift es. Aber der Kiufer des alten Heftchens bleibt angeschmiert,
denn der FKaufvertrag des G-DOS scheint bisher beinhaltet zu haben, daB
der Kaufer auf eine verniinftige Anleitung verzichtet. Auf Deutsch: Jeder
kann das neue Manual bekommen - gegen Cash.

Bekanntlich verbraucht jede Datei auf einer Diskette mindestens eine
Einheit, also fiinf Sektoren. Das bedeutet, daR alle Sektoren, die beim
Schreiben eines Files zum Vielfachen von #iinf Sektoren noch fehlen, fiir
alle Zeiten verloren sind (jedenfalls ohne drastische Anderung des Sy-
stems). So ist es unverstdndlich, daf ausgerechnet eine B8Y8-Datei, nim-
lich 8YB815/58Y5, nur vier Sektoren belegt.

Man kinnte sich damit abfinden, denn sogar bei 40/85/5D hat eine
Flatte noch immer 720 Sektoren. Systemdateien haben jedoch einen un-
schatzbaren Wert, denn sie kiinnen mit dem Befehl RST 2Bh in eigenen Fro-
grammen ohne Tastatureingabe aufgerufen werden, ohne sich der diffizilen
Handhabung der Disk-I1/0 bedienen zu missen. So ist es um den finften
Sektor in SYS15/8YS besonders schade.

Aber dagegen ist ein Krautlein gewachsen. Leider ist dabei diesmal
die Zapperei nicht nur auf die Zieldatei BYS815/8YS beschrinkt. Gleich-
zeitig missen zwel Bytes in INHALT/SYS gedndert werden. Es handelt sich
um die Bytes 42 und 54 (beide hex) im relativen Sektor 03 von INHALT/SYS.
Das Letztere gibt schlicht die Anzahl der vom File SYS15/8YS belegten
Sektoren wieder. So wird aus 04 eben 05. Das Erstere ist das EOF-Byte. Es
besagt, im wievielten Byte des letzten Sektors der Datei das File zuende
ist. Es zeigt also auf das erste nicht mehr zur Datei gehérige Byte. Da
in meiner Modifikation der finfte Sektor bis zum letzten Bit ausgenutzt
wird, muBl das EOF-Byte 00 lauten, das entspricht 256.

8Y515/8Y8 enthdlt nur die FRoutine zur Bearbeitung des DOS-Befehls
DDE. Es liegt daher nahe, die Anderungen nicht ausgerechnet mit DDE
durchzufithren. SUPERZAF ist ohnehin besser (wenngleich wesentlich unbe-
quemer). Mit DDE geht es dann, wenn man die Zaps im Laufwerk 1 oder hiher
einbringt. Es empfiehlt sich, zundchst den Dateieintrag im Inhaltsver-
zeichnis zu dndern (oberer Sektordump). Dabei bleibt DDE voll funktions-—
fdhig und kann notfalls sich selbst bearbeiten (nicht iibel, wenn man nur
ein Laufwerk und kein SUPERZAFP hat).

Die Anderungen im Sektor OI von SYS15/8YS sind kein Froblem: der-
gleichen wurde schon in diversen Infos vorgestellt. Wer schon gelegent-
lich zapte, wird sich wundern, da es selbst mit DDE auch im (iiberhaupt
nicht belegten) 8Sektor 04 keine Kunst ist, obwohl das EOF im Sektor 03
bereits definiert ist. Das liegt eben daran, daB das soeben bereits ver-
wanzte Inhaltsverzeichnis DDE glauben macht, es habe 5 Sektoren. Man
kommt deshalb mit dem gewohnten Druck auf die ";"-Taste in den nachfol-
genden Sektor. Der Rest ist Handwerk.

Im ersten Teil dieses Beitrags steht zu lesen, daR 8YS15/5YS den
Platz von S5200-55FF beangprucht (inkl. Sektorpuffer). Um nicht ohne Not
bei jedem Laden des Files noch mehr Bpeicherplatz zu besetzen, sollte man
die durch den zusdtzlichen Sektor gewonnenen Records als das definieren,
was in BASIC REM heifit. Der Record-Header 05 (im mittleren und unteren
Bektordump unterstrichen) sorgt dafir. So wird weiterer Platz erst bean-
sprucht, wenn spiter entsprechende Zaps hinzukommen. Da noch der DOS-Ein-
gabepuffer mit seinen B0 Zeichen frei ist, sollte man eigene Routinen in
8Y515/8Y5 zundchst dorthin legen. Der Sektorpuffer ab 4200 wird von DDE
ebenfalls nicht gebraucht, so dafl auch dort Platz ist. Und schlieflich
ist der ganze Overlay-Bereich 4D0O0-S1FF frei, wenn die neue Routine keine
weiteren DOS-Moduln nachladen soll.

@
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QO0300:
000310:
QO0320:
000330
QO0340;
000350:
QOO340:
0003702
QQOZBO:
000390
QOO3A0:
0003B0:
QOO3CO:
0003D0:
QO0Q3EQ:
0003F0:

aD20
A71D
SF20
5678
SF20
9678
SF20
5678
1020
9642
1020
9642
1020
Q642
0020
9642

QO0200:
000310:
Q003202
000330
Q00340
000350:
000340
000370:
QO03B0:
000390:
O00ZA0:
0003B0:
QOQEC0:
0003D0:
QOQIEQ:
O00ZFO:

0000
FFFF
496E
7265
5359
6B6S
4Db1
4B6S
465
6465
3136
7369
756D
647D
5365
6260

QOO400:
000410:
QQ0420:
000430
Q00440;
0004503
Q0044601
000470:
Q00480
000490
Q004A0:
Q004RB0:
Q004AC0o:
0004D0:
QQO4EQ:
Q004F0:

28446
766F
2020
74465
A7
4869
7265
L3468
504C
2020
2020
2020
2020
2020
2020
2020

0000
FRES
QOO0
1234
0000
1234
0000
1234
O0F4
94642
Q000
Q642

QOFC

9642
0017
9642

400R
FFFF
2064
6963
5331
L96E
7363
LEGE
&E20
7220
&82C
6368
2065
&C6C
&B74
6963

&F72
7269
2020
72635
2062
6372
6368
6520
6174
2020
2020
2020
2020
2020
2020
2020

ist jetzt

0049
1E00
0053
0500
0053

0500
0053
0500
0047
0500
0052
1100
0041
1100
004C
0100

FFFF
FFFF
6965
6820
352F
207A
6869
746C
5265
3035
2068
206L
696E
6572
6F72
6B20

7473
6765
2020
2056
4573
2068
7420
9072
7AZE
2020
2020
2020
2020
2020
2020
2020

4E48 414C
3005 FFFF
9953 3720
2EBO FFFF
9953 3135
2E40 FFFF
9993 3233
2D80 FFFF
4553 4348
0160 FFFF
4F55 5445
0183 FFFF
5254 494p

5420
FFFF
2020

2053
FFFF
2053

5953
FFFF

5953 _

FFFF
2020
FFFF
2020

FFFF
2093
FFFF
2083

FFFF
5953
FFFF
59593

FEFE

4252
FFFF
2020
FFFF
454C

FFFF
4948
FFFF
2041
FFFF
3220

FFFF
G048
FFFF
534D
FFFF
2020

3883 FFFF
S052 494E
IF20 FFFF

FFFF FFFF

0500 0000

73465 &D20
6465 7320
5389 9320
7320 6C61
bELS &LE&LT
6963 6820
bI4F 7264
2069 6D20
&16E 64463
63564 6967
6G6E 204C
2020 754D
656E 2069
6175 6620

2E20 6175
6E20 OSEZ
2020 2020
6572 7765
L5784 TALS
6162 456E
756D bb4b61
6F67 7261
2020 2020
2020 2020
2020 2020
2020 2020
2020 2020
2020 2020
2020 2020
2020 2020

FFFF
5420
FFFF

FFFF
2043
FFFF

FFFF
4D44
FFFF

FFFF
0000
42465
4669
7374
6465
bF 64
&L475
2D48
4279
&C74
&Ca9
7D63
20646
&D20
7370

7320
9365
2020
bE64
&EZE
206E
&E&T
&D&ED
2020
2020
2020
2020
2020
2020
2020
2020

EERY
0000
2D20
&CAS
6568
bE&S
652E
7267
6561
7445
20635
6348
&B&S
7D&E
4869
782D

64635
6B74
2020
796E
2020
&F &3
7265
6520
2020
2020
2020
2020
2020
2020

2020

ol ol o
0000
2020
7320
7420
6572
2020
6820
2D20
2020
7320
2020
6EZD
6620
&EZD
2020

&D20
2E29
2020
6720
2020
&£820
&92D
2020
2020
2020
2020
2020
2020
2020
2020

0202

0052

in 8YS15/8Y5 Platz, und um den
gewesen. Versteht dies bitte nicht als Preisausschreiben, aber wer
legen kénnte? Ihr miBt hierzu nicht
Maschinenprogramme abliefern, so daB auch die BASIC-
Spezialisten unter Euch iber Bedarfsliicken im DOS nachdenken kénnen.

U ...INHALT 8YS

FENERSETTIL o s s

.0 BYS7 5YS
Y
_ «aaB8YB13 5Ys
Ve e woBonunnnn .
L »««8YB23 8YSs
Wi B s manvwsnwae
+ s BESCHERIKFF
sl Bow Comumis

» ««.ROUTE

ASM

cBIB:oIlso'Illlt

« »+ARTIKELZ
lBlB.lBt.llll..l
« ««LPRINT CMD

anBl I?

In diesem Be-
reich des Files
SYS15/8YS steht
kein zu ladender
Maschinencode.
kenntlich durch

den Record-

Hea-

der 05 im Byte
1bh, handelt es
sich lediglich
um einen Licken-
filler, um finf
Sektoren im Hin-
blick auf spd-

(Forts.

aus dem

vorigen ..5%kt.)

tere Verwendung
zu besetzen.
Hier haben noch
recht umfangrei-
che Frogramme

Flatz.

n--R

-

ware s

‘SAS/LIVHNI

‘L34

AS

‘SAS/GLSAS

* 194

‘SAS/SLSAS €0 "AS

194

TIAS

(nau) +0
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t#% Es wird ein Colour Genie verKauft. Zu dem Gerédt, das voll ausgebaut ist, gehdren fast
100 Cassetten mit ca. 200 Programmen,; sowie sehr viel Literatur (ROM-Listing), ein
Eprombrenner, Joysticks und ein A/D-Wandler. Preis VB. Niheres bei Rudolf Ring.

##% Rudolf bietet weiterhin einen verbesserten Zeichensatz fir das Colour Genie an. For
36 DM Kann jeder Interessent einen bei Ihm beKommen, natirlich incl. Porto. Besser noch:
gin geldschtes Eprom (2716) und {® DM,

##% Dirk Hanss sucht dringend ein Netzteil, Monitor und HF-Modulator f0r den TRSZ0
Modell 1.

FHERH RS REE R A

Mochmal Fragen, Antworten u. Tips

### Wer Kennt das Schicksal des Genie-Herstellers EACA 7 Die alten Genie’s werden in
der IZwischenzeit durch einen Nachfolger ersetzt und das Genie {16 wird ja auch schon von
einem englischen Hersteller gebaut. Wenn jemand darUber etwas aussagen Kann, bitte
melden.

### Wer bei der Tastatureingabe (Genie I+II) immer ungewollte Zeichen zusdtzlich auf den
Bildschirm bekommt, sollte die Inverter (74L565) und evtl. die Bustreiber (74L.8368) gegen
die Typen SN74ALS@5 und SN74ALS34% austauschen. Genaueres beil Wolfgang Frey.

### Heinrich ThénniBen fragt, ob bei dem Programm "MASTER-MENU" (M/CMD) die
MoglichKeit besteht, eine FREE-Abfrage einzubauen.

### Zum Thema "Clubtreffen" hat mir Michael Karnatz folgenden Vorschlag gemacht: Als
Termin schldgt er den 3@./31.03.1985 vor, und als Treffpunkt einen irgend einen Ort
zwischen Fulda und Kassel. Der Zeitplan wlrde folgendermafen aussehen:
lusammenKommen am Samstag so gegen 15:00 Uhr, Verschnaufpause einlegen; anschliefend
diskutieren, Erfahrungen austauschen, Bytes suchen, essen, Bier UOber die Tastaturen
Kippen, zappen. Fir die Ubernachtung miOBten wir uns eine preisginstige Unterkunft,
abhdnging vom Treffpunkt, suchen und dort im Voraus einen entsprechenden Preis
aushandeln. Am Sonntagvormittag Kénnten dann noch PunKte besprochen werden; die wir
am Vorabend vergessen hatten und der allgemeine Aufbruch wirde gegen Mittag erfolgen.
Dies ist, wie gesagt; ein Vorschlag. Weitere Anregungen zu diesem Thema bitte ich, an die
Betreuungsadresse zu richten,







H—DOS 2.5 X G-DOS 2.x-Modifikation von A. Sopp

HFurmamlsitumngs

Graphik-Hardcopy mit <JKL2s

Nach Fiegpton (nur bei vorhandener Graphik) P fir positiven, N fir nega-
tiven Ausdruck eingeben (Schritt immer negativ: Schwarz  auf Weifi). Hard-
copy wig gewohnt mit Punkten fir Graphik durch Eingabe von A.

Bei angeschlossensr Zusatzplatine HRGE 1b  <JkL> mit Shift dricken, um
hochaufliosende Graphik mit  auszudrucksn. Shifttaste gedrickt halten, bis
Drucker arbeitet. Positiv- und Negativdruck dann ebenfalle mit P ound N
wahlbar.

Akustische Signale:

Egim Auftreten eines DOS-, BASIC-, FORMAT- oder COFY-Fehlers ertint je-
weils ein unterschiedliches Signal. Nur mit  EG 64 MBA: ASCII 07 wird als
BEL-Code srkannt und srzsugt =inen weiteren Ton.

e et i

Mit LWT wird die Geschwindigkeit der Laufwerke berprift (bei neueren
Versionen von 6-DOS nicht mehr implementiert).

Autrut des zuletzt angezeigten Sektors mit %, e2ines dateiunabhingigen
Diskssktors mit # und Laufwerksnummer.
8YS815/8Y8 (fir DDE) ist +ir spitere Erweiterungen auf 5 Skt. verlingert.

Library-Befehl OUT:

Ausgabe mehrer Werte gleichzeitig auf einen Fort mit OUT,port,codel,
coded, ..

N mit EG &4 MES

Memary Bankings

Fihrung des Benutzers im Dialog nach Dreitastenbefehl «,./ % Display wird
gerettet und anschlieflend restauriert.

Sipooler:
Aktivieren und deaktivieren mit dem Dreitastenbefehl <5&7>. Eei vollem
Fuffer Garbage Collection.

IMIT,J initialisiert das parallele RAM und ermiglicht dis Funktionen
diesss  Abschritts. Nur notwendig bei  BOOT mit Linkspfeil. INIT.N setzt
das Svystem in den Normalzustand.

L= 4

Abfrage der z. It. benutzten Banks. BEei INFO und FORT automatisch.

Library-Betehl HBI:

R

INIT wird zundchst rickgingig gemacht, ROM-Fopie im parallelen RAM bleibt
sedoch erhalten. (Diese Modifikation hat keinen Einflufl  aut den Hefehl B2
ohne EG 44 MBA.D

Library-Befehl X:
Alle ASCII-Codes  won OO-FF  kinnen nach Eingabs wvon ¥ bzw. CHMD"Y " mit
LFRINT CHRS () auf den Drucker ausgegeben werden, ohne dafl der Inter-—
preter sie verdndert. Der Ieilenzdhler im Drucker-DCE wird nicht  mehr
hochgezdhlt (modernere Drucker unterhalten einen eigenen Zeilenzdhler).

9



Library=Bafahl V24i
Einstellung siner seriellen Schnittstelle (VY24 bzw. REZZZ) wie beim Genie
Ze Fir andere I/0-Methoden leicht modifizierbar.

F il EBEemut=aer cder MG 1B

Automatische Lischung des Graphikepeichers beim Booten., Wird bel
gedrickter Shifttaste unterdrickt (Speicherinhalt bleibt mit Shift er-
halten). Hochaufgeldste OGraphik wird bei PORT und INFO nicht  mehr unge-
wizllt singeblendet.

i ryvedesn o5

Der Anwenderspeicher ab 52000 wird nicht belegt, dahsr kein Fonflikt
mit  wvorhandensn Frogrammen. Trennung eines Befehlsworts von  seinen (Ope-
randen mit Fomma oder  EBlank., Ohne EG 44 MBA sind die Befehls des zweiten
Abschnitts lediglich wirkungslos, ein Fonflikt mit vorhandensn  Frogrammen
it ausgeschlossen. EBEel BOOT bzw. Einschalten wird automatisch die Anwe-
senheit des MBS erkannt und INIT ausgefihrt, falls er  angeschlossen ist.
INIT wird durch Dricken  des Linkspfeils unterdrickt. H-DOS bleibt bompa-
tibel mit allen Versionesn von G-DOB Zow und NEWDOS-BC Eox,

r_.d“""'"""-m,.,

G-DOS Z.1b % modif.
1984 durth

Al F &fc:p W

Foomm, haw rein:
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Die Zusatzplatine flr hochauflisende Graphik hat innerhalb des Clubs
bereits etliche Freunde gefunden. Vielleicht sind einige von Euch von der
chaotischen Anleitung immer noch so gefrustet wie ich es war, als ich mir
gestern nach dem Einliten die Frichte des soeben abgewischten Schweifies
ginnen wollte. Mit der gegen Auwfpreis erhdltlichen Software geht es zwar
ganz gult, aber die blockiert mal wieder das Himen. Auflerdem bietet sie
iiberwiegend zusdtzliche BASIC-Rafehle, so dab der Asmmambl er-Frogrammi e
letztenendes mit seiner HRG alleingelassen ist. Nicht ganz, siehe Foto-
kopie der sinzigen Seite der Anleitung, die dberhaupt (obgleich in BASIC)
auf die direkte Programmierung der Karte eingeht. Wer aber nach Lektire
dieser Zeite schlauer ist als zuvor, verdient Bewunderung.

Ge schrieb ich sine 5Htelle dieser Seite zundchst von hinten  nach
vorng, um mit der sonderbaren Bitphilosophie mehr anfangsn zu kénnen:

b Fort 2 {HOR) o Fort 20 (LOR) <
Bit: 7 & o 4 = z 1 0 7 & 5 s

s = 1 0
Ty . ) ) A & bt
P n.b.? > Bergich C 4 » Hereich B 4 > Bereich 4 6

Jetzt liast sich das Ganze wis 2ine 16-Bit-Zahl und beginnt, einen
Binn zu bekommen. Diese Zahl  kann man  sich sehr wohl als Adresse  eines
Bytes im Graphikspeicher vorstellen., Sie ist e3 auch, wie die selbstgui-
lerische wiederholte Lektire dieser Anleitung (besser: Verschleierung)
und ein paar Stunden an der Tastatur ergaben. Das Resultat war sing Ta-
belle, die auf der ndchsten Seite oben wiedergegeben ist.

Das Video-RAM kann man sich wie sine Perlenschnur  vorstellan, wo
sich Byte an Byte figt. Mit dem RAM der Graphikkarte ist es nicht anders.
Allerdings belagen die Bytes des Video- und des Graphib-RAMs  aof dem
Bildschirm physikalisch leider nicht denselben Flatz., Das ist ja  auch
logisch, wenn 12 kB in den Raum passen sollen, den normalerwsiss 1 kR
belegt. Auflerdem ist die Reihenfolge nicht die gewchnte, in der der In-
halt des Graphikspesichers ausgegeben wird. Das erste kB wird genau da
abgeleqgt, wo ez auch das Video-RAM tul, aber natirlich nur die oberste
Funktraihe einer jeden Bildschirmstelle. Dann wiederholt sich dieser
Vorgang, wobei nach  jedem Kilobyte die nachste Funktreihe angesteuert
wird, bis alle 12 Reihen geladen und die 12 kB des Graphikspeichers ab-
gearbeitet sind.

Deshalb ist fir die wiedergegebesne Tabelle folgende Erliuterung er-
forderlich:  Je nach Punktreibe mull  der angegeshensn  Zahl eir VYielfaches
von 0400 (1024 dez.) hinzugezidhlt werden. {der sinfacher: Das MER  der
Adresse wird nach seder Funkireihs um 4 erhiht.

Diz gewohnten Videoadrsssen gehen von 3C00-IFFF, dis Graphikadressen
intern wvon QO00-2FFF.  Betrachtet man nur die oberste Dotreihe, 8o gehen
sig von 0000-CZFF! Dag ist gleich Videoadresse minus 2000, weiter nichts!
Da das LBE {auf Port 2 ewakt mit dem des Video-RAMs ibereinstimmt, haben
wir 2 mit simpslster Mathematik zu tun, auch wenn die Anleitung sher an
eineg schingeistige Diziplin denken l&BL. Freilich dart man nicht verges-
san, dam MBE 2 nach seinegr Dotresihe 00, 04, 08, O0 usw., hinzuzuaddiersn,

Die cweite Tabelle aut der nachsten Beite gibt ein Beispiegl fir eine
ginzelng Bildschirmstelle. Es ist die Stelle IDOO, also das erste Byte
dar U, Zeile. Die zweite Spalte der Tabelle zeigt die Nachbarstelle zur
Fachtan (3D01). Daraus erkennt man, dal das L8R wie beim normalen Yideo-
M behandelt werden kann. Ganz rechts ist die letzte Stelle der Zeile
wisdargageban. Der Anwender bradcht nun nur noch zu wissen, welche der

sechs miglichen Funkte er in  der betreffenden Dotreihe setzen méchte.
- =

Jedem  Funkt ist sin Bit von 0-5 zugeordrnet. Disser Wert gsht iber Fort =
ing Graphik-RAM, bzw. er kann von dort iber Port 4 ausgelesen werden.
36a



Zugagsben, diese Erlauterung ist auch nur denjenigen Lesern auf An-
hieb verstidndlich, die mit Bindr- und Sedezimalzahlen vertraut sind. Das
trdgt mir voraussichtlich wieder Senge von Seiten der BASIC-Lobby ein.
Aber der BABIC-User hat mit der lieferbaren Software brauchbare Werkzeu-
ge, so dall dig zitierts Seite der HRG-Anleitung fir ihn ohnehin  von ge-
Fingem Interesse ist.

An der  HRG-Anleitung ist weitere Kritik angebracht: Auf der abge-
bildeten Seite wird im ersten Absatz gesaght, wie die Ports anzusteusrn
gind (Input brw. Output). Tatsdchlich aber reagieren alle & Forts hei
einem Input so, als hatie sin Output von FF (255 de:z.) stattgefunden. Man
kann demnach die Graphik auch durch Lesen der Forts O und 1 ein- oder
ausschalten. Das ist  beil den G-DOS-Befehlen PORT und INFQ leider fatal,
denn sie lesen alle Ports. Ergebnis: Die prompt eingeschaltete Graphik
iihermalt die Anreige, derentwegen wir sa schlieflich den Befehl eingege-
ben haban.

Zo ist denn zwar dig HRG-Flatine nicht ganz ohne Ticken (die Anlei-
tung ist sogar die Ticke selber), aber letztenendes kocht sie auch nur
mit Wasser und kann gehandhabt werdsn.

Und wie sie gehandhabt werden kann! Seit den obigen 7Zeilen sind zwei
Tage vergangan, und vor einer Stunde war e2ine Modifikation meiner Gra-
phik-Hardcopy-Routine fertig, die bei <JEL>  auf Wunsch auch noch die
hochaufl isende Graphik mit  ausdruckt, nach Lust und Laune in positiver
oder negativer Darstellung, in jedem Falle gemischt mit  Text und der
normalen Fikelgraphik.

Das Video-RAM und die zugeordneten HRBE-Adressen:

1. Bildechirmzeila: Q000 0001 Q002 A O0ZD QOZE O0ZF
2. Bildschirmzeile:s Q040 0041 o4z T Q07D QO7E O07F
Z. Bildschirmzeile: Q080 Q0e1 Q0ngz2 PR OORD OORE QOBF
4. Bildschirmzeile: Qo0 o0t QOCE B e QOFD O0FE OOFF
5. Bildschirmzeils: 0100 101 0103 T T oo
12, Bildschirmzeile: SRS G ST W Y O GZFD OZFE OZFF
12, Bildschirmzeile: GZO0 0E0] R G OIED OZZE OZ3F
14, Bildschirmezeile: 3240 0x41 (342 Pl G370 OI7E OITF
15, Bildschirmzeils: 080 0781 O3E2 o RERD OERE OZEF
16. Bildschirmzeile: DECO ECH 0303 e e OIFD QIFE 02FF

Die 5. Rildschirmzeils (ZEDO0 -~ ZD3IF) mit HRG:

1. Dotreihe: GLo0 0101 Q1o % e 013 O1ZE DLEF
2. Dotraihe: Q500 om0l 0502 G 053D O5ZE O5EE
Z. Dotreihe: DeOG 0901 0902 v s QRZED O9ZE OQ3F
4. Dotreihe: aiele ano1 apoz SN A W R R
. Dotreihe: A e ) [ e S P 213D 213E 213F
10. Dotreihe: 2E00 25801 2502 p— 253 2EIE IEIF
11. Dotreihe: 2900 2901 2902 - 292D Z93E 293F
12, Dotreihe: 2000 2001 2502 5 i 203D ZDZE IDEF

Arnulf Sopp
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Programmieren daer HRG1b (a) mit Hilfe der Ports

R erk e Sne it eSS L L s EEESOSEEE I eSS S E

Zur Ansteuverung der HRGIb werden folgende Ports benutzt:

Port 0: Ausschal ten des Grafikbildschirms Output
Port 1: Einschal ten des Grafikbildschirms Output

Port 231 Untere Ansteueradresse (LOB) Output
Port 3: Obere Ansteueradresse (HOB) Output
Port 4: Einlesen eines Grafikpunktes Input
Port S: Setzen eines Grafikpunktes Output

Mit Port 0 und | schalten Sie die Grafik ein bzw. aus, wie mit
#WOPEN und #CLOSE.
Beispiels OUT 0,0 = #CLOSE OUT 1,0 = HOPEN

Mit Port 2 und 3 wird der Bildschirmpunkt adressiert, den Sie
ansprechen wollen. Die Bits der beiden Ports sind wie folgt
aufoeteil t:

Port 2 (LOB) Port 3 (HOB)
Bit: 0 1 2 3 4 S5 é6 7?7 0 1 2 3 4 5 ¢ 7
p Bereich A <> Bereich B<{> Bereich C{(>n.b.<¢

Bereich A: Bit 0-5 Port 2 Position der 64 normalen Spalten
Bereich B: Bit é6+7 & 0+1 Port 2+3 Position der 146 normalen Zeilen

Bereich C: Bit 2-5 Port 3 Position der 12 2eilen pro Char.
n.b. : Bit 6+7 Port 3 nicht benutzt

Mit Port 4 koennen Sie dann & nebeneinanderliegende Bildschirmpunkte
einlesen. Benutzt sind Bit 0-5. Beispiel: X=INP(4) oder PRINT INP(4)

Mit Port 5 werden bis zu é nebeneinanderliegende Punkte gesetzt.
Gebraucht werden nur Bit 0-5. Beispiel: OUT 5,63 ===> é Punkte

Beispiel: Sie wollen den Punkt 21,31 setzen.

#OPEN = OUT 1,0

#SET(21,31) = QUT 2,131 Bit 0,1,7 gesetzt
ouT 3,32 Bit S gesetzt
ouT 5,4 Bit 2 gesetzt

Beispiei: Sie woiien wissen ob der Punkt i00,iv0D gesetzt ist

#POINT(100,100) ,X = QOUT 2,16 Bit 4 gesetzt
ouT 3,22 Bit 1,2,4 gesetzt
X=INP(4) wenn in der Variablen

X jetzt das Bit 4
gesetzt ist, dann ist
der Punkt 100,100
vorhanden.

Wir hoffen, daf lhnen mit dieser Erléuterung die Ansteuerung
der HRGib (a) klar geworden ist.
Falls Sie trotzdem noch Fragen haben, so rufen Sie uns bitte
an.
Tel .t 02243/5663 Mo,Di,Do,Fr von 9 bis 18 Uhr

Mi u. Sa von ¥ bis 12 Uhr

Mit freundlichen GriBen

RB - Elektronik - Vertrieb GmbH Y6



Einblicke in das Colourgenie—D0OS

Seit einiger Zeit arbeite ich mit der Floppustation zum Colour-
Genie. Ich kann sagen, dapg sich die Anschaffung unbedingt ge-
lohnt hat, auch wenn im Vergleich zu einem NEWDOS 88 oder ande-
ren DDOS-Systemen die Méglichkeiten eher bescheiden sind.

Wer aber erncsthaft mit dem DOS arbeiten will, mup versuchen
etwas tiefer in die Materie einzudringen. Leider ist die Litera-
tur zu diesem Colour-D0OS noch nicht vorhanden. Es bleibt also
nur das Selbststudium Obrig.

Der Ascsembler—-Ausdruck decs 8-k Betriebssycstemes war dazu der
erste Schritt. Nach der Anschaffung des ungeheuer nitzlichen
Programmees COLZAF, 6ffnete sich auch das Innere der Disketten.
Jetzt begannen aber die Probleme!

Das HEX-Listing ist bei seinem Anblick mehr als verwirrend. Aber
mit viel Geduld habe ich etwas Licht in dieses Dunkel gebracht.
Das Folgende soll fir alle Colourgenie DISK-USER eine Hilfe zum

besseren Verstandnis ihrer Floppustation sein.

Der Aufbau und die Organisation von Disketten

Die weiteren Ausflhrungen beziehen sich auf einseitige Aufzeich-
nung ¢(SS) und doppelte Schreibdichte (DD). In diesem Fall wird
die Dicskette beim Formatieren in 4@ Spuren (@ - 39) und 18 Sek-
toren je Spur (@ - 17) eingeteilt.

Je 5 Sektoren sind eine Einheit,
die GRARNUOLE genannt wird,

je 3 solcher GRANULES bilden
ein LLIMF

und ein Lump entspricht der
Anzahl von 1 = S ktorenm.

Also:
S Sektoren £ 1 Granule

15 Sektoren £ 3 Granules £ 1| Lump

Diece Begriffe cind nicht unbedingt wichtig, aber zum besseren

Verstiandnis sollte man <ie kennen.
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'Dale. Direktory KE

Im Direktory findet das Betriebssystem alle Angaben, die fir
den Diskbetrieb wichtig sind. z.B. Wo sich ein Programm befin-
det, wie lange es ict, wie viel Flatz auf der Dickette noch
frei ist, usw.

Das Direktory befindet sich ab dem relativen Sektor Nr. 348.
Alle Eintrage darin sind "protected", d.h. geschitzt. Das
Frogramm COLZAP, das jeder DISK-USER besitzen sollte, zeigt
dies durch den Hinweis "PROT" an. In diesen geschitzten
Sektoren darf nur mit grépter Sorgfalt und Vorsicht gearbeitet
werden. Durch unsachgemipes Hantieren kann die ganze Diskette
unbrauchbar werden. Alsoc Achtung!!'!

GAT - Sektor

Der GAT-Sektor ist immer der 1. Sektor im Direktory und enthalt
folgende Informaticonen:

Belegtkennzeichen der GRANULES. Jedes BYTE ist mit

seinen rechten 3 BITs einem der drei mdglichen

GRANULES zugecordnet.

BIT = 8 bedeutet frei ;

BIT = 1 bedeutet belegt oder nicht vorhanden.

Beispiel: F8 £ 11111668 - alle GRANs frei
FF 2 1111111 - alle GRANe belegt
FE £ 11111811 - 3. GRAN frei, 1. u. 2. belegt.

\QQ:1. GRANULE
GRANULE } — 1 LUMP

2.
3. GRANULE

@@16 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

6006 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF } (:)
8920 FFFFFFFFFBFSFFFFFFFFFFFFFFFEFFFY

6828 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
6048 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
6BS@ FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
6658 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
Ba78 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF gesperrte LUMPS
6268 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
Base8 FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
BeAd FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
oBB@d FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
QOCE Z20Z20202682020Z26 2020828202020 202020
Bo0e 434F4C444553432021 322FE242E323834720 Name und Datum
OOEG ZAZ0Z020Z2020Z26202020282026262026
BEFE CZOZOZAZGZOAZAZOZAZOZ20262026202026
Drive 8, DRS @348, TRK 21, SEC @@, PROT
BaEa

Baza

aEdaa

gae&d

apca

GaAA

gacH COLDISC 1Z2.4.84
BoE®

4% Butes (OGQG6G - GBZOB) cstehen fiUr 48 LUMPS,
1 Lump entepricht 3 GRANULES, daraus ergeben
(:) cich 15 Sektoren. fAus der Rechnung

48 % 15 = 728 erhdlt man die Anzahl der
relativen Sektoren.
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Benutzer des Colour-Genies, die bereits Grundkenntnisse in BASIC besitzen. Das Buch wendet
sich nicht an den absoluten Anfédnger. Es sind insbesondere Hobby-Programmierer angesprochen,
die Uber die allgemeine BASIC-Programmiciung hinaus die speziellen Eigenschaften und Mdglich-
keiten ihres Rechners kennenlernen und nutzen wollen.

Beschreibung

Das Buch geht sehr stark auf die spezifischen Eigenschaften des Colour-Genies ein und bringt
viele Insider-Tips. Es werden Hilfsprogramme aufgefiihrt, die unter anderem dazu dienen, einige
Schwichen des Rechners zu Uberwinden. Zu diesen Utilities gehtren:

Vollstdndige Cursor-Steuerung, Grafik-Editor, Editor zum Erzeugen eigener Zeichensdtze, univer-

selle Eingaberoutine, ein Musikprogramm, die Implementierung des Disk-BASIC-Befehls DEF FN
flr den Kassettenbetrieb etc.

Zusdtzlich enthdlt das Buch noch zwei klassische Spielprogramme (Reversi und Bdrsenspiel)
und ein Programm zur Berechnung des Wochentags aus einem vorgegebenen Datum.

Im Anhang befinden sich die Daten flr 9 komplette alternative Zeichensdtze sowic eine alphabe-
tische Liste aller BASIC-Schllsselwtrter incl. Kurzbeschreibung.
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HIT - Sektor

Der HIT-Sektor ist der 2. Sektor im Direktory. In ihm 1&gt
sich sehr schnell ein freier Eintrag finden und feststellen,
wo bestimmte Programme liegen.

Fir jeden Eintrag (Programm) wird nur 1 BYTE verwendet, des-
halb mup der Programmname mittels einer Formel (HASH-CODE)

in eine Zahl umgerechnet werden. Jedes belegte Bute ist also
die errechnete Abklirzung eines Programmnamens. Wird nun ein
bestimmter Eintrag gesucht, so wird ebenfalls der HASH-Code
berechnet und der HIT-Sektor nach dieser Hex-Zahl durchsucht.
lWird der Code gefunden, mup er mit dem Namen des entsprechen-
den Direkt_ory-Eintrages verglichen werden. Stimmt er pnicht
dberein, wird weitergesucht. Bei ibereinstimmung 1agt sich
aus der Pocition (wievieltes Byte) des gefundenen HASH-Codes
die genaue Adresse des Direktory-Eintrages im entsprechenden
FDE-Sektor feststellen.

So ist Byte | im HIT-Sektor der 1. Eintrag im 1. FDE-Sektor,
Byte 2 der 1. Eintrag im 2. FDE-Sektor, usw.

Jedes Byte entspricht also einem Eirfrag (Programm).

Der Name DIR/SYS hat z.B. den HASH-Code C4 (im Beispielaus-
druck das 2. Byte).

Das 32. Byte wird beim Formatieren gesetzt und gibt die zusatz-
lich zur WVerfigung stehenden Direktory-Sektoren an.

Z2ur Yerdeutlichungq einige Beispiele:

Byte .1 (FD)
Bute 2 (C4)

Eintrag im 1. FDE-Sektor
Eintrag im 2. FDE-Sektor

I

II
1.

Bute 33 (8D
Byte 34 (Al

2. Eintrag im 1. FDE-Sektor
2. Eintrag im 2. FDE-Sektor

Wenm ein Byte @ ist, ist der Eintrag frei!

Byte 1 bis 32

i .I - S (R = + | - :
ABBO FDCAFSS0443FE 4??5559@?302@ eae8o
8010 930P0APEANRNO000PEPERAAE0ERABIES
2620 auﬁﬂéngéqaac&c7aaF&9qsa?9aga 8o
800BHAEAAP0REBERAOROPABIIEY

A@38 0BARBAR
2049 AUE1QROOFEF ZEAPEIBRIS70006000H0 N0
P50 0PORNANNBARAANNNBRNNOIIREDAR0BAG
9B40 POD122000RARN2A0NBAFAEAACDRABRDA0
AE70 PRUPONRNABNANINBDNANGNNNRBDNBBBHEA
030 PEPVGFAAORBABIN0NNABGENRRORRRABNA
P58 POPRHARARNAORNNNBENAABRNNEBNENBBD
ABAD PPHB74000PAEENIBABREEDRAB0BBAARBH
9PBP PNPAOVPENIABPOVNANPDIANARINONBRIADA
APCA PEOOSCONPNANOANNNBNAARARANNORAARGR
HOD0 BARAAREABHBRHANBBNBAABDABAERARNA
AGEQA BROPORPANBARNNAREANBARORABEANIDNGR
AOFP PPBBNDNAHNBREHAINAVNNBABANN0ARAR00
Drive 8, DRS 9341, TRK 21, 3SEC 81, PROT
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FDE -~ Sektoren

Der Rest des Direktorys ist belegt mit den FDE-Sektoren.
Jeder Sektor enthialt maximal 8 Eintrage zu je 32 Bytes. Im
Normalfall =ind jedem Programm 32 Bytes zugeordnet.

Die verschiedenen Bits des 1. Bytes enthalten. Informationen
wie Ersteintrag oder Folgeeintrag, FDE frei oder belegt,

UsSw.,

Wird ein Eintrag durck "KILL" geléscht, so wird nur das

4. Bit des 1. Bytes auf 0 gesetzt. So kénnte also ein
versehentlich geléschter Eintrag mit dem COLZAP gerettet
werden.

Bute 6 - 13 enthalt den linksbindigen Namen, falls notwendig
aufgefullt mit Leerzeichen.

Byte 14 - 16 gibt den linksbindigen Filetyp (CMD, BAS, ..) an.
Die letzten beiden Bytes vor der "FF-Reihe" dienen zur Berech-—
nung der relativen Sekternummer, an der der Eintrag beginnt.
Das erste dieser beiden Bytes gibt die dezimale Nummer des
LUMPS an,die mal 15 gerechnet werden mup.

Die linken 4 Bits des néchsten Bytes kénnen nur den Wert

@1 Zhoder 4fannehmen. Dieser Wert steht fir den @-ten, S-ten
oder den 16-ten Sektor des LUMFS, der nun zu dem vorigen
Ergebnise zu addieren icst.

Beispiel: Z. Eintrag des 1. FDE-Sektors (SINGLEST/BAS)

Die beiden Butes sind 2C 44

2C hex ist 44 dez. 44 # 15 = 440

4 bedeutet den 1@8. Sektor > 448 + 16 = &70
Das Programm SINGLEST/BAS ist somit ab dem
relativen Sektor Nummer &78 zu finden.

6O0E SEES3800004E4357313593833204A484C )
6E16 &B7FIFB2OSEEGEOGFFFFFFFFFFFFFFFF
6O26 102000DEDBS3494E474C455354424153 —
0EZ0 AOOROBNOEIABZCARFFFFFFFFFFFFFFFF
BP40 BO20000EDO4S50524F40D3320620202020
GESEH EONRAEAEEER2DEEZFZIFFFFFFFFFFFF
6O40 PEOONODOPOOAPDODNOODOPOODOOO00D0D
GO70 QEOEPGEEARAORAREACREEERAEO0OAROGE S
BEEH POOOOOPHDOOANOENOOONNEOOOO0O0O0000
ARYH AEADAGEAGEAPEOEAEOEEEEOAOOOGE0GE
G0R0 NPPPOPLNENVPPUPDNDONODOODBNDODRAED
GOEE BEOEMOOOPRNORANEOERANOEABEROBGAGEE |
GECH PPEPHAOROPOPONPENOOAODADDOCEBED00E |
A0 EEEEEOEENEEERONOONEEPERGHAEGEBDEE.
GOEM OOPPUBUROVDPNOODDOBVODENOOREDO0E
GEFE AOEOOODPEOEAABREAGEREDAGHOGABABEE
Drive ©&, DRS 8342, TRK 21, SEC @z, PROT
GaeE ~.8, NCWI$E3 JHL . .... SR
BOZ6 . . JSINGLESTBAS......,&

@gad4e . ...EFROM3 ...... -/

|~ Name und Filetyp

8 Eintridge zu Jje
32 Bytes
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Natirlich sind die von mir gemachten Angaben nicht vollstindig.
Fir ein anfangliches Verstehen und Arbeiten dirfte das aber
mehr als genug sein. In Bilde gibt es sicher auch fir das
Colourgenie-Floppy entsprechende Literatur, so dap ein Weiter-
studium méglich ist.

Egm Schlup méchte ich noch auf eine Méglichkeit hinweisen,

wia Disketten eines anderen Systemes lesbar werden, (z.B.
NEWDOS 388).

Da das Colour-D0OS keine direkte Beeinflussung der sogenannten
PDRIVE-Daten hat, sind normalerweise Fremddisketten nicht les-—
bar. In den EPROMs des Betriebssystemes sind diese Daten aller-
dings fest eingebrannt. Nach einem Start werden sie dann an

den Arbeitsbereich ab der HEX-Adresse SA?1 (fir das 1. Lauf-
werk) geladen., Um nun eine Anpassung durchfihren zu kénnen,
micsen die neuen Daten dahin gepoked werden.

Aktuelle Laufwerksinformationen des 1. LW

SA71 18 Track/Dir neu 11
SA72 39 _—
SA73 53

SA74 28 48 Spuren/Disk

SA7S 12 Sektoren/Track

SA7S 83 : neu @2
SA7Z7 aa —
SA7A8 a3 :

SA7Y as Sektoren/Granule

SATA 83 Granules/Dir ney 82

Mit nur drei pokes ist es nun mdglich, Disketten des NEWDOS 88

zu lesen (POKE&HSA71,11 - POKE&HSA74,2 - POKE&HSA7A,2). Prinzi-
piell kann somit das Laufwerk auf jedes andere DISK=Sustem an-

gepapt werden.

Die Veranderungen, um fir dieses System Disketten schreiben

zu kdnnen, habe ich leider noch nicht gefunden.

Fiilr mich hat allerdings das Lesen von Disketten anderer

Systeme bisher immer genigt. Denn zum Weiterbearbeiten sind

die Programme dann ja auf die eigene Diskette zu saven.

Und mun umgekehrt'!' Auch das NEWDOS 388 kann Colourgenie-
Dicketten lesen, wenn die PDRIVE-Einstellung veréandert wird.
Der Arbeitsgang lauft folgendermapen ab:

Eingabe: PDRIVE,D,!1

Laufuerk Laufwerk
mit System—-|mit Colour-
diskette diskette

FDRIVE,®B,1,TD=E,TC=48,5PT=13,
TR5=8,GPL=3,0DSL=24,
DDGA=3

PDRIVE,8,A

Wenn nur ein Laufwerk worhanden ist, mup natidrlich die
Systemdiskette gegen die Colourgeniediskette nach Anwei-
sung ausgetauscht werden. Diese Angaben hat mein Freund
Christian Réhrs auf seinem TRS 86 herausgefunden.

Und rnun winsche ich allen, die das ausprobieren wollen
. , . " C )

viel Erfolg beim Diskettentausch Dieter Gerblinger

Alpenkorpsstrasse 23

8102 Mittenwald

@ Tel.: 08823 -2017
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{(Noch) schneller von Floppy laden

iirzlich rief mich Dieter Gerblinger an. und erzahlte mir, daB
er Frogramme jetzt viel schneller laden kann.

Er hatte seine Disketten mit einem TRS BO formatiert und konnte
nun ein Frogramm in .3 Sekunden laden. das vorher 11  Sekunden
brauchte.

Diese Information machte mich ganz schién ungeduldig. Ich aging
zu einem EBekannten der ein Genie III hat und formatierte eine
Diskette dort. Das geht unter G-DOS 2.1 recht einfach. Ich
stellte das Laufwerk auf das Format fiir das Colour-Genie ein:
DISE 1=6G und schob den Befehl fiir das Formatieren nach:NDF 1
fertig.

Dann konnte ich nicht schnell genug nach Hause kommen, um den
Erfalg zu testen. Und tatsichlich - ich kam auwf die gleichen
tollen Ladezeiten wie Dieter (von dem ich inzwischen eine
Diskette erhalten hatte).

Schneller geht s allerdings nur bei Maschinenprogrammen und
bei Dateien. Bei Easic—-Frogrammen ist die Ladezeit identisch.
Da beim TRS 80 und keim Genie II1 die gleichen Ergebnisse
zustande kamen., gehe ich davon aus, daBl auch beim Formatieren
mit dem Genie I.II das gleiche passiert.

Wem in diesem Info zuviel iiber Disketten steht, der filhle sich
bitte angesprochen. selbst etwas fir dis Colour Genie Ecke zo
schreiben und arm mich zu senden.

Disgtar und ich =sind im Besitz von EFROMMERNn. Wir kénnen EPROMs
der Typen 2532 (Basic ROMs des CE). 2716 {Zeichen ROM des CBG),
271&, 28914, 27858 und Z7I2 orogrammisren., Wer etwas zu  orogram-
migren hat. der- s=tze sich bBitte mit (@inem wvan) uns  in

1 . P -
Varbindung.

Michael Karnatz

Die letzte H=it

Ili



