


In diesem INFO findet Ihr folgende Beiträge
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V o r  U r z e i t e n  h a t t e  d i e  F a .  S c h m i d t k e  i n  A a c h e n  d i e  L i e f e r u n g  
e i n e r  8 0 - Z e i c h e n - K a r t e  f ü r  d a s  G E N I E  e n g e k ü n d i g t .
1 9 8 5  w a r  e s  d a n n  e n d l i c h  s o  w e i t ,  d a ß  m a n  e i n e n  P r o t o t y p  a u f  
d e r  C o m p u t e r m e s s e  i n  K ö l n  z u  s e h e n  b e k a m .  D i e  L i e f e r u n g  e r f o l g ­
t e  d a n n ,  n a c h  v i e l e n  W o c h e n  L i e f e r z e i t ,  A n f a n g  D e z e m b e r  1 9 8 5 .

H i e r  g a n z  k u r z  d i e  t e c h n .  D a t e n :

8 0  Z e i c h e n  x 2 5  Z e i l e n
Z e i c h e n f o r m a t  6 x 8  ( 8 x 1 0  M a t r i x )  m i t  U n t e r l ä n g e n  
S c h r i f t b i l d  h e l l  a u f  d u n k l e m  G r u n d  o d e r  i n v e r s  
4  ( u n d  i n v e r s )  Z e i c h e n s ä t z e  a  1 2 8  Z e i c h e n  +  G r a p h i k z .  
( d u r c h  T a u s c h  d e s  E P R O M S  s i n d  a u c h  n o c h  a n d e r e  
Z e i c h e n  d e n k b a r )
E i n  z u s ä t z l i c h e r  B a n k i n g - B a u s t e i n  i s t  n i c h t  m e h r  
e r f o r d e r l i e ch.

D e r  U m b a u  d e s  G e n i e s  i s t  e i g e n t l i c h  r e c h t  e i n f a c h  u n d  d i e  
E i n b a u a nleie t u n g  b r a u c h b a r , a b e r  s i e  s t i m m t  n i c h t  i m m e r  u n d  k a n n  
P r o b l e m e  b e r e i t e n . S o  i s t  z . B .  d a s  S c h a l t b i l d  a u f  S e i t e  2 1  d e r  
A n l e i t u n g  f a l s c h ,  d e n n  s t a t t  + 5 V  m u ß  a n  P i n  9  u n d  11 d e s  n e u e n  
7 4 L S 0 2  M a s s e  a n g e s c h l o s s e n  w e r d e n .
W e n n  m a n  d i e s e  Ä n d e r u n g  n i c h t  b e a c h t e t ,  p a s s i e r t  z w a r  n i c h t s ,  
a b e r  e i n e  o r d e n t l i c h e  F u n k t i o n  i s t  n i c h t  g e w ä h r l e i s t e t .
D a s  S c h l i m m e  d a r a n  i s t ,  d a ß  m a n  d i e  8 0  Z e i c h e n  a u f  d e n  B i l d ­
s c h i r m  b e k o m m t ,  m a n i p u l i e r e n  k a n n  u n d  s c h e i n b a r  a l l e s  i n  O r d ­
n u n g  i s t .  M a n  w u n d e r t  s i c h  n u r ,  w e n n  b e i  l ä n g e r e n  B A S I C - P r o ­
g r a m m e n  e i n  S t ü c k  R A M  f e h l t .  E s  f u n k t i o n i e r t  n ä m l i c h  d i e  U m ­
s c h a l t u n g  d e s  R A M s  n i c h t .
D i e  L o g i k  b l e n d e t  d e n  n e u e n  V I D E O - R A M  a b  A d r e s s e  B 0 0 0 H  ( 4 k  !) 
e i n  u n d  ü b e r s c h r e i b t , w e n n  s i e  n i c h t  f u n k t i o n i e r t ,  d i e s e n  
B e r e i c h ,  o h n e  d e n  a l t e n  R A M - B e r e i c h  w i e d e r  z u r ü c k z u b l e n d e n .
A u c h  s o l l  l a u t  A n l e i t u n g  d e r  7 4 L S 0 2  h u c k e p a c k  a u f  d e n  Z 1
a u f g e b a u t  w e r d e n .  D i e s  i s t  s e h r  u n g ü n s t i g ,  d a  n e b e n  d e m  Z 1 e i n
e t w a s  d i c k e r  K o n d e n s a t o r  l i e g t .  B e s s e r  w ä h l t  m a n  d e n  Z 2 .
O b  a l l e s  b e i m  U m b a u  g e k l a p p t  h a t  k a n n  m a n  l e i c h t ,  m i t  e i n e m  
k u r z e n  R A M - T e s t  ( a u s  d e m  B A S I C  !) f e s t s t e l l e n .  D a s  L i s t i n g  i s t  
w e i t e r  u n t e n  z u  f i n d e n .

D a s  z u m  A n s c h l u ß  a n  d a s  G E N I E  v o r g e s e h e n e  K a b e l  i s t  s e h r  k u r z  
g e h a l t e n  u n d  m a n  k a n n  d a s  G e h ä u s e  d e r  8 0 - Z e i c h e n - K a r t e  n u r  a u f  
d e r  S c h m a l s e i t e  s t e h e n d  m i t  v e r s c h r ä n k t e m  B u s k a b e l  u n t e r —  
b r i n g e n .  A u ß e r d e m  i s t  e s  n i c h t  s e h r  v o r t e i l h a f t ,  d a ß  b e i d e  
B u s k a b e l  ( E i n -  u n d  A u s g a n g  G E N I E )  a n  d e r  g l e i c h e n  S e i t e  d e s  
K a r t e n - G e h ä u s e s  a n g e o r d n e t  s i n d .  A b h i l f e  b r i n g t  e i n e  V e r l ä n g ­
e r u n g  d e s  z u m  G E N I E  f ü h r e n d e n  K a b e l s .

D a s  g r ö ß t e  P r o b l e m  s t e l l t  d i e  S p a n n u n g s v e r s o r g u n g  d a r .
D a  d i e  K a r t e  5 0 0  m A  z i e h t ,  i s t  s e l b s t  b e i  e i n e m  GENIE- o h n e  
j e g l i c h e  S o n d e r - E i n b a u t e n  e i n  k l a r e s  u n d  s t r e i f e n f r e i e s  B i l d  
i m  6 4 - Z e i c h e n - M o d u s  n i c h t  z u  e r h a l t e n .  E i n e  M o d i f i k a t i o n  d e r  
e r s t e n  a u s g e l i e f e r t e n  K a r t e n  ( p r o m p t e r  u n d  k o s t e n f r e i e r  U m b a u  
d u r c h  F a .  E R M E R )  b r a c h t e  z w a r  e i n e  V e r r i n g e r u n g  d e r  h e l l e n  
S t r e i f e n ,  a b e r  d a s  B i l d  ' p u m p t '  b e i  B e t ä t i g e n  d e r  T a s t a t u r .  E s  
e m p f i e h l t  s i c h  e i n  z u s ä t z l i c h e s  N e t z g e r ä t  a n z u s c h a f f e n  ( k a n n  
e b e n f a l l s  b e i  S c h m i d t k e  b e z o g e n  w e r d e n ) .
D e r  A n s c h l u ß  e i n e r  n i c h t g e r e g e l t e n  e x t e r n e n  S p a n n u n g s q u e l l e  i s t  
n u r  r a t s a m ,  w e n n  m a n  d a s  G e r ä t  o h n e  D e c k e l  b e t r e i b t ,  d a  d e r  
S p a n n u n g r e g l e r  z u  h e i ß  w i r d .
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Man darf sich natürlich nicht wundern, daß im 80-Zeichen-Modus 
die alte Blockgraphik nicht mehr vorhanden ist.
Das bedeutet auch, daß Spiele mit Blockgraphik im 80-Zeichen- 
Modus zwar laufen, aber der Bildschirm nur die Schrift zeigt, 
denn dieser Modus hat seine eigenen Graphikzeichen (teilweise 
sehr schöne dabei!) und auch die Möglichkeit inverse Zeichen 
(auch einzelne Worte) darzustellen.
Da man aber jederzeit softwaremäßig auf den alten 64er Zeichen­
satz umschalten kann, ist das aber kein großes Problem.

Im Großen und Ganzen ist die 80-Zeichen-Karte eine feine Sache, 
vor allem, wenn man CP/M—Programme fahren will. Eine Anpassung 
des früheren CP/Ms von ERMER ist jedoch notwendig!

Ernst Sikora

10 'RAM TEST
20 CLS:DIM A (7500):'ODER HÖHER 
30 FOR X=1 TO 7500: A(X)=X: NEXT X 
40 FOR Y=1 TO 7500: PRINT A (Y);
50 IF A(Y)-A(Y—1)<>1 THEN PRINT" FEHLER !" 
60 NEXT Y



Etwas für die Leute, die nie Zeit haben.

W e n n  inan s e i n e  B A S I C - P r o g r a m m e  s c h n e l l e r  m a c h e n  w i l l ,  b e n u t z t  
m a n  m e i s t e n s  I n t e g e r s .

W e n n  m a n  l o g i s c h ' *  v o r g e h t ,  k a n n  m a n  d a b e i  n o c h  e t w a s  m e h r  
r a u s h o l e n .  D e r  A u s d r u c k  X = X  +  1 k a n n  z . B .  d u r c h  X = - N O T  X u n d  
X = X — 1 d u r c h  X = N Q T - X  e r s e t z t  w e r d e n .

D i e  S a c h e  i s t  g a n z  e i n f a c h :
5  =  0 0 0 0 0 1 0 1

- 5  - 1 1 1 1 1 0 1 1  ( Z w e i e r k o m p l e m e n t :  N O T  5  p l u s  1) 
N O T - 5  =  0 0 0 0 0 1 0 0  =  4

W e r  j e t z t  n o c h  ( f a s t )  g a n z  g e n a u  n a c h m e s s e n  w i l l ,  u m  w i e v i e l  
s c h n e l l e r  s e i n e  P r o g r a m m e  j e t z t  s i n d ,  k a n n  d a s  m i t  f o l g e n d e m  
T r i c k  t u n :

I n  d e n  S p e i c h s t e l l e n  4 0 7 C H  -  4 0 7 E H  s t e h t  d e r  m a x i m a l e  W e r t  f ü r  
d i e  S t u n d e n ,  M i n u t e n  u n d  S e k u n d e n  d e r  E c h t z e i t u h r ,  i n  4 4 C B H  
s t e h t ,  n a c h  w i e v i e l  e n  2 5 m s - I n t e r r u p s  d i e  U h r  w e i t e r g e s t e l 1 1 
w e r d e n  s o l  1.
W e n n  m a n  n u n  i n  4 0 7 C H  -  4 0 7 E H  j e w e i l s  9 9  u n d  i n  4 4 C B H  e i n e  1 
s c h r e i b t ,  e r h ä l t  m a n  e i n e  U h r ,  d i e  i m  4 0 s t e l  S e k u n d e n - T a k t  
b i s  9 9 9 9 9 9  z ä h l t  ( w e m  d i e  k n a p p  7  S t u n d e n  n i c h t  r e i c h e n ,  d e r  
s o l l  s i c h  e i n e  C R A Y  i n s  W o h n z i m m e r  s t e l l e n ) .

100 
110 
120 
1 3 0  
1 4 0  
1 5 0  
1 6 0  
1 6 3  
1 6 5  
1 7 0  
1 8 0  
1 9 0  
200 
210 
220 
2 3 0  
2 4 0  
2 5 0  
2 6 0  
2 7 0  
2 8 0  
2 9 0  
3 0 0

G e n a u e  L a u f z e i t m e s s u n g

4 0 7 C H  -  4 0 7 E H :  T a b e l l e  z u m  E r h ö h e n  d e r  U h r z e i t
: ( 5 9  S e k u n d e n ,  5 9  M i n u t e n ,  2 3  S t u n d e n )

4 4 C B H : A n z a h l  d e r  A u f r u f e
: ( 4 0  e n t s p r i c h t  e i n e r  E r h ö h u n g  p r o  S e k u n d e )

4 4 C C H  : I n t e r r u p t z ä h l  e r  f ü r  U h r

4 0 4 1 H  -  4 0 4 3 H :  S p e i c h e r  f ü r  U h r z e i t  

C M D " t "
N = 1 6 5 0 8 : P O K E  N , 9 9 : P O K E  N + 1 , 9 9 : P O K E  N + 2 , 9 9
N = 1 7 6 1 1 : P O K E  N , 1 : P 0 K E  N + l ,1
N = 1 6 4 4 9 : P O K E  N , 0 : P O K E  N + 1 , 0 : P O K E  N + 2 , 0

C M D M r " : F O R  N = 1  T O  1 0 0 0 0 : N E X T : C M D " t "

T a b e l l e  
I n t e r r u p t s  
U h r  s t e l l e n

o d e r  s o n s t w a s

N = 1 6 4 4 9 : A = P E E K (N + 2 ) * 1 0 0 0 0 + P E E K (N + l ) * 1 0 0 + P E E K (N ) 
P R I N T  A / 4 0 " S e k u n d e n "
C M D " r M
E N D

W i c h t i g :  W e n n  d i e  M e s s u n g  g e n a u  s e i n  s o l l ,  m ü s s e n  d i e  L a u f w e r k e  
s t e h e n !  ( S o l a n g e  s i c h  d i e  F l o p p y s  d r e h e n  s i n d  d i e  
I n t e r r u p t s  b l o c k i e r t  u n d  d i e  U h r  l ä u f t  n i c h t ) .  V o r  d e m  
e i g e n t l i c h e n  P r o g r a m m  a l s o  e i n e  F O R - N E X T - S c h l e i f e  o . ä .  
e i n b a u e n ,  o d e r  w i e  o b e n  d i e  Z e i t  z . B .  m i t  P O K E  s t e l l e n .



Für *X=X+1 in der Schleife in Zeile 250 habe ich IS.3 Sekunden 
gemessen, für 'X=-NOTX' aber nur 17.375 Sekunden!
Das ist ungefähr 5/C schnel ler (bei 1.78 MHz wird '5 wohl genauso 
aussehen, auch wenn es länger dauert).

Soweit ich festste!len konnte, funktioniert die Sache bei Com­
pilern nicht so gut. Zumindest ACCEL3 ist bei beiden Varianten 
gleichschnel1.

Ansonsten viel Spaß

Statuszeile in BASIC

Oft ist es ganz praktisch, einen Text immer fest auf dem Bild­
schirm zu haben. *
Wenn der Bildschirm aber gelöscht wird muß man diesen Text immer 
wieder neu schreiben oder...

man POKEd etwas in der Gegend herum (vorausgesetzt man hat einen 
Banker o.ä., weil hier im 'ROM' gewurschtelt wird):

100 CLS

Aufpassen muß man vor allem bei PRINT §, da Argumente bis 1023 
immer akzeptiert werden. Man kann dabei sehr leicht, ins RAM 
hinter dem B i ldschirmspeicher rutschen. Dann kann s Scherben 
geben.

Der Befehl '&DOKE' ist eine Befehlserweiterung des NEWBASIC auf 
dem neuesten GDOS und ist ein 2 Byte POKE.



1 '----------------------------------------
2  K E N N U N G :  S G F T , P R I N T E R

4
1 0 ************************************
2 0 ' * * * S E T F X 8 0 / B A S * * *

3 0 ' * * * (C) K A R L  R U B E S * * *

3 1 1 * * * * * *
“TO ' * * * V. 2 . 0  1 9 8 5 * * *

4 0 ' * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
4 1 # + +  + P R O G R A M M  Z U M  V O R E I N S T E L L E N + + +
4 2 ' ♦ * D E S  F X - 8 0  D R U C K E R S + + +
5 0 ' * + + C O M P I L I E R B A R  M I T  Z - B A S I C + + +
6 0 ' * * * W E N N  A E N D E R U N G E N  ( R E M * * * ) + + +
6 1 ' -♦ +  + B E A C H T E T  W E R D E N  !!! + + +
7 0 ' —

8 0
9 0 C L S : C L E A R
1 0 0 N = 1 : F L = 0
1 10 
120 
1 3 0  
1 4 0

N M = B 0 : G D = 4 0 : S M = 1 3 7 : S G = 6 8
P R I N T § 1 6 , " > > > > > > > >  S  E  T  F  X 8  0  < < < < < < < < " : P R I N T  
I F P E E K ( 1 4 3 1 2 ) <  > 6 3 T H E N 1 4 0 E L S E G O T O 1 5 0
P R I N T § 1 2 B , " D R U C K E R  E I N S C H A L T E N ! " : F O R X = 1 T O 5 0 0 : N E X T : P R I N T S i :  

,S T R I N G « ( 2 1 , 3 2 ) : F O R X = 1 T O 5 0 0 : N E X T : G Q T O 1 3 0  
1 5 0  L P R I N T C H R « ( 2 7

P R  I N T  § 1 2 8 ,  S T R  I N G «  ( 2 1 , 3 2 )

!8

1 6 0
1 7 0
1 8 0
1 9 0
200
2 1 0
220
2 3 0
2 4 0
2 5 0
2 6 0
2 7 0
2 8 0
2 9 0
3 0 0
3 1 0
3 2 0
3 3 0
340

S C H R I F T A R T :

P I C A "
S C H R A E G "
E L I T E "
P R O P O R T I O N A L "

P R I N T S  1 2 8 , "
P R I N T  
P R I N T "
P R I N T "
P R I N T "
P R I N T "
P Z = 3 0 0
P R I N T S P Z , " ( J / N )  " ; C H R « ( 9 5 ) ;
A « = I N K E Y « : I F A « = " " T H E N 2 6 0  
I F A « <  > " J " A N D A « <  > " N " T H E N 2 6 0  
P R I N T S P Z + 6 , A « ;
I F  A « = " J " T H E N O N N G O S U B 1 1 1 0 , 1 1 3 0 , 1 1 5 0 , 1 1 8 0
I F F L = 2 T H E N G O T Q 7 3 0
N = N + 1
I F N = <  4 A N D A « = " N " T H E N P Z  = P  Z + 6 4 : G O T O 2 5 0  
F O R X = 1 T O 5 0 : N E X T : R E M * * *  Z - B A S I C = 1  T O  5 0 0

3 5 0  N — 1
3 6 0  F‘R  I N T  § 1 2 8  , C H R «  ( 3 1 ) ;
3 7 0  P R I N T S  1 2 8 , "  S C H R I F T B R E I T E : "
3 8 0  P R I N T
3 9 0  P R I N T "  N O R M A L  " ; N M ; " Z / Z "
4 0 0  P R I N T "  G E D E H N T  " ; G D ; " Z / Z "
4 1 0  I F F L = 1 T H E N G O T 0 4 4 0
4 2 0  P R I N T "  S C H M A L  " ; S M ; H Z / Z "
4 3 0  P R I N T " S C H M A L + G E D E H N T  " ; S G ; " Z / Z "
4 4 0  P Z = 3 0 0
4 5 0  P R I N T S P Z , " ( J / N )  " ; C H R « ( 9 5 > ;
4 6 0  A « = I N K E Y « : I F A « = " " T H E N 4 6 0  
4 7 0  I F A « <  > " J " A N D A « <  > " N " T H E N 4 6 0  
4 8 0  F’R I N T S P Z + 6 ,  A « ;
4 9 0  I F A « = " J " T H E N O N N G O S U B 1 2 2 0 , 1 2 4 0 , 1 2 7 0 , 1 3 0 0  
5 0 0  N = N + 1
5 1 0  I F F L = 1 T H E N I F ( N = < 2 A N D A « = " N " ) T H E N P Z = P Z + 6 4 : G O T O 4 5 0 E L S E G O T O 5 3 0
5 2 0  I F N = <  4 A N D A « = ” N " T H E N P Z = P Z + 6 4 : G O T O 4 5 0
5 3 0  F O R X = 1 T O 5 0 : N E X T : R E M * * *  Z ~ B A S I C = 1  T O  5 0 0
3 4 0  ' —
5 5 0  N = 1
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5 6 0  P H I N T  § 1 2 8 , C H R * ( 3 1 ) ;
5 7 0  P R I N T i 1 2 8 , "  S C H R I F T  
5 8 0  P R I N T
5 9 0  P R I N T "  N O R M A L "
6 0 0  P R I N T "  F E T T "
6 1 0  P R I N T "  D O P P E L T "
6 2 0  P R I N T "  F E T T + D O P P E L T

S C H R I F T S T A E R K E

6 3 0  P Z = 3 0 0
6 4 0  P R I N T § P Z , " ( J / N )  " ; C H R $ ( 9 5 ) ;
6 5 0  A * = I N K E Y $ : I F A * = " " T H E N 6 5 0  
6 6 0  I F A $ <  > " J " A N D A $ < > " N " T H E N 6 5 0  
6 7 0  P R I N T i P Z + 6 , A $ ;
6 8 0  I F A * ■= " J  " T H E N O N N G O S U B  1 3 4 0 , 1 3 5 0 ,  1 3 7 0 , 1 3 9 0  
6 9 0  N = N + 1
7 0 0  I F N = < 4 A N D A $ = " N " T H E N P Z = P Z + 6 4 : G O T O 6 4 0  
7 1 0  F G R X  = 1 T O 5 0 : N E X T : R E M » » *  Z ~ B A S I C = 1  T O  5 0 0
7 2 0  '------------------------------------------- ------
7 3 0  N = 1
7 4 0  P R I N T  § 1 2 8 , C H R $ ( 3 1 ) ;
7 5 0  P R I N T  § 1 2 8 , "  D R U C K F O R M A T : "
7 6 0  P R I N T
7 7 0  P R I N T "  L I N K E R  R A N D  =  "
7 B 0  P Z = 3 0 0
7 9 0  P R I N T i P Z , ” " ;
6 0 0  I N P U T L M
8 1 0  G O S U B 1 4 2 0
8 2 0  P Z = P Z + 6 4
8 3 0  I F F L = 2 T H E N G O T O 9 4 0
8 4 0  '-----------------------------------------------------
8 5 0  Z = I N T ( S B - L M )
8 6 0  P R I N T "  Z E I C H E N / Z E I L E  =  < 1 ; Z - l ; " ) "
8 7 0  P R I N T i P Z , " " ;
8 8 0  I N P U T Z Z
8 9 0  I F Z Z  > Z  — 1 T H E N Z Z  =  Z — 1 
9 0 0  R M = I N T ( Z Z + L M )
9 1 0  G O S U B 1 4 § 0
9 2 0  •-----------------------------------------------------
9 3 0  P Z = P Z + 6 4
9 4 0  P R I N T "  P E R F O R .  U E B E R S P R I N G E N "
9 5 0  P R I N T i P Z , " ( J / N )  " ; C H R $ ( 9 5 > ;
9 6 0  A $ = I N K E Y $ : I F A $ = " " T H E N 9 6 0  
9 7 0  I F A * <  > " J " A N D A $ < > " N " T H E N 9 6 0  
9 8 0  P R I N T i P Z + 6 , A $ ;
9 9 0  I F A $ = " J " T H E N G O S U B 1 4 8 0
1 0 0 0  F O R Z = l T O 5 0 : N E X T : R E M » * »  Z ~ B A S I C = 1  TO. 5 0 0
1010  ' --------------------------------------------------------------------------------------------------------

1 0 2 0  P R I N T i 9 6 0 , " < N > E W D O S  < B > A S I C  ? " ;
1 0 3 0  A * = I N K E Y $ : I F A * = " " T H E N 1 0 3 0  
1 0 4 0  I F A $ <  > " N " A N D A 4 K  > " B " T H E N 1 0 3 0
1 0 5 0  I F A $ = " N " T H E N C L S  : C M D " S " : R E M » » *  B A S I C = C M D " S "  / Z - B A S I C = E N D  
1 0 6 0  C L S : E N D : R E M * » *  B A S I C = E N D  / Z - B A S I C = C M D ” B A S I C " : E N D
1 0 8 0  '---------------------- -------------------------------
1 0 9 0  ' U N T E R P R O G R A M M E
1100 ' ---------------------------------------------------------------
1 1 1 0  L P R I N T C H R * ( 2 7 ) ; " i " ;
1 1 2 0  R E T U R N
113 0  L P R I N T C H R * ( 2 7 ) ; " 4 " ;
1 1 4 0  R E T U R N
1 1 5 0  L P R I N T C H R * ( 2 7 ) ; " M " ;
1 1 6 0  N M = 9 6 : G D = 4 8 : F L = 1 
11 / 0  R E T U R N
! 1 8 0  L P R I N T C H R * ( 2 7 ) ; C H R $ ( 1 1 2 ) ; C H R * ( 4 9 ) ;
: 1 9 0  F L = 2  
1 2 0 0  R E T U R N
i 210  ' -----------------------------------------------------------
1 2 2 0  I F F L = 1 T H E N S B = 9 6 E L S E S B = 8 0

Q  <£. — >



1230 RETURN
1240 LPRINTCHRT (27) ; " W " ; CHR$ (49) ;
1250 l FFL=1THENSB=48ELSESB=40
1260 RETURN
12/0 LPRINTCHR* (15) ;
1280 SB=137 
1290 RETURN
1300 LPRIN TCHR*(27);"!-;CHR$(33);
1310 Sb-68 
1320 RETURN
1330 *----------------------- *---------------
1340 RETURN
1350 LPRINTCHRT(27);"E“;
1380 RETURN
1370 LPRINTCHR*(27);"6";
1380 RETURN
1390 LPRINTCHR$(27);"E";CHR$(71);
1400 RETURN
1410 *-----------------------------------------
1420 LPRINTCHR*(27);CHR*(108);CHR*(LM); 
1430 RETURN
1440 '-----------------------------------------
1450 LPRINTCHR*(27);"Q ";CHR*(RM>;
1460 RETURN
1470 -----------------------------------------
1480 LFRINTCHR$<27);"C";CHR$(72);
1490 LFRINTCHR$(27);"N";CHR$(6);
1500 RETURN

BEMERKUNG: Vor dem Compilieren mit Z-BASIC die REM's mit dem Be­
fehl CMD"C " entfernen.

Nehmen wir an, wir haben -folgendes Programmierproblems

10 IF A >=100 AND A0300 THEN B=1 ELSE IF A >=301 AND A<=800 THEN 
B=2 ELSE IF A >=801 THEN B=3 ELSE B»0

Diese Methode beschert einem viel Tipparbeit und ist relativ 
langsam. Definieren wir Zeile 10 als Funktion so sieht das so 
aus:

10 DEFFNC(A> =- <A>=1Ü0)*-((A >=100) + (A> =301> + (A >=801))
20 INPUTA :B=FNC(B >

Natürlich, das Definieren dieser Funktion erfordert einiges an 
Denkarbeit, macht sich aber durch die höhere Geschwindigkeit 
bezahlt (vor allem, wenn die Sache noch komplexer wird).
Für Leute, die mit dieser Funktion gar nichts anfangen können, 
eine kleine Erläuterung: Das Argument <A>*100> liefert -1, wenn 
A>=100 und 0, wenn AC100. Ist A<100 so ist B=0, da die durch 
(A >=100) erzeugte 0 mit den Argumenten danach multipliziert 
wird, was bekanntlich 0 ergibt. Ist A>100, so ergibt sich -1; 
mit dem Minuszeichen vor der Klammer 1, was dann mit den ande­
ren Argumenten multipliziert wird. Ich glaube, man kann nun 
selbst nachvollziehen, was in der längeren Klammer noch alles 
passiert.

2  ^  S  <±> — > 1 O



C P / M  H a r d w a r e  f ü r  T R S  8 0 , G E N I E  u n d  K o m t e k  1

H. Bernhardt, C. Ueberschaar

Um den Betrieb unter CP/M zu ermöglichen, sind -folgende Anforderungen an die Hardware zu stellen. Nach den Booten 
durch die Level II ROMs müssen die ROMs per Software abgeschaltet und durch RAM ersetzt werden können. Der Zugriff 
auf Bildwiederholspeicher, Tastatur, FDC und Drucker muß auf den oberen Adreßraum (direkt unter FFFFH) verlegt 
werden, Der gesamte übrige Adreßraun muß als RAM zur Verfügung stehen.

Dieses Problem ist relativ einfach zu lösen, vorausgesetzt daß die 4116 RAMs auf den CPU-Board durch 4164 RAMs 
ersetzt sind und die dafür nötigen Änderungen vorgenommen wurden (, wie dies bein GENIE ab Modell 1983 schon der 
Fall war oder durch Speichererweiterung auf "64K RAM* für ältere Modelle nachrüstbar war). Umn diese Erweiterung auch 
bein TRS 80 machen zu können, ist zusätzlich auf den CPU-Board die Änderung genäß Abb.1 durchzuführen. Bei allen 
Geräten müssen die eventuell in Expansion Interface vorhandenen 4116 RAMs entfernt werden.

Durch Invertieren der Adressen A14 und A15 für die Decoderschaltung kann erreicht werden, daß ROMs und I/O von 0-16K 
nach 48-64K verlegt werden. Durch Umschalten der ROM-Freigabes ignale an die RAM-Freigabe läßt sich dann zusätzlich 
noch der Adreßbereich C000H bis F7DFH als RAM gewinnen. Diese Aufgabe übernimm t  die in Abb.2 dargestellte Schaltung.

Kernstück dieser Schaltung sind zwei aus NAND-Gattern gebildete D Flip Flops, die beim Einschalten (RESET*) oder 
Drücken der 'RESET' Taste (NMI*) immer so eingestellt werden, daß die ROMs freigegeben werden und zusannen nit den 
mnemory mapped I/O in Adreßbereich 0-16K liegen (TRS 80 Modus).

Durch Ausgabe einer Portadresse von 50H bis 5FH wird über die Decoderschaltung (IC1, 74LS20, Pin 6) immer das obere 
Flip Flop umgekippt, so daß die ROMs abgeschaltet werden und in ihren Adreßbereich dann RAM Speicher vorliegt. Wenn 
gleichzeitig das Datenbit D6 high ist, wird auch das andere Flip Flop umgekippt und dadurch per Invertieren von A14 
und A 15 für die Decoderschaltung des CPU Boards der I/O Bereich an das obere Speicherende gelegt.

In dieser für CP/M nötigen Konfiguration liegt außerdem noch der im TRS 80 nicht verfügbare Adreßbereich zwischen 
ROMs und I/O, der in GENIE als Sonder-ROM genutzt wird, als RAM vor. Um beim TRS 80 diesen Bereich (3000H - 37DFH) 
in TRS 80-Modus auch als RAM nutzten zu können, darf IC 10 (74LS32) nicht bestückt werden und stattdessen müssen die 
Jumper J2 und J3 gelegt werden. (IC 10 kann bein TRS 80 deswegen entfallen, weil nur zwei ROMs vorhanden sind.)

Bein GENIE ist der Bereich 3700H-37DFH (bzw. F700H- F7DFH in CP/M-Modus) wegen der unvollständigen Decodierung der 
Freigabe der Speicherlesetreiber auf den CPU-Board nicht verfügbar. Das läßt sich dadurch beheben, daß das Signal 
37EXH* von Pin 11, IC4 (74LS32) auf den CP/M-Board an Pin 12 von Z21 (74LS20) auf den CPU-Board angeschlossen wird 
und die bisher an diesen Pin führende Leitung durchtrennt wird. Durch freie Verdrahtung auf der Lötseite des CP/M- 
Boards müssen außerdem noch folgende Verbindungen hergestellt werden:

IC1 (74LS20), Pin 8 mit IC4 (74LS32), Pin 13 
IC8 (74LS32), Pin 12 m it IC4 (74LS32), Pin 12

Das dadurch an Pin 11 von 1C4 (74LS32) gewonnene Signal 37EX* kann außerdem auch für die Freigabe des 74LS155 
Decoders auf dem Expansions Interface benutzt werden, wenn anstelle der beiden Leitungen A14' und A15' nur eine 
Leitung dorthin geführt werden soll. Der bisherige Anschluß an die Pins 2 und 15 des 74LS155 muß dann natürlich 
abgetrennt werden.

Die invertierten Adreßleitungen A14' und A15' dürfen dann nicht an das Expansion Interface gelegt werden, wenn dort 
zusätzliche Hardware Erweiterungen angeschlossen werden, die nit den richtigen Signalen von A14 und A15 versorgt 
werden müssen.

ln CP/M-Modus sind außerdem noch 3/4 des Adreßbereichs von 1K der Tastatur, der im TRS 80 und GENIE durch 
unvollständige Decodierung verschenkt wird, als RAM verfügbar. Es sind dies die Speicheradressen 3900H-3BFFH. Für 
den TRS 80-Modus wurde die Möglichkeit gelassen, durch die Jumper J4 und J5 entweder im Bereich 3900H-3BFFH RAM zur 
Verfügung zu haben oder die unvollständige Tastatur Decodierung beizubehalten. Es ist nicht auszuschließen, daß 
Programme die Tastatur auch in Bereich 3900H bis 3BFFH auslesen. Bein Komtek 1 ist die Tastatur bereits voll 
decodiert.

Mit einen Doppelunschalter kann (bei grundsätzlicher Einstellung von RAM Speicher) in Bedarfsfall auf Tastatur von 
3800H - 3BFFH zurückgeschaltet werden, wenn man sich diese Rückzugsmöglichkeit offen halten möchte.



Um bein GENIE diesen Speicherbereich nutzen zu können, muß durch AND-Verknüpfung der Signale KB'* des CPU -boards 
und VID*, Pin 3 von Z35 (74LS32) auf den CPU-Board und Anlegen des dadurch gebildeten Signals an Pin 13 von Z21 
(74LS20) aut den CPU-Board (Abb.7) der Speicherlesetreiber freigegeben werden. Das dafür nötige IC 74LS08 kann aut 
den freien Platz neben Z25 (74LS139) eingesetzt werden.

Im TRS 80-Modus ist durch die getrennte Unschaltung der Flip Flops auch noch die Möglichkeit gegeben, die ROMs 
abzuschalten und durch RAM zu überblenden. Das läßt sich dazu nutzen, um den ROM-Inhalt durch ein kleines 
Maschinenprogramm zunächst in den oberen Speicherbereich zu kopieren, dann durch Ausgabe von 00H an eine der 
Portadressen 50H-5FH von ROH auf RAM umzuschalten und den ROM-Inhalt dann wieder in seinen ursprünglichen Bereich 
zurückzuschreiben. Der dann unter gleichen Adressen im RAM vorliegende ROM-Inhalt kann dann beliebig geändert 
werden. Un Schwachstellen der ROM-Treiberroutinen (z.B. Unterdrücken bestimmter Steuercodes für die Druckerausgabe) 
zu umgehen, können dann diese Routinen direkt gepatched werden und nüssen nicht durch zusätzliche Maschinenprograme 
in oberen Speicherbereich ersetzt werden.

Das in Abb.3 vorgeschlagene Layout sowie der Bestückungsplan und die externe Beschaltung (Abb.4 und 5) bauen auf 
eine leicht selbst herzustellende einseitig gedruckte Schaltung nit relativ wenigen Drahtbrücken auf. Der Jumper J1 
zwischen IC2 und IC3 ist nur bei Anschluß an den GENIE zu setzen, wo anstelle des nicht vorhandenen SYSRES* Signals 
die Signale RESET* und NMI* herangezogen werden nüssen.

Anschluß des CP/M Boards an das CPU Board





Unrüsten des TRS 80 auf 64K RAM auf dem CPU-Board



A b b .  2: S c h a l t u n g  d e s  C P / M - B o a r d s



Abb. 3: Layout, Ansicht Bestückungsseite

Abb. 4: Bestückung, Drahtbrücken

Abb. 5: Anschlüsse an das CPU-Board



Abb. 6: Lage der Jumper

A b b  . 7: F r e i g a b e  d e s  S p e  i e h e r  1 e s e  t r e  i b e r s  i rri G E N I E
Ä n d e r u n g e n  b e i m  E i n b a u  d e s  C P / M - B o a r d s



besucht Ge-f unden Fr' aigen

H o r s t  N e i K a m p  h a t  e i n e n  h e i ß e n  T i p  f ü r  a l l e  E P S O N  M X - 8 0  U s e r :  
D u r c h  A u s t a u s c h e n  d e r  b e i d e n  Q u a r z e  v o n  6 M H Z  g e g e n  s o l c h e  m i t  10 
M H Z  s c h a f f t  d e r  D r u c k e r  1 3 0  Z e i c h e n  j e  S e k u n d e .  D e r a r t  
m o d i f i z i e r t e  D r u c k e r  a r b e i t e n  b e i  H o r s t  N e i k a m p  u n d  e i n i g e n  
a n d e r e n  U s e r n  s e i t  l ä n g e r e r  Z e i t  o h n e  P r o b l e m e .  D e r  D r u c k e r  w i r d  
l e d i g l i c h  e t w a s  l a u t e r .  A n g e b l i c h  s o l l  e s  s o g a r  m ö g l i c h  s e i n ,  
Q u a r z e  m i t  12 M H Z  e i p z u s e t z e n .  M i r  l i e g e n  h i e r ü b e r  j e d o c h  k e i n e  
T e s t e r g e b n i s s e  v o r .  N e n n  e i n e  M o d i f i k a t i o n  m i t  1 2  M H Z  Q u a r z e n  
g e l i n g t ,  t e i l t  e s  m i r  b i t t e  m i t ,  d a m i t  i c h  e s  i m  I N F O  a b d r u c k e n  
k a n n  .

H i e r  n o c h  e i n  p a a r  A n g e b o t e  v o n  N a l d e m a r  G r u n d m a n n :

1. D i s k e t t e n a n g e b o t :
D i s k e t t e n ,  T y p :  D a t a  M a g n e t i c s ,  S S S D ; s i e  l a u f e n  b e i  N a l d e m a r  a u f  
e i n e m  G e n i e  I I I ,  a l s o  b e i  8 0  T r . ,  D S D D . P r e i s :  D M  1 , 8 0  j e  S t ü c k .

2. E r  h a t  n o c h  e i n  G e n i e  I I s  z u  v e r k a u f e n  u n d  z w a r  1 0 V. u n t e r  
L a d e n p r e i s .  D e n  P r e i s  k ö n n t  I h r  d i r e k t  v o n  i h m  e r f a h r e n .

3 .  D i e  H R G  g i b t  e s  a l s  B a u s a t z  b e i  i h m  f ü r  n u r  D M  1 7 5 , — .

4 .  P a p i e r  b i e t e t  e r  z u  e i n e m  P r e i s  v o n  D M  4 5 , —  f ü r  2 0 0 0  B l a t t  
a n  .

5 .  S e i t  A n f a n g  F e b r a u a r  h a t  d i e  T a n d y  F i l i a l e  i n  B r e m e n  
g e s c h l o s s e n .  A b  d i e s e m  D a t u m  h a t  N a l d e m a r  d i e  o f f i z i e l l e  T a n d y  
V e r t r e t u n g  ü b e r n o m m e n .  F a l l s  I h r  e t a w s  b e n ö t i g t  k ö n n t  I h r  e u c h  a n  
i h m  w e n d e n .  E r  b i e t e t  z . B .  d a s  M o d e l l  I V  a b  D M  2 . 9 0 0  a n .

6. E r  p l a n t ,  e i n e  e i g e n e  T R S  u n d  G e n i e  Z e i t s c h r i f t ,  ä h n l i c h  d e r  
G e n i e  D a t a  h e r a u s z u b r i n g e n .  S i e  s o l l  j e d o c h  v o m  I n h a l t  h e r  b e s s e r  
w e r d e n .  E r  h a t  d a h e r  a n g e f r a g t ,  o b  e r  f ü r  s e i n e  Z e i t s c h r i f t  a u c h  
A r t i k e l  a u s  u n s e r e n  I N F O s  v e r w e n d e n  k a n n .  I c h  b i t t e  E u c h  d a h e r ,  
m i r  b e i  e i n g e s a n d t e n  A r t i k e l n  m i t z u  t e i l e n ,  o b  s i e  i n  d i e s e r  
Z e i t s c h r i f t  e r s c h e i n e n  d ü r f e n  o d e r  n i c h t .  I c h  w e r d e  N a l d e m a r  d a n n  
m i t  t e i l e n ,  w e l c h e  A r t i k e l  e r  u . U .  n i c h t  ü b e r n e h m e n  k a n n .

S e i n e  A d r e s s e  k ö n n t  I h r  d e r  A d r e s s e n  1 i s t e  a u s  d e m  J a n u a r  I N F O  
e r s e h e n ,  o d e r  e u c h  a n  m i c h  w e n d e n ;  i c h  t e i l e  E u c h  d i e  A d r e s s e  
d a n n  m i t .

A l l e  h i e r  g e n a n n t e n  P r e i s e  s i n d  u n v e r b i n d l i c h .

U n d  n u n  e i n e  A n f r a g e  v o n  E r n s t  S i k o r a :

Ich möchte an den F l oppy-Control1 er von TCS als 4. Laufwerk ein 
Doppel köpf-Laufwerk anschließen. Normal kann man nur 4 Ein­
fach-Laufwerke anschließen. Es wurde mir aber berichtet, daß es 
eine Möglichkeit durch Umlöten irgend welcher Brücken auf der 
Controller— Platine geben soll auch Doppel köpf-Laufwerke mit 
diesem Controller zu betreiben. Wer weiß Rat? Wer hat ein 
Schaltbild von der Platine und kann dieses leihweise zur Ver—
Iugung stellen?



H O R S T  W E I K A M P  F Ü N T A N E S T R A S S E  7 7  4 2 9 0  B O C H O L T

L i e b e  C l u b f r e u n d e :

E n d l i c h  h a b e  i c h  a u c h  m a l  w a s ,  v o n  d e m  i c h  g l a u b e  d a s  e s  e u c h  
i n t e r e s s i e r e n  w i r d .

1. E i n e  L i s t e  d e r  g ä n g i g s t e n  S c r i p s i t  B e f e h l e  u n d  e i n  p a a r  ( i c h  
g l a u b e  d i e  w i c h t i g s t e n )  S t e u e r c o d e s  f ü r  d a s  T s c r i p s .

2. E i n  p a a r  Z a p s  d i e  T s c r i p s  a u c h  d e n  L e u t e n  m i t  d e m  F X 8 0  o d e r
d e m  G e m i n i  D r u c k e r  z u g ä n g l i c h  m a c h e n ,  o h n e  d a s  i m m e r  d i e  S t e u e r -  
C o d e s  i n  H e x  e i n g e g e b e n  w e r d e n  m ü s s e n .

D i e  Z a p s  s i n d  f ü r  d i e  V e r s i o n e n  3 . 1  4 . 0  u n d  5 . 0 ,  w o b e i  j a  d i e
V e r s i o n  3 . 1  w o h l  a m  m e i s t e n  v e r b r e i t e t  i s t .
D i e  Z a p s  s i n d  v o n  e i n e m  M i t l e s e r  u n s e r e r  I n f o  v e r b r o c h e n .
E i n e  V e r ö f f e n t l i c h u n g  i m  I n f o  i s t  m i t  H e r r n  T r a p p s c h u h  a b g e s p r o c h e n .

W e r  s i c h  m i t  d e m  Z a p p e n  n i c h t  a u s k e n n t  k a n n  m i r  e i n e  D i s k e t t e  s c h i c k e n ,  
m ö g l i c h s t  m i t  F r e i  U m s c h l a g .

V i e l  S p a s s  b e i m  T i p p e n

H i e r  n o c h  e i n e  F r a g e :
D e r  B e r n d  R u f  a u s  d e m  T R S  8 0  C l u b  M ü n c h e n  h a t  m a l  e i n e  L i  b a r  y -  
E r W e i t e r u n g  i m  N e w d o s  v o r g e n o m m e n  w e l c h e  a u c h  b e i  m i r  V e r w e n d u n g  
f i n d e t .  L e i d e r  i s t  h i e r  n o c h  e i n  F e h l e r  d r i n n e n ,  v e r m u t l i c h  i m  
g e z a p p t e n  S y s l ,  s o d a s  i m m e r  d e r  I n h a l t  d e s  A c c u s  a l s  F e h l e r  a u s g e g e b e n  
w i r d ,  w e n n  ü b e r  4 4 o 8 h  i n s  D o s  z u r ü c k g e s p r u n g e n  w i r d .
D i e s  ist. i m  P r i n z i p  r i c h t i g  a b e r ,  z . b .  d e r  Z e u s  s p r i n g t  i n s  D o s  
v i a  C l e a r  Q  C l e a r  E n t e r ,  s o m i t  s t e h t  n o c h  d e r  C o d e  v o n  C l e a r  u n d  
E n t e r ,  n ä h m l i c h  3  i m  A c c u ,  d a s  e r g i b t  d e n  F e h l e r  ( v e r l o r e n e  D a t e n  
b e i m  l e s e n )  u n d  d a s  s t i m m t  n i c h t .
I r g e n d w o ,  a b e r  w o ?  m u ß  n o c h  d e r  A c c u  X o r i e r t  w e r d e n .
W e r  w e i  ß  w o ? ? ?
A u s s e r d e m  m e l d e t  m e i n  D o s , (v i e l e i c h t  e u r e s  a u c h ? ? ? ) ,  i m  B a s i c ,  
w e n n  e i n  S c h r e i b s c h u t z  a u f  d e r  D i s k e t t e  i s t  u n d  e i n  P r o g r a m m  
n a m e n s  z . b .  T e s t / b a s  u n d  i c h  s c h r e i b e  S a v e " T e s t / b a s " , D a s  D i r e c t o r y  
i s t  v o l l ,  u n d  d a s  s t i m m t  a u c h  n i c h t .
I s t  d e r  S c h r e i b s c h u t z  a b  d a n n  f r a g t  e r  o r d n u n g s g e m ä ß  
F i l e  ü b e r s c h r e i b e n  J / N
V i e l e i c h t  w e i ß  j a  e i n e r  v o n  e u c h  e i n e n  R a t  ? ? ?

V i e l e  G r ü ß e  H o r s t



S e r  i p s i  -fc — Kurzanl e i  tung

Druckformat Seite 14

S t e u e r z . e i . c h e n  Scripsit Erweiterung (FX80, 6EHINI10X)

Funktion
S c h r ä a s c h r i f t  
h e r v o r g e h o b e n e  S c h r i f t  
D o p p e l  d r u c k  
S c h m a l  S c h r i f t  
B r e i  t s c h r i  f t  
U n t e r s t r e i c h e n

lQf.QCQ!£tignen Seite 12 5?

Bi 1dschi r m b r e i t e  BREAK ?W 
Länge ?L
Speicher ?M
Cursor ?C
Filenamen *?N

ENTER

T a b u l a t o r  Seite 22

A l l e  T a b u l a t o r e n  s e t z e n :
BREAK d a n n  T = . . u n d  ENTER

E i n e n  T a b u l a t o r  s e t z e n :
CURSOR, a n  d i e  S t e l l e  w o  d i e  T a b u l a t o r  M a r k e  e i n q e s e t z t  w e r d e n  s o l l  
s e t z e n ,  d a n n  BREAK TS u n d  ENTER

Alle T a b u l a t o r e n  l ö s c h e n :
BREAK TAB u n d  ENTER

E i n e n  T a b u l a t o r  l ö s c h e n :
CURSOR a u f  d i e  z u  l ö s c h e n d e  M a r k e  s e t z e n ,  d a n n  
BREAK T C  u n d  ENTER

l ü b u i a t o r s t e l l e - A n f a h r e n
CON TP Ol. PECH TCP FE TL

Die Seitennuaaern beziehen sich auf die deutsche Anleitung



N § * u e _ Z e i . ] ^ e _ e i _ n s e t z e n  Seite 50
CURSOR  a n  d i e  e n t s p r e c h e n d e  S t e l l e  s e t z e n ,  d a n n  
KLAMMERAFFE  S  u n d  KLAMMERAFFE X d r ü c k e n  
M i t  CLEAR B e f e h l  b e e n d e n

A u s t a u s c h e n  Seite 40
BREAK d a n n  R > a Z  tes Mort>T>eues Mort 
W e n n  m e h r e r e  W o r t e  a u s z u t a u s c h e n  s i n d ,  
v o r h e r  d i e  R e p e a t - F u n k t i o n  e i n s c h a l t e n .

S u c h e n  Seite 4t
BRERK~F>S achhegriff
W e n n  v o r h e r  d i e  R e p e a t - F u n k t i o n  e i n g e s c h a l t e t  w i r d ,  
w i r d  a n g e z e i g t  w i e  o f t  d e r  B e g r i f f  v o r h a n d e n  i s t .

N e u e  S e i t e  54
KLAMMERAFFE u n d  V  g l e i c h z e i t i g  d r ü c k e n

B l  o c k - B e f e h  1 e  Seite 35 

B l o c k - A n f a n g  49
KLAMMERAFFE u n d  Q  g l e i c h z e i t i g  d r ü c k e n ,  d a n n  
e i n e n  B u c h s t a b e n  ( a u s s e r  H  F  P ) a l s  K e n n u n g  e i n g e b e n

B l o c k — E n d e  4?
KLAMMERAFFE u n d  Q  g l e i c h z e i t i g  d r ü c k e n ,  d a n n  
KLAMMERAFFE u n d  Pfeil UNTEN  d r ü c k e n

B l o c k - L ö s c h e n  50
CURSOR a u f  d e n  B l o c k - A n f a n g  s e t z e n ,  d a n n  
KLAMMERAFFE u n d  D  d r ü c k e n
M e l d u n g  m i t  D  b e a n t w o r t e n  =  B l o c k  l ö s c h e n  
M e l d u n g  m i t  U  b e a n t w o r t e n  •= M a r k e n  e n t f e r n e n  
CLEAR b r i c h t  d e n  B e f e h l  a b

B l o c k - E i n s e t z e n  51
CURSOR a n  d i e  e n t s p r e c h e n d e  S t e l l e  s e t z e n ,  d a n n  
KLAMMERAFFE u n d  S  d r ü c k e n ,  d a n n
KLAMMERAFFE u n d  Q  u n d  d e n  K e n n b u c h s t a b e n  d e s  B l o c k s  d r ü c k e n

K o p f -  o d e r  F u ß - B l ö c k e  Seite 24 4R 5B 
KLAMMERAFFE u n d  Q  d r ü c k e n ,  d a n n  
F  f ü r  F u ß -  o d e r  H  f ü r  K o p f - B l o c k  e i n g e b e n  
In d e r  M e l d e z e i l e  s t e h t  n u n :
0 f ü r  U n g r a d e ,  E  f ü r  G e r a d e ,  S f ü r  a l l e  S e i t e n
N u n  k o m m t  d i e  F o r m a t - A n w e i s u n g  f ü r  d e n  B l o c k ,  d a n n  ENTER  d r ü c k e n  
J e t z t  k a n n  d e r  T e x t  d e s  K o p f e s  ( b i s  1 6  Z e i l e n )  g e s c h r i e b e n  w e r d e n

Der Test auß nit SLOCK-LHSL hinter den Zeilenende abgeschlossen werden

2  /  8 < £ .  — >

Die Seitennuaaern beziehen sich auf die deutsche Anleitung





D i e s e r  Z A P  k a n n  a u c h  f ü r  d e n  S T A R — G E M I N I  v e r w e n d e t  w e d e n .
D i e  o b e n  a n g e g e b e n e n  Z A P ’ s  s i n d  n a t ü r l i c h  o h n e  G e w ä h r  a u f  d i e  
R i c h t i g k e i t .  B i s  j e t z t  h a t  b e i  m i r  n o c h  a l l e s  f u n k t i o n i e r t .  
B e i  e v t l .  F e h l v e r h a l t e n  d e s  D r u c k e r s  b i t t e  i c h  u m  N a c h r i c h t ,  
i c h  w e r d e  m i c h  b e m ü h e n  d e n  F e h l e r  z u  b e h e b e n .

£ntci.c.ic:_Säz:enÄen





D i e  o b e n  a n g e g e b e n e n  Z A P s  s i n d  n a t ü r l i c h  o h n e  G e w ä h r  a u f  d i e  
R i c h t i g k e i t .  B i s  j e t z t  h a t  b e i  m i r  n o c h  a l l e s  f u n k t i o n i e r t .  
B e i  e v t l . F e h l v e r h a l t e n  d e s  D r u c k e r s  b i t t e  i c h  u m  N a c h r i c h t ,  
i c h  w e r d e  m i c h  d a n n  b e m ü h e n  d e n  F e h l e r  z u  b e h e b e n .

Die ZAPs 01 bis 04 von TRAPPSCHUH dürfen nicht verwendet 
werden, da deren Funkti o n e n  in v e r b e s s e r t e r  Form in »einen 
intregiert sind.

sin 5x4:e-9

1=1 Ld lsi LiPiÜJ fcd
fr fr fr fr fr.

fr fr fr fr fr fr
M fr fr fr fr frnpmno-DQiaoa
oeiupciqnqqB

Komplett iml Lithium 
Batterien C R  2032

149. -

7 Casio FX 4000 P. Freiprogram­
mierbarer Rechner mit alpha­

numerischer Punktmatrixanzeige 
für über 150 Buchstaben und Zei­
chen. Konsequent angewandte al­
gebraische Eingabe mit bis zu 8 
Hierarchie- und 16 Klammerebenen. 
26 permanente Festwertspeicher 
und 550 Programmschritte, aufteil­
bar in 10 Programme. 79 Zeichen, 
Eingabepuffer mit Korrekturmog- 
lichkeit an beliebiger Stelle. 
Anzeige: lOstcHtge Mantisse, 2 Voi 
Zeichen. 2stelbyor. Iioctujcstellter Ex­
ponent 22 Hinweise auf den Rechen­
ablauf. Festkomma*. Fließkornma-. 
wissenschaftlicltes und technisches 
Format mit frei waNbarer Stelkman 
zahl Abruf der Vor- und Nachkommu- 
stellen einer Zahl 0 voiscImxJone Feh 
lurmeldungcn. Standardlunktionen wie 
eingangs erwähnt, zusätzlich Vx. Ab­
solutwert. Variation xf. Kombination. 
Hyperbelfunklionen. ümwandking Po 
larkoor dw taten - rnchtwinkliqu Koordi­
naten, Zu(alts<joneialof. Rundung. 
Statistische Funktionen von 2 Ver­
änderlichen: x, y. Ix. Xy, Ix*. ly, s,,,. 
Sy,,. s1(l |. Sy„ |. Ixy. n. Lineare Re­
gression, Trend, Korrelauonskocffi- 
ziont
Zahlensysteme: Dual . Oktal . (>e/i 
mal- und Hexadezimalsystem üumd 
lechenarlen und UiiiicctiniiMij in allen 
Systemen. Ofxnatoicn NOT. NEG. 
AND. O R
Programmbetrieb: Bei ftectinei t>e 
sitzt 23 Ptoyiammieibelelik;, daruntei 
so wesentliche wie (iOTO, . t.* .
* , auf und abwartszalilendei 
Schleifenzahict und Uiitetpiwgiainm 
technik, Labels Jeweils U Programm 
schritte können in einen Streichet platz 
umgcwandell wen len In Piogi.mimen 
last en :ach texte cinbuiden.

d m 149.-

Zu verkaufen:

6 Monate alt; fast 
nicht benutzt.
Preis: ca. 100,- DM 
(VS)

Peter Spieß 
Trugenhofenerstr. 27 
8859 Rennertshofen 1



d i e s  u n d  d a s . . d i  e s  u n d  d a s . . d i  e s  u n d  d a s . . d i  e s  u n d  d a s . . d i  e s  u n d  d a s . . d i  e s  u n d

1) Z u e r s t  m ö c h t e  i c h  n o c h  e i n m a l  d i e  B i t t e  l o s w e r d e n ,  d a ß  s i c h  
a l l e  ' D F ü '  -  f ä h i g e n  u n t e r  E u c h  d o c h  e i n m a l  in d e r  C I A  M a i l  b o x  
m e l d e n .  S o  e i n e  e i g e n e  R u b r i k  i s t  n ä m l i c h  e i n e  f e i n e  S a c h e .  D e r  
N a m e  d e r  R u b r i k  l a u t e t ,  w i e  b e r e i t s  a m  A n f a n g  d e s  I N F O s  e r w ä h n t ,
T R S ' . A n  d i e s e n  N a m e n  m ä ß e n  d a n n ,  j e  n a c h  d e r  g e w ü n s c h t e n  

F u n k t i o n ,  d i e  B u c h s t a b e n  ' L '  f ü r  l e s e n  o d e r  ' S '  f ü r  s c h r e i b e n  
a n g e h ä n g t  w e r d e n .  I h r  k ö n n t  d i e  B o x  u n t e r  d e r  N u m m e r  0 4 2 1  /  5 9  2 1  
6 4  t ä g l i c h  v o n  18.0,0 -  0 5 . 3 0  U h r  u n d  a m  W o c h e n e n d e  v o n  F r e i t a g  
1 8 . 0 0  - M o n t a g  0 5 . 3 0  Ü h r  e r r e i c h e n .  D i e  P a r a m e t e r :  3 0 0  /  3 0 0  
B a u d ,  8  D a t e n b i t s ,  1 o d e r  2  S t o p p b i t < s > .  F ü r  e v t l ,  e n t s t e h e n d e  
R ü c k f r a g e n  s t e h e  i c h  f e r n m ü n d l i c h  z u r  V e r f ü g u n g .

2) M e i n e  n ä c h s t e  B i t t e :  V o r  d e r  W e i t e r g a b e  a n  D r i t t e  b i t t e  d i e  
M i t g l i e d s l i s t e  a u s  d e m  I N F O  e n t f e r n e n .  I c h  h a b e  s i e  a u s  d i e s e m  
G r u n d e  e x t r a  a n  d a s  E n d e  d e s  I N F O s  ' v e r b a n n t ' .  W e n n  I h r  d i e  L e u t e  
a n  d i e  I h r  d a s  I N F O  w e i t e r g e b t  g u t  k e n n t ,  i s t  d a s  w a s  a n d e r e s .  
W e n n  j e d o c h  b e i  m i r  e i n  I n t e r e s s e n t  n a c h  e i n e m  P r o b e h e f t  a n f r a g t ,  
g e h e n  i h n  d i e  A d r e s s e n  o d e r  d i e  H a r d w a r e a u f s t e l l u n g  m e i n e r  
M e i n u n g  n a c h  n i c h t s  a n .

3) D a s  l e t z t e  T h e m a  d i e s m a l :  6 4 1 8 0 .
I h r  h a b t  b e s t i m m t  s c h o n  v o n  d i e s e m  ( n e u e n  ? ? >  P r o z e s s o r  v o n  
Hi t a c h  i g e h ö r  t ! ?
I c h  h a b e  m i c h  i n z w i s c h e n  u m  d i e  D a t e n b ü c h e r  h i e r z u  b e m ü h t ,  u n d  
m ö c h t e  d i e  i n t e r e s s a n t e s t e n  A s p e k t e  d e s  n e u e n  C h i p s  n o c h  e i n m a l  
v o r s t e l l e n  ( Q u e l l e :  H D  6 4 1 8 0  U s e r ' s  M a n u a l ,  P r e l i m i n a r y ,  A u s g a b e  
v o m  J u l i  8 5  u n d  H D  6 4 1 8 0  G e n e r a l  I n f o r m a t i o n ;  H e r a u s g e b e r  v o n  
b e i d e n :  H i t a c h i  E l e c t r o n i c  C o m p o n e n t s  E u r o p e  G m b H ) .

=  T a k t f r e q u e n z  b i s  z u  6  M H Z
—  B e i  g l e i c h e r  T a k t f r e q u e n z  e t w a  10 -  2 0 %  s c h n e l l e r  a l s  d e r  Z 3 0  
=  P r o g r a m m i e r b a r e  W a i t z y k l e n ;  g e t r e n n t  f ü r  M e m o r y  u n d  I / O  
Z u g r i f f e
= 8  B i t  R e f r e s h  Z ä h l e r ;  d i e  L ä n g e  d e s  R e f r e s h  u n d  d i e  A b s t ä n d e
1 a s s e n  s i c h  p r o g r  a m m i  e r  e n
—  Z w e i  D M A  K a n ä l e  f ü r  M e m o r y  - >  M e m o r y ,  M e m o r y  - >  I / O  u n d  M e m o r y  
- >  M e m o r y - M a p p e d  I / O  Ü b e r t r a g u n g e n
—  V o l l e  A u s n u t z u n g  d e s  6 4 K  g r o ß e n  I / O  B e r e i c h e s
=  5 1 2 K  R A M / R O M ;  p r o g r a m m i e r b a r  s i n d :  C o m m o n  0 ,  B a n k  u n d  C o m m o n  1, 
j e w e i l s  i n  4 K  S c h r i t t e n
—  V e r a r b e i t e t  1 2  I n t e r r u p t s  v o n  a l l e n  O n - C h i p  Q u e l l e n  ( 2  & T i m e r ,
2  )t D M A ,  1 * C l o c k e d  s e r i a l  O u t p u t ,  2  M A s y n c h r o n e  S c h n i t t s t e l ­
l e n )  s o w i e  e i n e n  T R A P  b e i  f e h l e r h a f t e n  O P - C o d e s  u n d  N M I ,  I N T O ,  
I N T I ,  I N T 2  v o n  a u ß e n .  I N T O  e n t s p r i c h t  h i e r b e i  d e m  I N T  E i n g a n g  d e s  
Z 8 0 .  B e i  e i n e m  T R A P  s p r i n g t  d e r  P r o z e s s o r  i m m e r  a u f  d i e  A d r e s s e  
' O O O O H '  u n d  s e t z t  e i n  T R A P  F l a g .
=  N e u e  B e f e h l e  u . a .  f ü r  I / O  Z u g r i f f e ,  T e s t e n  v o n  R e g i s t e r n  m i t ­
t e l s  ' A N D '  u n d  e i n e r  8.K8 B i t  M u  1 i tpl i k a t  i o n  i n  n u r  1 7  T a k t z y k l e n .  
=  Z w e i  A s y n c h r o n e  S c h n i t t s t e l l e n  ' O n  C h i p ' ;  ü b e r t r a g u n g s r a t e  b i s  
3 8 , 4 k  b p s  b e i  6 , 1 4 4  M H Z  T a k t f r e q u e n z
—  E i n e  ' C l o c k e d  S e r i a l  I / O '  S c h n i t t s t e l l e  ( z . B .  f ü r  K e y b o a r d ,  
. . . ) ;  ü b e r t r a g u n g s r a t e :  3 0 0 k  b p s  b e i  6  M H Z
=  B e s i t z t  e i n e n  A u s g a n g  z u m  S t e u e r n  v o n  B a u s t e i n e n  a u s  d e r  6 3 . .  
u n d  6 8 . .  6 5 . .  F a m i l i e
=  D i e  A d r e s s l ä g e  d e r  6 4  S t e u e r u n g s p o r t s ,  ü b e r  d i e  z . B .  d i e  D M A s  
p r o g r a m m i e r t  w e r d e n  o d e r  s i c h  d i e  B a n k i n g l o g i k  p o r g r a m m i e r e n  

j ß t ,  k a n n  i n  d e n  u n t e r s t e n  2 5 6  B y t e s  d e s  I / O  B e r e i c h e s  f r e i  
e r  s c h o b e n  w e r d e n .

d a s . . d i e s  u n d  d a s . . d i e s  u n d  d a s . . d i e s  u n d  d a s . . d i e s  u n d  d a s . . d i e s  u n d  d a



Hausdurchsuchungen stören die Kreativ ität
i

Wie eine umgekehrte Kettenbriefaktion ermächtigen deutsche Amtsrichter 
die Staatsanwaltschaften, die Kriminalpolizei durch die Kinderzimmer und 
Clubbüros turnen zu lassen auf der Suche noch sogenannten “Raubkopien“. 
Wenn bei einer Hausdurchsuchung die Anschrift eines Tauschpartners 
gefunden wurde oder gar eine Liste von ihm, wird dieser auch besucht. 
Diese Besuche sind einfach lästig.
Man kann sagen, die Ermittlungen sind alle rechtswidrig. Die 
Verdächtigungen sind weit überzogen. Wenn zwei ihre Listen austauschen, 
stellen sie meist fest, daß der-.endere die gleichen Programme hat. Es gibt 
also regelmäßig nichts zu tauschen.
Dennoch neben die Behörden einfach einen Verdacht. Zwar hot die 
Unverletzlichkeit der Wohnung Verfassungsrang, die Menschenrechte gelten 
ofiiziell und Ermittlungen sind nur zulässig, wenn der Verdacht einer 
strafbaren Handlung vorliegt. Durch dos Zauberwort “Verdacht" werden alle 
diese Schutzrechte zu Gunsten einer staatsanwaltlichen Einbildung 
aufgehoben und die alte, nationalsozialistische Gestapoproxis gilt fort. 
Dabei wird der Begriff “Verdacht“ durch den der reinen "Verdächtigung“ 
ersetzt. Die Strafrechtspflege hier ist wie im Dritten Reich.
Kopieren ist nur in ganz wenigen Fallen verboten. Hätten wir in der 
Rechtspflege seriöse Zustände, würde die Behörde, bevor sie durchsucht, 
erst folgende Fragen prüfen :
Liegt ein Strafentrag vor ?
Diese Anträge fehlen meist überhaupt. Die Behörden durchsuchen ohne sie. 
Finden sie was, fragen sie bei allen möglichen Firmen an, ob eine einen 
Strafantrag stellen will. So kommen dann etwa 2 Strafanträge zusammen, 
aber 100 Programme sind erst mal beschlagnahmt worden.
Und genau hier läge der springende Punkt einer seriösen Rechtspflege; denn 
die Strafaritragssteller haben oft gar kein Strafantragsrecht. Wenn sie ein 
Vertriebsrecht haben, können sie selbst nicht Strafanträge stellen. Richtig 
wäre es, wenn vor der Polizeirozzio geprüft würde, ob es überhaupt einen 
interessierten Urheberrechtsinhaber gibt.
Is t  ein echtes ge istige s Eigentum gestohlen worden ?
Selbst wenn es einen Erfinder des kopierten Spiels gibt, ist noch lange 
kein Urheberrecht verletzt. Die meisten Spiele haben gar keinen 
Schutzwert. Es ist gar kein "geistiges Eigentum“. Es sind meist die selben 
Abläufe : Abschießen irgendwelcher beweglicher Ziele. Ob es eine 
Seeschlacht, ein Luftangriff odereine Panzerschlacht ist, oll dos Zeug hot 
keinen Schutzwert. Wären die Straf Verfolgungsbehörden seriös, würden sie 
vom Strafantragsteller ein Gutachten über den Schutzwert des Programms 
verlangen, bevor sie auf den Grundrechten anderer herumtrampeln. 
Tatsächlich scheitern die meisten Strafverfahren dann beim Staatsanwalt, 
der alt aussieht, wenn er die Urheberrechtsqualität der Programme 
beweisen soll. Die Verfahren werden alle wieder eingestellt, meist ohne 
Buße und Folgen. Nur die ganzen Programme waren monatelang als 
Asservate unter Verschluß.



Das enden nichts deren, daß die Strafverfolgungsbehörden weftetrmachen. 
Bei'dieser» Institutionen handelt es sich um die gleichen Berichte, die im 
Dritten Reich 16.000 lenseren ermorden ließen Nur 5.000 von den 
•'•v-'vo’.’dets?'! gonen zu Lösten aes v.o i ksgerientsftof$. Die doppelte Zähl der 
Toten höben die deutschen Landgerichte wegen ganz, unbedeutender Fälle lu 
verantworten. Der italienische Faschismus ist ln 22 Jahren Ouce-Dictatur 
mit 150 Todesurteilen ausgekommen. Die deutschen Berichte neigen zu 
Exzessen. :
Das bedeutet, daß sich der User vor drohendem Unrecht durch die 
Rechtspflege schützen muß. Die Berichte schaden.mehr als sie nützen. Men 
verfährt so
Getauscht werden «eine Kopien. Wer ein Programm hat, das ein anderer 
auch seher soll, schickt das Orginal. Wenn der Partner eine Kopie fertigt, 
ist dies seine eigene Sache.
Im Hause 'behält man keine Orginale, nur Arbeitskopien. Beschlagnahmt die 
Polizei eire Kopie, ist hieraus nicht zu beweisen, ob es eine Arbejtskopie 
oder eine “geraubte" ist.
Hierzu gehört auch, sich total passiv gegenüber den Verfolgern zu 
verhalten. Man macht keine Angaben zur Sache. Wer eine Version vorträgt, 
schließt selbst 19 andere denkbare Versionen aus Er torpediert semen 
eigenen Schutz aus dem “im Zweifel für den Angeklagten“. Man maent nur 
Angaben zur Person, keine zum Einkommen oder sonst was. Zu den At7aaDen 
zur Person gehören nur Name, Vorname, Alter, Wohnung und Beruf. Welcher 
Narr wollte behaupten, über ein geringes Einkommen zu -verfügen., und dann 
sieht man Spiele im theoretischen Wert von 10.000 bei ihm.
Die Vertriebsfirmen wissen, daß das Urhebergesetz ,s*e nicht schützt. 
Deswegen lassen sie neuie Vertrage unterschreiben* daß das erworbene 
Programm nur für eine Gesummte Anlage genutzt werden darf Diese 
Verträge Megen den Kasetten oft bei. Nur kann kein Verkäufer solche 
Verträge durchsetzen. Die Feinde der Kopierer sitzen längst am kürzeren 
Hebel. Verurteilt werden nur die Schwätzer, die selbst glauben, Unrecht 
getan zu haben.
Wer durchsucht wird, hat. die Ehrenpflicht, seine Partner zu informieren. 
Die Hausdurchsuchung kommt dann wie die Tollwut nach einer Art 
incubetiönszeit von bis zu 9 Monaten. Man hat also Zeit, alles zu ordnen. 
Man kann Spuren verwischen, indem man die Anschriften von 
Polizeibeamten unter die Listen der Tauschpartner aufnimmt, Anschriften 
mit Paßwörter deckt urtd ‘ einen Ordner voller Rechnungen von 
Second-hand-shops hat, aus denen sich der Erwerb von Computerhardware 
und kompüatten Spielesammlungen ohne Titel ergibt, in diesem Staat muß 
sich der harmloseste Mensch schon so schützen Wie ein Revolutionär, wer 
friedlich rent und zurückgezogen mit Computer spielt, ist der 

,Rechtsketzerei (als Raubkopierer). verdächtig. In diesem Staat muß man 
‘.dauernd zu den Behörden “Halleluja“' sagen. Scnon das Wort 
’Raubkopierer‘*ist eine widerliche Verzerrung, ein behördliches Fanal zur 
Ketzerjagit
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