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MENSCH

Ein Mensch spricht fern, geraume Zeit,
Mit ausgesuchter Hoflichkeit,
Legt endlich dann, mit vielen siiRen
Empfehlungen und besten GriiRen

— Den Horer wieder auf die Gabel -
Doch tut er nochmal auf den Schnabel
(Nach all dem freundlichen Gestammel)
Um dumpf zu murmeln: Bloder Hammel!
Der driiben o6ffnet auch den Mund
Zu der Bemerkung: Falscher Hund!
So einfach wird oft auf der Welt
Die Wahrheit wieder hergestellt
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In diezem INFQO findet Ihr diesmal folgende Beitrige:

1 Titelblatt

2 Inhaltswverzeichnis

2 Clubmailbox

F Internes vom Betreuer

4 Moch'n Tip v. Alexander Schmid
S - 10 258K RAM fur 280 Systeme vw. Helmut Bernhard

16 Disk = Interface fur Model III gesucht
11 - 12 Genie IV zu werkKauften v. Arnulf Sopp

13% Selektiertes Restore bei DATA Statements v. Bernd

MNMiedermeier

14 Gesucht - Gefunden - Fragen
15 - 1& &FL Histogramm w. Heinz - Gerd Kister

14 HMeue Adressaufkleber
17 - 2& daArnulf’s Problem w. Ulrich Heidenreich

27% Andern won MEM SIZE in BASIC und

27% Andern des FProgrammanfangspointers v. Bernd

Niedermeier

28  FEeT
2% - Z0# Mitgliedsliste
»: Eeitrag wom TRS-80 User Club, Minchen
#: Mur fur Clubmitglieder

Clubmailbo=x

Liebe Clubkollegen,

bisher sind der Gerhard und ich immer noch die einzigen,
die sich in der Clubmailbox eingeloggt haben. Da ist natirlich
Keine besonders grobfe KommuniKation méglich. Ich méchte Euch da-
her nochmals bitten, Euch doch in der Mailbox einzuloggen, sofern

Ihr DFG - f3hig seid. Falls Ihr Interesse an der Mailbox habt,
bitte ich die Preisliste unseree Clubkollegen W. Grundmann zu be-
achten fauf Selte 14; Gesucht - Gefunden - Fragen). Bis hoffent-

lTich bald in der Mailbox.
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Noch'n _Jerec Tip:

Wer hat schon mal versucht, das Directory in ein Textprogramm zu

-

bekommen 7

Da ein direktes Laden nicht méglich ist, bin ich auf die folgende
ides gehkommen:

DIR @,1,A,F liefert den gewinschten Ausdruck auf dem Drucker, ein Text-
programm hat seinen Text:aber im RAM. Man miZte den Treiber alsoc dazu
bringen, statt auf den Drucker ins RAM zu schreiben.

zaee 20100 ORG S@adoH ; beliebig
A116
Ioea QBdE 20128 BUFFER DEFW (%]
7EBG 2A1380 TEXT EGU 7EBGH ; Textbuffer von
2146 ; Textprogramm
I8z 21FZE 28158 START LD HL , ANFANG
3205 222640 Q21606 LD (4@26H) ,HL 3 Druckertreiber
Qa17a
I@d3 Z1BL7E 0Bi8d LD HL , TEXT
TE@AE 2200 22190 LD (BUFFER) ,HL
ZBRE C9 20204 RET
oR21a
IB8F 79 20220 ANFANG LD A,C 3 Zeichen holen
010 zZ~0@30 2023@ LD HL, (BUFFER) 3 wohin ?
ZBi13 77 02240 LD (HL) ,A 3 ins RAM schreiben
zai4 23 RAZSG INC HL ;3 eins weiter
3815 220036 202460 LD (BUFFER) ,HL
IBisg C7 2827a RET
aa26a
Ioez2 aaz2on END START

@oee2 TO0TAL ERRORS
34805 TEXT AREA BYTES LEFT

ANFANG JObF 2022¢2 o150
BUFFER =208 00120 Q2190 B0232 00260
START 3082 02152 Q253
TEXT 7EBRD 201730 0a182

Glles was friher auf den Drucker ging, wird nun ins RAM geschrie-—
ber, und zwar genau dorthin, wo es mein Textverarbeitungsprogramm
erwartet. Nach dem Laden steht der ‘Ausdruck” mit allen ZUSat~1n#or~
mationen zur weitsren Bearbeitung zur Verfigung. Natarlich funttioniert
das auch mit allen anderen Programmen, solange =sie k2inen eilgenen
Druckertreiber verwenden.

Es ware vielleicht auch mit ‘8 MO ST=xunx’ gegangern, aber da
braucht man auch ein Programm, das die Zeichen auffangt und dann irgend-
wohin schreibt.

Wenn jemand eine bessere Lisung weifi, oder sonst estwas daran
auszusetren hat, dann schreibe er mir bitte. Assembler war noch nie
meine Starke.

Sut Druck
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295K RAM _fir Z80-—Sy>»steme

Helmut Bernhardt

*64K-Byte RAM sind die obere Grenze fir den von 280 adressierbaren Speicher®. Diese Behauptung ist aur dann
richtig, wenn die direkte Adressierung gemeint ist. Durch BanKing d.h. Unschalten eines Teilbereichs des 64K-
Adrefraumes auf parallele Speicher 138t sich der vom 280 nutzbare Speicher beliebig ausbauen; IM-Byte-RAN-
Karten werden heute fir fast alle 280-Systeme angeboten.

Gegendber solchen Karten hat die in {6lgenden beschriebene Speichererweiterung den Vorteil, da# sie fir wenig
Geld zu realisieren ist und weder an einen bestimmten Busstandard noch gar einen speziellen Conputer gebunden
ist, Einzige Voraussetzung ist ein 280-Prozessor.

Der Nachteil des Projektes besteht darin, dab man sich auf dem CPU-Board ein biBchen auskennen muf und dad es
ohne Lotkolben doch nicht geht,

Das Grunprinzip der Speichererweiterung ist ein Ersetzen der vorhandenen 4164-RANs Coder auch 4114-RAMs) durch
die pinkonpatiblen 41256-Typen und eine mit wenigen Standard-ICs aufgebaute Banking-Logik, nit der ein
gezielter 2ugriff auf die vielen K-Byle mdglich ist.

Die BanKing-Logik

Von 280 aus gesehen ist der direkt adressierbare Speicherraum von ¢dK-Bylte in zwei Blocks von 32K-Byte Grofe
unterteilt, Die obere Hilfte (Adressen BOOOH-FFFFH) ist dabei nicht umschaltbar und deshalb vom 280 immer

erreichbar  (Common-Bereich). Interrupt-Service-Routinen, der Stack und alle Routinen, auf die stindig
zugegriffen werden muB, missen hier liegen.

Die untere Halfte ist in mehreren parailelen 32K-Blocks wvorhanden. Welcher dieser Blocks im AdreSraun 0000H-
JFFFH fir den 280 jeweils verfigbar sein soll, 138t sich durch Ausgabe der Nummer des Blocks (Bank Ne.) an
einen Port (Latch) einstellen. Der Block ist dann solange als Speicher vertigbar, bis eine andere Bank Nr.
ausgegeben wird, Durch RESET* wird beim Einschalten des Computers automatisch immer die Bank 0 eingestellt, um
bei der Systeminitialisierung definierte Verhaltnisse vorzugeben.

Von der Aufteilung der 256K (512K, 1024K) RAM her gesehen sind die Verhdltnisse etwas anders zu sehen. Die
unteren 4K sind nach dem Einschalten des Computers diejenigen, auf die der 280 zugreifen Kann. Alle anderen
32K-Blocks Konnen anstelle des urspringlichen 32K-Blocks in die untere Hilfte des AdreBraunes des 280 gelegt
werden, wenn eine der Bank Hunmern 1-7 (15, 31) ausgegeben wird.

Das wird dadurch erreicht, daB durch die Latchausginge Q1 und G2 die Adressen Alé und A17 vorgegeben werden,
die einen der vier 6dK-Blocks innerhalb eines 256K-Blocks anwihlen, Q3 und 04 codieren einen der bis 2u vier
236K-Blocks und 00 und AL5 des Systembus werden dafir herangezogen, die Adresse AIS’ fir den Speicher zu
liefern, un dort die untere oder obere Halfle eines 44K-Blocks zu adressieren.

Die Herleitung von A15’ iber OR-Verknipfung von A15 und 80 sorgt dafir, daf immer dann, wenn A1S high ist, die
obere Halfte des 64K-Blocks angewdhll wird (Conmon-Bereich), wihrend dann, wenn AIS low ist, der Pegel des
Latchausgangs 0 den Pegel von AIS’ bestinmt und so zur richtigen Anwahl der eingestellten Bank beitragt.

Da nun aber bei einer Adresse im Common-Bereich (A15=1) nicht nur die obere Hilite irgendeines durch 0! bis 04
codierten 64K-Blocks im RAM sondern ausschlieBlich die obere Hilfte des unteren 44K-81ocks angewdhlt werden
soll, wird durch den Pegel von Al5 an STBx-Eingang des 74LS157-Multiplexers (Abb.!) Low-Pegel ausgegeben,

Der Rest der Schaltung erfillt die Aufgabe, zu erkennen, ob Bank Ne.l, die den gleichen 32K-Block im PAM wie
der Connon-Bereich belegen wirde, eingestellt ist, und daraufhin die hochste verfigbare Bank zu adressieren.
Das geschieht dadurch, dab bei eingestellter Bank Nr.! das Bitmuster an den Latchausgangen zu einem High-Pegel
an Select-Eingang des Multiplexers fihrt, der dann die Pegel der B-Einginge, die iber d4K? an +%/ gelegl sind,
durchschaltet. Diese Sicherung des Common-Bereichs fihrt dazu, daf unter den Bank-Nummern 1 und 7 (15, 31) der

gleiche 32K-Block adressiert wird. Die Bank 7 (bei 256K), 15 (bei 512K) bzw. 3! (bei 1024K) sollte also nichi
benutzt werden. :
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Mehr als 256K RAM lassen sich dann realisieren, wenn in Conputer mehrere Reihen nit 8 Sockeln fir RANs
vorhanden sind, oder indem die RAM-ICs dbereinandergeldtet werden, wobei dann Pin 15 (CAS®) des aufgeldteten
ICs hochgebogen werden muf, Durch die Drahtbricken A-E mub die Schaltung dem Speicherausbau angepaBt werden. Je
nach Speichergrafe sind folgende Drahtbricken zu legen:

256K 1 Reihe RAMs BricKen A und D
912K 2 Reihen RAMs " B " E
1024K 4 Reihen RAMs " cC * E

Diese Drahtbricken sorgen dafir, daB je ‘nach Speicherausbau der durch Bank Nr.l angewahlte 32K-Block identisch
ist nit dem durch die hochste mogliche Bank-Nummer freizugebenden Block.

. Bei mehr als 258K RAM missen die einzelnen 256K-Blocks durch die Signale CASENI® bis CASEN4* (bzw. deren
Verknipfung mit CAS¥ dber OR-Gatler) freigegeben werden. Bei nur 256K RAM braucht die CAS%-Freigabe, wie sie
vorher fir 64K vorgelegen hat, nicht gedndert zu werden.

Wenn 512K RAM realisiert worden sind, muB auf dem Banking-Board die Leiterbahn 2u Pinl3 des 74L5139 durchtrennt

werden, an diesen Pin ist stattdessen GND 2u legen, um 2u verhindern, da# bei Ausgabe der Bank-Nr.!1 nicht die
nicht vorhandene Bank31 anstelle der BankiS eingestellt wird,

Das Refreshing

Ein weiteres Problem stellt neben der Adressierung innerhalb der 41254-RAMs noch das Refreshing dar. Gegeniber
den meisten 4164-Typen mit 128 Refresh-Zyklea (nur einige Ausnahmen) bendtigen 41256-RANs grundsitzlich 256
Refresh-2yklen. Der 280 liefert bei seinem Hidden Refresh aber nur eine 7-Bit-Refresh-Adresse.

Dieses Problem ist aber von Michael Hungershausen (c’t 9/84, §.22) schon geldst worden und soll deshalb hier
nicht weiter abgehandelt werden. Der Vollstindigkeit halber ist in Abb.I eine der beiden vorgestellten
Varianten fir die Herleitung einer 8-Bit-Refresh-Afresse wiedergegeben,

Der Adrefmultiplexer

Ebenfalls in Verbindung nit den Refreshing ist folgendes Problem 2u sehen. Durch den 2yklus von 128 Refresh-
Adressen ist es ndtig, dad bein Adref-Nultiplex die Adressen AD bis A6 zusammen durchgeschaltet werden.
Anstelle von A7 Kann aber auch irgend eine hohere Adresse 2usamsen nit A0-A6 durchgeschaltet werden. Bei
Computern, in denen urspringlich 4114-RAMs verwendet wurden, und die dann spiter auf 4164-RAMs umgeristet
wurden, muf sogar davon ausgegangen werden, dab dies der Fall ist, da fir die inferne Adressierung von 4114~
RAMs die Adressen AD-Aé und A7-A13 abwechselind durchgeschaltet werden,

Es mub bei den Adrefmultipiexern also ermittelt werden, ob A7 nit AD-Aé zusammen durchgeschaltel wird. Wenn
dies nicht der Fall ist, nuf ermittelt werden, wo A7 anliegt und wo eine hihere Adresse mit AO-AS rusanmen
durchgeschaltet wird, Beide Signale sind von den Pins der Multipexer abzutrennen; an den Pin, wo vorher die

hohere Adresse anlag, ist A7’ (Abb.1) zu legen und die dort abgetrennte Adrefleitung ist dahin zu tihren, wo
vorher A7 anlag,

AuBerden mub durch ein huckepack-aufgeidtetes 7415157 Cauf einen der schon vorhandenen Multiplexer; bei 74LS157
konren die Pins 1,8,15 und 16 direkt angelotet werden) noch das Muitiplexen von Alé und A17 miglich gemacht

werden. Der Ausgang MAB (Abb.2) wird (gegebenenfalls iber einen 33-Ohn-Widerstand) an die Pins 1 der RAMs
gefehrt,

Anstelle von A5 nuB das Signal A15/ (Abb.1) an die Adrefmultiplexer gefihrt werden,

Bei Computern mit 411&-RAMs

nissen alle Speicherchips entfernt werden, und bei Vorhandensein getrennter Daten-Treiber fir verschiedene 16K-
Blocke muf auch die Freigabe der Treiber nicht benutzter RAM-Reihen durch Anlegen von +3V iber einen 4K7-
Widerstand an den Ex-Eingang der Treiber verhindert werden.
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Da die;e Speicherchips mit -V an Pin 1, +12) an Pin 8 und +5V an Pin 9 versorgt werden, nissen diese Leitungen
von den Versorgungsspannungen abgelrennt werden. Die Versorgungsspannung +V wird an die Pins 8 gelegt. Bei den
die Pins 1 und die Pins 9 verbindenden Leitungen werden alle Abblockkondensatoren entfernt, An die Pins 9 wird
MA7 und an die Pins | wird MAB der AdreBmultiplexer gelegt,

Das CAS*-Signal an Pin 15 der 4116-RAMs ist ein mit einen 16K-Freigabesignal (meistens durch OR, 74L532)
verknipftes CASt, Anstelle des 16K-Feigabesignals mub ein low aktives (bei OR-Verknipfung) Freigabesignal, das
den gesanten als RAN vorgesehenen AdreBraum des 280 unfaBt (nur ROM und memory-mapped 1/0 ausgeblendet) oder
bei Speichererweiterung auf mehr als 256K eines der Signale CASENI* - CASEN4x verwendet werden.

BankKing der oberen 32K

ist nur dann sinnvoll, wenn es sich um einen BASIC-im-ROM-Computer, der nicht CP/M-f3hig ist, handelt, und 1ift
sich durch Invertieren von A1S (durch z.B. 74LS04) fir die Schaltung in Abb. | erreichen.

Einbau des Bankinq-Boards

Die Wahl der Portadresse fir das Latch zum Einstellen der Bank Nr. wurde flexibel gehalten. Die Portadresse
kann sich aus maximal 7, minimal 5 high aktiven und maximal 3, minimal 1 low aktiven AdreBbits zusanmensetzen.

Low aktive AdreBleitungen werden an die Punkie 8 bis 10 angeschlossen. Der Punkt 8 mub auf alle Fille belegt
werden. Wenn dann nur noch eine zusitzliche AdreBleitung low sein soll, muB diese an beide Punkte (9 und 10)
gelegt werden. Wenn die Punkte 9 und 10 belegt werden, muB Punkt 11 mit einem der Punkte i-7 verbunden werden.
Die high aktiven Adrefleitungen werden an die restlichen Punkte (der Punkte 1-7) gelegt. Nicht belegte Punkte
(der Punkte 1-7) werden nit belegten Punkten verbunden. Selbstverstindlich missen A8 und A7 auch noch an die
dafir vorgesehenen Punkte (n und m) neben dem 74LS00 angeschlossen werden,

Die AdreBdecodierung sei an Beispiel der Portadres;e ECH genaver beschrieben: ECH hat tolgendes Bitmuster

A7 A6 AS A4 A3 A2 Al A0
1 1 1 0 1 1 0 0

Es missen dann A0, Af und A4 als Tow aktive Adrefleitungen an die Punkte 8, 9 und 10 gelegt werden und wegen
der Belegung der Punkte § und 10 mub Punkt 11 mit 2.B. Punkt 3 verbunden werden. Die AdreBleitungen A2, A3, AS,

Ad und A7 werden dann 2.8, an die Punkte 1, Z, 4, 6 und 7 angeschlossen. Der unbenutzte Punkt 5 muf dann nit
2.B. Punkt 4 verbunden werden,

Das Signal CASEN* st das (AS*-Freigabe-Signal fir einen mit 4164-RAMs bestickten Speicher. Wenn vor den
Unristen auf 41256-RAMs noch 4116-RANs vorhanden waren, nub ein solches Signal ncch hergeleitet werden, CASEN%
nup bei allen Adressen, die weder RON noch menory-napped 1/0 ansprechen, low aktiv sein. Bei TS 80 und
Kompatiblen ist dies ein Signal 16-44K¥, das durch Invertieren des Signals 0-14K¥ wund ~ leider nicht iberall
durchgefihrt - OR-Verknipfung mit MFRQs hergeleitet wird,

Die Freigabe des Datenbus-Transceivers

fir die RAMs und eventuell auch ROMs Kann in einigen Computern groBere Schwierigkeiten bereiten. An einfachsten
gestaltet sich die Ldsung dieses Problems, wenn nur 8 Stick 4164-RAMs vorhanden sind und der 2ugeharige
Datenbus-Transceiver ausschlieBlich die RAMs bedient. In diesem Fall Kann die Freigabe des Transceivers so, wie
sie war, belassen werden.

Auch dann, wenn vorher mehrere Reihen 4114-RAMs vorhanden waren und spater durch Unristen auf 4144-RANs in
einer Reihe und Freilassen aller anderen Sockel die Freigabe eines fir alle RAMs gemeinsamen Datenbus-
Transceivers auf die 4164-RaHs angepaht wurde, braucht bei Verwendung nun wieder aller Sockel die Freigabe des
Transceivers nicht mehr gedndert zu werden,

Bei Vorhandensein je eines Transceivers fir eine Reihe RANs (urspriglich 4116) und nun Bestickung von 2 oder 4

Reihen mit 41256-RAMs nissen zur Freigabe der Transceiver die Signale CASENI# bis CASENd* des Banking-Boards
verwendet werden,



Wenn dir ROM und RAM bisher ein gemeinsamer Datenbus-Transceiver bestanden hat, so kann dessen Freigabe nur bei
bisheriger Bestickung mit 4144-RAMs beibehalten werden. In Fallen, wo fir ROM und einen 14K-RAN-Block (z.B.
altere GENIE-Modelle) ein gemeinsamer Datenbus-Treiber besteht, Kann nur diese eine Reihe RAM-Sockel verwendet
werden und die Freigabe muf die vollen 44K abziglich von AdreBbereichen fir nemory-mapped 1/0 umfassen. Wenn in
solchen Fallen eine Unristung auf 4144-RAMs schon durchgefihrt worden ist, ist die Freigabe des Treibers
bereits den Anforderungen fir den Betrieb von 41254-RAMs mit Banking gerecht.

Anschluf des Banking-Boards

Signal  AnschluBpunki TRS 80: GENIE 1/11 Kontek 1§ nc-CP/M-Conputer
Banking-Board IC Typ Pin IC Typ Pin IC  Typ Pin IC Typ Pin
Do 9 76 387 11 19 347 ¢ 42 2732 9 280 14
)| 1 R 1< S ] R || S )
02 e % " 13 G P RO | 12
D3 d “ v 8 L ' B '8
04 C B KOl == URRTE R § | R | 't 7
Al 8 W17 7 9 PobT8 '3
Al 9 v R R | R}
A2 1 2 "1 r A%t S & = afije ¢ 't R
A3 2 PR & ~ 3 5 R K
A4 10 < S 4 " 9 9 ]
A9 4,5 SRV PR TR | 't 3
RS én wLES DR | LT '3
A7 7,n R § | P Y S5 T | 'y
AlS h ‘"9 &6 9 33 280 5 8
RESET# (SYSRES#*) a 37 02 i 9 280 26 M1 I )| "2
WR¥ (OUT¥) 1 23 32 3 16 367 11 o2 * 2
TORQ* (OUT®) X SR 2 ' 9 ]| 20
CASEN# b 74 00 10 36 04 242 43’ 04 2 %2 2 18
RFSH# 0 40 280 28 16 367 3 33 280 28 280 28
A7’ p o 157 14 24157 14 3 30 157 S M4 157 13 48
A1y’ q 2t 4 23 " 4K R W H) 14 48
Alé r St 246 240 2M4 0 2 M6 Y3
Al17 5 D I T S L B Y 1 SR I 't 2 46
CASENI* M mmmemsssees e Mo 3212 e
CASEN2# L e 2 2 1 ememeeeeee
CASEN3 e e R,
CASENd* L e U
Ny J 92 197 146 23 157 14 30 157 18 280 11
GND i T8 oot 8 2 8 '

Kl Anstelle des reinen RESET%-Signals ist eine AND-Ver-
knipfung von RESET* und NMI% (280, Pin1?) wveckmabiger,
un bei jedem Booten Bank 0 einzustellen,

12 Anstelle dieses invertierten 0-16Kx-Signals ist es
sicherer, dieses Signal dber ein OR-Gatter 74LS32 nit
MERG® (GENIE: 1C1é, 74LS347, Pin 5 / Kontek 1: 1€33,
280, Pin 19) zu verknipfen.

13 Das beinm Unristen auf 4144-RAMs an diesen Pin gelegte
Signal ist an Pin 13 von 224, 74LS157 2u legen. Die
dorthin fihrende Leiterbahn ist zu durchirennen.

#4 Das bein Unristen auf 4164-RAMs an diesen Pin gelegte
Signal ist an Pin 3 von IC 34, 7415157 2u legen. Die
dorthin fihrende Leiterbahn ist zu durchtrennen.
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¥5 Die an diesen Pin fihrende Leiterbahn ist 2v durch-
trennen,

W6 Dieses 1C 7415157 wird mit den Pins 1, 8, 15 und 16
huckepack auf einen anderen 74LS157-Multiplexer auf-

geldotet., Die Nunmerierung bezieht sich auf das IC da-
runter,

47 741532 auf Hohe des EPROMs

48 74L5157 beim ul-Kondensator
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3) Larout, Bestlickung, Crahtbricken, Jumper und externe Anschliscse

Liebe ollegen, _

ich habe mir heute (03.03.86) ein gebrauchtes Model 111
mit 48K RAM und einer seriellen Schnittstelle gekauft. Da der
Tape Betrieb jedoch ziemlich nervenaufreibend ist, suche ich
fir dieses Gerdt ein Disk Interface (Netzteil, Halterung fir
Drive und Controller). Wer-ein pr e i s wertes hat, oder
weiB, wer eines hat, der wende sich bitte an die Betreuungs-

adresse. Vielen Dank im voraus:



Genie IV s zu verkaufenrm r

‘ ublicherweise lassen wir bei einem Verkauf vom Chefredakteur eine
entiprechende Notiz formulieren oder schicken fir die Flohmarktecke zwel,
drei selbstgestrickte Satze. Die HKiste, die ich anzubieten habe, ist je-
docn =0 heifl, daf sich 2ine l8ngere Beschreibung lohnt. Schuld daran ist
Helmut  Bernhardt, der seine Hard-Ideen wohl vorsichtshalber gerne an
meinzn  Computer ausprobierte. Das Geradt ist deshalt gespickt mit zeinen
digitalen SBchmankerln. Schuld ist auch meine Sucht, aus dem Genie ein
Universalgenie zu machen. Deshalb hat es auch dies und jenes von RE-
Elektronik und von Ude Jourdan.  Und schuld ist schlieBlich meine Bank,
die mir nicht bdse ist, wenn schon wieder ein gewisser Betrag ins Hobby
flieft. SchlieBlich leben die davon, daR unsereiner Schulden hat.

Das Wichtigste und Beste in Kirze, falls ich nicht wortreich in
Marktschreierei entgleite: Das Gerdt ist ein ehemaliges Genie I. Der neue
Mame 1n der OUberschrift ist natirlich ein Scherz, aber vom Genie I un-
terscheidet sich der Computer tatsidchlich in so vielen Funkten, daR ich
ilber den Scher:z eigentlich nicht lachen kann: 256 kB freies RAM, vorbe-
reitet  auf 1 MB {(wer fit mit dem L&tkolben ist, macht das in eirer halben
Stunde). Da die CFU nur &4 kB gleichzeitig erreichen kann, gict es ein
ausgekligeltes Banking-System:

In Fortionen zu 32 kB kann man wahlweise in der oberen oder untaren
Speicherhalfte (0000-7FFF oder B8000-FFFF) einfack die Bank wechseln. Da
@z auch untan geht, ist der Computer 4fir CF/M (jedwede Versicn!) gesig-
net. Dar Banker kann aulerdem bestimmte Bereiche des Speichers getrennt
+ir Lese- und Schreibzugriffe enablen. Das bedeutet, dal man 2. B. fir
LFRINT CHR$(10) nicht extra eine Utility laden muB, sondern einfach
den Interpgreter direkt umpoket. Und schlieRlich kann Helmuts Ranker die
I/0-fRdressen fir Bildschirm, Tastatur, Floppy usw. ins Himenm legen, sa
dai CF/M oder 2in «-beliebiges anderes System mit der Maschine klarkomant.

Da ist ein Speed-Up drin, bei dem man mitten in der Arbeit von 1e 77
auf Z,Z4 MHz und zurick schalten kann. Der ziemlich lerndenlahme Cursor
von SCRIFSIT wird pldtzlich gan: schdn munter. Eei FACMAN hat der Spieler
keine Chance mehr, es sei denn, er schaltet rechtzeitig auf 1,77 MHz.

Die HRG 1b ist ebenfalls eingebaut. 8ie hat eine Matrix von 84 X
192 Punktan. Sie ist nachtraglich auf 14 kB aufgemotzt (urspringlics 12
kB)., Dieser Speicher geht nicht dem Hauptspeicher von &4 kB verlorsn,
denn die HRAMs befinden sich auf der Zusatzplatine. Wenn marn nicht gerade
gine Graphik bearbeitet, steht dieser Speicher fir beliegige Iwezke als
Datenfriedhof zuwr Verfigung. AuBerdem ist die HRG nachiridglich sauber
dekodiert. Sie braucht nur & Forts, verseuchte aber ab Werk sc  zismlich
den kompletten I/0-AdreBraum bis zum Fort 127. Jetzt sind durch sie nur
rnoch die Forts 0-7 belegt.

Da ist auch ein Interrupt-Timer. Er generiert wahlweise nichtmas-
kierbare Interrupts (NMI) oder maskierbare (INT). Seine Freguenz lagt
sich in weiten Grenzen einstellen. Mit Floppy kriegt man seine Interrupts
von ihr. Aber dann ist das Ding dennoch interessant, weil man in regel -
maBigen Abstdnden NMIs ausgeben kann, die irgendeine Funktion erfillen.
Sie wverrweigen beim ZBO an die Epeicherstelle 0066h, wo man dank des
Bankers eine eigene Routine unterbringen kann. Damit lassen sichn PFro-
gramme iberiisten, die die maskierbaren Interrupts abschalten, um sich
nicht in die Karten gucken zu lassen.

Der Adrefiraum 3I800-3BFF ist bei der Computerfamilie unseres Clube
der Tastatur vorbehalten. Helmut hat es fertiggebracht, cdie Tastatur auf
2846 Byteg zuriackzustutzen, so dal der Bereich 3I900-3BFF {fir gsanstiges sur
Verfigung steht. Er nannte das in der c’t S5/85 "Ein sicheres Flatzchen".
Wahrlich! FKein Programm fir TRS-BO oder Genie stért diesen Speicherbe-



reich (aulBer H-DOB, versteht sich, aber davon spiater mehr),

Ein weiterer Speicherzugewinn ist dadurch entstanden, defi  Helmat
ging Flatine entwar+t, die den Adrefraum JI000-I7DF versechrshnfacht. Das

zind V;HdL IZ2 KB, Auf dieser Flatine sind 16 Steckplédtze fir EFROM:z cder
statlsc RAMs. Einer davon ist vom Level-IV-EFROM vom  TCOS belsgt, Der

Fast (bisher gqt zur Haltte bestickt) kann andere Speicher aufnehnen, so
daid man Leispielsweise  standig einen HRG-Treiber verfiligbar habern kann o.
E .

3 20 aute Lautsprecher ist regel—- und abschaltbar, falls das
S:he mei GOUT einmal nerven sollte. Eine Ohrhirerbuchse ha
d A ger m1t den Machbarn und der Familia in Grerzen z

Die Tastatur ist vollstindig mit Tasten bestickt. So =ind die ceat-
chen Umlaute, das {3, der Cursor usw., bker die Tastatur erreichbar. Der
nter p>&tvr. auch Frogramme wie TSCRIFS spielen dabei wmit, =zo da® o

Wb
ot

ich die CTRL-Akrobatik +ir diese Ieichen schenken kann. Iusdtzlich gibt
gz 7 programmierbare Funktionstasten, die ganze Befehlsstrings oder
sonstwas m:t ginem Tastendruck ausgeben kitnnen. Die Ztrings dirfan auch
Sreusrreichen wie NEW LINE etc. enthalten.
Ez gibt =2ine Anschlufbuchse fir eine komplette zweits
sire fl einen Joystick. Bel letzterer habe ich zwel Fabel

s A4
vertauscht, 30 daB bei einer Cursorrichtung stattdessen ein
avsgegeben wird., Ich habe szelbst keine Lust mehr dazu, aber die
i “angels dauert keine zehn Minuten. Gegf. reden wir neoch Za

i Gené“%e ist ein CPU-Resetknopf angebracht. Im Cegersat: cu cer an

DES der nuwr 2inen NMI ausgibt, funktioniart dieser immer, Jdzrn
gen 780 in ugen Einschaltzustand. Die Speicherinhalte bteihen
arhalten, =0 daB man nach einem Hé&nger =2intach welterarbs
:nner auf BABIC-Texwte, Yariable usw. warden in 1hven Nul
zt, denn das System bootet natirlich ned.

Der Cassettenrecordsr ist ausgebaut (wird
weliternin sw2l Recorder zanschliefbar). An sziner 2t
1o betm Denis II. Zusdtzliche Tasten. [h B =2

sind pereits f2rtig zum Eicbkaun vorberaitet
saeloet allerdings bisher keine

ginfache Netzteil ist durch =in wessntlich
arcetrt, so dafl fir eine Fille weiterer Un-
Fower zur Verfigung steht. Wie sich in der Fravis
sohililesge nicht ubel.

Di= Floppies, die ich ebenfalls verkaufer adchte, sind zuch mocdifi-
ziert. Sie enthalten zwei Laufwerke mit 80/DS/DD und eins mi+t 40/88/DD.
Durch einen Umschalter kann wahlweise auf Laufwerk O (80) oder 2 30!
gehootet werden, so dall man praktisch jedes fremde DOE  fahrer kann., Evil.
ware - ich interessiert, eines, der Laufwerke selbst zuv behalten. Dariber
ware zu verhandeln.

Der Maonitor ist bernstzinfarben.

Helmuts Superbanker gehirt zum Gerat auch noch der  EG 64 MEA
Jaran nabe ich sine Flatine angebaut, diz alle futh&ﬂg.JEP fal B
Fort-1/0 hat., Es lassen sich damit g 1

anzteusrn, die dber Forts betriebern werdsn,

A

4 e
4

'TE—”hdbartm und ein serielles Interface =ing aush

G an den Computer angeschlosssn. Da =si1
gehduft hatte, waren immer andere Di
1zt nicht schwierig. Gegf. kann ich Hinwelse da
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hizeliich 1st noch ein Zweifach-Busextender dabei. o lassen sich
Floppiss noch weitere Gerdte auf den Bus stecken. Da die
isten einen  recht weiten Abstand haben, passen gut und gerne  nach
ischen, 30 daB ein Vierfach-Extender entsteht. Die Lei-
Slots und kénnen herausgenommen werden. Man kann deswegan
lweise mit Vater- oder Mutteranschluf betreiben. Letzte-

ces ist o bel den gangigen Gerdten fir Genie-Computer iiblich.

Diar wird sich mit Recht fragen, weshalb ich 2in solcnes Gerit
nicht selb behalte. Weil das Bessere der Feind des Buten ist. Irowi-
schen hape 1ch namlich ein Genie IIT s, bei dem all® das und noch siniges
mehr von Hause aus schon drin ist. E

dern  Freis des kompletten Systems ctzile
thomir EM E.ﬁﬁﬁ,~ VO, ﬁl gin die rlupplx: waren wesentlich teurer. Eg
tch rund um 2in Drittel der Summe der Neupreise zller Einzeltaile

Insofern denke ich, dafl dieses Angebot fair genannt werdsen kann.

aterassenten nur einzelne  Romponenten des Svstems haber néichters
sicn dber den Freis jewells unterhalten missen.

Umsonst gibt’s uahJ noch H-DOS, eine erweiterte Version von 5-00S,
Sloe Features michte ich hier nicht beschre: ben, denn das waren &ir paar
weltzre  Seirten., H-DOS holt  aus den  Hardware- Erwelterungen } Az

ulter he und ist  damit jedem anderen DOS, das fir =Ty

anszrzs Dlubs im Umlauf ist, dberlegen.

Arnulf Scpp

ggls.'ssucsgs_sszsgcs.hsi_nﬁm:ﬁsm;

Fihrt man ein normales RESTORE aus, 0 wird der DATA-Zeiger auf
den Anfang der DATA-Liste gemetzt. Will man nun den Pointer auf
ein bestimmtes Element im DATA-Feld zuricksetzen, kann man sich
zweier Methoden bedienen:

1. Ein Maschinenhilfsprogramm oder _

2. wenn man die Elemente von vornherein kennt, auf die der
Pointer zurickgesetzt werden soll ein Umsetzen des Pointers von
BASIC aus.

Die zweite Methode s0ll hier erlidutert werden. Nehmen wir an,
wir hétten ein DATA-Statement wie das folgende:

DATA A,B,C,D,E,F

Wenn wir ein RESTORE auf das D durchfilhren wollen, so retten
wir einfach den Pointer in eine Variable, bevor wir das D das
erste Mal lesen. Hier ein Programm, das demonstriert, was zu
tun ist:

20 DATA A,B,C,D,E,F

100 CLS.PRINT"GRUPPE 1"3 TAB(20) : FORX=1TO33 READ At:PRINTAt-NEXT
101 D1=PEEK (%H40FF) : D2=PEEK(4100) sREM Adr d. niéchst. DATAel.
110 PRINT:PRINT"GRUPPE 2"3; TAB(20)1FORX=1TO3:1READA$: PRINTAS1 NEXT
111 POKE&H40FF ,D1:POKE&H4100,D2

120 PRINT"GRUPFE 2 restored"jTAB(20)

122 FORX=1TO3:READAS$: PRINTAS:NEXT

Die Adresse des nidchsten zu lesenden DATA-Elements steht in den
Speicherstellen 40FFH und 4100H. Wir miissen diese Adresse also
vor dem ersten Lesen retten und dann, wenn der RESTORE erfolgen
s0ll, wieder in 40FFH und 4100H poken.

= ‘====:>- 13



Sesuch t — Getunden — Fragen

“rnulf Sopp hat folgendes Problem:

TECRIFS scheint nizht  alla Codes an den Drucker weitsrzugeban, Zie
twizzhen &S-Zeichen eingeschlossen sind. Die Cooefolye $%2401%
(18, 23h, 91h buw. 27, Za, 13}, min der dia2 freidetinierbtaren I
e Gemini—iOX-:ugesché vt werder soilen., wiro nicht befolgh. We- hat
damit Erfahrungan und kane awir helrs

b

Srocts Sopp

@1

¥ v

Peter Schopen sucht Software zum Betreiben der cseriellen
Schnittstelle des Colour Genie. Ferner méchte er wissen, wo er
gin Disk Interface fir das Colour Genie preiswert bekommt. Fir
die Serielle Schnittstelle von Klaus Wolf {(fir das Model I) sucht
er ebenfalls Software zum Betrieb.

Hartmut QOffermann sucht dringend Kontakt zu SEIKOSH& GF 100
Benuztern. Ez geht da um den Ausdruck von Benutzerdefinierten
Zeichen.

Es folgt noch ein Ausschnitt aus einer Preisliste, die mir
Waldemar Grundmann vor Kurzem zugeschickt hat. Um den
Mengenrabatt ausnutzen zu Kénnen wirde ich wvorschlagen, daf Ihr
Euch bei Interesse an einem der aufgefihrten Produkte an mich

wendet. Ich werde die Bestellungen dann sammeln und die
Interessenten nach ca. einem Monat Uber die zustandegeKommenen
Mengen unterrichten.

2. DM (Sohmidble 290, -0
72, DM {(Sohmidbke 245,
ba 385, - DM

wfgebaut ZES,~ DM

H‘G Fack 14%,-~ DM

TRE-80 I 455,- DM

{

| THE-H0 Meod IIT ung Mod, JAIE
Fooe CR/MO202 fiar TRSE-80D Med R ]

DﬂLuWH“H M 475, -

!1. s boesd kharte (Bausatz) + HRE Fack DM - D1

12, wie vor, aber Eomplett 360, DM

Guf alle Teile 9% Rabatt plus 2% bel Vorkasse bei Eincelstichken.
abh 5 Stilck 10 % Rabatt plus 3% bel Vorkasse.

Diesketter zu Superpreliesen, bitte inmer antragen.

2.8, “hTﬁ Magnetics 2D neutral DM 2.

D Rlatt endlos DM 43,
Spetcheraufeiletung Far Genie I/711 und TRE-80 DM 115, -



Das PFrogramm wird so aufgerufen:

2 HIBT 20 10 & 12 14

. .
Als Ergebnis erscheint «in Histogramm mit vier SAulen mit 10,
Ve de o b ound 7 Sternchen. Beim Disk—-AFL kann man vorher # 5 als
Steverzeichen geben und das Histogramm erscheint auf dem
Drucker.

Das oben beschriebene Frogramm kann auf anderen AFL-Maschinen
noch  verkirzt werden. Meine AFL-Version 1aBt mehrere Juwei-—
sungen in einer Zeile nicht zu.

Heinz-Gerd Kiister

Neue Adressaufkleber

Liebe Clubfreunde,

ich habe die Adressaufkleber auf den INFO‘s noch einmal
verandert. Und zwar habe ich nun auch die Zahlweise und einen
Zahlcode in die Datei {bernommen. An diesen beiden Buchstaben
Kénnt Thr die won Euch bei der letzten Beitragszahlung verwendete
Zahlweise- und Art ersehen.

DPie beiden Buchstaben stehen v o r dem Bei tragsmonat im
Format “BB-.

Das erste Feld ist die.Zahlart, das zweite die Zahlweise,.

ahlart:
Bankiberweisung

Postgiroliberweisung
Dauerauftrag / iUberweisung aus Datentrageraustausch
Umbuchung
Bargeld {nur in Ausnahmefillen)
Scheck
Vartrag (wenn bei Peter bezahlt)

o nnn=

ZNOCoOTUm

Monatlich

Vierteljahrlich

QuartalsméBig (fir vier Monate)
Halbjahrlich

Jahrlich

M
v
D
H
J
< Andere (z.B. 2 Monate)

Da ich die Informaticnen nachtraglich in die Datei ibernommen
habe, sind dieze Felder evtl. nicht mehr ganz aktuell.

Ich hoffe, daf diese zusitzlichen Informationen auch tur Euch
van Interesse sind.



¥ AFL ¥ AFL X AFL X APL. ¥ AFL X APL X AFL % AFL % APL X AFL X

Histogiramm

e e g i

AFL LABE sich am  leichtesten anhand  von Frogrammbeispielen
lernen. _Hier ein einfaches Frogramm, das es erlaubt, Histo-
gramme zu zeichnen:

YDEF ECA HIST Vi1l

Hiermit wird die Funktion HIST angelegt. S8ie bekommt als
Farameter SCA, das ist ein Skalierungsfaktor. Damit kann man
das Histogramm vergriBern oder verkleinern. V halt den Zahlen—
vektor, der darzustellen ist. SCA und V sind durch die Defini-
tion lokale Variablen - sie werden also nach Beendigung der
Funktion gelischt. Da wir die Hilfsvariable I nachher auch
nicht mehr brauchen, wird sie durch I zur lokalen Variablen
erklart.

Hier das Listing des fertigen Frogrammes:

~

0 8CA HIST vyl

I 1

1: # =28 =i

2: V €L.5 + V % 8CA
T 1 € /W

4y Lr 7 kT (1+14V)

S: I €1 - 1

G D (O < Iy/L

In der Zeile O erscheint der Fopf der Funktion. Zeile 1 ent-
spricht dem BASIC CLS, wer die Funktion CLS schorn definiert
hat, der kann diese hier aufrufen.

Die Zeile 2 liest man am besten von rechts nach links. Zuerst
“wird der Zahlenvektor durch den Skalierungsfaktor geteilt, es

werden alle Elemente dividiert. Dann wird zu den einzelnen
Elementen jeweils 0.5 hinzuaddiert und dann abgerundet. Das
entspricht dem normalen Runden in Basic. Das Ergebnis wiird

unter V abgelegt.

In der Zeile T wird der grifite Wert des Zahlenvektors bestimmt
und unter I abgelegt.

Die Zeile 4 wird mehrmals wiederholt, deshalb erhdlt sie die
Marke L. Der Computer merkt sich unter der Variablen . die
Zeilenzahl —- also 4.

Ausgedruckt wird der Vektor mit den Zeichen ° e Ob nun Leer-
taste oder ¥ gedruckt wird, hangt von dem Index in Klammern
rechts ab. Den Index werten wir wieder von rechts nach links

aus: Ist der aktuelle Wert von V grifBer oder gleich I, dann
wird 1+1=2 als Index genommen -~ der Stern wird gedruckt,
Anderenfalls wird 1+0 berechnet und als Index O genommen - die
Leertaste. .

In der Zeile S5 wird I um 1 vermindert.
In der Zeile é& wird die Zeile berechnet, die angesprungen

werdan mul, wenn I noch nicht auf O ist. Ist I=0, dann wierd
das FProgramm beendet.

S ABE ==> 14




Arnulf’'s Problem — Oder: Das Loch im der (.T.i-A'l"

Euer Clubmitglied Arnulf Sopp fihlte sich neulich ein wenig von seinem HDOS
aut den Arm genommen, warf es doch sein wertvolles SYS0/SYS immer mit RST28/SRC
in einen Topf. Als er nun DIRCHECK ob dieser seltsamen Effekte befragte, hieB es
dort Kurz und schmerzhaft:

60,1 ###%% Einheit #rei, aber zugeordnet durch
02 SYS0/SYS
60,2 ¥*%%¥%¥ Einheit frei, aber zugeordnet durch
02 SYS50/5YS
00,3 ¥%%%% Einheit frei, aber zugeordnet durch
82 SYS50/5YS
uc,s ¥%%%¥% Einheit reserviert und mehrfach zugeordnet

02 SYS0/5YS
82 RST28/5RC
30 BASIC/CMD

Wat nu? Arnulf Kénnte nun mit dickem Hammer und ¥1kanne vorgehen, die Dateien
der derart wergewaltigten Diskette mit COPY,0,1,,FMT,EDK,J,KDWA (NEWDGS/S0:
CoPY,0,1,,FMT,CBF,Y ,NDMW) sichern und die Quelldisk dann schleunigst neu forma-
tieren, da solche Fehler weitere Folgen nach cich ziehen. Basta!

Mun treiben wir aber wunser Computerhobby nicht, um fertige Programme abzu-
fahren und anscnsten gerade zu wissen, daBf man nicht in die Tastatur beiten
darf, sondern wir méchten doch gern erfahren, "wiesc, weshalt, warum?"

Zunachet ein paar Grundlagen:

Meben den eigentlichen Inhaltsverzeichniseintrigen stehen in  einem GDOS-
INHALT/SYS {NEWDOS/80: DIR/SYS) zwei weitere Sektoren, die nicht ganz unschul-
dig daran cind, daf der Dateizugriff <{gegeniber CP/M zum Beicpiel) bei diecen
unseren Betriebsystemen so schnell wvonstatten geht. Dies ist einmal die GAT

“Granule Allocation Table = Kérnchen-Zuordnungs-Tabelle) scwie die HIT {Hash
Index Table = Hash-Index-Tabelle. "Hash" bezeichnet ein Suchverfahren, bei dem
nicht die eigentlichen Elemente, sondern aus diesen erstellte - Kirzere - Codes

bearbeitet werden. Diese dienen dann als Index, alsoc Zeiger auf die eigentlichen
Elemente.) :

Und in Arnulf’s GAT - dem ersten Sektor von INHALT/SYS (DIR/SYS) - treibt sich
der Kleine grine BitbeiBer herum und hat im ersten Byte die Bits 0, 1 und 2 ge-

Klaut! Was ist geschehen? Dafir schauen wir uns einmal die Diskettenorganisation
genauer an:

In dieser GAT ist cadiert; welcher Diskettenraum frei, welcher belegt ict.
Zur Bezeichnung des Diskettenraume Kennen GDOS, HDOS, NEWD0S/80 foigende Grifen:

T e o o o o 0 o o 0 0 4 o8 o s 0 e e i o o > o S P S S P e > " S > D T ST S o e e S . - S o - S - - > S o = = oo - - o

GOOS~-, HDOS-Name NEWD0S/80-Name Grope
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Block Lump 2 bis 8 Einheiten {Granules)
Je nach Formatdefinition EIB=.,. (GPL=,..)

Einheit Granule S Sektoren.

o 1 e A - v S e - - T T T e G - S W - S T > - Y . G S - 4 W S SR N - S S o . S e L - S S -

Jedes Byte der GAT reprasentijert einen Block {Lump), dessen Bits je eine Ein-
heit (Granule) bezeichnen. Wird nun versucht, auf eine Diskette zu schreiben,
so geschieht - prizipiell - dieses:

a) Ein freies Platzchen im Inhaltsverzeichnis wird gesucht.

b) Der GAT wird entnommen, in welchen Blécken freie FEinheiten zu finden sind.

- €) Jeweils der Start-Block der Datei und die Anzahl der ab diesem belegten

Einheiten wird ins Inhaltsverzeichnis eingetragen.

.d) Die diesen Blécken/Einheiten entsprechenden Bits in der GAT werden gesetzt.

e) Aus dem Dateinamen wird ein Hash-Code gebildet und an entsprechender Stelle
in die HIT eingetragen.

f) Die Datei wird natiriich auch geschrieben!

Wird dagegen eine Datei geléscht, so passiert relativ wenig:

a) Im ersten Byte des Inhaltsverzeichnis-Eintrags wird eine 00 eingetragen.

) Das enteprechende Brte in der HIT wird ausgenullt,

€Y In der GAT werden die entsprechenden Bits rﬁckgesetzt; der DisKettenplatz
alsc wieder als "frei” deklariert.

Nun ist man leicht dazu verfihrt, eine solche geldschte Datei ein wenig un-
iberlegt wiederzubeleben, indem man
@) im ersten Byte des Inhaltsverzeichniscses eine 10H eintragt.
b) den Hacsh-Code in der HIT recstauriert.
c) die GAT
. vergigt!

Und schon ist der Kleine grine Bitbeifer von der Leine und witet in der GAT!
Das Gefdhrliche daran ist aber, daB er sich nach auBen hin schén brav und ruhig
verhalt, solange nichts auf die Diskette geschrieben wird' Denn zum Lesen einer

Datei genigt der Inhaltsverzeichnis-Eintrag, da stért das Loch in der GAT nie-
manden. DIRCHECK Kann aber bereits warnen:

00,1 #%%%% Einheit frei, aber zugeordnet durch
02 5YS50/8Y5

80,2 #*%%%#% Einheit frei, aber zugeordnet durch
62 5YS0/5YS

06,3 ##%%% Einheit frei, aber zugeordnet durch

02 5YS0/5YS

!m Block 0 sind die Einheiten 1, 2 und 3 frei (steht in der GAT'!), aber
Datei SYS0/5YS (DEC: 02, steht im DIR!) zugeordnet.

der
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Dieser GAT sieht man also lesenderweis’ nichts anj fieserweise Kann das
monatelang gut gehen, bis daf man letztendlich vergessen hat, was man der GAT
einmal angetan hat. Und dann Kommt der nichste Schritt: GDOS, HDOS, NEWDOS
schreiben eine Datei, finden die freien Bits in der GAT und ordnen die Bléckes
Einheiten dieser Datei zu. Und noch immer Kann offensichtlich allee gutgehen.
Nur DIRCHECK weif schon wieder mehr:

0c,S ®x%%% Einheit reserviért und mehrfach zugeordnet
62 5YS0/5YS
82 RST28/5RC

Es findet diese besagten Einheiten reserviert <(steht in der GAT!) aber mehr-
fach zugeordnet: namlich immer noch der damals mal wiederbelebten Datei und
der nun neu geschriebenen <steht im Inhaltsverzeichnis-Eintrag!)

Um nun die Katastrophe perfekt zu machen, lésche man einmal die damalige
Datei. Kann nichts passieren? Klarer Fxll von "Denkste'*: Mit dem Léschen diecer
Datei werden ja in der GAT wieder die Einheiten freigegeben, die im Inhalts-

verzeichnis-Eintrag dieser Datei zugeordnet gelten. DIRCHECK =ieht, was nun
Firchterliches geschehen ist:

Die Einheit ist frei (steht in der GAT!) aber zugeordnet {steht im Inhaltsver-
zeichnis!). Und zwar einer w&1lig unschuldigen Datei, die nur dac Pech hatte,

bei der Suche nach einem freien DisKkettenplatzchen auf die Lécher in der GAT zu
treffern. So belegt cie nun Disk-Raum, der jederzeit anderen Dateien zur Verfi-

gunggestellt werden Kann, da er ja in der GAT mit dem Lioschen der ersten Datei
als "frei" deklariert wurde.

Solche Lécher in der GAT enstehen aber auch ohne uniberlegte Eingriffe ins
Inhaltsverzeichnis; soc zum Beispiel bei Systemzucammenbrichen wihrend G6DO3,
NEWDOS, HDOS gerade im DIR mauschelt. Unter gewissen Umstianden - die ich noch
nicht naher lokalisieren Konnte - neigt das Betriebssystem auch dazu, ganze DIR-
Sektoren mit irgendwelchen Daten zu iberschreiben; dann ist natirlich die GAT
vEllig unbrauchbar, und es hilft nur eins: Man Kopiere ein frisches System -
cowas hat man ja wohl als Sicherungs-Kopie!? - mit COoPY,0,1,,FMT,EDK,/5Y5
(NEWDOS/80: COPY,0,1,,FMT,CBF,/SYS) auf eine Leerdiskette und hole dann von der

defeKten alle Dateien ¢auch hier bitte mit EDK bzw. CBFI, die noch zu retten
sind, heriber.

Also: Wenn DIRCHECK warnt, Hénde weg von der Diskette! Auch wenn’s manchen
Leuten aus BequemlichKeit zuviel Aufwand scheint, die .Platte Datei fir Datei auf
eine intakte Diskette 2zu Kopieren: Nur so sind schwere Folgen vermeidbar!

Wer aber dennocch wversucht, zu reparieren <{(was durchaus miglich ist; Kopieren
ist jedoch bequemer und sicherer!), der mag vielleicht zu den Handbuchgeschidig-
ten DIRCHECK-Benutzern gehéren, die aus den Meldungen nur "Bahnhof und Koffer-
Klauen" verstehen. Ich hoffe, dem so abhelfen zu Kénnen ¢Obwok) einige diecer
nun tolgenden Informationen in anderen WerKen nachlesbar sind, hielt ich es fir
einvaoll, an entsprechenden Stellen einige Grundlagenhinweise einzuflechten):
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Aufbau der Date: GDOS/SYS (NEWDOS/80: BOOT/SYS)

Im Gegensatz zu den restlichen Dateien ist diese Datei nicht im ladbaren /OMD-
Format sufgebaut, Der ercte Sektor der Datei enthdlt die Urladeinformaticnen;
die ersten drei Bytes missen 0, 253 sowie den DIR-Start-Block {-Lump) enthalten.

Sektor 2 ict eine Kopie des ersten, Sektor: 3 enthdlt Systemdaten, Sektor 4 und
3 sind frei z. b. V!

Meldung:

M: =xx¥x DISKETTE 18T SECTOR NOT "BOQT".
#SSUMING DIRECTORY STARTS OM LUMP 17 DECIMAL

.Gy #x¥%x Kein BOOT mit Sektor 0 méglich.
Inkaltsverzeichnics wird in Block 17 erwartet.

Urzache:

DIRCHECK hat Keinen oder kKeinen Korrekten BOOT-Sektor gefunden, in dessen 3.
Brte €< den Startblock {-Lump) des Inhaltsverzeichnis erwartet. TRSDOS-Standard
ict jedoch Block {Lump) 17. DIRCHECK schaut dann dort mal nach.

Meldung:

Mi EXEES AT LEAST OME DIRECTORY SECTOR UNPROTECTED
G: ##¥% Inhaltsverzeichnis nicht qurekt markKiert.

Ureache:

Alle Inhalteverzeichnice-Sektoren werden bei der Formatierung mit der sogenanntien
DDAM iDeleted Data Adress Mark, "Daten an der Adresse gelézcht”-Kennzeichrung)
bezeichnet. DIRCHECK findet nun einen SekKtor, wvon dem es annimt, daf er zum In-~
haltsverzeichnic gehdrt, der aber nicht derart markiert ist., Wahrscheinlich ist
das Inhaltsverzeichnis zu grof <(AEIV= ... , DDGA=...) oader an faischer Steile
(SBIV= ... , DDSL= ... ) definiert.

Meldung:

N: *xx%x% DIRECTORY SIZE UNKNOWN.
G: *%%%¥ Lange nicht erkKennbar.

Uresache:

DIRCHECK findet nicht die Inhalteverzeichnis-GréBe. Diece ist im relsztiven
Brte 32 der HIT Kodiert und zwar in iber die TRS-80-StandardgréBe hinausgeherds
rzalil an DIR-Sektoren (Miglich ist hier: 0, S5, 10, 15 oder 200,

Aufbau der GAT (1. DIR-Sektor)
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Brtes @ P 191 Bit 0 : 1, Einheit (Granule) dieses Blocks (Lumps)

Bit 1 : 2, Einheit ..., usu.
Brtes 192, 193 Diskettenkennwort {codiert)
Bytec 194 ... 215  Disketten-Name
Brtes 216 .., 223 Disketten-Datum
Brtes 224 ..., 255  AUTO-Befehl

Meldung:

M: BAD “"GAT" SECTOR BYTE.
‘G: Fehler im "GAT"-5ekt.

Urcsache:

DIRCHECK findet ein inkorrektes Byte in der GAT. Wahrscheinlich sind Bits

-gesetzt, die eine Einheit {Granule) bezeichnen, die idber die EIB- {GPL-)
Angabe hinausgehen.

Der Hash-Index (Tabelle im 2. DIR-Sektor)

Jedem Dateiname ist in der HIT (Hash-Index-Table) ein Byte zugeordnet, welches
eine - nichl unbedingt eindeutige - Codierung dieses Dateinamens darstelit.
Will NEWDOS/80 nun auf eine Datei zugreifen, so errechnet es deren Hash-Code und
sucht diesen in der HIT. Ist er micht zu finden, existiert die Datei nicht und
das DIR braucht nicht mehr durchsucht zu werden. Ist dagegen der Code dort ge-
tunden, reprasentiert die Position innerhalb der HIT den DEC der Datei, alsc den
Inhaltsverzeichnis-Sektor/-Eintrag.

Mit folgender BASIC-Routine Konnen Hash-Codes ermittelt werden:

10000 CLEAR 10000:DEFINT A-2

10010 DIM HX$255) :k=0

10020 FOR 1=1 TO 14

10030 FOR J=1 TO 16

10040 HX‘(K)=H]D$(‘0123456789ABCDEF’,l,l)*Mlbi('0123456789ABCDEF',J,l)
10050  K=K+i

10060 NEXT J

10070 NEXT 1

10080 LINE INPUT *Dateiname/typ : *;F$

10090 T=INSTR¢1,F$,"/*)

10100 Flg=""

10110 IF T=0 THEN T=9

10120 FOR 1=t 70 T-1

10130 FIS=FI$MI1D${F$,1,1)

10340 NEXT 1

10130 FI3=FI1$¢5TRINGS{8-LENCFIS) ,* *)

10140 FOR 1=T+! TO T+3

10170 IF MIDS(F$,1,1)="" THEN FI$=FI$+* * ELSE FIS=FI1$4M1D3{F$,1,1)
10180 NEXT 1



10190 HC=0

10200 FOR J=1 70 11

10210 PF=ASCINID$(FIS,1,1))

16220 HC=(PF OR HC) AND NOT (PF AND HC)
10230 HC=CCHCHHC) AND 255) OR INT(HC/128)
10240 NEXT 1

10250 1F HC=0 THEN HC=1

10260 PRINT HX$¢HO)

10270 END

Meldung:

M: BAD "HIT" SECTOR BYTE.
G: Fehler im "HIT"-Sekt.

“Ursache:
Im HIT-Sektor steht ein falscher Hash-Codej d.h. im Inhalteverzeichnis-Eintrag,
der durch dieses HIT-Brte bezeichnet wird, <cteht ein Dateiname, der einen an-

deren Hash-Code erzeugen wirde.

Meldung:

N: *xxs% GRAMULE LOCKED OUT, BUT ASSIGNED TO FILE(S).
G: **¥*#* Einheit geléecht, aber dennoch zugeordnet.

Ursache:

Kann unter NEWDOS/80 gar nicht auftreten! Unter TRSDOS war das Inhalteverzeich-
nis so Klein, daB neben der GAT die GLT {Granules Locked Out Table, Tabelle der
gesperrten Einheiten) im ercsten DIR-SeKtor Platz fand. TRSDOS cperrt Granules,
wenn ec bei der Formatierung die zugehérigen Sektoren als nicht formatierbar
findet. NEWD0S<80 Kennt diece Tabelle nicht mehr.

Meldung:

M #xx#x GRAMULE ALLOCATED BUT NOT ASSIGNED TO ANY FILE.
G: x=#%%¥ Einheit reserviert, aber ohne Dateizuordnung.

Urcache:

In der GAT ict eine Einheit {Granule) als belegt bezeichnet; die gleiche Einheit
{Granule) wird jedoch in Keinem Inhaltsverzeichnis-Eintrag einer Datei zugeord-
net.

Meldung:

My =#xx% GRANULE FREE, BUT ASSIGNED TO FILE(S).
G: =xx*% Einheit frei, aber zugeordnet durch
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Urzache:
[ ]

In der GAT ict eine Einheit ¢Granule) ale frei deklariert, obwch! diese in einem
Inhalte-verzeichnis-Eintrag einer Datei zugeordnet ist.

Meldung:

M: ¥¥x%x GRANULE ALLOCATED, BUT ASSIGNED TO MULTIPLE FILES.
G: *x*x%¥ Einheit reserviert und mehrfach zugeordnet.

Ursache:

Eine Einheit {Granule) ist in den Inhaltsverzeichnis-Eintrigen mehrerer Dateier
zugeordnet. '

Meldung:

‘N3 %%¥xx GRANULE LOCKED OUT, BUT FREE.

*¥#%¥x¥ GRANULE LOCKED OUT, BUT FREE AND ASSIGNED TO FILE(S).
G: *##%% Einheit geléscht, aber frei.

*%%%% Einheit getilgt, aber frei und zugeordnet durch

Urcsache:

Diece Meldungen beziehen sich ebenfalls auf die GLT <c.c.) und dirften unter
NEWDOS./80 und GDOS nicht auftreten Kénnen.

Meldungen:

N: BAD EXTENT ELEMENT.

EXTENT SPACE OVERFLOWS DISKETTE.

EXTENT’S STARTING LUMP # TOO LARGE.

EXTENTS STARTING GRAN‘S OFFSET IN LUMP TOO EBIG.
G: Erweiterung falsch.

Erweiterung sprengt den Rahmen.

Startblock der Erweiterung zu hoch.

Erweiterungseinheit beginnt nicht im Block.

Diese Fehlermeldungen beziehen sich auf bis zu 4 Byte-Paare in den Inhalts-
verzeichnis-Eintrdgen, die die Block-/Einheit- (Lump-/Granule-) Zucrdnung be-
wirken; den sogenannten Extent-Elementen.

DIR-Eintrag

BytesBit Bedeutung:

g 7 besetzt, wenn Ersteintrag (FPDE), geléscht wenn FXDE
$ Gesetzt, wenn System-Datei
4 Geloscht, wenn Datei geldscht
3 Gesetzt, wenn INVisable
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2,3,& Zugritfs-Stufe

1 7 Wenn FPDE: Gesetzt, wenn ADE=J (NEWD0S/80: ASE=Y)
) Gesetzt, wenn ADF=N (NEWD0S/80: ASC=N)
3 Bearteitungskennzeichen

Wenn FXDE: DEC des des vorhergehenden Eintrag (Rickwirts-

bezug)

Wenn FXDE: Bytes 2 ... 21 genu)lt, sonst:
3 EoF-Byte

................. -

q LRL, Datensatzlinge (Reine Benutzerinformation, wird
vom System ignoriert)

3 ...012 Dateiname

13 ... 15 Datei /TYP

18, 17 Hauptkennwort {codiert)

13, 19 Bearbeiterkennwort {codiert)

20, 2t EoF-Sek tor -
22 ... 3 Extent-Elemente, 4 Byte-Paare:

Brte 1:  Byte 2: Bedeutung:
235 255 Keine Granules {mehr) zugecrdnet

0...253  Granules Die Datei beginnt im BLOCK,
BLOCK xxxyyyyy ab dessen Einheit xxx und belegt ab
dort yyyyyt! Einheiten

Y
wn
s

DEC Die Datei bedart eines weiteren
Inhaltsverzeichnic-Eintrags. Hier
steht der DEC dieses Einrags.

Im einzelnen:

MN: BAD EXTENT ELEMENT.
G: Erweiterung falsch.

Urcache:

Die Extent-Elemente gehorchen prinzipiell nicht diesen Vereinbarungen.

Mi EXTENT SP&CE OVERFLOWS DISKETTE.
G: Erweiterung sprengt den Rahmen.



Ureache:
[ ]

In den Bits 4 ... 0 des jeweils zweiten Extent-Bytecs steht eine Anzahl Einheiten
(Granules), die das Disketten-Ende iberschreiten wirden.

M: EXTENT'S STARTING LUMP # TOO LARGE.
G: Startbiock der Erweiterung zu hoch.

-Ureache:

In einem der ersten Extent-Bytes cteht eine Block- <{Lump-) Nummer, die hiher
izt ale die Blocknummer des letzten Diskettenblocks.

Der DEC

Fir den Zugrifé auf die Eintrdge des Inhaltsverzeichnis benutzt NEWD0S/80 den
sogenannten DEC {(Directory Entry Code, Eintragszeiger). Dieser ist bitweise

codiert:
76343210 xxx:  Eintrag im DIR-Sektor (0 ... 7)
AXXYYYYY yyyyy: Eintrags-Sektor, wegen HIT und GAT

um zwei Kleiner als Yfd. DIR-Sektor

N: BAD EXTENSION INDEX.

BAD FXDE

INACTIVE FXDE

EXTENSION NOT FXDE

FXDE HAS BAD BA&CK DEC CODE.

FFDE HAS BAD CODE IN "HIT" SECTOR.

FXDE LINKS BACK TO INACTIVE FDE.

FXDE LINKS BACK TO FDE NOT LINKING TO 17T.
G: Erw.-Index falsch

BAD FXDE : ‘Da streikte wohl der Dolmetescher!:
INACTIVE FXDE

Erw. ict Kein FXDE

FXDE mit falschem Zeiger

FPDE hat faleschecs Byte im "HIT"-Sektor

FXDE: Verweis auf inaktives FDE

Kein Zusammenhang zwischen FDE und FXDE.

Diese Fehlermeldungen Konnen auftreten, wenn der ercte Inhaltsverzeichnis~-
Eintrag (FPDE = File’s primary Directory Entry, Datei-Ersteintrag) alleine nicht
mehr ausreicht, die Datei wvollstindig zu beschreiben. Ist dies der Fall, so
legt NEWDOS/80 weitere Eintrige (FXDE = File’s eXtend Directory Entries, Erwei-
terte Datei-Eintrdge) an. Diese tragen ihrerseits ale Rﬁckw&rtsbezug den DEC des

FPDE oder des vorangehenden FXDEe.

Im einzelnen:

M: BAD EXTENSION INDEX.
G: Erw.-Index falech

SI8Ss =
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Upsache

-
1
o~
[ 9]
m
i

xtent-Faar steht an ercter Stelle weder ein 295-RByte 2ls Ende-~
A lerung noch ein ZE4-Byrte als FXDE-MarkKierung.

By Eal FHDE
Ursache:

Ein Eintrag izt als FXDE bezeichnet, tragt jedoch nicht die entzprechenden
Daten.

M,G: INACTIVE FYDE
DPer DEC imw FPDE hezeichnet einen gelischten FXDE.

SRy EMTEMEION MNOT FXDE
G: Erw., icst Kein FXDE

Der DEC  im FPDE bezeichnet einen Inhaltswerzeichmis-Eintrag, der o.ont
FXDE markiert ist,

——

11

My FADE HA: BaD BEACK
G: F¥XDE mit +zizschem

o
81
[
Lapl
o
m

rd
Ly
]
o]
-

Der Rickwirtebezug eines FXDEs ist fehlerhaft; zeigt zum Beispiel nicht ins
Inhaltsverzeichoic,

M: FPDE HAR BAD CCDE IM *"HIT" SECTOR.
G: FPDE bhat falsches Byte im "HIT"-Sektor

er Hash-Code ces VYerzeichniz-Eintrags stimmt nicht @it dem Hash-Code 1n der
HIT Gherein.

My FXDE LINKES BaCK TO INACTIVE FDRE,
G: FDE: Verweis auf inaktives FDE

Der Rickwartebezug eines Datei-Erweiterungseintrages bezeichnet einen gelosch-
ten Ersteintrag.

M: FXDE LINKS BACK TO FDE NOT LINKING TQ IT.
Gt Kein Zusammenhang zwischen FDE und FXDE,

Der Rickwéartsbezug eines Datei-Erweiterungseintrages bezeichnet nicht den zu-
gehiorigen Erst- cder vorangenenden Erweiterungs-Eintrag.
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Manchmal ist es notwendig, Memory Size von einem BASIC-Programm
aus zu andern. Z.B.: '

= Man will Platz fir eine USR-Routine reserviaren, die in den
S8peicher gepoket wird

= Man will Platz reservieren, um Daten hinter dem BASIC-Pro-
gramm zu speichern wie z.B. einen Bildschirminhalt

=~ Man will einen allgemein geschitzten Bereich aufbauen, um
Variablen zwischen verschiedenen Programmen zu tauschen

- Man méchte MEM SIZE korrigieren, wenn ein vorher anders ge-
schitzter Bereich nicht mehr bendtigt wird

Die momentane Speichergrifie (Memory Size) erhdlt man durch das
Kommando

PRINT PEEK(16561) +PEEK (146562) #2%54&+1

Um MEM SIZE zu édndern setzt man z.B. eine Variable (hier MS)
auf den gewinschten Wert, zieht eins ab und fuhrt folgendes
Kommando aus:

POKE 16562,M38/254:1 POKE 16561 ,MB-INT (M8/256) #2%54&
Man muB diesem Kommando aber ein RUN oder CLEAR folgen lassen,
damit BASIC den neuen MEM SIZE Wert liest. Daher wird man sol-

che Anderungen meist am Anfang eines Programmes vornehmen, da
sonst die Variableninhalte dqrch das CLEAR geldscht werden.

— G s S . o S o T " - -~ - i e o s e s

Will man Speicherplatz vor einem BASIC-Frogramm reser-—
vieren, so kann man den Pointer fir die Anfangsadresse eines
BASIC-Programms im Speicher umpoken. Um den Anfang des Pro-
grammtextes zu finden fithrt man folgendes Kommando aus:

PRINT PEEK (16%548)+FEEK (16%549) #2546

Unterschiedliche Anfiange ergeben sich daraus, daf3 BASIC vor dem
eigentlichen Programmtext noch Platz entsprechend der erlaubten
Anzahl von Files reserviert (Puffer €fiir Dateiverwal tungen).

Wenn man dae Programm um Qanzfach Vielfache von 256 '‘rauf-
schiebt’ ist das Andern des Fointers besonders einfach:

POKE 16549 ,PEEK (16549) +M

wobei gilt: wenn M=1, dann beginnt der Text 2%& Bytes weiter
oben; wenn M=2, dann 512 Bytes usw.

Hat man das ausgefiihrt, so muB in der Speicherstelle unmittel~
bar vor der neuen (z.B. neue Adr 7000H, dann &FFFH) eine © ge-~
poket werden. Dann sollte das nachste Kommando ein NEW,LOAD
oder RUN sein. Das nichste FProgramm, das geschrieben ygeladen
oder gestartet wird, beginnt bei der neuen Adresse.
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-1ubaiph REFORT -- $2/0

LM

244
3404491
G30411
350743
851077
330874
840120
350443
841117
340738
840413
380207
340646
350870
840127
340110
82 3
3517137
341055
3305067
830815
341037
830161
350787
851132
330412
340544
330162
850871
330417
840234
331023
840209
340748
840338
3"
89 rwgl
351079
g31224
330425
851076
350745
330508
340124
8507464
330143
851181
330514
240754
340337
aa010&
341058
840129

351232

NACHHAHE

Ritertz

Al thaus
Bach
Berner
Bernhardt
Binns
Blaschek
Bochtler
Bockling
Bornschlegel
Brake
Braun
Dir-hammer
Engel
Fischbeck
Folkerts
Frey
GeiBler
Gerblinger
Grajewski
Grundmann
Haniss
Hemme
Hinze
Honcamp
Horn

Hose

Jahn
Jaschke
Karnatz
Klein
Kroher
Kruger
Kister
Kummer ow
Langguth
Liebig
Linnenschmidt
Linneweber
Loose

Lutz
Mahlert
May

Meier
Misioch
Mihlenbein
Nepp
Obermann
Offermanrn
Umasrelter
Posing
Punzet
Reichelsdarfe

Fubes
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VORNAME

Dieter
Thomas
Sigal
Horst
Helmut
Nichloas
Mantred
Peter
Ulrich
Hans
Thila
Harald
Ut
Jurgen
Uwe

Ralf
Wolfgang
Hans - Peter
Dieter
Werner
Waldemar
Dirk
Hilhelm
Ralf
Jochen
Friedrich
Rudiger
Marfus
Slegfried
Hichael
Gerhard
Paul

Kari - Herbert

Heinz - Gerd
Jens

Hans - Otto
Erich

Georg
Hanfred
Gerhard
Eckhard
Herbert
Holger

Hans-Christian

Waldemar

Klaus - Jurgen

Alfred
Hartmut
Har tmut
{rmgard
Caric
Alfred

r Waoltgang

Harl

i

STRASSE

Feldstrasse 2
Weserstrasse 335
Octer 17 A
Hohewegstrasse 14
Hafenstrasse 7
Dachtestrasse 27

Inzersdorfer Str. 111/879

Lautengasse 19

Am Sonnenhang 11
Kongishofstrafe 13
Kastanienweg 24
Postfach 8011
Eckenstrasse 8
Lohstrasse 79

Friederikenstrasse 17
Nutzhorner StraBe ?

Berner Strasse 30

Hochemmericherstr. 16
Alpenkorpsstrasse 23

Zedernweg 29
Beverbakstrabe 44
Blumenstrasse |

Grunaver Strasse 163

Bauxhot 4
Schanzenweg 7
Drosselweg 4
Wodanstrasse 7

Chr. v. Schmid 5tr. 28
Karl - Hofbauer Str. 1?

Schweriner Ring 23

Kempener Strasse 63

Karpfenweq &
Bruchweg 43

Schmachtenber gueg 2

Hauptstrasse 4
Merkensstrasse 17
Stollgasse 1 B
Belfortstrasse 14
Aut der Brigg 195
Viefhaushot 42

Wal ter-Delius-Str. 37 A

Baumschulstrasse 7
Marienstrasse ?
Raabestrasse 42
Adenauerring 25
Am Monchgarten 28

Koblicekgasse 4/10/1
Schwalbacherstrasse 6

Im Sudkamp 2
fn Romerfeld 37

Rue de Bastogne 134

Rosenweqg 3
Herrenberg 23

Nur uber Betreuer erreich

I
0
I
I

L PLZ

2244
3400
4715
2940
2305
2800
1100
7900
3414
8605
2830
2300
4734
4300
2940
2873
2000
4100
8102
4220
2900
7900
3853
5140
3900
3230
8500
3830
8481
2940
3000
2970
4920
3603
2407
3000
1070
2800
2850
4300
2850
4100
3748
2940
8509
6940
1110
6209
3130
8333
011
8120
3870
0000

COoOMrOoOo o PO 0000000 OPOoOOOC OO0 O0DOoO0ODOOoOUODO0O0OUDOoOO0DOo0oOOoDoDTooo o oo

b
{)

ORT

HENNSTEDT
GATTINGEN
ASCHEBERG
WILHELMSHAVEN
HEIKENDORF
BREMEN 44

WIEN - AUSTRIA -
UL

VALLENDAR
HALLSTADT
BREMERHAVEN
KIEL 17

RUTHEN 13

ESSEN 11
WILHELMSHAVEN
BOOKHOLZBERG
HAMBURG 73
DUISBURG 14
MITTENAALD
DINSLAKEN
OLDENBURG

ULH

NEUBURG / DC.
ERKELENZ

SIEGEN
ENGELSKIRCHEN
NURNBERG 40
OILLINGEN/DINAU
ALTENSTADT/WN
WILHELMSHAVEN
KalN 60

EMDEN

LEMGO

WULFRATH

BAD SCHWARTAU
KaliN 30

HIEN

BREMEN |
BREMERHAVEN
ESSEN 13
BREMERHAVEN
DUISBURG 14
SUNDERN 2
WILHELMSHAVEN
RaTHENBACH
WEINHEIM - LaTZ.
WIEN

HEIDENROD / KEMEL
GEILENKIRCHEN &
NEUBURG / DO.
ETTELBRUCK
MICHELSTADT
GUNZBURG / REISEN
BAR

USER-NAME

RAFO

TRS 30

TELVOR

04334
551
025393

0431
0421
0222
0731
0251
0951
0471

02934
0201

04421
04223

02133
0852
02134
0441
0731
03431
02431
0271
0228
0911
09071

04421
0221
04721
05261
02038
0451
0221

1222
s

0421
0471
0201
0471
021335
02935
04421
0911
06201
0222
De124
02442
08431
00352
04041
08221
0711

TELRUF

1414
75713

80210

241907
481783
4400483
64405
89522
73831
84717

786
§98702
34282

2632

52245
2017
34573
36218
23193
7488
4821
76319
3903
460012
2433

53934
734309
27707
13486
3037
2142%
558443
7348435
498320
29455
212500
21270
81452
1858
44577
06051
35052
764235
3913
3967
48517
51584
3527
32414

354247



356751
330203
341158
330521
830509
331075
330150
350745
830302
340235
830433
341257
830772
330630
840131
330401
340340
340123
851078
330304
850207
340953
840747
850857
8460105
830418
830973
330604
840750
840852
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HACHNAME

Rittgers
Sandkdhler
Sanz
Schafer
3charnhalz
Acheidt
Schiegl
Schloeske
Schmid
Schmidt
Schimitz
Schopen
Seelmann-Eggeber
Seibold
Sikora
Sopp
Spief
Stark
Thalmeier
Theile
ThonniBen
Thum

Thun

Topp
Wagner
Wala
Weldmann
Weikamp
Welss
Wittmann
Holf
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VORNAME

fartin
Peter
Alfonsa
Wat ter
Theodor
e van
Margrt
Holger
Alexander
Horst
Paul - Jirgen
Peter
Jirg
Joachim
Ernst
Arnulf
Feter
Othmar
Gregor
Binter
Heinrich
Helmut
0] af
Gerhard
Gin ther
Erwin
Joset
Horst
Dieter
Reinhard
Klaus

STRASSE

titelstrasse 85 4
Ortbergstrasse {0

Santa Virgilia 16
Rathausstrasse 4
Fostfach 1109
Stradacker 45 C
Josef-Dabsch Str. 10/5/15
Dr. Fabri Strasse 19
St. Cajetan Str, 33 / VII
Kornerstrafe 7

Lubecker Strafe &
Kosstrafe 10

Henri Spaak Strasse 94
Eichenweg 41

Von Hessen Strasse 18
Warenitzstrasse 8
Trugenhofener Strafe 27
Schillerstrasse 112
Fostfach 1140
Schierbroker Str. 150 A
Steinhduser Strafe {7
Unterstr, 2
Herderstrasse 23
Heininger Weg 1
Gartenstrasse 4

sulz 17177

Rugsburger Strasse 32
Fontane Strasse 77
Buerglestrasse 3
Klausenbrunnenweg 32
Niddastrasse 15

L

DO OO0 O D OO0 D00 D00 0D o000 0D MmO

PLZ

3190
4250
2803
3140
4534
2850
2102
8839
8000
2850
8234
400C
5305
7121
3040
2400
8857
2340
8011
2873
2800
3483
6203
3342
8201
2372
3338
4290
7209
8852
8437

GRY USER-NiE
STOLBERG-VICHT
BOTTROP

3 MADRID - SPANIEN -
RIESBACH

RECKE 1|

BREMERHAVEN
BISAMBERG

BURGHEIM / STRASS
MUNCHEN 30
BREMERHAVEN
ESCHBORN

DUSSELDORF 30
ALFTER

LnCHGAY

BRGHL

LUBECK
RENNERTSHOFEN |
MEDLING - AUSTRIA -
KIRCHSEEDN
GANDERKESEE 2
BREMEN 1

BAD NEUENAHR-AHRWET .
HOCHHETM
WERLABURGDORF
NEUBEUERN
WIENERWALD -AUSTRIA-
ND - FELDKIRCHEN
BOCHOLY

WEHINGEN

RAIN / LECH

MAINTAL 1

TELVOR

7842373
J8025
05433
0471
2244
(8432
089
0471

0211
0228
(7143
02232
04351
03434
42238
38091
04221
0421

0é144
05335
08033
02233
03431
02871
07428
dge02
02181

TELRUF

1631
1830
853418
4395
1347
473324
414611

331518
643853
23593
22247
771928
43
811805~
7083
43248

14927

7702
240
3381
83702
3471
12833
7174
2331
493450



Gebu#tatage im Marz:

Gieter Serblinger Markus Jahn
Dieter MWeiss Herbert rMahlert
MHichalas Binns und Erwin Hala

Herzlichen Gllickwunsch !'!

Heue Mitglieder: .

13 Harald Braun aus Kiel. Er arbeitet mit einem Genie EG 3003,
Expander und Cassette. Seine Interessenschwerpunkte sind Textwer-
arbeitung und 2ubehdér +ir den Rechnen

2) Helmut Thum aus Meuenahr. Er interessiert sich hezanders  Far
CP/M sowie andere Programmiersprachen, die auf szeinem TRS-80
Modell 1 mit 3 Lautwerken und =sinem ITOH 2510 & Jauten.

Und Tast but not least:

32 Karl - Herbert Kriger aus Lemgo. Er besitzt einen TRS-20
Modell I mit 3 Laufwerlen und einem Epson Mx¥X-20 DruckKer. Hard-
waremédfig interessiert er sich besonders fir Paket Radic. An den

et Club ist er dbrigens durch die Kurzwellenrunde gekommen .
= o ) t u [ [ TR = t g e
Mir liegt ein Angebot dber Genie 18 C's wvor. Es ist bis zum
27.03.1988 befristet. Wer sich fir ein Ger3t interessiert, melde
sich daher bitte bis zum 26.03.86 bei mir. Ich werde zwar wversu-
chen, die Frist zu werlingern, bitte aber bei Interesse um Ein-
hal tung '!
1> Genie 1& C mit 840K RAM, incl. Monitaor, M3 D05 und rechnender
Textwerarbeitung sowie 2 Laufwerken. Der Preis:
DM 3.330,-- incl. MwSt jedoch zuziglich Yersand
2) Genie 1& XC; wie unter 13 jedoch mit Harddisk 10 MByte. Preis:
oM 4.795,--.
Das Angebot umfabt auch die Manuals und technischen Beschreibung.
-» Fur Freisanderungen, Lieferméglichkeiten und andere Anderungen
N

wird Keine Haftung dibernommen <{-.

)0000OOO0OO0OOOOOOOOOO00OO00OOOOOOOOOO0O000O000OOOOO0000000000000000000000000000

Zu verkaufen: RB - RS-232 Schnittstelle; komplett mit Software
und allen Kabeln; passend fiir TRS80 M.1 und
Genie I + II. Preis: ca. 120,- DM.

Wer hat Interesse an einer Grafikkarte mit einer Auflésung von

512 * 512 Bildpunkten und zwei unabhdangigen Bildschirmseiten ?

Die Karte arbeitet mit dem Grafikprozessor GDP 9365 und hat

64 kB Bildschirmspeicher "on board". AnschluBfertig fiir Genie

I + II; portgesteuert. Dazu gibt's ein Handbuch und viele Listings

fir die Steuersoftware, sowie Demo's auf Diskette. Neupreis (K
+ Software): 550,-DM; Preisangebot: 250,- DM. d (Karte

Peter SpieB, Trugenhofenerstr. 27, 8859 Rennertshofen 1

3/8¢ —> 34



