GENIE
TRS-80
USER CLUB
"BREMERHAVEN"®
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Erscheine! Melde DPich !
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( Pausre - Dorvnemrotten. .. dat-
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HALLO! sPRICHT DER GSTTERVATER,
MACHE NICHT so0 EIN THEATER!

JAGE DEINE Birs zum TEUFEL

DENN OB’s kLAPPT — ICH HABE ZweEIFrEL!
Wr 'w Du ASSEMBLIEREN WILLSTS

FhaGE DIicH, oB Du ERFULLST

EINEN HGH?’REN / TIEF’REN SINN,

DENN Du HAST N U R ZeitGEwWwINN!

TUT ES NOTs SICH ABZUSTRAMPELN,
OPCODES HIN UND HMER ZU HAMPELN
UND MNEMONICS RAUSZUBRUTEN 7
GEHTS DOCH NUR UM PAAR MINUTEN!
LACHERLICHE PRAR SEKUNDEN

SPART DpIE CPU (sTRATT STUNDEN).

MenscHy, ICH saAe Dir, LEBE RICHTIG

UND NIMH DICH NICHT HALB S0 WICHTIG.
AUF DEN GSTTERVATER HGRE:

SCHAU GEDULDIG IN DIE RoHRE!

SEI BEHUTSAM MIT DEN TEMFI,

SONST VERLISCHT zuU sScHNELL DEIN Lxnpg,

WENN’S PROGREMHLE 2ZU GESCHWIND,
MACHY ES DIR NUR Er1TeEL WIND

uNp Du KRIEGST vor LRUTER EILE

DOCH SCHLUSENDLICH LANGEWEILE!

(ExLI6 HAT ES NUR DAs KiND.)

QuaL’ pI1e CPU NUR MA®IG,
SEI NICHT SO BINAR-GEFREAWSIOG
UND GENIESE sTILL Derin BASIC!!

Dies eMpPFIEHLT Dir Dein BERATER:

¢ % 2 ZEUS 2 & &
==) DER EDLE BUTTERYATER (==

* * *

Toaricht’'a und qebt; ewor civne Yrodten,
demmnoch horvt man Jornvnenvrodden

(doh - ER Adacht simr atde Bita...)

2L JANREANE O3 .A4Ua8A32 FAYS 13933
REd @ RALF FOLKERTS, NUTLHORNER STR. 8, 2875 BOOKHOL1BERG
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FOLEINDZE AZTINITL:

Titelblatt (Gedicht 'Zeus' von Kajot)
Inhaltsverzeichnis

Internes vom Betreuer

DKW - Das Disketten Wunder von Ka jot

Scanner von Horst Weikamp

Anmerkung zur 'Zeus' Glosse von Ka jot
Gesucht Gefunden Fragen

Mailbox - Erfahrungsbericht von Gerhard Loose 'TRS 80'
Gotter Rat ist Guter Rat von Kajot

Die Colour Genie Ecke:

QWERTZ Tastatur fir CG von Dieter Gerblinger
Bildiibertragung per DFU von Gerhard Loose

Eine Stellungnahme zu diesem Bericht unter Bericksichti-
gung der Moglichkeiten / Verfahren in der C.I.A. Mailbox
folgt wahrscheinlich im ndchsten INFO.

Mailbox Corner

Treiber fir die RS232 von Paul-Jirgen Schmitz
Andern von MEM Size in BASIC von Bernd Niedermeier
Personelles im INFO

Diese Seiten sind nur fir Mitglieder !!

Fragebogen 1 bis Fragebogen 4.

Ich md6chte mich bei allen Mitgliedern, die mir fir diese Ausgabe

Artikel zur Verfiigung gestellt haben recht herzlich bedanken.

Aus Sicherheitsgriinden bitte ich Euch, die Seiten 'Personelles

im INFO' vor der Weitergabe auf jeden Fall herauszunehmen und die

INFOs nur Personen zur Verfiigung zu stellen, die Ihr persénlich

kennt.

Dies ist ein Rat zu unser aller Sicherheit.

Personen wie Hp. Schmid sind ndmlich aus meiner Sicht im Club

recht unwillkommene Mitglieder.

=> Schreibt doch mal eine Stellungnahme zu diesem Thema auf den

Fragebogen. <=

0SS 88 —=> =
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lnternes vom Betreuar # Internes vom Betreuer % lntearnes von

P

HNTERINES
vl
BETREDER

Volholand Booklolylerg = Zeawsrder o.b.
BIF 280 627 40
30: 249 S28 807
A der Volhalank:
K30 23202 - 307
Ler PHL Mannoner

Bor Bitgliedsbeitrag Loteigt MR 3,50 jo Ronat..

Hallo Leute,

dies ist nun schon das finfte INFO, welches ich zusammen-
stelle. Bezlglich der inhaltlichen Gestaltung unserer INFOs habe
ich jedoch Kritik von einigen Mitgliedern 'geerntet', da ihrer
Meinung nach zu sehr auf Hardware und Assemblerprogrammierung ein-
gegangen wird und zu wenig auf BASIC und Grundlagen.

Ich habe daher in diesem INFO einen Fragebogen, mit dem ich hoffe,

die Stdrke des Interesses an den verschiedenen Artikel - Arten
herausbekommen zu koénnen.

Ich habe auch (wie Ihr hoffentlich gemerkt habt) das Outfit des
INFOs neu gestaltet. Teilt mir doch bitte mit, wie es Euch gefillt.
Neu ist auch die Rubrik 'Mailbox Corner', in der ich in Zukunft
Berichtelber unsere Mailbox, bei Bedarf auch iber andere, hin-
terlegen werde.

Auf Anregung von Kajot werden in der Geburtstagsecke zukUnftig'
die Geburtstage»des Folgemonats genannt. Damit diejenigen, die im
Mai ihren Geburtstag begehen jedoch nicht ;leer' ausgehen, habe
ich in d}esem INFO sowohl die Mai- als auch die Juni Geburts-

tage genannt.

Ich m6chte Euch gleich hier noch bitten die Fragebdgen mdglichst

sofort nach Erhalt auszufiillen und an mich zuriickzusenden (Porto

bitte nicht vergessen).

0S" 8& —=2 =



#* % # DKW -~ das DiskKetten-Wunder #*# #

oder: Zwei Kopfe schreiben mehr als einer lesen kann'
2 2 3 4 S T T 2+t 1 3 1t 2+t 3+ +

Neulich erlebte ich eine groB3e Uberraschung.

Ich fand da so ein paar Scheiben aus der Zeit, da ich noch keinen
Doubler und kein doppelseitiges Laufwerk hatte. Da waren noch
meine gesamten frustierenden Programmier-ubungen drauf. Das war
natirlich etwas ganz Lustiges; aber letztlich doch vadllig
uninteressant. Also formatierte ich sie entsprechend meinen
Jetzigen Verhaltnissen: DS/DD (40 Tracks). Vorlaufig brauchte ich
sie noch nicht und legte sie einstweilen weg.

Vor ein paar Tagen bat wmich ein Clubfreund um einige
(natiurlich freie) Programme und sandte mir dafir eine Diskette.
Das Lesen derselben war nicht leicht. Bald entdeckte jedoch mein
Freund "ID/CMD", daB diese Disk SS/SD-formatiert war. Also
stellte ich meine Parms dementsprechend ein. Alles lief wie
geschmiert. Zum Lesen fremder Disks also: erst Parms prifen, oder
gleich "ID" benutzen!

Am nachsten Tag saB ich wieder vor der Rohre, in der sich
meine Ubermidete Visage widerspiegelte. Ich wollte mal sehen, was
auf meinen teils neuen, teils alten Spieldisketten so drauf ist.
Leirder hatte ich sie nicht numeriert. Ich steckte eine direkt ins

Lautwerk. Als ich mir die (nidpr das?) Pirertaca or -t oiomal
anschaute, tr sat .« oiv a0 e I TR Y R TR iy
trau, blau, grau, au' - €5 war o0 wa o Gt il i . = su
sehen, die ich einstmals glaubte wegformatiert 't haion (0,1 te
mein DOS damals doch deutlich "FORMATTING ') = namlich die von
der alten S5S/SD-Diskette! Sie liefen sogar. Endlich ging mir ein
Talglicht auf: ich hatte versaumt, die Parameter meiner
Masterdiskette von gestern wieder zurickzustellen'' Das war jetzt

schnell getan. Siehe da: alle neuen Namen dieser zuletzt mit

DS/DD betriebenen Diskette waren wieder da' Wie ist sowas
mdglich?

Ist das vielleicht eine Entdeckung?! Diesen Vorteil sollte
wirklich jeder wahrnehmen. Formatiert Eure Disks also stets
zweimal! Einmal jede Seite fur sich mit SD, danach nochmal
zweiseitig mit DD. Ihr bekommt garantiert 50%Z mehr drauf' Wer ' s
nicht glaubt, soll ‘s sofort probieren'!'

Es gibt bestimmt Kollegen, die das alles ldngst wuBlten.
Doch sie wollen es nur niemand verraten. Ich tue es! Die

Wer mir den zugrunde liegenden Algorithmus verrat, wie
dieses geheimnisvolle Walten des Formatierwunders zustande kommt,
der sei zum Chef-Kryptogamiker ernannt - denn mit diesem genialen
Verfahren entdeckt endgultig kein Freak-Verfolger mehr eine
geklaute Software — falls es so etwas iberhaupt gigbt!'!'!

* ¥ HAFPFFY DOSSING:! Euer ClowJot * =

05885 —==2 <



Ein Bericht von Horst Weikamp DL 9 YAF

Liebe Clubfreunde: :

Nicht gan: neu, aber mit newen Bauteilen bestickt ist der

Scanner der Bilder mit dem Drucker abtastet und in Die HRG-

Gratic bringt.

Zur Hardware sei1 folgendes gesaghas

Aot den erat Blick ein bisschen viel £ den Laien unter uns

aber daws ist mit einem 10 LM 324 6 Wiederstanden einem

Trimmer wid demn Retlexkoppler CNY70 betriebstertig.

Das Ganre ist auwf einer Rasterplatine von 4%4dcm in Rideltechnik

verwirklicht .

Der Reflexbkoppler ist nicht der teuwerste (ca. 4.590 DM aber

auch nicht der beste, er tastet das Bild mit einem Auge von

1.8 mm Durchmesser ab, das ist zwar ganz brauwchbar kinnte aber

1 EEL N .

beleuwchten des Papilers enttallt da der Foppler eine ein-

gebaute Infrarot-Lumni hat. der FKoppler wird einfach am Druck-

kopt befestigt im abstand von etwa 2mm vom Fapier.

Der & g des Vers reers ist ein 9 Volt TTL Fegel und wird
55 zugefidhrt.

einer Fortharte mit dem 825F
Eingelesen wird auf dem Fort 204 oder einem beliebigen anderen
{ bitte in der Softtware andern ) oder auf dem Fasettenport.
Hier ist allerdings eine anpassung des 9 Volt Fegels
erforderlich, sollte aber keine Schwierigkeiten machen.

Die Lummi am Verstirker zeigbt genawn an wann der Eoppler liest.

Nurm zur Software:

Entwickelt in ZBASIC und noch nicht kompiliert (zweks Anpassung
an das Bild und den Drucker) wurde mir das Frogramm von 0liver
Hansen zuwe verfigung gestellt. Mit dem Abdruck hier ist er ein-
verstanden. Das Frogramm stellt nur ein grobes aber lauffahiges
Gerist dear und karr von jedem sicherlich auwf seine Winsche
angepasst warden.

’
L.}

Anmeréu»g‘ 3ar ,2EUS - Gose
Ern Jane Heler wnmpt Mutbeger — aneor Helmat _Beynhardt — hat

{0

”

J1ch angeboten, die o blidhe. Fragen wand Jollwieyp, gk edten Von
Agrewbler - ,Ecnctesgen. t s beanivorfee , Weun e Lare Fragen]
th FOrm enes halbwegs geovameben fragebogens * yvorgebyadd~
Wt . LA ware beve . Lanen volshea Frqfvéo‘vg.. J’Mlmeﬁfnx )4’r
(hm Fut@mmennAbele | weun [hv ~ 4. de _3,7/W{J4””fn3.a,

unter Euck = mir Eare Lragee wnd Lypmhen Arfingecsovge_
b1t gun nadifen INFO secschi okt

Ey kﬂ)p,[‘;k’;‘)'&rt ) /Qldf' . \é‘/(d/l Ze‘/u /éz\/. Aa‘r‘q‘dg) S,Z/. &

niekt wudern nur sehledF  — ole, J17 niot — /A/a«/:. Sk e,
Zﬂ[ey?,j7,/ - 06(‘7Awa6(; aa 114 ©MeS alran .

Eryo : %gt‘ ma’ag 2fp mal ﬁ:’lﬁﬂpg cﬁ
__—:%’;z 057/86 2_=>2 s z z ? ‘%avg

/

A we Monchgarse. .y/ 6% lve
o062 04/.53’0:2

duﬂkhéhé

Kbl M
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OF = LM 32
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5 CLS
1o OUTO, 0 .
20 MERGESS,0,0,175, 14,2,237,105,211,5, 44, 32, 249, 12, 237,97, 36, 124,204, 49 32, 237
A0 0UT1,0
40 DIMAESZ) , B OEBE) , C O8I
47 *‘pDrucker initialisieren: Veranderung des Farameters von Linefeed (ESC ), hie
o2, veridndert Hohe des abzutastenden Rildes
4% LLFRINTCHR$ (27) 38"y
S50 LFPRINTCHRS (27) 8" 1" s CHRS (1O) 3 CHRS (27) 3 "Q" 3 CHR$ (70) &
HO O LPRINTCHRS (27) 3 "33 CHR$ (2) s CHR$ (27) 3 " " s CHR$ (49) 3
FOODUTZ207,144: 7 Initialisierung des I/0-Bausteins
#HO FOR O=0 T0O 191
45 "Drucke am Anfang und am Ende des Bildes einen Funkt.
FOOLFRIMTTAROL) s "y TAR(SED) s "L "
DECOTINFCZ04) 1st 2, wenn Signal=HI. Entsprechend umandern fir anderen Eingang (=
SHB. Cassettenport)
100 FORX=0TOZ8Z:A(X)=INF (204) AND2: DELETE1: B (X)) =INF (204) ANDZ2: DELETE 1: C(X) =INF {204
YAND2: DELETE L : NEXT
105 * Regulierung der Breite moiglich durch VergroBern eines der DELETE-Werte. Sc
hmaleres Bild méglich durch Weglassen eines DELETE~-Befehls.
110 LFRINTTAB (1) 3 ". "sDELETE100Q: Y=0
130 FORX=0TOZ83
140 A=A (X +B OO +C (X)) 1 IFA=2THEN180
150 XS5=INTI(X/&) 1 Xb=X~X5%6: ONX&+1605UR200, 210,220, 2730, 240, 250
L0 YaINTOY) sY2=INT(Y/Z12) s V3= (Y-Y2X12) X4: Y4=(Y2ANDI) x64: YO=(Y2AND12) /4
YT OUTR XSHY 4 OUTE, YE+Y 50 X9=INP (4) 1 X9=XPANDNOT (X&) : OUTS, X&+X9
180 MEXTX
181 "Wernn Leertaste am Ende einer Zeile gedrickt, Ricksprung ins BASIC
12 IFFEEE (14400) =1 28THENSTOF
O3S NEXTE
190 STOR
200 Xé&=1 s RETURN
B . 3
S0 XéE=43 RETURN
O XbH=8: RETURN |
G0 Xb=1& RETURN 0SS 8& —~—~==2> S
L) XeE=TER RETURN '




GESUCHT GEFUNDEN FRAGEN

FRAGEN VON MITGLIEDERN AN MITGLIEDER FUER MITGLIEDER

=)Wie kann man beim RS Cobol eine ESC Sequenz an den Drucker Ubeftragen ?
Ich habe es bisher so gemacht, daB ich in der FD ein Datenelement mit
PIC 99 COMP-1 definiert habe, und in dieses die Controllbytes iibertrage.
Gibt es hier eine 'elegantere' Losung ? Antworten bitte an die Betreu-

ungsadresse.

Wer kann helfen ?

39 Wer hat Erfahrung mt der 80-Zeichen-Karte von Fa. Schmidke 7
Wie bekomme ich sie mit CP/M lauffidhig und wer hat ein

passendes CP/M 7
Im 80-Zeichen—Modus wird das Bild zu grof3 auf dem Monitor
dargestellt - gibt es eine Einstellmbdglichkeit ?

Wol fgang Sagner Z® 08161/1546

Ich versuche zur Zeit den RAMBUG von H.krake fur den TRS/V6
nutzbar =zuw machen. Dieses Frogramm war im MC-Heft, Oktober 1982
abaedruckt. Es ist als fiur ein TERMINAL mit serieller Schnittstelle

geschrieben uwnd leider nicht fir unsere Rechner. Es beinhaltet sehr
gute RAM und Schnitt-telien Teote oid Yapbaliejernas oo o e Bama,
Ich habe aber toloea) ST N T T R T T B T e vl qQe

I/0 Routinen, d.h.:

1. OUTCH Akku auf Schirm,
2. INCH Taste in Akku,
~— I. TEST Taste gedrueckt?,
4. FOS Reweqt den Cursor auf die durch DE be-

stimmte Fosition. D=Spalte, E=Zeile.
Vom Frogramm wird der Schirm in Home-
Fosition mit QQ00h adressiert!!!

S. CLS Kein Problem, mit 1CH und 1FH uber
OUTCH realisierbar.

Ich habe mir die entsprechenden Routinen im ROM-Listing (Rockrath)
angeschaut um diese eventuell ins Frogramm zu JU4bernehmen, diese sind
aber wahnsinning lang und mit Springen ins RAM gespickt!

Nun habe ich die Frage ob Du da weiter weif3t oder konnte man
vielleicht einige Zeilen im INFO zu diesem Thema bringen. Wie gesaqt,
die I/0 Routinen 1-5 mussen eiqgenstandiq sein. Das grof3te Problem sehe
ich in ‘POS° durch die Schirmadressierung mit O. KQJ &}£5

Hinweue hilte an Kol Rudes.

05/86 —_— rd



GESUCHT GEFUNDEN FRAGEN

FRAGEN VON MITGLIEDERN AN MITGLIEDER FUER MITGLIEDER

==> Nachfolgend ein Auszug aus einem Brief, den mir Gregor Thalmeier,

der Betreuer des Minchener Clubs, vor kurzem zugeschickt hat,

TRERS5-=20 USER CLUEBE
MurICHET

Ferner habe ich Post vom wenig geliebten H.-P. Schmid erhalten.
Offensichtlich hat er irgendwoher eine meiner Clubzeitungen
aufgegabelt und bewirbt sich nun um eine Mitgliedschaft in
meinem Club. Selbstverstandlich werde ich ihn nicht aufnehmen,
nicht zuletzt auch wegen bestehender Interessenkonflikte mit
meinen Mitgliedern.

Ich hoffe jedoch, daB er sich dann nicht doch noch uber eine
Deckadresse einschmuggelt bzw. versucht, mir irgendwelche
Schwierigkeiten 2zu machen.

Wegen Fauf eines neuen Rechners habe ich folgendes zu verkaufen:

NDR-Computer—-Grafikkarte GDF &4k
S12 % 2586 Punkte in 4 BRildebenen
(wird =z.B. von Jorg Seelmann-Eggebert und Ulf Durhammer
benutzt)
DM 200, - {Neupreis DM 359,-)

und eine Floppycontrollerplatine

Ferner Genie - Tastatur in Gehduse mit Kabel und Stecker.
Dlaf Thun 1))

Bei Biihler Elektronik gibt es z.Zt. einen 'ADAM Z80 KIT' fir
DM 159,80 zu kaufen. Das Gerit soll nach Angaben von Bihler mit ?

16 KRAM bestiickt und CP/M - fihig sein ??. Als Massenspeicher

(im Preis inbegriffen) gibt es 2 Data Packs, die angeblich die
gleiche Geschwindigkeit wie eine Diskette haben sollen (es sind
Bandspeicher) und - nach Bihler je 250 DIN A4 Seiten Text speichern
konnen. In einer anderen Zeitschrift stand was von 500K (missen

0SS 88

wohl ziemlich kleine DIN A4 Seiten sein). Ich habe mir das Ding

jedenfalls bestellt. Wenn Ihr FRagen habt, will ich versuchen zu helfen.



Ein Bericht von Gerhard Loose DC 9 JS

C. I. A.
Was verbirgt sich hinter dieser Ueberschrift.Hier handelt es
si1ch nicht um jene breuehmt, beruechtigte Organisation aus den
USA., sondern dies ist die Bezeichnung jener Mailbox in denen
die Mitglieder unseres Clubs die Moeglichkeit haben
Nachrichten, Meldungen oder anderes auszutauschen.Dazu wurde
auf Veranlassung unseres Betreuers Ralf eine Club eigene Ecke
eingerichtet. Diese moeglichkeit besteht schon eine geraume
Zeit.Ralf hat auf diese& Box in den Club-Infos mehrfach
hingewiesen, aber es sieht so aus als ob sich keiner so recht
traut. Man mag als Rechtfertigung dafuer anfuehren das die Box
in Bremen steht, und die Fost erhebliche Gebuehren fir solche
Ferngespraeche erhebt.Wenn sich aber selbst aus dem
rnorddeutschen Raum kaum jemand findet so macht dass doch recht
nachdenklich. Zum Thema der Fostgebuehren moechte ich bemerken
das ich diese Rox aus Essen im Ruhrgebiet Abfrage. Beschraenkt
man die Anrufe auf ein bis zwei mal im Monat so ist die
Belastung der Haushaltskasse ertraeglich und man bleibt
trotzdem auf dem laufenden. Es ist ja nicht nur das Allgemeine
das die RBox zu bieten hat, in der TRS/Genie Ecke sollen ja die
Themen behandelt werden die gerade unsere Systeme beruehren.
Ausserdem erfaehrt man was in der naechsten Club-Info steht
schneller, denn dort wird von Ralf eine vorab Info hinterlegt.
Um nun allen DFUE tauwglichen Rechnern und deren Besitzer die
sich bisher noch nicht trauten die Sache ein wenig
schmackhatter zu machen, moechte 1ch euch einen kleinen
Einblick in diese Box geben.

Ok ¥) S0 gekennzeichnete Textstellen sind Eomentare
von mir, und haben nichts mit ausser Retrieb, oder sich noch in
Betrieb beftindlichen Boxen zu schaffen und sind rein zufallig.

Nach Herstellung der Verbindung meldet sich das System mit
folgender Ausgabes

cC . I . A Vers.3.21
COMFUTER — INFORMATION - AGENCY
BRREMEN 0421 7/ 5 9 2 1 6 4 BREMEN
Online:
Mo-Do von 18,00 bis 05,30 Uhr
Fr von 18.00 bis Mo 05.30 Uhr
Farameter:

8 Daten— 2 Stopbit®s none par.

Timeout 60 Sekunden
Sysop  Werner
Ritte gebe nun bei User ID
deinen Mamen ein, oder Return

wenn du Gast bist. |

User ID @ XXKXXKXX¥

(Wurde von mir unkenntlich gemacht.Schon mal was von

Datenschutz gehoert? HIHI)

ceWart mal eben...

Echo fAus/Ein <A/E> ? E

0. Das Echo ist ein!

Fasswolrt o PR 0k .

(Schon wieder Datenschutz)

Fers. Nachricht in PML Abrufbereit!

(k Aha, da hat Jjemend ein Briefchen in meinen Brieflkasten
geworfen. X)

. esWart mal eben...

User~Farameter :

Clubmitglied des CCB,

Fasswort bitte nicht weitergeben.

Benutzerzeit in Minuten : 36

0S5 8& —=> >



Du bist Anrufer Ne. 3999

24,037,848 14.39 Uhr

Weitere Boxen in und um Bremen:

(¥ Na ja,wer Ruft schon in Bremen an.0Oder doch? %)

EMS 1 2 0421 /7 428193 24h
BAM looo =@ 0421 / 428667 18.00-07.00h
WIis : 044E1/ 6827 18.00-07.00h0

Alle Bremer Boxen sind am Wochenende
durchgehend von Freitag bis Montag
ONL.INE

Gruss Werner ( Sysop )
AH AN AL AM BU - CA CC CF FB HW HE FE ME MN NS FM PR PS FW SE SE
"SR SW O TT UN

??? L0 LOGOFF WAIT

Eingabe -—3* FML

(¥ Wollen doch mal sehen wer da in meinen Briefkasten herum
gewurschtelt hat. X)
Msg. N, 1479, von L, ¥kXX (X Hier folgt der Name des
Absenders X)
Datum: 22,073,846 Zeit: 20,36 Uhr

- Meine naechste MSG
Hallo Gerhard

ich habe eben Deine FM's gelesen. Vielen Dank.

(X Und den Rest erspahre ich euch X)

Dies waehre der Ablauf in der Box wenn man eingetragener
Benutzer ist.Als Gast gibt das System nach betaetigung der
RETURN Taste,ein Aufgliederung der moeglichen Befehle
aus,die wie folgt aussehen:

X¥ Menue in C.I.A. XX

LO 7/ LOGOFF
HE / HELF 7/ 7

Gespraech beende
Dieses Menue

hnou

AL /77 Anleitung fuer C.I.A

CR (Return) Systemzeit+Tel.kKosten

FR = Menue Ein—-Ausschalten

AH = Allgemeiner Handel

Al =  Aktuelle Hinweise von Sysop
AM = Allgemeine Mailbox

BU =  Business in C.I.A

CA = CCR Info und Clubantrag

( CCH = Computer Club Bremen )

cc = Computer Club Bremen

(x CC nur fuer Clubmitglieder anwaehlbar X)
CF = [CF/M Box fuer CF/M User
FRB = Filebox

HW = Hardware

KE = Fkontaktecke

ME = Meckerecke

MN = Mailboxnummern

NS = Nachricht an SYSOP

FM = Persoenlichen Mailbox

FW =  Pinwand

SHE = Systembox ( Info zu C.I.A )
SE =  Spruecheecke

SR =  GYS0F Rufen

SW =  Goftware

TT = Tips und Tricks

UN =  Userneueintrag

1.0 = LOGOFF (gespraech beenden)

(¥ Wie daraus ersichtlich ist, bietet diese Box ein grosse
Anzahl von Auswahlmoeqglichkeiten,da diese wohl kaum einer
waehrend des Betriebes behalten kann werden vor jeder
Befehlsabfrage die Befehlskuerzel ausgegeben: X)

0SS 846 —==> 10



AH AE AL AR BU CA CC GF FR HW EE ME MN NS FM FR FW SB SE
SR SW TT UN LO 72 2?72

Eingabe == SR
(¥ Wollen wir doch einmal sehen was fir ein Rechenknecht
hinter der Box steht. X))

Systeminfo in C.I.A

b R e R et -~ T

Ctrl-S=5top Ctrl-0=Start Ctrl-X=Abbruch

SY S I NF O
Hallo User

Ich begruesse euch in der CIA und hoffe das euch der
Aufenthalt so angenehm wie moeglich ist. Ich moechte hier
ein paar Worte ueber diese Box verlieren.

(Hoffentlich findet ihr sie wieder)

Wir fahrern mit:

¥X Farameter XX

Datenbits: 8

Stopbits: 2

Farity: None / Even / 0dd /Space / Mark

Duplex: Voll / Halb

Linefeaed: no won—-xoff und 300 Raud.

Es sind alle Fombinationen moeglich.Aber mit
8/2-none,Voll,.no sind auch bei sehr schneller Uebertragung
( =.B. Vip Term. Fastmodus ) beste Ergebnisse moeglich.

¥X Hardware XX

C-64 2u 1541 FEoppler s 21 d

XX Software XX

Mailboxe &4 (C)by Luemmelstorm Software
und H.W. S Soft

T T I S e O e LS SIS 10088 79 g Srms ewe steis s gise Pes Sumw s Seess eeee ek Semes Sevee Smmse Semas 0o Seced esaw bevee emas Sbeds Sasee Senks semem Swves sebes
R T I T I o L L A o O I o S S S A SN ST NN I I NN am SR I s s T e e e e s

XX Online XX '
Mo.-Do. von 18.00 Uhvr bis 05.30 Uhr
und Fr. 18.00 Uhvr bis Mo. 05.30 Uhr

Ende der Datei

AH AE AL AM BU CA CC CP FB HW EE ME MN NS PM PR PW SR SE
SR SW TT UN LO = 27

Eingabe ==3* L0

(¥ So jetzt hatt die Fost genung Geld kasziert.Zum Schlufld
erfolgt noch eine Anzeige Uber die Zeit im System, iber die
Restreit bis zum Rausschmiss und wieviel Gebuehren die Fost.
kassiert hat,sowie die Verabschiedung. X
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Tch hoffe euch einen kEleinen Einblick in die Retriebswelse
des C.l.A-Maibox System gegeben zu haben.Vielleicht ist der

eine oder der andere duarch diesen Bericht auf den
Geschmack gekommen wund beteiligt sich in Zukunft an dieser
Einrichtung. Ein weltersr Ausbauw weahre denkbar.

Zob. fuer HRG-ANwender: Rilduebertragung per DFUE.

Es liegen fertige Frogramme vor die den Empfang und das
Senden von HRG-Eildern ermoeglichen. Dieses Moeglichkeit
wird schon lange im WDR-Computer—-Club genutzt und arbeitet
sehr ordentlich. '

Big auf bald,und viel Erfolg beim gemeinsamen Hobby.

ORkRk¥oOkkkkEkX%x G E R H A R D L OO S E XKk R KKK

* W GOTTER - RAT ist GUTER RAT »w* »
Klagelied des einfachen Hannes

Der erlesene Zirkel der Assembler-Experten ist exklusiv.

Mehrmals schon habe ich versucht, dort Eingang zu finden: vergeblich!'!
Irgendein Wesen, das hbher ist als mein Verstand, wirft mich immer
wieder hinaus - hinauf in die Hbéhen von BASIC (der "Hochsprache") -
und ‘138t mich einfach nicht eindringen in die Tiefen der Tiefsprache,
der w a h r e n BASIS-Sprache: des Assemblers! Sei es, daB ich eines
derMnemonics nicht begriffen, sei es, daB es einfach nicht in mein
Hirn will, warum ich (fast) immer erst den Umweg Uber den Akku
(Accu), kurz: uber das A—-Register machen muB, wenn ich der ALU etwas
mitteilen will, warum ich im Register XXXX nicht rechnen und in
Register YYYY nicht schreiben und aus Register 1272 nichts

herausholen kann ... und und und ... Gott weil - oder besser: ZEUS
wei3, warum mal links, mal rechts geshiftet und wann weshalb rotiert
wird - na ja, das kionnte man noch verstehen, aber die meisten
Schwierigkeiten bereiten mir die vielen Register, ihre inneren

Zusammenhange und Funktionen! Warum, in ZEUS® Namen, soll ORG = 5200
oder auch 7000 sein (natirlich HEX, wer auch kionnte es anderes sein,
wenn ZEUS seine Dienerschaft herbeiruft, als HEXen und DeUbALs?), wo
ich doch in der Schule in vielen Stunden der mathematischen Analysis
beim Zeichnen von Koordinaten gelernt habe, daB__ORG_=__0, also__der

Wie stolz war ich damals - denn das begriff ich!
ier Ansturm der Assethli;r-williren af Yo Viereie de- MY o 70 7 jaommre
groBer. (Auch ich werde wohkl eines Tange= darunter seir. .

So ist es kein Wunder, daB diese esoterische Gemeinde sich wehrt. Man
ruft ZEUS an; ZEUS, den GROSSEN ASSEMBLER (Nachname /CMD). Dieser
(obschon sonst nicht auf Seiten der Schwachen) erbarmt sich der
Privilegierten und warnt die Verwegenen, die der Hochsprache untreu
werden wollen, auf Prometheus’;, des Erfolglosen, tragisches Beispiel
verweisend,... nur um seine Lieblinge, die der Tiefsprache Michtigen,
abzuschirmen und ihr elitdres Dasein zu schiitzen!

Und so geschah es: Mai B,

Ich horte und sah es, ,.Mal

wie man IHN rief U“BEGA“GB{BA

(als ER noch schlief)

und was ER sagte

zu dem, der es “"wagte')

sich ins Assemblieren

leichtsinnig zu verlieren:
So ihr Ruf und SEINE Antworts
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QLWERTZ Tastatur - auch fir das Colour-Genie

Wer viel mit der Schreibmaschine arbeitet, wird schon oft
etwas wehmitig auf die vertauschten Tasten "2" und "Y"

des Colourgenies geschaut haben.

Nachdem ich zweigleisig arbeiten muB, gab es immer wieder
Verwechslungsprobleme mit diesen Tasten. Ich entschloB mich
deshalb diese Tasten perr Hardware zu vertauschen.

Das technische Handbuch verdeutlicht auf Seite &1 das Prinzip
der Tastaturmatrix. (Siehe Z2eichnung!)

Um mein Ziel zu erreichen, muBte ich nur eine Mdglichkeit
finden, DK@ und DK1 der Buchstaben Y und 2 an Pin 8 und 7
der Tastaturkontakte zu vertauschen.

DKYI DKA1 DK2

9 ¢ L
Ahso\\\&sse
und Koppen

< 1 opp v

vertanschew !

>
‘:,
>
>
N)

Dazu mu zuerst der Deckel des Computers mit der Tastatur ab-
geschraubt werden. Wegen des haufigen Offnens habe ich bei
meinem Computer diese Schrauben gar nicht mehr eingedreht.
Nachdem der Stecker abgezogen wurde, sollte man den Deckel
umgedreht auf eine Arbeitsunterlage legen. Jetzt kénnen die
20 Schraubchen mit einem passenden Kreuzschlitzschrauben-
dreher herausgeschraubt werden und die Platine nach Abléten
der Drahte fir die LED und den LOCK-Schalter abgehoben werden.
Jetzt beginnt die eigentliche Arbeit.

Die Platine ist mit der Lotseite und den Steckkontakten nach
oben abzulegen. Steckkontakt 1 ist nun links oben. Damit das
Folgende besser nachvollzogen werden kann habe ich den Sach-
verhalt durch eine weitere Skizze belegt.
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Die Leiterbahn des 2. Kontaktes der 4. Reihe ist an der be-
zeichneten Stelle vorsichtig mit einem Messer zu durchtrennen.
Der Lack auf der Leiterbahn sollte nun auf einer Breite von
1-2 mm abgeschabt werden.

Mit einem ddnnen Draht, am besten Kupferlackdraht, wird die
Uerbindung() zu Kontakt 8 hergestellt. Er muB aber so verlegt
werden, daB er auf keinen Fall nach dem Zusammenbau zwischen
die Tastenkontakte geraten kann.

Das Durchtrennen der Leiterbahn des 8. Kontakt der 2. Reihe
muB mit noch gréBerer Sorgfalt erfolgen, da der breite,
dariberliegende Leiterbahnteil auf keinen Fall verletzt werden
darf. Nach dem Abkratzen des Lackes kann nun nach obigem
Muster die Uerbindung(:)angelétet werden. Das andere Ende

wird unmittelbar rechts neben der ersten Durchtrennung ange-
lotet.

2uletzt brauchen nur noch die Tastenkappen "2" und "Y" abge-
hoben und vertauscht, die Platine aufgesetzt und verschraubt
und die Drahte wieder angeldtet zu werden. Wenn dann kein
Fehler gemacht wurde, muBte alles funktionieren.

+< 2.0

hev
durchirewnen
2 Reihe 8. Kowlakt @
{ﬂhv"(
e vach,
U Rethe 2. Horokt € N rer
d“"\d’ r@ hnew

Dieter Gerblinger
Alpenkorpsstrasse 23
8102 Mittenwald
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Ein BRericht von Gerhard Loose DC 9 Js

Bilduebertragung per DFU
Liebe Clubfreunde. .
Hier nun der Versprochene Bericht iber die Miglichkeit per DFU
Bilder zu ibertragen.
Dieser bericht wurde urns freundlicherweise vom WDR~-Computerclub
zur verfiagung gestellt und vorn mir dberarbeitet.
Ales wir im Computerclub mit der Installation unseres EOMCOM
begannen, sah die Welt der Datenfernibertragung noch anders aus
als heute. Damals war die Verbreitung von Akustikkopplern als
recht div-ftig zu berzeichnen. Datenfernuebertragung war einigen
wenigen Spezialisten vorbehalten. Die Hardware, wie
Akustikkoppler war noch immens teuer und die Software war auf
dem Hobbymarkt kaum zu bekommen.Dieses hat sich gedndert - und
zwar mit grosser Geschwindigkeit.
Heute sind viele unserer Clubfreunde in der Lage, mit ihrem
Heimcomputer DFU zu machen. Wir zdhlten in unserem EOMCOM nach
etwa einem Jahr immerhin schon 63000 Anrufe.lUnd die Zahl hat
zich bis heute noch vergriBert.Wenn wir davon ausgehen, dass
die Technik mithin bekannt ist, so konten wir nun in der
zwelten FPhase damit beginnen, die Angebote in INFO-BOXEN etwas
bunter zu gestalten. Es soll ein zusidtzlicher Service sein, der
dem einen Mutzer gefillt, dem zweiten Nutzer vielleicht nicht
hehagt.
In der Computerclubsendung vom 2.6.85 propagierten wir eine
neue Moeglichkeit, die Datenfernuebertragung (auch im J00-Baud
Modus) zuwe Uebermittlung von Bildern zu nutzen.
Vorweg gesagt :
Zum Rennwagen konten wir die Box nicht umfunktionieren. Die
Ubertragung eines hochaufgeloesten Rildes vom Apple oder vom
Cé64 dauert 7 Minuten, das RBild vom Viktor oder vom X100 mit
mehr Bildpunkten entsprechend langer.Doch wir sehen schon einen
Sinn in der Miglichkeit der ilbertragung solcher Bilder. Zum
Beispiel kann man sich Schaltbilder direkt nach Hause holen und
sie dann ausdrucken. Die Realisierung kann dann sofort
beginnen.
Stichwort Schalthild. Gerade dies ist ein Beispiel, bei dem wir
in Zukunft unserer Mailbox noch Beine machen kénnen.Denn hier
findern wir viele Flaechen "schwarz" und einige Linien "weiss"
vor. Durch Datenkompression (indem man am Anfang einer Zeile
zum Beispiel sagt 1200 Punkte schwarz) liasst sich hier noch ein
erheblicher Verkidrzungsfaktor in der Ubertragung von Bildern
einbaven.Diese Fompressionsmethode wird weiter unten genauer
bheschrieben .
Muri 20 unserem Prinzips
Ein beschriebener Computerbildschirm liefert seine
Information,indem alle dargestellten Zeichen als kleinste
Einheit eine Anzahl von BRildpunkten benutzen. Bei dem einen
Rechner ist der Bildsechirm in xxx Punkte horizontal und yyy
Funkte vertikal aufgeteilt.
Ein zweiter Rechner benutzt ein ganz anderes Format. Die
Auflisung des Rildschirms ist umso besser, je grifier die Anzahl
der Rildpunkte horizontal und vertikal ist.
Dieses stellt natirlich ein Problem bei der Ubertragung dar.
Wir kionnten nativrlich BRasicprogramme mit Grafikbefehlen
ablegen.Zum Reispiel zeichnet der Befehl:
LIMNE (1,1)~(300,1) eine waagrechte Linie === bei einigen
Computern.Andere Computer wiederum bendtigen zur gleichen
Darstellung den PLOT - Befehl.
Also hi1eriber ist keine Narmierung zu finden.Unser
eingeschl agener Weg fihrt idber eine "Friacke" zum Ziel.
Wir scannen den Bildschirm Punkt fir FPunkt ab und legen den
Inhalt als eine ASCII-Datei ab. Diese Datei konnen wir einfach
ibertragen und zu Hause kann sie mit einem kleinen
BASIC~Frogramm wieder in den Grafikmodus umgewandelt werden.
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Wie gesagt : kein Rennwagen, dafir aber ein Auto, das jeder
fahren kann.
Wie geht das?
Wir stellern uns einmal eine Linie auf dem Bildschirm
vergrissert vor:
Die kinnte so aussehen:
usw.
Nunmehr packen wir & Bildpunkte als eine Gruppe zusammen und
geben dieser Gruppe einen bestimmten Zahlenwert. Aus dem
Zahlenwert machen wir dann ein ASCII-Zeichen, also CHR$(Zahl).
Dieses Zeichen legen wir in der Bilddatei ab. Es kann dann
ibertragen werden und zu Hause wieder in eine FPunktgruppe
zurickverwandelt werden.
Mun einmal im Einzelnen:
Wir untersuchen die ersten &6 Bildpunkte einer Zeile.
Bie mbgen so aussehen :

1 2 &) 4 5 é

Mun geben wir jeder Stelle eine Wertigkeit nach dem Muster 2Tn:

1 2 = 4 b &

1 e 4 8 16 32 =Wertigkeit des Funktes
Wir addieren die Wertigkeit der gesetzten Punkte. Das macht:
1 + 4 + 8 + 32 = 45

Nur ein einziges Muster, namlich das oben dargestellte kann die
Zahl 45 ergeben. Deshalb kann ich dies zu Hause auch wieder in
ein eindeutiges Muster zerlegen. Wir missen aber noch etwas
bhericksichtigen. Bei & Punkten "schwarz" wirde die Addition
O+0+0+0+0+0 = O ergeben. Wenn wir dieses kleinstmigliche
Ergebnis in der Datei ablegen und es spater wieder auslesen, S0
sind wir damit im Bereich der Steuerzeichen, die wir moglichst
vermeiden missen.

Tricks _

Wir zadhlen idberall 32 hinzu , den Wert fir das Leerzeichen
(SFACE) . Damit ergibt sich fir unser Ergebnis 45 : 45+32 = 77 .
Ungesetzt in der ASCII-Tabelle steht hierfir das Zeichen "M".
Dieses legen wir in der Bilddatei ab. Fiv alle Punkte
"eschwarz", also fir die Addition 0 ergibt sich entsprechend
O0+32 = 32, oder als Zeichen eben " " = SPACE.

Dieses waren die ersten é Bildpunkte. Nun kommen die nachsten &
Bildpunkte. Dann die nachsten, bis die erste Zeile abgelegt
ist.Dann kommt die nachste Zeile dran, dann die nachste .....

Uhsef Programm zur Riuckverwandlung braucht also zwei Schleifen:

FOR VERTIKAL
FOR HORIZONTAL.

0O TO ANZAHL BILDPUNKTE VERT.
O TO ANZAHL BILDPUNKTE HORIZ.

Eine so abgelegte Zeile kann deshalb als Datei so aussehen:
88 MN / ))8 $8AVF IF$&7.888
Jedem Buchstaben entsprechen also 6 Bildpunkte.

Nun muessen wir noch ein gemeinsames Kopfformat festlegen,
damit wir zum einen erkennen, dass es sich um eine
Bildibertragung und nicht um eine Nachricht handelt. Zum
anderen wollen wir automatisch das Bildschirmformat des
abgelegten Bildes erkennen. Der Anfang der Datei ist deshalb
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folgendermassen festgelegt:

BILD (in Grossbuchstaben)
TRS-80(Zugspitze im Nebel) (Rechner + Beschreibung)
HZEO0 (horizontale Bildpkte. mit fidhrender Null)
Y099 (vartikale Rildpkte. mit fidhrender Null)

(leer, fir spatere Erwelterungen)
{(leer, fir spatere Erweiterungen)

M % 888 % B T D “ULLA (Daten zur Bildbeschreibung)
g " FGT % e )
dto. :
dto.
dto.

8 % 6T &% ( JJJ E
(Carriage Return)
(Carriage Return)

Die beiden Cr am Ende signalisieren das Ende der Bilddatei.

Soweit also zum Frinzip.

Wie komme ich aber spater, wenn ich die Daten als Textfile zu
Hause habe, wieder an die Wertigkeit der Punkte. Nun hier kann
man sich sicherlich seine eigenen Gedanken machen, doch man
wird nach der schnellsten Methode suchen. '

Hier mein Vorschlag zur Lisung:

Wir finden wieder das Zeichen "M" vor.

Der ASC("M") ergibt 77. Davon ziehen wir 32, unseren Offset"
wieder ab.Damit sind wir wieder bei 4% gelandet. Diege Zahl
wollen wir wieder in ein eindeuwtiges Muster zwickverwandeln.
Wir nehmen dazu die Vergleichsoperation AND.

Schreiben wir uns doch einmal das kleine Frogramms:

10 A=45

20 FRINT A AND 1,
30 PRINT A AND 2,
40 PRINT A AND 4,
50 FRINT A AND 8,
60 PRINT A& AND 16,

70 FRINT A AND =22
Mun, das Ergebnis wird folgendermassen aussehen:
1 0 4 a (%) 32

Genauw das, was wir bendtigen. Wenn wir das Ganze in IF—-Abfragen
kleiden und nach "wahr" oder "nicht wahr" abfragen, so kdnnen
wir nun unsere Punkte auf dem Bildschirm setzen.Ich will es
hier fir unsere Rechner,TRS-80 bzw Genie mit HRG beschreiben.Um
moglichst weitgehende Kompatibilitat zu wahren,beziehen sich
die Befehle auf den HRG - Supertreiber.Hier gibt es den Befehl
#SET (,vy) zum Setzen eines Punktes.

Also sieht die Abfrage bei Einlesen des Zeichens "M", dann bei
Umwandlung in den ASCII-Wert =77 und bei Subtraktion des
Offsets von 32, also A=45 folgendermassen aus:

IF A AND 1 THEN #SET (X+0,Y) (wahr, Punkt setzen)

IF A AND 2 THEN #SET (X+1,Y) (nicht wahr, Funkt nicht setzen)
IF A AND 4 THEN FPSET (X+2,Y) (waht, suo.u.)

IF A AND 8 THEN FPSET (X+3,Y) (wahir, wuveww)

IF A AND 1é& THEM FSET (X+4,Y) (nicht wahr, .....)

IF A AND 32 THEN PSET (X+5,Y) (wahr, ..a..)

Bei anderen Rechnern mufl eben der Befehl zum Set:zen eines
Funktes entsprechend geandert werden.
Ebenso verfiahrt man dann, wenn man ein Bild in eine Textdatei
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umwandeln michte. Hier noch einmal das Format:

BILD
Beschreibung Rechner, Beschreibung Bild
Hnrn
Ynnn

Daten,Daten, Cr+LF
dto.

dto.

dto.

Daten, Datern, Cr+L.F
Cr

Cr

Ein Beispiel fir HRG-Basic unter MEWDOS-80. Hier gibt es den
Befehl zum Abfragen eines gesetzten Funktes, der #POINT heift.
Also z.R. IF #FOINT (X,Y)=1 gibt bei gesetzten Punkt das
Ergebnie "wahr".

Somit sieht das Frogramm dann grob so aus:

PRINT #1,"BILD"

FRINT #1,"RECHNER +EESCHREIRUNG"

PRINT #1,"H"3;H

PRINT #1,"V";V

PRINT #1,""

PRINT #1,""

FOR VERTIKAL = O TO V

FOR HORIZONTAL = O TO H STEF &

IF #FOINT (VERTIKAL LHORIZONTAL) =1 THEN Z=Z+1

IF #POINT (VERTIKAL+1,HORIZONTAL) =1 THEN Z=Z+2

IF #POINT (VERTIKAL+2,HORIZONTAL) =1 THEN Z=Z+4

IF #POINT (VERTIKAL+3,HORIZONTAL) =1 THEN Z=Z+8

IF #POINT (VERTIKAL+4,HORIZONTAL) =1 THEN Z=Z+16
IF #POINT (VERTIKAL+S5,HORIZONTAL) =1 THEN Z=Z+32
PRINT #1,CHR$(Z+32) 3

Z=0
NEXT HORIZOMTAL.
FRINT #1,""

NEXT VERTIEAL
FRINT #1,CHR$% (13)
FRINT #1,CHR$(17)

Man sollte nur mit INTEGER-Variablen arbeiten, um das Programm
schneller zu machen. Also DEFINT ader Variable”Z benutzen.

Dieser Beschreibung wurde direckt aus dem £0OMCOM,der BRox des
WDR Computerclubs entnommen.Sie wurde von W.Reck
verfasst,allerdings bezogen auf ein anderes Computersystem.Ich
war so frei sie auf unser Betriebssystem umzuschreiben.
Ausserdem befand sich im Programm Leser/Bas ein Fehler der von
mirr behoben wurde.Somit ist das Frogramm auf TRS-80 und Genie
laufidhig.Es folgt als weiteres eine weiterentwicklung dieser
Methode um Zeit und somit Kosten bei der Ubertragung
einzusparen.

Hier noch einmal eine kurze zusammenfassung des oben gesagten:
Ein Grafikbild besteht natiwrlich aus Punkten, die in Zeilen
organisiert sind. Um in einem moglichst unproblematischen
Bereich der Ascii-Tabelle zu bleiben werden immer nur & Funkte
in ein Zeichen zusammengefalt. Das ist deshalb notig, weil nur
in den seltensten Fallen, Zeichen mit einem Ascii-Code, der
grifier als 126 oder kleiner als 32 ist, unverandert iibertragen
werden. Man hat also pro Zeichen einen Bereich von chr$(32) bis
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chr$(124), also 99 Werte. Da man allerdings immer nur ganze
Funkte repriasentieren kann, interessiert nur die nidchst
kleinere 2-er Fotenz also 64 = 2 hoch & == macht & Punkte.Man
faBt also immer &, horizontal nebeneinander liegende, Punkte zu
einer Zahl zusammen; und zwar so, dafl die 6 Punkte von links
nach rechts die Wertigkeiten 1,2,4,8,16 % 32 erhalten und die
Wertigkeiten all der jenigen Funkte, die nicht schwarz sind
addiert werden. Addiert man zu dieser Zahl 32 hinzu, so ist die
kleinste migliche Zahl (alle Punkte Schwarz) 32 und die griBte
migliche (kein Punkt schwarz) 95. Damit bewegt man ich im
Bereich von 32 bis 99: die entsprechenden Ascii-Zeichen sind
also alle unproblematisch.
Reiht man nun alle Ascii-Zeichen far je & Punkte von links
nach rechts aneinander, so erhalt man eine Zeile, die genau den
gleichen Informationsgehalt, wie die durch sie reprasentierte
Funktreihe (Zeile von Punkten im Grafikbild), besitzt.Alle
Zeichenzeilen auws den Zeilen des Grafikbildes, von oben nach
unten zusammengefaflit in einem Textdatei entsprechen dem
Grafikbild bis auf den letzten Punkt,lassen sich im Gegensat:z
dazu allerdings ohne weiteres ibertragen.
Wenn man noch ein paar zusdtzliche Konventionen, zur
Erleichterung der Verarbeitung solcher Dateien einhialt, ist das
Grundgeridst der RBildibertragung komplett :
-~ Jede Zeichenzeile wird mit CR-LF abgeschlossen.
- Am Ende der Datei sind zwei Zeilen, in denen keine
Informationen enthalten sind, also auch keine Leerzeichen.
(duh. die Zeilen sind komplett leer)
- Bevor die eigentliche Information beginnt, missen einige
Informationen in Elaarschrift eingetragen werden @
1. Zeile : Hier mufl das Wort BILD stehen. (Anfangsmarke)
2. Zeile : Hier muB der Name des Rechners, auf dem das Bild
erstellt wurde, stehen.
3. Zeile : Hier muB die Anzahl der horizontalen Bildpunkte, die
eine Zeile tatsachlich enthidlt (Breite des Bildes in
Bildpunkten) in der Form *Hnnn® stehen. (H steht fiar
horizontal, um Verwechslungen auszuschlieBen).
4. Zeile : Hier mufl die Anzahl der Zeilen, die das Bild hat in
der Form *Vnnn® stehen.
S. Zeile : Hier kann das Wort FOMPRESS stehen. (nahere
Erlauterungen - siehe weiter hinten)
6. Zeile : Diese Zeile dient evtl. spateren Erweiterungen.
Ab der 7. Zeile sind dann die eigentlichen Bildinformationen
zuw finden.

Fompression

Ziel der BRildkompression ist es, die Grifle der Text-Bild-datei
(spesiell beil Schaltbildern) zu verringern, ohne dafl dabei
Informationen verloren gehen. Dies ist miglich, indem man
Bereiche, die vollstandig schwar: oder weild sind, nicht mehr
Funkt fiar Punkt reprasentiert, sondern als
Bereichsbeschreibung zusammen fafit.

Um eine Aufwartskompatibilitit mit friaheren, nicht
Lomprimierten, Dateien zu erhalten, gelten die gleichen
Fonventionen mit folgenden Erweilterungen s

In der S. Zeile der Datei mufl jetzt fir komprimierte Dateien
das Wort EOMPRESS stehen.

Die Zeichen chr$(986) bis chr$(126) bekommen jetzt eine
besondere Redeutung :

chr$(96) ~ chr$(99) : Hier sind mindestens 18 schwarze
Funkte nebeneinander. Um die Kompression / Dekompression
programm technisch zu vereinfachen, wird allerdings nicht die
genaue Anzahl der nebeneinander liegenden schwarzen Funkte
bestimmt, sondern die Anzahl der Zeichen mit dem Ascii-Code 32,
die in einer nicht komprimierten Datei in einer Zeile
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nebeneinander zu liegen kommen wirden.

Das bedeutet, dal man bé-er Gruppen von schwarzen Punkten zahlt
und die Anzahl dieser in zwei aufeinander folgenden Zeichen
verschliisselt. Um miglichst viele é6-er Gruppen in zwei Zeichen
darstellen zu kionnen wird folgendes Verfahren benutzt :
Das erste Zeichen enthdlt sowohl die Information, dafi es sich
hier um &6—er Gruppen von schwarzen Funkten handelt, als auch
einen Teil der Zahleninformation zw Darstellung der Anzahl
dieser b-er Gruppen. Dazu darf das erste Zeichen nur den Ascii
Code 96 bis 99 besitzen. Die verschiedenen Codes liefern
verschiedene Offsets : !

246 entspricht dem Offset O

(97 1] n n 95
98 n ”" (1] 1 90
99 L1} " " 285

Das zweite Zeichen kann dann natiirlich den gesammten giltigen
Bereich von chr$(32) bis chr$(126) benutzen und stellt den
zweiten Teil der Zahlenrepriasentation dar. Die genaue Anzahl

der &—er Gruppen errechnet sich dann nach Anzahl = Offset +
Ascii-Code(zweites Zeichen) - 32.
Chr$(100) ~ chr$(103) : Hier sind mindestens 18 weife Punkte

nebeneinander. Die Reprasentation dieser entspricht genau der
der schwarzen Funkte, mit einem kleinen Unterschied in der
Offset—-tabelle :

100 entspricht dem Offset O

1 C) 1 n " " 95
1 (:):,\ n " " 1 90
103 i " " 289.
chr$(104) — chr$(126) : Dieser Bereich dient zur

Verschlisselung grioBerer leerer Bereiche. Sollten in einem

Bild eine oder mehrere Zeilen vollstandig aus schwarzen Funkten
bestehen, so 1aBt sich die Anzahl derer wieder in zwei Zeichen
zusammenfassen.Da es sich hierbei um Einzelzeilen und nicht um
6—er Gruppen handelt ist der Bereich der Ascii-Codes von 104
bis 126 auch fast 6 mal so grofl wie die anderen beiden
Bereiche. Die Anzahl der leeren Zeilen berechnet man genau so,
wie die der b-er Gruppen (also auch mit Hilfe von zwei
Zeichen), mit dem Unterschied, dafl die Offset-Tabelle
wesentlich grifer ist. Anstatt sie explizit anzugeben, kann
man sie (genau wie die anderen beiden Offset-tabellen auch)
berechnen. Dabei gilt 3

Offset (Zeichen) = (Ascii-~Code(Zeichen) - 104) % 95.
Entsprechend ist natirlich fir die anderen beiden Tabellen die
104 gegen 926 bzw. 100 auszutauschen.

Je nach der Natur des zu komprimierenden Bildes ist die
Ersparnis an Speicherplatz: und Zeit (und bei Ubertragung via
Telefon auch an Geld) nicht unerheblich. Ein weitgehend leeres
Bild z.RB. kann im Extremfall mit zwei Zeichen dargestellt
werden. Ein Bild, das keine durchgehend weifie oder schwarze
Bereiche besit:zt, kann dagegen nicht komprimiert werden, d.h.
es ist nach der Kompression genau so grofd wie vorher.

Soweit die Reschreibund der Kompressions Methode.leider befand
sich in der WDR Box kein fertiges Programm fir unsere Systeme.
Aber vieleicht ist dieser Bericht Anreiz genung fir den einen
oder anderen sich mit dem Problem zu beschiaftigen.

Die im Frogramm—-Service des KOMCOM enthaltenen Programme
zeigen die Technik des Abtastens und Wiedergebens sowie der
Fompression und Dekompression von Bildern in Basic und
Turbo~-Fascal fiur verschiedene Rechner. AuBerdem wird gezeigt,
wie man Bilder von einem Rechner beliebigen Typs auwf einem
Nadeldrucker vollstandig wiedergeben kann.

Liebe Clubfreunde.Das solls mal wieder gewesen sein.Ich Winsche
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allen viel Spafl beim Experimentieren und vielleicht stellt
einer sein Programm zur Kompression vor.Fiwr die normale Methode

sind Frogrammne vorhanden.Die Listings sind im AnschluB an

diesen Rericht zu finden.

OO AR AKROKAXKAKR KA KRR X BGERHARD LOOSE 0% 30K K KK K XK K 0k ok K0k K oKk X K Kok k

100 REM %ok 00k ok dokokokok 3ok ook ook okokokokokok 3ok koo kookok kk k
X

110 REM BILD 1 (SCANNER)

120 REM  W.BACE , MAI "85

130 REM GEANDERT FiR TRS-80 MODELL 1 LEVEL II

135 REM  ( MIT HRGEB1-FLATINE)
140 REM R.TSCHOFE , JUNI "85

150 REM *%0kxk0kkokokkkokdokkokkokkokkokdokkkokok ok kkkkkkkk

160 CLEAR 1000:CLS: #CL.S: #OFEN
170 ON ERROR GOTO 490
180 DEFINT H, I,V W,X

190 PRINT:PRINTTAB(1O)"% X ¥ ¥ ¥ B I L D-SCANNEHR

¥ ¥ ¥":PRINT

200 INFUT"NAME DES EINZULESENDEN ERILDES "i;R%:

#CLOSE

210 PRINT"WIEVIELE BILDPUNETE HORIZONTAL =
H$: I=VAL (H%)

220 PRINT"WIEVIELE BILDFUNETE VERTIKAL :
VéE: W=VAL (V$)

270 PRINT"NAME DER DATEI
240 PRINT"LAUFWERK

250 CLS = #OFEM

260 OQFEN "0", 1,NAM$+": "+LALFS$

270 PRINT #1,"RBILD"

280 FRINT #1,"TRS-80 MODELL 1 LEVEL II"
290 PRINT #1,"V"3;V$

Z00 PRINT #1,"H"3;H%

310 PRINT #1,CHR$(173)

220 FPRINT #1,CHR$(13)

—

IZE0 FOR V = O TO W @ PRINT 8 960,"ZEILE "3V

340 FOR H = O TO I STEF 6

350 #POINT(H,V) A IF A=—-1 THEN Z=Z+1
360 HPOINT (H+1,V) , A2 IF A=-1 THEN Z=ZI+2
I70 HFPOINT (H+2,V) A IF A=—-1 THEN Z=Z+4
80 HFOINT (H+3,V) , A IF A=-1 THEN Z=Z+8
390 #FOINT (H+4,V) ,A: IF A=—1 THEN ZI=ZI+16
400 HFOINT (H+S5,V) , Az IF A=-1 THEN ZI=Z+3I2
410 FRINT #1,CHR® (Z+32)

420 Z=0

430 NEXT H

440 PRINT #1,""

450 NEXT V

460 FRINT #1,CHR%(173)

470 PRINT #1,CHR$(13)

480 CLOSE

490 RESUME NEXT

"::LINE INFUT
"s:LINE INPUT

LINE INFUT NAMS$
INE INPUT LAUFS

100 REM %08 KKK KK K0KOK0KOKOK0KOK K 30K KK 80K KK 30K KKKk K K X

110 REM EILD 2 (LESER)
120 REM  FOR TRS-80 MODELL 1 LEVEL II
130 REM MIT HRG-TREIBRER HRGIR

140 REM W.BACE MAI 85 GEa. &/85 B.TSCHOFE

150 REM 0K 30K KKK 0K KKK KKK KKK K K K 0K KK K KKK Kk kKoK ok X

160 CLEAR 1000 : ON ERROR GOTO 390 : CLS
170 DEFINT A,H,Y,X

180 PRINT: FRINTTARCIO) "% % % x x B I L D
%"z PRINT

190 PRINT "DATEINAME : "3:LINE INFUT NAM$
200 PRINT"LAUFWERE : "3:LINE INFUT LAUF%

210 OFEN"I" , 1 , NAM$ + “:" '+ LAUF$ : CLS

0S5 8& —=> 21

CLS : #LOAD E%

X
 §
X
X
#CL.S
= L

X
X
X
X
X

: HOPEN

ADER

¥

X

X



220 LINE INFUT #1,N% IF N#%
2FO0 LINE INFUT #1,R$

240 LINE INFUT #1,H$ : HOZL =
250 LINE INFUT #1,V$ @ VEXL =
260 LINE INFUT #1,D% : LINE

270 FOR VvV = O TO VE%

280 IF EOF (1) THEN CLOSE : G
290 LLINE INFPUT #1 , A% @ X =
S200 FOR H = O TO HOZ STEF 6

310 A = ASC(MIDH (A%, X, 1)) -

Z20 IF A AND 1 THEN #SET (H
3X0 IF A AND 2 THEN #SET (H
340 IF A AND 4 THEN #SET (H
350 IF A AND 8 THEN #SET (H
360 IF A AND 16 THEN #SET (H
F70 IF A AND 32 THEN #SET (H
80 NEXT H , V

390 RESUME =80

MAI LB X

0

220

< +"RILD"AND N$<>"BILD" THEN

VAL (MID$ (H$, 2, 3))
VAL (MID$ (V$,2,3))
INFUT #1,D%

TO 400
1

X

V)
+1,V)
+2,V)
+3,V)
+4,V)
+5,V)

: X + 1
3 IF A = 0 THEN 380

32

C ORNETR

Rewd won der C.L.Q. Maoilbor in #B wnd andiien

Telefon: 0421 / 59 21

Achtung:

Neuer Menilipunkt in C.

64, 24h, 300/300, 8/2/n0

I.

A. Mailbox

Mit <PE> (= Parameter einstellen) kénnt Ihr nach dem Einloggen

andere als die 'typischen' 8/2
So ist <A> 7/1/no, <B>

/no Parameter einstellen.

7/2/no, <C> = 8/1/no, ...

Durch diese Moglichkeit kann man die Ubertragungsgeschwindig-
keit gegeniiber den 8/2-no Parametern doch erheblich steigern.

Dies schont, gerade bei Usern die von weiter weg anrufen, den

Geldbeutel ganz erheblich.

Modell III Besitzer, die mit der Original Tandy Schnittstelle ar-

, . N ; ;
beiten, kénen von mir mein DFU

- Programm (klein aber fein - sprich

ausreichend) erhalten. Mdglichkeiten: Datenwort 7/8 Bit, Parity

Even/0dd/No, Stoppbits 1/2, Wait/NoWait, Upload, Download, Eingabe

von Upload Texten und sichern/laden von Up- Download Texten auf/von

Cassette. Wenn Ihr Interesse habt, kann ich Euch das Programm ge-

gen Einsendug einer Cassette und Rickporto zuschicken.

Ralf Folkerts

Bei Interese Kamt the och ei Soorce-Listiny evholfon

0S84
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137

GHO0L

S IR SRR IR AR SR TR SR IR o SRR St S SR by s Ay ey

die

0onon2 ;* Treiber *
00003 :* V24/RS232 Schnittstelle von RB-Electronic *
00004 3% *
00005 :* Der Treiber wird auf 4800 Baud gesetzt *
00006 :* Filename ist: RS232/ASM --=) RS232/CMD *
00007 :* 4.5.19086 Paul-Jiirgen Schmitz, Eschborn *
00008 ;* --=) Mit bestem Dank an: Arnulf Sopp S *
00009 ; SksrpikkkriRRkk kbR RoR ok
35E8 00010 ADR EQU 035E8H ;Ende des Level 4 RAM
00011 ;
EO00O 00012 ORG OEOOOH ;oder wo man mochte!
00013 ; Schnittstelle einstellen ——————-
EOOO 2128E0 00014 START LD HL,OUT1 ;Outputs erzeugen
E003 018503 00015 LD BC,0385H +3 Stiick auf Port 85H
EOO06 EDR3 00016 OTIR sausgeben
EOO8 018306 00017 LD BC,0683H 16 Stiick auf Port 83H
EOOB EDR3 00018 OTIR ;ausgeben!
00019 ; Routine zum Schalten des EG64
EOOD 3EO0A 00020 LD A,0AH sread Level 4 RAM
EOOF D3DF 00021 OuUT (ODFH), A sschalte EG64
EO11 3C 00022 INC A swrite Level 4 RAM
.E012 D3DF 00023 ouT (ODFH), A sschalten
00024 Verschieben des Treibers
EO14 11E835 00025 LD DE, ADR ;ADR=spédtere Treiberadr.
EO17 ED532640 00026 LD (4026H),DE ;Printer-Verzweigungsadr.
EO1B OE10 00027 LD C,DRVEND-DRV ; Bytes verschieben!
EO1D EDBO 00028 LDIR
’ 00029 ; Schreibschutz des Treibers
EO1F 3E03 00030 LD A,03H sSchreibe Level 4 ROM
EO021 D3DF 00031 ouT (ODFH), A sdamit Treiber schiitzen!
E023 3EOF 00032 LD A,OFH ;Reset ohne EinfluBl auf
EO25 D3DF 00033 ouT (ODFH), A sden EG64!
00034
E027 C9 00035 RET szuriick zum Aufruf (DOS?)
00036 ;======== Ende des Hauptprogramms
00037 ; Daten zur Schnittstelleneinstellung----—-
E028 014504 00038 OUT1 LD BC, 0445H 301,45,04 auf Port 85H
00039 ;
EO2B 05 00040 0OUT2 DEC B
E02C EAO44C 00041 JP PE, 4CO4H +OUTputs auf Port 83H
EO2F 03 00042 INC BC
E030 C1 00043 POP BC
00044 Treiber
EO31 3E10 00045 DRV LD A,10H
E033 D383 00046 ouT (83H),A ;Steuerung der Schnitt-
E035 DB83 00047 IN A, (83H) ;stelle
E037 E624 00048 AND 24H
E039 EE04 00049 XOR 04H
EO3B 20F4 00050 JR NZ,DRV
EO3D 79 00051 LD A,C
EOQ3E D381 00052 ouT (81H),A
E040 C9 00053 RET
EO41 00054 DRVEND EQU $
00055 ; :
EO000 00056 END START
00000 (=- Fehler
33184 (=- Zeichen verfiigbar
ADR 35E8 00010 00025
DRV E031 00045 00027 00050
DRVEND E041 00054 00027
OUT1 E028 00038 00014
OUT2 EO02B 00040
START EOO0 00014 00056
OS5 885 —==2» =23



Treiber fiir die RS232/V24 Schnittstelle von RB-Electroqig

Die Schnittstelle von RB Electronic ist ja bei einigen
eingebaut. Das folgende Programm erlaubt es - in Verbindung
mit dem EG64 - Daten iber die Schnittstelle auszu-
drucken, ohne daB dabei Speicherplatz verlohren geht. Text-
verarbeitungsprogramme, die Daten liber die entsprechende
Adresse im DOS ausgeben, konnen damit wahlweise an der
paralleln oder seriellen Schnittstelle betrieben werden.

Der eigentliche Treiber verbraucht dabei nur 16 Byte,
was trotz knappem Speicherplatz (selbst ohne Banking) gut
unterzubringen sein wird.

Da ohnehin die Baudrate am Drucker festeingestellt ist,
verzeichtet das Programm auf unnotige Abfragen. Es stellt
die Rate fest auf 4800 Baud ein.

Die Umschaltung von seriell wieder zu paralleler Drucker-
schnittstelle kann iliber einfaches Andern der Adresse erfol-
gen.

9.5.1986
Paul-Jiirgen Schmitz

Manchmal ist es notwendig, Memory Size von einem BASIC-Programm
aus zu andern. Z.B.:

-~ Man will Platz fiir eine USR-Routine reservieren, die in den
Speicher gepoket wird

- Man will Platz reservieren, um Daten hinter dem BASIC-Pro-
gramm zu speichern wie z.B. einen Bildschirminhalt

- Man will einen allgemein geschitzten Bereich aufbauen, um
Variablen zwischen verschiedenen Programmen zu tauschen

- Man mbchte MEM SIZE korrigieren, wenn ein vorher anders ge-
gchitzter Bereich nicht mehr benédtigt wird

Die momentane Speichergrifie (Memory Size)‘erhélt man durch das
Kommando

PRINT PEEK (16561)+PEEK (16562) #256+1

Um MEM SIZE zu andern setzt man z.B. eine Variable <(hier MS)
auf den gewinschten Wert, zieht eins ab und fihrt folgendes
Kommando aus:

POKE 16562,MS/256:POKE 16561 ,MS—-INT (MS/256) #2556
Man mul3 diesem Kommando aber ein RUN oder CLEAR folgen lassen,
damit BASIC den neuen MEM SIZE Wert liest. Daher wird man sol-

che Anderungen meist am Anfang eines Programmes vornehmen, da
sonst die Variableninhalte durch das CLEAR geldscht werden.
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balph

UMY

130922
150751
130203
141158
130521
130509
151075
150160
330745
130302
340235
150633
11259
150972
150630
340131
330401
340340
340128
330306
850207
340953
840749
830869
840105
B30418
830973
830404
840750
840852

Pevrsanelles

REPORT -- 03/11/86 17:13:13

PAGE 2

Mitgliedsliste des Genie / TRS-80 User Clubs ‘Bremerhaven’

NACHNAME VORNAME
Rittgers Martin
Sandkihler Peter
Sanz Alfonso
Schafer Wal ter
Scharnholz Theodor
Scheidt Uwe von
Schieg! Margi t
Schloeske Holger
Schmid Alexander
Schmidt Horst
Schmi tz Paul - Jirgen
Schopen Peter
Seelmann-Eggeber Jorg
Seibold Joachim
Sikora Ernst
Sopp Arnul f
Spiep Peter
Stark Othmar

. Thalmeier Gregor
Thonnifen Heinrich
Thum Helmut
Thun Olaf
Topp Gerhard
Wagner Gunther
Wala Erwin
Weidmann Josef
Weikamp Horst
Weiss Dieter
Wi ttmann Reinhard
Wolf Klaus

STRASSE

Eifelstrasse 85 A
Ortbergstrasse 10

Santa Virgilia 16
Rathausstrasse 4
Postfach 1109
Strodacker 45 C
Josef-Dabsch Str. 10/5/15
Dr. Fabri Strasse 19
St. Cajetan Str. 38 / VII
Kornerstrafe 7

Libecker Strafe é
Rosstrase 10

Henri Spaak Strasse 94
Eichenweg 41

Von Hessen Strasse 18
WaKenitzstrasse 8
Trugenhofener Strafe 27
Schillerstrasse 112
Postfach 1140
Steinhauser Strabe 17
Unterstr. 2
Herderstrasse 29
Heininger Weg 1
Gartenstrasse 4

Sulz 191/7

Augsburger Strasse 32
Fontane Strasse 77
Buerglestrasse 3
Klausenbrunnenweg 32
Niddastrasse 139

Im Mai haben (hatten) Geburtstag:

Manfred Linneweber
Jens Kummerow
und

Geburtstage im Juni:

Siggi Bach

und

L PL2

DD OO POODODOPODODDTUODUODODODPOOCO MO O

3190
4230
2803
8160
4334
2850
2102
8859
8000
2850
6234
4000
3305
7121
3040
2400
8839
2340
8011
2800
3483
6203
3342
8201
2392
8858
4290
7209
8852
6457

ORT USER-NAME
STOLBERG-VICHT
BOTTROP

3 MADRID - SPANIEN -
MIESBACH

RECKE 1

BREMERHAVEN
BISAMBERG

BURGHEIM / STRASS
MGNCHEN 80
BREMERHAVEN
ESCHBORN

DuSSELDORF 30
ALFTER

LaCHGAU

BROHL

LuBECK
RENNERTSHOFEN 1
MaDLING - AUSTRIA -
KIRCHSEEON

BREMEN 1

BAD NEUENAHR-AHRKEI .
HOCHHEIM
WERLABURGDORF
NEUBEUERN
WIENERWALD -AUSTRIA-
ND - FELDKIRCHEN
BOCHOLT

WEHINGEN

RAIN / LECH

MAINTAL 1

Gerhard Klein
Margit Schiegl
Erich Liebig

Herzlichen Gllickwunsch !

Gregor Thalmeier.

1 NFO

TELVOR

7642373
08025
05453
0471
02244
08432
089
0471

0211
0228
07143
02232
0451
08434
02234
08091
0421

06146
05335
08035
02238
08431
02871
07426
09002
06181

Nicholas Binns hat unseren Club leider verlassen. Der Grund war, daB in den INFOs
zu wenig Informationen lUber einen flUr ihn interessanten Bereich waren.

Glinter Theile wird den Club voraussichtlich auch verlassen wollen; er hat sein
Tandy Modell III ja, wie im letzten INFO vermerkt, verkauft,

Zum SchluB noch eine Bitte:

Diese Seite bitte nich an Dritte weitergeben !!

Ihr habt ja den Brief von Gregor Thalmeier gelesen. Und da es vom
Minchener zu unserem Club 'nicht weit ist' befiirchte ich, daB sich

der

‘gute' Hp. auch bald bei mir meldet. Und irgendwoher muB er

ja die Adresse des Minchener Clubs bekommen haben.

oS 846
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1631
1830
85418
4395
1847
495326
414611

381518
643853
23595
47
79192¢
84
811805
9085
14927

9702
240
3361
83702
8471
12835
7194
2381
493450



