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Neues Mitglied:

Peter Klenner aus dem Nelkenp+ad / Burlo. Er "fahrt?
ein Genie I mit 2%xDisk 89 Tr., DS/DD. Seinen Printoutput erledigt ein
Fanasonic F 1292. Hardwaremiaflig mbchte er sich eine HRG 1-B einbauen
(GDP—-&4K. ?), um mit seinem Gerdt Platinenvorlagen erstellen zu kénnen.
Des weiteren plant er, seinen Compy in Verbindung mit einem Funkgerit
einzusetzen. Auf der Software-Seite interessiert er sich fir Teutverar-—

beitung und fir FProgrammierung in Fascal. AuBerdem sucht er gute
Assembler - Lehrprogramme.
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Liebe Clubkollegen,

nun ist sie da: unsere MAI Ausgabe. Ich hoffe, Ihr habt den
’Sprung’ in diesen Monat alle gut verkraftet.

Mein erstes Thema auf digser Seite ist diesmal der Erscheinungster—
min der April - Ausgabe. Diese liegt heute niémlich noch hier (sortiert,
geleimt und zum Teil sogar schon in den Umschligen). Da mich das spite
Erscheinen der INFOs auch nervt, habe ich die April Ausgabe friuhzeitig
fertig gemacht und an Peter geschickt. Dieser hat sich auch Mihe gege—
ben; am Z5.94. waren die INFOs wieder hier. Die einzige Sache an der es
hapert sind die: Adr e B au+fkleber. Auf der nichsten Seite
werde ich die Sache mal etwas genauer erértern. Hier nur soviel: Nachdem
mir der Motor des Druckers im November *8& durchbrannte, konnte ich die
INFOs noch mit dem Commodore 8028 erstellen und mit diesem auch die
Adreflaufkleber drucken. Dieser ist mir jedoch nun auch *sauer?’ geworden,
so daf ich nur noch mit dem NEC 8923 arbeiten kann. Bei diesem kann ich
jedoch die Adreflaufkleber nicht in den Traktor bekommen — und im Frikti-
ons — Modus la3uft die Bahn schnell schief. Ich habe es dreimal probiert

ind dabei einen ganzen Haufen Aufkleber ’ver jubelt®). Beim ersten Mal
Tief es fast ganz durch aber “hakte’ bei den (ca.) letzten 1S. Ich habe
den Druck darauf abgebrochen und es noch einmal probiert hier *schaffte?
ich =0 um die 35 Aufkleber. Beim dritten und letzten Versuch kamen gar
nur noch 19 Stick durch.

Da ich jedoch im Programmteil ’Drucken AdreBaufkleber’ alle Funkti-
onen, die den Versand betreffen, integriert habe, kann ich die letzten
Aufkleber nicht ’von Hand’ drucken, da hierdurch die Personen aus der
*Riickstandsaufl ésung’ nicht erfaBt wirden (und der gesamte Mitglieder—
stamm “durcheinander?’ wire).

Ich probiere =z.Zt. ’krampfhaft® das LTERM Programm aus unserer
Freeware — Bibliothek an dis RB RS-232 anzupassen. Der Gerhard Loose
benutzt diese -~ und wir suchen nach einem Weg, die Daten aus der
Bibliothek per Telefon auszutauschen. Das Programm macht jedoch aus ir-
gendeinem Grund nicht mit: Nachdem ich alle Parameter an die RB Schnit-
tstelle angepaBt habe, hangt der Rechner sich jedesmal sofort nach dem
Aufruf des ’M* (Reset RS-232) auf, ochne auch nur eine Eingabe abzuwar-
ten. Alle anderen Funktionen arbeiten ohne Fehler. WeiB jemand hier wei-
LS (ich werde inzwischen mal DEBUS bemihen).

Meinen Dank méchte ich A. Réckrath fir seine Erlaubnis, die Adres-—
sliste von Paul Krbéher veréffentlichen zu dirfen, aussprechen.

Seit einiger Zeit arbeite ich auf dem Modell III mit der S.3.0
Release wvon LDOS. Dies ist wirklich sine hervorragende Erweiterung der
*alten® T.1.4a Release dieses 0Ss. Fir die nachste Ausgabe werde ich
einen kleinen Testbericht iber dieses gpitzenméBige DOS bringen. Fir
alle Modell ler ;edoch ein Wermutstropfen: Die 5.3.0 gibt es nur fir das

Modell I11 (und als LS-DOS 4.3.9 fiir das Modell IV (als Nachfolger des
TRSDOS &.2.%)).

Uff, damit ist mal wieder eine fusgabe des INFOs fertig. Ich hoffe
jetzt, daB ich den richtigen Druckermotor bald bekomme, um endlich die
INFOs versenden zu kdnnen und bitte um Euer Verstandnis fir die Verzi-
gerung des Versandes der April Ausgabe. Meine Befirchtung ist nun die,

diese Mai Ausgabe auch nicht ’rauszubekommen, falls mir der Motor nicht
bald vorliegt.

Bis zur niachsten Ausgabe wiinsche ich Euch alles Gute. 53
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Nachfclgend nun die genaue Schilderung des Falles ‘Druckermotor”:

Das Ganze ging los, als mir im November (’8&) der Fapierantriebs-

motor meines Star Gemini—-1t0x - ich benutzte diesen fir das Drucken wvon
édrefaufklebern fir die INFOs und von Listings meiner COBOL Mitglie-
derverwal tung - durchbrannte. Keine groBe Sache, sollte man meinen. Es

handelt sich um einen unipolaren Stepper mit 7,5 Grad/Step und 30 Ohm.
Nun gut; ich fragte sowohl bei Star direkt als auch bei Firma Conrad
Electronic (in Hirschau? an. Yon Star erhielt ich einen Brief, in dem
mir mitgeteilt wurde, daB ich den Motor nicht direkt bei Star, sondern
nur iber einen Star—-Fachhéndler beziehen kénnte. Beigelegt war eine
Ubersicht aller Star Handler. Ich fragte daher bei einem dieser Hand-
ler an. Das aAngebot von Conrad erhielt ich dann am 06.12.1986; Liefer-—
zeit ca. 2 Wochen nach Auftragseingang. Das Angebot des Star - Hand-
lers erhielt ich am 23.12.1984. Lieferzeit dort ca. 1 Woche. Da dieses
Angebot wesentlich héher als das von Conrad war, bestellte ich den
Motor noch am 23.12 bei Conrad. Ich gab dabei sowohl! in meiner Anfrage
als auch in der Bestellung die Typenbezeichnung des Motors an. Ferner
wies ich darauf hin, daB es sich um den Motor fir den Papiertransport
handele. In meiner Bestellung gab ich als Zahlungswunsch Bankeinzug an
und teilte auch meine Bankverbindung mit.

Da ich daraufhin nichts mehr von Conrad hérte, schickte ich am
31.01. eine Anfrage ab, wo der Motor bliebe. Auch in dieser Anfrage
gab ich die Typenbezeichnung des Motors, die Druckertype und den Hin-
weis, daB der Motor fir den Paiertransport bestimmt sei, an.

Auf diese Anfrage erhielt ich am 07.02. eine Karte mit dem Hin-
weis, daB meine Bestellung nicht vorliege und daf mein Schreiben wvom
31.01. als Bestellung bearbeitet wirde.

Die INFOs habe ich seit der Dezember - Ausgabe mit einem CBM3028
Typenraddrucker erstellt, auch die Adrefaufkleber druckte ich mit die-
sem Drucker, da sie in den NEC nicht passen.

Da ich den Motor trotz der Bestidtigung wieder nicht erhielt,
schickte ich am 11.03. eine weitere Anfrage ab, wo der Motor bliebe
(wie erwdhnt, wurde 1in dem Angebot eine Lieferzeit von ca. Z Wochen
genannt) ., Am 246.03. erhielt ich dann, oh Wunder, ein Pa&ckchen von Con-
rad Electronic. Die Freude war groB, es wurde gejubelt.... jedoch nur
solange, bis ich dieses 6ffnete. Inhalt war ein Motor +Fir den Star
Gemini-10x - jedoch der fiuir den Druckkopf zustindige. Das Packchen kKam
ibrigens nicht per Nachnahme; als Zahlungsart stand in der Rechnung
vielmehr ‘Bankeinzug”. Diesen Zahlungswunsch hatte ich jedoch nur in
meiner ‘eigentlichen’ Bestellung vom 23.12. - die Jja nach der Karte
vom 05.02. gar nicht vorlag - erwdhnt. Und auch nur dort habe ich die
Einzugsermachtigung erteilt.

Na, was soll’s, Sofort nachdem ich den Fehler festgestellt hatte,
habe ich einen Brief an Conrad geschrieben, in dem ich mitteilte, das
man mir den falschen Motor zugeschickt hatte. In diesem Brief bat ich
auch um Zusendung des richtigen Motors. Da ich befirchten mug, das mir
der Druckkopfmotor wu.U. auch ‘durchgeht”, erklarte ich, daf ich den
falschen Motor behalten wirde. Daraufthin rief Firma Conrad am 30.03.
an, um mitzuteilen, daB der richtige Motor zugeschickt wirde. Am
06.04. rief Conrad Electronic noch einmal an und fragte nach dem Druk-
kertyp, fir den der Motor bestimmt sei (den Druckertyp habe ich sowohl
in meiner Anfrage als auch in der Bestellung wund der Anfrage wvom
31.01. angegeben). Bis heute (02.05.> ist der Motor nicht bei mir ein-
getroffen. Wie lange es noch dauert bis er kommt kKann ich auch nicht
sagen. Solange ich den Motor nicht habe bin ich jedoch nicht in der
Lage, die AdreBaufkleber zu drucken. fAufgrund dieser Tatsache Kann ich
auch keinerlei Reports dber Ldéschungs/Neuvaufnahmen drucken, da diese
erst nach dem Druck der Auftkleber erstellt werden kénnen.

L



TRS-80/GENIE USER CLUR
Public Service
Gerhard Loose

Ich Grife Euch.
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Wie die PC-Woche in der Ausgabe von 6. April 19087
Mitteilte, hat Tandy vor einigen Wochen dir 17 eigenen
Computershops in der Bundesrepublick Deutschland
geschlossen, Die in Ratingen verbliebene
Tandy-Rumpforganisation, die aus vier Mitarbeitern besteht,
will sich um einen Ausbau des Hindlernetzes bemithen. Die
Anzahl der Héndler beleuft sich zur Zeilt auf 27. Der im
belgischen Namur ans#dssige Europa-Direktor von Tandy, Peter
Stein, erkl8rte das sich Tandy nicht vom deutschen Markt
zurlickziehen werde. Es ist aber notwendig die Strategie auf
dem hHrtesten Markt Europas zu iiberdenken.

Im Geschidftsjahr 85/86 sel bei einem Umsatz von 6.2
Millionen Dollar vier Millionen Dollar Verlust gemacht
worden. Bis Ende Februar 1987 belief sich der Verlust auf
schon 2.5 Millionen Dollar bei nur 5.5 Millionen Dollar
Umsatz. Alle Tandy Kunden werden in den ndchsten Wochen
angeschrieben, um sie Uber Héndleradressen und den
zuklinftigen Service zZu informieren, da auch der
Firmeneigene Reparaturdienst in Ratingen abgebaut wird. Den
Kundendienst Ubernimmt die Firma Hoffmann in Andernach.
Tandy hat 54 Mitarbeiter in BRD entlassen.

In Frankreich, Belgien und den Niederlanden ist die zur
Kanadischen Interan Inc. gehdrende
Tandy-Europa-Organisation mit eigenen Liden scheinbar
erfolgreicher. In Frankreich wurde die Zahl der Shops im
vergangenen Jahr auf 150 im gegensatz zu 100 im vergangenen

Jahr erh8iht. In Belgien gibt 116 wund den Niederlanden 52
L&den.

(Aus PC-Woche vom 6.04.1087) (GELOS)
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Gerhard Loose

Ich Griiffie euch.

Ich bin nun mal ein hoffnungsloser Graphik Freek, und so
ist mir beim durchsttibern meiner Unterlagen die
Bauanlelitung flir einen Scanner in die Hinde gefallen, die
vor einiger Zeit 1im WDR Computerclub ver8Sffentlich wurde.
Diese miichte 1ch euch nicht vorenthalten. Mit ein paar
kleinen Enderungen l8Bt sich die ganze geschichte, sie ist
in der Anleitung fUr einen Appel Dbeschrieben, auch flr
unsere Maschinen nutzen. Und wenn wir welter spinnen, kann
man sich das Ding auch als Plotter vorstellen. Man ersetze
nur den Reflexkoppler durch einen Schrelibstift, gesteuert
durch einen Hubmagneten. Na wie wldr"s 7

Ver hat mal wieder richtig Lust zum Stricken? Auch dle
erstellung der Software kann eine reizvolle Aufgabe sein.
Ich wlnsche euch auf jeden Fall viel Spass dabei. Und
schreibt doch lber eure Arbeit einemal eine Beitrag flur die
Info. Nur keine Angst davor. Wie 1ihr lest, auch ich bin
keiner grosser schrelber, aber was soll”s.

Und noch eins: Wenn 1hr die Software erstellt habt. Ab
damit in die Clubeigene FreeVare-—-Bank.

Bel aller Hackereil : Ihr solltet nicht vergessen

COMPUTER LECHELN NICHT VERNN SIE EUCH VECKENW

Deshalb, denkt auch eilnmal an eure besseren HHlften.
So, nun viel Spass beim Lesen und Nachbauen euer

GERHARD



SELBSTBAU - SCANNER

Der nachstehend beschriebene Selbstbau-Scanner ermdglicht uns auf
einfachstem Wege die Speicherung einer Bildvorlage mit Hilfe
eines Rechners. Dieser Bauvorschlag soll allexrdings keine
endgiiltige L&sung fiir Hobbyisten darstellen. Er soll zu eigenen
Weiterentwicklungen und Aktivitdten im Hardwarebereich anregen.
Um ein Bild mit einem Rechner darstellen oder speichern zu
kénnen, muB man Jeden Bildpunkt in eine flir den Rechner
verstdndliche Information umwandeln. In unserem Falle (APPLE) 320
horizontale und 200 vertikale Punkte, also 64000 Bildpunkte
insgesamt.

Weil mit einem 8-Bit-Prozessor keine 64000 Informationen auf-
einmal (parallel) iibernommen werden k&nnen, bleibt nur die M&g-
lichkeit der etwas zeitraubenderen, dafiir aber wesentlich kosten-
glinstigeren, seriellen Bildumwandlung. Hierzu wird das zu digita-
lisierende Bild auf einer Trommel befestigt, diese in Drehung
versetzt und mit einem Reflexkoppler Punkt fiir Punkt und Zeile
fiir Zeile abgetastet. Dieser Reflexkoppler besteht aus einer
Lichtguelle (Leuchtdiode) die genau einen Bildpunkt beleuchtet
und einem Fototransistor, der durch die reflektierte Lichtmenge
des Bildpunktes eine Widerstandsdnderung erfdhrt. Diese Wider-
standsdnderung wird durch eine externe Beschaltung in eine Span-
nungsdnderung umgesetzt und mittels eines Schmitt-Triggers, des-
sen Umschaltschwelle (Kontrast) einstellbar ist, mit den TTL-~
Pegeln High und Low dem Rechner zugefiihrt.

Trotz Verzicht auf jegliche Synchronisation (auBer Zeilenvor-
schub) kann man bei sorgfdltiger Arbeitsweise wdhrend der Her-
stellung des Scanners erstaunliche Resultate erzielen. Die Bild-
punktaufldsung des beschriebenen Scanners ist < 0,25 mm2 bel
einem Kostenaufwand von insgesamt weniger als 50.-DM. Aber gerade
in Bezug auf Synchronisation (man bedenke, daf3 320 Bildpunkte pro
Zeile ohne fest definierte Anfangs~ und Endabfragezeiten
iibernommen werden) und Kontrastumfang (Graustufung des Bildes)
bieten sich jedem Nachbau-Interessenten unzdhlige M&glichkeiten
der hard- und softwaremdfliigen Verbesserung.

{ibersicht

Das Hauptproblem, die m&glichst konstante Drehzahl der
Bildtrommel zu erreichen, 1l&ft sich am einfachsten bewdltigen.
Man nehme einen beliebigen Plattenspieler, eine ausgediente,
Langspielplatte, montiere ein Xunststoffrohr auf die LP, set:ze
das entstandene Gebilde auf den Plattenteller, und schalte den
Plattenspieler ein. Die Bildtrommel dreht sich dann mit konstant
33,3 Umdrehungen pro Minute. Bild 1 zeigt die gesamte Anordnung
des Scanners.

Als ndchstes mufl der Sensor zeilenweise (vertikal) an der Bild-
trommel entlang gefiihrt wexden.

Hierzu befestigen wir einen Reflexkoppler an dem Arm eines
Schlittens, der sich auf einer parallel zur Trommel montierten
Fiihrungsschiene befindet und verbinden diesen mit einer an einem
Schrittmotor befestigten Gewindestange. Wird der Schrittmotor in
Drehung versetzt, erreichen wir jetzt die gewiinschte, vertikale
Positionsdnderung der Abtasteinheit.



Um Taumelbewegungen der Bildtrommel zu verhindern, wird am oberen
Ende des Filhrungsgestdnges ein justierbarer Arm mit einem Kugel-
lager als Laufrad befestigt. Dieses Laufrad garantiert spater
einen gleichmdssigen Abstand 2zwischen Bild und Sensor.

Das Problem der Zeilensynchronisation wird mit einem zweiten,
ebenfalls justierbaren, kilrzeren Arm mit aufgeklebtem Reedrelais
am unteren Ende des Gestdnges und einem kleinen, auf die Schall-
platte geklebtem Magneten geldst.

Zum Schlufl mufl man den Reflexkoppler nur noch mit einer Schaltung
verbinden, welche die analogen Widerstandsdnderungen des
Fototransistors in digitale TTL-Pegel umwandelt und somit den
Anschlufl an einen Rechner erméglicht.

Werkzeuge

Fir die Herstellung des Scanners werden lediglich Bleistift,
Lineal, Winkelmesser, 2Zirkel, Holzsdge, kleine Eisensdge, halb-
runde Raspel, halbrunde Schliisselfeile, feines Schmirgelpapier
und eine Bohrmaschine mit Holzbohrern 0,8/2/4,5 mm Stdrke sowie
Létkolben und Werkzeuge zur Fertigung der Elektronik-Platine
benétigt.

Bildtrommel

Als Bildtrommel eignen sich Kuststoff-AbfluBrohre. Will man DIN A
4-Vorlagen abtasten, so sollte der AuBlendurchmesser mindestens 10
cm und die Liange des Rohres mindestens 30 cm betragen. Eine
Langspielplatte als Grundplatte zu vewenden, bringt den Vorteil
einer einfachen Zentrierung des Rohres. Mit Zwei-Komponenten-
Schnell-Kleber werden Rohr und Platte folgendermaBen miteinander
verbunden:

Schallplatte auf eine glatte Unterlage legen, das sauber und
winklig abgeschnittene und verschliffene Rohr auf der Platte
zentrieren und mit drei bis vier Klebepunkten an der &uBleren
StoBkante fixieren. Die exakte Einhaltung des 90 Grad Winkels
zwischen Rohr und Platte sind Vorausetzung fuer die spitere,
saubere Bildabtastung. Also lieber einmal mehr als einmal 2zu
wenig diesen Winkel {iberpriifen, denn eine spidtere Korrektur ist
so gut wie unmdglich. Sind die Fixierpunkte angehdrtet so wird
die Stoflkante rund herum mit Kleber beschichtet.

Abtasteinheit

Das Fiihrungsgestdnge besteht aus zwei 3 mm Stahldridhten, die in
einem Abstand von 60 mm auf zwei Aluprofilen befestigt sind.
Genau mittig zwischen diesen Stahldrdhten verliduft die fiir die
Schlittenbewegung benétigte M4-Gewindestange. Diese wird durch
zwei Kugellager gehalten.

Die Montage des Gestdnges erfolgt am einfachsten mit Hilfe eines
DIN A 3 groflen Millimeterpapiers auf dem die gesamte Mechanik im
Maflstab 1:1 aufgetragen wurde. Zundchst werden die Halteprofile
auf das erforderliche MaB zurecht gesdgt und mit den Bohrungen
fir Schrauben und Kugellagern versehen. Die Bohrungen fiir die
Kugellager miissen grof genug sein, um den M4-Muttern, die die
Gewindestange mit den Lagern verbinden, geniigend Spielraum fir
eine leichtgdngige Drehung zu erméglichen (Bild 2). Da eine

2 /8
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Bohrung in Aluminium mit einem Spiralbohrer héchstens ein gleich-
schenkliges Dreieck hinterldBt, verwenden wir nur Holzbohrer. Fiir
das Kugellager wird mit einem 4,5 mm Bohrer vorgebohrt und an-
schlieflend die Bohrung mit der Schliisselfeile auf ca. 10 mm
vergrofert. Die Federstahldrdhte werden etwa 1 mm kiirzer als
erforderlich abgeldngt (um evtl. n&tig werdenden Feilarbeiten
vorzubeugen) und mit den sauber entgrateten Messingrdhrchen
(Innendurchmesser 3,2 mm) bestiickt.

Bis der Kleber des Fiihrungsgestdnges ausgehdrtet ist, werden aus
Alu-Profil die Arme fiir das Reedrelais, fiir das Kugellager, fiir
den Sensor und die Gewindebuchse des Schlittens abgeldngt und
entgratet. In den Armen des Abstandhalters und der Relais-
Halterung werden, passend zu den Bohrungen in den Profilen des
Fihrungsgestdnges, Langlécher von ungefdhr 10 mm Linge eingelas-
sen (hierdurch ist nachher die Justierung des Sensorabstandes und
der Zeilensynchronisation mdglich). Anschlieflend wird die
Gewindestange auf Mafl gesdgt und an den Enden mit der Schliissel-
feile abgerundet. Jeweils zwei Muttern werden zur Justierung der
Kugellager verwendet und zwei dienen zur Herstellung der Gewinde-
buchse (Bild 3). Justiert werden die Kugellager direkt am
Fihrungsgestdnge. Der Abstand Gewindestange-Stahldraht darf an
den Profilen maximal um 0,1 mm variieren. Ansonsten ist keine
Leichtléufigkeit zu erreichen.

Der ndchste Schritt ist die Herstellung des Schlittens. Hierzu
wird das Fiihrungsgestdnge mit der Vorderseite nach oben auf die
Zeichnung gelegt. Die Messingrdhrchen werden bis zum Anschlag
nach einer Seite geschoben und der Sensorhalter im rechten Winkel
zu den Stahldrdhten mit den Rohren verklebt.

Sind auch diese Verbindungen ausgehdrtet, wird das Gestidnge
wiederum gewendet und das kurze Profilstiick mit den beiden
Muttern und dem Sensorarm zu einer Gewindebuchse verklebt. Es ist
unbedingt darauf zu achten, daf kein Klebstoff mit der Gewinde-
stange in Kontakt kommt und die bisherige Arbeit zu nichte macht.
In Bild 4 sind Details der drei Arme zu sehen.

Gehduse

Der Bau des tragenden Gehduses ist -je nach eigenen Vorstellungen
iber das spdtere Aussehen- wenig problematisch. Einzige Beding-
ung 1ist die M&glichkeit der vertikalen Montage unserer Abtast-
einheit und eine gewisse Dreh- und Standfestigkeit. Das hier
beschriebene Gehduse wurde aus einer 65x41 cm grofien und 10 mm
starken Spanplatte gefertigt. Bild 5 zeigt, wie man die Teile aus
der Platte schneidet und in einer Expglosionszeichnuhg die
Anordnung der Teile zum Zusammenbau des Turmes.

Deckel (2) wund 2Zwischenstick (3) erhalten die Bohrungen fiir
die Schrauben und fiir die Gewindestange der Abtasteinheit und
werden mit Weiflleim auf die Riickwand (1) geklebt. Die Anleimung
der Seitenteile (4,5) und des Stabilisierungsstiickes (6) beenden
den Turmbau. Um einen mdglichst strammen Sitz des Schrittmotors
im Gehduseboden 2zu ermdglichen, mufl das Loch etwas kleiner
ausgesdgt werden und dann mit der Raspel auf den erforderlichen
Durchmesser aufgefeilt werden. Nach dem Ankleben der FilBe steht
einer Lackierung nichts mehr im Wege.



Montage
¢

Die Abtasteinheit wird ohne Verwindung mittels 4 Holzschrauben in
dem Turm befestigt. Als Kupplung zum Motor wird ein Stiick Kunst-
stoffschlauch auf die Gewindestange geschraubt und anschlieflend
auf die Achse des Schrittmotors geschoben. Der Turm wird nun so
ausgerichtet, daf ein minimales, axiales Spiel zwischen
Gewindestange und Motorachse entsteht. Mit Hilfe des restlichen
Alu-Profiles (zwei 10 mm lange Stiicke mit Jje 4 Bohrungen
versehen) wird der Turm mit dem Gehduseboden verschraubt.

Sensorblende

Der von uns verwendete Reflexkoppler CNY-70 besitzt nur ein sehr
geringes Aufldsungsvermdgen. Mit etwas Fingerspitzengefiihl und
Geduld ist es jedoch méglich, eine mechanische Optik herzustel-
ien, mit der eine fiir uns notwendige Aufldsung 1x1 mm 2zu
erreichen ist.

Die Blende muB fiir diesen Zweck die Mafle 5x5x2 mm haben und zwei
Bohrungen von 0,8 mm besitzen. Sie kann aus dem restlichen Alu-
minium-Profil hergestellt werden.

Zuerst  werden auf der Innenseite der Blende zwei Kdrnungen in
einem Abstand von 2,5 mm angebracht, und der Umrifl der Blende
aufgetragen. Das Aluprofil wird jetzt mdglichst in einem Schraub-
stock so befestigt, daB man die Bohrmaschine mit aufgestiitzten
Armen halten kann. Der Bohrer wird so gefilhrt, daB seine Achse in
einem Winkel von 15 Grad in Richtung der zweiten Bohrung =zeigt.
Die zweite Bohrung wird auf gleiche Weise hergestellt.Nach dem
Entgraten der Blendeninnenseite mittles eines 2mm-Bohrers, dem
Aussdgen und dem sauber ‘auf Winkel’ Feilen der Seiten, besitzt
die Blende den in Bild 6 gezeigten Querschnitt. Der Reflexkoppler
und das Reed-Relais werden nach Vorlage auf die entsprechenden
Arme geklebt. Das Reed-Relais mufl so angebracht werden, daf3 bei
Vorbeifiilhren eines Magneten der Kontakt geschlossen wird. Der
Sensor muB mit horizontal angebrachten L&chern montiert wer-
den.Der mechanische Teil der Herstellung unseres Scanners ist

hiermit beendet. Wir kénnen uns nun dem elektronischen Teil
widmen.

Scanner-Elektronik

Um den Scanner mit dem Rechner zu verbinden, brauchen wir drei
elektronische Schaltungen.

a. Motorsteuerung fiir den Schrittmotor
b. Signalaufbereitung fiir die Motorsteuerung

c. Signalaufbereitung zur Ubergabe der Bildinformation und
Zeilensynchronisation an den Rechner

Die gesamte Schltung und ein Platinenlayout sind in Bild 7
abgebildet.

a. Motorsteuerung fiir den Schrittmotor

Der Schrittmotor wird mit dem Steuer-IC SAA1027 in wunipolarer
Betriebsweise angesteuert. An weiteren Bauteilen sind nur noch
zwel Widerstdnde und ein Kondensator erforderlich. An Pin 15 des
IC’s werden die Impulse zur Drehung des Motors angelegt und durch
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High- oder Low-Pegel an Pin 3 die Drehrichtung des Motors
bestimmt. Die Ausgdnge Ql - Q4 (Pin 6,8,9,11) werden direkt mit
den Wicklungen des Motors verbunden.

b. Signalaufbereitung filr die Motorsteuerung

Das IC SAA1027 hat den Nachteil, Spannungen unter 8V nicht als
Steuerspannungen anzunehmen. Die 5V des Rechners reichen also
nicht aus. Aus diesem Grunde werden die TTL-Pegel durch NAND-
Gatter mit Open-Kollektor-Ausgidngen auf Betriebsspannung der
Gesamtschaltung erhdht. Die beiden jeweiligen Eingdnge der Gatter
werden zusammengeschaltet und die Ausgdnge durch jeweils einen
Widerstand mit der Versorgungsspannung verbunden und. Somit
liegen sie im Ruhezustand auf High-Pegel.

c. Signalaufbereitung Bild und Zeilensynchronisation

Der Strom, der durch die LED des Reflexkopplers flieflen soll,
wird durch einen Widerstand auf ca. 16 mA begrenzt.

Da die Intensitit des reflektierten Lichtes im Fototransistor
eine Widerstandsdnderung hervorruft, wird dieser in einen
Spannungsteiler integriert, dessen Ausgangsspannungsinderung
durch - einen Spindeltrimmer bestimmt wird
(Arbeitspunkteinstellung). Diese Spannungsénderungen werden durch
einen als Schalttransistor betriebenen NPN-Transistor ausgewertet
und auf ein Gatter des 74LS26 gegeben. Das auf gleiche Weise
beschaltete letzte Gatter des IC’s, wird fiir den Synchronimpuls
verwendet. Durch einen kleinen Magneten, der auf den Rand der
Schallplatte geklebt wird, wird bei Jjeder Umdrehung der
Schallplatte das Reed-Relais betdtigt.Somit wird der Ausgang des
Gatters fiir die Dauer der Betdtigung auf High-Pegel gesetzt. Die
RC-Kombination vor dem Gatter unterdriickt einen durch Kontakt-
prellen méglichen Fehlimpuls.

Aufbau der Elektronik

Um den Nachbau der Elektronik m8glichst einfach zu halten, sind
dem Schaltbild ein Platinenlayout, ein Bestiickungsplan (Bild 8)
und eine Bauteileliste beigefilgt. Bestiickt wird die Platine in
der Reihenfolge: Widerstdnde, Fassungen, Trimmer, Kondensatoren,
Transistoren und Steckkontakte. Zuletzt werden die IC’s in ihre

Fassungen gesteckt. Die Verbindung mit dem Scanner beendet diesen
Bauabschnitt.

Bauteile:

IC1 :s SN74 LS 26 IC2 s SAA 1027

C1 : 0,1 uF C2 : 10 nF

R2/6 : 100 Ohm R10 : 680 Ohm
R1/3/4/5: 1 kOhm R7/8 : 4,7 kOhm

R9 : 47 kOhm R1l1 : 25 kOhm Wendel
TI : BC 238

(‘\



Steckstifte:

1 Anode Sendediode 13 (-)Statorwicklung Q1
2 Xathode Sendediode 14 (+)Statorwicklung Q1
3 Emitter Fototransistor 17 Eingang Schritt

4 XKollector Fototransistor 18 Eingang Auf/Ab

5 Reedrelais 19 Ausgang Sync

6 Reedrelais 20 Ausgang Bild

7 (-)Statorwicklung Q4

8 (+)Statorwicklung Q4 22 Masse Rechner

9 (-)Statorwicklung Q3 23 + 12 V

10 (+)Statorwicklung Q3 24 0 V (Masse)

11 (-)Statorwicklung Q2

Stiick Widerstand 4,7 kOhm
Stiick Widerstand 47 kOhm
Stiick Wendel-Trimmer 25 kOhm
Stiick Reed-Relais

Stiick IC-Fassung 14 polig
Stiick IC-Fassung 16 polig

12 (+)Statorwicklung Q2
Teileliste
Anz Einh. Bezeichnung Anz Einh. Bezeichnung
1 Stiick Schrittmotor 21 Stiick Steckstifte 15x1 mm
1 Stilick Reflexkoppler CNY70 21 Stiick Steckschuhe 15x2 mm
1 Stiick SAA 1027 1 Stilick Platine 80x55 mm
1 Stiick SN 74LS26 130 cm Alu-Winkel-Profil 12x12x2 mm
1 Stiick BC 238 68 cm Stahldraht 3 mm
1 Stiick Kondensator 0,luF 16 cm Messingrohr 3,2 mm innen
1 Stilick Kondensator 10 nF 38 cm Gewindestange M4
2 Stick Widerstand 100 Ohm 2 Stiick Kugellager 4 mm innen
1 Stiick Widerstand 680 Ohm 1 Stick Kugellager 20 mm auflen
4 Stiick Widerstand 1 kOhm 1 Stick Spanplatte 65x4lcm 10mm dick
2
1
1
1
1
1

Sonstiges!
Weiflleim

2-Komponenten-Kleber
M4 Schrauben/Muttern/Unterlegscheiben

AnschluB an Apple-Rechnar und Kompatible

Die von uns entwickelte Software zum Betrieb des Scanners wurde
auf einem Apple II Rechner entwickelt. Um den Scanner mit dieser
Software direkt betreiben zu kdnnen, wird die Scanner-Elektronik
an den Spiele Ein-/Ausgabeanschlufl (GAME I1/0, Buchse rechts neben
den Einsteckschlitzen) des Rechners angeschlossen. Als Stecker

benutzen wir einen 16 poligen DIL-Steckverbinder. Ein 5 poliges
Flachbandkabel dient als Verbindungskabel.



Anschluss des DIL-Steckers

ol 160
Bild SW0 =-=>=--02 150-~>-=~ ANO Schritte
Sync SW1 ==>--03 l40-->-~ ANl Richtung

o4 130
o5 120
06 llo
o7 100
Masse GND -=--- o8 90

Justierung der Mechanik

Der optimale Abstand Bildvorlage zu Sensor ist von der Blende des
Sensors abhdngig und muf deshalb experimentell ermittelt werden.
Um diesen, einmal festgestellten Abstand dauerhaft einhalten zu
k6énnen, wurde die Abtasteinheit justierbar ausgelegt. Die Justage
ist recht einfach und erfordert 1lediglich ein Universal-
Meflinstrunment und einen Schraubendreher. Wir befestigen mit
Klebeband ein weifles, mit feinen Linien (<lmm,>0,3mm Stdrke)
bemaltes Blatt Papier auf unserer Trommel, bauen unseren Scanner
auf und richten die Abtasteinheit so aus, daf deren Arme genau
ins Zentrum der Trommel zeigen. Die Anschliisse des Fototran-
sistors werden von der Steuerplatine abgezogen, mit dem Mef-
instrument (Widerstandsmessung) verbunden und die Elektronik mit
der externen Versorgungsspannung in Betrieb gesetzt. Wenn Jjetzt
der Sensor auf eine weifle Fldche gerichtet ist, so wird das MeB-
instrument einen Widerstand anzeigen, der sich durch Andern des
Koppler-Bild-Abstandes (gesamten Turm veschieben) auf einen mini-
malen Wert einstellen ladft. Ist diese Position gefunden, wird der
Abstandhalter so festgestellt, dafB dessen Kugellager die Trommel
berihrt.

Die Empfindlichkeit der Schaltung wird mit dem Wendeltrimmer
eingestellt. Hierzu wird der Fototransistor wieder mit der Schal-
tung verbunden und mit dem Meflinstrument die Spannungsdnderung am
Bildsignalausgang (Pin 19) Uberpriift. Bei langsamer Drehung der
Trommel sollen die schwarzen Linien einen eindeutigen Spannungs-
sprung hervorrufen.

Zur Zeilensynchronisation mufl pro Trommelumdrehung an Pin 20
(Synchron-Ausgang) ein einwandfreier Spannungssprung zu messen
sein. Durch Verschieben des Relais-Armes wird der optimale Ab-
stand des Relais zum Magneten gesucht.

Das Basic-Programm wurde so ausgelegt, dafl sofort nach dem Offnen
des Kontaktes die Bildabtastung beginnt. Eine Markierung auf der
Trommel erleichtert uns spdter das Auswechseln der Vorlage.

N BESSIITR . A

Bild 3:Gewindebuchse auf Gewindestange
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1d l:Gesamtanordnung

Bild 2:Kugellager

mit Gewindestange
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Bild 4:Die Arme des Scanners
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Bild 8:Bestueckungsplan

fuer die Platine
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1 Rickwandd 41 x 10 cm
2 Deckel 70x § cm
3 2wischenstick 7TO0x5% cm
4 Seile rechls HTxSHT  com
§  Seife {rnks b+ *5/17 Chr
6 S éabil/lierung 10 x5 cm
7 Boodlen 28 x20 cm
8+11 Fufe 28x=4 cwr
J+70 Fuape 48 X710 cm

Bild 5:Aussédge-Skizze und Explosionszeichnung des Turmes
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Bild 7:Schaltung und Platinenlayout
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l‘l J Bild 6:Reflexkoppler mit Blende

20 /16



Evrpzerounn zur Srafilbzaris GDRg4)

Der Umbau zum Auslesen des Grafikspeichsrs beil der GDRL4H izt
J& in sofern Bin gewis iko, als das & nicht ber dedem
EF ©Z&4 funktioniert dar ist daz Timing dos MFREEY -
Signales. BB Wesentl er dafusr 9921Fﬁet izt der
Frozessor EF 5247, Er ist dafu aber auch esinige Mark tsurer.
Auf se=ine sonstigen Eig | ten moechte ich hier aber nicht

eingahen.
Fol4 Digter Hlein (Entwickler der GDF) hat ein Buch mit desm

Titel "Die Frozessorsn 68000 und 42003" herauvsgebracht, indem
gr auch beschreibt, wie man den EF 9367 auf der GDF sinsetzt.
“ls erztes muss man den 14 MMz fuarz durch ein 12 PHz Duar:z
ersetren. Dieses fuehrt dacu, dass man Jetzt einen rechtack:gen
Bildschirm besitzt. Weiterhin mueszsen die drei Jumper, die sich
auf der Flatine befinden, nach folgendem Eild geasndert
werden 3

Plgtine von oben

!
e’
—
wie gt
'ﬁigu.'
. A denin F?-':LZ."'M
L e — - .

3(: Ix
Ich seiber habe den Einsatz des EF %347 nicht ausorohiert, 2a
bey meiner braftibklkarte das Auslesen des Speichers auch ohne
Frobleme mit dem EF 9244 funktioniert
Ich wuensche Euch gutes Gelingen.
Joerg Seelmann-Eggebert
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DFU - New ' s:
6.04.87

Post &ndert Geblhren Ordnung im Datex — P Netz.

Ab 1.04.87 wurden die Geblihren im Datex—-P-Netz neu
geordnet. War es bisher m#glich zum normal Tarif die
ndchsten Datex P Knotenpunkt zu erreichen, sprich fir 23
Pfennig im Acht Minuten Takt, wurden die Preise im neuen
Quartal um den faktor 10 auf 23 Pfennig flir 5@ Sekunden
erhdht. Im Gegenzug dafir bietet die Post die MBglichkeit,
Bundeseinheitlich die gleiche Nummer fiir den Datex P Zugang

an. Ab 1.4.87 kann also aus dem gesammten Bundesgebiet
unter der Nummer 01 34 11, der Zugang zu Datex-P getiffnet
werden. Es bleibt jedem selbst iberlassen, sich Gedanken

dartiber =zu machen, o0b diese m#glichkeit die drastische
Erh8hung der Gebiihren rechtfertigt.

(GELOS»
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Das “Clubleben"

Auch ich Rabe mir in der lstzten Zeit immer mehr Gedanken usber
unseren Club gwm::ht

Wir stehen in sicherlich vor dem Froblem, dass
unsere Rechner lansam aber sicher aussterben.

Absr daraut moechte ich jshzt nicht naszher eingehen, denn
dieses ist schon 1n der vorherigen Info durch Helmut Bernkardt
erfolgt {(wobel ich mich i1hm vosllig uebereinstimme, dass eine
Fusion das Sinnvellste iszt. um den immer kleiner werdenden
Freics der Genie wund TRE 57 Anwender zusammernzuhalten und mit
moeglichst vielen Informaticnen zu versargen).

|

Ich aber sshe rnoch 2in ganz andsres Froblem :

Wenr man mal das Inhaltsverzeichnis 1985 mit einer aktuellen
Mitglisderliste vergleicht, =c =ollte doch seder mal etwas
nachdenklich werden.

Es handelt sich hisr n'emll_“ 1n keiner Weiss um einan Club,
sondern vielmehr wum einen "Zsitschri ftenverlag”, in dem
bestimmte Leute (pro szzignelle) aArtikel schr91ben und der Fest
der Mitglieder lediglich sesine .50 DM fuer eire billige, auf
seinen Computer bz:Dgcﬁ Iertschrift zahlt (ueber S0% der
Mitglieder =zind lediglich im der Mitgliederliste vertraten).
Dieses spiegelt =zich darn auch in den Infos wieder.

Penn fruetere Infos wurden von weserntlich mshr Leuten erstellt,
und sie bestand auch aus +viel mehr kleinen und dennach
interessanten Beitraegen (Frcblame, Tips und Tricks, Sra
In Laufe der Ieit hat es s:ich i1mmer mehr zu einer
Fachzeitschrift entwickelt, aber wohl kaum deshalb, weil a1l

Clubmitglieder entsprechend dazugelernt hahen.
Viele Artikel, die momemtzn im Infao grzcheinen, sing fusr einen
Teil der Mitglieder ziemlich uninteresszant, da oft noch die

noetigen Kenntnisse und Grundlagen fehlen.

Nur verstent mich jetzt nj N -Ta es =ol

gegen die jetztigesn Artikelechreiber sein, demndiese ﬂrfztel
gind hochinteressant und 1ch hoffe, das e auch weiterhin im
Info erscheinen (die ZS&K Erweiterun ng z.B, ist wohl a: bezfe
Schaltung seit der Entwicklung ades TR3 B0/Geni

e
-

-
[y
o
¥
-+
o
e

1 EEIN Vorwars

Ich moechte hisrmit vielmehr an die Leuts appelliarsn, diz roch
keinen Artikel fuer caz Into geschrieten haben.

Es gibt vermutlich zwe: Gruende, warum von einigen keins
Artikel geschrieben werdern.

Ein Teil derer (naemlich diejenigen, die schon ein bestimmtes
Wissen ueber i1hren Computer besitren), schizten als Grund var,
dass ihnen die Ideen fszhlen aoder dass sie keine Zeit haben.
Wuerde jeder von denen, auf die das zutrifft, ab und zu ein
bisschen in seinen Disketten, Literatur und grauen Zellen
herumwuehlen, so wuerde er spaestestens in 10 Minuten soviel
brauchbares Material gefunden haben, um die naechsten drei
Infoz alleine zu gestalten. Denn bekanntlich macht aubh
Fleinvieh Mist,

Weirterhin gibt es 1m Club aber auch einen Teil, der =zich auf
den Standpunkt cstellt “i1ch bin Einsteiger und mir 4 r

die noetigen CGrundkerntrnisse - wiz soll ich da gt

Wa
Froduktives und fuer die Alla gemeinhelt Irnteressantec in das
Info setzen®

berade aber dizsz Gruppe koennts das Info beleben, indem =z1e

- Fragen stellt ueber Dinge, die man wiszen moschte ode- aber
nicht versta
trﬁegt. die bel bestimmten Frogrammen aufge-
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Barsiche sis gerns

In diezem Fall kann das Info auch wizder Fusr jeden interessant
werden.

Angst, dasT man sich blamieren oder blos slien kosnnte, is
Fier mit SBicherheit +ehl am FPlatz. Denn 1t da der Sinn und
die Aufgabe sines 1 sich g= s2itig su
unterstuetzen und erdem hat ieder mal klein
angafangan und die srfahresnen Leutes mit agen geloschert

Wermn Ihr noch Interesse am Club habt, dann nehmt Euch mal den
von mir verfazzten Artikel zu Herzan.,
Dernm Mitglied@ in Club zu s=ein, heisst n - i

die Usberweis
im Club zu beted !
Derkt auch mal an die paar M1+1114d~r im Clubk, die vie
Stunden ihrer Frei i=dy= Thr ei1n inte TS EAT
rechtrzeitig srhaltet.

O4% hat man die Moeglichkeit, billig an irgendwelche

Flatinen heranzukommen, die mit allen erdenklichen
Spezialitaesten bestusckt sind.

WIdEf%thﬁée Dipden usw. sind innerhalb weniger Minuten
grntfernt und auch Transitoren beaut man durch geschicktes Biegen
und Wackeln relativ zchrell unbeschasdigt aus.

roblematisch wird ez dann sber bei unseren vielbeinigen
Freunder, denn dort ist man mit einem einfachen Loetkolten
autgeschmizsen. Und oft sing diese aber gerade die Lechkerbissen
aut der Flatine.

Eine Methode, die ICs zu =ntlosten ist folgende :

Man saegt mittels einer Lavbszege die ICs aus (ca i cm Rand
lassen). Gleichzeitig erhitzt man in einem kleiner Blechschael-
chen (Durchmesser ca 10 cm) 7inn bzw. ein Zinn/Bleigemisch.

Die Schale und das Iirmn gibt es in einem Hobby oder Zpislwarsn-
geschaeft fuer ca 10 DM zu erwerben.

Dort schmeisst man dann die Flatinenschnitzel hinein-.und ziesht
das IC nach 1 bis 2 Sekunden aus der Flatine heraus.

Auwf diese Art habe ich schon viele ICs entloetet {und zwar
intakt).

Joerg Eeelmann-Eggebhsrt



a1 oo B Obey e e

PAUL KRGHER,

Genie/TRS8O User Club Bremerhaven

Ihr Bchreiben: Ihr Zaichani Mein SBchreibeani Matin Zatchan Datum:

- - - Kr. 06.04.1987 ™
~

Betr.: Far Maschinenprofis ungd solche die es werden wollen

Liebe Clubkameraden,

seit langer Zeit beschattige ich mich (wie vielleicht viele von Euch) mit
Maschinenroutinen. Dabei wird fast dauernd in den hervorragenden Erlauterungen van
Rockrath Mikrocomputer geblattert., So nach und nach werden das ROM und RAM
Betriebssystem wverstandlich., Nur man ist ja kein Lexikon und mufd deshalb immer
wieder die Nachschlagewerke zu Hand nebmen, um z.B. eine bestimmte Adresse nutzen
zu konnen. Im Laufe der Zeit habe ich mir eine handliche Kurzfassung der einzelnen
Routinen zusammengestellt. In den meisten FAallen -insbesondere wenn man die
austihrlichen Erlauterungen in den Verdffentlichungen von Rickrath kennt— reicht
diese Kurzfassung aus um praktisch arbeiten zu konnen.

50 nach und nach wurde diese Eurzfassung fertigoestellt. Sie mufl  immer roch nicht
komplett sein. Trotzdem will ich sie Euch zur Verfigung stellen. Da ich dabe: viels
Erklarungen und Funktionsnamen aus den Veroffentlichungen von Fockrath ~
Mikrocomputer verwendet habe (dieser hat dafir das Copyright) muBte ich die
Erlaubnis von Rackrath Mikrocomputer =inholen. Diese ist erfreulicherweise
eingetroffen (siehe Anlage).

Ich hotfe das Ihr die Kurzfassung bei der taglichen Arbeit am Computer genau wie
ich gut gebrauchen kinnt. Wenn Euch noch neue Routinen bekannt werden informiert
mich bitte, damit diese Liste ergadnzt werden und zu gegebener Zeit berichtiat
wieder im Info stehen kann.

Viel Spafld beim Frogrammieren
wiinscht Euer Clubkamerad

Fnk



Unterprogrsmme und sonstige Adrecsen inm TRGS0/Vidap Denie Systza  ROM
Iusammengestellt von Paul Kreher, ¥arofenwes &, 2970 Smden  Tel,: (04871} 27707
Mit freundlizher Genehalgung von Rickrath Mikrocomputer, Komaerzielle Verwendung verboten!
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in upentbehrlickaz Arbeitspittel fir gznjenigen gor zich mit TRS-RG ur

00CE RET 08 / vnr11=
Sprung via RAM ¥ )
HERE—"  ODOE ermittslt Stand des PG (POF HL / IF (HL) HL - Hi=Iziger
0010 RST 10 / heole né:hstes Eyabol
Sprunt viz FAM Vector 4003 nach 1078

READE 0017 liest ein Byte aus eipem File AF DE=Zzicer auf FCB wenn I=| A=ndchstes Byte
sanst f= Fehlercode
2018 RST 18 7 vergleiche DE/HL
Sprung vis RAM Vector 4004 nach 1090
WRITER 0018 schreibt sip Byte in =in File AF DE=Iaiger auf FLE 4=Byte ggf. A=Fshlerocsis
2020 RST 20 /
Sprung via RAM Vectar 400% nach 2059
28 RST zB /
Sprung viz RAM Yezior 4000 nach 7777
INCH 0028 Tastaturabfrage AF LE A=RSCIT gedr.Taste cder O
2020 RST 30/
Sprung via RAM Vactor 406F nach 77977
JUTCH 0033 Ausqabe eines leichens auf den Bildschirm F JE A=auszugenendes Ieichan
0038 FRST 28 /
Sprung via RaM Vector 4012 na
3RIFT Q03F Ausgake eines leichens auf den Drucke F DE f=auzzugzhendes leizhen
INCw— 0049 Tastaturabfraze wartet bis Taste gadrickt AF E A=A5CT1 gedr, Tasts
3030 Tastaturcodiertahelle Control-Tasten
DELAY- 0050 Jeitschleife 14,06 usek t BC AF BC EC -
cls 01C9 Bildschirs luscran AF - (40A4 = Cursorposition)
PULSE 0109 gibt Impuls auf Kassette aus AF B HL - -
CASOFF 0IFB Kassettenrecorder aus SEPai HF - -
CASNG OIFE  decodiert Kassettanrec.iir. nd schaltet 2in AF EC DE HL m 777
CASON 0215 FKassettznrecorder einschalten #F - -
RESINF 021E setzt den Eingabeport Bit7 vom Port 255 zur, AF HL - -
PORTCT 0221 steuert Port 235 AF H = zu loschende Bits {(8§0ID) = npeuer Fortstatus
L= zu setzende Rits
BLINK 022C schaltet Stern in Bildecke um AF - -
READC 0235 liest Byte von Kass, AF - A=eingelezenes Byte
READCI 0241 liest Bit von kKass AF f=Byte AzByte 1 2 + Bit
WRETW 024! schreibt Byte zwei al aof Kass, A=aufzuzeichnendes Byts -
WRITEC 0264 schreibt Byte auf Kass. A=aufruzzichnendes Byte -
INITH 0284 Kass. an + Synchronbytes aufzeichnen AF BC DE HL
WRITESY 0287 schreibt Synchronbytes AF B - -
INITR 0292 Kass. an + Synchronbytes lecen AF BC DE HL HL=Pointer auf ¥ass, Nr.
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2ERDCY
REATH
JITCHF

JUTCH?
CURFOS
INCH2
INLINE
INCHU2
RESFR

PRCF
“EINT!
CALL
tRILA
CHOME
ZDOWH
SCROLL
CLEOL
FREDY
INBUFF

TAR

5ADD2
3ADDC
SSUBL
SSURY
SADDY
RRUL
RUND!1
SMADDY
5RYR
LOG
SADDY
SMLTL2
SHLTY
ShIvio
aDIvY
SMLTIO
STEETYX

-0RTA
ABS
NEG
RNEE
56N
INTA
TESTX
1TESTX

SPUSHY
SLDXYC
SLDAY
SLDYY
SL0YC

SLDCY

029
0714

bt
iz

077R
0248
J3t8
[Tk
0384
O7oH

0794
0370
02C2
0441
GALA
G4E7
Go4F
0273
02D
UAHE

0446
0&CC
0708
0708
0710
0713
0714
6778
G748
O787
0707
08G9
0814
0844
0847
4897
0842
(97E

09%%

0944
0977
0978
0932
0984
098D
0994
09K

0944
0%R!
4epa
09BF
nec2

(19CH

liest Synchronization
lizet Yort {L35,45K) von Kasz,
f

Muzgade =ines lzichens ad

Rusgste eines leichans auf den Bildschirs
ermittelt Curzorpositicn in der leils
Tastaturabfrage

Eingebe von mex 248 1. in 170 Bubder
Tastaturabfrags warte! bis Jastz gedricyt
Ausnabetlag aut Displszy und CS frocier

aznn Drochbkops nicht in Fosition O
TR auf Drucher auzgsban

Ausdade einas leichens zuf Jdee Drucker
Rutt I/S-Routinen fhar DCB auf

Cursor zum Is:lznanfang

Cursor Heae

Surzar =i1ne leii: runter
Bilascmirascroil
gzchen
..... rai
if dzn Buffer

Tabulator

BASIC Warmstart
Singleaddition 7=11+ 0,
Singleaddition
Singlesubtraktion
Singlesubtraktion
Singlezddition

reelle lahl = 9
Fundung?
Singleaantiscenadaition
schiebt Singlezahl um £ Bits rachte
berechnet natirlichen Logsritheus
Singleaddition

Singlemuitiplikation &it LOG(D)
Singleamultiplikation

Singledivision durch 10
Singledivision

Singlepultiplikating m* 10

testet reslle Zahl

en

B-Bit-Zahl mit Sign 1n Single usmwandeln
Absolutwert einer 7ahl.hilden

negativen wert esiner lan! nilden
n2gativen Wert einer rzellen Ishl bilden
bildet die SGN-Funktion einer Ishl
wanidelt A In 16-B1% Integer up mit Sign
testet alle numerischen Typen

testet Intergerzahl

rettet Single auf Stack
ladt Single Konstants
transpcrtiert Single
transyortisrt Singla

Tahl
2ahl
1adt Forstante

speickert Iahl zls Konstants

M

AF
4F
AF
AF
AF
AF

AF
AF
A
Af
£F
RF
Af
AF
AF
AF

AF
AF
AF
AF
AF
AF
AF
AF

nn

BC

BC
kC
BC
BT
BC

BC
EC
BC
BC
BC
BC
BD
BC

&C

BC

IE

-n

DE

bz
DE
DE
DE
DE

LE

3
DE
H]3
DE
3

[E |

e

]

DE
DE
DE
DE

HL

A

HL
HL
HL
HL

HL

EH
£ HL

HL
HL
HL
HL
HL

HL

HL

BC DE HL
GF B DE HL

34

ie

jB

A=zuszugabendes lzichen

(4090) =Ausgabefleg =BG |

h=suszugsbendes lzichen

140%C) =husgahedlsg
1407B=FTRPOS)

f=ausruQetentss Teicnen

BC zuf Stack (B=DLB-Tya:

B=pa: . Eingahazniahl
HL=lgiger auf Buffer

A=hnzahl Snace
(FACY)

(FACKY + (HL)
HL=Zgiger (HL}-{FACY)
BCDE - (FACX)
BCDE + {FACY)
m

AsArzakl  7777ah)
(FACY)

ECDE + (FACX}
(FACY)

BCDE ¢ {FATY)
{FACY)

BCOE ¢ (FACX)
(FALY)

{F&CX)

797

{FALY)

(FACX)

(FACX)

{FACX)

A=1ahl mit Yorz, Bit 7
(FACX)
Izhl in (FACY)

(FACX)

HL=Ieiger aut ¥onstante
277

Ri=lziger auf Fonstante

HL=Wor+

{=Kazs,

rattet
rsarsgsition

ite INCH (DE gersttat)
HL=1/D Butierznfzng

.- TP
nl& NLHW

LF
£

"m0

3

= 2 0
n
-

X

It v

{PETFOS) 1ncragantiert

nn bzrett

2ah! eingsgzbenar 1.
be: Eintrite (gzv,I,
3

o

b

{FACK)
{FACX)
(FACX)
IFRCK)
(FACX)
{(FACX)

277

2?77

(FACY)

{FACX)

(FACX)

{(FACX)

(FACX)

(FACX)

(FAC1}

WEAN i 1 U34SFF (¥s) §s

¥ = 0iA=00 I=2 F=y
30 UrA=ol

277

(FACY)

(FACX)

(FACX)

(FACX)

(FAC))

siehe 0955h

wenn <01A=FF Cy={ S=¢
=0:1A=00 =1 F=
20:A=01

Sp

0

M7

RCOE

(FACY) HL=Zziger Ssaicher (HL)=ZIznl

by~

ger aut Butizranfamr

153



AVE

MOVEL
LDy
ide:
LDYY
MOINTX
5CRYY

noexyY
DCEYY
TIRT
ILDXHL
TYFIl
cs'
108wy
ICENGH
ZhBLX
TYFID
TYFXS

FIX
INT
INDEX
1548
1ADD
INLT
INES
DSUR
DADD
RUND2
DHADD
OMsSUE
RL
~
RRY
ALK
DALY
ODIV1O
DIV
DMLTI0
DYAL
LVAL
CREAL
RMLTLO
ROIvio
SADEA
FRINRI
PRINK
187R

n
Lo
=

1

GR3ID

0A40

DA4F
0R78
DATF
0A%4
0R9D
OREL
NACC
JACF
GRDE
0&EC
QAR
(AFa
QBZh
QB37
(BAA
QBC7
0ED2
(BFZ
OCEB
0C70
oc7?
0020
(D33
0b43
0D&A

0090
0D57
0DA1
0DDC
ODES
0E4D
0E45
0E4E
OEFB
0F 04
0F 18
0F89
OF K7
OF&F
OFED

(FRE

Doublavergleich I und Hanstante

Doubleverglsich 71 und 72
Doublevergleich

wandelt Zahl in 3

: 16 Brt Intager
: zie Intsgar nzon FACH
= gger
1 1 in 51ncl
Inteqer in Hingle u
Integar in E;nrle

Iah!l in Double umwa

TYFY = Double

TYFX = Single

testen ob String in H

INT chne Yorzeichan

grpittle nichst bleinere ganze Iahl
Multiplikation (fir Feidverwz.tunm

Integersubtraktion
Integaradaitior
Integermultiplikat
negativer Wert g
Doublesubtraktion
Doubleaddition
Rundung?
Doublemantissena
Doublemantizsensu
8 Speicherstellen

ddition
thtraktion

rechis schieben

Speicherberzcht im | Bit
speicherbereich um | Bit
Doublemultiplikatian
Doubledivision :10
Toubledivision
Doublesultiplikation ¥10
wandelt String in Doublezahl

wangelt String in Iash! pzssenden Typs um
wandzlt Zahl in Single nder Dounle
muitinliziert reells Ianl mit 10
dividiert reslis Iahl durch 10

Summe bilosn

wie PRINR mit vorangestellten Wort "IN
Integerzah ashen {INE)
wangelt Iah! in Un?ﬂfmntlEFuEﬁ Sting um

onne Varzeichen eusged

m

wandelt Zahl i1n formatierten String um

b e B g
g

I» I
" TT

In
i

AF
AF
AF

AF
AF
AF
LF
faF
AF
RF
AF
AF
AF
AF
AF
AF

AF

GiC

r
¥
BC

RC
KC

BC
i
BC
BC
EC
RC

c

Jo

nE

3E
nE

o
m ot

[ e d

[y

i3

H]3

i3
e
DE
DE

IE

HL

hiR
HL
HL

HL

Hl

HL
HL
H

i
L

HL
HL
HL

HL

£ HL

KL
HL
HL
HL
HL

HL

HL

(FACYS
HL=7ziger
(FACY)

277

—
—_—
"

r
—
n
1
e
¥ o B |

= r-
™M
1
3
[14]
-

12=(FEEY)

1= (FACY)

(FACY)
waFY)

H"‘X)

tFRCYY

{(FACK)

BC ¥ DE

DE-HL

DE + HL

DE 1 HL

(FACYY

(FACY) - {FACY)
{FACYY + {FACY}

12

279

A=Anzahl der Ver:zchieh,
YL=2ziger

(FACX)

Hl=Igiger aut Speicherh,

{FACX) t (FACY)
(FACX)
(FRCIY + (FACY)
(FACY)

Hi=Ileiger auf String
HL=Ieiger zut String
I =1 Wawandlung Single

(FaCxY I=0

-Wig
"-..:'.J.I'

CX)
(FJLX
fTYRY)
(FRCY)
(Falx)
(FACYY
&FHFX)

(FAL1)
{FACX)
DE
{FACKY +
{FAC1)
(FaCt)
(Falli
{FACX)
(FACY)

HL wenn Integer
+ HL wenn Inteoer

und HL wann INT

79

(FACY)
CY=nachzuschisbendes Rit
(FACX)
(FaCx)
{Facx)
(FACY)
(FACX)
{FACX)
{FACK)
(FACH)
(FACH)
(FAL X}

{TYFX)

A+]



STLLD
30F
FOWER
CYPD
RETHE!
REIHE2
KND
RRHD
Cos
SIN
TAN
ATN

LPNT
LPNTP
LAFG
SLINE
INLINA
ENCTT

CPHLDE

CHECK
CHREET

LETTER
INTEXFE

DECLND
SE0S
SEGL
NEXTL
Cr
EXPE
EXP
ID1Y
OPEEND
TYPCHK
SVAR
ILDXA
CxTyes
STEMPS

STRC
PRINTS
HROOM
SARCOL

INTEXP
IEXPA

PRINTT
BENTXT

1269

137
132
1439
1494
14A9
14C9
14F0
1541
1347
15A8
138D
1997
14FB
1AFC
1810
tp2c
1BB3
1BCO

1090

194
1078
1DEE
1E3D
1E45
1E44
1E4F
1F05
1FG7
2089
20FE
2338
2337
2490
245F
2309
260D
278
2819
2857

28R4
2BRF
28E6
298F
2801
2B1B

2875
287E

Nullen in Buffer =zinschraiben

hildst dye Wurzsl siper Iahl

berschnet Potenz einer Zahl
Exponentialdunktion einer Iahl bestimmen
berechnet Reihe cizhe RCM Listing
verachnet Reihe siehe ROR Listing
Erzeugung einsr Jufaliszzhl

reelle Iufallszahl arzeugen
Cosinusfunktion berechnen

Sinusfunktion perachnen

Tangznsfunktion herechnen
Arcustangens-runktion berechnzn
Syntax-ERROR

leilenzeiger im nanzen Frograms ernevern
leilenzeiger teilweice erneuern
Analysiert zwei Arguaente fir LIST

sucht Zeile im Programatest

bibt 7 aus und erwartet Eingabe max. 240 I,
erzeugt Iwizchencode (Token)

RST 18 - Unterprar. vergleicht HL + DE

RST 08 - Unterpragr.
kST 10 - Unterpror.
Break in INPUT
testet cb Zeichen ein Buchstabe

Ausdruck auswerten, Ergebnis banzzahl{32748
FC - ERROR

String 1n banzzahl wandeln { ¢ 45520 )

sucht Ende der Anweisung

sucht Ieilenende

Ck ausgeben, wenn Curscr nicht 1n Fos5.0

(F - ausgeben

Ausdruck auswerten der mit Klzmmer paginnt
Ausdruck auswerten

Integerdivision

Operanden fiir Ausdruckznalyse auswerten
RGT20 Tyntest (FACX)

Variable in Tabelle suchen + ggf. einrichten
lahl als Integer ohne Sign nach FACX

Wert in gewinschten Typ umwandeln

eraittalt Stringspaceadresse und legt ab

Syntaxcheck

St.konst. in Iw.sp. und (FACX) ibernehmen

oF
oF
AF
4F
AF
AF

AF

AF
AF
AF
AF
AF
AF
AF
AF
AF

AF

Druckt ernen String {* oder 0 am Ende d.5tr.)AF

tatz fir String in Stringspace machen
barbage collection
Stringaddition (Verkniipfung)
fusdruck auswerten, Ergebnis in Integer
Ausdruch auswerten Ergebnis in INT {2%%

Druckt Textstring (0 am Ende d. Str.)
erzeugt aus Iwischencode lesharen Teat

F
AF

AF
AF

AF
AF

BC
BC

BC

BC
BC
BC
BC

bE
DE

. DE

DE
DE
DE

£ DE

DE
DE
DE

DE
DE
DE
DE
DE
DE

DE
DE
DE
DE

i}

RC BE
F BC

S

EC
BC
BC
BC
BC
BC

BC

DE
DE
DE
OE
DE

DE

DE-

HL

HL
HL
HL
HL
HL
HL
HL
HL
HL
HL
HL

HL
HL
HL
HL
HL
HL

HL
HL

HL
HL
hL

HL
HL
HL
HL

HL
HL

HL

HL

HL

HL

HL
HL

HL
HL

ja

ja

ja

38

ja

jé
ja

ia
ja

vorkommastellen
Nachkommactellen
fnzahl 0

L = Butferzeiger
FACK)

[ B )
n u

e
n

H

(FACX)

(FaCX)=Bereich

(FACY)

(FACX)

(FACX)

(FACX)

DE=Beginnadresse

DE=ZeNR gs. 1e

HL=Zeiqer auf Textanfang
HL + DE = 14 kit -
Integer ohnez Sign

HL=Pointer
HL=Paintar

HL=Ieiger aur Ieichen
HL=Zeiger auf Ausdruck

HL = leiger aut String

HL ©m Anzah! erhaht
(FaCs)

(FACY) Funktionswert

(FRCY)
{(FACX)
(FACX)
(FACX)
(FACX)
(FACX)

siehe 8. 19 Rickrath
HL=1/D Butferanfang

BC = Lange Iw.code + 3

HL = leiger vor IW.codi_,
=ptspricht IDBUFF -2

HL » DE & 7=0 LY=0

HL = DE 3 I=1 CY=0 A=(

HL £ BE : 7=0 CY=}

sieghe 5. 4% Rdckrath

siehe 5. 42 Rickreth

wenn Buchst.CY=0 sonst |
DE=Ergebnis

BE = Zahl

(409C) =Ausgabeflaq (40As}=Curs.pos.

(409C) = Ausgabetlag
HL=leiger aut Ausdruck
HL=I210er aut Ausdruck
DE / HL

HL=Ileiger aut Ausdruck
Typ 1n (FACX)
HL=Ze1ger aut VYar.name
A=lahl

A = pewinschter Typ
A=Stringlinge
HL=Ileiger auf String
Hi=leiger auf
A=5tringlinge

String

Ausdruck
Ausdruck

auf
aut

HL=Ieiger
HL=leiger

auf
aut

L=Ieiqer
HL=Ileiger

String
Iw.code

(FACX) 7 Typ (TYPX)
(FACX) 7 Typ (TYEX)
(FACX) + HL wenn Integer
(FACX)=Erpetnis

siehe Rickrath

sieche §5.24 Rickrath

HL + (FACX)=Ergebnis

%%

~

DE=Stringadressa Str.snac
HL=vorl, Iwischenspeicher
Iw.sp.=5tr.ldnge+Adr. (HL)
(FACX)=Zeiger auf Iw.sp.

DE=Stringspaceadresse

bE=Ergebnis
(FACX)  Tyn in {TYEX)
A=Ergebnis E=Ergebmis

o]

max, 285 I. im JOBUFF
siehe S. 18 Rdckrath

24



Interorogramse und sonstige Adrass idep Genie System RAM

Teilweize erst flach kher4 van Ek? . éen to

Iusammengestellt von Faul Kréher, 2970 Endan  Tel.:{04821) 27707

Wit frewndlicher Genehmigung von Ri computer, Kommerzielle Verwendung verboten!

Diese Liste stallt nur eine handliche Ubersicht dar.

Niheres iber die einzelnen Routines findet der Interess 1nrf tezer in den Verdftentlichungen von
Rickrath Mikrocomputer, Kalserstr, 54, 4030 Minchengladbach 1

TRS-50 und Video Genie ROM-Lizting fir Level 1I

Maschinensprachehuch  ISEN 3-925074-G7-4

Das [0S Buch 1588 3-925074-10-4

Diece Bicher sinc ein unenthshrliches Arbertsmittel fur denjen:gen der sich sit TRS-BO und Video Genie Computsr betabt.

RST08
RET10
R 3
RETZ0
RST28
RST30
RSTI8
KEYDCS

A4000
4003
a004
4009
400C
A00F
4012
L1
A0té
401D
4ME
4620
40722
4025
4024
4028
4029
402D
4030
4034
4037
4038
4039
4024
4038
4030
403D
4040
4049
4045
40351
405D
4043
4068
4080
408E
40910
4093
4094
4094
4097

VIDDCE

PTRDCE

DASRDY
ERRORO

HEXDE
HEXA

Anwender scllie vor Benutzung dar Agress zelnen passiert.

Veltor

Vektor J

Vektor JF 1IC

Vektor JF ”‘Dq

Vertor JF 4BC2

FST 30 Vektor P 4409

RST 38 Vektor 45F2

Tastatur DCE Typ 01

Treiberadresse 03EI oder 4516 bei System Ad=d

Rildschira OCB Typ 07

Treiberadrasse 0458 oder 4502 hei System Ad=d

Cursgradresse z.8,2006

Ieichen unter Cursor

Drucker BCH Ty 0b

Treiberadresse 058D

Ieilen pro Seite

Iellenzahler

Sprung nach DOS READY

nach einem Fehler Spang nach BOSRDY

Tastaturstatusadresse fir Tastaturzeile

TAsfufurs*afls 558 fir Tastaturzeile
4sa fir Tastaturze:le

tur Tastaturzeile

g tir Tastaturzeile

Tastaturzeile

Tastaturzeile

EST 10
RST 18
RET 20
28

e B o= N g
~J

{5YS Files laden
DERYG
INTERRUPT Routine

3801
3802
2804
3808
3810
3820
840
atus Port 235

BEanﬁ Unrzeit und Datum

HIMEM

-4050 FAM $ir DERUB

leiger auf Benutzer Routinen fname

-4082  RAM +ir DERUG

DE hex nach {HL) ausgeben

A hex. nach {HL) ausgehen

27h Bytes sy 18F7... f. matenat
USE-Unterprograae Startadresse
Itiplikator z.B. fir RhD
wird als INF Unterproorama angesprungen IN A, (..}
eithert Fortadresss
r
81

i HL
#F HL
{chne Disk 1)

DE + HL
A+ HL

n—- r-.|
~ -0

~
o
I‘D "

t. Funkt.

l

Wi
<p
wirg 15 OUT Unterprograms anoesprungen QUT (..
ichert Fortzdresse

oA
50

N



FRTPOS
DUTFLG

SSPANF

TYTANF

CURSFH
10BUFF

TYFX

SSFEND

SSPENT

ARRFLE

TXTEND
VAREND
ARREND

FACX

4099
4094
4098
409C
409D
409t
400
40A2
4044
40Rb
40R7
40A9
40AA
40AC
40AE
40AF
40RO
40B}
40B3
40B5
40D3
4004
40D4
40D8
40DA
40DC
40D
40DE
40DF
40E1
40E2
40E4
40E6
40E8
40EA
40EC
40EE
40F 0
§0F2
40F3
40F%
J0F7
40F9
40FR
40FD
40FF
4101
411A
411R
411C

411D
411F
411F
4120
412!
4122
4§23
412

4125

INKEYS Iwischenspeicher letztes eingagetenes Ieichen

letztzr Fehlercoge

Druckkopfposition

Ausgabefizg O=Bildschira l=Drucker B)=Kass,

Ietlenlange auf Bildschirm

letzte TAW Position auf Bildschirs

enthilt Anfang dec Stringspace

aktuelle Zeilannr,

Frogrammtextanfang Fointer

Cursorposition in der Bildechirmzeile / Cursorspalte

enthalt /0 Bufferadresse norsal 41E8

Flag fir Inpu* (wenn O Kassette sonst Tastatur cder Datz)

Randoa MNumber Speicher

Cursorposition in Bildschirmzeile

DIM Flag (0 k2in DIM)

enthalt Typcode: 02 INT 03 String 04 Single 08 Double

Flag fir Iwischencodeerzeugung {nach DATA 4E)

RAM Ende Pointer / Stringspaceende

Adresse des nachsten freien Iwischenspsichers fir String

11 Iwischenspeicherplatze fir String (Lénge, Adresse)

vorlaufiger lwischesspeicher fir Strings

enthalt Stringadresse

Strinaspace Pointer

Formatflaq fur lahl/Stringuawandlung such Zeiger Arraytzb, Zziger DIM Zihler
letzte Datazeilennummer

Arraysperrung {p4 hex)

Flan fir RESUME und Return bei GOSUR

Datatlag fur INPUT {0 wenn READ

Pointer fir Pregr.tortéithrung (wird ber NEW aus 40A4 gelagen) + Entrypoint bel Kass. 1sden
AUTD Flag wenn 0 kein AUTO

néchste AUTO Zeilennummer

Ieilenabstand pe1 AUTO

aktueller Pointer ieilennusmer

Stackpointer

Feklar Zeilennumper

. -letlennusmer fir .Funktion

Fehlerpointer Ieiger auf Anwelsung bei deren Ausfihrung der letzte Fehler auftrat
Trappointer leiger auf Anfang der ERRORTRAF Routine ON ERROR OTO
Traptlag - Errortrap wird bei auftretsn eines Traps gesetzt und durch RESUME zuriickgesetzt
. Position bei Iahlen (auch Pointer auf Vorzeichen etc. Klaamer)
CONT Ieilennummer

CONT Fointer le:ger auf Anweisung

Programntestende Pointer / Anfang der Var Tabelle

Vartab Ende / Anfang der Array Tabelle

Arraytabellenende / enthalt Anfang des freien Speichers bei RASIC
Datazarger zeiqt auf Trennzaichen nach den zuletzt gelesenen Daten
Var Tabelle Beginn A-1

Ende Var Tabelle

Tracetlag (AF hex)=TRON

Iwischenspeicher fir Arithmethik

Integer String Single Double

L3E
NMSE {next most signif. byte)
NMSE
NMSE
LSE LSE LSR NMSE  enthalt bei CLOAD Fileramen und Verify Flag
MER ] NHSH NMSE
MSE MSR
EXp ELP

Iwischenspercher Sign-Flaag

ué



NUMEUF

e

AtnT
qlii

u‘\r
4128

4129
4124
4128
412€
412D
417
G12F
4130
4132
4132
8153
4132
413K
413k
4141
4154
4167
415R
4140
4174
1173
4174
4179
$17¢C
417F
4182
4183
4188
41BE
418E
419¢
4154
3197
4194
419h
4140
41a2
4iA6
4146
4149
41AC
41AF
4182
4183
4188
41BB
41HE
41C1
41C4
41C7
41CA
41CD
4104
4103
4106
4109
410C
410F

) LER LER LS
Bt MSE NMEE NS
MSE  KMSE

EXF  NMSH

[ I o B 3 TR s I ol
™ = -
il

oy
[ R
T

KILL

Y-Funktion Oktale oder hex ¥onstante Abspruang Z49F
LSET

RSET

INSTR

SAVE

LINE
Ipiger zur
Disk BASIC
USK

wird ber BARGIC Initialisierung angessrungen bevor READY auf RS

wird von 9368 INLINE angesprungen Tastatureingshe

wird ber Programseingabe angesprungen nach ersetzen der Eefehle ait Taokep
Input scanner zfter updating progras stats
Input scanner nach Reinitialisierung BASIC
Neuinitialisierung BASIC nach END

wird von Endabfrage angesprungen {2149} initializing of systaw outpet device
during writing to system cutput devize

wird von 0158 INCHZ? angesprungen

Startroutine RUN leilennummer

wird von FRINT angesprungen absprung 204F

PRINT & und PRINT iten

wirg ven LR angesprungen (20FE)

wird bei TAE Auswertung angessrungen (21410 und PRINT an Kaseite

wird von INFUT angesprungzn

Erweit wrunu vorhandener Hefehle durch daz DISK BaSID bis 41E7
Error foutine

11t

T e

fent takle

wird von HID$ auf linker Seite dar Anseisung angesgriafen
READ Variahle
wird von LIST anpgesprungen und Ende von RERD
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DOSCHD
DOSERR
DEBUG

INTINS
INTDEL

MOTCONT
DOSCAL
TFSPEC
INIT

OPEN

CLOSE
KILL
_0ADDE

RUN
READ

WRITE

VERIFY

POS0
POSEC
POSDEC
POSEQF
EXPAND
POSREA

PUTEQF
DRVSEL
TSTDSK
USKINS
LUSRDEL
TEXTTV
TEXTLP
TIME

ab

ab
ab
ab
ab

41£2
SIES
LR
41£7
41E8
41F8
428
4289
4300
430A
4212
7
4318
434C
437
STH
4785
438F
4380
4403
4409
430D
4410
4413
4414
4416
4419
441C
4420

4424

4428
442C
8430

4433
4436

4439

4430

443F
4442
4445
4448
4445
444E

4451
4458
445E
4441
4444
4487
1468
443D

List processing bei Systea Hefehl

0"

1/0 Butfer

Stackpointer BASIC

enthalt 0 (vor RASIC Prograsmanfang)

BASIC Programm Level2 (kann tei Disk BASIC anders
-4307 Position der Schreib/lesekapfe

Pdrive fir aktuelles Laufwerd

BREAK Routine

aibt an welches SY5 Modul noch verfugber OU=ke:ns
-4367 Input Bufter tur DOS

MEM Cize

Pdrive rive 0

Fdrive Drive |

Pdrive Drive 2

Pdrive frive 3

bis 43FF Chaining Buffer
D0S-Reteh)l ausfihren + nach DOSRIY
Fehlermeldung des DOS ausgeben
DEBUE aufruten

1

Benutzer Interrupt Foutine eintfigen AF EC
Benputzer Interrupt Routine léschen KF BC
Beginn BASIC Programm?”?

Drive Mctoren weiterlsufen lassen AF
D0S-Refehl ausfihren + zurick

Filespec (HL) nach FCB (DE) ibertragen AF BC

File offnen ggf. neu anlegen

File dffnen

File schlieBen
File laschen

Prograsm laden BC
Programe laden + starten !{keine Rickkehr) AF BC
néchsten Sector/Record sus File lesen AF
nachsten Sector/Record in File schreiben AF
Sector/Record 1n File schrerben + testen AF
FCH auf Beginn eines Files positicnieran

FCB auf logische Record(BC) positionieren

FCB um | Record zuruckpositionieren

FCE auf Fileende (EOF) positiomeren

File erweitern, wenn File zu kurz ist

FCB auf RB4 Format (HLL) positionteren

EQF 1m FPDE auf den neuesten Stand bringen  AF
Drive auswéhlen und Motor starten AF
Drive auswihlen,priifen ob Diskette eingelegt wF
Benutzer Foutine eintigen AF BC
Benutzer RKoutine ldschen #F BC
Text auf Bildschira ausgebesn AF
Text auf Drucker ausgeben RF
Uhrzeit i1m Forsat HHMMSS in Bufter ablegen  AF EC

liegen 40A4 entnehmen')

03=5Y5) ...

LE HL
DE HL

HL

AF {hA=Fehlercode)

DE HL
DE HE

DE HL

1
1

F

=5Y52¢

HL=1eiger betehl 0D Ende
f=Fehlarcode

) A}
Zz1ger auf Kontrall Bloih ger Interruptrovtine
Ieiger auf rontroll Block der Interruptroutine

DE
13

HL=Iziger Betehl 0D Ende
HL + DE =leiger
DE=7eiger auf FCE
HL=leiger auf Buffer
B=logizche Fecardlinge
DE=Ieiger auf FCH
Hi=leiger auf Buffer

B =logische Recordlinge

fF=Fehlerstatus
gaf. AsFehlercade

gaf. A=Fehlercode
3af. A=Fahlercode

DE=leiger auf FCE AF wenn I=0
DE=leiger auf FCE ggf A=Fehlercode
DE=Zeiger auf FCB HL=Startadresse d. Progr.
qqt A=Fehlercode
DE=Iziger auf FCB
DE=Ieiger auf FCE gat. A=Fehlercode
HL=leiger auf Buffer wenn Rec.linge {3236
DE=1eiger sut FCE agf. A=Fshlercode ~
HL=leiger aut Buffer wenn log. Fac.lange 13256
DE=lei1ger auf FCR qaf. A=Fealercpde
HL=Ieiger auf Butfer wenn log. Rec.linge {325

DE=leiger auf FCB

BC=1ogq.Rec,

qaf. A=Fehlercode
g3f. R=Fehlercoge

DE=Ieiger auf FCH gat. A=Fehlercode
[E=leiger auf FCE ugt. A=Fehlercodge
DE=Ieiger auf FCB qaf. A=Fahlercode

HL=1,+2.Byte

o=3. Byte NEXT Feld
DE=Ieiger aut FCB
A=Drive Nr,

A =Drive

gaf. A=Fehlercode

gaf. A=Fzhlercode
caf. A=Fehlercode
gaf., n=Fenlercode
HL=121g2r auf Fautine ggt. AsFerlercode
HL=1eiger auf Foutine ggf. h=Fzhlerzode
HL=Textzeiger Textende 0 cdar 0D hex
Hi=Teitzeiger Teatende 3 oder 0D hex

HL=Iziger auf Kuffer



RESTOR
FDCCHD
WNRUSY
FBREAK
MOTON

DELAY!
FILFOS

!
N~
DIRR

DIRW
GETFDE

NXTEDF

PUSHR
WRITHV

WRITEV

N
WRITDV

BETSYS
LOADHL
DIRPOS

HULTL
MULTHL
MULTC
DIVOE
DIvA
CPBCHL

NEXTCL
NEXTC2
BELAYZ

490A

491F
4934

4968

4980
4AK8

4RED

4ACA

4BCY
4C28
4C74

4092
4094
4C9D
4CE2
4CR4
4CCS

4CD5
4009
4CED

Datug 1w Forgmat MM/TT

Fi ID*YH {/EYTY ip Fil

¥leinbuchstaben und Graffhuchstaban umwandzln A
Sector yon Diskeiis lezen

Sector aut Lesb

arreit cht
Directory Sector auf Disket

normalen Sectaor auf Diskettie schreiban

RESTORE Kommande an FDC senden
Fommando ait richtiger TSR an FBC cenden
warten his der FOL nicht mehr Busy ist
FORCE-INTERRUPT-Kommando an FDC senden
Drive Motoren starten

fa. 55 usek warten und Status FIC
Disk-Position eines File-Sec, bnre_r

n

e
en

schreibt zinen Sector des Directory
holt einen FOE zus gem Directory

NEXT Wert aus FCE holen + mit EOF veraleich.

Push Register siehe Rackrath §
Sector oder DIR Sector schr.

339
got, Verity

narm. Sec. auf Disk schr. gof. Verify

Directory Sector schreiben gof, Yerify

SYS-File laden und starten
Programe laden
Disk-Fosition eines DIR-Sectors berechnen
multipliziere A HL = L
multipliziere A HL = HL
pultipliziere HL C = HL
Dividiere HL=INT(HL/S), A=Rest
Dividiers HL=INT(HL/A), A=Rest
Vergleiche Text (BC) mit Text (HL)

L

A
A
a7
ke
R

nachstes Imichen (HL) holan und Fian setzen
nachetes Ieichen {HL) holen und Flag sstzen
ca, B ¥ 3,75 msek warten

AF
AF
AF
AF
AF
AF

A
n

Af

bF

AF

AF

AF

AF

AF

AF

A M m

I> I=
ARl

aF
AF
AF

BC

5L

]

]

BC
BC
8c

BC

DE
OE
DE

DE

HL

HL

HL

HL
HL
HL

HL
HL

L'Ze'qer auf Buffer
aut Filesper
nL=Ze;qer adf Filstyp
A=RSCII-Code des Iaichen A=RED
DE=Sector (420B)=brive t
HL=Iz1qer auf Buffer

.....

il GroBbuchst,
. h=Fehlercode

DE=Sector (4308)=Drive agf. A=Fenlarcode
DE=Sector (43081=0rive ggf. A=Fehlercode
HL=7riger auf Buffer

DE=Sactor (4308)=Drive ggf. A=fFehlercode

HL=leiger auf Buffer

C=Kommando an FOC

Status
1¥=leiger auf FCR ggf.A=Fehlercode
I¥=leiger zuf 4380H DE=Sectcr Nr
A100 File darf erweitert Hi=loiger auf Filebuffer

fsB6 nicht erweitert werden

varher ==» Lall PUSHR '*!

A=Sectornr, (4308H) Drivenr AF (R=Fehlercode wenn [=0
HL=4200H, (4930H}=Sectorn

{49303 =8ecn, (4308)=0riven wie “IRR
#=DEC, (4308)=Drivenr gat.A=Fehlercode

HL zeiat auf FDE (42xx)
(4530} =D1iR Sectornr
{{=Igiger auf FCB H;'l +2 qy‘ dex NFXT
F: =i 1=y wenh uEZ: ; EDF
C=0 i=} wenn KEXT = EUF
220 1=0 wean HEXT 5 E

DE=Sector (430B)=Drive
Hi=leiner auf Buffer
A = Verify nur wenn <30

gqt. A=Fehlercoce

DE=Gector (4308)=0rive ogf. A=Fehlercode
Hi=Ieiger auf Buffer
C=Verify nur wenn C {30

Verify Vers.
(43081=Drive
Verity nur wenn C {30
tmax. Anzahl Verify
A=Code f. 5YS-Fila
HL=Isiger auf FCE
A=Sector im DIR

B =Anzahl
n

E=Sector gaf. A=Fehlercode
C:

==

Versuche

ggt. A=Fehlercode

wie LOADDE
DE=Sectornr(Disk relativ)
HL=Buf fer DIR-Sec, (4200H)

AL A=0  HL=Ergabnis

A, HL<BOBONh R ¥ 45536 +4HL

A, HLLB0BOK HL ¥ 256 + C

HL HL=Buotient, cgf. &=Rest
HL + A HL=Quotient, ggf. A=Rest
BC Teatende OOH + HL wenn Text 1 = 1=

Hi=Iziger auf feut
Hi=ieiger auf Text
f

9]
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Adressen im BASIC/CMD tob diese in jeder BASIC Version gleich sind wurde nicht gepritt , Kontrolle bei Gprunavectoren 4... hex !)
S72E  MERGE
738 SAVE
5746 Startroutine RUN leilennuamer
5748 LOAD
5754 wird nach ersetzen der Betehle durch Tokens angesprunaen
5750 Start Tastatureingabe
S77F FR
3786 INSTR
5788 MID$ auf linker Seite der Anweisunag
5790 & ROUTINE
5795 QPEN
3798 READ Variable
S79F LINE
STFFCHD
5852 DEF
5892 USR
S8C4 TIMES
5808 MKD$
SBDE  MKS$
38DE MKIS
SBEF CVD
58F2 CVS
o8F5  CVI
5908 LSET
5909 RSET
3E43 FIELD
SEAB wird von INPUT angesprungen
SEE9 am Ende von READ
SECS EOF
SEC9 LOF
SED1 LOC
5F3B PRINT on Kassette und PRINT TAR
5F4B PRINT ¥ und PRINT 1tem
5F52 wird von PRINT angesprungen
JFAQ List processing bei SYSTEM Befehle
SFA0  wird von CK angesprungen
oFALl  CLOSE
9FB6 Neuinitialisierung nach END
4074 during writing to system output device wird von INCH2 angesprungen
6125 PUT
6126 GET
NAME ---3 1E4A = ERKOR
6383 Input scanner after updating program statement table
63BC Input scanner nach Reinitialisierung BASIC
6438 during initi1alizing of systea output device
6430 KILL
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