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"]rechner aus; anwahlbar' ﬂ'?f RN _.,.- . .u? s

PgZeIIenF‘l?Sbizelchen (alle Ver51°"e“)iz

?ZeiTeﬁﬁégfldeexchen (Version 3'und:
;Zellenfa;ﬁ48pZelchen (Version:3 und’
““Zellen_§f36§_2e1chen (Ver51on 3" und.
SfZe11en?if¢§OfZe1chen (Vers1on 4 unﬁﬂ
“Zeilen a - 96 Zeichen (Version.4.und
,FZe11en a: 132?Zelchen (Vers1on 4 und:
5
-5

2
5) -

(nc.n'm' . m'mm

5f4012e1chen (Vers1on
.48 :Zeichen (Version
?«66;Ze1chen (Versxon

f ‘Zellen;
. v 12.Zeilen.
~“ﬁ;12 Zellen;

e ﬂ*'ﬂi ‘~‘
-
o]

--f;nxcht zur Verfﬁgung et

o w

.3ff;(z B. grlechlsche Buchstaben) selektlert werden.r,“,xéﬁsz;_3

%ggAls perlphere Gerate lassen sxch e1ne Tastatur (parallele oder Y
A;}ser1elle :Dateniibergabe): sowie . ein-Monitor.mit BAS- E1ngang ansQ;gA .
'7;;sch11eBen.- Die. Darstellung auf’ dem Bxldschlrm ist f11mmerfre1, da: .-
- -der :Zugriff auf. den: Umlaufspelcher nur-in. den:-Austastlicken - des
. ..BAS~ -Signals_ (horlzontal und vertikal) erfolgt. Die. Elngabe von der: . .
- ~Tastatur-wird durch das Video- Interface kontrolllert bevor 51e .an

'Zeilen 'a 132 Zeichen. (alle Ver51onen);;v?fﬂ”‘:p’:{f
””?iéiikﬁjéjﬁébfZezchen (alle’ Vers1onenY§T%f£“ﬁf?i

-Zeilen-a. 96:Zeichen (alle Versionen) - .: S

 Zeilen .a 1327Zeichen" (alle Versionen) . " S

. EREEE R S

©*Ubersichtr.c.

fffvéq;ffDle Systemplat1ne Jk82 VIDEO I 1st e1n 1ntelllgentes,~.‘unlverselslﬁ o
oo ecles VideoZInterface fir: alfanumerische .und grafische Darstellung. '~
5. x Sievist an; jeden- Z80- .Rechner:mit: jk82-Bus anschlieBbar  und: 'wird . -
%;fngw=pﬁber ‘eine- Parallelschnittstelle- als 1/0-Port. angesprochen..’ Der -
% **E.parallele Datentransfer erlaubt’elne ‘hohe: Ubertragungsgeschwind1gzﬁ‘“;;?
7 keit. und . damit: eine "entsprechend: ‘schnelle .Darstellung.. auf . dem . =
'#3Mon1tor.;E1n elgenes 280 Subprozessorsystem garantlert hohe Flexz-?%fb‘@

'731m Alfa Modus s1nd d1e folgenden 15 B11dschirmformate vom Haupt-jxﬁz}‘

“Zeilena- 96 Zeichen (alle: Ver51onen)gbﬁﬁ;}. PO
a

'*HFUr JedeS‘ einzelne. - Zelchen konnen be1 den ersten 6 der, oblgenjg,Fff
riBildschirmformate: folgende 4 Attribute.programmiert: werden: inver- LT
.~ se-Zeichendarstellung, “halbe: Helllgkelt ('half 1ntens1ty ),-unter;*h;u;a
~..'strichene Darstellung:('underline'),~ blinkende- Darstellung. Bei. . -7
-'t.den-restlichen -9~ B11dsch1rmformaten steht das Attrlbut 'underL1ne{ L

f‘{aAlle Attr1bute konnen be11ebig m1te1nander komb1n1ert und fur,gvj B
o jedes s Zeichen: elnzeln vereinbart ‘'werden, - ohne daB.ein-Platz im .~ - °
g -gB1ldw1ederh015pe1cher belegt wird. .Zusdtzlich besteht: die Mégllch-:;nﬁa
‘;ufkelt den ganzen Bildschirm- 1nvers darzustellen. Bei. Anderung des ', -
?;Zelchengenerators ~kann' statt’.'underline' auch ein-2. .Zeichensatz " .




§K82 VIDEO I -- fufxx . .. . . .0 . Ubersicht

L

9A1VIDEO I. spelchert mehrere Blldschlrmse1ten,_ zw:schen denen belle-f‘-: 

~ big~ geblattert werden kann.. Die Anzahl der gespe1cherten Bild-. .

"vsch1rmse1ten hangt ‘vom gewdhlten Blldsch1rmformat ab. . Im- 24x80-‘:7f13
 Modus “werden 8, im 24x96- Mode 7.und 1m 24x132 Mode 5 Bildsch1rm-,i~ -

~ seiten’ zwlschengeSpe1chert.b»

*ﬂ,ff773k82 'VIDEO I kann bis zu 5 verschledene Termlnals 'emulléren.,qs}fgfgf.
: f;Emulat1onstabellen sind. dabei 'im EPROM:vorbesetzt, eine 4. Tabelle: "

- kann " im  EPROM nachprogrammiert werden und eine Tabelle 1st yom;ﬂlf"

' 'Computer 1n d1e VIDEO I Platlne ladbar.,iwrao,

,,:;Jk8§ VIDEO I kann mlt 2 verschledenen Graflk Betrlebsarten benutzti?ﬁ,

'*r’??“f- Graflk Modus' m1t 768 X 512 B1Idpunkten (m1t Zeilensprung)
= Graflk Modus mxt 768 x. 256 Blldpunkten (ohne Zellensprung)

' lffln beiden Betrlebsarten 1st d1e Grafike- Ansteuerung 1dentlsch.n Es

" 'sind ~Funktionen .zum Setzen,. Léschen und Invertieren von 'Punkten .-

;f und Vektoren implementiert. AuBerdem kann-ein vollstdndiger Alfa<'5,ﬁ
" Zeichensatz geladen werden. Die Darstellung von Text und Grakaiﬂf.v~

‘vflSt dann auch gemlscht mdglxch.,j-;

””31 1 1 Verelnbarungen von Bezeichnungsweisen 1n dlesem Handbuch

-_ fIm folgenden soll fir die Darstellung von Zelchenfolgen,‘ dxéfiif
',xﬁfnzw1schen VIDEO I ,und Computer ausgetauscht werden, folgendes R
. ‘»jgelten ‘ ':y, R T RS SR

~eﬁ,igf<.,> bedeutet‘elnen Control Code (z B.. <ESC> <CR>, <LF>)
.. ! bedeutet ein darstellbares Zeichen (z. B.: X, *'B'~~'b')

‘nnn " bedeutet-einen Code ‘in Dezimaldarstellung (z. B.. 15,..30)

‘-?f nnnD bedeutet einen Code :in Dezimaldarstellung (z.B.:. 150 3OD) R
. nnnH bedeutetjelnen COde 1n hexade21maler Darstellung (z B.. 0AH,,_~54

"OFFH)

'“fff‘;ffgbedeutetfeln Control Zelchen (Z B--,.“’ J)

‘,Kenncode steht fﬁr eine Kontrollsequenz die elne Funkt1on eln1e1;f*

‘f{gtet.' Je’ nach Terminal-Emulation. kann diese Kontrollsequenz ver- -
-~ .schieden sein. Meist ist Jedoch dze Sequenz <ESC> 'X’ nnn (m1t nnn',u_i-x
= Funktlonsnummer) mogllch.~ s T . S I

"TfSowohl im-Alfa- Modus als ‘auch im Graf1k Modus konnen BUéhstabén'\:;
“und - andere” Character - dargestellt ‘werden. ~ Das . Verhalten - der -

o VIDEO I- Platine ‘ist’ Jedoch in diesen beiden- Betr1ebsarten~ ver- e

‘;ff'schleden.- Um Verwechselungen zu vermeiden’ ISt in- dlesem ﬂandbuchiv: .
m_folgende Bezelchnungswelse gewahlt worden._  . LT e

,]t{ALFA Modus ‘f@fj Betrlebsart zur. Darstellung von - 'Texten'; auf .

dem Blldsch1rm mit der Mogllchkext diese Texte |

ﬁ}7im1t verschiedenen Attributen.zu _versehen. In’?fﬁl,g
"Id1eser Betriebsart gelten alle Termlnal Emula- . - .}

.+ tions-Mbglichkeiten-.wie in Kapitel 2° beschrxer
:w;/ben. Punktgrafik 1st nlcht mogllch.,L,A}”




"sfff;fEXT;Modu5:5 i{fiﬁ,Béfriébsﬁrt Zur Darstellung von 'Texten' ohne'

o Attribute, aif dem Bildschirm. Diese’ Betr1ebsart51i~?*

=+ kann: -nur :vom GRAFIK-Modus. aus selektiert wer-j[f.d.
- den. - Eine: gemlschte Darstellung von Texten und ..~ =

;.ka Punktgrafik: ist in dieser Betriebsart mogl1ch.
© .- Terminal-Emulations- Mogl1chke1ten w1e in Kapi-

- tel 2 beschrleben -existieren_hier-nicht. Der S
i~ Text-Modus' - gehdort logisch;zur Punktgraf1k unda

‘1st auch dort beschrleben.;,:

1. 2 Gllederung dleses Handbuches ff?ﬁ{*'

. In. Kapitel 2 sind alle vom Computer aus18sbare * Funktionen nach .
'iGruppen geordnet- kurz’ beschrieben worden. Eine. exakte Beschreibung = =~

" der einzelnen Befehle - erfolgt im Kapltel 6.7 Dort S1nd alle Funk=-- 0

.- tionen nach Nummern geordnet._,fr~

”7f“kap1te1 3 beschrelbt alle Mogllchke1ten des Graflk Betr1ebes.\ Zﬁﬁ‘;,fi

,f«jErstellung eines ladbaren Text-Zeichensatzes im Grafik- Betrleb 1stgg,af
. die zusatzllche Lektdre des Kapxtels 8 zu empfehlen.r_, S
g  ~;Von ‘der Tastatur auslﬁsbare Funktionen sind im. Kapitel & beschrle-i5Qf'

. ‘ben. ‘Falls Anderungen an den Tastatur-Funktionen vorgenommen wer-iﬁi';;
-den sollen. 0. 1st dles ebenfalls 1m Kapltel 4 beschrieben._ e

"1;f Kap1te1 5" beschreibt. d1e Moglxchke1ten _der Terminal- Emulatxoneniif;ﬁf

S  €1nSCh11eB11Ch des Erstellens und. Ladens. von neuen: Termlnal Emula-:;.*
- 1onen.]1_.:;; It B SR L ‘ s

" Das Kapltel 7 beschrelbt den Zeichensatz, der sich-im EPROM derﬁf;: :

,iVIDEO ‘1 befindet. Falls: keine Anderungen an diesem EPROM vorgenom-;
-.men- werden sollen,'kann dleses Kapltel getrost Uberlesen werden.

gfffD1e ‘Kipitel 9 und-10- beschre1ben zwel’ 1nteressante Hllfsprogrammét?f";
- der Diskette- 'Hllfsprogramme zur VIDEO -I'. -'ALFA' 'ist ein Komman-

',f;fd01nterpreter zur Einstellung diverser, Funkt:onen des: '"ALFA'- Modus,'u;:
. +(alle :Funktionen. des Kapitels 6 konnen mit ‘'ALFA' ausgeldst  wer- - . -
- ‘den). - 'GRED' ist-ein Grafik- Editor mit dem die Mogllchke1ten des .~

;,Graflk Modus - (e1nschl1q311ch Hardcopy auf einen Drucker) au;gefé*’

"if{nutzt werden. konnen.””

L jIm Glossar (Kap1te1 12) schlleﬁllch werden einige"VinfﬂdiéSémrva*'
'?ﬁ;fHandbuch benutzte Begrlffe kurz erléutert.»f,;;‘ e TRy

 f'1 3 Hlnweise zum Betrieb der VIDEO I als Konsole unter CP/H -

“Belm Betr1eb der VIDEO I als Konsole unter CP/M und. dazu kompatlb-""”

'.5;len Betriebssystemen (z.B. ZD0S) ist zu ‘beachten, .daB viele Consj»lﬁl

"73;trolze1chen vom Betriebssystem interpretiert und nicht unverandert

n.die VIDEO-I weltergerexcht werden. Das gleiche-gilt auch. fur

:‘f{?Zeichen;Q”die von . der “VIDEO ‘I an den Benutzer gesendet - werden;L'fer
" sollen’(z.B. “S). AuBerdem werden sehr hauf1g unerwﬂnschte <CR>;;”A.'

“*' 'und <LF> e1ngergt



B

- Zelchen '09H ( TAB) W1rd bel Ausgabe Uber dask Be-g
gd¢~;g~wiﬁ,itr1ebssystem - ‘mehreren:Blanks. expandierts.und kanng R
" w s il -deshalb t tber; das Betriebssystem:nicht an.die: VIDEO D SR
S i gesendet werden. Das:Problem- tritt-z.B. bei. ‘allen Cur~": -
~sor- Funktlonen« ohne Offset und 1nsbesondere 1m Grafik-@]k S
;Modus auf P e sl SRR

llBéi e;nlgen'Funktzonen kann deshalb die VIDEO I nlcht uber elnen
.+ BDOS= ZAufruf::(BDOS-Funktionen 1;°2, 6,79,..10 0der 111) angesprochen
S gerden.,Be;iAufruf dleser BDOS Funktionenklst deshalb folgendes zu
' ‘‘beachten: - L A

ijBDOS Funktion 1 i(console 1nput)

“'Ein. von der VIDEOﬂIbeergebenes Byte. das nicht von der Tastatur o
'*wkommt .sondern . eine‘ Cursorp051t10n oder ein’ Byte aus’: dem Bild-%  ~.-"
.;spelcher darstellt,. kann:den ASCII- COde fir: =S, °7Q- oder “C: anneh-au‘;m*
.omen:. .Solche. Kontrollze1chen werden vom* Betriebssystem abgefangen :
; éund als Kommando 1nterpret1ert : . FrL T e : ‘

.:iBDOS Funktlon 27;:’ (00"501e °“tp“t)

‘QElne Cursor Koord1nate oderﬁelne xy Koord1nate im.. Gféfiklnadﬁgl;?:ﬁvf
- die: dén-Wert 9/ (entSprlcht ~I)-enthdlt,>: fihrt zu- elner ‘Tabulator--
,j~Expgn51on,u—be1 der das I durch mehrere Leerzelchen (20H) ersetzt
SoWirde T “e .
;Das Betrlebssystem CP/M 3 .0 fugt nach elner bestlmmten Anzahl von N
Ze1chen exn <cr> <lf> (Hagenrﬂcklauf und Ze11envorschub) e1n._; _}Hanif

,_‘Q.

BDOS Funkt1on'5' (d1rect console 1nput output);

ot

’ANExn ’m1t d1esem Aufruf ausgegebenes Byte kann den Steuer Code, der
~Funktion: (0ffh, Ofeh -oder. 0fdh). annehmen.~Statt einer Ausgabe” wlrd
.jelne E1ngabe durchgefﬂhrt bzw.ﬁledxgl1ch der Status abgefragt.g o

-iFur d1e BDOS‘Funktlonen 9 10,.111 g:lt ahnllches.;_ggf73*ﬁf ,
fDle oblgen Funktlonen werden von. ‘einem’ Programm,- das”*i‘ e1ner
_Fhoheren Programmiersprache geschrxeben 1st Z. B. durch IR

= \,Wl‘lte (1 101) L FORTRAN —
?”rlte“(st)iiﬁ-. ff? L LPASCAL. .- i
Print Xy Sl | :

i, 1

&aufgerufen. ‘BASIC sendet wie CP/M 3 (K <cr>w<lf> nach Ceiner be-,ﬂ; N

'~st1mmten Anzahl von Zeichen und expandxert den Tabulator Befehl. aﬁ3733;~

fFalls d1e Funktlon HARDCOPY der VIDEO 1 verwendet werden soll'igﬁmv.
> darf-. der:” Drucker erst Uber~einen BDOS-Aufruf- (BDOS Funktzon -3 AN
“langesprochen werden;: :wenn alle’ angeforderten Bytes (768 pro - Auf-;¥}5d;
ruf) von der VIDEOVI_abgeholt wurden. Das Betr1ebssystem fragt belAjg




o fffﬁgedem Aufraf die Konsole ab ( S- N "6aSuEBé);f'ébdeBfBiiddaien;ﬁr}  f
;_lee zum Drucker geIangen sollen, verloren gehen. IR 'ue%ﬁf;ﬁ:; i

1{3{Um dennoch alIe Funktlonen nutzen 2u konnen. kann d1e VIDEp}ZIVy‘)\,
~»k;entweder -direkt als I/0-Port oder iber einen. BIOS-Aufruf ~ange- ~
“ “‘sprochen ‘werden. -Fir die Form des-Aufrufs und die. Art.der ‘Parame- R
" ~terlbergabe sind: d1e Hlnwelse im Handbuch" zum Betriebssystem, - zum.-’

~ Compiler. (FORTRAN, ~PASCAL, C, - BASIC usw.) oder zum ‘Interpreter. ..
T(BASIC) ZU. beachten. ;{?«, “fiﬁ i ;]f‘ .‘” ' ,‘jrlr' 'r .wfa1;-

if]Dle genannten Elnschrankungen gelten nur in den SOnderfallen, die” -
- ‘liber -’ den normalen. Termlnalbetrleb hznausgehen (z B.u be1 Graflkjﬁg‘;}
joder besonderen Funktlonen) LT _ R ,F»~ : Sl

" Bei denTerminalemulationen von ADDS V1ewp01nt oder ADM 3a° kanhf-fﬂ?f
- -bei der Zeichenausgabe, - Cursor-Adressierung, - Attrlbutdeflnltlon,aj3;.;
~«1@JTe1lscroll usw. m1t den BDOS Aufrufen gearbeltet werden.; » SRR

j;‘In der VISA Emulatlon trltt ein Problem bei der Cursor P051t10n1e-;ijt:;
~.rung - auf,  da die Koordinaten nach VISA-Spezifikation ohne Offset. =
;;;ﬁbermlttelt ‘werden. -Um dennoch die Tabulatorexpan51on zu umgehen, = .
"~.kann = bei.der :VIDEQ. I wie auch beim Originalgerdt ein . Offset von -
,.fﬁézg) bzw.;.-128 zu- der Cursor Adresse addlert werden (gesetztes 8.;:*yg5j
o Bit)y. oo = SO B S S L

”3;21 4 Hinwelse zur Benutzung der VIDEO 1 in Hu1t1~Task Systemen L]
'”*fFur die " Benutzung der VIDEO I in. Mu1t1 Task- Systemen bietet - derf};q

" Cursor-Stack. eine gute Hilfe zur Aufte11ung des Blldschirmes? auf»_;iff
  d1e verschledenen Tasks..¢u? R B

" S0 ‘kann z. B.;;elne H1ntergrund Task den augenbllcklxchen Cursorﬂ]**'

- “rpushen,’ danach den . Cursor heu p051t10n1eren. die: Nachricht auf den e,
. .Bildschirm = schreiben. und..dann -nach einem 'POP: Cursor'“ die - 7

ﬁ!Kontrolle an das Vordergrundprogramm zuruckgeben.¢~@:¢.v,~ e e T

'Vf:Dabe1 1st Jedoch folgendes Problem zu beachten

55;H1er glbt es nur 2 Abh11femogl1chke1ten

Zﬁeralls d1e VIDEO I noch auf weltere Bytes e1ner noch nlcht abge-af;ffg
...'schlossenen ESC- Sequenz wartet,  darf kein - Task-Switch- Interruptxgﬁﬂgl“
-i{;ausgelost werdenl Falls dies: dennoch gesch1eht' wirde die VIDEO. I = "
den 'PUSH - .Cursor!-Befehl 'nicht erkennen, .da  die ‘ersten: Bytes: .
. dieser ESC- Sequenz zuerst fUr d1e unterbrochene ESC Sequenz be-- "~ -
-rjinutzt wurdenl'£ ip. e R . oLl

'v;' Sperren von" Interrupts bis e1ne ESC Sequenz abgearbeltet wurde‘f;“ta;
:Alle benutzten Funktionen mit - 1-Byte- Control Codes -ausldsen! = - .
"-ﬂjNotfalls ‘eine neue Terminal-Emulation (z.B. “Terminal 4 oder 5) - -
;,”;erstellen, bei der alle bendtzgten Funktionen mit' Control-Codes =
-~ ausgelost “-werden kdnnen!: Dies ‘geht. allerdlngs nicht: be1 Funk-:. . "1
.7 tionen, ~die: noch weltere Parameter benotlgen lz.B Cursor-k** .
"}Adre551erung) : T R

L et




u’f;;x- ‘und’ Adresse des: Cursors.. Sy

o "Funktlon '3:.CURSOR ZURUCK (backspace)
.~~~ Funktion ;6:{CARRIAGE ‘RETURN : L S
~ ".Funktion.17: CURSOR NACH UNTEN (cursor down)
- ~“Funktion -18: CURSOR NACH OBEN (cursor- up)
"~ "Funktion.19: CURSOR LINKS (cursor left):

’31?af5k82iVIDEQ?iF:g;{;kaaa f;?ﬂ?ftf?' 5f ﬂ{g¥f_;AIfaﬁuherfaéﬁéi;ﬂqdd&ffff:f

A!-é;-Alfahaméfischéflﬁaﬂﬁsff-'-

| Bei Eingabe eines darstellbaren ASCII-Zeichens erfolgt die Wieder- .
gabe - auf dem Monitor an'.die zuvor. besetzte . . Cursorposition.. Der:..-'

. . Cursor springt -dann auf die nachste Stelle.. Bei Ende-der Zeile . o
. Wird die. Anfangsp051t10n ‘der: nachsten ‘Zeile besetzt, .- ebenso “wird.

~ .bei Ende der Bildschirmposition automatisch.ein "scroll up" durch-f;Pffg
"gefuhrt und der Beglnn der nachsten Zelle durch den cUrsor belegt RETSREE

“Bei.. Exngabe ‘eines: ~n1cht darstellbaren ASCII Zelchens w1rd dle:

|  :ﬂ;"aUQenb11Ckl1Ch aktive - Emulationstabelle = interpretiert - ‘und- dleiaf ;
- dafir vorgesehene Funktion ausgefihrt. ‘Falls:das .gesendete Zelchen'_fJ '

. nicht in “der - Emulatlonstabelle enthalten lst,_erfolgt kelne Opera-jgif;f
"1g't10n.;u '.;“ T R AR T

COVIDEO I 1st mlf'élhéf"grdﬂéa hazahl &on‘Steuébfﬁhkt10hén ausge-ﬁf

“ristet, - die Uber Ein-, Zwei--oder Drei-Byte Befehle erreicht. wer-i}-~ﬁ5

. den ‘kénnen...Gemeint ist hiermit dér Aufruf.einer  Funktion und. ' "
-~ ‘nicht d1e gesamte Anzahl von Bytes, 'mit denen-die Funktion: daPQE—“{xgi“

'stellt . wird. So kann die Steuerfunktxon "Direkte. Cursoradre551e-fg;Q¢'
- rung” durchaus bis-zu ihrem Aufruf 3 Byte benotlgen ~(ziB. <ESC>-- .
1A! 'B‘) erfordert aber .noch. zwe1 weItere Bytes zur Ubergabe der,ap@af

......

o Zur  Zeit 31nd 1nsgesamt 115 versch:edene Steuerfunkt1onen 1m61e-fLi“? 

o7 mentiert.. :Die. Ansteuerung’ ist abhingig von der . jeweiligen' Termi-.- ...
~.nalemulation.. "Bei- einigen Emulationen sind :auch-nicht alle Funk- .~

“‘tionen erreichbar.-. Aus diesem Grunde:.sind alle- ‘Funktionen: durchaa;“&ff
numeriert . worden und kénnen - in den-. Emulationen fiir: Termlnal 1 und..

~2m22 iiber dle Bytef019€ <ESC> X Funktlonsnummer erre1cht werden.;gﬁ;fff[f

. VIDEO | I wird mit’ elner vore1ngeste11ten Belegung der Steuerfunk-il?ﬁV?

tionen geliefert,  die den'Tabellen im ‘Anhang zu entnehmen - sindi™. " .

2 Die. genaue Nlrkungswelse dxeser Funktlonen 1st im. Kap1te1 6 be47g§§j:

schrleben.”v

;'2 1 6ursor- und B1ldsch1rmsteuerung

VIDEO 1 verfugt Uber e1nen sehr 1e1stungsfah1gen Satz von Cﬁfébr_;__

o und . B1ldschlrmsteuerfunktlonen. Viele dieser. Funktlonen s1nd~sich;f:f-a

zwar - sehr “dhnlich, "~ . unterscheiden- 'sich . aber.” etwas in- ,1hrer;jajif
_Nlrkungswexse. Dles "war- _erforderlich,- um die - Mogl1chke1t der;#-uf

o Emulatlon von mogl1chst v1elen Termlnals zZu schaffen.

; fFunktlonen zur relativen Cursorbewegung

. “Funktion 20:. CURSOR RECHTS (cursor. rlght)
- Funktion 21: CURSOR- VOR (cursor forward)
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Bel den oblgen Funktlonen w1rd der Cursor relatlv zu selner augen-

'vbllckllchen Posxtlon auf dem Blldschlrm bewegt.

- Zwischen den Funktionen 3 ‘und. 19 besteht folgender Untersch1ed

- Falls sich der Cursor bereits am Anfang einer Zeile befindet,
verdndert die Funktion 19 die Cursorposition nicht, wdhrend bei
Funktign 3 der Cursor an das Ende der vorhergehenden Zelle
springt. . o ' - ]

.= IZwischen den Funktionen 20 und 21 besteht folgender Unterschied:
~ Falls sich der Cursor bereits am Ende einer ~Zeile befindet,
verdndert die Funktion 20 die Cursorposition nicht, wdhrend bei

- Funktion 21 der Cursor an den Anfang der ndchsten Zeile springt.

Funktlonen zur absoluten Cursorbewegung

Funktlon 9: ABSDLUTE CURSOR ADRESSIERUHG HIT OFFSET (Y X)
o - (absolute cursor addressing with offset (y,x)) -

Funktion 10: ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG OHMNE OFFSET (Y,X)

: - . (absolute cursor addressing without offset (y x))

Funktion 11: ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG MIT OFFSET (X,Y)
S (absolute cursor addressing with offset (x,y)) -
Funktion 12: ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG OHNE OFFSET (X,Y)

' (absolute cursor addre551ng w1thout of fset (x y))
- Funktion 36: CURSOR HOME _

Bei den obigen Funktionen wird der Cursor unabhang1g von'»seiner
vorherigen Position auf dem Bildschirm positioniert. 'Y' gibt
dabei die Zeilepnummer und 'X' die Spaltennummer an. Gezdhlt wird
dabei von  der oberen linken Ecke, beginnend mit Zeile 0 und
Spalte 0. Die 'HOME-Position' des Cursors befindet sich in Zeile 0
~und Spalte 0. Die Funktionen unterscheiden sich in der Reihenfolge
der (Obertragung von Zeile und Spalte sowie in der Art. der "Be-
schreibung von Zeile und Spalte {(mit oder ohne Offset). Bei Uber-
Er%gung mit Offset wird dieser mit 32 = 20H (ASCII-BLANK) erwar-
et - , . - T B . }

Die Bereichsgrenzen fiir Zeile und Spalte werden nicht dberprift!

- 'Bei einer Cursorpositionierung iiber die Zeilen- und Spaltengrenzen

des Bildschirmes-hinaus,ist_das Ergebnislnicht vorhersehbar!

Funktionen zur Posztlonlerung des Cursors 1nnerhalb -einer Zeile
. bzw. 1nnerhdIb elner Spalte T _

b';bFunktlon 13: HORIZONTALE CURSOR ADRESSIERUHG

‘ = (horizontal cursor addressing)
”'Funktlon 14: VYERTIKALE CURSOR ADRESSIERUNG .
(vertlcal cursor addressing)

Die Cursorposition wird be1 Funktlon 13 1nnekha1b einer Zeile

-verdndert. Bei Funktion 14 wird die Cursorp051t10n innerhalb einer
- Spalte verandert. _

-10-
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hj“kiCursor Stack Funkt1onen

_"f Funkt1on

: 5ié'k2é11en— bih. Spaltenp051t1on wlrd 1mmer m1t e1nem Offset vonfiﬂfia

32.= 20H (ASCII BLANK) erwartet.»_,

'77,Dle Bere1chsgrenzen fir Zeile und. Spalte werden atch- hxer hitﬁt-;:kf,
S .Uberpruft' Bei.- einer- Cursorp051t1on1erung ‘iber.die - Zeilen- und- =
- Spaltengrenzen - des Bildschirmes .hinaus ist das. Engebnisriqiphtk

'1Funkt10n 112: PUSH CURSOR
. 'Funktion 113: POP- ‘CURSOR -
'Funktion 114: SWAP CURSOR.
115 RESET CURSOR STACK

J ";Jk82 VIDEO T stellt 1ntern einen Stack fur 1000 Cursor P051tionenfl.7-a

zur Verfiligung. - Auf dxesem Stack 51nd d1e Funktlonen 112 blS 115 :

.ﬁ’jwle folgt Jdefiniert:.

'iFunktlon 23 CURSOR ADRESSE HIT OFFSET SENDEN (Y

'ijunktlon 25 CURSOR-ADRESSE ‘MIT OFFSET SENDEN (X,Y)"

a!QHenn HL ein- Reglster fUr Cursor Pos1t10nen und SP ein- Zelger aufl-ﬁ-

. den  Cursor-Stack ist,” dann sind die obigen Funkt1onen analog Czu

’?1den folgenden 280 Funkt1onen zu verstehen..

Funktlon 112 push h1 A5;ff‘*»fil E
“Funktion 113: pop. i hl; «*'r‘ T
 Funktion 114: ex . (sp) hl e T DR
Funktlon 115 ld - Sp,stack topvf”'~----=-

R 3Es st vom Anwender s;cherzustellen,;,daﬁf kein ' Sfack;UbeEIaaf"'f"°
'Adffelntrltt.-.,;-”,_ T e i e T .

.'Funktion zum Zurucksenden e1nes Ze1chens an den COmputer.A;'\ﬁf??-’”

'leunktlon 22 ZEICHEN AH CURSOR POSITIOH SEHDEN
LR o (send char at cursor) s =

Funktionen zur Uberm1tt1ung deP augenb11ck11chen Cursorp051t1on an SR

L daen. Computer.-LA;”-

,X)
. .-(send cursor- address-with offset (y,x))
”-Funkt10n 24 "CURSOR-ADRESSE - OHNE - OFFSET" SENDEN- (Y,X)
- (send cursor address without offset. (y,x)).x

- (send.cursor address with offset (x,y))-

ﬁ“;jfL“Funktloﬁ 26: CURSOR-ADRESSE OHNE -OFFSET. SENDEN (X, ¥)

(send cursor address w1thout offset (x,y))”'

' }Dle Ubermittlung der augenbllck11chen Cursorp051txon an den Comqufoaf‘

L ter erfolgt .analog zu-den: Cursorpos1t10n1erungsfunkt10nen entwedér -

 “in der Reihenfolge Zeile/Spalte ‘oder Spalte/Zeile.. Auch wird hier- { .
o u;gw1schen Funktlonen m1t Offset und solchen ohne Offset unterschxe-'
. en._;,,'n_ . : . g . ; AU AR .

**jé1j?fl‘;.}
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'*f501e be1den vorhergehenden Funkt1onsgrUppen senden eine’ Ze:chenfol-"

- ge an den Computer zurilck. Diese kann vom Computer in der gleichen
Art - gelesen werden, wie Eingaben von der an der VIDEO ‘I ‘ange- .

" “schlossenen . Tastatur. Daraus . ergibt sich aber auch. gleich das = .

. ..Problem,: daB diese Ze1chenfolgen nicht von Tastatureingaben unter--
. schieden werden koénnen! “Zufdllig noch nicht: ausgelesene Tastatur-‘-

7;;e1ngaben fUhren zwangsléuf1g zu falschen Nerten'

- Es” wird. daher folgende Vorgehenswe1se empfohlen (1n der angegebe-; ] .
,_»nen Relhenfolge vorgehen) V o BUDSERE

3 1L?Tastatur blockxeren (Funkt1on 83) '
--2..VIDEO .I Datenport ausliesen (ohne Statusabfrage) B
~-3.-Zeichenfolge von der VIDEO I anfordern (Funktlon 22 blS 26)

- 4. Die angeforderten Zeichen auslesen (mit Statusabfrage)
"5.‘Tastaturblockade aufheben (Funkt1on 84) e

7"Funkt1onen zur" Blldversch1ebung (scroll)

- .Funktzon"4:TZEILENVORSCHUB (lxnefeed) ;' B
. . Funktion 5: UMGEKEHRTER ZEILENVORSCHUB (reverse llnefeed)
. "Funktion - 7: CARRIAGE RETURN.+ LINEFEED :
- Funktion. 27: TEILSCROLL ABWAERTS (partial scroll. down)
oo o “bzw. ZEILE EINFUEGEN (insert line)
- Funktion 28: TEILSCROLL AUFMWAERTS (partlal scroll up)

~ Funktion'29: SCROLL NACH UNTEN (scroll down) .
~ . Funktion 30: SCROLL NACH OBEN ' (scroll up)

Funktion: 95: FENSTER-SCROLL NACH UNTEN. (wlndbw scroll down)

~.: Funktion 96: FENSTER-SCROLL NACH' OBEN: _(w;n@gw‘sqroll up)

Bei den Funktionen 4,5 und 7 erfolgt- éine”B1iHVersch1eBdhgqhuﬁ bei -~

'1»zBedarf. ‘Falls sxch der Cursor bei Funktion 5 nicht in der Zeile 0

- befand, wirkt. Funktion 5 genauso wie Funktion 18  (Cursor  nach

~oben). -.Falls. sich: der Cursor bei Funktion 4 n1cht in der letzten

T'H”Blldsch1rmze11e befand,. wirkt Funktion 4 genau_so wie Funktion, 17;,1_,}

i(Cursor nach unten)

'fD1e Funktxonen 95 und 96 . s1nd unabhang1g von der augenbl1ck11chen“ -
.’Cursorp051t10n. Die Koordinaten ‘des linken oberen Eckpunktes und-

“des. rechten -unteren Eckpunktes missen jeweils . mit . .ubertragen;"i';

. werden. -

 fFunktionen zum Nechseln von B11dschirmse1ten.~--'

‘;nFunktion 31' AKTUELLE BILDSCHIRMSEITE EIHSTELLEH (page actual)
- Funktion 32: SEITE ZURDCK (page down) TR a
-Funktlon 33 SEITE VOR: (page up)

7 Mit - den oblgen Funktlonen kann- zwxschen den verschledenen Bild- o

© schirmseiten der VIDEQ I geblittert werden. Diese.Funktionen kdn-V~“

”‘,nen auch dlrekt von der Tastatur ausgelbst werden (s. Kapltel 4)




Zs:fFunktlonen zur Loschung von Blldschirmlnhalten ':--ffiw:; -

- = e :
. ‘ ..
. bl

R S s
P

KB WIDED Lttt T mlfanumerischer Modus.

-”iFunktionf,eixCARRIAGE RETURN: UND' REST DER. ZEILE: Loscusn

(carriage return and erase. end of. 11ne)

:jFunkt1oni34EfZEILE LOSCHEN ' (erase.line} = .
- - Funktion 35: REST DER: ZEILE LOSCHEN (erase end of 11ne)
}Funktlon,37:-BILDSCHIRH LOSCHEN: UND: CURSOR: HOHEJ :

.“(erase. screen:and cursor home)

y;,Funkt1on'38;*BILDSCHIRH LOSCHEN (erase screen). .
. Funktion.-39:- ANFANG DES BILDSCHIRMS. LOSCHEN: (erase start of screen)ﬁ}j*i
-, Funktion 40:-ENDE DES. BILDSCHIRMS LOSCHEN. (erase end of screen) R
"vFunktlon'57;]SEITENVORSCHUB MIT- LOSCHEN: DES . BILDSCHIRHES o

. {formfeed and clear.screen)’

'3?1Funkt10nj§7:;FENSTER INHALT. LOSCHEN. (clear'W1ndOW)

ingel deri: Finktionen 37; 38 und: 57 wird.der” gesamte »Blldsch1rm o

‘fv?geloscht, :wéhrend. be1 den anderen. Funktionen nur Teile des--Bild-< .

f7gfschirms "geldscht werden. - Mit Ausnahme der Funktion 97 sind diese . ' .
““;TEIIe Jewe1ls abhanglg von der augenblzck11chen Cursorpos1t10n.ni'*-f

'5jfBei Funktlon ‘57 wlrd vor dem Lbschen “des- Blldschlrmes intern - eine ~;"f;
-~..'Seiter nach.-vorn 'gebldttert!, - so:daB’der alte: Blldsch1rm1nha1t‘y3;gi
-nﬁdurch 'Zurﬁckblattern' w1eder erre1chbar ist. DAL AT S S g

‘;'?Funktlon 97 “18scht. ein. Bildschlrmfenster, dessen ECkeKooroinatéor;ﬁfsi
-rj_ZUSEtZIICh Ubertragen werden mussen.;u;;:._, B

';Funktlonen zum E1n- und Ausschalten des Cursors 'o,ry_ff;gi;fjfﬁlf~§*,

. Funktion:85: CURSOR.AUS (cursor off) =~ = -
- -Funktion.86: CURSOR BLINKEN ‘EIN (cursor blxnk on)

ii.jFunktlon 87: CURSOR.EIN- (cursor-on).

.Der.. Cursor wird sowohl be1 Funkt1on 86 als auch be1 Funkt1on 87?';.;»
- eingeschaltet. Bei -Funktion '86.erscheint der:Cursor als invers” oo
.~ blinkender Block auf ‘dem B1ldsch1rm und be1 Funktzon 87 als nicht =

Efngllnkender Block. BT TR NP - R HE LI

Lo

'?K.Fohktioneh zum“Ein-Vde.Ausschélten‘Aef‘Bildséhirmanzeigéf%?;fsi“‘“"””'"5

'f;Funktlon 98 ZEICHEHDARSTELLUNG AUF DEH BILDSCHIRM EINSCHALTEN

.. (screen.dark- off) .

ﬂ;:;Funktlon 99 ZEICHENDARSTELLUNG AUF DEH BILDSCHIRM AUSSCHALTEN

”a(screen dark on)

A. t o

'*ffMitf;iHilfe der oblgen Funktionen kann dieJ'Anzeigef ahf_}dém o
.~ Bildschirm ~ein-"und. -ausgeschaltet- werden, - ohne'doB}LosohaktiOnen;f Uy
;_1m BlldwzederhOISpe1cher stattfxnden.;,,.arﬁ- o L )

?a;Nach Auslosen der Funkt1on 99 f1ndet zwar kelne B11dsch1rmanze1ge§‘i ,
-~/ mehr statt, aber alle VIDEO I-Funktionen werden 1ntern ohne 1r- I
;flgendwelche Beelntrachtlgungen ausgerhrt.; IS e PPTIE

-

R [ N
.
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- Diese Funktionen konnen z.B. genutzt werden, um die - Bildrohre
' eines,angeschlossenen Monitors zu schonen, wenn keine Aktionen auf .

einem ansonsten berexten Computer stattf1nden {(gilt nicht fir
~inverse Darstellung). , o

In der Revision 1.0 der‘VIDEO I-Hardware ist das'Ausschalteh der
Zeichendarstellung auf dem Bildschirm n1cht mogl1ch Die Funktion
99 blelbt deshalb dort ohne wlrkung. : o

2 2 Attrlbute -

M1t1V1050 I sind 4 Attrlbute fur d1e Darsteilung einzelner Zeichen
moéglich: ' .

I. Invers

~II1. Blinken
IIl. Unterstreichen
IV. Halbe Helligkeit"

Alle Attribute k6nnen beliebig kombiniert werden, womit sich 16
unterschiedliche Darstellungsarten ergeben. Sie haben die Funktion
einer Voreinstellung, d.h., bei Aufruf eines Attributes werden
alle nachfolgenden Zeichen.mit diesem voreingestellten Attribut
dargestellt, bis dieses wieder abgeschaltet oder ein anderes
Attribut gewdhlt wird. Folgende Funktionen sind direkt aufrufbar:

- Funktion 80: CHARACTER INVERS EIN (character invers on)
~Funktion 79: CHARACTER INVERS AUS (character ‘invers off)
Funktion 78: CHARACTER BLINKEM EIN (blink on) : _
Funktion 77: CHARACTER BLINKEN AUS (blink off) -

Funktion 76: CHARACTER UNTERSTREICHEN EIN (underllne on)
“Funktion 75: CHARACTER UNTERSTREICHEN AUS (underline off)
Funktion 74: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT EIN (half video on)
Funktlon'73: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT AUS (half video off)

Mit den Funktionen 73 blS 80 lassen sich alle 16 Komblnatlonsmog-
lichkeiten einstellen, da das aufgerufene Attr1but zum vorelnge-

. stellten, bisher benutzten h1nzugefﬂgt wird.

‘ In Gegensatz- hierzu stellen die nachstehenden Funktionen aus-
- schlieBlich die genannten Attribute ein, d.h., eventuelle andere
bereits vereinbarte Attribute werden geldscht. = ‘

14
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Funktion 72: CHARACTER NORHAL (normal v1deo) » '
Funktion 71: CHARACTER NUR INVERS (single invers only)
Funktion 70: CHARACTER NUR BLINKEM (blink only)
Funktion 69: CHARACTER NUR UNTERSTREICHEN (underllne only)
"Funktion 68: CHARACTER NUR HALBE HELLIGKEIT (half 1nten51ty only)
Funktion 67: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND BLINKEN o
g - (half intensity blink) :
Funktion 66: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND INVERS
S ~ (single invers + half: 1ntens;ty)_
Funktion 65: CHARACTER BLINKEN UND INVERS , _
. - (single invers + blink) '
Funktion 64: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT, BLINKEN UND INVERS
o _ ~(single invers + half intensity + blink)
~Funktion 63: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND UNTERSTREICHEN
~ (half intensity + underline)
"Funktion 62: CHARACTER BLINKEN UND UNTERSTREICHEN
, . (underline + blink) ‘
Funktion 61: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT BLINKEN UND i
’ ’ ~ "UNTERSTREICHEN : :
, (underllne + half 1nten51ty + b11nk)

'Unterstrelchen' w1rd bei. Benutzung eines anderen geelgneten Cha-
ractergenerators als Befehl zum Umschalten auf ~einen anderen
Zeichensatz interpretiert. . : o

Das Attribut*'Untérstreichen' steht bei Blldformaten mit 12 Zellen 
~pro Bildschirmseite wund bei Bildformaten mit weniger als 80
Zeichen pro Zeile nicht zur Verfigung. Falls bei einem solchen
Format 'under11ne'»se1ekt1ert wird, so- blelbt dles ohne W1rkung.
2 3 Tastaturbeelnflussung

VIDEO I verfugt iiber einen Satz von Funkt1onen zur Elnstellung von

diversen Tastatureigenschaften. Diese einmal elngestellten Eigen- -

schaften bleiben auch im Grafik-Modus erhalten. Eine Definition
ist jedoch nur im Alfa-Modus mdglich, da nur im Alfa-Modus die

o Emulatlonstabellen 1nterpret1ert werden

Funkt1onen zum E:n- und Ausschalten der Tastatur:

‘Funktlon 83 TASTATUR AUSSCHALTEN (keyboard lock)
~ Funktion 84: TASTATUR EINSCHALTEN (keyboard unlock)

‘Bei ausgeschalteter Tastatur werden keine E1ngaben von der Tasta-
- tur mehr angenommen, bis die Tastatur wieder eingeschaltet wird.
Die . Funktion 'TASTATUR EINSCHALTEN' kann jedoch'auch dann mit der

. 'gleichen Code-Folge (wie vom Computer) auch von der Tastatur

. ausgeldst werden. Die dafiir giiltige Code- Folge ist abhangxg von
'der Jewe1ls gu1t1gen Termlnal Emulat1on.

18-
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. Def1n1t10n von Zelchenfolgen auf Funktlonstasten und
- Andern der Tastencode Belegung

Funkt10n 56: TASTATURCODE HNDERN : S ‘

- (change character code set -- keyboard)
B Funktlon 58: ZEICHENFOLGEN LOSCHEN (clear string buffer)
. Funkt1on 59 ZEICHENFOLGEN LADEN (load str1ng) :

'Tasten, denen ein Code mit gesetztem 8 B1t zugeordnet Ist konnen
‘mit einem beliebigen String belegt werden, der immer dann an den
Computer gesendet wird, - wenn diese Taste gedriickt wird. Dabei ist

- aber zu beachten, daB nur ein begrenzter Platz fir den Stringpuf-

fer (2KByte) zur Verfilgung steht. Bei Uberschreitung dieser Grenze
werden keine weiteren Zeichenfolgen mehr angenommen. Obwohl der
Zeichenpuffer mit 2KByte recht groB gewdhlt ist, kann ein Uberlauf
dann eintreten, wenn das Laden von Zelchenfolgen ofters aufgerufen
w1rd. ohne vorher ‘den Puffer zu loschen.ui , .

, Mit Funktzon 56 konnen alle Tastencodes (auCh"ohne’ gesetztes'
~ 8. Bit) 1:1 in einen anderen Code umdefiniert werden. Die Funk- -
. tlonswelse 1st anaIOg zur Funkt:on 5. , . S

Funktibnen zUr'Beeinflussuﬁg desrTastafurpuffers:‘

Funktion 89: TASTATUR- PUFFER DEAKTIVIEREN
o " (keyboard buffer not activ)
Funktion 90: TASTATUR-PUFFER AKTIVIEREN

S (keyboard buffer activ)
Funktion 91: TASTATUR~-PUFFER. LOSCHEN
- (clear keyboard buffer)

VIDEO I Spelchert alle von der Tastatur elngegebenen Ze1chen in
einem 256 Byte groBen Zeichenpuffer und gibt sie aus -diesem an-
schlieBend - bei Bedarf an den Computer weiter. Dies hat den Vor-

teil, daB bereits Eingaben 'auf Vorrat' méglich sind. In einigen
Fdllen ist es jedoch wiinschenswert, den Inhalt des Tastaturpuffers

éu 16schen oder ‘gar die. Zwlschenpufferung von Zelchen Zu unterbln-‘
en. ,

" Bei deaktiviertem ~Ta5taturpuffer,wird jedes eingegebene - Zeichen
“von der VIDEO I sofort an die Computerschnittstelle weitergegeben.
Falls der Computer das vorhergehende Ze1chen noch nicht ausgelesen
hat, geht es. verloren._ o o

Strlngsrwerden auch bel—deaktjviertém TastatUerffér'expandiert,
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2 4 Blldschirmformate elnstellen

_:oﬁj Funkt1on 50 24 ZEILEN HIT 132 ZEICHEN PRO ZEILE R
:;?}1:-~ S ."(132 .characters.per:line, 24 lines"’ per screen)>~
IR Funktlon 51 " 24-ZEILEN: MIT '96: ZEICHEN:PRO: ZEILE" L
‘~v* ~-(96 - characters per:line, 24-lines: per screen)“
Funktxon 52 28<ZEILEN: MIT- 80: ZEICHEN: PRO>ZEILE s
©.U:: (80 .characters. per-line,.24-1lines per screen).
Funkt10n.100 '25: ZEILEN: MIT: 132°ZEICHEN:PRO* ZEILE:" '
oo 2 (132 ‘characters: per-line, .25 lines per screen)
Funkt1on;101 725 ZEILEN: MIT: 96: ZEICHEN: PRO: ZEILE" =
C el (96 -characters -per.line;’ 25 lines: per screen)i\~4
Funkt:onyioz 25 ZEILEN-MIT 890 ZEICHEN PRO: ZEILE:; AP
-', v - - (80 characters: per line; 25 lines’ per screen)*{.
‘ Funktloni103 24" ZEILEN: MIT 66. ZEICHEN.PRO* ZEILE Dol
: '; “.7-'(66 characters. per:line;-24 lines. per screen)?lgx T
SRR Funkt10n‘104 .24 ZEILEN: MIT. 48- ZEICHEN PRO;ZEILE . SRE
g .~<.- (48-characters” ‘per-line, 24 lines: per screen)cﬁ
. Funktzon'i‘.tos -24: ZEILEN: MIT 40. ZEICHEN:PRO’> ZEILE~
*'5 S 2 (40 characters ‘per line,. 24:lines’ per screen) IR O
;;jFunktion;106 ‘12 ZEILEN: MIT: 132 ZEICHEN: PRO: ZEILE .. el e e
. er(132-characters:per line, *12'lines: per screen)xf;sulv>-““
‘Funktlon;107 ‘12- ZETLEN: MIT.-96: ZEICHEN: PRO: ZEILE: . : S R
'~:»» LTl A (96 characters per. line, 12.lines- per screen)
*-Funktlon 108.,12 ZEILEN: MIT- 80« ZEICHEN: PRO: ZEILE " .
SO ~ (80 characters per:line, 12 lines per screen)
: e :Funkt1on 109 ‘12" ZEILEN: MIT 66° ZEICHEN: "PRO:ZEILE.: :
f Uaf€"“” (66 characters per line, 12 lines: per screen)
T Funktlon 110 12" ZEILEN MIT 48" ZEICHEN"PRO. -ZEILE e
ﬂ“"uﬁ-;- .-(48 characters -per_line, 12 lines; per screen)
;Funkt1on 111 12 -ZEILEN MIT. /40 'ZEICHEN: PRO ZEILE: :
s SN (40 characters per 11ne, 12 11nes per screen)

,,,,,

der Nach Auslosung e1ner der. ob1gen Funktlonen wlrd “der? Blldschlrm;g Ll
.sofort-in:die’ neue: Darstellungsart umgeschaltet Gle1chze1tlg wird:- o
.der Bildschirm: geldscht-und-der Cursor.wird.in: Zeile 0 und: “Spalte’ ’

. HE (h(l)me) positionient.. Alle anderen vorelngestellten Werte blelben_-_;

R erha ten.:;.u.;:,v, ~,;av~¢ TR e e R e T.z,fawug,n

Y
Teer

'fDie?annkficnen '103'bis 11135tehen nlcht 1n allen Ver51onen deflg,{if
;AVIDEO I zur Verfﬁgung"’ 51 ; O R Ty

.-o.." S 2o, .
’ f..‘ . ‘»,.1- A

iz 5 Zelchensatze anwahlen L

':*Im Zelchengenerator der VIDEO I Platlne bef1nden s1ch 2 vollstan-*w?lﬁ,
dlge Zeichensdtze. . AuBerdem” 31nd auch ‘die Control-Codes: in: beiden - .. -,
. Character-S&dtzen -mit:.druckbaren-Zeichen" belegt - worden., Der ~ 2. ..
~~Zeichensatz ‘beinhaltet die Zeichen des:{.’ . Satzes in-unterstriche-. ..
»* pner  ‘Form--und wird. durch die" .Funktion: 'UNDERLINE' (s1ehe_,'Attr1-,rm
" bute'). angewdhlt. :Auf- den Control- .Codes'.des 2. Zelchensatzes sind -
Jedoch ‘zum _Teil: andere ‘Zeichen vereinbart worden. Die .vollstandige-.
-:Belequng der beiden® Zelchensatze kann-dem Anhang ‘entnommen werden.,
’;~Dabe1 ist: jedoch® zu’ beachten, -daB. d1e Zeichen '80H bis’ OFFH: in_den-
1 » Tabellen.des Anhanges ‘zum. jeweils. 2. -Zeichensatz. gehdren -und. . pur- 7" -
R durch Aktlvxeren des 240 Ze1chensatzes (z B. durch Funktlon 757'ﬂ¥~7«
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~°érreicht wébden konneh" Insbesondere konnen d1ese Zelchen nicﬁt -
durch Setzen des 8. B1tes errelcht werden' '

,Der 2 Zelchensatz ist nur be1 den Blldformaten 24 oder 25 Zezlen o

mit 80 ‘96 oder 132 Zeichen pro Zeile vorhanden. Bei allen anderen
;Blldformaten steht ein 2. Zeichensatz (und damit normalerwelse das
Attr1but"under11ne ) nicht zur Verfugung. .

" Die Ze1chen m1t den Codes - 0OH blS 1FH konnen nlcht dlrekt ange- -
wihlt werden, da VIDEO I bei diesen Codes die zugehdrige Control- .
- funktion ausfilhrt. Diese Zeichen konnen jedoch ganz elnfach auf 2
;verschledene Arten zur Anze1ge gebracht -werden: :

'1. Dlev Codes. 00H bis 1FH werden mit einem gesetzten 8. Bit als:
- Codes 80H bis 9FH an die VIDED I Ubertragen. Da auch bei den
anderen darzustellenden Codes (20H bis 7FH) das 8. Bit gesetzt
- sein darf, kann grundsdtzlich bei allen darzustellenden Zeichen
- das 8. Blt gesetzt werden. Nur bei Controlzeichen, die tatsdch-
lich die zugehdrige Controlfunktlon auslosen sollen, ~darf das’
8. Bit nlcht gesetzt seln.;v o o

2. Falls* der verwendete COmputer die Ubertragung.vbh Zéichen imjt
_gesetztem 8. Bit nicht zuliBt oder aber eine Codegleichheit mit
‘anderen Gerdten hergestellt werden soll, besteht noch die Mdg-.

‘lichkeit Zeichen mit beliebigem Code auf Zeichen mit einem

"beliebigen anderen Code abzubilden. Auf diese Art ist es mog-
- lich, z.B. die Zeichen mit den Codes 00H bis 1FH auf darstell-
. bare Zeichen abzubilden. Dies ist mit den nachfolgenden . 3

Funktionen durchfﬁhrbar.; R o S .

'Funktlon 53 us - ZEICHEHSATZ (US character set) :
Funktion 54: DEUTSCHER ZEICHENSATZ (german character set)
Funktlon 55: CODE KNDERN (change character code set) '

| ‘,'Der deutsche Zelchensatz 1st im Charactergenerator im Controlcode-

~Teil enthalten. Nach Ausfiihrung der Funktion 54 "werden diese
Controlcodes auf die korrekten, sonst mit den amerikanischen Zei-
chen belegten, Codes abgebildet. Mit Funktion 53 wird diese Abbil~
-dung wieder zuriickgenommen. Da die zugehdrigen Zeichen im Bildwie- -

“f,derholspe1cher jedoch verschieden sind, ist eine gleichzeitige :
 Darstellung ' beider Zeichensdtze auf dem Bildschirm méglich. Die

~ Funktion 53 und 54 miissen dann wechselseltlg ausgefﬂhrt werden.

‘Mit Funktion 55 kann d1e Abb11dung elnes e1nzelnenv2e1chens auf
ein anderes vorgenommen werden.“' o S




jk8z VIDEO 1'--, 1.1xx - ~ Alfanumerischer Modus

BEISplel fur die Anwendung der- Funkt1on 55:

]

Bei einigen Typenraddruckern sind die Zeichen '<' und '>!
vorhanden. Statt dessen stehen auf diesem Code die Zeichen

tet  zur Verfligung. Diese beiden Zeichen sind im Zeichensatz

nicht

'p' und -

der

VIDEO I mit den Codes OAH und OEH enthalten. Mit Hilfe der Funk-

tion 55 Kk&nnen nun auch auf dem Bildschirm die Zeichen '<',ugd I>'
iesem

durch ‘die Zeichen 'p' und '®°' ausgetauscht werden. Zu
Zwecke ist folgende Codefolge an die VIDEO I zu senden:

<ESC> 'X' 55 '<' 0AH <ESC> 'X' 55 '>' OEH -
2.6 Sonstige Funktionen

Funktion 41: RESET VIDEO I
Funktion 60: IDENTIFIKATION
Funktion 82: INVERSER BILDSCHIRM EIN

' . (invers screen on)
Funktion 81: INVERSER BILDSCHIRM AUS

_ . (invers screen off) '
Funktion 88: KLINGEL (bell) ‘
Funktion 92: TEST-BILD AUSGEBEN (d1sp1ay test pattern)
Funktion 93: NACHSTES ZEICHEN IGNORIEREN (ignore next char)
Funktion 94: DIREKTES LADEN EINES 6845- REGISTERS _

, (load 6845 direct)

rben.

Einzelheiten zu den ob1gen Funkt1onen S1nd 1m Kap1te1 6 beschrle-
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3. Grafik-Modus

- VIDEO I kennt 2 verschiedene Grafik-Betriebsarten, die sich in der

Punktaufldsung unterscheiden. Die Anwahl dieser Grafik-Betriebsar-
ten muB vom Alfa-Modus aus durch Aufruf einer Steuerfunktion
erfolgen. Soll die Darstellung invertiert erfolgen, d.h. heller
Hintergrund, ist vor Einschalten des Grafik-Modus der Befehl "in-
verser B1ldsch1rm e1n" (Funktion 82) aufzurufen. :

-'In beiden GraflkeMod1 ist es‘mog11ch Buchstaben und Ziffern mit ,
- Zeichnungen - zu kombinieren. Zu diesem Zweck kann der Text-Modus

: seéektlert werden. Dieser ist eine Unterbetriebsart des Grafik- -
Modus. ~ o . : .

“3 1 Graflk Betrlebsart elnstellen 4
- Die Grafik- Betriebsart muB vom Alfa- Modus aus angewahlt werden. |

Dazu ex1stleren im Alfa- Modus zZzwei Funktionen: :
~ Funktion 43 GRAFIK MODE 1 (graflc mode 1)

VIDEO I wird in den Grafik- Modus m1t 768 x 512 Blldpunkten ge-
~schaltet. 1In dieser Betriebsart arbeitet VIDEO I mit dem Zeilen-

sprungverfahren (interlace). Die VollbildfreqUenz betragt dabei

allerdlngs nur noch 25Hz.

Es ist zu beachten, daB fUr den GRAFIK MODE 1 m1t Ze1lensprungvere
fahren ein Monitor mit hoher Nachleuchtdauer verwendet _werden
sollte, da sich sonst ein stdrendes Flackern besonders bei Dar-.
stellung horlzontaler Linien bemerkbar macht.

Funktion‘42:’GRAFIK uoue 2 (grafic mode 2)

VIDEQ I wird in den Grafik-Modus mit 768 x 256 Bildpunkten ge-
schaltet. Die 1logische Ansteuerung erfolgt jedoch genau wie im
Mode 1 mit 768 x 512 Bildpunkten. Die Umrechnung auf 768 x 256
Bildpunkte wird von der VIDEO I intern vorgenommen. In dieser
Betriebsart wird kein Zeilensprungverfahren (non- 1nterlace) ange-
wendet, so daB die Blldfrequenz 50Hz betrdgt. - ' ,
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'- ,3 2 Darstellung von alfanumerlschen Ze1chen 1m Text Hodus

o Imes Text Modus. kann die VIDEO I in der Standardver51on l4 ladbare;}"ﬁ;
-~ Zeichensdtze verwalten. In den Versionen 3, ‘4 und 5" der VIDEO - -

w‘~§1rmware kommen‘;noch zwe1 weltere feste Zexchensatze - EPROM "~
: azu.,uﬁ_= SIS . : o e wd P

" Nach ' ‘dem Umschalten vom Alfa Modus in den Graflk Modus 4 wird

755f-2e1chensatz 5 und nach Umschalten in den Grafik-Modus 2 ‘Zeichem-. = -

. satz 6 vorelngestellt ‘Diese. beiden Ze1chensatze beflnden 51ch be1"'”’
~-oden VerSIOnen 3,74 und 5. im- EPROM.;;HH“{RJ . e

; In der- Standardver51on der VIDEO 1 ist Zelchensatz 5 1dent1sch m1t'_57'*
'”f{Ze1chensatz 1 und- Zelchensatz 6. steht fﬁr Ze:chensatz 2 .

“Die Vorelnstellung kann vom Graflk Modus nur - durch das Umschaltenf-jQVf

'=f;,m1t <CR> in den Text-Modus erreicht werden. : Im Normalfall erfolgt =~
S too.das Umschalten_dlrekt ‘durch :die’ Auswahl des Ze1chensatzes (Befehle?fi
.lcl lcl [D[ v|d| IF' Oder‘ 'f') o v l

 f.In ‘der Standardver51on der VIDEO T 1st d1e Darstellung von Buch- ﬁ ‘
- staben -und. Ziffern im Grafik-Modus (Text- Modus) nur: nach vorher1--"
~gem Laden eines. Zelchensatzes mogllch. L R R

" Die VIDEO 1 be51tzt die: Spelcherkapa21tﬁt fUr 4 Zelchensatze.' Je-
- reich von 4096 Byte. o

‘5§{Dle 4096 Byte tellen 51ch auf nach

2816 Byte fur Zelchensatz 1 (bzw.,3)
1280 Byte fir: Ze1chensatz 2 (bzw. 4)

- -dedes darstellbare Ze1chen setzt sich aus einer. Folge 'von n- Bytei;;;a
-.'zusammen. . Jedes- Byte . besitzt'm gliltige-Bit. . Ein- Zelchen wird -
- demnach durch eine.n-mal.-m- Punktmatrlx dargestellt. Fiir die Para- .-
’u;meter n- und m gelten dze Grenzwerte : A :

Zeichenhohe LT -n4
Zeichenbre1te ; ; ~fﬁvm¢ 

.~ weils' zwel Zeichensdtze belegen e1nen durghgehenden, Spelcherbeg.}fs“ﬁ

 Im Text Modus untersche1det die- VIDEO I 128 darstellbare Zéidhén.l S

Es handelt sich" dabei um die 96 Zeichen des ASCII-Satzes erweltert“*
. um-  die Buchstaben .des deutschen Zeichensatzes und einigen Sonder-.
_w\‘zelchen. Adressiert werden:-die‘Character durch einen  8-Bit-Code -
- nach ASCII.  ‘AuBer bei den.Kontrollzeichen (00h ... 01fh) ist das-

~.achte Bit ‘ohne Bedeutung 'und wird in der VIDEO I - ignoriert. Kon- .

.. trollzeichen mit gesetztem achten Bit (80h ... th)'lﬁsenl’nicht S

-dierfihnen_'zugeordnete Funktion aus, sondern sprechen eines der-

-~ Sonderzeichen des fZe;chgnsatzes_an und,bildenjes.aufg dem Bild+.¥' -

’9‘_sch1rm ab.r"-'

 Das. Blld des’ ersten Zelchens (anwahlbar Uber 80h) enthalt zwel.jf"

‘Byte fir die Beschreibung ‘der-Struktur. des. Zelchensatzes, und geht;”.;fj

S rso als darstellbares Zelchen verloren.
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-~ Die zu ladende Datenmenge fir einen Zeichensatz umfaBt n mal 128
" Byte. n ist so zu wdhlen, daB der verfigbare Speicherraum nicht
‘liberschritten wird. Der erste Zeichensatz eines 4096Byte-Blockes
kann bei Bedarf den zwe1ten, - der dann nicht selektiert werden -
darf, Uberschrelben. : c o C

Als dBe1sp1e1 fur die Struktur des 4096Byte-Blockes = seien hier
- Zeichensatz 5 und 6 beschrieben, die in der erweiterten Version
- der VIDEO I enthalten 51nd. , o ' . '
';Zelchensatz. 5 belegt 2560 Byte. Jedes Zexchen wird durch 20 Byte
'dargestellt jedes Byte enthdlt 8 gﬂltlge Bit, d.h. .

20
8.

ll 1

‘ n
'@m

Die Zahlén"n _und-m belegen_die ersten beiden Byte des ersten
Zeichens. Dieses .Zeichen kann zwar, sollte jedoch nicht auf dem

o B1ldsch1rm dargestellt werden.

256 Byte hinter Zelchensatz 5 sind nicht belegt

’iiZelchensatz 6 belegt d1e restlichen 1280 Byte des 4096Byte—'f
‘Blockes. Jedes Zeichen wird mit 10 Byte dargestellt.._Die Anzahl
der gﬁltlgen Bit pro Byte betragt 8. Es gilt: o

10
8

_.n
- m

' Die Steuerbyte n und m sind wieder im ersten Zeichen eingelagert.

- Die Zeichen- des Zeichensatzes 5 sind doppelt so hoch wie -die
Zeichen des Zeichensatzes 6. Auf dem Bildschirm dargestellt erge-
ben sich gleiche Buchstabenhéhen, wenn im Grafik-Modus 1 der:
Zelghensatz 5 und im Grafik-Modus 2 der Zeichensatz 6 verwendet
wird. T . o

/3.3 Grafik-Befehle
VIDEO I kennt im Graflk Modus Befehle zum Manlpulleren einzelner
Punkte, Punktreihen (Linien) und Punktgruppen zu 8 Bit. Die An-~

- steuerung ist fiir beide Grafik-Betriebsarten in den meisten Féllen
gleich. . Im Text-Modus kdnnen zusdtzlich ASCII-Zeichen dargestellt

~ werden.

AuBerdem},besteht die Mﬁglithkeit zum Auslesen einzelner ‘Punkte,
- Punktgruppen zu 8 Bit und ganzer Punktreihen. o L :

Eihige Grafik-Befehle sind im TextiModus nicht mﬁglich;'andere nur
im Text-Modus ausfiithrbar oder haben dort eine andere Bedeutung.

- =22~
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Beispiel:

= L Das Setzen von Punkten 1st im Text Modus n1cht mogllch. :

- Das Loschen des B11dsch1rms 1st in belden Modl m1t 5L
' mbgllch. : o

- .~ Der Befehl, dér‘,mit dem Zeichen 'y! im7 Grafik;Modus 
angesprochen wird (Vektor zeichnen), bringt im Text-
Modus den Buchstaben 'V' auf den Bildschirm.

',3 3.1 Arten der Blldpunktman1pulation ' _
let den Punkt- und Vektorbefehlen konnen B11dpunkte 1n drei Arten'.'

verandert werden:

- setzen
- ldschen
- 1nvert1eren.

Die Art w1rd einmal e1ngeste11t und gllt fir alle naéhfblgenden
Punkt- oder Vektorbefehle bis zur. nachsten Anderung.

Mit dem Byte-Setz-Befehl konnen Bltgruppen zZu 8 Blt man1pu11ert_
werden. Dabei ist - es unerheblich, 'ob eine Bitgruppe zu 8 Bit
tatsdchlich einem physikalischen Byte in der VIDEO I entspricht

oder nicht.

Im gext -Modus. kann zusatzllch noch ein Text ﬂber die Graf1k gelegt.
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_,,"ZQ»Byte.fflow X
3. Byte: high X -

"j5.—Byte:j-hlgh Y.

*-f3 3. 2 ﬂbergabe der x v Koordinaten e

Zur Anwahl e1nes B11dpunktes 1st d1e Ubergabe seiner X Y:KOOrdl-'J,V”

naten erforderlich. Die Lage des Koordinatensystems geht aus der -

“unten . aufgefihrten schematischen- Blldsch1rmdarstellung und Kenn--“,'“

ze1chnung der Eckpunktwerte hervor.,

V=511 . . '.‘1¥'f§*=.. . X=767, ¥i511

*af7f§ECk Koord1naten, 768 X 512 Blldpunkte o
“ﬁl(Be1 768 x 256 Bildpunkten wird Y in der Video-- . R
‘Platine . durch-2 dividiert, so daB 51ch die -~
glelchen logxschen Koordlnaten ergeben ) L

X und Y Nert mhssen als b1nar codlerte Dualzahl =bytewe1se- mit“
vorangestelltem ESC- Steuerzeichen {ibergeben werden. e

Die Reihenfolge der vom Computer an die VIDEO I zu séndenden Herte '

N fnr e1ne Koordlnate (Punktsequenz) erg1bt s1ch folgendermaBen. T

1. Byte'r,ESC = IBH'(‘A).- Steuerze1chen Zur Kennzelchnung

: N NS der Koordinatenibergabe - - o
n1ederwert1ges Byte des 16 Bit X- WertesT
< hdherwertiges Byte des 16 Bit X-Wertes
“niederwertiges Byte des 16 Bit Y-Wertes

4. Byte:. . low Yoo | ‘ e
‘hﬁherwertigeS' Byte des 16 Bit. Y'wertes,':;“

Jlll.l-

rl;Elne V°115ta"d19e P“"ktsequenz besteht 1mmerfaus 5 Bytesl ffiw -

_:Achtung.> .In der Graflk Betr1ebsart 2 'wérden alle an die VIDEO 1 

,Q_Ubertragenen Y-Koordinaten durch 2 div 1d1ert' Dadurch = .

5;Fergeben sich fiir den Anwender in beiden BetrlebsartenVa;

- - die glexchen anzusteuernden: Koordlnaten., Beim . Wieder- =
“auslesen- von Bytes oder Zeilengruppen -aus der VIDEO I -~ -
“Werden Jedoch nur -die tatsachllch dargestellten Ze11en:**

berlcksichtigt.

- Beispiel: -Der. Ahwender mochte 1m ‘Grafik-Betrieb 2. e1n-,,
- .Byte- in Ze11e ‘5 (in der auf dem.Bildschirm dargestell-' .

ten Zeile 51) auslesen. Dazu muB- fiir die Grafik- Koordl—

'uj ;nate vom  Anwender die Zeile. 10 angewdhlt werden, da d1e'}ﬂ
"~ VIDEO - I im Grafik-Modus 2 alle Y-Koordinaten- -durch -2 =

dividiert! Falls der Anwender-die.Zeile .5 anwahlt ‘wird .
-+ der. Grafik-Cursor ‘in- die Zeile 2. p051tion1ert., Bei
,1;;Anwah1 der Ze11e 4 ebenso.». R e
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3.3.3 Befehlsﬂber51cht .
,3 3 3. 1 Im Text- und normalen Graflk Modus gﬁltlge Befehle

Bildschim loschen  .‘L

<FF>

Bildschirm loschen .und Y = <EM>
Grafik-Modus einschalten

~Zeichensatz Iaden - "B = <STX> oder *C = <ETX$v
©3.3.3.2 Nicht im Text-Modus gliltige Befehle

" Punktmanipulation setzen = 's'-

~ Punktmanipulation ldschen — ‘'-'°
~Punktmanipulation  invertieren . '*!
Punkt  &ndertn - - punktsequenz
. Koordinate setzen . K!
Punkt . “holen . 'G"
Vektor zeichnen W'
- Vektor von c.p. zeichnen AR
Byte - setzen R 15!
Byte - . holen - RY
‘Hardcopy 1 W
Texthodu51 einschalten - <CR>,'C','c','D','d", 'F' oder 'f'
“Bildschirm  loschen ~J = <LF>
;Bildschrimt, “dunkel steuern ~Q = <DC1>
Bildschirm hell steuern “P = <DLE>
Gfafikaodus * verlassen - E!

© 3.3.3.3 Nur im Text-Modus giiltige Befehle

- Zeichen - setzen ' t'v ... 'B', DEL
- Cursor | rechts “I = <HT>
Cursor links “H.= <BS>
Cursor hoch . “K = <VT>
Cursor tief “d = <LF>
Cursor an Ze11enanfang “M = <CR>

<FS> oder "0 = <GS> -

)
o
"

Textmodus verlassenv_‘ e
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}3 3 4 Beschrexbung der Befehle
- 3.3.4.1 Im Text- und normalen Graf1k Modus gﬂltlge Befehle

‘Bildschirm 16schen: “L o= <FF>

 Der Beféhl loscht den Bildschirm.

"B11dsch1rm loschen., “Y = <EM>

‘Der Befehl 16scht . den Blldschlrm und schaltet d1e Vbrelnstellun

:7 ,fur "Punkt setzen ('+') ein.. Im Textmodus schaltet d1eser Befeh

':glelchze1t1g in den Graf1k Modus zuriick.

Zéithensatz~1aden:_ ‘B=<STX>; 4096 Zeichen' (Zeichensdtze 1 und 2)

- Der Befehl besetzt den Zeichengenerator mit den Zeichen, die im
- Text-Modus auf den Bildschirm gelangen sollen. Dem Steuerzeichen
- (~B) folgen 4096 Byte. Die ersten 2816 Zeichen bilden den Zeichen-
satz 1, die restlichen 1280 bilden Zeichensatz 2. Die Struktur
eines Zeichensatzes wird durch deren ersten 2 Byte definiert. Das’
erste Byte 1ist die Anzahl der Byte fir ein darzustellendes
Zeichen, das zweite Byte die Anzahl der glltigen Bit pro Byte. Es
missen die angegebene Anzahl von Bytes fiir einen Zeichensatz iber-
tragen werden, auch wenn der Zeichensatz kUrzer 1st.

Zeichensatz Iaden C <ETX>, 4096 Zelchen (Zeichensétze 3 und 4)

j'wie “B, JedOCh laden der Ze1chensatze 3 und 4 statt 1 und 2.

3.3.4.2 Nicht im Text-Modus giltige Befehle
h  Punkt ﬁndern: ><ESC$, xlow, xhigh; ylow,'yhigh

’Eln Punkt w1rd durch die Koordinaten x und y adressiert. x liegt
'im Wertebereich (0 ... 511) und y im Bereich (0 .... 767). Zahlen
in dieser GrdBe kénnen bindr nur in zwei Byte dargestellt werden.
Die- Ubertragung zur VIDEQ I erfolgt in der angegebenen Reihenfolge
mit einem fiihrenden <ESC> (.= 1Bh oder 27d). Die Fiinf-Byte-Sequenz
heiBt 1im folgenden Punktsequenz und kann mit -einem filhrenden
- Umschaltzeichen. auch anderen Zwecken dienen. Der Befehl setzt,
16scht - oder invertiert: den Punkt an der angegebenen Koordinate
- nach vOrelnstellung. - oL Ce C
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Koordinate setzen: 'K', <ESC>; xlow, xhigh, ylow, yhigh

Der Befehl setzt die Position des Grafik-Cursors. Die gespeicherte
Koordinate wird von nachfolgenden Befehlen benutzt oder verdndert.
Die -Sechs-Byte-Sequenz besteht aus dem Umschaltzeichen 'K' und

einer Punktsequenz. Der Befehl dndert den Bildschirminhalt nicht.

- Punkt holen: 'G', <ESC>, xidw, xhigh, yiow, yhigh-

Der Befeh! iibergibt den Punkt an der Cursorposition (c.p.). Die
Sechs-Byte-Sequenz besteht aus dem Umschaltzeichen 'G' und einer
Punktsequenz. Die VIDEO I sendet darauf O0ffh (255d), falls der
adressierte Punkt gesetzt ist. Falls er n1cht gesetzt 1st, sendet
die VIDEO I an dieser Stelle Oh (Od) '

Vektor zeichnen: ‘'V', <ESC>, xlowi, xhight, ylowi, yhigh1
» _ <ESC>, xlow2, xhigh2, ylow2, yhigh2

Der Befehl zeichnet eine Gerade vom angegebenen Startpunkt (x1,y1)
zum .angegebenen Endpunkt (x2,y2). Der Endpunkt wird neue Cursorpo-
sition. Die Voreinstellung fir 'setzen', 'ldschen' oder 'invertie-
ren' wird beachtet und der Befehl dementsprechend ausgefiithrt. Die
. E1f-Byte-Sequenz besteht aus dem Umschaltzeichen 'V' und zwei
Punktsequenzen. - '

Vektor von c. p.'zeichnén‘ tyt, <ESC>, xlow, xhlgh ylow, yhlgh

Der Befehl zeichnet eine Gerade von der Cursorposition (c.p.) zum
angegebenen Punkt. Der Endpunkt wird neue Cursorposition. Die
Voreinstellung fir 'setzen', 'ldschen’' oder ‘invertieren! wird
beachtet und der Befehl dementsprechend ausgeflthrt. Die Sechs-
‘Byte-Sequenz besteht aus dem Umschaltzeichen 'v' und einer Punkt-
sequenz. ‘ " : L

Byte dndern: 'S', byté

Der Befehl setzt das als Parameter ahgegebene'Byte, beginnend mit
dessen MSB, zeilenweise an die Cursorp051t1on. Die, x-Komponente
der Cursor- Adresse w1rd um 8 erhéht.. :

Ist die Anzahl der Punkte ‘bis zum Zellenende kleiner als 8, so.
werden die restlichen Punkte beglnnend m1t dem Anfang der ndchsten
'Ze11e weitergezdhlt. _ ,

Die Befehlsausfﬂhrung beginnt mit der Ubergabe'des Steuerzeichens
'S' und endet mit der anschlieBenden Ubergabe des Datenbytes.
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»Byte holen 'R' i

Der ‘Befehl ﬁberglbt acht B11dpunkte, beg1nnend mit der Cursorp031-
tion, in einem Byte. Der erste Punkt bildet das MSB des Bytes, dem -
~die weiteren Punkte als Bit niedrigerer Wertigkeit desselben Bytes
~folgen. Die x- Komponente der Cursor-Adresse wird um 8 erhoht. Ist

‘die Anzahl der Punkte bis zum Zeilenende kleiner als 8, so werden
die- restlichen Punkte beg:nnend mit dem Anfang der nachsten Zeile
‘ :we1tergezah1t. o .

Die. Befehlsausfuhrung beglnnt mit der Ubergabe des Steuerzeichens
' éR' gnd endet- m1t der anschl1eBenden Ubernahme des Datenbytes von
© der VIDEO I. _ | '

7'Hardcogg !’H', <ESC>; xlow, xh1gh ylow, yhlgh

'Hardcopy uberglbt 768 Byte aus 8 Ze11en. Die Startkoordinate muB3-
in der ersten Spalte des Bildschirmbereiches 1liegen (also auf
jeden Fall x = 01). Acht unterelnanderllegende Punkte werden zu
einem Byte zusammengefaBt. Das Bit mit der niedrigsten Wertigkeit
entspricht dem Bildpunkt aus der untersten der acht Zeilen. Die Y-

Koordinate ‘adressiert den obersten der 8 Bildpunkte. Alle 768 Byte
" missen abgeholt werden, bevor eine weltere Funkt1on der Videokarte

'vausgelost w1rd., ' . '

B1tte,beachten Sie, daB Sie im Grafik-Modus 2 die Y-Koordinate um
. .16 erhdhen miissen, wenn Sie die ndchsten 8 Zeilen adressieren
" wollen, da in dieser Betriebsart alle ubertragenen Y-Koordinaten
durch 2 div1d1ert werden! ' .

 Bei dem dlrekten Transfer eines Bytes-von der Videokarte zum
Drucker iiber "einen BDOS-Aufruf kann es zu -einem Datenverlust

kommen, falls die Videokarte als Konsole eingesetzt ist! Bitte

- beachten Sie das entsprechende Kapltel uber die "'VIDEO I als
:Konsole unter- CP/MII : _ : ' -

' fText Modus einschalten: <CR>, 'C! ', 'c', 'D', 'd', 'F' und 'f'

Der Befehl schaltet in den Text-Modus. ,Nach~dem Befehl sind nur
noch Text-Befehle giltig. Mit der Umschaltung in den Text-Modus
,wird gleichzeitig einer der 6 méglichen Zelchensatze .ausgewdhlt:

V<CR> F,vorelngestellter Zelchensatz B

g :Zeichensatz_1
'c' Zeichensatz 2
Sapr vZéichensatz 3
rd! Zeichgnsatz 4 ) _ ) _ , :
" V'F' Zeichensatz 5 (oder 1) (Voreinstelluhg fir Grafik-Modus 1)
6 (oder 2) (Voreinstellung fir Grafik-Modus 2)

I Zeichensatz

- -28-
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Bildschirm 16schen: =~J = <LF>

Def‘Béfehl lﬁscht den Bildschirm.

Blldschirm dunkel steuern" “Q = <DC1>

Nach Ausfilhrung dieses Befehls ist der Bildschirm dunkel, ohne daB
der Bildinhalt geldscht wird. Es wird lediglich die Anzelge ausge-
schaltet (nur ab Rev. 2 der VIDEO I) , .

| Bildschirm hell steuern: “P,= <DLE>

‘Dieser Befehl hebt die W1rkung von ~Q wieder auf, " d.h., die BiIdF
schlrmanzelge wird wleder elngeschaltet o

Grafik- Modus verlassen. 'E?*

‘Der Befehl schaltet in den Alfa- Modus um. Befehle des Grafik-Modus
oder des Text-Modus sind nun nicht mehrlgUItig.

-

3.3. 4 3 Nur 1m Text-Modus giltige Befehle

Zelchen setzen ! ‘...'B'

'E1nes der 96 Zeichen aus dem ASCII Zeichensatz W1rd an die Cursor—

"_p051t10n auf dem Bildschirm gesetzt.

‘Cursor rechts: ~I = <HT>

Der Cursor wird um ein Ze1chen nach rechts versetzt Am Ze11enende
geht der Cursor an den Anfang der ndchsten Zeile, am Bildende geht
der Cursor -an den Blldanfang. - Ein Verschieben des Bildinhaltes
~{scroll) erfolgt nicht. - '

vCursor links: “H = <BS>

Der Cursor wird um ein Zeichen nach links versetzt. Vom Zeilenan-

fang wandert der Cursor nach diesem Befehl an das Ende der davor-
11egenden Zeile. Am Bildanfang wandert der Cursor nach dem Befehl
1n d1e letzte Spalte der letzten Ze11e.'

Cursor hoch: ~ “K = <VT>.
Der Cursor wird um ein Zeichen (eine Zeile) nach oben versetzt.

" Steht der Cursor in der obersten Zelle, so bleibt er in seiner
VPosztlon._ _ -
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- Cursor tief: ~J = <LF>

" Der Cursor wird um ein Zeichen (Zeile) nach unten versetzt. Steht

' Cursor an_den Zellenanfang_ fM

der Cursor in der letzten Zeile, so steht er nach dem Befehl  in-:
der:ersten,spalte der ersten»Zeile. » ' ' ,

<CR>

ADer Befehl setzt den Cursor an den Ze11enanfang.,v

Text Modus verlassen ,V“U'= <GS> oder fﬁ <FS>

- Der Befehl schaltet vom Textmodus 1n -den Grafik- Modus.

o 3 4 Beispiele '

3. 4.1 Setzen und Loschen von Punkten

Nachfolgend wird die Exngabe fir das Setzen und Loschen mehrerer
Bildpunkte. be1spie1haft dargestellt. Folgende Punkte sollen ge-

 ’setzt werden:

1330 (=0085H)

P1.' x1 # 12D (= DOOCH), Y1 = _
| P2: X2 = 3500 (= 015EH),,Y2 = 1D (=0001H)
'sowle anschlleBend der Punkt ,

'P3; X3 = 330 ( 0021H), 4440 ( OiBCH]

| geloscht werden.;

Hlerzu erglbt 51ch folgende Bytesequenz

1. 02BH 3 '+' vOrexnstellung Punkt setzen-
2. 01BH ; <ESC> ’ '
3. 00CH . 53 low X1
-4, 000H ; high X1
5. 085H ; low Y1
6. 000H = 3 high Yt
7. 01BH s <ESC> "
8. 05EH s low X2
9. 001H 3 high X2
- 10. O0O01H ; low Y2
11, 000H = z:.high Y2 : , , :
12. 02DH H - Voreinstellung Punkt léschen
~ 13. O01BH : <Esc> N _ . o o
.14, 021H ; low X3 -
15. O000H ; high X3
16. . 0BCH ; dow Y3
. 17. - 001H H

high Y3
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:;fﬁCEs 1st zZu: beachten, daB alle welteren E1ngaben von X Y Koordlnaten o
. gemdB Vorelnstellung e1n Loschen der entsprechenden Punkte bew1r—,-f*

-;’ken.vb‘;:

”ff;f3 4 2 Zeichnen von Vektoren und Schrelben eines Textes

‘V"LAls Bexsplel soll | Dreleck m1t folgenden Eck Koordlnatenjje}i

}4i {W geze1chnet werden SR , _ |
"g];(x1,y1) (1 1) (x2,y2) (767 200)_, (x3 y3) (368 511)
~',D1e gle1chen Koordlnaten lauten 1n Hex Schre1bwe1se

o fﬁ(x1,y1) = (0001 0001) 3 (x2,y2) --(02FF ooca) ; (x3,y3) _.(0170 01FF)

'?iZum Ze1chnen des Dreleckes 51nd nun folgende 3 Vektorsequenzen zu’;f

T’wsenden

1 osed
. 3g1i€3f1ﬁ1001H L
S 4l 000
- .5. . 001H

7. :‘018H51*V7.£

o181 O1BH.
©.20. 001H -

L 21. OFFH . . - .
Coz2lo00tH
230 056H

>524-: 01BH -
.27 'OFFH - -
.. 29. ‘01BH.

3200t
- "33, O000H

.'V‘ o E1n1e1ten e1ner Vektorsequenz :
~,<ESC> T _ . T
low . X1f."'.7_ 
o » chigh X1 - -

~6. .. 000H. high Y1 .~
“<ESC> - e
low X2 -
'higthZ)-: S e
“low Y2 . T
'hlgh YZEW::TA’““'J

. 8. OFFH . -
9. 002H -
. ocsH -
. 000H 7
- 12.. 056H
o o130 01BH -

“oo 14, OFFH
A5

16.

17.

R Lo .
M M B W W R Y W B W B
et S e .

‘V' 2. Vektorsequenz . ...
<ESC> T

clow X2 e

‘high X2 . .0 5.0

“low Y2 o A

~high - Y2:: -

<ESC> . oo v
Slow: X3 -0 e

“high- X3 - 0 oo

*high Y3 . . oono e

002H . -
CO00H - T

19, -070H

W WY NS BUE Ve MW VLW W W

vy, 3. Vektorsequenz
GESC> . o oo
~low X3 7 .-

high X3~ = -

low Y3 - .+ .

high Y3 . .-

GESC>

“low X1 o

“high X1 .7 0o
low: Y1 .
high Y15

25070 - o
26 .001H

- 28.7 “001H.

300 .000H .

B O I N IR R Py S

dow Y1 o e
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Wie  sich das ganze kiirzer fassen laBt sei an der foigenden Be- -

fehlskette gezeigt: das Dreieck wird mit Hilfe des zwelten Vektor- -

befehls (L1n1e vOon C.p. aus ze1chnen) wieder geloscht.

Jeder Vektorbefehl setzt d1e Cursorp051t1on neu._ 

34. 02DH T _ Vore1nste11ung fUr loschen‘ _
35. 076H - 5 'v' ,Vektor ab cUrsor 051t1on (1 1) S- o.,
36. 01BH ~; <ESC> nach (2ffh 0cen§ P
37. OFFH 3 low. x2
38. 002H ;. high x2
33,  0C8H 3. low. y2
40. 0O0O0H ; high y2 o
41, 076H vl _ Vektor von c.p. nach (170h, 1ffh)
42. 01BH . 3 <ESC>- L _ o
43. 070H ; low x3
44, Q001H . ; high x3
45. OFFH ; low y3
46. 001H ; high y3
47, 076H - : 'v" -+ Vektor von c.p. nach (1,1)
48. 01BH 3 <ESC> . ' S o
49, 001H ; low x1
50. O0O0OH 3 high x1
51. O001H ; low  yi
52. - 000H H hlgh y1

Die folgende Befehlskette schreibt den Text 'Dre1eck' an den Punkt
(x1, yt1). Sie setzt voraus, daB zuvor ein Zeichensatz geladen
wurde. ' ' ‘ o T ' o . o ﬁ

53. 063H ° , ; 'ct Text-Modus (Zeichensatz 2) einschalten
54. 044H RN L R o .
-55. 072H ; '

56. 065H ; 'e!
~57. 069H ; i

58, (065H ; te!

59. 063H ; '¢!

60. 06BH ; 'k! o I

61. O01DH 3 "0 - Text-Modus wieder ausschalten
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"i{i4 Tastatur Funktlonen'

f;{4.1 Auslosen von VIDEO I Funkt1onen uber d1e Tastatur -

- 5fV1e1e der internen Funkt1onen von VIDEO I lassen-sich sowohl vdm‘"-'

-~~~ Computer.. als-auch direkt - von der:Tastatur: auslosen., Zum Ausldsen - -

coLavon 'Tastatur- Funktlonen' - werden -nur Tastencodes "‘mit - gesetztem -
58, Bit - benutzt: Falls die verwendete Tastatur nicht Gber ~:Funk-
- .tionstasten mit gesetztem 8. “Bit verfilgt, muB zuerst vom Computer

ii{;uber die Funktlon 56 e1ne Tastaturumcodlerung vorgenommen werden._ﬁ;[?;’

"”Tf;Dle nachfolgenden Funktlonen kénnen auch. uber d1e Tastatur d1rekt'

v ff;»ausgelost werden.. Dabei ist zu beachten,: ‘daB bei Angabe mehrerer.’*:""
- Tasten, diese alle hintereinander. betat1gt werden mussen, um d1e“”_;_.

: 'jgewunschte Funktion auszulosen._g~.u

: ”Dle Tastenbezelchnung gllt fur die me1sten Tastaturen m1t zusatz-K“'

lichen Funktionstasten (z.B. Cherry, “Marquard).  Im Zweifelsfall.

ist der Tastencode zu- vergleichen (siehe Kurzubersxcht im Anhang)

. Bei ~einem abweichenden Tastencode kann eine Codeglelchhelt uber. :

L:i d1e Funktlon 56 vom Computer aus rea1151ert werden.i_v

a"

 ]}'81éttern'.ih:zurﬁckllegenden B1ldsch1rmse1ten. B

" Funktion 29: ZEILE ZURUCK ;j{ﬁ5§~g-: 7'f?‘*~f.af‘?Tésté:

waaqaziyﬁg

. Funktion - 30: ZEILE VOR. R ~Taste::
~ . -Funktion = 31: AKTUELLE BILDSCHIRHSEITE EINSTELLEN -Taste::
.« ~'Funktion -32: SEITE ZURUCK - R : . .Taste:

- Funktion: 33: SEITE VOR _f-z-;ﬁ:_ . ;=» .:' . Taste:

" Die  Funktionen 29 bis 33 verhalten sich etwas anders,_ﬁwenn\.éié” B

"fngdlrekt von der Tastatur ausgelost werden:.

fffBex Funktion 29 und 30 gehen keine ,Ze11en =ver'lo"rén, 'Jéde mit.
" Funktion 29 herausgeschobene Zeile wird mit Funktion 30 wieder
:zuriickgeholt. _Funktion 30 kann:jedoch nur dann.ausgeldst: werden,

“Wenn.. die aktuelle Blldschirmse1te nicht aktiv ist. . Die aktuelle:

-Fif_B11dsch1rmse1te 1st 1nakt1v, wenn- um mindestens e1ne Ze1le zurﬂck- S
~‘gegangen wurde.. B ; C o : L

o Nur wenn die aktuelle Blldschlrmselte e1ngeste11t 1st,. n1hmt nVi:.¥‘3

 'DE0 I 'vom Computer Zeichen an, . d. h., beim 'Zurickbldttern' ‘auf .. -
~“vorherige  Bildschirmseiten wird die Ausgabe auf:.die VIDEO- -Platine. -

“5~.;1unterbrochen.. Durch wechselseitiges Betdtigen der Funktionen 29,

0, 32 'und:33 kann die aktuelle Bildschirmseite wieder- erre1chtV;

A “+  werden. - Mit. Funktion 31 wird die aktuelle Bildschirmseite sofort:~r"‘

”<;_w19dep -eingestellt. Jede andere Eingabe von der Tastatur -sendet . -
©  das Zeichen zum Computer und-hat zur Nebenwirkung, ' daB ' ebenfalls -
.g_sofort d1e aktuelle Blldschlrmse1te wleder e1ngestellt w1rd.3 ,‘;»*'“

Fo D1e ,Funkt1onen 29 bis 33 konnen belleblg mltelnander ‘kombiniert.

. -werden. Wenn mit Funktion 32 keine weitere Seite mehr zurilickge-
... bldttert werden kann;: ist es: melst noch mogllch o.mit Funktion 29:. =~ -
‘~-fﬁe1nlge Ze11en zuruckzugehen.dgﬂ; R R T AT




‘;f'.,_;;Funktlon

L_,— -

'iﬁkaltstart ausldsen.

[

C e

yvﬁ:jfTerminal

41 RESET VIDED 1‘1iy&ff*f>53¢“f"i,figTégtéﬁi

Emulatzon wahlen°7'"ﬁ€5?~$; e 2 ol

_;fﬁFunktlon

" 7. Funktion’-
.7 Funktion::
~u;JjFunkt10n

"-i"-

s

J.éfiBlldschlrmformat

1”f?Tasten. ﬁi
»5fﬂTasten
fc Tasten:.

Tasten

46: TERMINAL®4: AKTIVIEREN:
'47: TERMINAL:3. AKTIVIEREN: /7 "
*48:* TERMINAL- 2 AKTIVIEREN: FEERI
1493 TERMINAL 1, AKTIVIEREN:". " .. 'f

e1nstellen-;}f@':,; et

S E-Funktlon
.o .7~ Funktion.
..+ Funktion:.

.wsFunktion-
zo. vy Funktion
" 74”?2Fuqktion?

i -,_ PR

- “fﬂhf2w1schen

.52
-100:
101

102::

24¢ZEILEN HIT 132 ZEICHEN PRO ZEILE Tasten F1 F1 F4
24" ZEILEN:MIT- '96: ZEICHEN: PRO:'ZEILE :Tasten: FT F11F3_
522432EILEN MIT: 80:ZEICHEN: PRO*ZEILE~ Tasten'f s B 15

25: ZEILEN:MIT 132 ZEICHEN: PRO:-ZEILE' Tasten: FT, F1 F12
~ 25 ZEILEN:MIT: '96 ZEICHEN: PRO*ZEILE-Tasten: Fi,F1, F11

:25£ZEIL§N.HIT 80 ZEICHEN PRO: ZEILE Tasten 1 F1 F1

50
‘51

. .‘. _-.,\ t . L
- ." "'.. ‘;‘ \~- ', Y
I

;fi;fFunkt1on
"t:Funkt1on

ﬂi‘if;;Inversen

deutschem und amer1kanlschem Ze:chensatz wahlen. y_-f ;

53 US:r ZEICHENSATZ
54 DEUTSCHER ZEICHENSATZ

t**fiTasten'
&;Tasten.

F1 Fﬁ

;'{.-,:,

. :

»-,-'\-,' 'As T "('
-

i'-iz s -, .

Blldschlrm e1n- und ausschalten...-‘J;T N

';';::fEunktlon

-tVf;ffTastatur

FS?LfC{::Tf

F1oFL Fsaf“

: -?i allsdvom Computer d1e Tastatur ausgeschaltet wurde,_
oL oo mit er
{1, Tastatur'.wiederieingeschaltet: werden..:

so kann
gleichen” cOdefolge :sowohl vom: Computer -als.-auch:von:

R f?;'von der. Jewelllgen Terminal-Emulation. ab’ ; R

Bllnkenden oder nlcht bllnkenden Curéﬁ% elnstellen.rrv;:- f* i y -
~x;;f;Funkt10n 86+, CURSOR BLIHKEN EIN$. s S Tastent FALE9 o o
"L€3fFunkt10n 87 CURSOR EIN \ ;:Tasten- 1 1 F9a{gg;>

. PfTastaturpuffer e1nste11en'flx”3._‘. G : 'i' i; ;'Ef
Funktioh - 89: TASTATUR-PUFFER' DEAKTIVIEREN: - """ Tasten: F1.F1. F7 L

-~ Funktion 90: TASTATUR-PUFFER® I\I(TIVIERENnr »,"ﬂ"Tasten N -

Funktion ’91  TASTATUR-PUFFER. LOSCHEN: .-+ L Taste:r,F5 i .o r T

derj'ﬂ;-l
Dze ghlt1ge Codefolge hangt'ﬁf” y

E1LF1,F13 7

" Funktion 81 rINVERSER BILDSCHIRM AUS ;j “ Tasten: F1,F8 10
INVERSER' BILDSCHIRM EIN 7 © . “Tasten: FT.FT,F8 . -

w1eder exnschalten - F?}F 5y
i&fk;Funktlon 84: TASTATUR EIHSCHALTEN (keyboard unlock) e
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Testb11d anzelgen

Funktion 92: TEST-BILD AUSGEBEN ~ Tasten: F1,F1,F5

4.2 Anderung der Tastatur- Funktions Steuertabelle_

Die VIDEO I-Firmware enthdlt. dre1 Steuertabellen filr die Tasten-
- code~-Belegung der einzelnen Steuerfunktionen. Diese drei Tabellen
~.sind im Anhang vollstdndig abgedruckt. . o

Die in Kapitel 4.1 beschriebenen Funktionen gelten fiir die Bele-
gung der drei Steuertabellen wie im Anhang abgedruckt. Fiir be-
stimmte Tastaturen (oder aus anderen Griinden) kann es jedoch.
wiinschenswert sein, die einzelnen Funktionen iiber andere Zeichen-
- -folgen auszuldsen. In einigen Fdllen ist es auch denkbar, daB auf
bestimmte Tastaturfunktionen vollstédndig verzichtet werden soll,
Z. B. um Fehlbedlenung durch ungeUbtes Personal zu verh1ndern.

M1t Hilfe der Funkt1on 56 kann die Funktlonstastenzuordnung vom
Computer aus tempordr verdndert werden. Zum dauerhaften Verdndern
der Funktionsausldsung ist eine Anderung der Steuertabellen 1n der
Firmware der VIDEQ I notwendig. - - .

Tabelle 1 enthdlt alle_Funktionen,. die mit hur‘einem Tastendruck
ausgeldst werden konnen. AuBerdem ist in Tabelle "1 auch der
Tastencode enthalten, mit dem auf die Tabelle 2 weitergeschaltet

wird. o : : - ' S =

Tabelle 2 enthdlt alle Funktionen, die mit 2 Tastenbetdtigungen
ausgeldst werden kénnen. Der 1. Tastendruck ist dabei fir alle
Funktionen der Tabelle 2 gleich. AuBerdem enthédlt Tabelle 2 den
Tastencode, mit dem auf die Tabelle 3 weltergeschaltet wird.

‘Tabelle 3 enthalt alle Funktionen, die mit 3 Tastenbetatlgungen
ausgeldst werden kidnnen. Die ersten beiden Tastendrucke 51nd dabei
fiir alle Funktionen der Tabelle 3 gleich. _

In. allen 3 Tabellen bedeutet ein Code mit gesetztem 8 Bit, daB
die gewlinschte Funktion bei Betdtigung dieser Taste: ausgelﬁst :
‘wird. Ein Code, bei dem das 8. Bit nicht gesetzt ist, hat zur
-Folge, daB diese Funktlon mit d1eser Tasfe folge nicht ausgelést
werden kann. . -

.Be15p1el. Fir die Funktion PCURSOR ON' ist in Tabelle‘1' und 2
‘ eine Null und in Tabelle 3 eine 88H eingetragen. Diese
Funktion Kkann deshalb nur als 3-Byte-Sequenz von -der
Tastatur ausgelost werden. Falls diese Funktion auch
als 1-Byte-Sequenz mit-dem Code 93H ausgeldst werden
~soll, muB in Tabelle 1 auf Adresse 19AAH der Code 93H
~eingetragen werden. Falls die Funktionsauslésung mit
- der bisherigen 3-Byte-Sequenz nicht mehr mogllch sein
~soll, - muB in Tabelle 3 auf Adresse 19EAH eine. Null
_ e1ngetragen werden. . o

‘+35_u_




ﬁ'Im Maschlnenprogramm von VIDEO I. erfolgt der Aufruf aller

‘Byte= Befehlen. Esisind-4'- 'solcher: .Codewort-Tabellen: vorhanden,uvon
;.denen-.Jede flr sich’ eine bestimmte Terminal- Emulatlonx»reprasen-
~tiert. <Eine 5. " Codewort Tabelle kann vom Computer‘ln d1e VIDEO,I
';geladen werden“ T s R . Ll T

den Funktlonen auszulosen.~

K
% .

;.Funkt1on 45 TERMINA ,5 AKTIVIEREN
- Funktion:46: TERMINAL 4 -AKTIVIEREN:
~'Funktion .47: *TERMINAL ‘3: AKTIVIEREN:
~’Funkt10n 48 TERMINAE'Z AKTIVIEREN

‘€Dle Tabelle.lfur Termlnal
‘VIENPOINT belegt worden;f '

30/40 belegt worden.

werden. Bltte beachten Sle dazu Kapztel 5 2. B

....

5E1ne:.neue“Term1na1 Emulat1on kann durch Kndern der

”Funktxon zur Verfugung

PRl
v.,ﬁa et
) RN P U N S

Bytes.. Die:"Anzahl‘der: einzugebenen Bytes . betrigt also: -insgesamt -
384’(3 x,128) A‘DeriAufbau elner Emulat1onstabe11e kann dem Anhang

‘Steuer-

:Zur s Aktivierung: e1ner'Term1naI Emulat1on 1st e:ne“der nachfolgen_

-lDHe Tabelle ~fur Térm1na1 4 1st nur m1t 0FFH vorbesetzt undl,kanni;
.vom® Anwender im- EPRDM,fur e}ne gewﬁnschte Termlnal Emulatlonﬂnach-ﬂ

Emulat1onsta—:
bellen im-- EPROM (z.B: :der. Tabellen filr- Terminal - 4)> oder” “durch
Laden ~der’ Emulatlonstabellen vom' Computer:.aus.realisiert werden.’
< Zum* Laden der’ Emulatlonstabellen vom COmputer aus steht folgender:

D1e Tabelle fur Termlnalasﬁmus vorher vom: Computer aus géiéaéﬂ?ﬁk

’?funktlonen ‘unter-‘Benutzung. einer ‘Codewort-Tabelle. .:Sie’ gl1edert‘, N
-sich.-"in:drei:Untertabellen’zur- Untersche1dung von- 1-‘. 2--und: - 3-*~“»3

;D1e‘Tabelle fur Termlnal 2 1st m1t'der Emulatlon eines GEVEKE VISAi-””ﬂ:

fﬁNacthuslosung dleser Funkt1on muB e1ne vollstand1ge Emulat1onsta~31j{i3
;belle-in-die”VIDEO-I:geladen-werden.. Eine -vollstdndige .Emulations-- . i
tabelle- besteht aus .3 Codetabellen. mit einerLinge:-‘von:jeweils 128ﬁn“'




7fjk827V10E0'IP--'1:1xxefe, ?ef,;  | ;}_-; .“'ifefmjnaIQEmuiafipnehi*~'”*

fenfhomheh ‘werden. Nach Ubertragung des letzten Bytes der Ehula-"
tlonstabelle ist” dlese Funkt1on automatlsch beendet. Do

‘,.faﬂabel ist. Jedoch zu beachten

'e.‘Elne Funktlon 1st nlcht belegt be1 Elntrag des wertes OOH.

' fé"In Tabelle 1 (Control table) s1nd nur Control Zelchen zugelas-i7°if’

: sen, deren Nertxgkelt also klelner 20H 320 1st.; B

- “In’ Tabelle 2 (byte sequence table) und 3 “(two  byte sequenee;ffﬁ

;table) s1nd alle wertlgkelten von O00H- b1s OFFH zugelassen.

Mit Aufruf von Funktlon 45 wird die Codetabelle e1ngeschaltet per-

2 Zugriff - auf diese Tabelle ISt JEdOCh langsamer, da er nur in den’:f:
' Austastlﬂcken mogllch 1st.~f . . e

"iLBe1sp1e1 fﬁr ein Programm zum Laden und Akt1v1eren der Emulatibh

'Ex_;fur Termlnal T

"TITLE 'LADEN UND AKTIVIEREN von TERMINAL 5 - TERMS 1. 001"
MACLIB 780 - PRI |
. ***************************************************‘k**‘k*********
:'*A LADEN UND AKTIVIEREN nes TERMINALS 5 T A
K 'k**********************************'k'k*************************** I

‘.\l we wE we wae

';TERMS:;;LXi”i ';H}START? ; TABELLEN-START

- 7 IXI -B,LENGTH. : TABELLEN-LAENGE
" LOOP:" CALL - VIDOUT - ; CHAR ZUR VIDEO-KARTE
SOUING R : NEXT CHAR - -
- 'DeX B 3 COUNT DOMN
MOV, o AB g

CUORALC e L
“JRNZ LOOP- . o SCHLEIFE BIS ALLE ZEICHEN AUSGEGEBEN SIND
RET: -~ . . - . o, |
 START: DB ESC . S
CoT DB T XU
':DB o e44 o -‘v;;-LOAD-TERM{NAL.5*~j5

__-__-—___—-__-______-——_——.—-—n—-nu----—--——-—-——————-—-—-—

?~Q:h1er folgen nun: d1e 3 Tabellen zu je 1288ytes (51ehe Anhang E)

DB ESC:
DB Xt

SR T A
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‘B 45'\'»u1';‘_lij ; ENABLE TERMINAL 5 |

LENGTH EQU  $-START = TABELLENLAENGE
****************************************************************
* . . i ) o 1
* EIN/AUSGABE vou ZETCHEN ZUR VIDEO1  1.001 -:
*

* ERSTELLT AM: - 24.09.84  DURCH: D. JANICH *
X |

****************************************************************

PR R R R T YR

) ****************************************************************

PARAMETER: '
IN: - HL = .CHAR

ZERSTOERTE REGISTERINHALTE AF

****************************************************************

ws v;o;u;u;v*u;u
* % H ¥ ¥ %

. VIDCNT EQU. O0B9H - . ; VIDEOQ CONTROL,
VIDDAT EQU =~ 0B8H  ; VIDEO DATA - -

 VIDOUT:
VIDPOL: IN VIDONT . L »
- CANT 02 | . STATUS BIT MASKIEREN
JRNZ  VIDPOL 5 SCHLEIFE, BIS VIDEO! READY
MOV AM ' OUTPUT CHAR
OUT  VIDDAT . ZUR VIDEO-KARTE
ORET
END

-Das obige Prbgramm kann nach Einfiligen der Emulationstabelle m1t '
~dem RMAC- Assembler (gehort zum CP/M PLUS) assemb11ert werden.

- -38-
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6. Steuerfunktionen in numerischer Reihenfolge

Funktion 1: ZNEI—BYTE-SEQUENZ (2 byte sequence)

Dies 1ist eine Vorbereitungsfunktion einer 2-Byte-Sequenz. (b-
licherweise benutzt man hier das ESCAPE (<ESC>=1BH=27D) Control-
Zeichen. Dieses Zeichen muB in der Control-Tabelle (siehe Anhang)
als letztes Byte eingetragen sein. Der auf <ESC> folgende Code
bestimmt den Aufruf der Funktion und ist in der Tabelle fir 3-
Byte-Sequenzen eingetragen.

Funktion 2: DREI-BYTE-SEQUENZ (3 byte sequence).

Bei dieser Funktion handelt es sich um eine Vorbereitungsfunktion
Zzu einer 3-Byte-Sequenz. Diese Funktion kann nur nach Aufruf von
Funktion 1 (ZWEI-BYTE-SEQUENZ) erreicht werden. Beispielsweise
wird diese Funktion in der Voreinstellung (Terminal 1) durch <ESC>
'X' aufgerufen. Der Eintrag 'X' muB in der 2-Byte-Sequenz-Tabelle
erfolgt sein. Der auf <ESC> 'X' folgende Code bestimmt den Aufruf
der Funktion und ist in der Tabelle fiir 3-Byte-Sequenzen eingetra-
gen. -

Funktion 3: CURSOR ZURUCK,(backspace)

Der Cursor riickt um eine Position zuriick. Stand der Cursor am
Beginn einer Zeile, so rickt er an das Ende der vorhergehenden
Zeile. Bei der Ausgangsposition am Anfang der ersten Zeile wird
vorher ein "scroll down" durchgefiihrt.

Funktion 4: ZEILENVORSCHUB (linefeed)

Der Cursor belegt die ndchste Zeile; seine Spaltenposition bleibt
erhalten. Ist die Ausgangsposition des Cursors die letzte 1Zeile
des Bildschirms, erfolgt zuvor ein "scroll up" (Funktion 30), so
. daB der Cursor wieder in der letzten Zeile zu finden ist.

Funktion 5: UMGEKEHRTER ZEILENVORSCHUB (reverse linefeed)

Der Cursor belegt die vorliegende Zeile; seine Spaltenposition
bleibt erhalten. 1Ist die Ausgangsposition des Cursors die erste
Zeile des Bildschirms, erfolgt zuvor ein scroll down (Funktion
~29). Der Cursor befindet sich in diesem Fall nach Ausfiihren der
Funktion wieder in der ersten Zeile.

Funktion 6: CARRIAGE RETURN

Der Cursor riickt an den Anfang der Zeile.

-30.
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.

;A;f'Funktlon 7 CARRIAGE RETURN + LINEFEED

‘*f}eEs werden nache1nander d1e Funktlonen 4 und 6 ausgefuhrt---.

’ 5ﬁszunktlon 8 CARRIAGE RETURN UND REST- DER ZEILE Loscueu

ttsiﬁyS Zeichen:

(carrlage return and erase end of line) "efgf;“*"

v*Es wlrd der Rest der Ze11e ab Cursorpos1tlon (ta1nschl1ef311ch)”“j —

- ""gelbscht, : ‘und ‘der Cursor riickt:an den Anfang der:Zeile. Falls der ™ .~
“Cursor sich bei Aufruf der Funktion bereits am Anfang einer-. Zeile - .

- befindet, erfolgt ke1ne Aktlon,~d h.,:auch der Rest der Ze11e w1rdi_5.f?

.-\‘4‘

~"'nlcht geloscht.kar_q

”‘éﬁFunkt1on 9 ABSOLUTE - CURSOR ADRESSIERUNG MIT OFFSET }
- s (absolute cursor addre551ng WIth offset )

'7QVDer Cursor kann an-eine beliebige Stelle des Blldschlrms gesetztﬂirs

" werden. Die. Adre551erung erfolgt {iber eine Sequenz von, mlndestensgtf=fv

J}‘ﬁIiinore1nstellung Cursor Adre531erung - 1 b1s 3 Byte Sequenz ;,[{];

"}¢7II;:ﬂVert1ka1e und horizontale Adresse - 2.Byte - . ..

© - _Als.erstes’ AdreBbyte wird die Y-Adresse’ (Ze1iennummer) und:ﬂ:);f
-woals e zweltes AdreBbyte ~die’-s X-Adresse (Spaltennummer)ﬁ*xv_w
-, lUbertragen.: Die Numerlerung begznnt mlt der Ze11e 0 und derf;;J*ﬂ

,ﬁ":f_‘SpaIte O’f?fiu~

'wfiEs ist zu’ beachten,_daB der X- und: ¥- Wert bei- dleser Funktlon m1t'R _F?
'*W-(elnem Offset von: 32 -20H. (BLANK) erwartet w1rd.o_eﬂ, , Sl PR

ietze1le 0 und Spalte 1 51nd som1t m1t der Sequenz.l,“ig?””

- . YT

"iadr9551erbar.,m-fj'-?*‘fi:ff e

fFunktlon 10 ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG OHNE OFFSET (Y X)
il (absolute ‘cursor. addressxng wlthout offset y x))

't:fDer Cursor kann an e1ne bellebxge Stelle des Blldschlrms gesetzt;; R
7 .werden. Die Adre551erung erfolgt uber eine’ Sequenz von mlndestensg:;fxe
3 Ze1chen-=A O L - PN O

Tl ;.I..rVorelnstellung Cursor Adress1erung --1 bIS 3 Byte Sequenz
- Il.-Vertikale und. horizontale Adresse - 2.Byte i i

. Als erstes AdreBbyte wird die Y- Adresse (Zellennummer) “"dff:l{p
“o-'als izweites - | AdreBbyte. die X-Adresse ' (Spaltennummer) .
ﬂ_,ubertragen.vole Numerlerung beglnnt mit der Ze11e o und derstf;}ﬁ

"5fffSpa1te or

"fﬂ.fés ist zu beachten, daB der X-,und Y wert be1 dleser Fohktioﬁjﬁ,ef‘
iwf,ohne Offset erwartet w1rd.ﬁg ST e , L L

P
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Zeile 0 und Spalte 1 siﬁd somit mit der Sequenz:
<ESC> 'X' 10 01

eadressierbar.

| 1Funkt10n 11: ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG MIT OFFSET (X, Y)
o (absolute cursor addreSSIng w1th offset (x,y))

,'Der Cursor kann an-eine be11eblge Stelle des B11dsch1rms gesetzt f
‘vgegden. Die Adre551erung erfolgt iiber e1ne Sequenz von mindestens
: eichen: , L

: i,f Vorelnstellung Cursor Adre551erung - 1 bis 3 Byte Sequenz
I1. Horizontale und vertikale Adresse - 2 Byte o
~ Als erstes AdreBbyte wird die X-Adresse (Spaltennummer). ‘und

als zweites AdreBbyte die Y-Adresse (Zeilennummer) iibertra-

gen.l Die’ Numer1erung_beglnnt mit der Zeile 0 und der Spa1-=
te 0! _ ' . e

Es ist zu beachten, daB der X-. und Y wert be1 d1eser Funkt1on m1t i
einem Offset von 32 = 20H (BLANK) erwartet w1rd. .

“Zeile 0 und Spalte 1 sind somit mit der Sequenz:
<ESC> X' M1ty |

| adressierbar.‘*

‘ Funktlon 12 ABSOLUTE CURSOR ADRESSIERUNG UHNE OFFSET . (X, Y) .
, o (absolute cursor addressxng W1thout offset (x ¥Y))

Der 0ursor kann an e1ne be11ebzge Stelle des Blldschlrms gesetZt'
.'ge;den. Die Adre551erung erfolgt Uber e1ne Sequenz von mlndestens B
' eichen: E _ , . _ ,

I..jVore1nste11ung Cursor Adre351erung -1 blS 3 Byte Sequenz
II. Horizontale und vertikale Adresse - 2 Byte
~Als erstes AdreBbyte wird die X-Adresse (Spaltennummer) und
als zweites AdreBbyte die Y-Adresse (Zeilennummer) (ibertra-

gen. Die Numerierung beglnnt m1t der Zeile 0 und der Spal-
_te 0! o o

Es ist zu’ beachten,' daB der x- und Y wert be1 ‘dieser Funktibnf
‘ohne O0ffset erwartet w1rd.,“ IR

 Ze1Ie 0 und Spalte 1 51nd somlt'mit der'Sequenz:
<ESC> X' 12 1 0

adressierbar.

541-




"”i5[4'jksz‘VJDgoai35;7111xxﬂ55téUérfunk£fdne&jin{numeniscnef Reihenfolge

L Funktlon 13 HORIZONTALE cunson ADRESSIERUNG
T (horlzontal cursor address1ng)

:7fDer Cursor kann an eine belleblge Stelle 1nnerha1b seinef'jiéileﬁﬁ~ﬂ~

| gp051t10n1ert “werden. . Dle Adre551erung erfolgt uber e1ne Sequenz

‘}tfgvon mlndestens 2 Ze1chen

'f'f;fI Voreznstellung hor1zonta1e Cursor AdreSSIerung--v1 blS :Sfif’v:

-.Byte Sequenz

3’91711 Hor1zontale Adresse (Spaltennummer) - 1 Byte

H;TES 1st zu beachten,@ daB d1e horlzontale Adresse bel dleser FunkJﬁ}fT;
:;f"t1on mit - einem Offset von 32 = "20H: (BLANK) erwartet w1rd.» ‘Die. .
Tﬁ;Spaltennumerlerung beg1nnt m1t der Nummer 0. N T

"f.fv75pa1te 0 zst somlt mlt der Sequenz ijfl’f3»“:i"

<ESC> 'x=j 13

PR adre551erbar..

| '“?Yy;Funktlon 14 VERTIKALE CURSOR ADRESSIERUNG

““fg"adreSSIerbar-1%i75i

(vertlcal cursor addre551ng)

‘.;Der Cursor kann an’eine be11eb1ge Stelle 1nnerha1b se1ner Spalteu;ffER
-vr;__‘pos1t10n1ert -werden. D:e Adre551erung erfolgt ﬂber e1ne Sequenz,lf,t
~E-5von m1ndestens 2 Ze1chen - , o L

Vorelnstellung vert1ka1e Cursor Adress1erung - 1 bls 3 Bytex"‘f

~g1 - Sequenz
‘ij~I~ Vertlkale Adresse (Zellennummer) -:1 Byte

Es 1st zu° beachten, daB d1e vertlkale Adresse be1 dleser Funkt1on5”

o elg1m1t ‘einem Offset von 32 = 20H (BLANK). erwartet ‘wird. “Die-' Zeilen- - .
l’iﬁ,numerlerung beginnt m1t der Nummer 0.,,r._v ER _v;j. R

igﬁ»}Zelle 0 1st somlt m1t der Sequenz

<ESC>’?'X' 314?35*1{Qﬁ*1f“3 ;Tff:f}ff;?:° S

f Funktlon 15 RESERVIERT FﬂR ZUKUNFTIGE ERHEITERUNGEN
B »f(reserved for future use)‘“: PR

- **'f~f#unkiioﬁ>15 RESERVIERT FOR ZUKONFTIGE ERHEITERUNGEN

c (reserved for future use)

”fifFunktlon 17 CURSOR NACH UNTEN (cursor down)

o1 Der. Cursor ruckt um- elne Zeile nach - unten. Stand der Cursor in der‘f,ﬁff,
‘~hgletzten Ze11e, bleibt selne Pos1t10n unverandert.v.,.a . RN

RV T SN
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 Funktion 18: CURSOR NACH OBEN (cursor up)

" Der Cursor riickt um'elne'Zelle nach oben. Stand der Cursor in der
'ersten Zelle, blelbt se1ne P051t1on unverandert.

" Funktion 19: CURSOR Ltuks:(cﬁrsor”left)f

Der Cursor rﬁtkt um eine P051t1on nachllinks. Stand der Cursor am
Beginn einer Zeile, blelbt se1ne Position unverdndert. _

Funktion 20: CURSOR'RECHTS (cursor righf)'

Der Cursor.rnckt'Um eine Position nach rechts. Stand der Cursor am
Ende - einer Zeile, b1e1bt se1ne P051t10n unverdndert. -

Funktion 21: CURSOR‘VOR,(curSdr fbrward)

Der Cursor rickt um eine Position weiter. Stand der Cursor am Ende
einer Zeile, so riickt er an den Beginn der ndchsten Zeile. Bei der
. Ausgangsposition am_Ende ‘der letzten Zeile wird vorher ein "scroll-

up" durchgefuhrt. .

 Funkt10n 22 ZEICHEN AN CURSOR- POSITION SENDEN -
N (send char at cursor)

VIDEO I sendet das augenbllckllch unter dem Cursor stehende
Zeichen an -den Computer zuriick. Falls dieses Zeichen nicht dem
augenb11ck11chen Zeichensatz angehort, sendet VIDEO I eine 0 oder
einen Code zwischen 0 und BLANK (ausschl1e311ch) zuriick. Dies ist

zum Beispiel dann der Fall, wenn der deutsche Zeichensatz aktiv
ist, der Cursor aber auf einer eckigen Klammer steht, die unter
dem amerikanischen Zeichensatz geschrieben wurde. Bei gesetztem
Underline-Attribut sendet VIDEO I das augenbllckllche Zeichen mit

' ~gesetztem 8. Bit zuruckr

Bei allen B11dsch1rmformaten mit 40, 48 oder 66 Ze1chen pro- ‘Zeile
und/oder 12 Zeilen pro Blldschlrmselte sendet VIDEO I be1 dieser
Funktlon 1mmer eine 0 zur'uckl :

: Funktlon 23: CURSOR- ADRESSE MIT OFFSET SENDEN (Y,X)
(send cursor address with offset (y.x))

VIDEO I sendet die augenbllckllche Cursor Adresse an den - Computer
zuriick. Dabei wird zuerst die Y-Adresse (Zeilennummer = 1. Byte)
- und anschlieBend die X-Adresse (Spaltennummer = 1 Byte) (libertra-
‘gen. Die Numerierung beginnt auch hier mit Zeile 0 und Spalte 0.
?uf di? Y- bzw. X-Adresse addiert VIDEO I einen Offset von . 20H
=BLANK). : : S : )

-43-
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(send cursor address wlthout offset (y x))

VAWVTVIDEO 1 sendet’ die: augenbllckllche Cursor Adresse an’ den Computer,ff;

N zuriick. " Dabei .'wird zuerst die Y-Adresse: (Ze1lennummer 1. Byte)

" und:- anschlieBend.die X-Adresse (Spaltennummer := "1 Byte) ubertra-g;fff:

*fsfff.gen. ‘Die Numerlerung beginnt auch .hier -mit. Zeile" 0 und Spalte
L ‘Auf d1e Y- bzw. X Adresse addlert VIDEO I kelnen Offset. e iah

i‘fjljFunktlon 27 TEILSCROLL ABHAERTS (partlal scroll down) ST e
e bzw. ZEILE EINFUEGEH (1nsert 11ne) ~_3 ;eWL,~

'"f:Funktlon 25 . CURSOR-ADRESSE MIT OFFSET SENDEN (X.Y) ‘.,r s

(send cursor. address w1th offset (x y))

nVViDEO 1 sendet die. augenbllckllche Cursor-Adrésse an den Computer7f”l

. zurlick.. ~Dabei wird -zuerst die X-Adresse(Spaltennummer = 1 Byte) .-

.~ und anschlieBend die Y-Adresse-.{(Zeilennummer =-1-Byte). ubertragen.f-ff :

~.7-pie” Numerierung beginnt auch hier mit Zeile O und ‘Spalte 0. . Auf - =

: an{s?ie Y< )bzw._ X=- Adresse add1ert VIDEO I e1nen Offset von 20H-f
AN =BLANK T e R A T

‘jfffunkt1on 26 cunson ADRESSE OHNE OFFSET- SENDEN (x Y)
e ‘ (send cursor address w1thout offset (x,y))

1§7VIDEO I sendet die augenb11ck11che Cursor-Adresse an. den cOmputer o
“ . zurtick. .- Dabei wird.zuerst die X-Adresse (Spaltennummer =.1 - Byte) -

- und: ‘anschliefend die Y-Adresse (Zeilennummer = 1 Byte) Ubertfage"-dseff*

v .Die “Numerierung beginnt. auch hier. mit Zeile 0 -und Spalte Auf R
. ;“;d1e Y bzw. X Adresse addlert VIDEO I kelnen Offset 4 H,., S

_;Der m1t Beglnn der Cursor2e11e dargestellte untere’ Blld1nhalt w1rd‘?5*

. - um eine-Zeile nach.unten‘geschoben sowie die Cursorzeile geléscht. =

,"if?In “dem - nach - unten-verschobenen Bildschirmteil werden -bei ~‘der
' Revision.1.0 der VIDEO ‘I-Platine die Attribute- “bllnken“,,“lnvers";
und: -"halbe- ‘Intensitdt". geldscht. : Ab:Revision .2.0 der Platine

. erden diese Attribute mit’ verschoben. ‘Der obere Teil des - Bild-

: i,,f;}sch1rms ‘bleibt unverindert. Da bei ‘dieser Funktion eine .leere’ .~
... .+ Zeile innerhalb- des Textes entsteht, wxrd .Sie auch ZEILE EINFUEGEN_
o (1nsert 11ne) genannt.;,i,__lﬂl ~ o

'”"ﬁ;i‘Funktlon 28 TEILSCROLL AUFHAERTS (partlal scroll up)

"fDle der Cursorzelle folgende untere B1ldsch1rmhalfte w1rd um “eine

:ﬁff.2e1le ‘nach oben geschoben sowie: am . unteren Bildrand eine Leerze11e[.:ff5
- eingefligt. Der Inhalt der Cursorzeile wird dabei fiberschrieben und = - .
.- geht verloren. Die Attribute "blinken", "invers". und'“halbe Inten-:ﬁ.:'

‘ "fa51tat", werden ‘bei. der Revision ‘1.0 der 'VIDEQ I-Platine -in" -der -

_ “;5-sch1rms blelbt unverandert.rlA:;

" - unteren -Bildschirmhdlfte geldscht.  Ab Revision 2.0 ‘der. Platine . -

-7 werden _diese. Attribute mit verschoben.; Der. obere Te11 des Bilda“” ‘
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‘ uFunktlon 29 SCRULL NACH UNTEN (scroll down)

‘Der gesamte 51chtbare Text wlrd um eine Zeile nach unten gescho-
ben. Hierbei geht der Inhalt der. zuvor sichtbaren letzten Zeile
verloren; “Der Cursor wandert mit dem Text nach unten, bleibt also
bezogen auf den dargestellten Text an der gleichen-Position;- War

der Cursor vor Ausfiithrung des "scroll down® in der letzten  Zeile ‘ 

~ des Bildschirms,. ist er auch nach Ausfiihrung des "scroll down" in
der letzten Zeile zu finden. In der obersten Zeile erscheint beim

~.scroll nach unten die letzte Zeile der vorherigen Bildschirmseite,
d.h. d1e zuletzt beim scroll nach oben herausgeschobene Zeile.

' Anmerkung. Die be1 dieser Funktlon nach unten herausgeschobene

' -~ Zeile = erscheint verstiimmelt auf der am weitesten
zurilckliegenden Blldschlrmselte, wenn auf diese zuruck-
geblattert wird.

VFalls die Funktion 29 vom Computer 'zu oft' h1ntere1n~
‘ander  aufgerufen wird (abhdngig vom Bildschirmformat)
erscheinen nach einiger Zeit die nach unten herausge-
schobenen Zeilen;verstﬂmmelt wieder im Bild. Bei einem
Bildschirmformat von.24x80 ist dies nach ca. 180 Aufru-'
fen der Funktion 29 ohne zwischenzeitlichen 'scroll up'
der Fall. Die Anzahl der erlaubten 'scroll down' hin-
. tereinander ergibt sich aus der Anzahl der - gespeicher-
ten vergangenen Bildschirmseiten und der Anzahl ~der
-;Ze1len pro Blldsch1rmse1te. ‘ o o

B Die oblge Anmerkung gilt nur,' falls die Funkt1on 29 vom Computer
~ausgelost wird. Bei Auslosung dxrekt von der Tastatur tritt : der
'ob1ge Effekt nlcht auf.

Funktion 30: SCROLL'HACH OBEN . (scroll up)

Der gesamte sichtbare Text wird um eine Zeile nach oben geschoben.
Am unteren Bildrand riickt gleichzeitig eine Leerzeile nach. War
- 'der - Cursor vor Ausfithrung des "scroll up" in der ersten Zeile des
Textes, 1ist er auch nach erfolgtem scroll in der ersten Zeile zu:
finden, anderenfalls riickt er mit dem Text nach oben. Bezogen auf
den dargestellten Text bleibt der Cursor dann an der gleichen

Stelle. . - _ L .

Funktion 31: AKTUELLE BILDSCHIRMSEITE EINSTELLEN (page actual)

~Falls mit den Funktionen 32 und 33 ‘'gebldttert' wurde, kann mit

dieser Funktion die vor dem Bldttern aktive (=aktuelle) Bild-
- schirmseite. wieder eingestellt werden. Falls die aktuelle Bild-
- schirmseite bereits eingestellt ist, bleibt der Aufruf dieser
~ Funktion ohne Wirkung. ' ' :
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Funktion 32: SEITE ZURUCK (page down)

Der mit “"scroll up"-Funktionen durch den Bildschirm geschobene
Text kann durch diese Funktion wieder sichtbar gemacht werden. Es
werden jeweils die 12/24 oder 25 (je nach Anzahl der Zeilen pro
Bildschirmseite) vorhergehenden Zeilen (= eine Seite) sichtbar.
Dies kann bis zu 7mal erfolgen, da maximal 7 vorangegangene Seiten
gespeichert werden (24x80-Mode). (Im 24x96-Mode werden nur 6 und
im 24x132-Mode nur 4 vorangegangene Seiten gespeichert.) Die Bild-
schirmposition des Cursors bleibt unverdndert. Falls weiter als
die gespeicherten Seiten zurilckgebldttert wurde, erscheint wieder
die aktuelle Bildschirmseite.

Anmerkung. Es ist moglich, in eine zuriickliegende Seite neuen Text
» einzuschreiben. Solange in dieser Seite kein “scroll
up" stattfindet, 1ist es auch moglich, wieder in die
aktuelle Seite zuriickzukehren. Sobald jedoch ein
"scroll up" in dieser zuriickliegenden Seite stattgefun-
den hat, wird diese Seite zur aktuellen Bildschirm-
seite!

Funktion 33: SEITE VOR (page up)

Falls mit Funktion 32 zuriickgeblédttert wurde, kann mit dieser
Funktion wieder nach vorne geblédttert werden. Falls die aktuelle
Bildschirmseite aktiv ist, bleibt diese Funktion ohne Wirkung. '

Funktion 34: ZEILE LOSCHEN (erase line)

Die Zeile 'desVCursors wird geldscht. Dabei findet jedoch Kkein
Scrolling statt. Nach Ausfithrung dieser Funktion befindet sich
also eine leere Zeile auf dem Bildschirm.

Funktion 35: ENDE DER ZEILE LOSCHEN (erase end of line)

‘Das Ende der Cursorzeile wird geldscht. Die Cursorposition ist
hierbei elngeschlossen.

Funktion 36: CURSOR HOME

Der Cursor riickt an den Beginn der ersten Zeile.

‘Funktion 37: BILDSCHIRM:LﬁSCHEN UND CURSOR HOME
(erase screen and cursor home)

Der gesamte Bildschirm wird geldscht und der Cursor an den Beg1nn
der ersten Zeile gesetzt.
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Funktion 38: BILDSCHIRM LOSCHEN (erase screen)

Der” Bildschirm wird geldscht. Die Position des - Cursors bleibt
unverdndert. R : , .

Funktion 39: ANFANG DES BILDSCHIRMS LOGSCHEN (erase start of screen)‘

Der Anfang des Blldschlrms blS zur Cursorpos1t1on ausschlieBlich
wird geldscht. : o 7

Funktion 40: ENDE DES BILDSCHIRMS LGSCHEN (erase end of screen)

Das Ende des Bildschirms ab Cursorposition einschlieBlich ~wird
gelﬁscht. o : ' ‘ '

Funkt1on 41: RESET VIDEO I

Nach Aufruf dieser. Funkt1on w1rd ein Kaltstart ‘durchgefiihrt und
alle internen Parameter auf die nach dem Elnschalten der VIDEO I
giiltigen werte zuriickgesetzt: .

24 Zeilen mit 80 Zeichen pro Ze11e
Bildschirm nicht 1nvert1ert

Cursor blinkend '

alle Strings geldscht '
keine Zeichenumsetzung fir B:ldschlrm bzw. Tastatur
amerikanischer Zeichensatz

alle Attribute geldscht

Emulation fir Terminal 1 aktiv
Sign-0On-Message in Zeile 0

Cursor in Zeile 1 und Spalte 0
Tastaturpuffer aktiv (aber leer)
Bildschirmanzeige e1ngescha1tet
Cursor-Stack leer .

Funktion 42: GRAFIK MODE 2 (grafic mode 2)

VIDEO I wird in den Grafik-Modus mit 768 x 256 Bildpunkten ge- -
schaltet (siehe Kapitel 3). Falls die Zeichendarstellung auf dem
‘Bildschirm ausgeschaltet war (Funktlon 99), so wird sie glelchzel—

tlg w1eder e1ngescha1tet. :

Funktion 43: GRAFIK HODE t (grafic mode 1)

VIDEO I wird in den Grafik-Modus mit 768 x 512 Bildpunkten ge«
schaltet (siehe Kapitel 3). Falls die Zelchendarstellung auf dem
Bildschirm ausgeschaltet war (Funktion 99), S0 W1rd sie gleichzei-
tlg w1eder elngeschaltet. . :
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Funktion 44: TERMINALEMULATION FOR TERMINAL 5 LADEN
(load terminal 5)

Die- im EPROM gespeicherten Terminal-Emulationen (Terminal 1-4)
konnen durch eine Emulation im RAM erweitert werden. Hierzu missen
alle 3 Codetabellen geladen werden. Die Anzahl der einzugebenen
Bytes betrdgt insgesamt 384 (3 x 128). Startposition ist der
Beginn der Control-Code-Tabelle (siehe Kapitel 5.2).

Funktion 45: TERMINAL 5 AKTIVIEREN

- Zur Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausfihrung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 5 benutzt. Diese Tabelle
muB vorher vom Anwender geladen worden sein (siehe Funktion 44).
Wegen des RAM-Zugriffs nur wdhrend der Austastliicken des BAS-
Signales ist die Verwendung dieser Terminal- Emulatzon langsamer
~als die der ilibrigen Tabellen im EPROM.

Funktion 46: TERMINAL 4 AKTIVIEREN

Zur Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausfiihrung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 4 benutzi. Diese Tabelle
befindet sich im EPROM. Sie ist allerdings nur mit OFFH vorbesetzt
und kann vom Anwender fiir eine gewunschte Termlnal Emulation nach-
programmiert werden.

Funktion 47: TERMINAL 3 AKTIVIEREN

Zur Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausfihrung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 3 benutzt. Diese Tabelle
befindet sich im EPROM. Sie ist mit der info-S-VIDEO 7-Version der
ADM 3A-Emulation belegt worden.

.Funktion 48: TERMINAL 2 AKTIVIEREN

Zur Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausfiihrung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 2 benutzt. Diese Tabelle
befindet sich im EPROM. Sie ist mit der Emulation eines GEVEKE
VISA 30/40 belegt worden. : '

Funktion 49: TERMINAL 1 AKTIVIEREN

- Zur  Interpretation der Terminal-Funktionen wird nach Ausfiihrung
dieser Funktion die Terminal-Tabelle Nr. 1 benutzt. Diese Tabelle
befindet sich im EPROM. Sie ist mit der Emulation eines ADDS
VIEWPOINT belegt worden.
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Funktion 50: 24 ZEILEN MIT 132 ZEICHEN PRO ZEILE
. (132 characters per 11ne, 24 11nes per screen)

VIDEO I geht auf d1e Darstellungsart 24 Zellen mit 132  Zeichen
iiber. Glelchzeltlg wird der gesamte Blldwlederholspelcher geldscht

" und  der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) positio-

nlert Alle anderen vorelngestellten Werte bleiben erhalten.

ii Funktlon 51 24 ZEILEN MIT 96 ZEICHEN PRO ZEILE .

- (96 characters per line, 24 lines per‘screen)

-VIDEO I geht auf die Darstellungsart 24 Zeilen mit 96 Ze1chen~‘

iiber. Gle1chze1tlg wird der gesamte Bildwiederholspeicher geléscht -

und der - Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) positio-
nxert Alle anderen vorelngestellten Werte b1e1ben erhalten. _

Funktlon 52 24 ZEILEN MIT 80 ZEICHEN PRO ZEILE
(80 characters per 11ne, 24 11nes per screen)

:<VIDEOK I geht auf die Darstellungsart 24 Zeilen mit 80 Zeichen
- Uber. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht
und der Cursor.in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) - positio-
vnlert Alle anderen vorelngestellten Werte bleiben erhalten. * :

'Funkt1on 53 US - ZEICHENSATZ (Us character set)

- Fdr alle nachfolgenden Zelchen wird der amer1kan1sche  Zeichensatz
- vereinbart. Bereits von VIDEO I empfangene Zeichen werden  von
f-dleser Umschaltung n1cht berﬂhrt.- , e

ﬂFolgende ASCII Codewort <-->‘ Zelchenzuordnung gilt:

'.’040H- Klammeraffe =

l,OSBH.: "Eckige Klammer auf
05CH : "Schréagstrich ruckwarts
‘05DH :. Eckige Klammer zu
07BH : Geschweifte Klammer auf
~07CH : Senkrechter Strich ,
07DH :. Geschweifte Klammer zu
~07EH :__Schlange (T11de) ‘
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Funktion 56: TASTATURCODE ANDERN
(change character code set -- keyboard)

Nach Ubergabe des Kenncodes folgt das Zeichen, welches umcodiert
werden soll. Das hierauf folgende Zeichen ersetzt dann fiir alle
danach erfolgenden Tastatur-Eingaben das =zuvor tibergebene.
Beispielsweise hat die Ubertragung von:

Kenncode 'Y' 'Z!

zur Folge, daB bei jeder Betdtigung der 'Y' Taste ein 'Z' an den
Computer gesendet wird. Bei Betdtiqung der 'Z'-Taste wird
allerdings ebenfalls ein 'Z' an den Computer gesendet. Ein 'Y'
steht nun nicht mehr zur Verfiigung. Falls z.B. die Belegungen der
'Y'-Taste und der 'Z'-Taste vollstédndig getauscht werden sollen,
ist die Obertragung folgender Sequenz notwendig:

Kenncode 'Y' 'Z!

- Kenncode 'y' 'z!
Kenncode 19H 1AH (Control—Belegung;
Kenncode 1AH 19H (Control-Belegung
Kenncode ‘'Z' 'Y! :
Kenncode ‘'z!' 'y!

Beispiel fiir 3 weitere Anwendungen:

Die Funktionstaste F1 mit dem Code 80H kann nicht mit einem Sfring
belegt werden, da 80H fiir -interne Funktionen benutzt wird. Nach
Ubertragung der Sequenz:

Kenncode 80H 90H

hat die Funktlonstaste F1 den Code 90H und kann mlt einem Str1ng
belegt werden. .

Falls auf der Tastatur eine Taste mit dem Code 00H vorhanden ist,
so kann diese nicht mit einem String belegt werden, da O0O0OH kein
-gesetztes 8. Bit hat. Nach Ubertragung der Sequenz:

Kenncode OOH 91H

hat diese Taste den Code 91H und kann mit einem String belegt
werden.

Auf einer PC-Tastatur befindet sich eine Taste mit der Bezeichnung
'Pg Up'. Diese Taste hat den Code 89H. Falls mit dieser Taste die
interne Funktion 'page up' ausgeldst werden soll, so ist das nach
Ubertragung der Sequenz: v

Kenncode 89H 81H

:mﬁglichf
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“j;iQfFunktlon 57 SEITENVORSCHUB HIT LDSCHEN DES BILDSCHIRHES

‘JSTVIDEO T p051t10n1ert den: CURSOR an. den Anfang‘der nachsten ledAj

(formfeed and clear screen) j;qwﬁh‘,u

;igi,schirmselte und  léscht anschlieBend den-Inhalt dieser: B11dsch1rm-g;§¥f3
"< seite. © Nach'- Ausfﬁhrung der‘Funktion steht der Cursor in Zeile -0 - -

>” i‘s1chtbar gemacht werden.ig,
'J"*ff;runkiion 5$;AZEICHENF0LSEN Lbscﬁsﬁ'(cléaflgtr1ﬁg'$ﬁffe}3
;;3;fiDer Zelchenpuffer steht erneut zur: Verfugung;“ﬁﬁe,,.,,,;,
‘ f5ﬁ;;fFunktlo;v59-'ZEICHEﬁFoﬂéEN LADEN (load str;ng)

-0 Mit Hilfe dieser Funktion kann der Anwender elgene Funktlonstastenj*
‘ ;#deflnleren.;;;TLy,«,T.fl. , S Lol R

© und :Spalte 0:(home:position)  des -Bildschirmes. -Der vorherlge;*+qj 
- Bildschirminhalt -.kann durch- ‘Zurﬂckblattern‘ (Funktlon 32) w1ederﬁ1f-1T

";V'Alle mlt Funktion 59 gespe1cherten Zelchenfolgen werden geloscht.?}'

. Mit VIDEO I kénnen bel1eb1ge Ze1chenfolgen gespelchert uﬁd'fdhfﬁﬁﬁf‘v
“Abruf durch die- Tastatur .an den Computer- . lbergeben:- ‘werden. - Der . -
“*hierzu -reservierte Spelcherplatz zur. Aufnahme allers Ze1chenfolgenﬁabu‘f

._'«ffbetragt 2KByte und . ist 'so groB’ gewdhlt, daB ein Uberlauf prakt1sch*¢'T‘j
~.-..nicht 'vorkommt. Fir den Aufruf_ ‘einer. gespeicherten Folge von- derjg:ﬁ :

“ﬁi,Tastatur aus 51nd alle Codeworte von 80H blS OFFH zu1a551g.:vgq-

;ff'Relhenfolge der. e1nzugebenen Daten
1. . Kenncode zu Funktion .59 -

*;fs.}» - Zu speichernde Zelchénfolge

}.H2.f” Zeichen, mit dem von:. der Tastatur spater dze Zelchenfolgeizfjf :
o ~"aufgerufen ‘wird- y AR e N SRS

"}54;f5 } Elngabe 00H zur Kennze1chnung des Endes der Ze1chenfolge:ﬁj"'

'1’ffE$f 1st zu beachten,; ‘daB das unter 2. elngegebene Zeichen - im. ge-; ; jf

'};;_Funktlon abgebrochen w1rd.,§;&_

';*;jFunkt1on 60: IDENTIFIKATION

. -nannten Wertebereich .von 80H bis OFFH llegt, }da anderenfalls di

~ LVIDEO T identifiziert s1ch ‘mit seiner: Ver51onsnummer.v VﬁhiV&ﬁﬁd?;ﬂj“f:'

’*5}ﬁwerden dazu 5 Bytes.an den’ Computer ﬁbertragen

’:ﬁ :Byte 1,247 Vers1onsnummer,v ASCTI- Z1ffern 2.BS '1' f';”{Of}3?éifFi?iﬂ
C .,.L,_,q,,falls es 51ch um d1e Ver51on 1 102 handelt ““**:;ﬂf»f*vi”

'3“ff;gyt§},SA;VLChecksum Uber d1e Ver31onsnummer.,01e Checksum w1rd w1e”3l‘”;

. “folgt- beérechnet: ‘Bytel '+ Bytez + Bytes + Byte4 + 1ﬂ;;?3g
- :;(8b1t Addltlon ohne Carry) o : L o

Q1 Dié§é “Funktion  wird- zur. Ident1f1kat10n von VIDEO IdurCh;Tdas ﬂ;?f7
W‘Betr1ebssystem benutzt.‘;um S LT




'jk82 VIDEO I -- 1.1xx Steuerfunktionen in numerischer Reihenfolge

.-Funktibnv61 CHARACTER HALBE HELLIGKEIT, BLINKEN UND UNTER-
- v . STREICHEN
(underllne + half 1nten51ty + blink)

Alle nachfolgenden .Zelchen werden mit dlesen 3 Attributen ver-
sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so werden
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO 1 Ubertragene
Zeichen hat diese Funktion ke1nen E1nf1uB.

"Funktlon 62: CHARACTER BLINKEH UHD UNTERSTREICHEN
: (underllne + blink)

Alle nachfolgenden Ze1chen werden mit diesen 2 Attrlbuten' ver-
- sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so werden
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO 1 Ubertragene"
Zeichen hat dlese Funktion ke1nen ElnfluB. '

:Funkt1on 63: CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND UNTERSTREICHEN
. (half 1ntens1ty + underllne)

Alle nachfolgenden vZelchen_werden mit diesen 2 Attributen ver-
sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so werden
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO I Ubertragene
Zelchen hat diese Funktlon kelnen EinfluB. ‘

'Funktlon 64 CHARACTER HALBE HELLIEKEIT, BLINKEN UND INVERS
(51ngle 1nvers + half 1nten51ty + blink)

Alle nachfolgenden Ze1chen werden mit d1esen 3 Attrlbuten ‘ver-
sehen. Falls vorher noch andere Attribute ‘aktiv waren, so werden
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bere1ts zur VIDEO I Ubertragene
v Ze1chen hat dlese Funktlon kelnen E1nf1uB

»Funktlon 65 CHARACTER BLINKEN UND INVERS
(51ngle 1nvers + b11nk) ’

Alle -nachfolgenden Zeichen werden mit d1esen 2 Attr1buten ver-
sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, 5o werden
sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO I ﬁbertragene
o Ze1chen hat dlese Funktlon ke1nen EinfluB.

Funktzon 66 CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND INVERS
v , (51ngle 1nvers + half 1ntens1ty)

- Alle nachfolgenden Zeichen werden mit diesen 2 Attributen ver-

sehen. Falls vorher noch andere Attribute aktiv waren, so werden:
- sie gleichzeitig deaktiviert. Auf bereits zur VIDEO I ubertragene
Ze1chen hat diese Funkt1on kelnen E1nf1uB. o . ‘
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Funkt1on 67 CHARACTER HALBE HELLIGKEIT UND BLINKEN
(half intens1ty b11nk) _3“ ,

Alle nachfolgenden 291chen werden m1t dlesen 2 .Attrlbuten.Aver-,
sehen.a Falls vorher. noch ‘andére Attribute’ ‘aktivi waren;. so’ werden
-sie: gleichzeitig deaktiviert.. ‘Auf -bereits" zurgVIDEO e ubertragene
Ze1chen hat d1ese Funkt1on kelnen E1nf1uB." :

f‘Funktlon 68“ CHARACTER NUR HALBE HELLIGKEIT (half 1nten51ty only)

= gAlle nachfolgenden Zelchen werden m1t dlesem Attrlbut versehen.g
Fallsh.vorher noch:andere Attribute aktiv:waren, -’ so swerden: =sie'’
glelchzeltlg deakt1v1ert.. Auf' bereits: Zur- VIDEO ﬁbertragene};
Ze1chen hat d1ese Funkt1on ke1nen Exnfluﬁ- ol el

?Funkt1on 69 CHARACTER HUR UNTERSTREICHEY”(underllne only)

Alle nachfolgenden» Ze1chen ‘werden- m1t dlesem Attr1but versehen.fﬁg”-;
“Falls vorher - noch- andere: Attrlbute aktiv.waren,.. werden”sie i S
gle1chze1tlg ‘deaktiviert. . Auf: . bereits zur. VIDEO .,Ubertrggene
Zelchen hat d1ese Funkt1on ke1nen E1nf1u8; ™ o

-
.
v -

“Funkt1onf70 CHARACTER NUR BLINKEN (b11nk only)

)AIIe nachfolgenden Zelchen werden m1t d:esem Attrlbut versehen..
- Falls vorher ‘noch andere’ Attr1bute aktiv.'waren, werden-vsie
gle1chzéifig ‘deaktiviert.. Auf . bereitszur. VIDEO IALUbertrageneﬁf
Ze1chen hat dzese Funktlon kelnen E1nf1uB.;, - STyl e

Funktlon 71 CHARACTER HUR INVERS (51ngle 1nvers only)

R Alle nachfolgenden Ze1chen werden m1t dlesem Attrlbut versehen.}
. f* Falls: vorher - noch andere Attribute-aktiv’ waren, 'so0. werden.. sie:
T glelchzeltlg ‘deaktiviert. “Auf -‘bereits zur’ VIDEO I :’ibertragene
,afgg Ze1chen hat dlese Funktlon kelnen ElanuB;ﬂ , T PEDIP ISR OR

2 Funktlon 72 CHARACTER HORMAL (normal V1deo):ﬂ

Alle gesetzten Attrlbute werden deakt1v1ert, : o;daB alle nachfol
iygenden Zeichen. ‘normal'.: dargestellt -.werden.  Auf:- “bereits: :zur
»‘VIDED I ﬁbertragene Zelchen hat d1ese Funkt1on ke1nen E1nf1uB.. ‘

“*}wz;j Funktlon 73 CHARACTER HALBE HELLIGKEIT AUS (half v1deo off)

Allelel nachfolgenden Ze1chen werden m1t voller
Ste t. - . . " 2 : : -”

~Falls+ auBerdem noch weltere Attr1bute akt1v sxnd ﬁso werden sie. -,
- von-diesem:Befehl nicht-beeinfluBt. .- ... 0t : “'f_ﬁ
.~ Auf  bereits-;zur VIDEO I’ dbertragene Ze:chen hat dlese Funktlong"
‘giebenfalls kelnen E1nf1uB.‘ . ol :




' ’_;CFunktlon 74 CHARACTER HALBE HELLIGKEIT EIN (half V1deo on) =
o Alle nachfolgenden Zexchen werden m1t halber Inten51tat darge-:fi;Ri
. stellt. : TR

- Falls ‘auBerdem -noch weitere. Attr1bute aktlv S1nd ;;SO werden sie
Colttvon diesem” Befehl nicht- beelnfluBt.w- o K S
v AUt ‘bereits- zur VIDEO- I ubertragene Ze1chen hat d1ese Funktlonin;ﬁLﬁ
'~i‘rAebenfalls kelnen ElnfluB. P S T

"’iFunktlon 75 CHARACTER UNTERSTREICHEN AUS (under11ne Off)
Cstellt. - i

RCijvon diesem Befehl nicht beeinfluBt. .- . -

- ;;Alle nachfolgenden Zelchen werden unterstr1chen dargestellt.g S PR R
Falls’ -auBerdem noch weitere Attribute. aktlv 51nd :50; werden ’s'é_;"

... von-diesem Befehl nicht beeinfluBt.- - e

.o - Auf’ bereits ‘zur VIDEO [ ubertragene Ze1chen hat d1ese Funkt1on;;g”'»
‘vziebenfalls kelnen E1nf1uB.;;w,43 TR T o

ﬂ'vvon diesem Befehl inicht beeinfluBt. -

°<j£ebenfalls kelnen E1nf1uB S AN S
"*{Funktlon 78: CHARACTER BLINKEN EIN (bllnk On)
'"ifﬁvon diesem.Befehl nicht beeinfluBt. =
'l“i‘ebenfalls ke1nen E1nf1uB.H?3\~

e Funktlon 79 CHARACTER INVERS AUS (character invers off)

B2 VIO £~ 1. txx Steuerfunktionen in mussrischer Reihsnfols

,“Alle nachfolgenden Zelchen werden ohne Unterstrelchung darge—iﬁ!if;

“Falls’ ’auBerdem noch weltere Attrlbute aktlv 31nd so werden \ég;;f’”

Funktlon;£5iff

C73Auf bereits. zur VIDEO I' ﬁbertragene Ze1chen hat d1ese77
_~;ebenfalls kelnen Elnfluﬂ.xaﬁ LA SR

VRFunktlon 76 CHARACTER UNTERSTREICHEN EIN (underlzne on)

‘Funktlon 77 CHARACTER BLINKEN AUS (bllnk off)

C~A11e nachfolgenden Ze1chen werden n1cht bllnkend dargestellt IR
Falls " auBerdem -noch weitere- Attribute aktlv 51nd,- so. werden sie .-

" Auf. -bereits zur VIDEO-I ubertragene Ze1chen hat d1ese Funktxonfij{};

CAlle nachfolgenden zeichen- werden blinkend dargestellt. ,R“CTCVR_3.~“51;
Falls auBerdem noch-weitere Attribute aktlv 51nd, so werden sier .

. "Auf ‘bereits’.zur VIDEO I- Ubertragene'Zelchen hat dxese Funktlonf’;l;f

Ci:Alle nachfolgenden Zeichen werden. nicht irvers dargestellt Inversffifﬁif
-'ist in diesem Zusammenhang als 1nvers zum-Rest des B11dsch1rmes Zu- el

" verstehen .(d.h. schwarz auf weiB, . falls.der Bildschirm weif -auf. = -

‘ff}schwarz arbeitet und: WEIB auf schwarz,ﬂ falls ~der. B1ldsch1rm;gfﬁifa
wv;schwarz auf WGIB arbe:tet) L S CE e e




A

._" .

Falls auBerdem noch we1tere Attr1bute aktlv 51nd so werden _
yon: dlesem Befehl nicht beeinfluBt.. i e ‘fg
Auf .bereits: ‘zur: VIDEO I- ﬁbertragene Zelchen hat dlese Funktlon v
ebenfalls kelnen ElnfluB.{ﬁ_,; 0 T aasat e -“,_A‘u__,.‘n_%

R T A SO

vr.' ~,‘.' \ '-‘q :‘_"' S

'1Funkt10n 80 CHARACTER INVERS EIN (s1ngle 1nvers on)

Alle nachfolgenden Zelchen werden 1nvers dargestellt. ;Invers 1st
‘diesem: .Zusammenhang als. 1nvers zum. Rest ‘des’. Bildschirmes® i

verstehen1(d h.: schwarz auf--weiB,; falls:.der: Blldsch1rm weil. aufvj¢\‘

.schwarz’ .arbeitet: ‘und- we1B auf'-schwarz, falls der Blldsch1rm

*schwarz auf-weill. arbe1tet) e :

» Falls:. auBerdem: noch we1tere Attr:bute aktlv 51nd so werden

“yon: dlesem Befehl ‘nicht. beeinfluBt. . *+. = ’*

CAuf ::bereits - zur VIDEQ-1- ubertragene Zexchen hat d1ese Funkt1on

ebenfalls kelnen E1nf1uB._ - s R .

' -\-'~Funkt10n 81 ' INVERSER: BILDSCHIRM Aus,’"""” '
SRR (1nvers screen off) :

\’ .
"u.-z" .

Dle gesamte Textflache lst n1cht 1nvert1ert,. a H.? helle Schrlft
‘,auf ‘dunklem- : Hlntergrund. Falls - 1rgendwo im: Text’ -Funktion .80 2
“f ."CHARACTER “INVERS EIN'. selektlert wird,: erschelnen d1e Zelchen ab ;ng

' dort als duqkle Schrlft auf hellem Grund. . -
“rFunkt1on 82 INVERSER BILDSCHIRM EIN =
,~;;_ (1nvers screen on) w1“p¢5ft

Dle gesamte Textflache 1st 1nvert1ert,. d'h.. dunkle Schrxft auf

S ~hellem H1ntergrund. “Falls.. 1rgendwo im Text Funktion 80“'CHARACTER

*;fﬁ , ~INVERS :“EIN'.selektiert:wird,-. ersche1nen d1e Ze1chen ab: dort als ,
X ‘*'% helle Schr1ft auf dunklem Grund U CenI s e f,in*

‘Funktlon 83 TASTATUR AUSSCHALTEN (keyboard Iock)

- , D1e Tastatur W1rd per Software abgeschaltet.ﬁ E1ngaben Hber d1e
: ¥f$¢;“f‘Tastatur b1e1ben ohne Nlrkung m1t Ausnahme von Funktlon 84 :

AMErfolgt ‘eine.’ E1ngabe des fﬂr dlese Funktion' verelnbarten >Codesf ¥:
“-vom:Computer-oder.von:.der: Tastatur ist d1e Wirkung 'von:Funktion'.83 = 7
BN aufgehoben.;i,--‘,H.iw;ﬂ__(;i,. )-f;;<;<. fg,;‘,‘,»?.:n;-:;;:,Jw;-fsflg7

Poae

iiﬁnlcht 31chtbar,-,1st der AUFruf. dieser: Funktlon ohne wlrkung Allef7f}fi
S tt:?;Funkt1onen,‘“d1e *sich::auf die: Cursorposzt1on "beziehen; - b1e1beng?1;f;
| -'1.;".':.!Z,,';;:-‘erhalten, da der (:ursor nur‘ auf dem BlldSChll"m unsmhtbar ble1bt




K2 VIDEO 1+ 1.1éx Steverfunkiionen in numerischer Reihenfolgs

fi}ﬁ{éﬁtfabékffﬁf}&{éfihﬁéﬁné?VéEarBeiidﬁgavbﬁiﬁfbéo*t;.lf;~f

'Q}Funktlon 86 CURSOR BLINKEN EIN (cursor b11nk on)

f}Z’Der -Cursor erschelnt als bl1nkender Cursor Block auf dem B11d-iﬁ5{m1
" schirm.;: War der-Cursor bereits vorher b11nkend 51chtbar,- 1st der;;,ilw

:QgAufruf d1eser Funktlon ohne Nlrkung.itbx;ﬁ

A;fFunktxon 87+ CURSOR EIN (cursor on)

‘f:Der Cursor - ersche1nt n1cht b11nkend als Cﬁder'Blobk” éhfwrdémff:f‘ﬁ
=w»;th1ldsch1rm. War ‘der Cursor bereits vorher: nicht b11nkend 51chtbar,f,p:j~
B ylst der Aufruf d1eser Funkt1on ohne W1rkung.¢»r"‘ SRR i

{hFunktlon 88 KLINGEL (bell)

o Auf Steckerplatz '$5. wird.ein - Impuls (negatlve Polarltat ‘bei REVI-ffiﬂff

. sion 1,0 -und ‘positive Polaritdt-.ab Revision 2.2 der VIDEO -

“*éijgrunktlon 89 TASTATUR PUFFER DEAKTIVIEREN

»vz,;;fHardware) zum-AnschluB -eines Summers- ausgegeben. Bei Rev151on 1. 0“?;:;
Looolders. VIDEO I-Platine ist zur Ansteuerung dieses- Summers eine Ver- -
.ggi;langerung der’ Impulsbrelte durch ein- Monoflop erforderllch., ‘Ab

- “Revision 2.2 ‘der ~VIDEO I- Plat1ne kann e1n P1ezo Summer dlrekt»g:} .
"ﬂ&angeschlossen werden.~;“f» | . U BRI

(keyboard buffer not act1v)

;:1?fNach Aufruf dieser Funktion werden keine Zelchen von- der Tastaturfﬁi"i:
'+ mehr .zwischengespeichert. Ein eventuell zu diesem. Ze1tpunkt cbe~

lflmyre1ts gefnllter Tastatur Puffer W1rd glelchzeltlg geloscht.

fimJeder Tastendruck WIrd nun von VIDEO I sofort an:: der Computer-gwfm‘"

%ﬁgf;schnlttstelle bereltgestellt.~ Falls vom Computer 'das zuvor einge--.. -
7" .gebene-Zeichen noch nicht 'von der VIDEO I abgefordert wurde,. geht o

.. es verloren. —Ausgenommen . davon sind - ‘lediglich von der Tastatur ..

uws?iausgeloste ‘Strings. " Hier .wird .das jeweils ndchste Zelchen .des
. Strings- erst dann an .den- Computer wextergegeben, -wenn das’ zuvor;jt’

"”tf}mﬁbereltgestellte Zelchen bereits vom Computer abgefordert wurde. -

':n:}gyTastendruck sofort abgebrochen. FEN R

f?jf»FUﬂktlon 90 TASTATUR PUFFER AKTIVIEREN

*: Eine noch n1cht beendete Strlngausgabe w1rd von elnem be11eb1gen:f;;?f

(keyboard buffer actlv)

ggﬁafNach Aufruf. dieser Funktion werden alle Ze1chen von-der’: Tastatr

der VIDEO I- zw1schengespe1chert bis sie-vom.Computer . bendtigt - -

'ffiJQwerden. ‘Als Zeichenpuffer: steht ein. Spe1cherbere1ch von 2568yte 1nt{*§;f
"7 der "VIDEO I.zur Verfligung. . Bei Pufferiiberlauf werden:die’ letztenjgffjﬁ

4{77¢”256 Zelchen verworfen und der Puffer von neuem aufgefﬁllt-

T
s
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Von der Tastatur ausgeloste Strings werden zuerst den
Tastaturpuffer kopiert,.’ bevor:sie an. den Computer weltergerelcht
.werden. ‘Dabei .ist’zu. beachten. daB ein.String 'mit einer-Linge .von:
“.mehr-als ZSGByte regelmaB1g einen :Pufferiiberlauf verursachtl: Falls: -

.Funktionstasten:'mit ' derart: langen Strings. belegt:werden: .sollen;,. ,{”

ist. es: unbed1ngt erforderl1ch den Tastatur Puffer zu deakt1v1eren
(Funkt1on 89)

‘.‘- .‘ S ‘-', R “'_‘v".w - e : ' ‘.-l

'551Es “ist zu beachten. daB auch mehrere h1ntere1nander ausgeloste
A; relat1v lange Str1ngs e1nen Pufferﬂberlauf verursachen konnen! va']7<’

H

(clear keyboard buffer)

Nach Aufruf d1eser Funktlon zst der Tastatur Puffer leer und W1rd

von:- der ‘VIDEO I erneut gefiillt, falls. der- Tastatur Puffer aktiv. -

~ist,.  Falls..der -Tastatur- Puffer nlcht aktiv -ist,: b1e1bt dlese :if ;
Funkt:on ohne Hirkung. ..“;,,:e s ,nﬂlgg,fg;);_,, S

-

Funktlon 92 TEST BILD AUSGEBEN (d1sp1ay test pattern) j*fl?ﬁ“;i}rn.ﬁff

\'-_

Der ganze B1ldsch1rm w1rd m1t dem Buchstaben 'H' gefullt. Dzeser e

Buchstabe e1gnet 51ch besonders gut zur Justage des Bxldschxrmes.

Dlese Funktion 1st nur’ in’ den B11dformaten 24/25 Ze11en m1t 80/96?"

~-oder 132 Zeichen. pro Zeile s1nnvoll._ ‘In den: anderen Blldformaten~ Lol
.- wird der;Bildschirm mit-einem Zufallsmuster gerIlt daB von demicxg}
ggk jEWElllQEﬂ Ze1chensatz abhang1g 1st.:,vn, RN S SR

L I -'. — ,'e.,~‘

Funkt1on 93 NKCHSTES ZEICHEN IGNORIEREN (1gnore next char)

"ADDS VIEWPOINT)::". ;.,;;”,LJ, e T e e

Das anachste vom . Computer an d1e VIDEO I ubertragene Ze1chen w1rd

'-;'t" .

, “9lvg?jk82?Vluf0'l"%;'jllxnlﬁéteuerfuﬁﬁtioneniin;numéﬁlﬁtneﬁﬁeeihenfolﬁe1L",

Funkt1on 91: TASTATUR-PUFFER ‘LOSCHEN. ?fg?}fgﬁﬁffff7‘f”ff”ffﬁ-ff°Vt

c-ignoriert. Diese .Funktion ist zur- 'Anpassung' von': :Terminal- Funk--,.;ff
“tionen .gedacht,. d1e in dieser Form auf .der VIDEO I nicht implemen--

~tiert werden konnen (z B.: die Attrlbut Vorbereltungsfunktzonen des

Funktlon 94 DIREKTES LADEN EINES 6845 REGISTERS

(Ioad 6845 d1rect) S _2ﬁ,.l~.‘1:

Nach Ubergabe des Kenncodes muB d1e Adresse des 6845 Reg1sters
(Nertebere1ch-* 027 15) ‘'und anschlieBend das: in d1eses -Register.
e1nzuschre1bende Byte. ubertragen ‘werden. -Dieses: Byte- wxrd sofort:

‘das-selektierte 6845= -Register eingeschrieben..: Eine- ZW1schen-a

spelcherung erfolgt nicht. Bei Benutzung dieser: Funktion: ist:
beachten, ‘daB --einige VIDEO' I-Funktionen ebenfalls: Reg1ster des
‘6845 beschre1ben und dadurch Werte, -.die . mit Funktion 94 gesetzt

wurden, in. bestlmmten Fallen w1eder Uberschr1eben werden konnen._~

D1ese Funktion 1st in erster L1n1e fﬂr den erfahrenen Programmie-;iuiﬁﬁ

“rer- und . Hardware-Fachmann ‘gedacht, ~-der-einzelne - Werte- den-
Reglstern des 6845 VIDEO Controllers um1n1t1al1s1eren mochte..nlnl:<
! ? V’.' L:v 1



- jk82 VIDEO I -- 1;1Xx:”3feuerfunktibhén in numefisdher_Reihehfolge

vAnwendungsbeispie1°‘Nach'Ubertragung von
o <ESC> 'X' 94 10 106

ﬁ w1rd der Cursor als bllnkender Unterstrelchungsstrlch dargestellt.

Funkt1on 95: FENSTER- SCROLL NACH UNTEN (Y1,X1,Y2, X2)
(W1ndow scroll down (y1 x1,y2 x2))

.}Der'-Text' 1nnerha1b des durch (yf1, x1,y2 X2) beschrlebenen Bild-
. schirmfensters wird ~eine Ze1le nach unten verschoben. Die
letzte Zeile des Bildschirmfensters wird dabei (iberschrieben. In
~der ersten Zeile des Bildschirmfensters wird eine Leerzeile einge-
fligt. Bei der Revision 1.0 der VIDEO I-Platine werden auBerdem die
Attribute."blinken", "invers" und "halbe Helligkeit" innerhalb des
Fensters geldscht. Ab Revision 2.0 der VIDEO I- Hardware werden
diese Attr1bute mltverschoben. , R

(y1,x1) beschre1bt den. linken oberen Eckpunkt des Fensters in der
Relhenfolge (Zeile, Spalte). (y2,x2) beschreibt den rechten unte-
ren Eckpunkt des Fensters in der Re1henfolge (Zeile, Spalte). Die
Eckpunkte werden als innerhalb des Fensters liegend interpretiert.

Die Numerierung beginht mit Zeile 0 und Spalte 0.  Dabei ist zu
"~ beachten, daB die X- und Y-Werte mit einem Offset von 32 = 20H
- (BLANK) erwartet werden.ql ) , :

 DurchiAufruf der Sequenz |
- N o <ESC> 95 32 42 42 72 |
wird der Text in dem durch die Eckpunkte (Ze11e 0 ~Spalte 10),

- (Zeile 10, Spalte 40) beschrlebenen Fenster um eine Zeile  nach
unten verschoben.t : o :

'Fuhktion 96: FENSTER-SCROLL NACH OBEN (Yi x1 Y2, x2)
(W1ndow scroll up (yf1, x1,y2, x2))

Der Text 1nnerha1b des durch (y1 X1 y2 x2) beschriebenen Bild-
schirmfensters wird um eine Zeile nach oben verschoben. Die erste
Zeile des Bildschirmfensters wird dabei {berschrieben. In der
letzten " Zeile des Bildschirmfensters wird eine Leerzeile einge- -
figt. Bei der Revision 1.0 der VIDEO I-Platine werden auBerdem die
Attribute "blinken", "invers" und “"halbe Helligkeit" -innerhalb des
. Fensters -geléscht. Ab Revision 2.0 der VIDEO I-Hardware werden
diese Attr1bute mltverschoben. .

'(y1 x1) beschrelbt den 11nken oberen Eckpunkt des Fensters in der
Relhenfolge (Zeile, Spalte). (y2,x2) beschreibt den rechten unte-
- ren Eckpunkt des Fensters in der Reihenfolge (Zeile, Spalte). Die
- Eckpunkte werden als innerhalb des Fensters liegend interpretiert.

-59-




jk82. VIDEO I‘--,1.1xx ;Steuerfunktionen’ih'ﬁumerischer‘Reihenfdlge

Die Numerierung beglnnt mit Zeile 0 und Spalte 0. Dabei. ist zu
beachten, daB die. X- und Y-Werte mlt einem Offset von 32 = 20H
(BLANK) erwartet werden. , , R

Durch Aufruf der Sequenz ' ‘ .
| <ESC> 'X' 96 32 42 42 72
-wird der Text in dem durch die Eckpunkte (Zeile 0, Spalte 10);

~(Zeile 10, Spalte 40) beschrlebenen Fenster um eine Zeile nach
oben verschoben. : , '

Funktlon 97: FENSTER INHALT LOSCHEN (Y1 X1, Y2 X2)
(clear w1ndow (yt,x1,y2, x2))

Der Text . innerhalb des durch (y1,x1,y2, x2) beéchriebenen Bild-
schirmfensters wird geloscht .

(y1,x1) beschreibt den 11nken oberen Eckpunkt des Fensters in der
Reihenfolge (Zeile, Spalte). (y2,x2) beschreibt den rechten unte-
ren Eckpunkt des Fensters in der-Reihenfolge (Zeile, Spalte). Die
Eckpunkte werden als innerhalb des Fensters liegend interpretiert.

" Die Numerierung beginnt mit Zeile 0 und Spalte 0. Dabei ist zu

" beachten, daB die X- und Y- Nerte mlt einem O0ffset von 32 = 20H ,
(BLANK) erwartet werden.- \ S
Durch Aufruf der;Sequenz S
© U <ESC> 'X' 97 32 42 42 72

wird der Text in dem durch die Eckpunkté (Zei1é'0, Spalte 10),
(Zeile 10, Spalte'40) beschriebenen Fenster gelﬁscht. .

'_Funktlon 98: ZEICHENDARSTELLUNG AUF DEH BILDSCHIRM EINSCHALTEN
: . (screen dark of f) -

'Die mit' Funktion 99 ausgeschaltete Ze1chendarstellung auf dem
Bildschirm wird wieder eingeschaltet. Dabei werden alle im Bild-
wiederholspeicher stehenden Zeichen mit ihren Attributen wieder
~angezeigt. Dies gilt auch fiir Zeichen, die wdhrend der ausgeschal-
teten Zeichendarstellung in den. Bildschirm geschrieben»wurden.

Funktion 99: ZEICHENDARSTELLUNG AUF DEHM BILDSCHIRM AUSSCHALTEN
(screen dark on)

Der gesamte B11dsch1rm w1rd dunkel gesteuert (bzw. hell gesteuert
falls vorher. mit Funktion 82 der Bildschirm auf 'INVERS' umge-
"schaltet wurde), ohne. daB im Bildwiederholspeicher Zeichen ge-
l6scht werden. : . :

- -60-




 Jk82 VIDED I -- 1 1xx Steuerfunktlonen 1n numerlscher Re1henfolge:¢ffi7

»37:Nach Auslosen dleser Funktion flndet zwar ke1ne B11dsch1rmanze1geF§ff ;
-~ ..mehr: statt, -aber.alle VIDEO.I- Funkt1onen werden 1ntern ohne e o
“‘"wigendwelche Beelntrachtlgungen ausgefuhrt. el

,,ﬁfBe1 ausgeschalteter Ze1chendarstellung auf dem Blldschlrm_ werden f‘lf3
fxajd1e 1nternen Funktlonen der VIDEO I um- ca.,20% schneller,,--a SR

= Dlese Funkt1on kann z. B.A genutzt werden um- dle Blldrohre elnes;%;*j'
;jﬁuangeschlossenen ‘Monitors zu schonen, -wenn keine AKtionen auf- ‘einem. =
. ansonsten berelten cOmputer stattflnden (g11t nlcht fﬂr 1nverseti“ifl
55';jDarste11ung) , L UL

o “der Rev151on 1 0 der VIDEO I Hardware 1st das Ausschalten ﬂé? *lwfr
' ;”§291chendarstel1ung auf dem-Bildschirm nicht mog11ch. D1ese Funk-l*g;;;
‘:@¢t10n 1st deshalb dort ohne Nlrkung.pb,:~>,,.<,_ R LT R

!iﬁéiFunktlon 100 25 ZEILEN HIT 132 ZEICHEN PRO ZEILE

(132 characters per 11ne, 25 11nes per siréen)

jﬁi,VIDEO' I geht auf d1e Darstellungsart 25 Zeilen mit - 132- Zelchen;f;i -

: - liber. - Gle1chze1t1g ‘wird der-gesamte B1ldw1ederholspelcher geléscht = .
.-+ und_der - Cursor-in Zeile '0:und Spalte 0 (home position)  positio- - .-
uf?«n1ert Alle anderen vorelngestellten Werte ble1ben erhalten.;,,vt’f -

“j*fFunktxon 101 25 ZEILEN MIT 96 ZEICHEN PRO ZEILE.

(96 characters per 11ne, 25 11nes per scfeen)

ﬂj‘iVIDEO I geht auf d1e Darstellungsart 25 Ze1len mlt 96 - Zelchen S
~iiber. - Gle1chze1t1g wird -der gesamte B11dw1ederholspe1cher geléscht v .-

.. und--der: :Cursor-in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) -positio-' .

””egnlert Alle anderen vorelngestellten werte ble:ben erhalten. S

*:f%Funktlon 102 25 ZEILEN MIT 80. ZEICHEN PRO ZEILE

(80 characters per: 11ne,_25 11nes per screen)

,;J,VIDEO geht auf d1e Darstellungsart 25 Zellen mlt 80 Ze1chen“}ia
—&f}uber. Glexchze1tlg wird der- -gesamte B11dw1ederholspe1cher geldscht s
-.-‘und.“der. - Cursor--in.Zeile 0 und Spalte 0 (home position)- p051t1o-_, e
”gz_nlert Alle anderen vorelngestellten werte blelben erhalten. St

’_f?Funktlon 103 24 ZEILEN HIT 66 ZEICHEN PRO ZEILE

(66 characters per 11ne, 24 llnes per scréen)

j«TVIDEU 1 geht auf d1e Darstellungsart 24 Ze11en ‘mit 66 Zelchen{*iia'
. i Uber. Glelchzeltlg wird:- der gesamte- Blldw1ederholspe1cher geloscht';,;

- und :'der: Cursor in Zeile-0.und. Spalte.0-(home position)-- -positio-: |

L _nzert Alle anderen vore:ngestellten Nerte blelben erhalten.,,‘uai=f

.~{QDas Attribut 'unterstrichene Zeichendarstellung' steht b81 66?an<f*
*, ;Zeichen pro Zeile nicht mehr zur Verfﬁgung. R e L
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»w7f01ese Funkt1on iét nur ‘in den Ver51onen 3 und 5 der | VIDEO - IQf?}al
o Platine. vorhanden. Bei- den:anderen Ver51onen erfolgt be1 Auslosung~”
”1dleser Funktlon ke1ne Akt10n ‘ : . . , ‘

€1‘?:,D1e Versxonen 3 und 5 werden durch 9106 3 bzw..5 als letzte Zlfferf :,
der Vers1onsnummer gekennzelchnet.a Die Versionsnummer kann mit .

i“lFunktlon 60" von VIDEO I angefordert werden. AuBerdem  wird: die - -

-‘7;Ver51onsnummer nach elnem 'RESET' in der 1. : Blldschzrmzezle ange-fi

‘1‘ ze1gt.

\7ﬁﬁfFunkt1on 104 24° ZEILEN MIT 48 ZEICHEN PRO ZEILE
- . (48 characters per llne, 24 11nes per screen)

R VIbEO' ‘ geht auf die Darstellungsart 24 zeilen mit 48 Zelchen'f L

- ;:ﬁber. Gle1chze1t1g wird der gesamté Bildwiederholspeicher: geldscht
-7 und - der --Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) p051t10—

niert. Alle anderen vorelngestellten ‘Werte bleiben: erhalten.;,

e ,:j”Das Attribut 'unterstrichene Zeichendarstellung'# steht bei 48‘f}_7ﬁ
"*:J$Zeichen pro. Zeile nicht mehr zur Verfﬂgung... : T T

j'“7»""‘»~Dles~;ev,Funk’mon-’ ist nur in den Versionen 3 und 5 der. VIDEO 14 S

.'. :}3P1at1ne vorhanden. ‘Bei den anderen Vers1onen erfolgt be1 Auslosungﬁ‘{.‘t
»*,‘:dleser Funktlon kezne Akt1on.;A AR e S

%{TD1e Ver51onen 3 und 5 ‘werden: durch eine 3 bzw.‘5 aIs'Iefzté‘ijfef3-~

‘V"der Versionsnummer ~gekennzeichnet. Die- Versionsnummer kann mit

Funktion 60 .von~ VIDEO I angefordert werden. -  AuBerdem .wird “die

J_’Ver51onsnummer nach elnem 'RESET' in der 1., Blldschlrmzelle ange_ _}.
";gze1gt.7 =f o R A : S , ) R

'1 <}jFunkt1on 105 24 ZEILEN MIT 40 ZEICHEN PRO ZEILE

(40 characters per. 11ne, 24 11nes péb scféen)

w VIDEO ) geht auf die Darstellungsart 24 Ze11en mit " 40 Zelchen”

-Uber.. Glelchzeltlg wird der gesamte’ B:ldw:ederholspelcher geldscht -

~ und- der :Cursor in-Zeile 0-und Spalte 0 (home p051t10n) positio-

'“]75n1ert Alle anderen vore1ngestellten werte blelben erhalten.;.;n-

7,f7_Das Attribut 'unterstrichene Zeichendarstellung' steht bei 4bf1
' ;Zeichen pro Zeile nicht mehr zur Verfﬂgung.‘ ‘ e =

.‘9D1ese Funktion ist nur’ 1n den Versionen 3 und 5 der VIDEO I- :
Platine vorhanden. Bei den anderen Vers1onen erfolgt be1 Auslosung_-‘

| 7;d1eser Funktlon ke1ne Akt1on.;

"tD1e Vers1onen 3 und 5 werden durch eine 3 bzw._57éistletzte*Ziffer
‘der Ver51onsnummer ‘gekennzeichnet. Die Versionsnummer kann mit.

- i;fFunktlon‘ 60  von VIDEO -I angefordert werden. ' AuBerdem’ wird die . .
. -Yersionsnummer nach einem 'RESET' ~in der 1. Bildschirmzeile ange-

; ]Zelgt-1¢,v- BN
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'?Fuhktion 106: 12 ZEILEH HIT 132 ZEICHEN PRO ZEILE |
U (132 characters per- 11ne,}12 lines per screen)

VIDEO I' geht auf d1e Darstellungsart 12 Zeilen mit 132 Ze1cheh :

v  iber. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht-

und der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home -position) positio~
niert. Alle anderen vorelngestellten werte b1e1ben erhalten. '

‘Das Attribut 'unterstrichene Zeichendarstellung steht’ bei .127
”‘Zeilen pro Bildschirmseite nicht mehr- zur Verfﬂgung. : '

Diese Funktlon ist nur in den Vers1onen 4 und 5 . der: VIDEO I--
Platine vorhanden. Bei den anderen Ver51onen erfolgt be1 Auslosungv
dleser Funktlon ke1ne Akt1on. ‘ o , :

Die Vers1onen 4 und 5 werden durch e1ne 4 bzw. 5 als'letzte Ziffer

~der Versionsnummer gekennzeichnet. Die Versionsnummer kann mit
Funktion 60 von VIDEO I angefordert werden. AuBerdem wird die
Ver51onsnummer nach einem 'RESET' in der 1. Bildschirmzeile ange-~

‘zelgt., . ’ S . e

‘Fuhktionv107' 12 ZEILEH HIT 96 ZEICHEN PRD ZEILE
. » (96 characters per line, 12 lines per screen)

VIDEO I geht auf die Darstellungsart 12 Zellen mlt 96 Zeichen
iiber. Glezchze1tlg wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht
und: .der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) p031t1o-
»nlert Alle anderen vorelngestellten Werte blelben erhalten.

‘Das Attribut *'unterstrichene Zeichendarstellung' steht bei 12
Zeilen pro Bildschirmseite nicht mehr zur Verfﬂgung. '

Diese Funktion - 1st nur in den Ver51onen 4 und 5 der VIDEO I
Platine vorhanden. Bei den anderen Ver51onen erfolgt bei Auslosung
~dieser Funktion keine Aktion. . ,

lee Ver51onen 4 und- 5 werden durch eine 4 bzw. 5 als letzte Ziffer
der Versionsnummer gekennzeichnet. Die Versionsnummer kann mit

Funktion 60 von VIDEO I angefordert werden. AuBerdem wird die--
Ver51onsnummer nach einem 'RESET' in der 1. Bildschirmzeile ange-
~zeigt. . ' - : .

Funktion‘108:'12 ZEILEN HIT 80 ZEICHEN PRO ZEILE :
» ‘(80_characters per line, 12 lines per,screen)r.

VIDEO I geht auf die Darstellungsart 12 Zeilen mit 80 Zeichen
iber. Gle1chze1t1g wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht

und der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) positio- -

'nlert Alle anderen voreingestellten werte b1e1ben erhalten.

Das Attribut Tunterstrichene Zeichendarstellung' steht bei 12
ZeilenApro,Bildschirmseite nicht mehr zur Verfligung. - -
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Diese Funktion - ist nur in den Versionen. 4 und 5 der VIDEO I-

Platine vorhanden. Bei den anderen Versionen erfolgt bei Auslosung N

d1eser Funktlon kelne Aktlon.

- Die Ver51onen 4 und 5 werden durch eine 4 bzw. 5-a15'letzte Ziffer
‘der . Versionsnummer gekennzeichnet. Die Versionsnummer Kann mit

Funktion 60 von VIDEDO I. angefordert werden. AuBerdem wird die

Versionsnummer nach einem 'RESET' ‘in der . Blldschlrmzelle ange-
ze1gt . o .

" Funktion 109: 12 ZEILEN MIT 66 ZEICHEN PRO ZEILE
o - (66 characters per line, 12 lines per screen)

VIDEO I geht auf die Darstellungsart 12 Zeilen mit 66 Zeichen

Uber. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geloschtgffi
~und der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) positio-

nlert Alle anderen vorelngestellten uerte ble1ben erhalten.}~

‘Das Attribut 'unterstrichene Ze1chendarste11ung' steht bei 66
Zeichen pro Zeile nicht mehr zur Verfﬂgung.. : S

‘D1ese Funktlon ist nur in- der Vers1on 5 der VIDEO I Plat1ne vdf—
- handen. Bei den anderen Vers1onen erfolgt be1 Auslosung d1eserv“
Funktion keine Aktlon. . .

,,~D1e Versxon 5 w1rd durch eine 5 als letzte Zlffer der Ver51onsnum- ,
- mer gekennzeichnet. Die Versionsnummer ‘kann mit Funktion 60 wvon
- VIDEO I angefordert werden. AuBerdem wird die: Ver51onsnummer nachj

. - einem 'RESET! 1n der 1. B11dsch1rmze11e angezelgt. .

" Funktion 110: 12”ZEtLEH‘HIT 48 ZEICHEN PRO ZEILE
o E (48 characters per line, 12 lines per screen)

VIDEO I geht auf die Darstellungsart 12 Zeilen mit 48 Zeichen =

"‘,Uber. Gleichzeitig wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht.

"~ und der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) positio-

: ~-niert. Alle anderen vorelngestellten Werte blexben erhalten.

Das. Attribut "unterstrichene Zeichendarstellung steht bei 48 N
.,Zeichen pro Zeile nicht mehr zur Verfﬂgung. ' .

Diese Funktion ist nur in der Version 5 der VIDEO 1- Platlne‘ voré |
“handen. Bei den anderen Versionen erfolgt bei Auslosung d1eser,
‘Funkt1on keine Aktion. . S

" Die- Vers1on 5 .wird durch elne 5 als letzte Zlffer der Ver51onsnum-<
mer ~gekennzeichnet. Die Versionsnummer kann mit Funktion 60 von
- VIDEO I angefordert werden. AuBerdem wird die Ver31onsnummer nach
‘e1nem 'RESET' 1n der 1. Blldschlrmze11e angezelgt.— .

4
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Funktion 111: 12 ZEILEN HIT 40 ZEICHEN PRO ZEILE
(40 characters per line, 12 lines per screen)

VIDEO' I geht auf die Darstellungsart 12 Zeilen mit 40 Zeichen
iber. Gle1chze1t1g wird der gesamte Bildwiederholspeicher geldscht
und der Cursor in Zeile 0 und Spalte 0 (home position) positio-
niert. Alle anderen voreingestellten HWerte bleiben erhalten.

Das Attribut ‘unterstrichene Zeichendarstellung' steht bei 40
Zeichen pro Zeile nicht mehr zur Verfiigung.

Diese Funktion ist nur in der Version 5 der VIDEQO I-Platine vor-
handen. Bei den anderen Ver31onen erfolgt be1 Ausldsung dieser
Funktion keine Aktion.

Die Version 5 wird durch eine 5 als letzte Ziffer der Versionsnum-
mer gekennzeichnet. Die Versionsnummer kann mit Funktion 60 von
VIDEO I angefordert werden. AuBerdem wird die Versionsnummer nach
einem 'RESET' in der 1. Bildschirmzeile angezeigt.

Funktion 112: PUSH CURSOR

Die augenblickliche absolute Cursorposition wird in den internen
Cursor-Stack 'gepusht', d.h. auf der aktuellen Position des inter-
nen Kellerspeichers fir Cursor-Positionen abgelegt. Gleichzeitig
wird der interne Zeiger (Stackpointer) auf die ndchste freie
Position des Kellerspeichers weitergeschaltet.

Der Cursor-Stack hat eine Tiefe von 1000 Cursor-Positionen, d.h.,
“der Kellerspeicher kann 1000 Cursor-Positionen aufnehmen.

Funktion 113: POP CURSOR

Der interne Zeiger (Stackpointer) wird um eine Position im inter-
nen Kellerspeicher zuruckgeschaltet. AnschlieBend wird der Cursor
auf die an dieser Stelle im Kellerspelcher abgelegte Cursorposi-
tion gesetzt.

Der Cursor steht nach Ausfiihrung dieser Funktion wieder an der
gleichen Stelle im 16KByte groBen Bildwiederholspeicher wie zu dem
Zeitpunkt als die Cursorposition im Kellerspeicher abgelegi wurde.
Falls in der Zwischenzeit der Anfang des sichtbaren Bildschirmes
verschoben wurde. (z.B. durch 'scroll up' oder 'scroll down') hat
sich diese Cursorposition relativ mit verschoben. Absolut steht
der Cursor aber auf demselben Character wie vorher.

Falls das Bild in der Zwischenzeit vollstdndig ‘'herausgescrollt!'

wurde, steht der Cursor nun auf einer unsichtbaren aber wohldefi-
nierten Position.
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Diese_Tatsache kann z.B. wie folgt genutzt werden:

Funktion 37 ausltsen (erase screen and cursor home)
Funktion 112 ausldsen (push cursor) ,

Funktion 57 ausldsen (formfeed)

Funktion 113 ausldsen (pop cursor)

Der Cursor ist nun unsichtbar und steht wohldefiniert in Zeile 0
und Spalte 0 (home p051t10n) der vorhergehenden_Bildschirmseite.
Es ist nun méglich in diese vorgehende Seite zunachst unsichtbare
Informationen einzuschreiben. Durch Ausldsen der Funktion 112 kann
dann der (immer noch unsichtbare) Cursor erneut im Kellerspeicher
abgelegt werden. :

Mit einer absoluten Cursorpos1t10n1erung (z.B. Funktion 9) wird
der Cursor wieder auf dem Bildschirm sichtbar und es kann nun ab
dieser Position wieder in den 51chtbaren Te11 des Bildwiederhol-
speichers geschrieben werden. '

Die =zunichst unsichtbaren Informationen.in der vorhergehenden

Seite konnen jederzeit durch 'Zuriickbldttern' (Funktion 32) zur
- Anzeige gebracht werden. - '

Funktion 114: SWAP CURSOR

Analog zur Funktion 113 wird der Cursor auf die an unterster
Stelle im Kellerspeicher abgelegte Cursorposition gesetzt. Gleich-
zeitig wird die vorherige aktuelle Cursorp031t10n analog zur Funk—
tion 112 im Kellerspe1cher abgelegt. .

Die augenb11ck11che Cursorp051t10n und d1e an tlefster Position im
Kellerspeicher befindliche Cursorp031t10n tauschen also 1hren-
Platz.{ _ '
 Diese Funktion e1gnet 51ch besonders gut um zwischen 2 Cursorpos1-1
tlonen hin- und herzusprlngen.

Funktion 115: RESET CURSOR STACK

Der * Cursor- Stackp01nter wird auf den Anfang des Kellerspeicheré'
fiir Cursor- Pos1t1onen (Cursor Stack) zuruckgesetzt. ,

Es steht nun w1eder die volle Tlefe von 1000 P051t10nen im Cursorn’
Stack zur Verfugung. ‘ .
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e L e arstolien o mzn

"f ?D1e Code Matr1x des Zelchensatzes st im EPROM auf der VIDEO

,q;zabgelegt ‘Die - GroBe . eines . -Zeichensatzes ist abhdngig 'von dem:{“‘V

“°?“Jewe1119en B11dsch1rmformat. -Je.-nach Bildformat, Firmware- Version -

;:fljund "EPROM-Version "kdnnen ~ glelchzeitlg "4--bis 16 versch1edene;f;f5f
“.Zeichensidtze abgelegt werden. -Jeweils die. Hilfte davon werden be;gﬁ*“”

""f?7gﬁ132 Zeichen pro Zeile und: bef. 80/96 Zexchen pro Zeile benutzt. o
- Das Zeichensatz-EPROM 1.002 enthalt 2 Zelchensatze (2 flir- 80/95“f57ij

,ffg;und 2 fir 132 Zeichen dF6“7€11e) “ Der. Jewells ‘2. Zeichensatz ist - . -
-~ & .mit den unterstrichenen Zeichen des 1. “Zeichensatzes belegt.. Der - '~
. jeweilige' 207 Zeichensatz w1rd m1t der Funktlon 'Unterstre;chen5g17f}

| E~e1nscha1ten' akt1v1ert.‘,,,..

’~;;T5,Das Zelchensatz _EPROM '1.003° enthalt 6 Zelchensatze.» ZUS&tifiéh“zﬁ7;1 ~
- ‘den. 4 .Zeichensdtzen des EPROMs:1.002 enthdlt dieses EPROM noch die. .*

,;f;Zelchensatze fir 24x40/48 Ze1chen und 24x66 Zelchen pro Blld-zifﬁff
3&,;sch1rmse1te.;&“‘v R, . T AL CRRN

‘ _;;;Dasl Zeichensatz- EPROM 1 004 enthalt ebenfalls 6 Zelchéhsatzé.;;¥ 1j
+* - 7. Zusdtzlich.zu'den 4’ Zeichensa dtzen des:EPROMs 1. 002 ‘enthdlt - dieses -« '
777 EPROM 'noch- die " Zeichensdtze ' fir 12x80/96 Zelchen und 12x132;1;-’

. 1Zelchen pro: B11dsch1rmse1te.g 0

'%’36;}7 1 cOdlerung der Ze1chensatze im EPROH

ﬁ,,ht,Das Ze1chensatz EPROM 1. 005 enthalt 10 Zelchensatze. Zusatzl1ch zu S

o “’den 6°Zeichensitzen des EPROMs 1.003-sind die beiden zusdtzlichen- = '

w7 .leichensdtze - des-. EPROMs 1.004 und-die Zeichensitze - fUr 12x40[48‘“-”*‘
’“égund 12x66 Zelchen pro. B:ldschlrmselte enthalten.ﬂ~;;” AT

. Zume Erstellen eines ~neuen. Ze1chensatzes 31nd Anderungen imtafifi

aazelchensatz EPROM notwend1g.'l“,;é;-

- ?f{ﬁIm 80/96-Mode’ mit. 24 oder 25 Ze1len pro. Blldschlrmse1te w1rd Jedesfffffi
“_ .. .Zeichen. auf ‘dem.Bildschirm in-einer’8x11-Punktmatrix dargestellt. -

ﬂff}Bez 24-Zeilen zu -96 Zeichen pro Zeile werden somit 264 Blldschlrm-';f;}i
»yﬁze11en (Punktze11en) zu 768 Punkten Je Ze11e angeze1gt~g5,wa' S

‘{tIm 132 Mode mlt 24 oder 25 Zellen pro B11dsch1rmse1te wird Jedesf~“g1,
;-]}Ze1chen ‘auf " dem Bildschirm in einer 6x11{-Punktmatrix dargestellt. L s
© 7 .Bei 24 “Zeilen - zu:132: Zeichen pro-Zeile werden somit. 264 Blld-;v_[ -

f,éﬁchlrmzellen zu 792 Punkten Je Ze11e HHQEZEIQt.A,_-j; f, A e T

 f“Im 80/96-Mode it 12 Zellen pro. B11dsch1rmse1te wird Jedes Ze1chenf : 

f_»auf dem.Bildschirm in einer-8x22-Punktmatrix dargestellt. " Bei 12
" “'Zeilen -zu 96 Zeichen pro Zeile werden somit-264 . B11dsch1rmze11en>a~\
:;lg(Punktzellen) zu 768 Punkten Je Zeile- 3“992919t°}hé'3€7“ SRR

Ji;};Im 132-Mode mit 12’ Ze11en pro- Bildschirmseite wird jedes Zelchehife;‘j

“;~auf ‘dem Bildschirm’in einer .6x22- Punktmatrix: dargestellt.< Bei 12. -~
‘Zeilen zu 132-Zeichen pro Zeile werden. somlt 264 Blldschlrmze11en“31.vl

Sz 792 Punkten je’ ‘Zeile; angezelgt'fﬁ“fﬂ“*t
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: f;fﬁIm 40/48 Mode mlt 24 Ze11en pro Bildsch1rmse1te W1rd Jedes Ze1chen R
- auf- dem- Blldschlrm ‘in einer: 16x11-Punktmatrix dargestellt. Bei 24 -
- " Zeilen---zu 48 Zeichen pro -Zeile werden somit 264 Blldschlrmzellen'>f*»?
~:f;(Punktzeﬂen) zu. 768 Punkten Je Zelle angezelgt.«~_,* B L
¢{*3flm 66- Mode - mit- 24 Ze11en pro’ Blldsch1rmse1te wird Jedes Zexchenfpl”*
i auf dem B11dschirm in einer.12x11-Punktmatrix dargestellt ‘'Bei 24 ..
© - Zeilen 'zu 66-Zeichen: pro- Zeile werden somlt 264 B:ldschlrmzellen;jj;,:
'\3azu 792 Punkten je Ze11e angezeigt U At CIE T

'~f;}Im 40/48 Mode m1t 12 Zellen pro. BildschlrmseIte wxrd Jedes Zelchen“if;”;
o auf ‘dem Bildschirm: in einer 16x22-Punktmatrix dargestellt -Bei 12 =
- Zeilen".zu 48 Zeichen pro Zeile werden somit 264. Blldsch1rmze11engifgﬁ

"'%;(Punktze1len) Zu 768 Punkten Je Ze11e angezelgt.;,g\». , sl

. Im 66-Mode mit 12 Zellen pro Blldschlrmselte wird Jedes Ze1chenf'f717

h? ;ﬂvZexlen 'zu .66.Zeichen pro Zeile werden somlt 264 Blldschlrmzellen3t o
ozu. 792 Punkten Je Ze1le angezelgt T R T S R A

)f‘fi}f2w1schenraume ziischen den Buchstaben und Zeilen mﬁssen in’ alléngf}§°
~.o 7 f Fallen in der Punktmatr1x eines. jeden Buchstaben berUCKSIChtigt’ﬁx &
’"'ﬁwifﬁfwerden.qvw . e Y » - o

| walf? 1. 1 COdlerung des Character EPROMS 1. 002 /

© Das Character-EPROM 1.002 enthdlt 4 Tabéllen fir die 4 lmpiéaen:*, .
ot tierten Zelchensatze. Dlese 4 Tabellen beflnden 51ch auf folgendenfgy
<.:'Adressen Coe : T , e RS

'*:;;'OOOOH b1s 07FFH Zeichensatz (24/25x80/96) B 296 DAT; L
- 0800H bis-OFFFH: Zeichensatz 2.(24/25x80/96 'underllne ) ‘296 .DAT:
~~-""1000H bis 17FFH: Zeichensatz 1 (24/25x132) *© - , “Z132.DAT. . - .

'-;*1800H“bis 1FFFH“Zeichensatz 2 (24/25x132 : 'under11ne ) Z13z2. DAT;;;‘aE

—'fifjﬁ Jedem Ze1chensatz 51nd 128 verschledene Zelchen darstellbar.gif
o Fir jedes dieser: Zelchen 51nd zur Codlerung 1GByte 1m Ze1chensatz~(*,j
“f~erforder11ch.. o - RO _ , - R

gaff 'D1e_ ersten 11 Byte enthalten d1e Punktcodlerung des darzustellen-fjvzrw
?;}den Zelchens fﬁr d1e A1 Ze1len dleses Ze1chens ‘in folgender Form:

?fDas 1. Byte enthalt die. Codlerung fir die 1. darzustellende Punkt-'«f*5 

‘;tfiauf dem Bildschirm in einer 12x22-Punktmatrix dargestellt. - Bei’ 12

zeile,  das. 2. -Byte flr die'2. darzustellende Zeile und das.11.: -

- Byte. sch11e311ch fiir-die:11. darzustellende Zeile.  Fir -jeden . .
4\,'Punkt, der’ auf ‘dem Bildschirm erleuchtet dargestellt werden 'soll, -
“ist-eine’'bindre 1- und. fir Jeden Punkt, der dunkel erscheinen soll, o
- " eine-bindre 0 programm1ert.' Dabei ist. Jedoch Zu beachten, daB .das .
~..'niederwertigste " Bit . dem linken duBeren Punkt und: das: ‘hochstwer-j';t¥-
.fT;tigste ‘Bit’ dem rechten auBeren Punkt zugeordnet 1st.¢ ;;;ffjﬁﬂ LT

‘7?j¥B1t 0 (also der auBerste llnke Punkt) zst 1m Ze1chensatz 1 002 1n1.u53
" der Regel:0, um einen Zwischenraum zwischen den.einzelnen Buchsta--

'‘ben zu .erreichen. ~Eine Ausnahme-gilt nur fur Zeichen, die” lucken-fl’f"

| .los anemandergerelht werden sollen (z B Graf1kze1chen) Da_s 1.

S aese
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Byte eines jeden Zeichens ist ebenfalls in der Regel 0, um einen
Zwischenraum zwischen den einzelnen Zeilen zu realisieren. Das 11.
Byte ist im jeweils 2. Zeichensatz mit dem Unterstreichungsstrich

- belegt worden. Im 132-Zeichen-Mode wird Bit 6 und 7 nicht ange-

~zeigt, da zur Darstellung elnes Zelchens in der Ze11e nur 6 Bit
'benutzt werden. o ‘

Beispiel: Das Zelchen ‘R' soll mit der folgenden Punktmatrix
'dargestellt werden: B , ’

i
# #
# X
#H# i #
# #
# #
#  #
Darau5'ergibt sich folgende Verschliisselung:
Byte 1: 00000000 - Leerzeile ‘
Byte 2: 00111110 #iHHH (riuckwdrts)
Byte 3: 01000010 .- #  # (rickwédrts)
Byte. 4: 01000010 - # # {rickwdrts)
Byte 5: 00111110 gl (rickwiarts)
Byte 6: 00010010 # #  (rickwdrts)
Byte 7: 00100010 # . # (riickwérts)
Byte 8: 01000010 - - # #  (riickwidrts)
- Byte 9: 00000000 } leer - (Platz fiur Unterlangen)
Byte 10: 00000000 leer (Platz fir Unterldngen)

Byte 11: 00000000 . - leer - (Platz fir Unterstrelchung)

~ Das 12. Byte muB immer m1t OFFH belegt werden. Es wird zur
- Darstellung nicht benutzt. - '

Die Bytes 13 bis 16 mUssen beim jewells 1' Ze1chensatz fiir jedes
-Zeichen mit dem Code des Zeichens selbst belegt sein. Bei dem
Zeichen 'R' z.B. miissen die Bytes 13 bis 16. mlt 052H belegt sein.

Beim jeweils 2. Zeichensatz mUssen die Bytes 13 bis 16 mit dem
Code des Zeichens selbst plus gesetztem 8. Bit belegt sein. Bei
dem Zeichen 'R' z.B. sind diese Bytes mit OD2H belegt. ‘

Alle 128 darstellbaren Zeichen sind hintereinander im Zeichensatz
programmiert. Das Zeichen 'R' (mit dem Code 052H) belegt somit d1e ‘

' ;‘Adressen 0520H bis 052FH im Zeichensatz.

Im Anhang ist der Zeichensatz 1.002 abgedruckt worden. Dabei ist
- zu beachten, daB jeweils 2 Tabellen hintereinander gelistet wur-
den. Z96.DAT beinhaltet die beiden Zeichensdtze fir 80/96 Zeichen
pro Zeile und Z132.DAT die beiden Zeichensdtze fiir 132 Zeichen pro
Zeile, .

b_-_GQ;
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7. 1 2 cOdlerung des Character EPROHs 1 003

1 003 enthalt die 4 Tabellen des

Ch

,‘<Ef5te11én eines néuen‘Alfa¢Zeicnensatzes'_

aracter-

Character-EPROM -

EPROMs 1.002 sowie die 2 zusdtzlichen Tabellen fiir 24 Zeilen mnmit -
40/48  Zeichen pro Zeile und 24 Zeilen mit 66 Zeichen - pro Zeile.
Diese 6 Tabellen befinden sich auf folgenden Adressen: L

- 0000H bis OFFFH: Zeichensatz filir 24x40/48 - Z48.DAT
-1000H bis 1FFFH: Zeichensatz flir 24x66. : Z66.DAT
2000H bis 27FFH: Zeichensatz 1 (24/25x80/96) ' - Z96.DAT .
2800H bis 2FFFH: Zeichensatz 2 (24/25x80/96 ‘'underline')  796.DAT
3000H bis 37FFH: Zeichensatz 1 (24/25x132) Z132.DAT
3800H'b1s 3FFFH: Zelchensatz 2 (24/25x132 ~ 'underline')

Z132.DAT -

Die Codlerung der Zeichensdtze 296'und Z132 kann dem Kapitel 7.1.1
~entnommen werden. In diesem Kapitel wird nur die Codierung der
-Zelchensatze 748 und 266 erldutert.

In beiden Zelchensatzen 51nd 128 versch1edene Ze1chen darstellbar.
Fiir jedes dieser Zezchen 51nd zur Codierung- BZByte 1m Zelchensatz
erforder11ch. , o

Jedes einzelne Zelchen wlrd in 2 Hilften zu-je 168yte codlert Dle,
ersten 2KByte der beiden Zeichensdtze enthalten die linke Hilfte
und die zweiten 2KByte die rechte Hilfte eines Zeichens. Fiir beide

Byte 11:

'Halbzeichen' gelten dann die Codierungsregeln des Kapitel 7.1.1,
d.h. Z48 ist analog zu 796 und Z66 analog zu Z132 zu verstehen!
Beispiel: Das  Zeichen 'R'  soll mit der folgenden Punktmatrix
dargestellt werden: ‘ o . ' ' : '
HEEHEF
## #H
# #it
#aHEHFHEE
## ##
i i -
‘.## #7#
Daraus erglbt 51ch folgende Verschlusselung
1. Halfte (linker Tell)
Byte 1: 00000000 '.iv”'Leerzeile
Byte 2: 11111100 L H#HHEE (rickwdrts)
Byte '3: 00001100 H#F (riickwdrts)
Byte 4: 00001100 . i . (rickwdrts) .
Byte 5: 11111100 i (rlckwdrts)
Byte 6:-00001100 ## Arldckwdrts)
“Byte = 7: 00001100 #H (riickwdrts)
Byte 8: 00001100 O (riickwédrts)
Byte 9: 00000000 - leer (Platz fiir Unterlangen)
Byte 10: 00000000 - . : leer (Platz fiir Unterléngen)
00000000 "~ Leerzeile . - - T
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Lo t . 'v."".

' 5“7ffi5 5. Halfte (rechter Te11) ?jﬁﬁﬂfv

;00000000ﬂ4,'A'5 Leerzeile Sw‘.'“:”"”‘f;;gf .
200001111 - #### S(rickwdrts) o T
i00110000f3;;;“( T ##;'_»=§(rﬂckwarts){i’=‘f'j" v
00110000 - .o (rickwdrts) s s 0
200001011 T U 0 T (rlickwdrts )t e
2000000417 " o i e o S(rlckwdrts Y e T T
£00001100?i*r*i;3y7~;##v;»%”;;;(ruCkwarts)%awa“-fng; S
00110000~ 7 - ;- ij;##hycii%(ruckwarts)= el -
00000000~ - o S (Platzfre: Unterlangen)
+00000000 - - 5 leer oo S(Platz. fur Unterlangen)
00000000;‘,u; - SR ‘ .

.

Byte;"
. Byte+
-5"Byte41

B Byte} -
"T.Bytefi
_iByte:
Lt Byte-
"V!Byte;;

. Byte =
. Byte 10
Byte 11

Loa#qcndﬂbcoﬁwe'

t- 40 88 26 60 60 26 o3 2o »
AR T S

S

f,stellung nicht. benutzt.: Die: Bytes:13:bis: 16 ‘milssen bei--der:linken.:
~ Halfte . fir. Jedes Zeichen mit. dem Code:des:Zeichens:selbst’ belegt

lich /-das 8. Bit zu setzen. ' Bei dem’ Zeichen 'R"'z.B.." missen die-’
Halfte mlt 0D2H belegt sein. 57:%T'i,k-

Alle 128 darstellbaren Ze1chen 51nd in- 2 Halften hlntereznander im-
“-Zeichensatz ' programmiert.: - Das- . Zeichen" 'R' (m1t dem " Code:~052H) -

b1s ODZFH (2 Halfte) im: Ze1chensatz.‘¢ﬂ;v‘He i,;;’fj;{iA;“¥*£

" $

7 1 3 60d1erung des Character EPROMs 1 004

D1ese 6" Tabellen beflnden 51ch auf folgenden Adressen. J;;;g

OOOOH*bls OFFFH Zelchensatz fur 12x80/96 “fwg Z1296 DAT
- 1000H bis -1FFFH: Ze1chensatz;fﬁr 12x132 "* 5{ 212132 DAT."
-7 72000H bis-27FFH:: ‘'Zeichensatz "1

“fZBDDHfbls 2FFFH:: Zeichensatz-
3000Hfb1s 37FFH:" Zeichensatz:"1.
3800Hab1s 3FFFH Zelchensatzv

(24/25x80/96 'under11ne ) .Z96.DAT "
(24/25x132) - Z132. DAT. .
(24/25x132 'underllne ) Z132 DAT

N-'—sl\)-—-

D1e Codlerung der Zelchensatze 296 und Z132 kann dem Kap1te1 7 1 1:
“entnhommen’ werden.”. In diesem: Kapitel wird” nur d1e Codlerung der
Zelchensdtze Z1296 und 212132 erlautert o : ot

“Fiir jedes dieser Zeichenusind: zur. 00d1erung BZByte 1m Ze1chensatz

Jedes elnzelne Zelchen w1rd in“2 Halften zu’ Je 1BByte codlert D1e

- ersten 2KByte-der beiden Zeichensdtze. enthalten:die‘untere: Halfte

Tg und. die’ zwe1ten .2KByte-die obere. Hilfte:eines. Zeichens.: Fiir be1de
‘;'Halbze1chen' gelten dann d1e Cod1erungsrege1n des Kapitel 7. 1 1

- Fiir” belde Halften gllt ;5¢f;g;;532;731?7?gaf$§j{jj;{;2.if”ﬂiiffé;?f

J'%’jDas 12.x Byte muB immer mit OFFH belegt werden:.-Es wird:zur Dar-?lfﬁf‘

'fse1n. "Bei ‘dep- rechten: Hilfte.-ist fir- die. Bytes. 13:bis 16" zusatz-*f‘

;Bytes 13. bis+~16..in .der-linken Halfte- m1t 052H und 1n der rechten :t}

belegt 'somit die Adressen 0520H bis. 052FH; (1. Halﬁte) und . .0D20H _.ﬂﬁt

“*”rf; 5*'Das Character EPROM 1 004 enthalt. die 4. Tabellen des Cﬁéfééféﬁ¥5;fﬁﬁﬁ
' “EPROMs. - 1.002 ‘sowie-die: 2:zusdtzlichen Tabellen fUr 12 Zeilen -mit .. .}’
780/96. "Zeichen pro Zeile und.12-Zeilen mit132 Zeichen” pro.: Ze11e.f;;h;;

2ar2sng0/96) - o0 zgsznAT-«;‘-;

In belden Zelchensatzen 51nd 128 versch1edene Ze1chen darstellbar.»;;:ff

erforder11ch.5 f@@r_nJ_,H.auﬁhhh S AR R Ty ;,;”‘

. . N : P : 4
T .o - - LY . Ve R
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'V’jkszévxnao}17¢;h1;igxr 5~gEﬁstellen_éiﬁes‘neuen‘Alfé;zéichéhsatiesf“"”“

. n, 21296 1st analog zu 296 und 212132 analog zu z132 zu verste-“,r‘

“hen! -7, T O AR L TR AT T e e

"Belsplel ‘Das .. Zelchen ?}ﬁfi'SOIl*mit,deruzf019§ndeng:Punktmatnix5411{

»'Tdargestellt werden o

o

' “fﬁffVDaraUS erg1bt 51ch folgende Verschlﬁsselung

vayte :

. .:Byte -
- - Byte.
-7 IByte
L Byte

- “Byte

"~fﬂ1 Halfte (unterer Tei;l

: 00010010t 3 §57'
:-00100010:-. - -
00100010 -

L - o (rickwdrts)o R
co# o (rlckwdrts) o e 0 _
_ o # (ruckwdrts). - oo o0
:--01000010 -+ -#  (rilickwdrts) ﬁv:;ﬁ. P
:-01000010~ - 7 . - # - (rickwdrts). S
.- 00000000 - - - * " leer . -~ -(Platz fir Unterlangen)‘

. Byte

####*. :
*

Byte - T .
:- 00000000 - - .~ -leer . (Platz fiir Unterlédngen)

moow"mm.p-_wm.—b_

" Byte 10: 00000000 : - . :'Leerzeile .

ij”jByte ;1:f00000000 - : L;jf“;Leerzeilej'?gfj,E;;;,.“L S

'i? f2 Halfte (oberer Téiii? ﬁ‘3”*‘5“W{’

”7ﬂByte

- .7 Byte
. Byte -
- Byte =

:f00000000 - . Leerzeile v S e T
: 00000000 - v,y55;a,_Leerzeile T L
: 00111110 o HEEE {rickwdrts) -~ .
D OO111110 " - (rlckwdrts) oo

: 01000010 - - o #o i (rlckwdrts)” . -

: 01000010 ,,".h.-r_,‘#ﬂ‘,,#'W{ (rickwérts) -
:.01000010 . - l#:g'fﬁ#,‘5g#ﬂ“x;(rUckw5rtS) IR
:.01000010 - N # '~(rﬁckwﬁrts);’i' R
200111110 - oL #ERER ~(rickwirts) = :

" Byte

7HTByte;T

wmwm{m#_wme

 "Byte 10+ 00111110 - - .. #####  (rdckwirts) - -

- Byte 11: 00010010. aa;#,;#,,aw,g(rﬁckwarts); .

£ 00000000 . : ~' - -leer . (Platz fir Unterldngen) . =
: 00000000, - . .: -leer . -(Platz fir Unterlangen);{f9?r“:



iFUr belde Halften g11t

.PﬁODZH belegt SEIH._:

’b1s’ODZFH (2 Halfte) im Zelchensatz.,,ff'

7'1 4 Codlerung des CharacterlEPROHs 1'005_

':iZe1chen .pro.Zeile und:12 Zeilen’mit-132-Zeichen. pro’ ‘Zeile -sowie

;bef1nden 51ch auf folgenden Adressen.;:'_:‘

;bls 0FFFH=cZe1chensatz fur 12x40/48
bis 1FFFH:“Zeichensatz - fir. 12x66"
Qbis;ZFFFH';Ze1chensatz flr- 12x80/96ﬁ
:bis 3FFFH: [Zeichensatz. fiir 12x132
bis 4FFFH: Zeichensatz fir- 24x40/48
-bis:5FFFH:."Zeichensatz -fir-24x66- - 166.DAT"
-bis~67FFH: :Zeichensatz. 1’ (24/25x80/96) . S . Z96.DAT
~bis.6FFFH: :Zeichensatz- 2 (24/25x80/96 ’under11ne ) 296 .DAT -
:bis 77FFH:."Zeichensatz 1 (24/25x132) » 2132 ‘DAT:..
: 4 ~:bls 7FFFH FZe1chensatz (24/25x132.q.'under11ne ) Z132 DAT
Dle Cod1erung der Zelchensatze Z1296 Z12132,. 248 166 296 und
‘,, 7132 kann -den . Kapiteln..7.1.1 bis" 7 1.3 entnommen werden. SIn

'ﬂ'z1296 'DAT..
Z12132.DAT "
el . Z48.DAT*

221266 erldutert.

: .4“i,.-'\ :...,
BRI

In beiden Zelchensatzen 51nd 128 verschledene Zelchen darstellbar.\

3f erforderl1ch.f,v-'v : B

CFOr. 128" Zeichen s1nd somlt 8KByte fUr elnen Zelchensatz
X erforderlich.; Jedoch ‘nur,ein-Platz von. 4KByte zur Verfugung

_steht.erfolgt. die Abspe1cherung 1n ‘einer: komprim1erten Form. ‘Bevor
- der: Zeichensatz.komprimiert: wird,: ist-zuerst:einmal-eine- Version
‘dgin nlcht kompr:m:erter Form zu erstellen.<;‘3:w;ﬁ¢,. .QJ»‘W_ ;w’"

y

o Die- ersten: 2KByte‘ der: beiden Zeichensdtze -enthalten: -das: 11nke
“untere ‘Viertel,: die zweiten ‘2KByte das’ linke-.obere.~ “Viertel,: "die’:
“dritten ‘2KByte: das rechte obere Viertel- und: die- v1erten 2KByte ‘das
ﬂrechte huntere Viertel eines Zelchens. FUr Jedes 'Viertelze1chen'

SR

Das 12. Byte muB 1mmer m1t OFFH belegt werden. Es w1rd zur Dar—“fﬂ;;'
‘a. stellung nicht.benutzt.- Die-Bytes: 13 bis. 16.miissen bei’ der: untereny,g‘;

”?;Halfte flir-jedes: ‘Zeichen ‘mit  dem.Code. des Zeichens: selbst > belegt: . =
gseln. ‘Bei’ der‘oberen Hdlfte" ist fir die: Bytes .13 bis 16: zusétzllch‘fm;};
;'das 8.:Bit zu. 'setzen: -Bei dem- Ze1chen"R' Z. B. milssen die Bytes 13. = =
bis’ 16 ‘in: der? unteren-Halfte m1t 052H und 1n der oberen Halfte mlt;-f-fb

Alle 128 darstellbaren Ze1chen 51nd in 2 Halften h1ntere1nander im5ff“it
Zezchensatz programmlert., Das’- Ze1chen ARY:(mit ‘dem: . Code= 052H)¢ﬁﬂr .
belegt -somit;die ‘Adressen0520H bis 052FH. (1.5<Hq1ftg).qngﬁ‘QQZOH;;;i;;

fDas4:Character EPROM 11005, enthilt die.6: Tabellen des. Ch&%ﬁctéh-fﬁf?fe
"EPROMs:"1.003," " die 2° zusatzllchen Tabellen fir:-12. Ze11en mits 80/961u”55;

;;dle '2 . zusdtzlichen-Tabellen-fir" 12 Zeilen mit:40/48 Zeichen'. Pro-;?h*?
izeile: und 12 'Zeilen mit 66 Zeichen pro Ze11e.. Diese 10 Tabelle"fpjggg

éz1248£bATf}3f{4
o Z126610AT 1

.diesem” Kap1te1 wlrd nur. d1e Codlerung der Zelchensatze Z1248 und _;?

Fiir jedes dieser Zelchen s1nd zur Cod1erung 64Byte 1m Zelchensatz,\ ﬁ5§

'HfJedes elnzelne Zelchen w1rd dazu in-4: Teilen'zu'Je 163yte ‘codiert: ;;:gf
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gelten dann die Codierungsregeln des: Kapltels

~ist analog Zu 296 und Z1266 analog zZu’ 2132 Zu verstehen'

Be15p1e1 Das Zeichen
- dargestellt werden:

" d.h.

“Ebstéllen:eihes neuen Alfa-Zeichensatzes

21248

Daraus érgibt,sich:folgendé_VérSchlﬁsselung:r

1. Viertel (linker unterer Teil)

Byte 1: 00001100
Byte 2: 00001100
Byte 3: 00001100
Byte -4: 00001100
Byte 5: 00001100
Byte 6: 00000000
Byte 7: 00000000
Byte 8: 00000000
~ Byte 9: 00000000
Byte ‘10: 00000000
Byte 11: 00000000

2. Vlertel (11nker oberer Te11)

Byte 1: 00000000.
Byte '2: 00000000 .
Byte 3: 11111100
Byte 4: 11111100
- Byte 5: 00001100
.Byte 6: 00001100
- Byte 7: 00001100 -~
Byte 8: 00001100
Byte 9: 11111100
"Byte 10: 11111100
Byte 11:

00001100

H##

(rickwirts)

7.1.1,
soll mit. der- folgenden Punktmatrix
O R
#iHE A
- #E #f
- ## S
R A i
B L
i
R
#E . #4
L ## i
## - ##
## C#
## #
- #E (rickwirts)
EEREE - (ridckwdrts)
i (riickwdrts)
#E (rickwdrts)
## (rlckwdrts) S
leer (Platz flir Unterldngen)
leer. (Platz fir Unterldngen)
- leer (Platz fir Unterldngen)
~leer (Platz flr Unterldngen)
'Leerzelle . , SR
_Leerze11e
. Leerzeile
. Leerzeile :
- #itH# (rlickwdarts)
fH#### (riickwidrts)
## (riickwdrts)
# (rickwirts)
- i (rickwédrts)
- ## ' (rilickwdrts)
####### - (rlickwédrts)
- H##H# (rickwédrts)
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'-3.'Viéftel (rechter oberer Teil)

Byte 1: 00000000
Byte 2: 00000000
- 'Byte  3: 00001111
Byte 4: 00001111
Byte 5: 00110000
Byte - 6: 00110000
Byte 7: 00110000
Byte 8: 00110000
-Byte 9: 00001111
Byte 10: 00001111
: 00000011

i

Leerzeile

Leerzeile

#iH

R

Py
#it
#
##

#i
#

- 4. Viertel (rechter unterer Te11)

.- Byte
Byte .
Byte
Byte
Byte
Byte
Byte
Byte

OGO LN -

_Fiir Jedes Viertel gllt

:,00000011
: 00001100
: 00001100
: 00110000
: 00110000
: 00000000
: 00000000
: 00000000
: 00000000
: 00000000
: 00000000

Das 12.

‘stellung -

Byte muB immer mit OFFH belegt werden.

nicht benutzt. Die Bytes 13 bis 16

undef1n1ert._

B

'Leerzeile
Leerzeile

(rﬁckwérts)

~{rickwdrts)
- (rtickwdrts)
. {rickwidrts)

(riickwédrts)

(rickwédrts)

(rickwdrts)

(rickwdrts)
(rickwdrts)

(riickwdrts)
(rickwdrts)

(rickwdrts)

(rilckwédrts)

~(rickwdrts) -
- (Platz fur Unterlangen)
- (Platz fir Unterldngen)

Erstellen eines-neuen AIfa-Zeichensatzes

(Platz fur Unterlédngen)
~(Platz fir Unterldngen)

Es wird zur
ble

Dar- -
zundchst.

Alle 128 darstellbaren Zéicheh sind in 4 Teilen hintereinander im

.Zeichensatz

0D2FH (2.
1D2FH (4.

Um ‘nun’

‘Wenn der Zelchensatz nach obiger Kompr1m1erung immer noch
als 4KByte ist, muB auf einen Teil der Zeichen (z.B.

Pfeile) ver21chtet werden

- Viertel),

programmiert.

Das Zeichen 'R"
belegt somit die Adressen 0520H bis 052FH (1.
1520H bis 152FH (3.

Viertel) im Zeichensatz.

eine AbSpelcherung in nur 4KBytes Zu ermogllchen ist der
nach obigen Regeln erstellte Zeichensatz auf doppelte Viertel
durchsuchen.
'R' auch bei den Buchstaben
- wird deshalb nur einmal abgespeichert.

ersetzen.

So ist z.B.

(mit dem

: - 052H)
Viertel), O0D20H bis
Viertel) und 1D20H bis

ZUu

das linke obere Viertel des Buchstabens

lBl’ IEI’

'F' und 'p' vorhanden.

Es

groBer
die schrdgen

Diese Zeichen sind dann durch Blank zu

75



jk82 VIDEO I -- 1.1xx Erstellen eines neuen Alfa-Zeichensatzes

‘Nach.- dem Komprlmleren auf 4KBytes sind noch folgende} Punkte 2zu
-beachten: R , . ‘ o

- - ‘Das Leerzeichen muB auf dié'Adressen 0200H bis 020FH plaziert
werden (Blank besteht aus 4 gleichen Vierteln!}. Die Zuordnung
aller anderen Viertelzeichen ist willkiirlich. ‘

- Fir jedes Viertelzeichen sind nun die Bytes 13 bis 16 mit ihrer

Adresse dividiert durch 16 (ohne Beriicksichtigung des Restes) .

zu belegen. Fiir das Byte auf der Adresse 020EH ist somlt e1ne
20H vorzusehen. A

- Als drittes}ist eine Tabelle mit Zeigern auf den - komprimierten

: Zeichensatz zu erstellen. Fir jedes Zeichen sind in dieser
Tabelle 4 Bytes einzutragen. Jedes Byte multipliziert mit 16
ist ein Zeiger auf ein Viertelzeichen im komprimierten Zeichen-
satz.
‘Das 1. Byte zeigt auf das linke untere Viertel, das 2. Byte auf
das- linke obere Viertel, das 3. Byte auf das rechte obere
gigrﬁel‘ und das 4. Byte auf das rechte untere Viertel eines

eichens. — o - :

Die so konstruierte Tabelle hat eine Ldnge von 512Bytes und muB
.im  Programm-EPROM der VIDEO I enthalten sein. Die Tabelle fiir
den Zeichensatz Z1248 (ZTAB48.DAT) belegt die Adressen 2000H
bis 21FFH und die Tabelle fir den Zeichensatz 21266
g%}ABSGED?E%:'die Adressen 2200H bis 23FFH im Programm-EPROM

DE . . a : , S .

_7 2 Hilfsprogramme zur Erstellung neuer Alfa Zelchensﬁtze

- Zur Erstellung neuer Alfa-Ze1chensatze exlstleren die Hllfspro-
- gramme CHAR, CHRBREIT, CHRHOCH, CHRHB, CHRDEL und CHRCOMP._

Diese Hilfsprogramme sind auf der Diskette 'H11fsprogramme, zur
'VIDEO  I' als ausfithrbare Programme (ablauffah1g unter CP/M 2.2,
HKM-ZDOS und . CP/M PLUS) vorhanden. Das '~ Programm 'CHAR' ist
zusdtzlich als Quellfile (assemblierbar mit M80 von Microsoft) auf
der Dlskette-'Quelltext der VIDEO I- Flrmware'_enthalten. :

Die- Date1en Z96.DAT, Z132 DAT, Z48. DAT,- Z66.DAT, 21296 DAT,
Z12132.DAT, Z1248.DAT und Z1266. DAT sind ebenfalls auf der D:sketa
te mit den H11fsprogrammen enthalten. '

"-7 2.1 Erstellung der Zeichensatze 1796" und '2132' mit dem
Dienstprogramm 'CHAR' o

“Um die Erstellung eines neuen Ze1chensatzes fir 80/96 Zelchen pro
Zeile wund 132 Zeichen pro Zeile zu erleichtern, existiert das
Dienstprogramm 'CHAR', mit dessen Hilfe auch der 1m Anhang abge-
b11dete Zelchensatz ausgedruckt wurde. : :
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- AuBerdem konnen mit 'CHAR' auch die Halb- bzw. Vlertelzelchen der» 

anderen Ze1chensatze erstellt bzw. verschonert werden.

Die Zelchensétze fur 80/96 Zelchen pro Zeile (296 DAT) und fiir 132 -
‘Zeichen pro Zeile (Z132. DAT) werden mit 'CHAR' getrennt erstellt.
Beide erzeugten Tabellen miissen anschlleBend hintereinander in ein
EPROM programmlert werden. : ,

Die Erstellung ‘eines Ze1chensatzes erfolgt 1nterakt1v am Bild-
schirm durch Zeichnen der Punktmatrix fir den Buchstaben. Dabei
. sind Korrekturen jederzeit mdglich. Der Cursor kann hierbei in der
- -gleichen Art bewegt werden, wie man es von dem Textverarbeitungs-
~programm WordStar von MicroPro gewohnt 1st. Die Cursor-~ Steuerung
ist auf d:e VIDEO I abgest1mmt - -

Aufrufides Programﬁe$ 'CHAR' :

CHAR 'name!

'name' ist der Name einer alten Zeichensatz-Datei, die bearbeitet

werden  soll. 'CHAR' erzeugt einen neuen Zeichengenerator

- grundsdtzlich mit dem Namen 'CHARGEN.DAT'.. Dieser Name‘kann bei
Bedarf. im Betrlebssystem umbenannt werden.v‘ L

‘ Nach dem Aufruf erfragt 'CHAR' als erstes den Code (d1e 'Adresse )
- des zu bearbeitenden Zeichens in Hex. . Danach wird das Zeichen. auf
‘_dem Bildschirm dargestellt und kann bearbe1tet werden. -

 Byte 12 wxrd von 'CHAR! automatlsch mit OFFH belegt. Die Bytes 13

~bis 16 werden von 'CHAR' automatisch mit der ‘'Adresse! des
Zeichens vorbesetzt. ‘ S :
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‘Wihrend der Bearbeitung eines Zeichens sind folgende Befehle
méglich: o ' : ' - _ y

“X: Mit dem Cursor eine Zeile nach unten gehen

“E: Mit dem Cursor eine Zeile nach oben gehen

“S: Mit dem Cursor einen Punkt nach links gehen

“A:  Mit_dem Cursor an den linken Rand des Zeichens gehen

D: ~ Mit dem Cursor einen Punkt nach rechts gehen

“F: Mit dem Cursor an den rechten Rand des Zeichens gehen
X - Setzen eines Punktes an der Cursor-Position .
Blank: Ldschen eines Punktes an der Cursor-Position

“T: Léschen der Zeile, in der sich der Cursor bef1ndet
"“0: " Das ganze Zeichen wird geldscht. '
ESC:  'CHAR' fragt nach einem neuen Code, dervbearbeltet werden

,s0ll. An dieser Stelle kann mit “C in das Betriebssystem
zurlickgesprungen werden. Dabei ist aber zu beachten, - daB
~der augenblicklich bearbeitete Zeichensatz hier nicht zu-
- rickgeschrieben wird! Es muf vorher bel der - Bearbeitung
eines Zeichens der Code "V eingegeben werden! ' '

CR: -~ 'CHAR' geht zu dem nichsten Zeichen weiter.

LF: ~ 'CHAR' ‘geht zu dem vorherigen Ze1chen zurick.

“V: - -Zeichengenerator abspeichern -

“P: Zeichengenerator auf dem Drucker ausdrucken

“G: . Zeichen kopieren; 'CHAR' fragt nach dem Code des Ze1chens,

von dem die Punktmatrix in das gerade bearbeitete Zeichen
koplert werden soll. :

>'“‘ bedeutet daB gle1chze1t1g m1t dem Buchstaben die Control-
Taste gedruckt werden mupd. : :

7.2.2 Erstellung der Ze1chensﬁtze 1748' und ’266' mit dem
- D1enstprogramm *CHRBREIT'

'CHRBREIT' ist ein Dienstprogramm zur Erstellung der Breltschrlft-_
Zeichensdtze 'Z4B.DAT' und 'Z66.DAT'. Diese beiden Zeichensdtze
werden durch Verbreitern der. vorhandenen Zeichensdtze  '7Z96.DAT'
-und *Z132.DAT' gewonnen. ‘ .

Aufruf des Programmes 'CHRBREIT’:

 CHRBREIT R o | _ |

Es missen sich die Dateien 'Z96.DAT' und 'Z132.DAT' (mit diesen
- Namen!) auf der gleichen Diskette befinden. 'CHRBREIT' erzeugt
dann die Dateien-'Z48.TMP' und 'Z66.TMP'. Diese Dateien kdnnen
~dann - bei - Bedarf im Betriebssyst umEenannt : werden (z.B. in
VYZA8.DAT' und '266 DAT') ' _

:Mlt Hilfe des Programmes 'CHAR' kénnen nun noch Verschonerungen an
- den Halbzexchen der obigen Zelchensatze vorgenommen werden.
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7 2 3 Erstellung der Zelchensatze '21296' und 'Z12132' m1t dem ”gfﬁ}fg
T Dlenstprogramm 'CHRHOCH' _,ﬁ L },,‘(“;q -1,.;TY”. ”,:,:;r;x

:»-~

'?f“'CHRHUCH' ‘istein: Dlenstprogramm zur- Erstellung der Hochschrlft;ﬂf3ff§
QZe1chensatze 171296 .DAT' ‘und-'Z12132.DAT'. - Diese beiden.. ~Zeichen«: =~ "
:sdtze .- werden ‘durch Erhéhen. der’ vorhandenen Zelchensétze '296 DAT(;}?&;%

und 1Z7132. DAT' gewonnen.ugglvx' e o
vaé”uAufruf des Programmesf‘CHRHOCH{ < o -
;”iCHRHOCH L T =

;ﬁEs mﬂssen sich d1e Datelen '296 DAT' und 'Z132 DAT‘ (m1t d1esen“}sg
3Namenl) auf-der- ‘gleichen Diskette: beflnden.w'CHRHOCH' rzeUQt dann'.. .-
s.die.-Dateien: - 'Z1296.TMP' und:'Z12132.TMP'.": Diese; Dateien:” konnena‘.f*
. dann - bei ..Bedart. . -im.Be triebssystem umbenannt werden (z B.. “: :
g'l'Z1296 DAT' und '212132 DAT')if -, SN R IR SN L

S Mlt H11fe des Programmes 'CHAR' konnen nun noch Verschonerungen angﬁ ;%T
;;gu. den Halbze1chen der obxgen ZeLChensatze vorgenommen werden._, SO

P
- PR -~
.'x.‘ v ‘ PRI

et 1 e ne

7”2 4 Erstellung der Zelchensatze '21243- und 121256| m1t den ;;;;?g;~yﬁ
' Dieﬂstprogrammen ' CHRHBY, 'CHRDEL‘ -und: 'cuncoup' : :

f?CHRHB' ‘st ein D1enstprogramm Zur. Erstellung der n1cht kompr1-#iv_-’
’mierten Hoch/8r91t Zeichensdtze'  'Z1248L.DAT'- und . 1712661 SDAT'. R
- Diese .beiden .:Zeichensdtze werden durch- Erhohen “der . -vorhandenen-— - .-
Ze1chensatze '248 DAT' und '266 DAT' gewonnen. R T

.....

CHRHB o

RO Es mﬁssen 51ch d1e Date1en '248 DAT' und '266 DATl (m1t dlesen,J”Z
s «f;‘Namen!) -auf -der gleichen Diskette. befinden. -/'CHRHB' erzeugt dann- .
tdiel- Datelen 121248LCTMP' und..'Z1266L.TMP'.. Diese Datelen konneniff;h
“dann’ bei. Bedarf - im. Betrlebssystem mbgnannt\ werden (z B.n

IR 'Z1248L DAT' und 'Z1266L DAT') e "", '.‘ L "

'701e Datelen 'Z1248L TMP‘ und 'Z1266L TMP' haben Jewe1Is elne Langéf;jfij
von 8KBytes und mussen zur Verwendung erst kompr1m1ert werden. VT

s E'CHRCOMP' 1st e1n Dlenstprogramm zur Ersteliung der ‘kompr1m1erten“fwgfﬁ
©..7.Hoch/Breit-Zeichensdtze -171248. DAT' und-!Z1266.DAT'.: Diese ‘beiden . =
. Leichens&tze:.werden. durch komprimieren der: vorhandenen Zeichen- ..

;5satze 'Z1248L TMP' und 'Z1266L  TMP.". - gewonnen.=,;f»q_ﬁ\,,,“gj»ﬁzu T

2 K

. Aufruf des Programmés 'CHRCOMP'-ZﬂH
‘“?Es ‘miissen” sich. die- Datelen 'Z1248L TMP"ﬁhd 'Z1266L THPa (mzt:*-xghi

§d1esen ‘Namen!) " auf .der gleichen-Diskette.befinden. TCHRCOMP'.. er--3,5?i 
jzeugt dann d1e_Date1en 'Z1248 TMP' und 'Z1266‘TMP' ‘ GlEithéjfigi”f}if
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-LAufruf des Programmes 'CHRDEL'

'.Ajk82 V1Dﬁ0.;’-551,1Xg£ j- Erstéf1éﬁ'éiQé§~neqén Alfaneichensdtgés"'

" werden die beiden Tabellen 'ZTABAS.TMP' und ‘ZTAB66.TMP'' “erzeugt. '
. Diese Dateienvkannen dann bel Bedarf im Betriebssystem umbenannt . -

werden (z.B. af “"Z1248.DAT], ,-FZ1266;DAT’;""ZTAB48.DAT';'und .
‘ZTABGG DAT')' T ' ?,' ' l'. _” ' R

" Mit Hilfe des Programmes I1CHAR' konnen” nun noch Verschonerungen an .
—den.Viertelzeichen der oblgen komprlmxerten Zelchensatze vorgenom-
men werden. o . - L .

Falls  sich- d1e Ze1chensatze Z1248L oder Z1266L nlcht auf. 4KByte-i'
,u;kompr1m1eren lassen, - -erfolgt. - von 'CHRCOMP':eine ~ diesbeziligliche - -

Fehlermeldung. Aus der Angabe der letzten kompr1m1erten Zeichenpo-
sition kann dann entnommen werden, wieviele Zeichen: in dem betref-

- fenden Ze1chensatz durch Leerzelchen ersetzt werden mﬁssen.,

 ;5Be1sp1el elner Fehlermeldung von 'CHRCOMP'

ZEICHENSATZ "21248L" KANN NICHT KOMPRIMIERT NERDEN
LETZTE KOMPRIMIERTE ZEICHENPOSITION 124

. Die Zeichen auf den Positionen 125, 126, 127 und 128 (also 1nsge- -
'__samt 4 Ze1chen) konnten n1cht mehr komprlmlert werden. - .

“oIn d1esem Belsplel sollten hun 4 Ze1chen 1m Ze1chensatz "Z1248L$"
'*durch Leerze1chen ersetzt werden.. R T

T

. ‘iCHﬁnEL"lst ein Dlenstprogramm zum Loschen von e1nze1nen Zélcheh  R
- -den nicht kompr;mlerten Hoch/Breit Zelchensatzen *'21248L DAT' IR

und '21266L DAT'

" CHRDEL namei' 'nameZ’

4'name1' ’1st der ‘Name der Datel, “aus der Zeichen geloscht “werden
.. sollen.. Diese  Datei muB ein nicht komprimierter Hoch/Breit- .-~
' .Zeichensatz von 8KByte Linge .sein. Als Typbezeichnung im Filenamen

wird 'DAT!' festgelegt.; Typ1sche Beze1chnungen fur 'name1' s1nd,,'

- '71248L" oder 'Z1266L'.

“_';JnameZ" 1st ‘elne Datei. mit- den Codes der Zelchen, dle éus dem S
. :Zelchensatz "namel! geloscht werden sollen. Flr jedes zu. l6schende -
. Zeichen ist der Code in dezimaler Schreibweise mit-3 :Dezimalzif-

fern 'in -der Datei: 'name2' -enthalten. Fir Jedes Zeichen.ist eine -

- neue 'Zeile zu beginnen.. Als Typbezelchnung 1m F11enamen wlrd auch*V
'-hler 'DAT' festgelegt. , S . S

_ ' Den _ Beze1chnungen 'name1" ur'ld"namézl kann JEWéilS'.ﬂOChv einevﬂ'
o Laufwerksbezelchnung vorangestellt sein.A._ ) L

TCHRDEL' - erzeugt als Ausgabe eine neue Datei ‘name1 TMP' auf dem

_vgleichen Laufwerk, —auf dem 'name!.DAT' gelesen wurde. 'namef. TMP'
;kann dann dlrekt als E1ngabe fﬂr 'CHRCOMP' benutzt werden. -
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Beispiel:

" Im Zeichensatz 'Z1248L' sollen die schrigen Pfeile gélﬁscht wer-

den. Dazu wird mit einem Editor eine Datei 'DEL48.DAT' mit folgen- -
dem Inhalt erstellt (Jewe1ls in der f. Spalte einer neuen Zeile
begonnen) _ : ' ,

005
006
007
008

'Durch Aufruf von

CHRDEL Z1248L DEL48

‘wird eine neue Datei 'Z1248L TMP! erzeugt, in der die"sthragen
Pfelle durch Leerzelchen ersetzt sind. R :

7.3 Efstellung'der'Zéichehsatz-EPRDHs
aus den verschiedenen Zeichensﬁtzen

Die verschiedenen Zeichensatz EPROMs werden durch Zusammenkop1eren
der Jewellxgen Zelchensatze erstellt '

' Ze1chensatz EPROM 1 002

- PIP CHR1.002=796.DAT, 2132.DATAO

'Zum'Programmieren ist ein EPRUM Vdm_Typ 2764 notwendig.

'Ze1chensatz EPROM 1. 003
PIP CHR1.003=7Z48.DAT, 266 DAT 296 DAT 2132 DATAOU

Zum Programmleren ist ein EPROM vom Typ 27128 notwend1g.

Zezchensatz EPROM 1. 004
PIP CHR1 004= 21296 DAT 212132 DAT,Z96. DAT 2132. DATAOU

Zum Programmleren ist ein EPROM vom Typ 27128 notwendig..
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- Zeichensatz-EPROM 1.005:
PIP CHR1.005=71248.DAT,Z1266.DAT,Z1296.DAT,Z12132.DAT, CHR1. 00300

Zum Programmieren ist ein EPROM vom Typ 27256 notwendig.

Zusdtzlich miissen beim Zeichensatz-EPROM 1.005 noch die Tabellen
'ZT§B48.DAT' und 'ZTAB66.DAT' in das Programm-EPROM eingetragen
werden. ‘

- Dazu ist zuerst das Programm-EPROM (Version 5 erforderlich!) auf
eine Diskette zu kopieren. AnschlieBend werden die Adressen 2000H
‘bis 23FFH mit den beiden obigen. Tabellen iiberschrieben.

Dies kann unter CP/M PLUS mit dem SID erfolgen. Dazu sind folgende
Eingaben notwendig: ,

SID
Rprogrammname
RZTAB48.DAT 2000
RZTAB66.DAT 2200
Wprogrammname

Unter HKM-ZDOS kann dazu der PSP benutzt werden. Die Eingaben
‘sehen dann wie folgt aus: ' ,

PSP
éprogrammname

[ZTAB48.DAT
R2100
IZTAB66.DAT
R2300
Iprogrammname
Eé00,40FF '
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8. Erstellen und Laden eines Text-Zeichensatzes

Im Grafik-Modus gibt es fiir die Darstellung von Buchstaben und

Ziffern den Text-Modus. In dieser Betriebsart werden besondere -

ladbare Zeichensdtze benutzt, die im Alfa-Modus nicht zur- Verfii-
- gung stehen. Umgekehrt stehen die Zeichensdtze des Alfa-Modus: im
‘Text-Modus ebenfalls nicht zur Verfugung. :

Die VIDEO I kann in der Standardversion 4 ladbare Zeichensitze |
verwalten. 1In den Versionen 3, 4 und 5 stehen dariiber hinaus noch
2 weitere_fest installierte Zeichensatze im EPROM zur Verfigung.

8. 1 COdlerung der Text Zeichensatze

: Jewexls zwel Zelchensatze belegen elnen durchgehenden Speichefbe-,
reich von 4096 Byte (4KByte). _ , o IR ,

Dle 4096 Byte teilen sich auf nach

2816 Byte Fiir. Zeichensatz 1 (bzw. 3 oder 5)
» 1280 Byte fur Zelchensatz 2 (bzw. 4 oder 6).

- Jedes darstellbare Zelchen setzt sich aus.einer Folge von n Byte
‘zusammen. Jedes Byte . besitzt m gililtige Bit. Ein Zeichen wird
 demnach durch eine n mal m Punktmatrix dargestellt. Fir die

Parameter n und m gelten die Grenzwerte: : S

255
8.

Zeichenhdhe

: oon <
Zelchenbrelte m <

Im Text Modus unterscheldet d1e VIDEO I 128 darstellbare Zelchen..'

Fliir jedes darzustellende Zeichen sind n Bytes mit m giiltigen ' Bits-
hintereinander angeordnet. Alle darzustellenden Zeichen folgen in
- einem Zeichensatz unmittelbar hintereinander. Filr die B1trelhen-
folge gilt das gleiche, w1e bei einem Alfa Zelchensatz. S

‘Das Bild des ersten Zelchens enthalt zwei Byte fiir die Beschrei-
bung der Struktur des Zeichensatzes, und geht so als darstellbares

éeichen verloren. Das 1. Byte enthdlt den Wert n und das 2. Byte.
en Wert m. _ - o ' : S

Die Datenmenge fiir einen Zeichensatz umfaBt n mal 128 Byte. n ist
so zu wahlen, daB der verfiigbare Speicherraum nicht {iberschritten
wird. Der erste Zeichensatz eines 4096Byte-Blockes kann bei Bedarf :
den zweiten, der dann nicht selektiert werden darf, iiberschreiben.

‘Beispiel: I SR

Als Beispiel fir die Struktur des 4096Byte- Blockes seien hier
Zeichensatz 5 und 6 beschrieben, die in der erwelterten Version
der VIDEC I im Programm EPROM enthalten sind. :
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l;fZQIChensatZ 5 belegt 2560 Byte.. Jedes Zelchen wird durch 20 Byte:;f"'
;idargestellt jedes Byte enth&lt 8 gﬁltlge Blt, d. h',fah..__ PR

20

8-;.;;::_' v ‘

- ,(“"m:;

wcn-

’*fDie Zahlen ‘n und n ‘belegen die ersten belden Byte degcﬁéféféh'ﬁf7 f
*“Zeichens." Dieses - Zeichen kann zwar, sollte Jedoch nicht auf dem._'ﬁ’
f‘Blldschirm dargestellt werden.vf,~5;_; L

.}f256 Byte hinter Ze1chensatz 5 sind nlcht belegt e R
. Zelchensatz 6 -belegt ‘die  restlichen 1280 " Byte ' des- 4096Byte- <

-Blockes. - Jedes Zeichen wird mit 10 Byte dargestellt ‘Die  Anzahl | .
a.5der gﬂltigen Bit pro. Byte betragt 8. Es gilt"' | el I e

10

: n - .::-_.-_ ek
8. v:b'-.k-::_.b »

 u:L

;:Dxe Steuerbyte n und m sind W1eder im ersten Ze1chen elngelagert.‘ ‘7"7

”;.D1e Zeichen des Zelchensatzes 5. 51nd doppelt s0° hoch wie die . -
;gZelchen des: Zeichensatzes 6. Auf dem Bildschirm dargestellt erge- . .-
~ben: ‘sich - gleiche Buchstabenhohen, -wenn-im:Grafik-Modus 1 der ...
_'1Ze1chensatz 5 und 1m,Grafik_quus 2 der Zeichensatz 6.: verwendet;,“-
-;_w1rd.mfm,. . - BERSR . o Co S

7[fDie Zeichensatze 5 und 6 sind in den Versionen 3, 4;Uhd}?5}ldé§'l?-
%f‘programm-EPROMs ab Adresse 3000H enthalten.ilﬁ.h} R

~3;8 2 Hllfsprogramme zur Erstellung neuer Text Ze1chens§tze
;.Das Programm TRCHAR S ' s S

',}TRCHAR transformxert elnen Zexchensatz,A der m1t dem Programm CHARff”,ﬁa
‘-erzeugt wurde, 1n d1e Form des Zeichensatzes fur den.-Text- Modus. .

'f,TRCHAR verarbeitet nur d1e ersten 128 Zeichen und nlcht d1e unter-f} 
strichenen .Zeichen. .Das Programm erzeugt eine - Datei, . die den.

»?f*transform1erten -Zeichensatz zweimal ‘enthdlt. D1e erste Form be-'
.. steht aus Zeichen, die doppelt so hoch sind, wie die Zeichen der’

gfyﬂfAufruf |

.-/ zWeiten Form.. Jedes Zeichen wird m1t 20 bzw.; 10 Byte dargestellt .
]f,:{und n1cht mit 11 wie im 0r1gina1 e I NS

TRCHAR quelldatel 21e1date1 bits .}E-LF

"::fffmlt quelldate1 1§Name der Quelldate1 (z B Z96 DAT oder Z132 DAT)

‘V'i, 21e1date1 'Name der Zleldatei ’ elne ex1st1erende Date1 m1t demselbenﬂ’

v»fﬁNamen wlrd uberschrleben

'iiﬁ bits?t:;f_i;fjﬁAnzahl der gdltlgen B1t pro Byte (1..8)
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Wird das Programm ohne Parameter gestartet, Ys) ffagt es nachfdeh“
fehlenden Herten. : ‘ .

Ein mit 'TRCHAR' erzeugter Zelchensati kann mit dem ‘Programm
'LDCHAR' in die VIDEO I geladen werden. Ein solcher Zeichensatz
kann aber auch im Programm EPROM ab Adresse 3000H abgelegt werden.
Das Programm LDCHAR

,LDCHAR ladt den m1t TRCHAR erzeugten Zelchensatz in dle VIDEO I.

Aufruf » ‘ ,
LDCHAR zdatel zeichensatz . .

mlt zdate1 7,f.'Name der Datei, die Ze1chensatz enthﬁlt
, zelchensatZ» Kennbuchstabe ('B' oder 'C') fiir das Ziel

'B' steht fur Zeichensatz 1 und 2 laden
J;'CF steht fir Zeichensatz 3 und 4 laden

VW1rd das. Programm ohne Parameter gestartet, so'fragt es nach den
n,fehlenden werten. ' , . _
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o 9 Der Kommand01nterpreter TALFA"

HV'ALFA'v ist ein Kommand01nterpreter zur’ Auslbsung aller im Kapitel .
6 dieses Handbuches definierten ALFA-Funktionen der VIDEO I. Zu-~ -
'satzézch ‘werden von ‘ALFA' noch EIHIQG zusatzl:che Kommandos aus-

~gefihrt. : _ .

il;'ALFA' 1st besonders gut gee1gnet fiir:

- Demonstrationen- der ALFA Funktionen in der VIDEO I
' ~Interaktive Einstellung von ALFA-Funktionen in der VIDEO I
Automat1sche E1nste11ungen von ALFA Funkt1onen der VIDEO I

Mit Hllfe von 'ALFA' kénnen z.B. B11dsch1rmformate und Strln bele-
gung einer Tastatur beim 'Hochfahren' eines Betriebssystems (unter
CP/M PLUS --> PROFILE SUB, unter HKM ZDOS ~--> INIT.DO elngestellt

- werden.

"ALFA' kanh auf;zwei versbhiedene Arten_aufgerufen,werden:

- ALFA
S KEFK f11ename

in der ersten Form werden alle Kommandos von der - augenb11ckllchen
Konsole angefordert. ' 'ALFA' meldet sich: mit '*1"als Aufforderung_

w.-'zur Elngabe elnes Kommandos

- In der zweiten Form enthalt d1e Date1 f1lename alle Kommandos, die
~von - 'ALFA' ausgefihrt werden sollen. - Falls fiir filename ke1n Typ-
‘angegeben wird, ist 'DEM’ als Standardtyp vorgesehen. '
In beiden Fillen erfolgen die Ausgaben von 'ALFA' direkt auf 'die
+ ~VIDEO I unter Umgehung des jeweiligen Betriebssystems. Die Komman-
dos:fﬁr "ALFA' sind ebenfalls in beiden Fdllen gleich.
9 1 Syntax der e1nzelnen 'ALFA'-Kommandbs'. _
‘~fA11e Kommandos 51nd nach folgender Syntax aufgebaut

“name n1 n2 n3 n4- text

Dle e1nze1nen Parameter einer E1ngabeze11e werden durch mlndestens
ein Leerzeichen voneinander getrennt. Ein Parameter kann niemals
mit einem Leerzeichen beginnen. Eine Eingabezeile darf maximal aus
110 Zeichen- bestehen.. Ein einzelner Parameter kann maximal 96
' Ze1chen lang seln. oL S s '

name '1st der Name eines auszufﬂhrenden Kommandos. name mufB 1mmer
" in der ersten Spalte einer Zeile beginnen.
‘Falls in der ersten Spalte einer Zeile ein ';! ,steht, wird
€1ese Zezle als Kommentar betrachtet und nicht interpre-
~ tiert. ' _ :
~ 'In. einer Kommandoze11e kann name auch fehlen In -diesem
‘Fall  beginnt die Kommandozeile m1t elnem fﬂhrenden Leer-
'zelchen in der ersten Spalte. : :
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" @roB- und K1e1nschre1bung wird bei einem Kommando nicht
~f';untersch1eden.» ‘ ' o

' n1..n4 sind numerlsche Parameter. Dlese konnen de21ma1 hexadezi--
— mal oder als Literale geschrieben werden. A
. Eine Dezimalzahl enthdlt nur die Ziffern 0..9 und opt1ona1
ein nachfolgendes 'D' oder 'd'. Eine Hexadezimalzahl ent-
hdlt nur die Ziffern 0..9, die Buchstaben a..f oder die
~Buchstaben A..F und ein nachfolgendes 'H' oder 'h'. Ein

Literal ist hier ein Zeichen zwischen '!' und 'B' (ein-
“schlieBlich), daB zwischen zwei Apostrophe gesetzt wird
(Achtung: ' ' ist hier nicht erlaubt!). :

" Es konnen bis zu vier numerische Parameter in einem Komman-
- - do vorkommen. ni..n4 kdnnen aber auch ganz fehlen. |
text st ein beliebiger ASCII-Text. text kann auch fehlen.

Falls mit n1..n4 Zeilen- und Spalten-Positionen auf dem Bildschirm

‘beschrieben werden, so ist zu beachten, daB hier immer mit EINS

- beginnend gezd&hlt wird! Die HOME Position befindet sich hier also
in Zeile 1 und Spalte 1 '

9.2 Alle 'ALFA'-Kommandos in alfabetischer Reihenfolge

:"Jedes unbekennte Kommando-hat"eihe.AUsgabe von <CR> und <LF> auf
~der VIDEO I zur Folge. Eine weitergehende Fehlermeldung erfolgt

- nicht!

BLINK

- Das Attribut,'Blinken‘ wird eingeschaltet (-;>‘Funktion 78).
© CBLINK | et
'Cursor\blinkend ein' (--> Funktion 86)

CHANGEK nt n2

Das Zeichen ni wlrd auf der Tastatur (Keyboard) durch das Zeichen
. n2 ersetzt (—-> Funktlon 56)

 :CHANGES ni n2 ”"

- Das Zexchen n1 wird auf dem Bildsch1rm (Screen) durch das Zeichen
n2 ersetzt (--> Funktlon 55). : _ S
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CDOWN

Cursor Down (?-> Funktion 17)

CLEFT

Cursor’Left (~--> Funktioh 19)

CLENDL |
Clear End of Line (;-> Funktion 35)

CLENDS
Ciear End of Screen (--> Funktion 40)

cLL

Clear Line (--> Funktion 34)

cLs

Clear Screen (--> Funktion 37)

CLSTARTS

Clear Start of Screen (--> Funktion 39)

CLSTRBUF
Clear String Buffer (--> Funktion 58)

COFF

"Cursor*off! (--> Funktion 85)

CONSOLE

Alle weiteren Kommandos werden von der Konsole erwartet.

cpop

'POP Cursor' (--> Funktion 113)
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CPUSH |
"PUSH Cursor' (--> Funktion 112)

CR

Carriage Return (--> Funktion 6)

CRIGHT
Cursor Right (--> Funktion 20)

CSTADY | |
'CUrsor nicht blinkend (stady) ein’ (-Q> Funktion 87)

CSTRES

'Réset-Cursor Stéck? (-->'Funktioh 115)

CSWAP

i'SHAPYCur§of' (-=> Funktioh'114)7-,,

cup |
Cursor Ub (--> Funktion 18)

" CURSOR n1 n2

~ Cursor in Zeile nt und Spaite n2 positionieren (--> Funktion 10)

DARKOFF
Dark Off (--> Funktion 98)

DARKON | |
Dark On (--> Funktion 99)

DELLINE |
Delete Line (--> Funktion 28)
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END

fEndefdes'Programmes 'ALFA'.

 Ende einer IF Bed1ngung (--> IF3, IF4, IF5). Falls 'ENDIF' ohne
~ein vorhergehendes ‘IF' angetroffen W1rd erfolgt keine Aktion

(d.h., die Zeile wird iberlesen). IF- Bedlngungen diurfen nicht ver-
- schachtelt werden. S a

FLLE oder DISK

Alle we1teren Kommandos werden von der be1m Aufruf des Programmes
angegebenen Datei eingelesen. Falls beim Aufruf keine Datei ange—

- geben wurde, so bleibt dieses Kommando ohne Wirkung.

- Dieses Kommando hat nur dann einen Sinn, wenn von einer Datei mit
~ dem Befehl 'CONSOLE' auf die Konsole umgeschaltet wurde.

FUNCTION nt  .oder - FUNKTION ni

 £57wird'die Funktion h1-aﬁf dér VIDEOVI'ausgéiﬁst.'=Dabei'sind nur
solche Funktionen erlaubt, die keine weiteren Parameter bendtigen.

'.'GERMAN ,

Es wird der deutsche Zelchensatz selektlert (~-> Funktlon 54)
. HALF

Das Attribut 'halbe HeIllgkelt' W1rd e1ngescha1tet

_(--> Funkt1on 74).

IDENT Oder - IDENTS

Fiir alle auf dem Bildschirm darstellbaren Zeichen wird die
- Identitdt wieder hergestellt, d.h., es wird 256 mal die Funktion
- 55 mit n1=n2=0..255 ausgefiihrt. AuBerdem werden alle Attribute

zuriickgesetzt (--> Funktion 72}. , .

IDENTK
vFﬁr alié Tasten der Téstatur wird dié'Identitat wieder herge-

stellt, 'd.h., es wird 256 mal die Funktion 56 mit n1=n2=0..255
ausgefﬁhrt. ' : T : : L S :
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IF3 | |
 Alle " Kommandos zwischen 'IF3' und 'ENDIF' werden nur dann ausge-
flhrt, wenn die VIDEO I mit einer Firmware Version 3 oder Version °
5 ausgestattet ist,». » : ' R N ' o
CIF4 | N
Alle Kommandos zwischen 'IF4' und ’ENDIF'fwerden nuk}dann ausge-
flihrt, wenn die VIDEQ I mit einer Firmware Version. 4 oder Version
-5 ausgestattet ist. ‘ I ‘ ' e , '
'lEE' _ , . . |
‘Alle Kommandos zwischen 'IF5' und 'ENDIF' werden nur dann ausge-
flihrt, wenn die VIDEO I mit einer Firmware Version 5 ausgestattet .
ist. - o T I S . o
INSLINE

Insert Line (--> Funktion 27)

- INVERS

Das Attribut '1nverse Zelchendarstellung w1rd e1ngeschaltet

- (--> Funktlon 80)

: L06845 ni n2

'_Das Reglster n1 des 6845 W1rd m1t dem Code n2 geladen -
(--> Funkt;on 94).

’ LDSTR1 nt text

Die Funktionstaste mit dem Code n1 (256 > nt1 > 127) wird mit dem

String text belegt. Innerhalb des Textes text sind beliebig viele

- Leerzeichen erlaubt. Am Anfang und am Ende des .Textes werden

- jedoch alle Leerzeichen entfernt. Der String wird nicht mit einem
<CR>" abgeschlossen. : , - o S

" LDSTR2 ni text

Dle Funkt1onstaste mit dem cOde ni (256 > nl > 127) wird mit dem

- String text belegt. Innerhalb des Textes text sind beliebig viele

Leerzeichen erlaubt. Am Anfang und am Ende des Textes werden
- jedoch alle Leerzelchen entfernt. Der String wird mit einem <CR>
jabgeschlossen. S o T o
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L 4jk§2fVID£0f§;;4?i.jxxg]fj-i‘f}7f' ﬂ'9??zxqmmanddiﬁterpretéri‘ALFA{;Zfﬂ

SR AUy R e e

”'NEN n1 n2 n3: n4

.'In dem durch (n1..n4) beschr1ebenen Fenster werden alle Zeichen.;
~ausgelesen und erneut wieder eingeschrieben. Dies kann z.B. dazu

"~ benutzt  werden, - .ein Fenster mit .gleichem ‘Inhalt, - aber - anderen '

© Attributen-- darzustellen. -Dazu milssen ledlgllchivorheri,dieu_ge-»‘ff
Winschten :neuen. Attribute selekt1ert werden. {(n1,n2) - beschreibt .-

~die  linke. obere "Ecke und (n3,nd4) die rechte. untere Eckg ~des

,ij"Fensters Jewe1ls in der Re1henfolge (29113: Spalte)

 ;_NORMAL R el
1*15 A11e Attrlbute werden geloscht (--> Funkthﬂ 72)

u”fr;PeACTUAL

*{ Page Actual (—-> Funktlon 31)

:iT;QPGDONN

7"mPage Down (--> Funktlon 32) ‘yf _ *f'_f‘ aﬂ ﬁu:nz"‘-;fff"fy

o PGUPﬁf_i;:‘jjm

'?5-35396»Up (;¥5fFunktibn?33),a"wJ

fRAHMEN1 n1 2. n3 n4 '

1 ‘ALFA' ze1chnet einen. Rahmen (Rechteck) auf der VIDEO (n1 nz)j
.7 'beschreibt die linke obere Ecke und (n3,n4) -die rechte untere Ecke .
i (jeweils in der Reihenfolge: Zeile, Spalte). Der_Rahmen wird mit- - .
.‘>e1nfacher Str1chd1cke geze1chnet.-A ST R - -

”'erAHMEnz a1 n2 n3 n4

"\ig.ALFAI'zelchnet einen Rahmen: (Rechteck) auf der VIDEO v (n1 n2)

"beschreibt.-die linke obere: Ecke und (n3,n4) -die rechte untere Eckeﬂj

" (jeweils. in der Reihenfolge: ‘“Zeile,.. Spalte). Der Rahmen wird mit- - -
" Doppelstrichen gezeichnet, . wenn- 24 oder 25. Zeilen mit 80/96 oder .- -
© 7 132 Zeichen pro Zeile aktiv.sind.. Andernfalls w1rd auch d1eser3
- rRahmen nur mlt einfacher Strichdicke gezelchnet.v . AR
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RAHMEN3 n1 n2 n3 nd

'ALFA’ zeichnet einen Rahmen (Rechteck) auf der VIDEO I. (nt,n2)
beschreibt die linke obere Ecke und (n3,n4) die rechte untere Ecke -
(jeweils in der Reihenfolge: Zeile, Spalte). Der Rahmen wird mit
dem 'DEL'-Zeichen (Code = 7FH) gezeichnet.

RESET

VIDEO I wird neu initialisiert (--> Funktion 41).

SCRUP
Scroll Up (--> Funktion 30)

SCRDN ‘
Scroll Down (--> Funktion 29)

TEXT text

Der mit diesem Kommando spezifizierte Text wird ab der augen-
‘blicklichen Cursor-Position an die VIDEO I ausgegeben. Innerhalb
des Textes text sind beliebig viele Leerzeichen erlaubt. Am Anfang
und am Ende des Textes werden jedoch alle Leerzeichen entfernt.

Falls in der ersten Spalte ein Leerzeichen steht, so wird das
ebenfalls als TEXT-Kommando 1nterpretiert, d.h. jede Zeile, die
mit ~einem Leerzeichen beginnt, wird als TEXT-Kommando interpre-
tiert. o

Eine Ieere'Zeile,bewirkt eine Ausgabe von <CR> und. <LF>. Falls in
einer Zeile jedoch mindestens ein Zeichen enthalten ist, erfolgt
‘keine Ausgabe von <CR> und <LF>. o
UNDERLIN |

Das Attribut ‘unterstrichene Zeichendarstellung' bzw. 'zweiter
Zeichensatz aktiv' wird eingeschaltet (--> Funktion 76).

Us

Es wird der amerikanische Ze1chensatz selekt1ert '
(--> Funktion 53).
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BEVR I it oer omadolnterprater AN

'”fffVIDINQ;fo?Y?[Qje>ﬁ£4;;“*”“"”

”f“}fj;w1rd n1cht verwertet.@,,; T

"”fff;:VERSION

“7152'ALFA' wartet auf eine Eingabe von der VIDEO I-Tastatur. Dabe1 1stl~k}*

U ias beliebig, welche:Taste betatlgt erd.; Das e:ngegebene Ze1chen&5 “”

"3{“ALFA' glbt selne eigene Ver51onsnummer und d1e Ver51onsnummer der“*

“&’ff?};HAIT n1

"fifQVIDEO I @ber. die augenb11ckl1che Konsole des Betr1ebssystems aus.ag’uff

ﬂ7'7'ALFA' fuhrt be1 e1nem Systemtakt von. 4MHz eine Warteschlelfe von11; 

ot Mllllsekunden aus. Beianderen Taktfrequenzen 1st d1e Nartezeltrﬁif$
fr_f.entsprechend hoher oder kle1ner.;'.~-v LT S

“fNDCLEAR n1 n2 n3 n4

dem durch (n1..n4) beschrlebenen Blldschlrmfenster W1rd derfﬁ ';

 ffText ‘geléscht  (--> Funktion 97).. (n1,n2) beschreibt. die linke

.~ obere. Ecke und (n3, n4) d1e rechte untere Ecke des Fensters in der:fii.
“Q;LForm (Ze11e, Spalte) ST e e o . L

*gf,wnscanu nt n2 n3 n4

Ffjln dem ,durch (n1..n4) beschrxebenen B1ldsch1rmfenster w1rd der}w i

A '1fText um - eine Zeile nach unten.-verschoben : (--> Funktion ' 95).

}j'g(n1 n2) - -beschreibt - die linke obere Ecke und (n3, n4) d1e rechte,~;3

"12'}untere Ecke des Fensters ‘in der Form (Ze118, Spalte)

A v:f5QHDSCRUP n1 n2.n3 n4

dem durch (n1..n4) beschrlebenen Blldschlrmfenster.'wlrd ;de¥'V o

q,;Text um eine Zeile nach oben verschoben (--> Funktion 96). (ni,n2)

' ’“5»f beschreibt die linke obere Ecke und (n3, n4). die rechte untere Ecke'gi“

?fﬁ¥;des Fensters 1n der Form (Zeile, Spalte)

=:QJ  fNIND0H n1 n2 3. n4

"*?:;I;if RN

:“Jl: fDer 1n den nachfolgenden (n3 n1+1) Zellen folgende Text w1rd ’1n:;f o
. das: durch “ ni1..n4 beschriebene - Fenster- e1ngeschr1eben.; {n1,n2) .-

ff‘ubeschrelbt die -Zeile und Spalte der linken- oberen Ecke und (n3 n4)
- -die Ze11e und Spalte der rechten unteren Ecke. e -

””*ﬂ'Alle dem Fenster anzuzelgenden Textzeilen miissen. "mitfiéinemg ﬁ?if

Leerze1chen ‘der ersten : Spalte beglnnen- (siehe -auch -~unter: -

2 TTEXT!). Falls “in-der ersten Spalte ein neues Kommando beg;nnt; L

ff¥"w1rd der 'WINDON' Befehl sofort abgebrOChe“';35 ¢'
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VIDEO I genht auf die Darstellung m1t 12 Zeilen und 132 Zeichen pro -

Zeile (--> Funkt1on 106) Hber.

VIDEO 1 geht auf d1e Darstellung mlt 12 Zellen und 40 Zelchen
Zeile (--> Funktlon 111) Uber. o

pro

VIDEO I geht auf die Darstellung m1t 12 Ze11en und 48 Zelchen pf0» 

Zeile (--> Funktion 110) uber.

VIDEO I geht auf d1e Darstellung m1t 12 Zellen und 66 Zelchen pro

Zeile (=--> Funktlon 109) iber.

"VIDEO 1 geht auf d1e Darstellung mit 12 Zeilen und 80 Ze1chen
Zeile (—-> Funktlon 108) ﬁber.

(-—> Funktxon 50) tber.

lVIDEO I geht auf die Darstellung m1t 24 Ze11en und 40 Zelchen
Leile (--> Funktion 105) Uber. - ,

pro

21296 } , _ , .
VIDEO I geht auf die Darstellung m1t 12 Zexlen und 96 Zeichen pro
Zeile (--> Funktlon 107) iber. . , '
224132 | | A

ID%O I geht auf d1e Darstellung m1t 24 Ze11en und 132 Zeichen prb
Zeile o v .

pro

VIDEO, I geht auf die Darstellung mlt 24 Ze11en und 48 Zeichen pro

_Zelle (--> Funkt1on 104) Uber.
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VIDEO I geht auf die Darstellung mit 24 Zeilen und 66 Zeichen pro
Zeile (--> Funktion 103) Uber. ‘ o _ o

VIDEO 1 geht auf die Darstellung m1t 24 Zellen und 80 Zelchen pro
Zeile (--> Funktion 52) dber. -

VIDEO I geht auf die Darstellung mit 24 Zeilen und 96 Ze1chen pro
Zeile (--> Funktion 51) iiber. _

| 225132

VIDEO I geht auf die Darstellung mit 25 Zeilen und 132 Zeichen pro

Zeile (--> Funktion 100) dber.

VIDEO I geht auf die Darstellung mit 25 Zellen und 80 Ze1chen pro
Zeile (--> Funktion 102) iber. ,

VIDEQ I geht auf die Darstellung mit 25 Zeilen und 96 Zelchen pro
Zeile (--> Funkt1on 101) uber.r
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10. Der Grafikeditor "GRED!

'GRED' ist ein Programm, das dem Anwender zeigen soll, wie die
Funktionen der VIDEO I im Grafik-Modus zu nutzen sind. Es stellt
zudem eipn Hilfsmittel dar, um Grafiken in der GroBe eines Raster-
feldes von 512 (256) mal 768 Punkten interaktiv zu erstellen.

'GRED! ist auf der Diskette mit den VIDEO I-Hilfsprogrammen als
Quelltext enthalten ('GRED.PAS' und 'GREDIO.ASM'). Eine Modifika-
tion zur eigenen Benutzung ist gestattet und erwiinscht.

10.1 Das Programm 'GRED’

'GRED' ist in der Programmiersprache Pascal geschrieben. Der
Quelltext weicht an einigen Stellen vom Standard-Pascal ab und
richtet sich nach der Pascal-Definition zum Compiler PROPAS der
Firma Prospero Software England.

Das Hauptprogramm besteht aus einem Initialisierungsteil und einen
Kommandointerpreter. Die einzelnen Prozeduren und Funktionen fiih-
ren die Kommandos des Anwenders aus.

Die Schnittstelle zum Anwender bildet die Funktion GETC. Sie holt
die Kommandos von der Tastatur. Dabei wird unterschieden zwischen
der Tastatur, die an die VIDEO I angeschlossen ist, und der Kon-
sole. StandardmdBig wird die Tastatur der VIDEO I abgefragt. Soll
stattdessen mit der Konsole als Eingabemedium gearbeitet werden,
50 muB beim Programmstart der Parameter 'KBD:' angegeben werden.

Alle Ausgaben (z.B. Abfrage nach der Eingabedatei) gelangen auf
die VIDEO I. Die Konsole dient nicht als Ausgabemedium.

Fir den Fall, daR die VIDEO I als Konsole betrieben wird, erfolgen
alle Eingaben lber die Tastatur der VIDEO I.

Wird statt 'KBD:' der Name einer Datei als Parameter beim Pro-
grammaufruf angegeben, so holt 'GRED' alle Eingaben von der Datei.
Am Dateiende schaltet 'GRED' auf die VIDEO-I-Tastatur als Eingabe-
medium um. '

10.1.1 Schnittstelle zur VIDEQ I |

Der Zugriff zur VIDEO I erfolgt iber die Prozedur VIDOUT und der
Funktion VIDIN. Beides sind Unterprogramme, die in der Z80-Assemb-
ler-Sprache geschrieben sind. Die Parameteriibergabe erfolgt nach
der vom Compiler vorgegebenen Konvention. Sie weicht deshalb von
den Beispielen ab, die an anderer Stelle dieses Handbuches fir die
Schnittstelle zu einem FORTRAN~80-Programm aufgefithrt sind.

Die Prozedur VIDOUT itbergibt ein Byte an die VIDEO I.

Die Funktion VIDIN ({bergibt ein Byte von der VIDEO I.
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Die Unterprogramme sprechen die VIDEOII Unter,der Port-Adresse an,
die flr den Auslieferzustand definiert ist:

O0B8H - fur das Datenport
0BO9H  fir das Statusport.

10.1.2_Schnittste11e_zum Drucker

".Dér Drucker wird‘uber einen BIOS-Aufruf im Unterprogramm“LISTER
angesprochen. Die Prozedur uberg1bt ein Byte vom aufrufenden Pro-
gramm an den Drucker.

Als Drucker ist ein Seikosha Bu51ness Printer BP-5420A vorgesehen
worden. Bei Benutzung eines anderen Druckers miissen die Grafik-
Stegerzeichen des Druckers im Programmteil 'HARDCO' neu angepaBt
werden. S : S '

: 10 i. 3 Abspelcherformat auf der Magnetplatte

Dle Blldpunkte werden bytewelse aus der VIDEO I ausgelesen und mit
" zwei 'Byte abgespeichert, wenn mindestens ein Bit in dem Byte von
- Null verschieden ist. Das erste Byte enthdlt immer eine Null, wdh-
rend das zweite Byte mit dem Byte von der VIDEO I identisch ist.

- Aufeinanderfolgende Byte, die nur Nullen enthalten, werden mit

ihrer Anzahl in einem Byte abgespeichert. Bis zu 255 Byte mit
‘Nullen werden so zu einem Byte komprimiert. .

Das Kodierverfahren fihrt dazu, daB die Linge der Datei, auf die
‘Bilddaten geschrieben werden, abhdngig ist vom Bildinhalt. Ein
viéllig - leeres Bild wird in einem CP/M-Sektor (128 Byte) - abge-
speichert., Ein Bild, 1in dem jeder achte Bildpunkt gesetzt ist,
- beansprucht bei einem. B11dformat von 256 mal 768 Punkten 52KByte
auf der Magnetplatte. .

Das Kodlerverfahren wurde gew&hlt, da Bildinhalte mit vielen
- leeren Bildteilbereichen hdufiger vorkommen als solche, in denen

-fast jeder Bildpunkt gesetzt ist. Es ergibt sich in den meisten
Fédllen eine geringere Dateildnge, als bei der unkodierten Ab-
speicherung. - ' -

10.1.4 Anmerkung

Das Programm 'GRED' ist ein Beispielprogramm. Eine Gewdhr fiir die
Richtigkeit, Vollstdndigkeit und Perfektion des Programmes oder

der Beschreibung wird nicht geleistet. Unvollstdndige oder unbe-
griedigende Funktionen mag der Anwender selbst ergdnzen oder ver-
essern. -
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10.2 Aufruf des Programmes ' GRED'

'"GRED' kann mit einer der beiden folgenden Formen aufgerufen
werden: o : : : -

GRED
GEE GRED name

Im ersteren Fall wird fiir E1ngaben an 'GRED' die VIDEO I- Tastatur
unter Umgehung des Betriebssystems benutzt. '

Im zwelten Fall ‘werden alle Kommandos aus der Date1 name ausgele-
sen. Wenn die Menge der Kommandos aus der Datei name " _erschépft
ist, erwartet 'GRED' weitere Kommandos von der VIDED 1I- Tastatur.
Flr name kann auch die fest eingestellte Bezeichnung 'KBD: ge-
wdhlt werden. In diesem Fall werden alle Eingaben von der augen-
blicklichen Konsole des Betriebssystems.erwartet. :

Ausgaben ‘erfolgén auf Jeden Fall unter ,Umgehung~ des Betriebs-
systems direkt auf die VIDEO I. - ' -

Falls auf dem augenb11ck11chen_Laufwerk (current drive) des Be-
triebssystems eine Datei mit dem fest eingestellten Namen ‘*CSET!'
- (ohne Typangabe) gefunden werden kann, wird diese als Zelchensatz
interpretiert und in die VIDEO 1 geladen.

'CSET! ‘muB eine von dem Programm 'TRCHAR" erzeugtevDatei sein und
dementsprechend zwei Zeichensdtze enthalten. Beide mdglichen lad-
bagen Zeichensatzpaare der VIDEO I werden dann mit 'CSET'  vorbe-
se zt. . - ' Co

Nach dem Aufruf von 'GRED' muB als erstes der Graf1k Modus selek-
tiert werden. Dazu sind folgende 4 Kommandos moglich:

6 Grafik-Modus 1 wird selektiert, aber auf der VIDEO I nicht
~initialisiert. Eine sich bereits auf der VIDEO I be?ina-
liche Graflk kann we1ter edltlert werden. : )

7 Grafik-Modus 2 wird selektiert, aber auf der VIDEO I nicht
. initialisiert. Eine sich bereits auf der VIDEO I beFina-
11che Grafik kann weiter ed1t1ert werden.

‘8 Grafik- Modus" 1 wird selektiert und auf der VIDEO I initia-
lisiert. Der Blldschlrm wird dabei geldscht.

9 grafik-Modus 2 wird selektiert und auf der VIDEO I initia4
'11s1ert Der Bildschirm wird dabei geldscht. ‘

Wenn sich die VIDEO I noch im ALFA-Modus befindet, ist an dieser
Stelle die Eingabe von 8 oder 9 erforderlich. Befindet sich die
VIDEQO I bereits im Grafik-Modus 1 'ist auBer 8 und 9 auch die
- Eingabe von 6 mbdglich. Wenn sich die VIDEO I dagegen bereits im
Grafik-Modus 2 befindet, 1ist auBer 8 und 9 an dieser Stelle nur
die Eingabe von 7 erlaubt. : -
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HARNUNG: . Eine Eingabe von 6 oder 7 ist nur dann erlaubt, wenn
- -sich die VIDEO I tatsdchlich im Grafik-Modus 1 ' (nur

Eingabe von © erlaubt) bzw. im Grafik-Modus 2 (nur

Eingabe von 7 erlaubt) befindet! 1In allen anderen Fdl-

len ?rbe1tet 'GRED' fehlerhaft bis hin zum Systemab-

sturz! o : T - -

10.3 Die Kommandos des 'GRED'
10.3.1 Kommandos, die den Cursor bewegen

Der Cursor 18Rt sich punktweise nach rechts, links, oben und unten =

bewegen. - Zur Uberbriickung gréBerer Entfernungen kann der Cursor

~auch in Schritten von 10 Bildpunkten bewegt werden. Bei der Bewe-

gung des Cursors,  verdndert sich der Bildinhalt auf dem zuriickge-~

%egten Weg entsprechend der E1nste1lung fir d1e Blldpunktman1pula-
ion.

bewegt den Cursor‘um einen Bildpunkt nach oben
bewegt den Cursor um einen Bildpunkt nach unten
bewegt den Cursor um einen Bildpunkt nach rechts
“bewegt den Cursor um einen Bildpunkt nach links -

bewegt den Cursor um zehn Bildpunkte nach oben-
“bewegt den Cursor um zehn Bildpunkte nach unten
- bewegt den Cursor um zehn Bildpunkte nach rechts

bewegt den Cursor um zehn: B11dpunkte nach links ,‘

TTMOD (DO Mm

Der Cursor 1aBt sich schnell auch iber groBere Strecken bewegen;
jedoch ohne daB der Bildinhalt auf der zuriickgelegten Strecke
verdndert wird. '

setzt den Cursor an den oberen Bildrand .

“Q E

“Q X setzt den Cursor an den unteren Bildrand
“Q D setzt den Cursor an den rechten Bildrand
“Q S setzt den Cursor an den linken Bildrand
“Q B setzt den Cursor an die Marke 'B!

“Q K “setzt den Cursor an die Marke 'K!

~Q 1 setzt den Cursor an die Marke '{!

~Q 2 setzt den Cursor an die Marke '2!?

“Q 3 setzt den Cursor an die Marke '3!

Bevor der  Cursor jedoch an eine Marke positioniert werden kann,
muB_die'Marke erst definiert werden: .

definiert an der momentanen Position die Marke 'B!
definiert an der momentanen Position die Marke 'K!
definiert an der momentanen Position die Marke '1!
- definiert an der momentanen Position die Marke '2°
definiert an der momentanen Position die Marke '3:

-

|

-y

)

H
7<7=7=_7¢7<
WN =R
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10 3: 2 Bildlnhalt abspexchern und laden {?E*ﬂ?;?ﬁV"

Der gesamte B11d1nhalt laBt sich aufTelne Date1 sEﬁfgidgh;;gbgéd,::'
elngegeben werden. T'GRED' fragt dann nach dem Namen der Zleldatei _

-und: beginnt: mit.der Abspeicherung. Eine bereits: ex1st1erende Datelﬂ;;y;
m1t dem: e1ngegebenen Namen wird Uberschrleben.-;a;f,;ﬁf R ST

E1n 'e1nmal abgespelcherter B1ldinha1t kann w1eder geladen werden,ﬁigki
wenn das Kommando T e e T T L e R L

KR “fiﬁ;iik?”

V;v;;;& e1ngegeben wird.¢”'GRED' fragt w1eder nach einem Dateinamen. Falls
i no - keine-":Datei mit. dem: e1ngegebenen Namen: ex1stiert,, fragt:- 'GRED'

. ~nach einem: '_anderen Namen und loscht dazu den alten Namen 1m An-";-»--
‘..._ ZElgefeld.:_‘.-; B ce L ! RN i T s e T

Ay

Das Abspelchern und das Laden kann eine langere Ze:t in. Knépfuéﬁ”' :

nehmen. wahrend des”Abspe1cherns verschwindet~der 'Cursor: vom. Bild- |

» .feld..”Wenn der 6ursor w1eder erschelnt ‘st die: Abspelcherung be-. < 7
”.endet.i,_lf- TSRS S SN e

,j10 3;3E2eichensatz laden und auswahlen-3z:”ﬁ';

’fv'Beim Aufruf - ‘des. Programmes GRED" kannfautomatisch berelts | _Hf,j;?
Ze1chensatz geladen werden (siehe 10 2) Dt e , ‘**rv”““

R lahrend:, des’ Betrlebes Yon 1GRED': Kann mit dem. fqlgenden-7kdmﬁende£;§i}
Ju?ﬁ:_ Jederzelt erneut’ein Zelchensatz geladen werden'~'_ : el

Lname<CR>.?f

.

) - ~,»,'»[~‘ . P
t‘s-'__“ - .‘xg

'Lname 1st der Dateiname'des Zexchensatzes, der hier geladen werden
“soll.. “Fiir>"den: -Aufbau: der’ :Datei und- das Laden g1lt hier das .
gle1che, wie; unter 10.2 gesagte..i{.t:w” e PRI cR P ,.”_13f;

"Mlt dem Befehl e

gf?fQ_mlt

wird der zugeordnete Zeichensatz (siehe 3,314, 2) angewﬁhlt dw"gfi
nachfolgend fUr alle Textdarstellungen 1m 'GRED' benutzt.&f‘;_.,‘ :

i 10 3. 4 Linien zeichnen '“T??j?ffz‘5f*:5iﬁfﬂ,f;;iﬂﬁ5’;37f?Eifftq?fﬁ%?
';L} Linien lassen:sich mit den Kommandos zur- Cursorbewegung ‘ziehen.Es.:

oo en s st jedoch auch-mdglich; . mit einem’ Kommando: eine:. Verblndungslinie ;

von:: der augenblickl:chen Cursorposition zu einer Marke ({1! nrf2'_75-;




- 'jk82 VIDEO 111xx o per Gfaf‘ikédif#dr teRED'
. “oder’ '3') zi ziehen. - Die LGie W1rd entsprechend der E1nste11ung T
»fir.die B11dpunktman1pu1ation geze1chnet. e T o S

hi“ﬁQKOmma"dO ST R ] 2 oder V3o f e -"*“‘*".’ |

'“M1t d1esem Kommando lassen 51ch auch L1n1en m1t belieb1ger Schrag-  °“

B - lage zelchnenn

';'-NaCh AUSfﬁhrung des KommandOS"iC,ﬂ‘-K’?2[k~'filfti- o

ui';*wlrd bel Jeder Cursor Bewegung ‘eine. L1n1e von der augenblxck11chenlﬁ”e'

"::.f“;Cursorpos1t10n zu-der Marke-'1' gezogen.-Auch hier wird. eine L1nie;“i:.
'_4f;entsgre§hend der E1nstgllung_fﬁr;d1e B1ldpunktman1pulat10n ge- ..
.- zeichne S R A O

‘57Dleses Kommando laBt 51ch w1eder abschalten m1t dem Kommando.‘P~§f3

v‘-

' ﬂ310 3 5 Bildinhalt auf dem Drucker darstellen

;f‘Der gesamte Blldinhalt kann m1t einem Befehl an’ den Drucker Uber-ﬂ

":f;:m1tte1t werden. Der Drucker muB uber das Betrlebssystem als L15ter>.¥?”
'ferrelchbar seln.ﬂr;"- R : : : R e e

 i15Kommando"3" K P

,;,,;Dle Steuerzelchen fur d1e grafische Darstellung auf dem Druckerff L
~. Kénnen . 'im ,Programmte1l HARDCO fUr das Jewe1llge Gerat veranderp;if,

' jwerden.‘3 
1f10 3. 6 Text e1ngeben
3&}}Nach dem Kommando.7:; j"f f{?;fC ﬂ?}f{fjfi ;i?7Aﬂ

Dol S L L. G ST E .

" werden:  &iIéuﬁefﬁgé§ebénéﬁEZéléhén‘alé,Téthéfchen auf. “dem .Bild- -
”sch1rm dargestellt blS entweder ein ‘b oder e1n '“U; eingégebgn*;”“~

'" ;D1e P051t1on des Grafik Cursors andert sich dabe1 nlcht.,

e f};1o 3.7 Vorelnstellung fUr die Bildpunktmanipulatlon

_1'iDer Blldlnhalt Iaﬁt s1ch punktwe1se verandern (z. B durch Cursor-fkl

:““fbewegungen) In welcher: Art. d1es geschleht hangt von: der gewahl-ff'

'xf°ten Manlpulatlonsart ab.;; T

*i:f'Dds Kommando

'Zi+iJ'“"' :

 fibéﬁifKtIfq§B;ndbhfb1geﬁdﬂai;é;Pan£é §eéet;ffwérdén;Q_5 };:f“

Col102-




jk82 VIDEO I -- 1.1xx ' Der Grafikeditor 'GRED!

Nach dem Kommando

. N
werden alle Punkte invertiert und nach dem Kommando
werden Bildpunkte geldscht.

Damit der Cursor bewegt werden kann, ohne daB der Bildinhalt
verdndert wird, kann mit dem Kommando

die Manipulation unterdriickt werden.

10.3.8 Grafik Modus wechseln

Grafik Modus 1 (768 x 512) einstellen: 8
Grafik Modus 2 (768 x 256) einstellen: 9

Beim Wechseln in den jeweils anderen Grafik-Modus wird der Bild-
schirm geldscht und neu initialisiert.
10.3.9 !'GRED' beenden
Es gibt 3 Moglichkeiten *'GRED' zu beenden:

“KD
'GRED' speichert die bearbeitete Grafik analog zum Befehl ‘!'“KW!
auf der Magnetplatte ab und beendet die Bearbeitung der augen-
blicklichen Grafik. Der Grafik-Modus der VIDEQO I bleibt einge-
schaltet.

&KQ
"GRED' bricht die Bearbeitung der augenblicklichen Grafik ab, ohne
daB das Bild auf die Magnetplatte zuriickgeschrieben wird. Der’
Grafik-Modus der VIDEQ I bleibt eingeschaltet. :

| 0 (Null) ' '

"GRED' bricht die Bearbeitung der augenblicklichen Grafik ab und
schaltet in den ALFA-Modus der VIDEO I zuriick.

Falls 'GRED' mit !~KD' oder ‘KQ' beendet wurde, kann die Bearbei-

tung der gleichen Grafik mit 'GRED' wieder aufgenommen werden
(s;ehe Aufruf von 'GRED'). :
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‘11. Dlsketten1nhalt der Dlskette ‘Hllfsprogramme zur VIDEO I

'Auf der D1skette .'Hllfsprogramme Zur. VIDEO sind folgende

* f,_Date1en enthalten e o _ N - e
| :"ALFA oM. v~gl-_:f;?f? v;gfiv fj;“'f;=if:} ?1i;f”;7f-f[*;ngap‘-
}fﬂlGREp,con_A';;éRED;PA§ i4i' GREDIQ;ASM'i'?;in.fufi;;:/“;ﬁ_kéb?m
B ‘,rERnszSM”“ o s ape
"':ﬂYTRCHAR coM :LbCHARiCOEii;:}: ;fAH: - ey 11

" CHAR.COM - CHRBREIT.COM CHRHOCH.COM ~CHRHB.COM =~ --> Kap. -
.. CHRDEL. con ..CHRCOMP.COM 7Z96.DAT -~ - Z132.DAT  --> Kap. .
' Z48.DAT . 166.DAT . . 21296.DAT ~ Z12132.DAT - =-> Kap. -
 71248.DAT - (Z1266.DAT  ITAB48.DAT = ZTABG6.DAT ~--> Kap.
* DELA8.DAT- S oty Kap.

‘-_ch09v1 ASM

HCOPY1 1st e1n Programm zur Erstellung e1ner Gf&fiﬁ HarHQ5v.{;
copy auf ‘einem ITOH 8510A. ' Das Programm benutzt die Hard- ' - °

}

UNNNNNT® o o o

. .copy-Funktion-der VIDEO I. Es kann mit dem 'RMAC'-Assembler

"von: Digital-Research - (gehort zum CP/M° PLUS) . assembliert .
werden. Weitere Einzelheiten konnen dem ausfﬁhr11ch kommen—‘z-l-

tlerten Quelltext entnommen werden.

- HCOPYZASM

HCOPY2: "ist ein Programm zur Erstellung einer  Grafik

; ;Héfd;}afﬁ'
'-[copy sauf’einem]ITOH.8510Auoder auf ~einem EPSON "~ FX80.-

Das

Programm. benutzt 'die Funktion 'Byteauslesen':der - VIDED I-
~und -erstellt -eine um 90° gedrehte Hardcopy auf dem. Drucker, -
~Auf dem ITOH:8510A und auf. dem Epson FX80 sind .nur bei - um -

. 90° gedrehten Hardcopys korrekte Seitenverhdltnisse auf dem - -

Drucker méglich. .Das. Programm kann mit-dem 'RMAC'-Assembler
.von  Digital-Research: (gehdrt zum CP/M- PLUS) -assembliert -
“werden. Weitere Einzelheiten konnen dem ausfuhr11ch kommen~'

t1erten Quelltext entnommen werden.;f“y-

CHRSET COM

" CHRSET ist ein Programm zur Anzelge e:nes aﬁgenBIickLichehff"

Ze1chensatzes auf der VIDEO I.A'

S t0ae




jk82 VIDEO I"¥— 1.1xx} | Disketteninhalt 5Hilfsprogramme1VIDE0 It

L6845.COM

-~ Mit dem Programm L6845 konnen verschiedene Werte fur -die

Register des 6845 interaktiv verschoben werden. Gleichzei-

 't1g kann die Ausw1rkung sofort auf dem Bildschirm beobach-

tet werden. o
Mit Hilfe dieses Programmes ist es fﬁr ~den erfahrenen

'-.Programmierer leicht méglich, 'die optimale Initialisierung

* .DEM

*.GRF

_fiir einen bestimmten Monitor herauszufinden. Diese MWerte

kdnnen ‘dann lber die Funktion 94 der VIDEO I beim 'Hochfah-
ren' des Betriebssystems in die Register des 6845 einge-

. schrieben werden. : ,
" "Alle augenblicklichen Werte der 6845- -Register werden auf
~dem Bildschirm angezeigt und kénnen durch Betdtigen der

ebenfalls angeze1gten Tasten 1ncrement1ert oder decremen-.

. tiert werden. .

Dieses Programm setzt Kenntnisse liber den VIDEO-Coﬁtroileb
6845 von Motorola voraus!

 Diverse Demos éls Eihgabedatei fﬁr'déS'Programm 'ALFA'.

‘Diverse Demos fir den Grafik-Editor 'GRED'. Diese Demos
~konnen im 'GRED' mit dem Befehl '“KR' eingelesen werden.

- -105-




'jk82 VIDEO I -- 1.1xx | . -~ Glossar

12. Glossar

Austastlicke

siehe BAS-Signal

BAS-Signal

BAS steht fir Bild- Austast -Synchron-Signal
Unter BlldSlgnal wird das Signal zur Erzeugung ‘des sichtbaren

-Bildes auf einem Monitor verstanden.

Jeweils nach Ende einer Bildschirmzeile muB der Elektronen-

~strahl der Bildréhre an den Anfang der ndchsten Zeile zuriickge-

fihrt werden. Nach Ende eines Elektronenstrahl-Bildes muB der
Strahl an den Anfang des Bildes zuriickgefiilhrt werden. Wé&hrend

dieser Strahlriickfithrungszeiten wird der Elektronenstrahl dun-.
kel gesteuert oder anders ausgedriickt: 'ausgetastet'. Das dafiir
notwendige Austastsignal muB von einem Video-Controller zur
Verfligung gestellt werden. MW&hrend dieser 'Austastliicke! im
Bildsignal greift der Video-Controller nicht auf den Bildspei-
cher 2zu, so daB der Zugrlff durch eine CPU- auf .der VIDEO-
Platine méglich wird.

Die Strahlablenkung des Monitors muB bezugllch Zeilenanfang und
Bildanfang mit den Werten des jeweiligen Bildsignales {berein-
stimmen. Zu diesem Zweck werden vom Video-~ Controller Synchron—
Impulse erzeugt. :
Das Bildsignal, das Austastsxgnal und das Synchron51gnal werden -

~auf der VIDEO I zum BAS-Signal gemlscht.r

C.p- .

Abklrzung fir 'Cursorposition’

Cursorposition

Cursorposition ist die durch x- und y-Koordinaten beschreibbare
Position auf dem Bildschirm, an der die ndchste Bildschirm-
Manipulation stattfinden wiirde, wenn zwischendurch keine neue
Cursorposition angewdhlt wird. Mit x werden dabei horizontale
Positionen und mit y vertikale Positionen bezeichnet. Der Null-
punkt befindet sich links oben auf dem Bildschirm.

Im ALFA-Modus wird mit der Cursorposition eine vollstandige
Zeichenposition auf dem Bildschirm beschrieben. Der mogliche

Wertebereich von x ist 0..131 und von y 0..24.

Im Grafik-Modus wird mit der Cursorposition ein einzelner Punkt
auf dem Bildschirm beschrieben. Der mégliche Nertebere1ch von X

- betrdgt hier 0..767 und von y 0..511.

interlace

siéhe'Zeilensprungverfahreh
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Kenncode

Der Code, der an die VIDEO I iibertragen werden muB, um eine
bestimmte Funktion auszuldsen. Der Kenncode ist abhdngig von
der auszuldsenden Funktion und von der jeweiligen Terminal-
Emulation. : :

Beispiel: ‘Der Kenncode fir die'Funktion 'Cursor Home' ist
bei der Terminal-~Emulation 1 alternativ das
Zeichen <SOH> oder die ESC-Sequenz <ESC> 'X!
36. '

- Bei der Terminal-Emulation 2 besteht der Kenn-
code flr diese Funktion alternativ aus der ESC-
Sequegz <ESC> <DC2> oder der ESC-Sequenz <ESC>
X' 36.

Bei der Terminal~Emulation 3 besteht der Kenn-
code fiir diese Funktion nur aus dem Zeichen
<FS>. :

LSB

'least significant bit'
Das niedrigwertigste Bit in einem Byte oder 16-Bit-Wort (also
Bit 0, wenn die Zdhlung mit 0 beginnt). -

MSB
'most significant bit' - ‘
Das hochstwertigste Bit in einem Byte oder 16-Bit-Wort (also
Bit 7 bzw. Bit 15, wenn die Z&hlung mit Bit 0 beginnt).

non interlace

Gegenteil von interlace

Vektor

In diesem Handbuch verstehen wir ohne Anspruch auf mathema-
tische Exaktheit wunter einem Vektor eine durch Anfangs- und
Endpunkt beschriebene Teilmenge einer Geraden im zweidimensio-
nalen Raum. Im Grafik-Modus wird ein Vektor also durch eine
Verbindungslinie seines Anfangs- und Endpunktes auf dem Bild-
schirm dargestellt. _—

Zeilensprung

siehe Zeilensprungverfahren

) | v -107-




Jjk82 VIDEO I -- 1.1xx Glossar

~. Zeilensprungver‘fahren

Die Fernsehnorm sieht 625 Bildschirmzeilen pro Bild und 25
Bilder pro Sekunde vor. 25 Bilder pro Sekunde werden jedoch als:
flimmerndes Bild empfunden. Daher werden bei einem Fernsehbild
nicht 25 (Voll-)Bilder zu 625 Zeilen (ibertragen, sondern 50
Halb-Bilder zu 312,5 Zeilen pro Halbbild. Durch die halben
Zeilen am Ende bzw. Anfang eines Halbbildes wird bei der Dar-
stellung auf einem Bildschirm erreicht, daB das jeweils nach-
folgende Bild um eine Zeile versetzt auf dem Bildschirm er-
scheint. Beide Halb-Bilder sind somit kammartig ineinander
verzahnt. Bei (iblichen groBfldchigen bewegten Fernsehbildern
wird dadurch ein weitgehend flimmerfreies Bild erzeugt. Ledig-
lich bei den im Fernsehbild seltenen waagerechten Grenzen zwi-
schen weiB und schwarz ist ein Flimmereffekt zu bemerken.
In der Datentechnik folgt aber sehr oft nach einer 'weiBen'
Zeile eine 'schwarze', 5o daB dieser Flimmereffekt des Zeilen-
sprungverfahrens sehr stdérend wirken kann. Durch eine Anderung
der Ansteuersignale kann jedoch erreicht werden, daB beide
" 'Halb'-Bilder nicht mehr um eine Zeile versetzt auf dem B8ild-
schirm erscheinen, sondern deckungsgleich dargestellt werden.
Wenn nun gleichzeitig in beiden 'Halb'-Bildern die gleiche
Bildinformation enthalten ist, werden diese 'Halb'-Bilder zu
'Yoll'-Bildern mit einer Bildfrequenz von 50 Bildern pro Sekun-
de. Bei dieser Bildfrequenz kann nun Kein Flimmern mehr beob-
achtet werden. Allerdings muB man jetzt beachten, daB ohne
~Zeilensprung nur jede 2. Bildschirmzeile beschrieben und da-
durch die Auflésung halbiert wird. Der Abstand zwischen 2
aufeinanderfolgenden Zeilen ist bei der Darstellung ohne Zei-
1en?p;ungverfahren etwa doppelt so groB wie mit Zeilensprung-
verfahren.
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Anhang @ .

Kurzibersicht der Steversequenzen im Alfa-Hodus {(mit Firmeare 1.1xx)

Alle Funktionen konnen gber ESC ‘X’ und anschiiePender Funktionsnummer (3 bis 115 binar) im Terninal
! und 2 erreicht werden, Dariber hinaus sind einige Funktionen auch noch gber andere Steuersequenzen
erreichbar, Terminal 1 verhalt sich weitgehend Koapatibel 2u einen ADDS Viewpoint (in WordStar-Henue
enthalten), Terminal 2 verhdlt sich weitgehend kompatibel zu einem Geveke VISA 30/40 (Hazeltine 1510
mit ESC statt Tilde = /8’ als *leadin code®). Terninal 3 verhalt sich weitgehend Kompatibel zu einem
ADM 32 nit Erweiterungen (3hnlich info-S VIDED 7). Terminal 4 ist nicht beleqt (die Tabellen in
EPROM sind mit OFFH belegt und kdnnen nachprogrammiert werden). Die Tabelle fir Terminal 5 nuf
zverst vom Computersystem geladen werden,

Keyboard-Funktionen Xdnnen nur ausgeldst werden, wenn auf dem Keyboard Tasten mit gesetztem B. Bit
zur Vertigung stehen. In der Keyboard-Spalte sind die Tastencodes der Tasten angegeben, die nachein-
ander betdtiot werden missen, um die gewinschie Funktion auszuldsen. Falls keine Tasten nit gesetz-
tem 8. Bit zur Verfigung stehen, muB zur Ausnutzung der Keyboard-Funktionen erst eine Tastaturumko-
dierung mit der Funktion 54 vorgenommen werden.

Funktion auf jkB82 VIDED I ' Nr, ! Terminal 1 ! Terminal 2 ! Terminal 3¢  Keyboard !
. ] ] ] i 1 ]

RESET CURSOR STACK g5 ! - ! -- ! - ! - !
SUAP CURSOR 1114 - ! - ! - ! - ;
POP  CURSOR f 113 - ! - ! ESC 4§ ¢ -- !
PUSH CURSOR iz -~ ! - 1ESC i ! - !
40 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) ! 111! - L - VESC ‘WY ! -- !
48 CHARACTERS PER LINE <12 LINES) ! 110! - . - ! - ! - !
44 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) ! 169! -- ! - i - ! - A
80 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) ! 108! - ! - ! - ' - !
96 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) ! 107 ! -~ ! - ! -- ! - !
§32 CHARACTERS PER LINE (12 LINESY ' 10é ! - ! -~ ! - ! -- !
4% CHARACTERS PER LINE {24 LINES) ' 105! -- ! - VESC ‘TT ! - !
48 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! 104! - ! - ! - ! - !
46 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! 103! - ! - ! - ! - !
B0 CHARACTERS PER LINE (23 LINES)Y ' 142 ¢ -~ ! - ! - ! 80H, BOH, 894 !
94 CHARACTERS PER LINE €25 LINES) ! 101 ¢ - ! - . - ! 80K, GOH, BAH !
132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES) ! 100 ! - ! -- ! - ! B0H, B0H, 8EH !
SCREEN DARK (M LI -- ! .- ! - ! -- !
SCREEN DARK OFF P9 - ! - ! - ! - !
CLEAR WINDOW Pogzt -- H - ! - ! - !
WINDOW SCROLL UP 1941 - ! - ! - ! - !
WINDOW SCROLL DOWN P95 ! - ! - ! -- i -- !
LOAD 6845 DIRECT Pogg - ! - ! - 1 - !
IGNORE NEXT CHAR ' 93V ESC DY ! -- ' - ! - !
- DISPLAY TEST PATTERN 1 921 - Y ESC ] - ! BOH, BOH, 84K !
CLEAR KEYBOARD BUFFER ) B —— ! -~ - LT !
KEYBOARD BUFFER ACTIVE vVoegtr - ! -~ 1 -- ! 80H, 84H !
KEYBOARD BUFFER NOT ACTIV ! gy ! .- ¢ - ! - ! 80H, BOH, BSH !
RING BELL : ! 88 ! BEL ' BEL ! BEL L 80K !
CURSOR T LT || ! -- VESC ‘D ! BOM, 80H, 8BH !
CURSOR BLINK OH ! 84 VESC ‘¢r —— ! ESC ‘N’ ! BOH, BBH !
! t -- VESC pr ! - !

CURSOR OFF 85 ! ETB



LOAD  TERMIMAL 5

Pl e tdm ra e Em A fdm TEE rem TAE see (ER cem TR tem TER sAm S MR amm s AN e AN P AL TR s T B S dfe SR s um e (EE awe (W e rme e s e

Funktion aut jk82 VIDED | Y Nr. ! Terminal § ! Terminal 2 ! Terminal 3!  Keyboard !
1 1 ] 1 b i

KEYBOARD UNLOCK ! B4 VESC 4 PESCACK ! ESC ‘9" ! wie Terminal

KEYBOARD LOCK ! 83! ESC‘F” !'ESCNAK ' ESC Yy ! -

INVERS SCREEN ON ey - ! - LESC’l” ! B80M, BOH, 87H

INVERS SCREEN OFF - - ' ESC ‘W’ ! BOH, 874

CHAR INVERS (N | - ! - VESC 7Y ‘4! -

CHAR INVERS  OFF 79 - ' - ! ESC 1Y ‘4! -

BLINKING CHAR DN ' -- ! - 1 ESC 71 13! -~

BLINKING CHAR OFF P - ! -~ L ESC 7Y 3! -

UNDERLINE (N 2! - ! - 1 ESC 71 50! -

UNDERLINE OFF Yy - .- ! EsC 1Y 03! -

HALF INTENSITY (N b - ! - ! ESC /1 ‘2! -

HALF INTENSITY OFF P - ! - ! ESC 2’ 2! -

NORMAL VIDED t 728l ! ESC US ¢ - ! -=

CHAR INVERS ONLY P -= ! - ! - ! -

- BLINK ONLY o - ! - ! - ! -~
UNDERLINE ONLY Pogg! - ! - ! - ! -
HALF INTENSITY ONLY !dgr - TERCEM ! - ! -
HALF INTENSITY BLINK P4 - ! - ' - ! -

CHAR INVERS + RALF INTENSITY ! 46! 80 ! - - ! --
CHAR INVERS + BLINK - - d - b e -
CHAR INVERS + HALF INT. ¢ BLINK ! 44! - ! - ! - -
UNDERLINE + HALF INTENSITY b4y - - ! - -~
UHDERLINE BLINK I Y - ! - ¢ - ! -
INDERLINE + HALF INT. + BLINK LT B - ! -- ! - --
IDENTIFICATION ! &0 ! ESC OFFH ! - ! - ! -
L0AD STRING Y59 YESC R’ ' ESE R ! - ! -
CLEAR STRING BUFFER ' 8 'ESC’b  'ESC DY MESCpr ! -
FORMFEED P S7 VR ! - oo -
CHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)! 356! - ! - ! - -
CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN) ! 35! - ! - ! - -
GERMAN CHARACTER SET Py - fooo== LESCCY’ ! GO, 8H
US CHARACTER SET ' X - ! == LESC ‘X’ ! BOH, BOH, 85H
80 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! 52 ! ESC ‘8’ ! ESC ‘8" ! ESC ‘S ! 80H, BOH, BIH
96 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! 51 ! ESC ‘9’ ! ESC'9" ! -- ! BOH, 80H, 82H
132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! 50 'ESC ‘7. !'ESC’?* ' - -- ! g0H, 80K, 83
ENABLE TERNINAL 1 ! 49 1 ESC ‘g’ ' ESC’q’ ! ESC ‘7 49 ! BOH, 8iH
ENABLE TERMINAL 2 ' 48 ! ESC ‘p’ ! ESC’r’ ! ESC /7 48 ! 8OH, BZ2H
ENABLE TERMINAL 3 ! 47 Y ESC ‘s’ ' ESC ‘s’ ! ESC ’?/ 47 ! BOH, 83H
ENABLE TERMINAL 4 ! 46 1 ESC’t’ ' ESC’t’ ! ESC ‘7 46 ! 80H, B4H
ENABLE TERMINAL S ! A5 L ESC‘w’  YESC 'y 'ESCY 45! -

! 44 VESC v’ DESC v 1 ESC Y 44! -




Neo ! Terminal 1 ! Terminal 2 ! Terminal 3!

Funktion auf jk82 VIDED 1 ! Keyboard
: 1 1 ) { ] . 1
GRAFIC MODE 1 L4311 .- e B -
BRAFIC MODE 2 Iy - ! - ! -
~ RESET VIDEG I L B -- ! B0H, 80H, BCH
ERASE TO END OF SCREEN ! 40 ! ESC ‘K’ Y ESC CAN ! CAN -
ERASE TO START OF SCREEN ! 39 VESC LY YESCLY Y - B --

. ERASE SCREEN . ' 38 ¢ DpE2 ! - - -
ERASE SCREEN + CURSOR HOME ' 37103 ! ESC FS VRO ! -
CURSOR HOME ' 34t SOH VESCDC2 ' FS ; -
ERASE TO END OF LINE ! 35t ESC ‘K’ Y ESC SI ! ET8 : --
ERASE LINE t o34t - 1 - RS ¢ -
PAGE UP ! 331 ESCE ! -- ' - ! BIH
PAGE DOWN ! 32 VESCFT 1 - ! - VB
 PAGE ACTUAL ¢ 31} ESC ‘B0 ! - b e vg3y

~ SCROLL UP | e - 1 g5H
SCROLL DOWN v - ! e R -7
PARTIAL SCROLL UP - 1 28 -~  LESEDC3 ! SUB ' -
PARTIAL SCROLL DOLN Y S TR { ESC.SUB ! EM ' -
SEND CURSOR ADDRESS ' ! ! 1 !

WITHOUT OFFSET ==} X ; Y Pt - 1 ESCENG ! -- ! --
~ SEND CURSOR ADDRESS . ! ! oot ' 1
WITH OFFSET OF 20H =) X ; Y 1251 -- ' - ! - ! -
SEND CURSOR ADDRESS ! . ' i !
WITHOUT OFFSET ==) Y § X L b -

SEND CURSOR ADDRESS , ! ! ! ! !
WITH OFFSET OF 20H =) Y § X 123 - 1 -~ VESCLt Ot -
SEND CHAR AT CURSOR i 2v - VESC/YY VESDcar ) -
CURSOR FORWARD b1V ACK ' - ' HT 1 -
CURSOR RIGHT 1o -- ' DLE ' - ! -
CURSOR LEFT bo19 ! NAK ! - ! - -
CURSOR UP ! 181 SUB VESCFF '\ : -
CURSOR DOWM S P - VESCVT ! - 1 -
RESERVED: DO NOT USE L T - bt e -
- RESERVED: DO NOT USE 151 - - b - --
VERTICAL-  CURSOR ADDRESSING [T INY § - - 1 -
HORT2ONTAL CURSOR ADDRESSING 113V DLE t - ' - -

ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING ' ' ' S '
WITHOUT OFFSET =) X ; Y t 12 - UESEDCI ¢ - ! -

ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING LR ' ! t
WITH OFFSET 20H =) X 3 ¥ o - ; ; - -

~ ABSDLUTE-  CURSOR ADDRESSING ! ! ! g !
WITHOUT OFFSET ==) Y 3 X 1o - -- b - -

~ - ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING - ! ' ! t '

- WITH OFFSET 20H ==} Y ; X 19 LESC Y 0 - LESC = -
CARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE ' 8! == 1 - ! -t -
CARRIAGE RETURN + LINE FEED T ! - -

- CARRIAGE RETURN ' 'R ' (R ! CR i -
REVERSE LINEFEED 151 -} -- i - --
LINEFEED ' 4 {F LLF 'LF ! -
BACKSPACE 13188 ' BS 1 BS t -

NER e W sEE wm S MR Sem AW g am mEm s ARt b PR Sk SR Sm tEM bew SR tem FEE e AL smE AW Las YR fue TER dmm re mE d e tem S s e s am fvm Tmm cfm TEm wwm bem s EE bem hEm wpy W e



Anhang: B

Kur ﬁbersicht r Be#éhle i raflk—Modus (mit Flrmw r L ixx)

in beiden Grafik-Modi sind die Steuerbefehle der VIDEO I gqleich.
Der Uertebereich der X-Achse reicht von 0 bis 747 und der Y-Achse

von 0 bis S511. Der Nullpunkt befindet sich in der linken oberen -

Ecke des Bildechirmes. .

punktsequenz = ESC, xlow,.xhigh, ytow; yhigh

‘nicht im Text—ModUé:,

Punktmanipulation  sétzen 247
Punktmaniputation léschen 7-7
 Punktmanipu1ati0n invertieren ¥
Punkt .  andern " punktsequenz
Koordinate setzen -~ “KY, punkKtsequenz
Punkt holten - “G’, punktsequenz
Vektor zeichnen . _’U’, punktsequenzl,
- : : ' T punkteequenz2
Vektor von c.p. zeichnen ‘v’ punktsequenz
Byte - 7 setzen I -
'Byte’ holen g ‘R’
Hardcopy | o l “H”, punktsequenz
Text—Moduc einschal ten. | ’C';’c‘,‘D’,’d',’F’ oder “§’
Bildschirm - l&schén ' ) ~Jd
Grafik-Modus | verlaésen : TE7
Bildschirm dunkel - ~q

" Bitldschirm hell S _ “E
Text— und normaler Grafik-Modus:

Bildéthirm o lﬁéchen ,-_ “L.

-Biidschirm I6eschen und - , ~Y
GrafikK-Modus einschal ten :

‘Zeichensatz - tladen o ~B oder “~C




nur Text—Modué:

Zeichen setzen . 7 ... ’B’, DEL
Cursor -~ rechts ~1

Cursor links “H

Cursor hoch ' K

Cursor tief ~J .
Cursor an den Zeilenanfanag “M oder <CR>

Text-Modus verlassen ~0 oder &




Aanhang C1a

- ASCII-Tabelle

Diese Tabelle zeigt die deutsche

UVersion des

ASCI1-Codes!

binar hex dez ASCII  binar hex dez ASCII  binar kex dez ASCII hindr hex dez ASCI]
+ + + + pmmmemt ¢ 4

- 00000600 00 O ! NUL '! 00100000 20 32 !'SPACE!! 01000000 40 44 ' § !! 01f00000 é6 8! ¢ !
00600000f 01 1 ! GOH-!! cOI0OOOf 20 33! ! ! Qfoo000F 41 &5 A 'UoOff0000l 61 97! a !
00000010 02 2! STX '! 00100010 22 34! * '! 01000010 42 44 B ! 01I0Q0IC 42 98! b !
00000011 03 3 P ETX !! gojoodll 23 33! ¥ !'! 01000011 43 47 ¢ C ! O0f10004f 43 99! ¢ !
00000i00 04 4 ' EGT '! 00100160 24 384 % ¢ ! 01000100 44 48 ' D !! 01100100 44 fo0 ! d !
pooootot 05 5 ' ENG '! 00100101 25 37! X '! 0f000I01 45 4% ! E I OMGODICY 45 181 e !
pooo01t0 04 & ' ACK ' 00100110 26 38 ' & '! O1000f1C 44 76 ' F ! OHi00140 44 f02 ! f !
poooo11¢ @7 7 ! BEL '! 00100413 27 39! 7 floigo0ill 47 74! G 't OMI00IE1 47 103! g !
gopoioo0 68 81 BS ! ODIOIOCO 28 40 ' ( '! 01001000 48 72 ¢ H ! 01101000 48 104 % h !
00001001 09 9 ! KT !! 00101001 2% 41! ) !!olooteel 4¢ 73! 1 ! otip100t 4% 105! i !
00001010 0A 10 ! LF 11 0DIOIOI0 24 42! ® !! Q1001010 44 74! J 'P GII0L01C A 104 !
gooc10tl 0B {1 PUT MM OOM01011 2B 43! ¢ !'! Q1008011 4B 73! K !l 0110108 6B 107 ! Kk !
00001100 OC 12 ! FF '! DOIOII00 2C 44 ! , !! Q1001100 4C 78! L ! 01101iCD 4C 108! 1 !
0000110 0D 13 ! CR !} 0101461 20 45 ! - ‘1 Qfo01i01 4D 77! M '!Ot10110f 4D 109! m !
00001410 OE 14 ! 50 ! Qolciit0 26 48 ' , !t o1001110 4E 78! N ! 01101810 6E 110! o !
gooo114t OF 15 1 SI 'Y ool0litl 2F 471/ ‘rQioelitt 4F 79t O !DORM0fMM% 4F 11! o !
p0DIOBOE $0 14 ' DLE '! DO110D0B 30 4B ¢ & ' 01010000 56 80! P '' 010000 70 112! p !
00010001 11 17 ' DC1 '! 00110001 31 4% ! 1 ! 01010001 3¢ 81 ' @ '!Qitioeed 71 M3 q !
Dool0010 12 18 ' DC2 '! OOKIOI0 32 50! 2 !'! 0i0i00%0 S52 82 ' R !'MOLH10010 72 144! !
gootopll 13 19 ! DC3 !! p011001! 33 5¢ ! 3 !!oo10fgoMt 53 83! S ! oifg00Ml 73 M5! s !
00010100 14 .20 ! DC4 '' 00110100 34 52! 4 '! 01010100 54 84 ' T ' Qiifel00 74 1é!' t !
00010101 13 21 ! NAK !! 00110161 35 53! 5 'Y 01010101 S5 85! U !'!O11f0101 75 117! w !
00010110 16 22 ! SYN !! 00110110 34 S4 ! & t! 01010110 54 86 ' V '! G11j6t10 76 118! v !
goofef1d 17 23 ! ETB !! Q0110111 37 S5 7 ‘U 01010111 57 87 ! W ! oftfedit 77 419! w !
60011000 18 24 ! CAN !' 00111000 38 56! B '! ofotipec S8 BB ' X !! DIN1§00B 7B 128} x !
cootreol 19 25 ! EM !) GOIM108) 3% 57! ¢ ! ofoM100f 59 8% ! Y ‘1 Qiif100f 79 121! vy !
00011080 1A 26 ! SUB !! 0OI1I0ID 3A 58! ¢ !'! GIORIG10 SA SO ! Z '!offdfoie A 1220 2z !
00011011 1B 27 ' ESC !! O0I1104) 3B 59 ' 3 tlofonipll 5B 9t ¢ A 'l oifygMf 7B 123! & !
00011100 I1C 28 ' FS !! OOI11400 3C 40 ! C 't QI0f§400 SC 92! & !! 01113400 7€ 124! o !
ooc1ff0] tD 29 PGS !! ooof1ftDl 3D 41! o= PP OfO19404 SD 93! & ! OITEMIQY 7D 123 ¢ @ !
00011110 1E 30 P RS '} QOHLMM10 3E 42 ' > Y OIBAINI0 SE 94! 4 MV OMII4410 7E 126 B !
00011411 IF 31 ' US 11 ODMMM1%f 3F 43 ' P 1V BIOfNIND SF 95 % _ ' OI11M431 7F 127 ! DEL !
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§(82 VIDED 1 ~- Terninal Emolation 1.10x

1940

190
1941
1942
1943

1944

19A5
1948
1947
1948
1749
1984

" 19AB

1940
194E
194F
1988
1981
1982

1983

1984
1983
1986
1987
1988
1984
1788
198¢
198D
198E
198F

19C0

19C0
1901
1962
19C3
19c4
19C5
19€4
1907
1908
19€9
15A
19CB
19€C
19CE
19CF
1900

00
00
ik
ot
60
00
0o
00
3
84
00
00
00 00
00
o
0o
00
00
00
00
00
o
o
81 82
81
00
oo
84
0
80

00
99
00

e
00
00
(]I
e
00
00
88
00 87
co
85
i

CAICII I O

ox
LLYR

MACRO-80 3.4  09-Dec-81 PAGE 2

25.04.85 15:31:44

L
i KEYBOARD CONTROL CHARACTERS
H BIT 7 MUST BE ON
}
sauaedx 1 BYTE CONTROL #%xsxx
KTABl: REPT  32-KEWNIR
DEFB 0 ; RESERVED
ENDH
DEFB 0 ; RESERVED
DEFE 0 ; RESERVED
DEFB D 3 RESERVED
DEFB 0 ; RESERVED
DEFB 0 -3 RESET VIDEO I (COLDSTART) ‘
DEFB 0 ; 60 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
DEFB 0 ; 96 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
DEFE ¢ ; 132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
DEFB  85H ; SCROLL uP ' '
DEFB  B&R ; SCROLL DOWN
DEFB 0 ; CURSOR O
DEF8 0 ; CURSOR BLINK ON
DEFB 0 ,0 ; INVERS SCREEN ON/OFF
DEFB 0 ; DISPLAY TEST PATTERN
DEFB 0 ¢ GERMAN CHARACTER S5ET
DEFB 0 s US CHARACTER SET
DEFB D ; 80 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB 0 ; 76 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB 0 ¢ 132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB - 0 3 ENABLE TERMINAL 1 :
DEFB 0 ; ENABLE TERMINAL 2
DEFB 0 ; ENABLE TERMINAL 3
DEFB O 7 ENABLE TERMINAL 4
DEFB  BIH, 82H y PAGE UP/DOWN
DEFB  B3H ; ACTUAL PAGE
DEFB 0 ; KEYBOARD BUFFER ACTIV
DEFB 0 ; KEYBOARD BUFFER NOT ALTIV
DEFB  84H ; CLEAR KEYBOARD BUFFER
_ DEFB O 3 3 BYTE SEQUENCE
KIBYTE: DEFB  BOH + 2 ODER 3 BYTE SEQUENCE
p¥axaEd 2 BYTE CONTROL #rsess
KTABZ: REPT  32-KEWNTR
DEFB 0 ; RESERVED
ENDH
DEFB 0 ; RESERVED
DEFE © + RESERVED
DEFB D 3 RESERVED
DEFB 0 ; RESERVED
DEFB 0 3 RESET VIDED I (COLDSYART)
DEFB G ; B0 CHARACTERS PER LINE {25 LINES PER SCREEN)
DEFB O i 94 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
-DEFB 0 ; 132 CHARACTERS PER LINE (23 LINES PER SCREEN)
DEFB ¢ 3 SCROLL P
DEFB 0 7 SCROLL DOWN
DEFB - 0 7 CURSOR ON
DEFB  88H 3 CURSOR BLINK ON
DEFB 0 ,874 7 INVERS SCREEN ON/OFF
DEFE 0 i DISPLAY TEST PATTERN
DEFB  85H ; GERMAN CHARACTER SET
DEFE @ 3 US CHARACTER SET



B2 VIDED 1 -- Terninal Enulation 1.10x  MACRO-S0 3.44  09-Dec-B1 PAGE  2-1  25.04.85 15:31:53

ST DEFE 0 i BO CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER'SCRE'EN)

e £ .

. 1902 00 C ~beFBT 0 ' 96 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
w1903 - 00 £ CDEFB -0 3132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN) -
1904 8t C CDEFB . BIH ; ENABLE TERMINAL 1

1905 82 o CDEFB- B2H ° ; ENABLE TERMINAL 2
1906 83 B DEFB 83H - .. - - ; BVABLE TERMINAL 3 -

1907 84 C DEFB 84 - . ; ENABLE TERMINAL 4 -
1908 00 00 A DEFB 0, 0 ; PAGE  UP/DOWN

194 00 C DEFB 0 ~ 7 ; ACTUAL PAGE

1908 . 86 C DEFB  B6H 71 KEYBOARD BUFFER ACTIV
19C 00 C DEFE 0 ; KEYBOARD BUFFER NOT ACTIV
190 00 C . "DEFB D ; CLEAR KEYBOARD BUFFER

ISDE 80 C " DEFB  8OH ; 3 BYTE SEQUENCE ,
190F 00 . -t K2BYTE: DEFB 0 ; 2 ODER 3 BYTE SEQUENCE

£ ;m&m& 3 SYTE C[NTRGL ***Hl

- 19E0 € KTaB3: REPT - 32-KEYNTR Lo

‘ C : DEFE 0 : - ; RESERVED -

‘ C M :
. 1980 00 C+ ~ DEFB 0 § RESERVED
1981 06 L+ DEFB 0 ; RESERVED
1982 00 Ot - DEFB 0 ; RESERVED

193 00 . DEFB - 0 . ' RESERVED .
19E4  8C “C  DEFB  BCH s RESET VIDED 1 (COLDSTART) _

195 89 C DEFB  B9H ;80 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN) .
19E6 . A C. DEFB BAH -3 96 CHARACTERS PER LINE {25 LINES PER SCREEN)
1987 68 ot - DEFB - 8BH -3 132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN) -
19E8 00 L CDEFB 0 4 SCROLL UP : '
199 00 - C DEFB 0 ; SCROLL DOLN
1984 88 -t ~ DEFB - 88H "3 CURSORON .~

o 198B 00 C  DEFB 0 s CURSOR BLINK ON -

CI9EC 87 00 c DEFB  87H ,0 1 INVERS SCREEN ON/OFF
19EE 84 . ¢ . DEFB 84 -3 DISPLAY TEST PATTERN

OI9EF 00 o C DEFE 0 . ; GERMAN CHARACTER SET.
19F0. © 85 c DEFB  85H .} US CHARACTER SET
19F1 81 C DEFB"  B1H "% 80 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
1972 82 € DEFB  82H . 7 96 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
1973 83 C DEFB . 8 . . ;132 CHARACTERS PER LINE (24 !.INES FER SCREEN)

.-19F4“ 0. Tt DEFB 0 3 ENABLE TERMINAL 1

19F5 00 C DEFB 0 ; ENABLE TERMINAL 2

. I9F6 00 St DEFB 0 ; ENABLE TERMINAL 3
197 00 C DEFB 0 ; ENABLE TERMINAL 4
1978 00 00 C DEFB 0,0 - ~ 3 PAGE UP/DOWN
1974 00 C DEFB 0 3 ACTUAL PAGE _
19F8 00 c DEFB 0 4 KEYBOARD BUFFER ACTIV -~
CA9FC 86 C  DEFB 84H ; KEYBOARD BUFFER NOT ACTIV
19FD - 00 . C DEFB 0. ; CLEAR KEYBOARD BUFFER
19FE 00 . C DEFB 0 ; 3 BYTE SEQUENCE
19FF - 00 o K3BYTE: DEFB O ; 2 ODER 3 BYTE SEQUENCE

C
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4:&»i%f ;jkpz.UIQED:iifi;iérnjﬁéqumqliiiohil.lﬂxilsf:l':

a2
1A3

ST R

1430

1A%

0.  ll
60

1AM
1A01
1A02 -
<1803
" 1A04
C1A05
TR0
-1A07.
1808
C 1809 ¢
1A04. -
1AD8°
1AL
©O1ABD -
“1ADE -
_1AOF
o 1a14--
M7
Lo lAlA o
1AID
CIAIF
1A
CIA22
- 1A3 .
1A
1425
1426
BT R
C1A28
1A
1428
A2
< 1AZE -

W

.-00 Vi_‘ . -
"o

W
00 ea,uox L
0000 60
000000 -

S 00 un
B S
00 0&
0
0.

00
g

.00 00
©-00°00 .
RN R
e
o 1A38.

S 1839
T IR
©A1A3B
R
<o 183D

Lo ISR
S 1400
- 1A41
Lo 1m2
ceo 1R44
L 1A45 -
v 1A48
RS Y B
S IAdE

wo
o

”;ouffﬁ=f‘fff;f
BE i 4
00

o
e
0,

0.

0 -
ﬂﬂ_';;

00’"'”:“ i
00

00 00 0 B

07 -

0
170

GF - -" -
0w

W

g

oc - G T

s
DOoOOoOOOoooo

R xR i R A R R R x]

S

v, R B . LT . . ) PR R P L Cen [ i A
: : e : o e L : IR ot " o e PR -

HACRD-80 3.44

09-Dec-8l - PABE. 3

TERHINAL l CﬂiTRUL CHARﬁCTERS (LIKE ADDS UIEUPU]NT} IZ'

+ ARE EXTENSIENS

--l-.."...';.. -

. DEFB

ABLEI REFT o
ok
- DEFB -

- DEFB. ¢

- DEFB -

- DEFB - .

- . DEFB-

- DEFB..
. DEFB .

. DEFB - -

© .. DEFB-

.7 DEFB

DEFB: -

~ DEFB ©

7 defb’

- defb

.- . DEFB -

.- DEFB

- DEFB

. " DEFB-*

..o DEFB -

.. DEFB -

21 defb

S UDEFB

.. DEFB.

. DEFB"

. DEFR.

" " DEF -

% UDEFB

" " DEFB: -

- - DEFB:, .~

©.o. . DEFB
. .- DEFB

L ‘ " DEFB -

. o: DEFBC:

T . . DEFB .

. --DEFB

- DEFB -

. DEFB- -
- DEFB-

. DEFB. -

S DEFB
.- DEFB

.+, DEFB -

" DEFB .

- DEFB .-

v U:DEFB.

;- DEFB--.

weio . DEFB -

" . DEFB- -

- .- DEFB -

Lo .. DEFB -

. DEFB. -

Rl R N i R e R R N IS

S B8

...
osaoome T =

CME OO CO OO N Cm Ve O D Do

-

-

- ™
L
P

~_
. 7

-
-

ety -

S

i ST

, IZB-ENTRI’E’S S

| ;,RESERUED

- RESERVED ¢
©RESERVED ' .
" jRESERVED . -
{RESERVED . .
. JRESERVED -G .
o RESERVED il
"CRESERVED .
S |RESERVED . . o
|/, jRESERVED: I
T RESERVED . o
o RESERVED . <
v jRESERVED: [ |

RESERVED . -
“jreset cursor stack

| SWAp CUPSOR
ST 1pop/push cursor : O
L 140748/ 46 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER StREEN),
777 1B0/96/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN) -
. 340748/ 46 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN) ‘
o 5,90/96/132 CHARACTERS PER L]NE (25 LINES PER SCREEN).;
.+ '1SCREEN DARK :
S jCLEAR WINDODMC L T
¢+ - jWINDOW SCROLL - UP/Dﬂd1
TS T load 6848 -0
", - +1GNORE NEXT CHAR
. ;DISPLAY TEST PATTERN

VO

“;CLEAR KEYBOARD BUFFER -

7.~ - {NEYBOARD BUFFER ACTIUE/NDT ACTIU
" IRING BELL 4
UGCURSORON .
“{CURSOR BLINK o
“ " JCURSOR OFF
-~ {KEYBOARD "
2707 ;INVERS SCREEN
{77 ICHAR TNVERS
% {BLINKING CHAR -
S {UNDERLINE o
* {HALF- INTENSITY ONOFF
~ ' NORMAL VIDEO ‘
. iCHAR THUERS OHLY
- CJBLINK ONLY.

- l.NLﬂCiULIJCK
OVOFF .
OVOFF
RVOFF
" OVOFF.

;UNDERLINE ONLY -,

- {HALF -INTENSITY ONLY -
" {HALF_ INTENSITY BLINK - -
- {CHAR INWERS + HALF xmmsm
© "7 ;CHAR INVERS # BLINK - -
7 {CHAR INVERS + HALF INT, + mnx
- - . jUNDERLINE + HALF INTENSITY. -
% jUNDERLINE BLINK F
~ 0 77 UNDERLINE + RALF INT, + BI.INK
0 U IDENTIFICATION - = °
.27 jLOAD STRING -~ L
- {CLEAR STRING BUFFER o
- . jFORMFEED - S
--;,.CWGE cmmmn cuns ssr (KEYBMRD)’ o

i -

25,0485 15:31:59




- jkB2 VIDED 1 -- Terminal Emslation 1.10x

1A49
1A4A
1A4C
1A4F
1A50
1851
1A32
1A53
1A54
" 1AD5
1454
1A57
1A38
1A59
1A%
1458
145C

1ASD

1ASE
1ASF
1Ad1
1442
-1A44
14
1A87
1448
1A49
1864
1A4B
1A4C
1A4E
1A70

1472

1A73
1874
1A75

1874
1477 .

1A78
1A79
1a74
1A7B
1A7C
1a7D
1A7E

1ATF

0
08 00

00 98 00
60

00

00 -

60

on

o0

oe -

00

11

oo

¢o

12

13

01

&

- 00

6o 00

. 00
06 90

0o 00
0o -

00

00

00

80

0
8015
iA 08
0o DD
B
18

06

BB

00
{0
0g.
o
o
il
04
08
0 .
1B

B r B ar B el o B o B o B e B o B o B o B o B B o B o B e TR o B o B S o B o S B o T 2 T o e B ae B R o T o N - e B o TR o B o B o B o B B o o B o B e B or e B e B o B o |

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB8
DEFB

DEFB

DEFB
DEFB

DEFB -

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

DEFB -

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

DEFB

DEFB
DEFS
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

DEFB -
DEFB -

DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB

- DEFB

. DEFB

TICON: -

DEFB
PAGE

OO OO D e O O e

OWOo DO DD OSSO

Gu:r—cnmacaomgs‘
o M = [

-
[ — I -~ ]
-
[==]

(= ]
w4
L]

0e3

o
(=]
o

~
L — ]

- &~ 2
e £
@ S

m

ESC

MACRO-80 3.4 09-Dec-81 PAGE  3-1  25.04.85 15:32:06

,CWGE CHARACTER CODE SET (SCREB‘D
;GERMAN/US CHARACTER SET

180/96/132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
JENABLE TERMINALL

jENABLE TERMINAL2

;ENABLE TERMINAL3

ENABLE - TERMINAL4

;ENABLE TERMINALS

sLOAD  TERMINALS

$GRAFIC MODE 1

;6RAFIC MODE 2

* +RESET VIDEG 1 (COLDSTART)

{ERASE 70 END OF SCREEN

{ERASE TO START OF SCREEN

;ERASE SCREEN +H
1ERASE SCREEN + CURSOR HUHE +H
,CURSOR HOME - B
jERASE TO END OF LINE

jERASE LINE

{PABE~ . UP/DON
1PAGE ACTUAL
~ {SCROLL UP/DOLN

sPARTIAL SCROLL UP/DOWN

$SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) X ; Y

+SEND CURSOR ADDRESS WITH DFFSET OF 20H==> X ; Y
;SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) Y ; X

;SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H -) Y3 X
§SEND CHAR AT CURSOR

jCURSOR FORWARD

jCURSOR RIGHT/LEFT

jCURSOR UP/DOWN

;RESERVED: DO NOT USE

{VERTICAL  CURSOR ADDRESSING

tHORIZONTAL CURSOR ADDRESSING

jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) X ; Y
jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==) X.; Y
$ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) Y ; X

_jABSOLUTE  CURSGR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) Y ; X

+CARRIAGE RETURM 4 ERASE END OF LINE
CARRIAGE RETURN + LINE FEED
CARRIAGE RETURN

. {REVERSE LINEFEED

sLINEFEED

$BACKSPACE

;TW0 BYTE SEQUENCE

;BYTE (ESCAPE) SEQUENCE



. 1ABF

ikB2 VIDEO 1 - Terminal Enulaticn 1.10x

1480 -

1481
1482
1483
1484
1485
1AB6
1487

1488
1489
1ABA
1ABB
1ABC
148D
1ABE

1A%1
1A%
1497
1A%A
143D
1A%F
1640
1442
143
1AA4
1M5
1444
148
" 1AA9
1A
16AB
- 1PAC

IME
180"

1AB2
tAB4
1AB4

1ABS -

1ABY

1884 -

1ABB
1ABE
148D
1ABE
{1ABF
1400
1ACH
~1AC2
1403
tAC4

JACGY

1aC4

09
0
0

00

00
00
00

- {0

1]
0o
00 -

00 .,.

00

0.

o

00 00

00 00 00
0o 00 00

06 00 00 .

co 00 oo
66 00
-
oo 00

- 00

30
00
(I
00 00
00

4 .
8

49
36 35

‘6o 00

08 00
o0 00
00 00
06 00
1]

00

e

00

00 -
00

o
09
00
60
00
]

FF

41
82

gnnnnﬁnnn

(o] (e 9t I e N 3¢
CRRQUYRLTRRORD

- we e

HACRD-80 3.44

" 09-Dec-81 PAGE 32 K 25.04.85 15:32:12

TERMINAL 1 BYTE (ESC) - SEQUENCES
REPT  128-ENTRIES

DEFB . 0 ;RESERVED
ENDM .
DEFB = O RESERVED
DEFE . 0 ;RESERVED

- DEFB O - jRESERVED
DEFB . @ $RESERVED
DEFE 0 . jRESERVED
OEFE 0 " $RESERVED
DEFB 0 - yRESERVED .

DEFB . @ $RESERVED
DEFB 0 {RESERVED -
DEFB D . +RESERVED

- DEFB & ~ $RESERVED

- DEFB 0 - 3RESERVED

DEFB 0 sRESERVED
defb 0 jreset cursor stack
deth D : jsWap cursor

~detb 0, 0 spop/push cursor
DEFB 0, 0, 0 140/48/ &6 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB 0,0, 0 $80/94/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB 0, 0, 0 140748/ 66 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREBN)
DEFB 6, 0, 0 1380/94/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
‘DEFB 0, 0 ;SCREEN DARK - ON/OFF
DEFB 0 ;CLEAR WINDOW '

DEFB @, 0 sWINDOW SCROLL UP/BUM
defb 0 “10ad 4843
DEFB ‘0’ - ;IGNORE NEXT CHAR
DEFB 0 iDISPLAY TEST  PATTERN
DEFB . 0 - .. jCLEAR KEYBOARD BUFFER
_ DEFB 0, B - ;KEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV
- - DEFB & - jRING BELL :

. DEFB‘C’ jCURSOR ON ’ +#
DEFB  ‘¢/ - $CURSDR BLINK ON ' +
DEFB ‘D’ jCURSOR OFF t+
DEFB ‘4, ’5 {KEYBOARD UNLOCK/LOCK
peFB 0, © ‘$INVERS SCREEN ON/OFF
DEFB 0, D ;CHAR INVERS  ON/OFF
DEFB - 0, 8 ;BLINKING CHAR DNJOFF

CDEF8 0, 0 ~ jUNDERLINE  ON/OFF -

DEFB 0, 0 - HALF INTEMSITY ON/OFF -
DEFE @ sNORMAL VIDED

DEFB ¢ ~ jCHAR INVERS ONLY

DEFB 0 - JBLINK ONLY

DEFE & $UNDERLINE ONLY

DEFB 0 tHALF INTENSITY ONLY

DEFB O {HALF INTENSITY BLINK ,
DEFE 0 jCHAR INVERS + HALF INTENSITY
DEFB 0 {CHAR INVERS + BLINK

DEFB 0 ;CHAR INVERS + HALF INT. + BLINK
DEFB O jUNDERLINE + HALF INTENSITY

- DEFB O _ $INDERLINE BLINK

- DEFB 9 _ jAMDERLINE + HALF INT. + BLINK
DEFB . OFFH - jIDENTIFICATIIN - 4
DEFB . ‘&’ . $LOAD STRING 4
DEFB ‘b -

jCLEAR STRING BUFFER =+
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- DEFB LFORMFERD

. 1aC7 00 t 0 o
' 18 00 C - DEFB O : .‘,cmnss CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)
CMACY 00 c DEFB @ . - ;CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)
1aCA 0D 00 ot ~ DEFB 0, 0 - ~ jBERMAN/US CHARACTER SET L
1CC 383937 £ CDEFB ‘8%, ‘9%, ‘7 180/94/132 CHARACTERS PER LINE #++
CMFoAn ¢ DEFB ¢ ;ENABLE TERMINALY R T
1o 22 . DEFB 0t jENABLE TERMINALZ j o
Wy 73 C CDEFB ‘st . ;ENABLE TERMINALZ o
1402 74 3 DEFB ‘Y - ;ENABLE TERMINALY Ty
w3 s ¢ - DEFB v’ © % ENABLE TERMINALS 0 #+
C1AD4 7 C CDEFB ‘v LoaD  TERMINALS 0 4
1AD5 0D o  DEFB 0 . {BRAFIC MODE 1 ‘
10D 0D - C DEFB @ - - GRAFICMODE2 -
1807 00 C DEFB 0 ¢ {RESET VIDEO I (COLDSTART)
1AD8 4B - o C CDEFB kY . ERASE TO END OF SCREEN .
109 4 C 0EFB ‘LY . iERASETO START OF SCREEN ++
1A 00 o DEFB 0 - jERASE SCREEN , ’
1B 0 - C CDEFB 0 ‘-ERASE SCREEN + EURSOR ums
1AL 00 C - - DEFB 0 < ;CURSOR HOME -
. 1800 4B ot CDEFB kK ,Emssmmsonms-
W a0E 0D C -~ DEFB 0. ' {ERASE LINE - S
1ADF 45 44 C DEFB  ‘E/, ‘O GPABE . URDON o 4
el @7 S DEFB- - /6 . - PAGE  ACTWAL =t
JAE2 00 00 C. - DEFB 0,0 ©3SCROLL  GP/DOWN ‘
1AE4" 00 00 C DEFB 0,0 sPARTIAL SCROLL UP/DOWN '
1AE6 0D C DEFB 8 ~ {SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) X 3 Y
C1AE? 0D S C DEFB 6 sSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) X ; Y
e 00 ¢ DEFB 0 ~ $SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) Y ; X
CIAES .00 . CDEFB 0 ~ ;SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 204 =) ¥ 1 X
IAEA 0D o DEFB 0 ~ SEND CHAR AT CURSOR :
1AEB 00 L DEFB 0 _ {CURSOR FORMARD
CIAEC 00 00 L DEFB 0,0 ;CURSOR RIGHT/LEFT
AAEE. 00 00 € DEFB - 0,0 -~ ;CURSOR UP/DOWN
14F0 00 00 C DEFB 0, 0 . ;RESERVED: DO NOT USE =~
R H DEFB 0 * JVERTICAL = CURSOR ADDRESSING
1AF3 - 00 S C " DEFB 0 ' jHORIZONTAL CURSOR ADDRESSING .
1AF4 00 C DEFB - 0 - jABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) X ; ¥
14F5 00 L C ~ DEFB 0 jABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET-20H =) X ; Y
’ . 16F8 00 o CDEFB 0 jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) Y ; X
WAR7 5 T DEFB ‘Y ~ jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) Y ; X
1AFB 00 't DEFB 0 - jCARRIAGE RETURM + ERASE END OF LINE
T3 T I . DEFB 0 ~ {CARRIAGE RETURN + LINE FEED -
1A 00 c DEFB 0 - ;CARRIAGE RETURN
1AFB 00 T DEFB - 0 : " ;REVERSE LINEFEED
AFCo08 T DEFB - 0 ,LINEFEED'
I 08 . T C DEFB 0 * {BACKSPACE : B
IAFE 8- €. DEFB ‘X’ ©yTW0 BYTE SEQUENCE =~ #+
AFF 00 € . TIESC: DEFB 0 " iBYTE (ESCAPE) SEQUENCE

. PABE
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L
C ' ‘ ,
€ ;  TERMINAL 1 TWD BYTE SEQUENCES, (ESC x) - SEQUENCES
C NOT COMPATIBLE WITH ADDS VIEWPOINT
L
. REPT  128-ENTRIES
ot DEFB -8 . ;RESERVED
: c ENDN . 7 :
1860 €0 L+ DEFB 0 sRESERVED -
1801 00 C+ DEFB 0 sRESERVED
1802 - 00 C+ DEFE B ;RESERVED
1603 00 C+ DEFB 0 sRESERVED
1804 00 C+ DEFE sRESERVED -
1605 00 e+ DEFB @ jRESERVED -
- 1B0s - 0D t+ DEFE - 0 ;RESERVED
1807 00 C+ DEFB = 0 sRESERVED
1808 - 00 Ct DEFR 0 iRESERVED
O 1B? 00 C DEFB 0 ;RESERVED
© . 1B0A DD C+ DEFB 0 sRESERVED
. 1B0B - 00 £+ DEFB 0 jRESERVED
180 0% L+ DEFB _ sRESERVED -
E 180D 73 C defb . 1195 _ © jreset cursor stack
1BIE - 72 L defb 114 - jswap cursor
{BOF 71 0 [ dethb - 113, 112" -~ ipop/push cursor - _
1Bt SF SE4D » - DEFB 111,110,169 - ;40/48/ ¢ CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
B4 4L 4B A C DEFR 108,107,104 180/96/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
1817 696862 € DEFB . - 105,104,103 _ 140/48/ 66 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
IBIA 464564 - C DEFB 182,101,100 - 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
1BID 43 62 . C DEFB 99, 98 , sSCREEN DARK ~ ON/OFF
CIBIF 6 C DEFB 97 . sCLEAR WINDOW
1820 - 40 SF C DEFB 94, 95 - sWINDOW SCROLL UP/DOKN
1822 SE L defb 94 © jload 4845 .. .
1823 50 - DEFB 93 ;IGNORE NEXT CHAR
1824 - 5C c DEFB 92 1D1SPLAY TEST PATTERN
1825 5B c DEFB - 9 ;CLEAR KEYBOARD BUFFER .
1826 54 59 c DEFB 90, 89 - jKEYBOARD-BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV
. 1828 58 £ DEFB 88 . ‘ ;RING BELL
- - 1By 57 T DEFB 87 - ;CURSOR BN
. 1824 56 L. DEFB 8 ;CURSOR BLINK DN
: 1B2B 55 St DEFB - 85 - o ;CURSOR OFF o
1B 54 53 c DEFB ~ 84,83 ;KEYBOARD . UNLOCK/LOCK
- IB2E 5251 . DEFB - 82, 81 " ;INVERS SCREEN ON/OFF
1830 50 4F 1 DEFB 80, 79 T ;[HAR INVERS  ON/OFF -
1832 4E4D c DEFB 78, 77 sBLINKING CHAR ON/OFF
1834 4C 4B C DEFB ~ 76,75 ~  ;INDERLINE ON/OFF
1834 44 49 T DEFB  -74, 73 - " jHALF INTENSITY ON/OFF
1838 48 C - DEFE 72 . sNORMAL VIDED
1839 47 C DEFB 7 jCHAR TNVERS ONLY
183 44 c DEFB 7D 1BLINK ONLY -
1B3B- 43 C- DEFB . 49 - ‘ jUNDERLINE ONLY
183 44 C “peFB - 88 - sHALF INTENSITY ONLY
1830 - 43 c DEFB 67 © jHALF_ INTENSITY BLINK
1B3E. 42 T DEFB . 46  ;CHAR INVERS + HALF INTENSITY
©IB3F 4 L DEFB. 65 ' iCHAR TAWERS + BLINK ‘
-1B40 40 ¢ DEFB - 44 ‘ sCHAR INVERS + HALF INT. + BLINK
1841 3F . DEFR - 43 JUNDERLINE ¢ HALF INTENSITY
4 1B42° 3 c DEFB &2 ~ ;UNDERLINE BLINK -
: . 1843 3D o C DEFB 4 ;UNDERLINE + HALF INT, + BLINK
1844 3C c DEFB . 60 s IDENTIFICATION
- 1B45. 3B C DEFB 5% . jLOAD STRING
1B46 34 -C

CDEFB S . CLEAR STRING BUFFER



" jKB2VIDED 1 - Temminal Enulation 1.10x  MACRO-G0 3.4 09-Dec-81  PAGE 35 25.04.85 15:32:33

847 3 0EF8 S FORMFEED

L
1848 38 (W DEFB - 56 - jCHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)
1849 37 - DEFB 55 "~ ;CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)
1B4A - 36 35 .C DEFB 54, 53 ' ',ssmwus CHARACTER SET
1B4C 33 7. - C DEFB 52, 5, 50 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN}
1B4F - 31 ¢ CDEFB 49 - . ;ENABLE TERMINALI
1850 30 C. DEFB 48 - - . - ;ENABLE TERMINAL2
T 1851 F C 0EFB - 47 ;EMBLE TERMINAL3
1852 2 C DEFB 44 ’ ;ENABLE TERMINAL4
1853 - 2D £ DEFB 45 - {ENABLE TERMINALS
- 1B34 2 o DEFB 44 - ;L0AD - TERMINALS
| 1BSS 28 # DEFB 43 - ;GRAFIC MODE 1
1856 24 C " DEFB 42 . 1BRAFIC MODE 2
1857 2% c DEFB 41 s °R£SET VIDED 1 {COLDSTART)
i858 28 - t DEFB 40 - ERASE TO END OF SCREEM
1859 27 C DEFB . .39 - - ;ERASE TO START OF SCREEN
1B%A © 26 ¢ DEFB 38 - © . . ;ERASE SCREEN
1858 25 C DEFB . 37 . sERASE SCREEN + CURSOR HOME
1B5C 24 o DEFB 34 L " ;CURSOR HOME
1850 - 23 c DEFB . 35 . . 1ERASE TO END OF LINE
1BSE 22 C -~ DEFB 34 - jERASE LINE. .
1BSF 2120 c ~ DEFB - - 33, 32 o jPABE - - UP/DOW
1861 F . L DEFB 31 T ;PABE - ACTUAL
1862 1E 1D C. DEFB 30,29 - ;SCROLL ~ UP/DOWN
1844 1018 c DEFB . 28, 27 - {PARTIAL SCROLL UP/DOUN ,
. 1846 1A - ot DEFB 26 : . 3SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) X ; Y
C1B&7 19 . C " DEFB- 25 : sGEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) X ; Y.
1868 18 - C DEFB ~ 24 . o ;SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) Y § X
1869 17 -t _DEFB - 23 T sSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) Y § X
186 - 18 o  DEFB 22 o {SEND CHAR AT CURSOR
188 15 - .C ‘DEFB - 21 - sCURSOR FORWARD
1BSC 1413 C DEFB . 20,19 - sCURSOR RIGHT/LEFT
CIBSE 12 11 c " DEFB . 13, 7 ;CURSOR UP/DOUN
1870 . 10 OF c - DEFB 16,15 - jRESERVED: DO NOT USE
1872 OE - DEFB 14" _ jVERTICAL  CURSOR ADDRESSING
1873 00 L DEFB - 13 - {HORIZONTAL CURSOR ADDRESSING
1874 0C . [ CDEFB 12 1ABSOLUTE.  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) X ; Y
1875 0B L -~ DEFB . 1t '~ ;ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==) x Y.
1876 DA c . DEFB . 10 o '4ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) Y ; X
w7 ¥ - C DEFB 9 ;ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) Y ; X
187808 . . C © "DEFB 8 ;CARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE :
1B 07 - C DEFB 7. ;CARRIAGE RETURN + LINE FEED -
S 1B7A 06 T DEFB 4 ;CARRIAGE RETURN
- 1B78 05 € DEFB 5 sREVERSE LINEFEED
CABIC - 04 T DEFB 4 sLINEFEED
- 1870 03 T - CDEFB .3 1BACKSPACE
1B7E 00 - €. DEFB - 0;2 ;TWO BYTE SEQUENCE
- C. 03t -

1B R TIESCX: DEFB $BYTE (ESCAPE) SEQUENCE
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1880

1880
1B81
1882
1883
1884
1885
- 1834
1887
1888
1889
1BBA
1888
188C
1B8D
1BBE
1BSF
1891
1874
1897
1B9A
189D
1B9F
1840

1842
1843

1BA4
1BAS
1BAS
1BAB
1849

1BAA -

1848
1BAC
1BAE
1880
1882
1884
1884
1888

1889
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1BBB
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168D
18BE
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1BCO
1BC1
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1884
1867
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TERMINAL 2 (LIKE GEVEKE VISA 30/40)

+4 ARE EXTENSIONS

REPT
DEFB
ENDH
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

. DEFB

DEFB
DEFB
deth
detb
defb
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

- defb -
DEFB-

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

DEFB

DEFB
DEFB

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

128-ENTRIES
0

-
P~
L=~ - ]

-
[— 2 — N — B — R — 3 — ]

-
ey o m oo

-

sRESERVED

:RESERVED
sRESERVED
sRESERVED
sRESERVED
sRESERVED
sRESERVED
sRESERVED
sRESERVED

- jRESERVED

$RESERVED
sRESERVED

 {RESERVED -

$RESERVED
ireset cursor stack
jSWap cursor

~-3pop/push cursor

740748/ 44 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
180/94/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
$40/48/ 44 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
+80/96/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
;SCREEN DARK  ON/OFF o
$CLEAR WINDOW

jWINDOW SCROLL UP/DOUN

;Toad 4845

;IGNORE NEXT CHAR

{DISPLAY TEST PATTERN

jCLEAR KEYBOARD BUFFER

- tKEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV

sRING BELL

* ;CURSOR ON
- sCURSOR BLINK ON

sCURSOR OFF -
sKEYBOARD UNLOCK/LOCK
1INVERS SCREEN ON/OFF
sCHAR INVERS  ON/OFF
sBLINKING CHAR  ON/OFF
fNDERLINE  ON/OFF
sHALF INTENSITY ON/OFF
sNORMAL VIDED

;CHAR INERS ONLY
sBLINK ONLY

sUNDERLINE ONLY

 jHALF INTENSITY ONLY

sHALF INTENSITY BLINK

{CHAR INVERS + HALF INTENSITY
sCHAR INVERS + BLINK

iCHAR INVERS + HALF INT. + BLINK

- jUNDERLINE + HALF INTENSITY

sINDERLINE BLINK

sINDERLINE + HALF INT. + BLINK
sIDENTIFICATION

1L0AD STRING

sCLEAR STRING BUFFER

s FORMFEED

;CHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)



1809
18CA
18CC
- 1BCF
1800
1801
1802
1803
1BD4
1803
1804

1607
1808 -

18D
18DA
1808

$80C
180D

1BDE
B0F
1BEt
{BE2
{BE4
1BES
1BE7
1BE8
1BEY
1BEA

1BEB

1BEC
1BEE
“1BFO
1BF2
18F3
1BF4

1BF5 .

1BFé
1BF7
1BF8
1BFY

1BFA -

1BFB
1BFC
1BFD
1BFE

1BFF

0
2000

00-00 00

o
00
00
00
00
0

)

W

N .
o
- 90

i
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80
e

00

0
0
00 00
60 00
i

00
W
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10
0

10 00
00 00
06 00
0
00
00
0
00

00
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-
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0
A
08
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T2C0N:

DEFB

DEF8
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

 DEFB

DEFB
OEFB
DEFB
DEFB

"DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFE

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB

DEFB

DEFB

 DEFB
DEFB

“DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB
- DEFB

DEFB
DEFB

DEFB -

DEFB
DEFB
DEFB

DEFB -

DEFB
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;CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)
sGERMAN/US CHARACTER SET

$60/94/132 CHRACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
{ENABLE TERMINAL!

sENABLE TERMINAL2

JENABLE TERMINAL3

JENABLE TERNINAL4

sENABLE TERMINALS

1LOAD  TERMINALS

sBRAFIC MODE §

s6RAFIC MODE 2

- $RESET VIDED 1 (COLDSTART)

jERASE TO END OF SCREEN

* ;ERASE TO START OF SCREEN

;ERASE SCREEN

" {ERASE SCREEN + CURSOR HOME

jCURSOR HOME
;ERASE TO END OF LINE

{ERASE LINE

PABE  UP/DOIN
SPABE - ACTHAL.
jSCROLL -~ UP/DOLN

- iPARTIAL SCROLL UP/DOWN

:SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) X ; Y
;SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) X ; Y
1SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT DFFSET ==) Y ; X
jSEND CURSOR ADORESS WITH OFFSET OF 20 =)Y ;X
sSEND CHAR AT CURSOR

jCURSOR FORWARD

sCURSOR R1GHT/LEFT

;CURSOR UP/DOVN

1RESERVED: DO NOT USE

sVERTICAL - CURSOR ADDRESSING

sHORTZONTAL CURSOR ADDRESSING

jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) X ; Y

" jABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==} X Y

jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) Y- X

- 'ABSDLUTE CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==) Y X

;CARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE
jCARRIAGE RETURN + LINE FEED
CARRTAGE RETURN - -

- 3REVERSE LINEFEED

sLINEFEED

. jBACKSPACE

sTU0 BYTE SEQUENCE
BYTE (ESCAPE) SEQUENCE
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1€80
1081

1602 -

1003
1004
1605
1004
1607
1008
1009
1008
@ !«
1coc
100D
1C0E
1C0F
1c11
1014
1017
1c14
1810
1CIF
1c20
1622

1£23

1024
125

1026

1c28
1€29
4‘I' IC24
1C28

B 1
1C2E
1C30
132
1€34
1€34
1038
1C3%
134
fC3B
1£3C
1€30
1C3E
1C3F
1840
1841

1042

1043
. 1044

1043

1C4é

00

o

0o

60

0e

o

00

oo

08

00

i

il

0

00

0o

00 00
60 08 60
00 00 08
00 00 00
00 08 09
00 oo
0¢

0o 08
00

00

22

00

00 00 -
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0o

e
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6 00
08 00
00 00
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TERMINAL 2 BYTE (ESC) - SEQUENCES
REPT - 12B-ENTRIES
DEFB 0 {RESERVED
ENDN
DEFB 0 sRESERVED
DEFB 0 {RESERVED
DEFB 0 jRESERVED
DEFE D sRESERVED
DEFB D sRESERVED -
DEFB O $RESERVED
DEFE D {RESERVED
DEFB  © ;RESERVED
DEFB 0 sRESERVED
DEFB 0 {RESERVED
DEFB 0 {RESERVED
DEFE 0 +RESERVED
DEFB 0 sRESERVED
detb 0 jreset cursor stack
detb 0 jSWap cursor
defb 0, 0 ipop/push cursor
DEFB 0, 0,0 140/48/ 46 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB 0, 9,0 ;80/94/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB 0,0, 0 140/48/ 46 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB 0, 0, 0 180/94/132 CHARACTERS PER LINE {25 LINES PER SCREEN)
DEFB 0, 0 ;SCREEN DARK  ON/OFF
DEFE 0 sCLEAR WINDOW
DEFB 0, D {WINDOW SCROLL UP/DOWN
detb O 1load 4845
DEFB @ s 1GNORE NEXT CHAR
- DEFB "/ sDISPLAY TEST PATTERN
DEFB D jCLEAR KEYBOARD BUFFER
DEFB 0, 0 ;KEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV
DEFB 6 {RING BELL
DEFR  © sCURSOR N
DEFB 0 :CURSOR BLINK ON
DEFB 0 1CURSOR OFF
DEFB ALK, MK 1KEYBOARD UNLOCK/LOCK
DEFB 0, 0 sHWERS SCREEN ON/OFF
DEFB 6, 0 ;CHAR INVERS  ON/OFF
DEFB 0, 0 sBLINKING CHAR [DN/OFF
DEFB 0, 0 {INDERLINE -~ ON/DFF
DEFB 0, O sHALF INTENSITY ON/OFF
DEFB IS sNORMAL VIDED
DEFE & {CHAR INVERS ONLY
DEFB 0 $BLINK DWLY
DEFB 0 sUNDERLINE ONLY
DEFB  H JHALF INTENSITY ONLY
DEFB 0 {HALF INTENSITY BLINK
DEFB @ jCHAR INVERS + HALF INTENSITY
DEFB D {CHAR INVERS + BLINK
DEFB O ;CHAR INVERS + HALF INT. + BLINK
DEFB 0 sUNDERLINE + HALF INTENSITY
DEFB 0 1UNDERLINE BLINK
DEFB O {UNDERLINE + HALF INT. ¢+ BLINK
DEFB D sIDENTIFICATION
DEFB  “‘a’ 1L0AD STRING +H
DEFB ‘b’ ;CLEAR STRING BUFFER 4
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@ om0 Crmem
g “DEFB SCHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBDARD)

0
1048 o L T
. DEFB: .0 . - ;CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN) -
0 ‘

SRR 2 A [ I
S 1C4A - 00 00
e B
. I N
T I SR
ERRES 1V I R
s
SIS = BEEY £ R
oaese 2 o
s oo
CAC56- 00
SRR [T R | BT
S A0 B -
sy 4T T
ST 00
S ACSBHC .
CoooAesC g2
S @
SO MCSE 00
PR AN
R 1) N 1
oACe2 00 na'n“l‘;l'
R S R N
Lo dess s e
RS AN | B
ooaces. 00 o
RS 3 2 R
R [ I R
ST | ' R | R
B R | | B
S IE 0T
BT N TR
SR (77 2 R
o1e?3 00
TR 7/ R [ U
SR 2 T
@
BT/ A [ EER
s 00
-1L29- -06. . L
ST B | B
e 00
€76 00 1.
O L/ B R
CAC7E 58 L
IO 00 o

o - DEFB. 0,0 - 7. Ui {GERWAN/US CHARACTER SET - e T
v DEFB . ‘8%, ‘97, ‘7. . - - 1B0/94/132 CHARACTERS FER LINE R
U DEFB - fqT o0 jENABLE TERMINALY <. LT e e
- DEFB ‘¢’ . .0 . ;ENABLE TERMINALZ © ',‘<;a SO
oo DERBLfsf o 0 jENABLE TERMINALZ T e o
e DEFB - b4 v oL S (ENABLE TERMINALA . o e T
ST DEFB L fwr e U ENABLE TERMINALS e oo o T
oo DEFBSL vt T T L0AD - TERHINALS '-Ju;Aj’v T
© . DEFB- 0 o {BRAFIC MODE 1 .
. -DEFB- @ .~ ;BRAFIC MDDE 2 :
O DEFB TG . T . 1 -3RESET VIDEO 1 (CDLOSTﬁRT)
.. DEFB’ CAN:. = - . . -jERASE TO' END- OF SCREEN - R
. DEFB LY oo {ERASE TO START OF SCREEN - 44 . .
o0 o DEFB.-0- .. . . . . {ERASE SCREEN . el
LT DEFBCUFS T oo 7 iERASE SCREEM + cunsun Hﬂ!E
ST CDEFBLT DE2Z o vee T iCURSORCHOME
G- . DEFBTS1 T ;,*ﬁ;:;f,-ERnss T0 END DF LINE
- DEFB 0 :- - .. ;ERASE LINE '
. o _DEFB 0,0 . " T jPAGE ¢ " UP/Duaﬂ
0 DEFB.-0.° " ot jPAGE " ACTUAL -
DEFB.- @, 0 T - ',v:_'SCRDLL UP/DOWN <
. DEFB. DC3, SUB . jPARTIAL SCRDLL UP/DOKN 1.
" DEFB. EN@ - ¢ 0 . ;SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT. GFFSET -> x ;
-~ DEFB -0 - -7 7 - ;SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =)
¥
=)

Yt [
X3vY.
X
Y. ;1)(

DEFB 0 - < . ;SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) Y
S 'DEFB @ . - -7 .7 ;5END CURSOR ADDRESS WITH GFFSET DF ZUH
UUUDEFBT 14T Lo SEND CHAR AT CURSOR - SRS
. DEFB.0 . o ;CURSOR FORWARD
O DEFB 0,0 . - jCURSOR RIGHT/LEFT -
- “'DEFB FF,VT--. .- ;CURSOR UP/DON - ?__
©ODEFB 0,00 . RESERVED: DO NOT USE _
. .~ DEFB' @ .. . -7- . VERTICAL ' CURSOR ADDRESSING
TDEFB: i@ i . v “{RORTZONTAL  CURSOR ADDRESSING . o
. DEFB- . ‘ ... ;ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING HITHDUT GFFSET *") X Y
" DEFB -
" DEFB:
- DEFB
- DEFB -
- DEFB
© " DEFB ..
o DEFB-
o DEFB
R
i .- . - DEFB:
. T2ESC:- DEFB - -
L PAGE

=
-
-

" ;ABSOLUTE CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) X 3 Y
"7 . ABSOLUTE ~ CURSOR ADDRESSING MITHOUT OFFSET =) Y j X
. :{ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) Yix
. JLARRIAGE RETURN + ERASEEND OF LINE
| {CARRIAGE RETURN + LINE FEED -~ .
"+ jCARRIABE.RETURN - .
"+ jREVERSE LINEFEED
. jLINEFEED -

Do o o o
- T

" JBACKSPALE Sl
TN BYIE SEQURMCE - e
- {BYTE (ESCAPE) SEUUBNCE

& s e

L:“ e . Vo R - . = . o RREEER R R S v
RS ) B K R . . t TR e B ST R o X X Lo K e
S . P . P . Lo ol T o e T .
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DEFB

 TERMINAL 2. TW0 BYTE SEQUENCES, (ESC x) - SEGUENCES
NOT COMPATIBLE WITH VISA
REPT  128-ENTRIES :
DEFB 0 ' $RESERVED
ENDH
OEFB 0 - jRESERVED
DEFB- @ ~ {RESERVED
-DEFB 0 - jRESERVED -
DEFB - O - {RESERVED -
DEFB 0 $RESERVED
- DEFB - 0 jRESERVED
DEFE 0 $RESERVED
DEFR 0 +RESERVED
- DEFB 0, {RESERVED
DEFB O $RESERVED
-DEFB - D - tRESERVED
‘OEFR 0 ~ $RESERVED
DEFB- 0 sRESERVED
_defb - 115 sreset cursor stack -
~defb 114 ) ~ jswap cursor
-defb- - 113, 112 . {pop/push curser -
DEFB 111,110,109 140748/ 66 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
OEFB 108,107,104 180/96/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN}
DEFB 105,104,103 140748/ 46 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB 102,101,100 - 180/948/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
DEFB 9%, 98 1SCREEN DARK  ON/OFF
DEFB 97 {CLEAR WINDOW ,
DEFB 98, 93 jWINDOW SCROLL UP/DON
_defb 94 ' iload 4845 '
DEFB 93 $IGNORE NEXT CHAR
. DEFB §2 {DISPLAY TEST PATTERN
DEFB 91 ~ 4CLEAR KEYBOARD BUFFER
DEFB- .- 90, 89 - jKEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV
DEFB 88 - iRING BELL
DEFB 87 {CURSOR ON :
DEFB - 84 jCURSOR BLINK ON
DEF8 8 " ;CURSOR OFF
- DEFB B4, 83 ~ 3KEVBOARD - - !NLDCK/LOCK
" DEFB. - 82, 81 sINVERS SCREEN ON/OFF
- DEFB 80, 79 ;CHAR INVERS  DN/OFF
DEFB 78, 77 $BLINKING CHAR ON/OFF
DEFB 26, 79 - jUNDERLINE ON/OFF
DEF8 74, 73 $HALF INTENSITY OW/OFF
DEFB 72 NORMAL VIDED
DEFB - 71 ;CHAR INVERS ONLY
DEFB 76 $BLINK (HLY
DEFB &9 sUNDERLINE ONLY
DEFB i sHALF INTENSITY ONLY
-DEFB. &7 HALF INTENSITY BLINK -
DEFB 86 ;CHAR INVERS + HALF INTENSITY
DEFB 63 ;CHAR INVERS + BLINK .
- DEFB 4 ~;CHAR INVERS + HALF INT, ¢ BLINK
DEFB. 43 $INDERLINE + HALF INTENSITY
DEFB - 42 sUNDERLINE BLINK
DEFB 41 . {UNDERLINE + HALF INT. + BLINK
DEFB €0 IDENTIFICATION - '
DEFB 59 ;LOAD STRING
58

jCLEAR STRING BUFFER
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DEFB 57 ... oo 'FBRHFEED o
CCUWDEFB 56w T THANGE cmmmn CO0E SET (KEYBUARD)
JDEFB- S5, oo Lot jCHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN) -
CUDEBLS 53T GERMAVUS CHRACTER SET : :
TEFB 52, 51, 50 . $80/96/132 CHIRACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB 49 .l INABLE TERNALL . | .

7w
(O [l S T
S | N A
UICCA 38 35 B
oo 3R '
S {5 S e
S a0 - 30
e
o2 & -
B (< R I
S 11 S| R
105 . 28
S 7B T
w0y 9
- 1C0B: 7 28
P ()} 7 A
CUICDA- 28
1008 .25 ¢

DEFB ~ 48~ ...~ - . .. ;EMABLE TERMINALZ ;.*f{
. DEFB. - .47.. . .. jENABLE TERMINALZ <
- DEFB - 46 - . - ;ENABLE TERMINALA - -
. DEFB . 45 0 7. EMABLE TERMINALS . .
DEFB . 44 - ;LUAD<“TERHINAL5 ,".'
~DEFB 43 .~ . ;GRAFIC MODE 1 -
DEFB. - 427 ° .. - jGRAFIC MODE 2
C- DEFB .. 41 - .1 .. ;RESET VIDEO I (CBLDSTART)
" DEFB 40 - - . ERASE-TO BND. OF SCREEN -
. DEFB. 39 . -7 . ;ERASE TO START OF SCREEH ,
CDEFB - 38~ . - - . ERASESCRERN . {;.,,
. DEFB 37 - - . . " {ERASE SCREEN + CURSOR HGHE V
< DEFB 36 - ' . .. ;CURSOR HONE AR
CDEFB 035 .o - SERASE TO END OF LINE
v. L “ . DEFB . 34 7 . ERASE LINE
CI0F u W -DEFB 33, » LT EeE . UR/DOR
e IF CDEFB 31 . PAGE ACTUAL

X
c
c
c
¢
c
c
c
c
¢
c
c
c
C
c
¢
c
C
o ¢
10 23 ¢
¢
C
. CAF R T |
ACE2. B0 €. DEFB. 30,29 . GSCROLL - UR/DOMN
¢
;
c
¢
c
c
¢
c
€
c
b
c
b
¢
C
b
C
C
¢
C
C
C
c.
C

CHIE

CICE4 1018 DEFB’ - 28,27 ¢ . ;PARTIAL SCROLL UP/DOWN. .
- ICEE 1A © DEFB- 26~ . ";SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =)X ;Y
TOACE?. - 19 CDEFB .25 <. " ;SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) X ; Y
CUOICE8 18

0 17 ZE Y U
CICEA 18
ACEB T 15
e 413

COACEE. 1211 - .
COACFO O 1OF
CUACF2 0E L

CACF3 0D
" ACF4 .00

. DEFB- -2 oo - f'SBiD CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) Y § X: _
.- DEFB- - .23 ST sSEND CURSOR ADDRESS UITH OFFSET OF 20H -—) Y ; X
©DEFB - 22 . - " ;SEND CHAR AT CURSOR B :

- -DEFB- - 20 . - - - ;CURSOR FORWARD - '

- DEFB . - 204 19 S - }CURSOR RIGHT/LEFT

. DEFB - 13, 17 - ~o0 ¢ 3EURSOR UP/DOWN : s

- DEFB 16,15 . - ;RESERVED: DONOT USE © . ° . .

-~ DEFB 14 o0+ "sVERTICAL ' CURSOR ADDRESSING .

C-DEFB . 13 - .. - ;HORIZONTAL CURSOR ADDRESSING .~~~ -
CDEFB- 12 - 0 <77 -1jABSOLUTE . CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) X Y e
“DEFB " f1 -~ . "iABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==). X Y -
DEFB 10

DEFB - -

. " DEFB . -
.- DEFB* .

. DEFB ..

- . DEFB.
.. DEFB.
- _'DEFB -
- DEFB .-
TZESCX DEFB

OGRS -0
. 'l' B 1 T R
' IF7 09 -
CICF8- 008 -
ICF9 . 07

ICFA 06 -
ICFB. 05
I M4
ACFD 03 -
ACFEC - 00 .
ACFF =00 .7

—
[—]

" ;ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) Y ' X
{ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) Y 3.X .
. jCARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE .- "~ .
 ACARRIAGE RETURN ¢ LINE FEED
" jCARRIAGE RETURN - |
- jREVERSE LINEFEED
~+> LINEFEED
. ;BACKSPACE
~© " ;TWD BYTE SEQUENCE - -
" -*";BYTE (ESCAPE) SEQUENCE-

LT RN W e U1 O O D

o
- -
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C ;
. c TERMINAL 3 (LIKE ADM 3A-+ PARTS OF info-s VIDED 7)
c . 3
c : .
1080 c - TABLES REPT  128-ENTRIES
c DEFB- 0 . : $RESERVED -
, C ENDH '
108 00 £t DEFB 0 $RESERVED
1001 G0 - Gt -DEFB 0 $RESERVED -
1002 00 - G DEFB - 0 - $RESERVED
1003 40 Gt - DEFB ¢ s RESERVED
1004 00 Ct " DEFB 0 " $RESERVED
1005 00 Ct DEFB 0 " yRESERVED
100é 00 C+ DEFB 0 . {RESERVED
1007 @0 c+ DEFB - 0 {RESERVED
1008 - 00 C+ - - DEFB ' § tRESERVED
1009 00° (4 DEFB 0 - {RESERVED
1904 00 C+ DEFB 0 {RESERVED
, 108 00 Ct " DEFB 0 sRESERVED
. 1ac 00 C+ - DEFB 8 {RESERVED
1000 00 . C defb 0 : sreset cursor stack
© IDOE 00 t Cdefb 0 jswap cursor
1D0F 00 00 cC . detb 0 . ,0 tpop/push cursor
10t - G0 60 00 L. DEFBE 6,0 ,0 340748/ 44 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
1014 06 20 00 C DEFB- 0 ,0 , 0 $80/94/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
147 cooooe . C peFB 0,8 , 8 ;407487 44 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
1A 00 00 00 c DEFBR 60 ,0 0 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (23 LINES PER SCREEN)
1010 00 60 c DEFB 0 , 0 ;SCREEN DARK - - ON/GFF ’
IMF o0 C DEFR 0 _ . sCLEAR WINDOW '
~1D20 00 06 B A DEFE 0 , 0 . ;WINDOU SCROLL * UP/DOWN
1022 00 - - € defb 0 ' © o 3load 6845 '
1023 " 60 L DEFB -0 -, j1GNORE NEXT CHAR
1024 00 - C DEFB 0 sDISPLAY TEST PATTERN
1925 08 : T DEFB § jCLEAR KEYBOARD BUFFER .
1026 00 00 C DEFB . G§ , 0 : - jKEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV
1028 07 c DEFB . BEL ' sRING BELL
1029 00 c DEFE 0 - 3CURSOR (N
A . L DEFB - . 0 $CURSOR BLINK ON
. 1028 © 00 c DEFB- 0 - -;CURSOR OFF ‘
102C 00 80 c DEFBE 8,0 tKEYBDARD UNLOCK/LOCK
1026 00.00 - C DEFB 6 , 0 ;INVERS SCREEN COH/OFF
036 00 00 £ DEFB - 0 , 0 sCHAR INVERS - ON/DFF
1032 " 00 00 c DEFE 0 ,0 . ;BLINKING CHAR ON/OFF
1034 00 0B 't DEFB 0 , 0 - - ;INDERLINE = ON/OFF
1034 00 00 C DEFB © 0 -, O ;HALF INTENSITY ON/OFF
1038 00 € DEFB 0 ;NORMAL VIDED '
1039 00 B . -DEFB - 6 ;CHAR INVERS ONLY
1034 00 t. DEFB . 0 . BLINK ONLY
1038~ 08 - DEFE 0 - ;UNDERLINE ONLY
103C - 06 c DEF8 0 © sHALF INTENSITY ONLY
10630 00 - c DEFE - 0 sHALF -INTENSITY BLINK .
1D3E- 00 C "DEFB D - ;CHAR TNVERS + HALF.INTENSITY. -
f03F 00 C DEFB 0 ;CHAR IMVERS + BLINK
- 1p48 00 c DEFE 0 ~ 3CHAR INVERS + HALF INT. + BLINK
1041 60 - DEFB 0 ;UNDERLINE + HALF INTENSITY
- 1D42  ob c DEFB 0 jUNDERLINE BLINK o
. 143 00 t DEFB ~ 0 sUNDERLINE + HALF INT. + BLIN!(
. 1044 - 00 ¢ " DEFB 0 {IDENTIFICATION | :
v 145 00 C DEFB 0 ;L0AD STRING
1p4é 00 - € DEFB 0 jCLEAR STRING BUFFER
1047 00 T DEFB- 0 - ~ sFORMFEED
1048~ 00 . C DEFB 0 jCHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)
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1049 00 DEFB iCHAGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)

o 0
% o0 ¢ CDEFB 0,0 - {6ERMAN/US CHARACTER SET
L 0w ¢ DEFB 0 ,0 ,0 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
I4F 00 C DEFB 0 JENABLE TERMINALY
1050 00 c DEFB D JENABLE TERMINAL2
1051 00 ¢ " DEFB 0 {ENABLE TERMINAL3
1052 00, ot  DEFB 0 ;EMABLE TERMINAL4
1053 00 C " DEFE 0 {ENABLE TERMINALS
105400 c DEFB 0 jL0AD  TERMINALS
1055 00 Tt DEFB 0 JGRAFIC MODE 1
105 00 ot DEFB 0 - GRAFIC MODE 2
1057 00 c DEFB 0 sRESET VIDED 1 (COLDSTART)
1058 18 ot DEFB  CAN {ERASE T0 END OF SCREEN
1059 00 c DEFB 0 {ERASE TO START OF SCREEN
0% 00 t DEFB 0 o {ERASE SCREEN
0S8 O0C C DEFB  FF JERASE SCREEN ¢ CURSOR HOME
Comst 16 - ¢ DEFB FS - CURSOR HBME
105 17 c DEFE  ETB - {ERASE TO END OF LINE -
0SE IE ¢ DEFB RS . ERASE LINE
- 10SF 00 00 c DEFB. 0, 0 © . PAGE . UP/DOMN
1081 00 C DEFB 0  {PABE ACTUAL
62 0000 ¢ DEFB 0 ,0 jSCROLL  UP/DOWN
04 1A19  C DEFB  SUB , M {PARTIAL SCROLL UP/DOWN
1046 00 - C DEFB 0 1SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT DFFSET ==) X ;Y
067 00 C DEFB O *{SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 200 == X § Y
s 00 c DEFB 0.  {SEND CLRSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) Y ; X
1049 00 C DEFB 0 {SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) Y ; X
1A 00 c DEFB 0 ~ 4SEND CHAR AT CURSOR , |
1068 09 o DEFB W 'CURSOR FORWARD
&L - 0000 - € DEFB. 0 ,0 " $CURSOR RIGHT/LEFT
ID6E 0B 0O c CDEFB - VT, 0 . ;CURSOR UP/DOUN -
1070 00 00 T DEFB 0. , 0 - ;RESERVED: 0O NOT USE
1072 00 o DEFB 0  {VERTICAL CURSOR ADDRESSING
1073 00 S “DEFB . 0 © ;HORIZONTAL CURSOR ADDRESSING -
1074 00 o DEFB 0 © ;ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) X ; Y
1075 00 C DEFE O {ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) X5y
10726 00 c DEFE 0 © {ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT GFFSET =) Y ; X
1077 00 C CDEFB 0 ~ jABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20R ->Y X
1078 00 C “DEFB . 0  jCARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE
1079 00 c 6F8 ¢ jCARRIAGE RETURN + LINE FEED
1074 0D t DEFB (R o iCARRIAGE RETURN
1078 00 T DEFB’ 0 © ;REVERSE LINEFEED
107 04 c  DEFB WP SLINEFEED
07 08 St  DEFB BS | © {BACKSPACE
ID7E 00 C ~ DEFB 0. ;Td0 BYTE SEQURNCE
C107F 1B C  TION: DEFB ESC - SBYTE ESCAPE) SEGUENCE
S PAGE
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~DEFB ‘

TERMINAL 3~ BYTE (ESC) - SEQUENCES
" REPT  12B-ENTRIES o
DEFB 0 jRESERVED
ENDN _ ;
DEFB D - {RESERVED
DEFB 0 ~ {RESERVED
DEFR .- 0 “ tRESERVED
_DEFB @ ~ {RESERVED
DEFB @ - jRESERVED -
DEFB 0 $RESERVED
DEFE 0 - $RESERVED -
DEFB 0 $RESERVED
- DEFB -0 RESERVED
 DEFB 0 jRESERVED
- DEFB 0 sRESERVED
DEFB - D jRESERVED
DEFB .0 RESERVED
defb 0 jreset cursor stack
T defb 0 jsWap cursor .
o defb - §t it ;pop/push cursor
DEFB ‘U ,0 ,0 340/48/ 44 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
-DEFB 0 ,0 ,0. 180/96/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB ‘T’ , 0 , 0 ;40/48/ 44 CHARACTERS PER LINE {24 LINES PER SCREEN)
DEFB 0,0 ,0 - 480/94/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCRERM)
DEFB 0 -, 0 _ 3SCREEN DARK  ON/OFF - ' '
DEFB & - : jCLEAR WINDOW
DEFB 0 ¢ $WINDOW SCROLL UP/DOWN
defb & - ttoad 4845
DEFB - 0 - { TGNORE NEXT CHAR .
DEFB 0 jDISPLAY TEST PATTERN
DEFB @ {CLEAR KEYBODARD BUFFER _ -
DEFB 0 , 0 sKEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV
DEFB 0 . $RING BELL v -
DEFB = ‘0’ ;CURSOR ON ~ "
DEFR ‘W sCURSOR BLINK ON
DEFB ‘P’ - 3CURSOR OFF : E
DEFB ‘g’ ‘Y’ - jKEYBOARD  ~  UNLGCK/LOCK
 DEFB IV, ‘W sINVERS SCREEN ON/OFF :
DEFB ‘4’ , ;CHAR INVERS  IN/OFF
DEFB ‘3,0 $BLINKING CHAR ON/OFF -
DEFB ‘5" , @ $INDERLINE - . (N/OFF
DEFR ‘27 , 0 -sHALF INTENSITY ON/OFF
DEFB 0 ' _{NOR¥AL VIDEG
DEFBE D - ;CHAR TNVERS OHLY
DEFB 0 sBLINK (LY '
DEFB 0 $UNDERLINE ONLY
~DEFB 0. sHALF INTENSITY ONLY
DEFB 0 _$HALF INTENSITY BLINK
DEFB O ~ $CHAR INVERS + HALF INTENSITY
- DEFB @ ~sCHAR INVERS + BLINK ' :
_DEFB - D - * jCHAR INVERS + HALF INT. ¢ BLINK
DEFB  § " jUNDERLINE + HALF INTENSITY
DEFB 0. - $UNDERLINE BLINK _
DEFB 0. {UNDERLINE + PALF INT. ¢ BLINK
DEFB - @ - IDENTIFICATION '
DEFB . 0 . 3LOAD STRING
‘B - sCLEAR STRING BUFFER



{82 VIDED 1 -- Terninal Enulation 1.10x ~  MACRG-B0 3.44 ny-bec-m PASE 53 25.04.85 15:40:47

e 00 . DEFB -

c 0 sFORNFEED
1ws 0 y: " DEFB 0 - sCHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)
1009 00 T DEFB 0 ©© ;CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)
A 5958 ot DEFB Y/, “X. ;GERMAN/US CHARACTER SET
L 530000  C DEFB 'Y, 0,0 190/96/132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER STREEN)
IDCF - 00 ot DEFB O : " {EMABLE TERMINAL!
1000 00 e DEFB 0 JENABLE TERMINAL?
1001 00 - c DEFB 0 - jENABLE TERMINAL3.
1002 - 00 c DEFB . 0 . JENABLE TERHINALA °
1003 00 ¢ DEFE 0 JENABLE TERMINALS
{004 - 00 c DEFB 0 jLOAD  TERMINALS
1005 00 c DEFB 0 - {GRAFIC MODE 1 -
10D 0 o DEFE 0 - JGRAFIC MODE 2
007 00 c OEFB O sRESET VIDEO 1 {COLDSTART) .
1008 00 t DEFB 0 - {ERASE TO END OF SCREEN
1009 00 c DEFB 0  JERASE TO START OF SCREEN
DA 00 - £ - DEFB 0 sERASE SCREEN S
B ¢ DEFB o ;ERASE SCREEN + CURSOR HEHE
oot 00 T DEFB . 0 ;CURSOR HOME
o m w < DEFS 0 {ERASE TO END OF LINE
{00 00 ¢ DEFB O | ERASE LINE
100F 00 00 L DEFB 0 ., 0  {PABE © UP/DOMN
IE1 00 C DEFB- 0 ©GPABE ACTUAL
- IDE2 0000 C. DEFB 0,0 -~ 1SCROLL - UP/DOWN
~ 1DE4 . 00 00 c DEFB & ,0 sPARTIAL SCROLL' UP/DOUN |
IDES 00 c DEFB 0 - * {SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) X ; Y
A0E7 00 c DEFB 0. §SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) X ; Y
108 00 c DEFB 0 sSEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) Y ; X
10E9 43 c DEFE - ‘LY jSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H ==) Y ; X
1EA - 4 - DEFB ‘3’ 1SEND CHAR AT CURSOR
IEB 00 £ DEFB 0 - - 1CURSOR FORWARD
IDEC 00 00 T DEFE- 0 ,0 sCURSOR RIGHT/LEFT
IDEE 00 00 v DEFB - 0 ,0 ~ ;CURSOR UP/DOVA
- 1DFG 0000 ¢ CDEFB 0, 0 _ jRESERVED: DO NOT USE .
C10F2 00 c CDEFB 0 {VERTICAL  CURSOR ADDRESSING
10F3 00 S DEFB - jHORIZONTAL CURSOR ADDRESSING
10F4 00 C DEFB @ © {ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) X ; Y
. ADFS - 00 St DEFB 0 }ABSOLUTE  CURSOR ADORESSING WITH OFFSET 20H =) X 3 ¥
® I0F6 00 ST DEFB 0 1ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) Y ; X
. 10F7 3D - DEFB =/ {ABSOLUTE  CURSOR ADORESSING WITH OFFSET 20H =) Y ; X
ADFB 00 C : DEFB 0 ;CARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE ’
I0F$ 00 ¢  DEFB O 1CARRIAGE RETURN + LINE FEED
CIFA 00 ¢ ¢ DEFB 0 1CARRIAGE RETURN
10FB 00 c DEFB 0 sREVERSE LINEFEED
1FC 00 c DEFB 0 - .. jLINEFEED
1I0FD - 00 c DEFB - 0 -  {BACKSPACE
ADFE 3 L. DEFB ‘¥ - - {TWD BYTE SEQUENCE
10FF 21 C  TIESC: OEFB ‘! " {BYTE (ESCAPE) SEQUENCE
o c CPAGE : -
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1E00
1E01
1EC2
1E03
1ED4

1E05

1E0S
1E07
1E08
1E0Y
1E0A
1E0B

1E0C .

1EQD
1EOE
{EOF
fEIl
1E14
1E17
{E1A

- 1E1D

IEIF
1E20
1€22
1E23
1E24
1E23
1E26
{E28
1€29
1E24
1£28
120
1E2E

1E30 -

1E32

- 1E34

1E34
1E38
1E39
1E3A
1€38

1E3C.

1E3D
{E3E
1E3F
1E4D
L)
1E42
1E43
1E44
1E45
1E44

00
00
]
]
00
60
e
]

00

00
0
00
00

A8

o

00 90

0 00 00
09 ©0 00
09 00 00
00 00 co
00 00.
00

00 08
]

oo

00

00

06 00

a0

60

08
00

00 00
00 00
10 34
60 33
06 35
20 32
0
00
20
00
00
00
00
00

Kl

00
00
0
i
0
0o

Qﬂﬁ'ﬁﬁﬁﬁﬂﬂ

L d L]
R R < o R vl

LG L I ke i R ke e s

L e e e
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THO BYTE SEGUENCES, (ESC x) - SEQUENCES

TERMINAL 3
REFT  12B-ENTRIES v
DEFB- 0 * . jRESERVED
ENDM '
DEFB @ . jRESERVED
DEFB O jRESERVED
DEFB 0 tRESERVED
DEFB 0 sRESERVED
DEFB 0 sRESERVED
DEFB O ;RESERVED
DEFB 0 $RESERVED
DEFB 0 $RESERVED
DEFB € {RESERVED
DEFR 0 ;RESERVED
DEFB 0 $RESERVED
DEFB O - $RESERVED
“DEFB . 0 - {RESERVED .
defb 0 sreset cursor stack
detb : jswap cursor
dedb 0, 0 tpop/push cursor .
DEFB 0 ,0 ,0 140748/ é4 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
OEFB- 0 ,0 0 $80/74/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB 8 ,0 ,0 $40/48/ &4 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFE 0 ., 0 ,0 180/96/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEN)
DEFB 0 , 0 {SCREEN DARK  DN/DFF
"DEFB 0 ;CLEAR WINDOW _
D 0,0 - {WINDOW SCROLL UP/DOMN
detb 0 11cad 48435
DEFB- 0 jIGNORE NEXT CHAR .
DEFB O sDISPLAY TEST PATTERM
. DEFB @ : ;CLEAR KEYBOARD BUFFER
. DEF8 ¢, 0 {KEYBOARD BUFFER ACTIVE/NGT ACTIV
- DEFB. 0 ' $RING BELL
OEFB - 0 ;CURSOR ON .
DEFB - 0 . 3CURSOR BLINK ON
DEFB 0 sCURSOR OFF , .
DeFB 0 , 0 ;KEYBOARD INLOCK/LOCK
DEFE 8 , 0 sJNVERS SCREEN ON/OFF
DEFB 0 , ‘4 - ;CHAR INVERS  ON/OFF
beFB 0, ‘3 sBLINKING CHAR - ON/OFF
1113 B S 3 UNDERLINE - BV/OFF
- DeF8 ¢, 7 sHALF INTENSITY ON/OFF
DEFB 0 ;NORMAL VIDEO
DEFB O ;CHAR INVERS ONLY
DEFB ¢ $BLINK ONLY
DEFB 0 jUNDERLINE ONLY
‘DEFB 0 sHALF INTENSITY ONLY
DEFB D sHALF INTENSITY BLINK
DEFB 0 sCHAR INVERS + HALF INTENSITY
DEFB © 0 - {CHAR INVERS + BLINK
DEFB 0 ;CHAR INVERS + HALF INT. + BLINK
DEFE 0 sUNDERLINE + HALF INTENSITY
DEFB - 0 ;INDERLINE BLINK .
BEFB 0 sINDERLINE + HALF INT. + BLINK
DEFE 0 $IDENTIFICATION
- DEFB 0 ;LOAD STRING
DEFB 0 CLEAR STRING BUFFER
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 FORMFEED

® 1E47 00 £ DEFB 0
1E48 0D ¢ DEFB 0 sCHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)
1E49 00 c DEFB 0 ' ;CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN)
1E44 00 00 ¢ DEFBE 0 ,0 ~ jGERWN/US CHARACTER SET
1EAC 00 00 00 c DEFB 0,0 0 BI/%/132 CAARATERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
IE4F 31 ¢ DEFB 49 . ;EMABLE TERMINALY |
1650 30 c DEFB 48 - ;ENABLE TERMINAL2
151 c DEFE 47 - sENABLE TERNINAL3
152 .2 c DEFB 46 - - sENABLE TERMINALS -
1653 2 € DEFB 45 . jENABLE TERMINALS
154 2 c DEFB 44 . iL0AD TERMINALS
{55 00 c DEFB 0 ~ GRAFICMODE 1
1E56 -~ 00 ¢ DEFB - 0 {GRAFIC MODE 2
157 00 ¢ DEFB . 9 {RESET VIDEO 1 (COLDSTART)
1658 00 c DEFB 0 {ERASE TO END OF SCREEN
1ES? 00 c DEFB 0 {ERASE TO START GF SCREEN
B4 00 c DEFB 0 JERASE SCREEN
C1E58 00 c DEFB 0 * jERASE SCREEN + CURSOR HOME
- 1ESC 00 c DEFB - 0 sCURSOR HOME o
® 1ESD 00 c DEFB 0 {ERASE TO END OF LINE
{ESE 08 c DEFB 0. - :ERASE LINE |
IESF 0000 c DEFB. 0 ,0 O PAGE UP/DOWN
161 00 ¢ DEFB 0 - | CGPAGE © ACTWAL
1E62 00 00 c DEFB 0 ,0 4SCROLL  UP/DOWN
1E64 - 00 00 ¢ DEFB 0 ,0 {PARTIAL SCROLL UP/DOWM
1€66 00 ¢ DEFB & {SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) X ; Y.
1£67 00 c DEFB 0 1SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) X ; Y .
1£68 00 ¢ DEFB . 0 {SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) Y ; X
1E69 . 00 c DEFB 0 - SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H ==) Y ; X
1664 00 c DEFS . 0 :SEND CHAR AT CURSOR =~ -
CIEB . 00 c DEFB 0 - ~ ;CURSOR FORWARD -
CIESC 0000 ¢ CD0EFB 8,0 - - jCURSOR RIGHT/LEFT
IE4E - 00 00 c T DEFB 0,0 ~ JCURSOR UP/DOIN
1€20 -~ 00 00 c DEFB 0,0 {RESERVED: DO NOT USE
172 00 c DEFE 0 {VERTICAL  CURSOR ADDRESSING
€73 00 C DEFE HORIZONTAL CURSOR ADDRESSING
174 00 c DEFB 0 * {ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) X ; Y
1675 00 c DEFE 0 :ABSOLUTE ~ CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) X 3 Y
1676 00 C “DEFB 0 ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) Y ; X
® ¢ DEFE 0 {ABSOLUTE ' CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20 =) Y ; X
1£78 00 c DEFB 0 JCARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE
179 00 c DEFE 0 iCARRIAGE RETURN + LINE FEED |
124 B0 c DEFB 0 ;CARRIAGE RETURN
178 00 ¢ DEFB 0 . 3REVERSE LINEFEED
1E7¢ . 00 C DEFB 0 . sLINEFEED .
E70 00 ¢ CDEFB © sBACKSPACE
IEE 00 t DEFB 0 sTWD BYTE SEQUENCE
1E7F 00 c T3ESCX. DEFB 0

{BYTE (ESCAPE) SEQUENCE
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1EBD

1EBO

JEB0 -

1881
1E82
1E83
1£84
1EBS
1EBS
1EB?
1EBB

1E89 .

1EBA
1€88
1E8C
1E8D
{ESE
1E8F
1E91
1E%4

1B

1E9A
{ESD
AESF
1EAD
1EA2
1EA3
1EA4
1EAS
1EAS
1EAB
1EA9
1EMA
1EAB
1EAC
IEAE
1E80
1£82
1684
1£BS
1E88

1EB%

1EBA
1£88
1EBC

1EBE
{EBF
1ECO

1ECT

1EC2
1EC3
1EC4

1ECS

1ECS
{EC7

168

FF
FF
FF
FF
FF -
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF FF

FF FF FF

FF FF FF
FF FF FF

FF FF FF

FF FF
FF
FF FF
FF
FF
FF
FF
FF FF
FF
FF
FF
FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF

FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

FF
FF
FF

FF

FF

FF
FF
FF

FEFF
P

xEkxkxx xR0

<
PRCTIRRTTTRITDC
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TERMINAL 4 CNOT DEFINED - FOR USER)

TABLE4:

- DEFB -

REPT
DEFB -

ENDH

OEFB
DEFB
DEFB
DEFB

DEFB.
- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB
defb
deth

defb’

DEFB
OEFB
DEFB

. DEFB

- DEFB

DEFB

DEFB
defb .

. DEFB

DEFB-

DEFB
DEFB
DEFB
BEFB
DEFB
DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

© DEFB

DEFB
DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
OEFB
DEFB
DEFB
DEFB

§28-ENTRIES
OFFH

OFFH

OFFH

OFFH
OFFH

_OFFH

OFFH

OFFH -

OFFH

OFFH -

OFFH

OFFH

OFFH _

OFFH

OFFH

OFFH

OFFH, OFFH

OFFH, OFFH, OFFH
OFFH, OFFH, OFFH
OFFH, OFFH, OFFH
OFFH, OFFH, OFFH
OFFH, OFFH

OFFH

OFFH, OFFH

OFFH

OFFH -

OFFH

OFFR

OFFH, OFFH

" OFFH

CFFH
OFFH

- OFFH

OFFH, OFFH
OFFH ,OFFH -
OFFH, OFFH
OFFH, OFFH

* OFFH, OFFH

OFFH, OFFH
OFFH
OFFH

- OFFH

OFFH
OFFH

OFFH

SFFH
OFFH

OFFH .

OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH

_ OFFH

jRESERVED

. jRESERVED
-$RESERVED

jRESERVED =~
sRESERVED
{RESERVED
sRESERVED
sRESERVED
:RESERVED
:RESERVED

- RESERVED

;RESERVED

{RESERVED

$RESERVED ’

sreset cursor stack

jsuap cursor

spop/push cursor

140748/ 44 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
:80/94/132 CHARACTERS PER LINE {12 LINES PER SCREEN)
;40/48/ 44 CHARACTERS PER LINE {24 LINES PER SCREBN)
180/94/132 CHARACTERS PER LINE (23 LlNES PER SCREEN)
;SCREEN DARK  ON/OFF

+CLEAR WINDOU

sWINDOW SCROLL UP/DOWN

;1oad 4843

; IGNORE NEXT CHAR

$DISPLAY TEST PATTERN

;CLEAR KEYBOARD BUFFER

jKEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIU

sRING BELL :

sCURSOR ON

;CURSOR BLINK DN

3CURSOR OFF :

tKEYBOARD - UNLOCK/LOEK

$INVERS SCREEN ON/OFF

;CHAR INVERS  ON/OFF

;BLINKING CHAR - ON/OFF

sUNDERLINE - ON/OFF

{HALF INTENSITY ON/OFF

NORMAL VIDED

;CHAR INVERS ONLY

$BLINK ENLY

$UNDERLINE DMLY

$HALF INTENSITY ONLY

$HALF INTENSITY BLINK .

sCHAR INVERS + HALF INTENSITY

;CHAR TNVERS ¢ BLINK

;CRAR INVERS + HALF INT, + BLINK

sINDERLINE + HALF INTENSITY

$UNDERLINE BLINK -

. $UNDERLINE + HALF INT. + BLINK

sIDENTIFICATION

jLOAD STRING

sCLEAR STRING BUFFER

s FORMFEED

;CHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBUARD)
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1ECY

1ECA
1ECC

{ECF -
1EDG .

§ED1
"1ED2
- 1ED3

1ED4

1ED3
1EDé

1ED7

- 1ED8

1EDY-

{EDA
1E0B
- 1EDC
1EDD
1EDE
1EOF
- 1EE!
1EE2
1EE4
1EES
1EE7
IEEB
1EE?
1EEA
1EEB
{EEC

1EEE .

1EFD
1EF2
IEF3

" 1EF4 -

1EFS
1EF4
1EF7
1EF8
1EF?
1EFA
{EFB
1EFC
1EFD
" 1EFE
1EFF

Fo
FF FF
FF FF FF

FF

FF
FF

FF
FF
FF
FF
FF
FF

- FF

FF
FF

FF
FF
FF
FF FF
FF

FF FF
FF FF
FF

FF

FF
FF

FF
FF

FF FF

FF FF

FF FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF-
FF
FF
FF
FF
FF

FF

FF -

" DEFB

DEFB

~ DEFB
DEFB

DEFB
0EFB
DEFB
DEFB

- DEFB

OEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

.DEFB

DEFB
DEFB

DEFB -

DEFB

" DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB

- . DEFB

- DEFB

T4CON:

DEFB

OEFB

- DEFB-

DEFB

DEFB

DEFB
DEFB
DEF8

DEFB

DEFB

. DEFB

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
PAGE

MACRO-80 3.44

OFFH

- BFFH, OFFH
'DFFH, OFFH, OFFH

OFFH

- OFFH

OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH-
OFFH

OFFH

OFFH
CFFH
OFFH

- BFFH

OFFH

OFFH

OFFH

OFFH, OFFH
OFFH
OFFH, DFFH
OFFH, OFFH
OFFH

- OFFH

OFFH
OFFR
OFFH

- OFFH

OFFH, OFFH
OFFH, OFFH
OFFH, OFFH
OFFH

OFFH
OFFH

OFFH

0FFH

OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH
OFFH .
OFFH

OFFH

OFFH

09-Dec-81  PAGE &1 25.04.85 15:46:14

- ;CHANGE CHARACTER CODE SET (SCRERM)
" JGERMAN/US CHARACTER SET

$80/94/132 CHRACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
+ENABLE TERMINALY

sENABLE TERMINALZ

;ENABLE TERMINALS

JENABLE TERMINALY

-;ENABLE TERMIMNALS

jLOAD  TERMINALS
{GRAFIC MODE

©_ ;GRAFIC MODE 2

jRESET VIDED 1 (COLDSTART)
{ERASE TO END OF SCREEN
{ERASE TO START OF SCREEN
{ERASE SCREEN ‘
sERASE SCREEN + CURSOR HOME
;CURSOR HOME - :
;ERASE TO END OF LINE

jERASE LINE

; PAGE UP/DOMN
sPAGE ACTUAL
1SCROLL " UP/DOWN

sPARTIAL SCROLL UP/DOUN

sSEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) X ; Y
sSEND CURSOR ADDRESS WITH DFFSET OF 20H =) X 3 Y
1SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET ==) Y j X
:SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H==) Y ; X
:SEND CHAR AT CURSOR -

:CURSOR FORWARD

* ;CURSOR RIGHT/LEFT

;CURSOR UP/DOUN

$RESERVED: DO NOT USE

jVERTICAL  CURSDR ADDRESSING

tHORIZONTAL CURSOR ADDRESSING _

jABSOLUTE ~ CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET ==) X ; Y
jABSOLUTE ~ CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =3} X ; Y
+ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) Y 3 X

“$ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H ==) Y ; X
- jUARRTAGE RETURN + ERASE END OF LINE.

;CARRIAGE RETURN + LINE FEED
;CARRIAGE RETURN

{REVERSE LINEFEED

;LINEFEED

1BACKSPACE

$TW0 BYTE SEQUENCE

- {BYTE (ESCAPE) SEQUENCE
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1F00
1F01
1F02
{F03
1F04
1F05
1F0é

- 1F07

iF08
1F0?
1F0A
1FOB
1F0C

1F0D

IFOE
{FOF
iF1
iF14
1F17
IF1A
1F1D
tFIF
1F20
1F22
1F23
1F24

1F25

1F24
1F28
1F29
1F2A
iF28
1F2C
IF2E
1F30
1F32
1F34
1F3é
1F38
1F3%
1F3A
1F38
1F3C
1F3D

IF3E -

1F3F
1F40
1F41
1F42
1F43
1F44
1F45
1F46

FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

" FF

FF FF
FF FF FF
FF FF FF
FF FF FF
FF FF FF
FF FF

FF

FF FF

FF

FF

FF

FF

FF FF
FF

FF

FF

FF

FF FF

FF FF

FF FF
FF FF
FF FF
FFFF
FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

[ar B e Bar B o B ar B o B o ]

A M OCIOM OO O
M L M T - M ML M L

'ﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂnﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬁnﬁﬂnﬁvﬂﬂﬁﬂﬂ
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- TERMINAL 4 BYTE (ESC) - SEQUENCES
REPT  128-ENTRIES
DEFB  OFFH - ;RESERVED
ENDH
DEFB  OFFH sRESERVED
DEFB  OFFH tRESERVED
DEFB  OFFH $RESERVED
DEF8  OFFH tRESERVED
DEFB  OFFH sRESERVED
DEFB  OFFH sRESERVED
DEFB  OFFH $RESERVED
DEFB  OFFH {RESERVED
DEFB  OFFH $RESERVED
DEFB  OFFH {RESERVED
DEFB  OFFH $RESERVED
DEFB  OFFH $RESERVED
DEFB  OFFH 3RESERVED
‘defb  OFFH jreset cursor stack
defb  OFFH jSuap cursor
defb  OFFH, OFFH ipop/push cursor
DEFB  OFFH, OFFH, OFFH 140748/ 46 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB  OFFH, OFFH, OFFH 180/96/132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES PER SCREEN)
DEFB  OFFH, OFFH, OFFH 140748/ 66 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
DEFB - OFFH, OFFH, OFFH 180/94/132 CHARACTERS PER LINE {25 LINES PER SCREEN)
DEFB  QFFH, CFFH ;SCREEN DARK  ON/OFF
DEFB  OFFH jCLEAR WINDOW
DEFB  OFFH, OFFH sWINDOW SCROLL UP/DOLN
defb  OFFH ;load 4843 _
DEFB  OFFH s IGNORE NEXT CHAR
DEFB  OFFH ;DISPLAY TEST PATTERN
DEFB  OFFH ;CLEAR KEYBOARD BUFFER
DEFB  OFFH, OFFK {KEYBOARD BUFFER ACTIVE/NOT ACTIV
DEFB  OFFH {RING BELL
DEFB  OFFH {CURSOR ON .
DEFB  OFFH 3CURSOR BLINK ON
DEFB  OFFH ;CURSOR OFF
DEFB  OFFH, OFFH ;KEYBOARD UNLOCK/LOCK
DEFB  OFFH, OFFH sINVERS SCREEN ON/OFF
DEFB  OFFH, OFFH jCHAR INVERS  ON/OFF
DEFB  OFFH, OFFH jBLINKING CHAR ON/OFF
. DEFB  OFFH, OFFH {NDERLINE ~ DN/OFF
DEFB  OFFH, OFFH sHALF INTENSITY ON/OFF
DEFB  OFFH iNORMAL VIDED
DEFB  OFFH ;CHAR INVERS ONLY
DEFB OFFH BLINK ONLY
DEFB  OFFH sUNDERLINE ONLY
DEFB  OFFH jHALF INTENSITY ONLY
DEFB  OFFH sHALF INTENSITY BLINK
DEFB  OFFH ;CHAR INVERS + HALF INTENSITY
DEFB  OFFH sCHAR TNVERS + BLINK
DEFB  OFFH sCHAR INVERS + HALF INT. + BLINK
DEFB  OFFH sUNDERLINE + HALF INTENSITY
DEFB  OFFH $UNDERLINE BLINK
DEFB  OFFH sUNDERLINE + HALF INT. + BLINK
- DEFB - OFFH s IDENTIFICATION
DEFB  OFFH ;LOAD STRING
DEFB  OFFH +CLEAR STRING BUFFER
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1F47
C1F48

1749
IF4

1F4C

1F4F
1F30

BRI

- 1F52

CIFS3FF
P
N3

1F34

1F55
. 1F56 -

1F57
 1F58

IF59
1F4

{F3B
1F5C
1F5D
IFSE
FSF
1Fé1

1Fé2

- 1F44

1F8é

1F47
1Fé8

- 1F89

- 1FéA

1FéB

- 1FéC
- 1FéE

- 1F70

1F72

I

1F74
1F75
1F74
1F77
1F78

- IF7%

F7A

1
~1FIC

- 1F7D
- 1F7E
IF7F

CFF

0

FF

FFo
FF FF

FF FF FF
PR

FF -
FF

FF.
FF

FF-
P

CFF

FF

F
FF

P
FF
FF
FF FF
FF

FF
FF

FF

FF
P
FF
FF FF

FFFF
FFFF
FF

FF

FF “v‘:‘.

FF

P
FF
FF

FF

FF

FF
FF
FF
FF

FFFF
FFFF

R N N N N N N N N R e e I N N e N N N R N R N R N N NN

DEFB

DEFB.
DEFB

. DEFB

OEFB

DEFB

. DEFB
- DEFB

-DEFB

* DEFB

. pEFB

* DEF8

DEFB
DEFB

DEFB -

DEFB

DEFB
DEFB

~ DEFB

 DEFB - .
COFFH
. OFFH

DEFB

DEFB -
DEFB
 OFFH

DEFB

DEFB

" DEFB

- DEFB
DEFB

T4ESC:

 DEFB
DEFB
* DEFB.
* DEFB
DEFB

DEFB

DEFB

DEFB
DEFB

DEFB

DEFB
DEFB

DEFB -
_ PAGE

- DEFB
 DEFB
DEFB
 DEFB -
DEFB
 DEFB
 DEFB

OFFH

OFFH -
OFFH
OFFH, OFFH

OFFH, OFFH, OFFH
OFFH

OFFH
"~ OFFH

OFFH -

OFFH -
COFFH -
COFFH
OFFHC
COFFH
COFFH
OFFH

OFFH

COFFH
OFFH
OFFH

OFFH

“ OFFH, ﬁFFH

OFFH
OFFH, OFFH

. BFFH, ﬂFFHv

OFFH
OFFH

OFFH

OFFH, OFFH

,0FFH, OFFH

OFFH, ﬂFFH .

- OFFH

OFFH
OFFH

. OFFH

OFFH

OFFH

OFFH
OFFH

 OFFH
 OFFH
-~ OFFH
OFFH
OFFH

OFFH

_{SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT UFFSET =) X i Y

CMACRG-BD 3.49 09-Dec-Bl  PAGE 63 25.04.85 15:48:53

"FORHFEED

;CHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBGARD)

-~ jCHANGE CHARACTER CODE SET. (SCREEN)
. {GERMAN/US CHARACTER SET ‘

180/%4/132 CHARALTERS PER LINE (24 LINES PER scnssu)
{ENABLE TERMINALY

:ENABLE TERMINALZ

{ENABLE TERMINAL3

'ENABLE TERMINAL4

{ENABLE TERMINALS

iL0AD  TERMINALS

- jGRAFIC MODE t -

1GRAFIC MODE 2

~{RESET VIDEG 1 {COLOSTART)

{ERASE TO END OF SCREEN
jERASE TO START OF SCREEN

{ERASE SCREEN IR
1ERASE SCREEN + CURSOR HOHE

{CURSOR HOHE | |

:ERASE TO END OF LINE

ERASELINE -

GPABE T UP/DOMN

JPAGE ACTUAL

1SCROLL  UP/DOWN.

i{PARTIAL SCROLL UP/DOUN

- [

jSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H ==) X §.

{SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) Y ; X

iSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET UF 20H =) Y ; X -
1SEND CHAR AT CURSOR - o . -

. ;CURSOR FORWARD =

jCURSOR RIGHT/LEFT

jCURSOR UP/DOWN ~

jRESERVED: DD NOT USE :
{VERTICAL  CURSOR ADDRESSING

~ HORITZONTAL CURSOR ADDRESSING , o
- JABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT GFFSET =) XY

{ABSOLUTE - - CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) X P YO

" {ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT DFFSET =) Y. ; X
{ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH DFFSET 20H =) Y ; X -

;CARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE

* jCARRIAGE RETURM + LINE FEED

;CARRIAGE RETURN
;REVERSE LINEFEED
;LINEFEED ~ -

{BACKSPACE ‘
. {TWD BYTE SEQUENCE
.BYTE (ESCAPE) SEDUENCE :




j82 VIDED 1 =~ Terminal Emulation 1.10x. -

1F8D

1781
1F82

1F83

1F84

1F85

1F8é -

187
1F88
1Fg9
1F8A
1F88
1 3:10
18D
1FBE
1F6F

I
1F94
1F97

1F9A

1F5D
{F9F

1FAB

iFA2
- 1FA3

1FAd

1FAS
1FAS
1FA8
1FA9

iFAA

1FAB
fFAC
" IFAE
1FB0
1FB2
1FB4
1FBS

1FB8 -

{FBY?
" 1FBA
{FBB
1FBC
fFBD
tFBE

- IFBF

{FCo
1FC1

IFC2 -

1FC3

1FC4

1FCS
1FCé

FF
FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF

FF FF
FF FF FF

FF FF FF

FF FF FF
FF FF FF
FF FF

FF -

FF FF

FF

FF

FF

FF

FF FF

“FF .-

FF
FF
FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

fzﬂﬂﬂnﬂﬂﬁﬂ

OO OMO OO Or o
- de e e e e e e ke e e

- ms we
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TERMINAL 4 - TWO BYTE SEQUENCES, (ESC x) - SEQUENCES
- REPT  12B-ENTRIES S
DEFB  OFFH ’ $RESERVED
ENDN :
DEFB = OFFH sRESERVED -
. DEFB  OFFH - tRESERVED
DEFB  (OFFH sRESERVED
DEFB  OFFH + " $RESERVED
- DEFB - @FFH - $RESERVED -
. .DEFB  OFFH - $RESERVED
" DEFB  OFFH yRESERVED
DEFB  OFFH 3RESERVED
DEFB. . OFFH {RESERVED -
- DEFB - GFFH- - - $RESERVED
DEFB  OFFH jRESERVED -
DEFB  OFFH {RESERVED
OEFB  OFFH {RESERVED
detb - OFFH -yreset cursor stack o
defb  OFFH jswap cursor
defb vﬂFFH, OFFH - ipop/push cursor . ' '
DEFB - OFFH, OFFH, 0FFH . y40/4B/ &4 CHARACTERS PER HF{E \12 LINES PER SCREEN)
DEFB  CFFH, OFFH, CFFR - 180/94/132 CHARACTERS PER LINE €12 LINES PER SCREEN)
DEFB  OFFH, OFFH, OFFH 140/48/ 66 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEM)
-DEFB  CFFH, OFFH, OFFH - 180/94/132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES PER SCREEND
DEFB - OFFH, OFFH . " jSCREEN DARK . ON/OFF ‘
DEFB. OFFH 1CLEAR WINDOW
DEFB  OFFH, OFFH jWINDOW SCROLL  UP/DOUN
“defb - OFFH +1oad 4843 ‘
DEFB  OFFH s 1GNORE NEXT CHAR
DEFB  OFFH tDISPLAY TEST PATTERN
"DEFB . OFFH - jCLEAR KEYBOARD BUFFER
_ DEFB - OFFH, OFFH = jKEYBOARD BUFFER ACTIUE/NDT ACTIV
-DEFB . OFFH sRING BELL ' .
DEFB . OFFH ;CURSOR IN
DEFB- . COFFH ~ ;CURSOR BLINK ON -
DEFB  OFFH ;CURSOR OFF .. _ S
~DEFB.  OFFH, OFFH sKEYBOARD UNLOCK/LOCK -
DEFB  OFFH ,DFFH * . $INVERS SCREEN - ON/OFF
DEFB  OFFH, OFFH - 3CHAR INVERS . ON/OFF
DEFB . OFFH, OFFH ;BLINKING CHAR ON/OFF -
DEFB  GFFH, OFFH ~ 3UNDERLINE  ONJOFF
DEFB  OFFH, OFFH: -~ {HALF INTENSITY ON/OFF
DEFB . OFFH - sNORMAL VIDEQ _
DEFB  OFFH -~ ;CHAR IMVERS ONLY
DEFB  OFFH - 3BLINK OnLY .
DEFB  OFFH sUNDERLINE ONLY
DEFB ~ OFFH - -HALF INTENSITY ONLY
" DEFB  OFFH . {HALF INTENSITY BLINK ,
DEFB  GOFFH jCHAR INVERS + HALF INTENSITY:
DEFBE  OFFH " $CHAR INVERS + BLINK L
"~ DEFB OFFH sCHAR INVERS + HALF INT, + BLINK -
DEFE  OFFH _jUNDERLINE + HALF INTENSITY
DEFE  OFFH $UNDERLINE BLINK . '
DEFE - COFFR jUNDERLINE + HALF INT. + BL!NK
DEFB - GFFH - "1 IDENTIFICATION
DEFB - OFFH - . tLOAD STRING
DEFB OFFH ~ jCLEAR STRING BUFFER



'\ ik82 VIDEO 1 =~ Terninal Enulation 1.10x

. iFC7  FF

¢
1FC8  FF T
IFL9  FF c
CAFCA  FF FF c
IFCC  FF FF FF c
IFCF FF c
1IF00  FF c
CIFDFF c
12 FF o
1FD3  FF c
14 FF L
IF0S R ¢
IFDé  FF c
1707 FF ¢
IFDB FF ¢
1F09 FF .
CIFA FF C
1B FF c
1L FF T
@ 1 C
W EE FF T
IFDF  FFFF ¢
CIFEt FF L
{FE2  FF FF c
IFE4  FFFF ¢
IFE6 FF ¢
IFE7 . FF C
IFE8  FF c
CIFEY FF c
IFEA  FF c
IFEB  FF B
IFEC  FFFF E
IFEE  FF FF ¢
{FF0  FF FF c
IFF2 FF c
iFF3  FF ¢
IFF4  FF C -
IFF5  FF ¢
@ I F N
| IFF? FF o
1FF8  FF c
IFF9 FF ¢
IFFA  FF c
IFFB FF ¢
CIFFCFF c
IFFD  FF C
IFFE FF c
IFFF FF C  T4ESCX:
1FFF I LASTADR

- DEFB
DEFS -
© DEFB

DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB

DEFB

DEFB

- DEFB

DEFB

- DEFB -

DEFB
DEFB

" DEFB
DB
" DEFB

DEFB
OEFB
DEFB

 DEFB
DEFB
DEFB

DEFB

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

DEFB -

DEFB

DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

- DEFB

DEFB
DEFB
DEFB

. DEFB

DEFB

- DEFB
DEF8-

DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
DEFB
eay

END

HQCRO.-BG 3.44

OFFH .
OFFH

DFFH

OFFH, OFFH

 OFFH, OFFH, ﬁFFH

OFFH -

~ OFFH

OFFH
OFFH

- QFFH

OFFH
OFFH
OFFH

OFFH
" OFFH

OFFR
OFFH

~OFFH

CFFH
OFFH -

~ OFFH
. OFFH, BFFH

OFFH
OFFH, OFFH
OFFH, OFFH

" OFFH

OFFH

OFFH

OFFH

OFFH

OFFH :
OFFH, OFFH
OFFH, OFFH
OFFH, OFFH
OFFH

OFFH

OFFH

OFFH

 OFFH

OFFH
OFFH
OFFH
GFFH
OFFH
OFFH
0FFH

- OFFH

OFFH
$-1

09-Dec-81 PAGE - 4-3

25.04.85 15:51:36

JFORMFEED
;CHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBOARD)

CHANGE CHARACTER CODE SET (SEREEN)

JGERNAVUS CHARACTER SET

80/94/132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES PER SCREEN)
sENABLE TERMINALY

sENABLE TERHINAL2

'ENABLE TERMINAL3

. ;ENABLE TERMINALY

;ENABLE TERMINALS
iL0AD  TERMINALS

1GRAFIC HODE 1

{GRAFIC MODE 2

sRESET VIDEO 1 (COLDSTART)

+ERASE TD END OF SCREEN

{ERASE TO START OF SCREEN
;ERASE SCREEN

;ERASE SCREEM + CURSOR HﬂiE
;CURSOR HOME

;ERASE TO END OF LINE
{ERASE LINE

1PAGE UP/DOUN
sPAGE ACTUAL
sSCROLL * UP/DOVN

{PARTIAL SCROLL UP/DOWN

jSEND CURSOR ADDRESS WITHOUT OFFSET =) X ; Y
jSEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =) X ; Y
{SEND CURSOR ADDRESS WITHOUT DFFSET =) ¥ ; X
;SEND CURSOR ADDRESS WITH OFFSET OF 20H =3} Y ; X
;SEND CHAR AT CURSOR

;CURSOR FORWARD

sCURSOR RIGHT/LEFT

;CURSOR UP/DON

;RESERVED: DO NOT USE

jVERTICAL  CURSOR ADDRESSING

jHORIZONTAL CURSOR ADDRESSING

"ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) X ; ¥

jABSDLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 200 =3 X ; ¥
1ABSOLUTE - CURSOR ADDRESSING WITHOUT OFFSET =) Y ; X
1ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING WITH OFFSET 20H =) Y X
;CARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE

;CARRIAGE RETURN + LINE FEED

. ;CARRIAGE RETURN

{REVERSE LINEFEED
;LINEFEED

1BACKSPACE

sTUO BYTE SEQUENCE
sBYTE (ESCAPE) SEQUENCE
;N80 SHOULD PRINT IFFF




Anhang Fir

tl:' r implementiert i itze

/

298 enthalt die beiden Z2eichensatze fir 80/96 Zeichen pro Zeile
und 2132 die beiden Z2eichensiatze fir 132 Zeichen pro Zeile. Von 00H
bis 7FH ist der Jjeweils 1.  Zeichensatz und von 80H bis OFFH der
Jeweils 2, Zeichensatz aufgelisted worden. Die angegebenen Codes.

entsprechen der internen Darsteliung in der VIDEO I. .Der Anwender
kann vom Computer aus diese Zeichen jedoch in vielen Fallen nicht
direkt mit der internen Codierung anwiahlen! - So kann z.B. der je-
weils 2, Z2eichensatz pnicht durch Setzen eines 8. Bites angewdhlt
werden. Die Anwahl des 2. Zeichensatzes muB durch Ausldsen einer

. geeigneten Funktion (z.B. Funktion 74) erfolgen. :
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o ASCH UALUE = DBH ASCII UALUE = 01H ﬂSCH URLUE 02H ASCII UALUE 034 ASCII UALUE 34}! HSCH UALUE BSH"”_;
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81234567

TiD o @ o m{-—-c.-.-'

- AScrlsunLﬁE’;'osH
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 ASCII VALUE = 0BH.
01234547

. ASCIT VALUE = OEH -
;01234567

X000
XX XX

pg
=3

Ascn VALUE = i’ini
01234547

0123456?
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01234567
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11234567
X000
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00K
X
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- CHARACTER GENERATION PROGRAN FOR JKB2VIDED I VS'1.4 °SET: 29Vi2 . 25.04.85 16138107

o ASCIE VALUE = 16K mumﬁQm”thmQWMMWmMQM{MmMM;MiMmmem{
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§
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)0( X XX
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X000
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& CHARALTER GENERATION PROGRAY FOR JKBZVIDEO 1 VS 1.4 SET: 298U.2  25.04.85 16:38:44 0
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CHARACTER GENERATION FRUGRAH FOR JKB2 VIDED 1 VS 1.4 SET: 296 V.2 "25.04.85 16:38:22

ASCI] UALUE = 48H  ASCII VALUE = 49H  ASCI] VALUE = 4AH  ASCI] VALUE = 4BH  ASCIT VALUE = 4CH  ASCI] VALUE = 40H
012345467 01234547 01234567 061234567 01234547 012345467

0 0 0 0 0 0
X XX 1o X0000000K 1 X0000000X 1 XX ' S 1 XX s
2 W X2 xo 2 Moo2 0 w2 X 2 00K 00K
3 X3 XX 3 ™30 X 30 30000 0 XX
4000000000 4 XX 4 X4 Y0000 4 4% X XX
5 XX X 5 x5 M50 X 5 XX 5 XX X
& X "6 X & X M & X X 6 X § X X
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ASCIT VALUE = 4EH  ASCHI VALUE =,4FH ASCIT VALUE = 50H  ASCIT WALUE = S1H . ASCII VALUE = 524  ASCI UALUE = 53
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" UASCII VALUE = OCH - ASCII VALUE = ODH  ASCIT VALUE = ’usu' " ASCI1 VALUE = 6FH') ASCHT YALUE = wH" ASCH VALLE = 11K -

'“2“5” 01“4“?'0H3H67 NZHS” 61H4H7 UH3H67:
. . Y000 - - o . i
ﬂ H
XX xx. -
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B . RN e i L

" baom-a'o\'m.n-mm—oa
PO

. R +
. o0 A
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. ASCIT VALUE = 124 'Aét:n VOLUE = 13H. ""Ascnmwﬁ’ ‘i«m’ A'Si:l‘l vALu'E'--ﬁH" ASCIT-VALUE = 164 . ASCI1 VALUE = 178"
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CHARACTER GENERATION PROGRAM FOR JKB2 VIDEQ 1 US 1.4 SET: HRV.2 - B8 164249

ASCIT VALUE = 18H ASCII VALUE = 19H  ASCII VALUE = 1AH ASCI] VALUE = 1BH  ASCIT VALUE = ICH  ASCIT VALUE = 1DH
01234547 012345467 012345467 01234547 012345467 01234547

0 0 X 0 X 0 . 0 0
1 R 1 X 13X 0 I X { X XX
2 2 X 2 Xt 2 2 2

3 3 X 3 X C3 0000 300 3 W
4 4 X X 4 X X XX 4 X0 X
SHO0000000000000K 5000 S00000000000000K 5 XK XX 5 XK XK 50 X
& X 6 X é 6% XX § X X 60 X
7 X 7N 7 ST 00000 7o 7 X000
g 8 X 8 8 - 8 g -

7 X ? X 9 9 9 9

A XK A XX A A A A

ASCIT VALUE = fEH  ASCII VALUE = IFH  ASCII VALUE = 20H ASCH UALﬂE‘-'- 2iH  ASCIT VALUE = 224 HASCI] VALUE = 23H
01234567 01234567 01234567 01234547 012345487 01234567

0 0 300X 0 0 0 0 ,
I 00X 10X XX 1 1 X 1 X XX 1 X X
2 U X 2 XX 2 2 X 2 X XX 2 XX
3 K X 3 XX 3 3 X 3 3 X00C00000
40X LV S § § 4 4 h+4 § 4 X W
XX 5 X0 5 50X 5 5 XX000000K
& XX M é ' é é . 4 é& X XX
70 X 7 7 7 X 7 70X
8 X 8 8 -8 » 8 8 :
? 9 9 -9 9 ? ,
A A - ' A A A A o

ASCIT VALUE = 240  ASCIT VALUE = 25H ASCIT VALUE = 261  ASCIT VALUE = 27H  ASCII UA!.UE = 284 ASCII VALUE = 29H

01234567 01234567 01234567 01234567 01234567 01234567
(I 0 N 0 0 S0 |
D " SRS B ¢ T ! X i XX I

2 0000000 2 00K XX 2 % X 2 W 2 X .2 W
3 X XX 3 XX 3 X 3 3 X 3 X
& 000 4 X 4 oW § oW 4 N
5 X X 5 X 5 XX XX 0 5 5 XX 5 XX
& X000000KK § M 00X 6 X X ' 6 X 6 X

7 X ? Y00 70 X 7 7 XX 7 W

8 8 8 8 8 8

9 9 9 9 9 9

A A A A A A

ASCIT VALUE = 24K ASCIT VALUE = 2BH  ASCII VALUE = 2CH  ASCIT VALUE = 2DH  ASCIT VALUE = 2EH - ASCH UALUE= 2F4
01234367 01234547 012343547 01234547 01234567 012345487

i 0 0 0 0 0

1 1 1. 1 i 1 '
2. W 2 X 2 2 2 2 XX
30 X X 3. X 3 3 3 3 X
4 X000 4 X00000000( 4 4 000000000 4 4 XX
5 X% XXX 5 X 5 5 i 5 5 X

6 XX 6 W 6 WO é 6 X0 6 XX

7 7 ' 7 X0 7 70 -7

8 '8 8 XX 8 B 8

9 9. 9 W 9 9 9

A A A A A A



CHARACTER GENERATION PROGRAM FOR JK2 VIDED 1 VS 1.4 SET: 2132V.2 25.04.85 16:43:57

ASCI] WALUE = 30K ASCII VALUE = 31K ASCII VALUE = 324  ASCII VALUE = 334 ASCI] VALUE = 34H  ASCII VALUE = 35K

01234547 01234567 012345467 01234567 01234567 01234547
0 0 : (. : 0 oo 0 ' 0 :
1 . X000 1 XX 1 20000 1 Xo00000000 ! SO 1 00000000
2 X o2 00 20 X 2 XX 2 X 2 XX :
3 X 00 3 XX 3 XX 3 XX 3 X 3 000000
400 00 XX 4 X 4 XX 4 YOO X XX § - XX
5 00K XX 5 XX 5 X000 5 X 5 0000000 5 Xt
6 X« XX & X X _ 6 XX XX 4 XX 4§ X X
7 0000 7 X000 ©7 000000000 7 0000 7 XX 7 00000
8 8 8 -8 8 ' 8

9 9 9 9 9 9

A A A A A A

ASCIT VALUE = 36H  ASCII VALUE = 37H  ASCI] VALUE = 38H  ASCII VALUE = 39H  ASCII VALUE = 3AH  ASCI! VALUE = 38H

01234587 01234567_ 01234547 012345467 01234567 01234547
0 3 0 o B -0

) B ¢4.¢4 1 X00000000( . . i 0000 1 0000 1 i

2 X 2 bt 8 2 Xt XX 2 XX XX 2 2

3 XX 3 X 3 XX XX 3 XX XX 3 00X 3 X0
4 000000 4 X 4 X000 4 00000 4 X0 4 00X
5% X 5 X CE X X 5 X 5 5
60 X & XX EM XX 4 XX & X0 § 00K
7 000X 7 XX 7 X000 7 X0 7 X0 7 X0
8 8 8 8 8 8 X
9 - 9 9 9 ? 7 X
A A A A A A

ASCIIVALUE=3CH ASCIT VALUE = 30H  ASCII UALUE = 3EH  ASCII VALUE = 3FH  ASCII VALUE = 404  ASCII WALUE = 41H -
01234547 01234567 012343567 01234567 01234587 012345487

p 0 . ' I 0

i XX 1 . 1 17 30000K 1 Y0000 10000
2 ol 2 2 W 2% X 22X X 2 M X
I 3 0000000 3 X 3 X 3 X000 3 X XX
4 X 4 4 XX 4 X A XXX 4 X
5 XX 5 000000 50X 5 XX 5 XX 300000 5 0000000
6 XX 6 6 XX 6 - 4 W e X
7 X 7 7 X 7 X 7 X000 7N X
8 8 8 8 8 B

9 9 9 9 9 9

A A A A A A

ASCI] VALUE = 42H  ASCIT VALUE = 434 ASCII VALUE = 444  ASCII VALUE = 45H  ASCII VALUE = 464 ASCIT VALUE = 47H

D Q00 A O N B D N e S

012345487 012345467 01234547 01234547 01234547 0123435467

0 b S 0 0 T E
X00000% 1 X000 1 X00000XX 10000000000 1 000000000 S R000K
XX XX 2 X XX 2 X X 2 X 2 XX L2X XX
XX X 3 X I X 3 XX 3 X 3 XX '
200000000 4 XX 4 X X § 0000000 4 00000 4 X 0000
x X 3 X 3 XX XX 5 X S XX 3 X X
). S ¢4 6 XX xx 8 XX XX § XX & X 6 X X
X00000K - 700000 7 000000 7 000000000 - - 7 XX ' 7. 0000

: 8 ‘ 8 8 8 8 :
9 t 9 b 9
A A A A ‘A




- CHARACTER GENERATION PROGRAY FOR JKB2 VIDED - VS'1.4° SET: 2132V.2 | . 25.04.85 16:45:4
- ASCI1 VALUE = 484 St VALUE = 49H " ASCIT VALUE = 44 'Aséxr VALUE = 48H . ASCII VALUE = 4CH. ASCII VALUE = 4H
01234567 01234567 01234567 01234567 01234567 01234567
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ASCIT VALLE = 460 ASCI1 VALUE = 4FH  ASCI1 GALUE = w¢mmwwﬁmuamﬂmm-m MmuMbbmhf
L 01234567 01234567 01234547 01234367 01234567 01234547
L0000
xR
o

Zga
g

§§§§§\;

B2
mwnBrwn

2 3%
25 3%
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B-3-¥
R -
=3
B o~ o ‘.q-”mr\_: --o

. ASCIT VALUE = 540 ascij’uétus SSH . ASCI] VALUE = 56H -~ ASCII VALUE = S7H _ ASCIT VALUE = 564 ASCI] VALUE = 59H
| U1234547 01234562 01234347 501234567_‘0123456? 01234567

X X
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XX
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XX
XX

XKL xx-" o
X0

?ﬁé.__

§§§§§§
B
!

'§§§§§§

%ﬁﬁﬁﬁﬁﬁg

l‘ ’ N .‘. ‘.‘§
BERER

B S
X

rem e
g;m;nggg;;
ﬁff**4¥eé~?=
?ff¥*5?595*°

ASCIT VALLE = SAH -AQCIINUALUE = SBH ASCI} VALUE = 5CH- ASCI] VALUE'= 5DH ASCIE UALUE = SEH  ASCIT VALUE = SFH ~ -
01234547 01234547 01234567 0 01234567 01234547 01234567
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 CHRACTER GENERATION PROGRAH FOR JKGZVIDED 1 US 1.4 SET: 2132V.2° . 25.00.85 164652

® ASCIT VALUE = 0 'ASCI1 VALUE = 61H ASCII VALUE = 420  ASCI] VALUE = 438 ASCII VALUE = 64H  ASCIT VALUE = 65H
01234567 01234547 01234567 01234567 01234567 01234567
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hod
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‘gi
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R
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3% 3% 33
s emneuade—o
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Ir 0 OO ™ Ov €1 In C} B == &
, 35 35 33
o BuunSuxn
I O 00 O AW ) e

" ASCII VALUE = 66H  ASCII VALUE = 67H  ASCII VALUE = 66H ~ ASCII VALUE = 9  ASCI] VALUE = 6AH = ASCII VALUE = 6BH
01234567 01234567 01234567 01234567 01234567 01234567, -
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g
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35 38 34 3%
gRRHS
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EEELELE
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§§

Froxd x
Frmnnd x

R P I GrY PP W

I 0O O D R e S
D OO N U D W N e S
:bsom-.lo-.'m.ni.:r_o-—-e

" ASCIT VALUE = 6CH * ASCIT.VALUE = 60H ~ ASCIT VALUE = GEH - ASCI] VALUE = 6FH- ASCIT VALUE = 70H  ASCI VALUE = 71"
- 01234567 01234567 012345647 - 01234567 01234567 01234547 -
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2 35 3 33
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o

R -1 -1 - SR
S T°T
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REEH

111 o000
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peeNomsunso
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S -1 -1 - S
3% 38 3¢

T 000 O U R e

" ASCII VALUE = 720 ASCI1 VALUE = 73H - ASCII VALUE = 74H  ASCII WALUE = 75K ASCIE VALUE = 764 ASCII VALUE = 77H
01234547 01234567 01234567 01234567 01234567 © 01234567
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X
xx,
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© Do 00 o m_m'...o

- ASCID VALUE = 700

'0123456?

“manﬂ-
XK
fﬁﬂvf

.‘b'-acn'-.l'o-f-ﬂbwh.iuﬂ

‘,,,‘~

" ASCI VALUE = 84K
01234567,
- 0X000000000000000K -
S 100000000000000 -
© 2000000000000
- 2000000000000006¢
0000000000000 -
. SX0000000000000K * -
e E
2 TXO000000000CON
- PO ;
7 F0000000000000000
- AX00000000000 -

< ASCIT VALUE = SAH

;01234567

O N Bt R

3"§§§§,
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N N X ¥

"'-ftgggggxgn’gsngghiiuu ansééﬁ FOR ;Jxéé oo )ijs’i;4 j

Ll

0!234567

ASE1] VALUE = 7FH
011234567
0 XK

DOC XX
CIKW XK
LA XX
SR S5 8 ' RIS
AT
XK

TR X
BP0+ 40 SR
TATXK X XK

ASCI1 VALUE = 85H
01234547

0000000000000
~ 1)00000000000000KX -
- 2000000000
0000000000000
. 4500000000000000K -

ASCI1 VALUE = 88H -
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X00000000(
)+ SR ¢
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'Ascll VALUE = 80K
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" ASCIT VALUE = 86H
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000000000000000K .
100000000000000RK
" 2X0000000000000K -
L 3000000000000000
-7 4)00000000000000K :

" ASCIT VALUE = 874
01234567 -
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" ASCIT VALUE = 88H
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ASCI] VALUE = BEH.
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300000000CCO000
4X0000000000C0C0K
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- ASCI1 VALUE = 830
012345647 -
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1X0000CCON000000K
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01234567
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XX
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. X
XX

X000

“ASCHE VALUE = 6FH
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XX ‘ xx B .'.‘ )
S E
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KoL T



ce cmac_fsn_’aﬁﬂsmrrm p’gpsk{n FOR Lf.n{a'z _uibsd -I;,'-_QS 1.4',' | éEn'

3301*5

fﬁ?’zs.u#fé& 16;¢9=45 Ay VISR

' 7 ASCII UQLUE- 90H ASCII UALUE 91}1 ASCll UALﬁE=92H AStll ’JALUE 93H ASCI] UAI.UE 94H ASCH UALUE 951-! ‘

01234567 :

_:b\cmup.r.n'.hum'-'m
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" ASCIT VALUE = 94H

§§35§
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33 334 8 3
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B Smmwoom o
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<¥§§¥§é§¥¥§¥

" ASCIT VALUE = 97H .
01234567.

g%%?ﬁ
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ASCIT VALUE = 9DH -
01234567,

33
33

5 ﬁf‘éﬁﬁﬁii
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" ASCI1 VALUE = A3H.
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7 Y00000000K
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ASCIT VALUE = 980
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012345467

g

§~~§§§§§§

2RI REK

.'
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ASCIE VALUE = AdH -

01234567
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"ASCI1 VALUE ="ASH  ASCII VALUE = AGH
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X0 X
B

_5

3% %
 §§ 

e

37
38
%

B
5§§QT.
=

%

0123456?:

ﬂ§§§§§§
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' CHARACTER GENERATION PROGRAY FOR JKB2 VIDED [ US 1.4 SET:

. ascx;’valus"'asu"
01234547

XX

Bﬁgé >3

geevnesonne

" ASCH VALUE = AEH

'<01234567

@mﬂo.m.n-ww'—-‘a

é <v :
. . B -

- ASCIT VALUE = BAH

: 0I234567

X -
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ASCIT VALUE = BAH
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ASCIT VALUE = A9H.

0123456?

XX
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ASCT] VALUE = AFH
01234567

ASCHT VALUE = BSH'
-,01234547
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é

ASCI] VALUE = MAH  ASCI1 VALUE = ABH  ASCII VALUE = ACH -
01234567
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"ASCIT VALUE = BBH
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ASCIT VALUE = ADH™
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ASCII VALUE = B3H
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XX

XX
XX
XX

X
000K :

ASCIT VALUE = B9H

-01234567

ASCIE VALUE = BFR

9123456?'

X
o
X
X



. ASCIT VALUE = COH ASCIT VALUE = CIH  ASCIT VALLE =
1234567

ASCHT VALUE = CéH
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" CWARACTER GENERATION PROGRAY FOR- JKE2 VIDED I US'.4  SET: 2132V.2

§§§
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i

“ASCIT VALUE = C8H
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XX
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§§§§
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CHARACTER GENERATION PROGRAM FOR  JKB2VIDEO I VS 1.4 SET: 2132V.2  25.04.85 16:55:26

- ASCI] VALUE = FOH  ASCIT VALUE = FIH  ASCII VALUE = F2H ASCII VALUE = F3H

01234567 . 01234567 01234567 01234567
¥ R 0 _‘ (I N |
1 ! ! 1
2 2 | 2 2

3 0000 3 X000 3 XK X000 30000
4WM X 4 X 4 30X 4
50 XX 5 X% X 5 XX 5 XX
6 W X 6 X X & X 5 XX
730000 7 0000 7% 7 Y0000
B XX 8 XX 8 8-

9 X 9 XX 9 y
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ASC]! VALUE = F4H  ASCII VALUE = FSH  ASCII VALUE = FéH ASCI‘I VALUE = F7H.
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T O 1 1 3
20X 2 : 2 2
3000008 30X 3 3N X
4 X 40 X 40 X 4 X X
5 X 5 XXX 5OX X 5 X X XX
5 X XXX 6 XU XX 6 X XK XX
700K 7 X000 70X 7O X
8 B - 8 - 8
9 9 9 y
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ASCI] VALUE = FBH  ASCI] VALUE = F9H  ASCII VALUE = FAR ~ ASCII VALUE = FBH
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! 1 1 1 XX
2 2 S T 2 X
I I XX 300000000 3 XX
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5 X 50 X 5 X 5 XX
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