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1. Allgemeine Eigenschaften der jk82 VIDEO I-Platine

Die Systemkarte jk82 VIDEO I ist ein intelligentes, universelles
Video-Interface fiir alfanumerische und grafische Darstellung. Sie
ist an jeden Z80-Rechner mit jk82-Bus anschlieBbar und wird iber
eine Parallelschnittstelle als I/0-Port angesprochen. Der paral-
lele Datentransfer erlaubt eine hohe Ubertragungsgeschwindigkeit
und damit eine. entsprechend schnelle Darstellung auf dem Monitor.
Ein eigenes Z80 Subprozessorsystem garantiert hohe Flexibilitdt.
So entfdllt eine Initialisierung, wodurch eine einfache E1nb1ndung
in das Rechner-System mdglich wird.

Als periphere Gerdte lassen sich eine Tastatur (parallele oder
“serielle Dateniibergabe) sowie ein Monitor mit BAS-Eingang an-
schlieBen.  Die Darstellung auf dem Bildschirm ist flimmerfrei, da
der Zugriff auf den Umlaufspeicher nur in den. Austastlicken des
BAS-Signals (horizontal und vertikal) erfolgt. Die Eingabe von der

Tastatur wird durch das Video- Interface kontrolllert bevor sie an
den Rechner we1tergegeben wird.

Einige Eigenschaften von: VIDEO I in Stichworten:

- wdhlbare Bildschirmfdrmate:
Standardformate  (JWW-Z-1502)

24 oder 25 Zeilen mit 80 oder 96 Zeichen pro Zelle mit einer
Zeichenmatrix von 8 x 11 Blldpunkten

24 oder 25 Zeilen mit 132 Zeichen pro Zeile mit einer
Zeichenmatrix von 6 x 11 Bildpunkten

Die erweiterten Versionen der VIDEO I zusdtzlich mit

24 Zeilen mit-40;’48 oder 66 Zelchen pro Zeile (JNN Z- 1503)
Zeichenmatrix 16 x 11 bzw. 12'x 11 Bildpunkte
(doppelt breite Schrift)

ader

12 Zeilen mit 80, 96 oder 132 Zeichen pro Zeile (JWW-Z-1504)
Zeichenmatrix 8 ‘x 22 bzw. 6 x 22 Bildpunkte _
(doppelt hohe Schrift)

aoder

12 Zeilen mit 80, 96 oder 132 Zeichen pro Zeile,

24 Zeilen mit 40, 48 oder 66 Zeichen pro Zeile und '
12 Zeilen mit 40, 48 oder 66 Zeichen pro Zeile (JWW-Z-1505)
Zeichenmatrix wie oben und 16 x 22 bzw. 12 x 22 Bildpunkte
(doppelt breite Schrift, doppelt hohe Schrlft und

doppelt breit, doppelt hohe Schrift)

(15.05.86) k | Seite 3
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- 4 pfogrammierbare Attribute: invers, halbe Helligkeit, unter-
‘ - strichen und blinkend

Alle Attribute konnen beliebig miteinander kombiniert und fir
jedes Zeichen einzeln vereinbart werden ohne da ein zusdtz-
licher Platz im Bildwiederholspeicher belegt wird. Zusdtzlich
besteht die Moglichkeit den ganzen Bildschirm invers darzustel-
len. , _ '
Alle Attribute werden im Teilscroll mitverschoben.

- Speicherung von 8 aktuellen Bildschirmseiten (24x80-Mode)
Speicherung von 7 aktuellen Bildschirmseiten (24x96-Mode)
Speicherung von .5 aktuellen Bildschirmseiten (24x132-Mode)"
Bei 25 Zeilen, Breit- oder Hochschrift entsprechend weniger
Seiten. S - ' ,

Zwischen den Bildschirmseiten kann beliebig gebldttert werden.

o Viele Funktionen zur Cursor- und Bildschirmsteuerung implemen-
tiert (siehe Anwender-Handbuch zur jk82 VIDEQ I)

- Zeile einfﬁgen; Zeile léschen (Teilscroll)

- Fenstertechnik: verschieben im Fenster, ldschen des Fensterin-
halts

- Cursor-Stack fur Multitaskaildschirmansteuerung
- Grafiksymbole im Charactermode, z. B. als Rahmen fiir Fenster

- Grafik-Modus mit 768 x 512 Bildpunkten (mit Zeilénsprung)
- Grafik-Modus mit 768 x 256 Bildpunkten (ohne Zeilensprung)

- Tastatur-AnschluB seriell oder parallel méglich

- Emulation von - bis 2u S verSchiédenen Terminals mdglich; davon
sind 4 fest im EPROM programmiert und fiir ein weiteres vom
Computer aus die Steuertabelle ladbar ‘

Eine Kurzbeschreibung der Funktionsansteuerung befindet sich im
Anhang. Die ausfithrliche Beschreibung der Funktionen und Tabellen
(einschlieBlich der Zeichensdtze) befindet sich im Anwender-Hand-
buch zur jk82 VIDEO I. Das Anwender-Handbuch gehdrt nicht zum
Lieferumfang der VIDEO I-Platine und ist gesondert zu beziehen.

(15.05.86) - Seite 4
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2. Busbélegung

Input/Output - LS-Fan out}in Belegung der VG 64 Leiste
AQ Adresse O ~-11 a c
A1 Adresse 1 --11
A2 Adresse 2 --11 +5V 1 0 11+5V
A3 - Adresse 3 --11 D5 2 0 2|00
A4 "~ Adresse 4 --11 D6 3 0 3|07
A5 Adresse 5 --11 D3 4 0 4102
A6 Adresse b6 --11 D4 5 0 5|A0
A7 Adresse 7 --11 A2 6 o - 61A3
_ L A4 7 0 7| A1
DO Data ‘0 60 |1 A5 8 o} 8
D1 Data 1 601 A6 9 0 91A7
D2 Data 2 601 10 o 10
D3 Data 3 601 o 11 o 11{IEI
D4 Data 4 601 BAI 12 o 12
D5 , Data 5 6011 13 o 13
D6 Data 6 601 14 o 14]D1
D7 Data 7 6011 15 o 15] -
' : , L 16 o 16]IEQ
I0RQ I/0 Request --11 BAD 17 o 17
RO Read R —--12 E 18 o 18
WR Write ' --11 - 19 o 19
. : M1 20 o 20
M1 Maschinenzyklus 1 -=-11 21 o 21| __
' : , 22 0 22|WR
PWCLR Power 0On Clear --12 23 o 23|__
: . , ‘ 24 o 24(RD
I[EI Int. Enable In ---- 25 o 25}.
IEC Int. Enable Qut -=1=-- 26 0 26{PWCLR
. : IOR 27 o 27
BAI Busacknowledge In --|-- v , 28 o 28
BAO Busacknowledge Qut --|-- : 29 o 29
' ' ' 30 o 30
31 o 31
- GND 32 o 32|GND

3. BAI-BAO-Steckbriicke (dJ1)

Bei Verwendung eines Jk82 Busses bzw. ECB- Busses (KONTRON-Bele-
gung) und gleichzeitiger Benutzung von mehreren DMA-Bausteinen ist
diese Steckbriicke zu schliefBen (Busacknowledge Daxsy Chaln)'

Bei anderen Bussystemen (z.B. ELZET 80) ist zu priifen, ob hier
nicht wichtige andere Signalleitungen kurzgeschlossen werden (im
Zwelfel die Steckbriicke offen lassen') “ v :
B?% ﬁuslxeferung der,bestuckten Platine ist‘ diese Steckbricke
offen! ' . . .

(15.05.86) | R - Seite 5
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4. Stromaufnahme

5V: 1,3A typ. (ohne Tastatur, NMOS-Bestiickung)
0,9A typ. (ohne Tastatur, CMOS/NMOS-Mischbestiickung)

5. I/0-Port-Belegung

Die jk82 VIDED I belegt 2 I/0-Portadressen im I/0-AdrefBraum des
Computersystems. Diese 2 Adressen konnen iiber ein PROM (1C34)
eingestellt werden. '

0B8H
0BSH

Standardbelegung mit dem Prom 1508: Daten
Control

won

07H

Prominhalt: Adreése 0B8H
: ' 0BH (alle anderen Adressen OFH)

Adresse O0B9H

mwn

Zur AdreBinderung ist ein PROM zu programmieren, daB auf den
gewiinschten Adressen den Inhalt 07H fir den Datenport und 0BH fir
den Controlport enthdlt.

6. Ansteuerung der jk82 YIDEQ I durch den Rechner

- jk82 VIDEO I belégt 2 I/0-Ports: das Datenport und das Control-
port. Durch Abfrage des Controlports wird die Dateniibergabe bzw.
Ubernahme vorbereitet. Es gilt folgende Zuordnung fir die Bedeu-
tung des Controlports: _

D7 D6 D5 D4 D3 D2 01 0O
NICHT BENUTZT

+
1
!
|
n

1 READ DATA (Daten lesen)
0 SEND DATA (Daten senden)

+
]
]
3
]
|
1
1
]

Das Controlport belegt die hdhere, das Datenport die niedrigere
I/0-Adresse. :

Unterprogrammbeispiel fir Daten lesen:

VIDEOQ EQU 0B8H :Basisadresse bei Standardbelegung
LD C,VIDEO+1 ;Control Port laden
LOOP1: IN A,(C) ;:Inhalt Control Port -> Reg.A
BIT 0,A _ ;Bit testen
JR Z,L00P1 ;falls =0, warten
DEC C ;0ata Port laden
IN A,(C) ;Datum nach Reg.A holen
RET ;Return

(15.05.86) Seite 6
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Unterprogrammbeigpiél fir Daten senden:

VIDEO EQU 0B8H | r';Bésisadresse bei Standardbelegung

: LD  C,VIDEO+1 ;Control Port laden
LOOP2: IN A,(C) ~;Inhalt Control Port -> Reg.A
BIT 1,A ~ ;Bit testen : ’ '

JR NZ,LOOP2  ;falls =1, warten

DEC C , ;Data Port laden
ouT  (C),E ;Datum aus Reg.E ausgeben
RET , ;Return ‘ ,

7. Ubertragungsgeschwindigkeit

Die Ubertragungsgeschﬁindigkeit zwischen Computer und jk82 VIDEO I .
ist abhdngig von der auf der VIDEO I implementierten Firmware und
dem gesendeten .Zeichen. Mit der Firmware 1.10 wurden folgende

~Ubertragungsgeschwindigkeiten gemessen: C ’

Zeichenausgabe auf Bildschirm‘(inkl.-scroll up am Bildschirmende)

| 4807 Zeichen/s
Zeit fir Bildschirm 16schen

14,3ms entshricht 69x Bildschirmlidschen pro. Sekunde
Zeit fir Cursor-Adressierung inkl. Ausgabe eines Zeichens

1,08 ms 'mit der Folge ESC, 'Y', zeile, spalte, ‘X!
(in 1,08ms sind die obigen 5 Byte ibertragen)

Zeit fir linefeed inkl. scroll up _

2,00 ms entspricht 500 <1f> pro Sekunde
Warteschleifen fiur Bildschirmldoschen, Zeilenvorschub oder andere
Funktionen werden nicht bendtigt, da nur dann Zeichen an die VIDEO
[ libergeben werden, wenn sie bereit ist,‘Daten'aufzunehmen;

Anwendungsbeispiél: Die Zeitkonstanten im WOfdstar der Firma
Micropro sollten zu Null gesetzt werden.

8. AnschluB von Tastatur und Signalgeber fir 'BELL'
Die Dateniibertragung zur Tastatur kann parallel oder seriell er-

folgen. {Ubertragen werden 8 Bit im 1S0-7-Bit-Code (ASCII) und
einem Zusatzbit. Die VIOEQ! wertet alle 8 Bit aus.

a. paralleler AnschluB:

Datenformat: : 8 Bit
nichtinvertierte (bertragung
Strobe: ‘ aktiv Low-Signal

Jumper: ‘ : : J2 gesteckt

(15.05.86) | - Seite 7
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b. serieller AnschluB mit TTL-Pegel (ohne Handshake):

Wortldnge: 8 Bit
Baudrate: 1200 Bd
Stopbits: [

kein Paritdtsbit
nichtinvertierte Ubertragung
Jumper: J3 Steckplatz A

c. serieller AnschluB V24 (ohne Handshake):

Wortldange: 8 Bit

Baudrate: 7 1200 8d
Stopbits: _ 1

kein Paritdtsbit

Jumper: ‘ J3 Steckplatz B

Acht?ng: Wenn Jumper J2 gesteckt ist, darf Jumper J3 nicht belegt
sein!

Die Belegung der Stecker ist fdr Fremdspeisung der Tastatur mit
+ 5V Rechnernetzteil

vorgesehen (siehe Belegung des Pfostensteckers).

Als Signalgeber fir 'BELL' ist ein Piezo-Signalgeber vorgesehen.
Empfohlener Typ: DIGISOUND F/U4-20RW 9Y

(15.05.86) Seite 8
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9. Lageplan Pfostenstecker und Jumper

] (] . ]
1 2 3- 4
e e ]
7 8 9 10
paralleler
“AnschluB
-paralleler AnschluB:
1: nc
2: Ground
3: +5Y
4: D2
5: D3
6: D4
7: D1
8: DO
9: Strobe
10: DS
11: D6
12:.D7

nc: nicht angeschlossen

BELL AnschluB:

TTL Impuls bei Senden von BELL

Die
bei

-—
-

oOe

- Lage des Anschlusses zuordnet

(15.05.86)
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serieller AnschluB
V24 :

serleller AnschluB TTL:
nc

serieller Elngang
Ground .
. +5V

. nc -

i.n-hwm—-

serxeller AnschluB V24:
T nc.

nc : :
serleller Elngang
: nc .

Ground

Ground

: +5Y

\IO\U'\’-th-‘
) Y

= 07H, aktiv auf 'nighf

“einzelnen Anschlusse des Pfostenstecker sind nicht nach
derartigen Steckverbindern,
Bitte beachten sie unbedingt das oblge Bild,

das

S0 I I
I I 1
X I 6402 1

I I
I I
I I
I I
1 I
[ I
I I
D e +
e - o - 0 J3
A B
+ -1
0 I e ¢ [ [ [
I1 -2 3 4 5
Bell I serieller AnschluB
I TTL
. . . s o )
2 3 4 5 6 7

Dauer 250ms.

dem,

Ublichen System durchnummeriert.
die Nummer .

der
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10. Signalibertragung von der VIDEO I zum Monitor

Das Videosignal (BAS-Signal) ist auf einen Koaxialverbinder (S1)
gefithrt. Ein solcher AnschluB garantiert einen storungsfreien
- Ubergang von der Leiterplatte zum Verbindungskabel. '
Das Verbindungskabel zum Monitor sollte ein Koaxialkabel mit einem
Wellenwiderstand von 75 Ohm sein. Der Monitor enthdlt in der Regel
einen AbschluBwiderstand (75 Ohm), der bei einigen Gerdten zuge-
schaltet werden muB.

Sollen mehrere Monitore angeschlossen werden, so muB dies in einer
Kettenverkabelung (nie Sternverkabelung!) geschehen; nur der
letzte Monitor 1in der Kette darf dann den - AbschluBwiderstand
enthalten. - _ o - :

Flir das Verbindungskabel empfehlen wir als Gegenstecker:

abgewinkelt: R. 114 186 :
gerade: . R. 114 005 (Stopfmontage)
-R. 114 075 (Quetschmontage)

Unter Bestellnummer JUK-0- 2051 bleten wir ein Verb1ndungskabel an.
Spe21f1kat10n
flexibles Koaxialkabel mit 75 Ohm Wellenwider-
stand,
. Ldnge 70cnm, Durchmesser ca. 2,5mm
- an einem Ende Stecker R. 114 186,
das andere Ende ist offen.

~Dieses Kabel verbindet die VIDEQ I 1nnerha1b eines Rechners mlt
einer Buchse an der Gehduseriickwand.

- Fiir die Verbindung von der Gehduseriickwand zum Monitor bieten wir
das Kabel mit der Bestellnummer JUK-0-2050 oder JUK-0-2051 an. -
Es ist an einem Ende mit einem BNC- Stecker und am anderen Ende mit.
einem CINCH-Stecker versehen.

11. Das VYideosignal

11.1 Signalpegel
Synchronboden ca. 0,0V

Schwarzschulter ' - ca. 0,7V
halbe Helligkeit - ca. t,2v
Neleert , ca. 1,5V
an 75 QOhm. H

Bitte beachten Sie, daB bei einigen Monitoren die Eingangspegel in
'Yss' angegeben sind. Es handelt sich dabei um die Spannungspegel
des jeweiligen Signales von der_Schwarzschulter aus gesehen.

(15.05.86) | - - Seite 10
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11.2 Zeitverldufe

Fiir die verschiedenen Bildéchirmformate ergeben sich geringfigig
verschiedene Zeiten.

Zeilendauer , TZ
Breite des Horizontal-Synchron-Impulses THSy
Breite der vorderen Schwarzschulter einer Zeile THYS
Breite des sichtbaren Zeilenausschnitts : TDIS

- Breite der hinteren Schwarzschulter einer Zeile THHS
Bilddauer 1B

" Breite des Vertikalimpulses , . TVSy
Breite der Dunkelzone am oberen Bildrand . TVVS
sichtbarer Bildausschnitt ' ' - TBS

Breite der Dunkelzone am unteren Bildrand © TVHS

Bildschirmformat

80, 96 und 132 stehen fir die Anzahl der Zeichen pro'Zeile
grt, gr2 stehen fir Grafik-Modus 1 und 2

bei 24 Zeilen im Character-Modus

80 96 - gri gr2 132
TZ 64,0 64,0 64,0 64,0 63,75
THSy 5,0 5,0 5,0 5,0 4,9 :
THVS 10,0 - 5,5 5,5 5,5 3,4 alle Zeiten ps
- TDIS 40,0 48,0 48,0 48,0 49,5 ' ‘
THHS 9,0 . 4,5 4,5 4,5 6,0
T8 20,0 20,0 20,0 20,00 20,5
TVYSy 1,0 1,0 1,0 1,0 1,0 .
TYVS 1,3 1,3 1,3 1,3 1,3 alle Zeiten ms
T8S 16,9 16,9 16,4 16,4 16,8
~ TVHS 0,7 - 0,7 1,3 - 1,3 0,7 .
bei 25 Zeilen im Character-Modus
80 96 grt  gr2 132
TZ 64,0 64,0 64,0 64,0 63,75
THSy 5,0 5,0 5,0 5,0 4,9
.THYS | 10,0 5,5 5,5 5,5 3,4 alle Zeiten us
TDIS 40,0 48,0 48,0 48,0 49,5 :
THHS 9,0 4,5 4,5 4,5 6,0
T8 20,0 20,0 20,0 20,0 20,5
TVSy 1,0 1,0 1,0 1,0 1,0 v :
TVVS 1,3 1,3 1.3 1,3 1.3 alle Zeiten ms
78S 17,6 17,6 16,4 16,4 17,5 :
TYHS 0,7 0,7 1,3 1,3 0,7

(15.05.86) I - Seite 11
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s

B e TS e R AL
| ‘23 »_:132 £ s sk
s | é ;fL;j ? 1 .;,,__}? 16/ ¢ Miz
w5 T “‘f * "-fffi;, r"—1-  :*f[f:. f'
- . — —

L 162

x;%iZ. Elnstellen des Monltors

;f;:Fur die: Anpassung des Monxtors an die VIDEO I stellt d1e Karte ein
" Testbild. -bereit, das mit ‘der Funktion 'Display Test Pattern' -

- aufgerufen w1rd.. Es empf1ehlt sich, .. zur Einstellung des Monitors -;*
' -aufoder VIDEO-I 132 Zelchen pro: Zeile zu selektieren, -da der 80-""
_;Zexchen Mode wenlger krltlsch fur den Monltor 1st. L B

"-513 Die VIDEO 1 als Konsole unter cPM oder znos

‘,fDLe VIDEO I kann unter den Betrlebssystemen CPM oder ZDOS als Kon~:
‘sole eingesetzt werden, - wenn im.BI0S (bzw. HEAS) ein entsprechen-

53 der Treiber. eingebaut wird. - Bei-einigen Funktlonen kann die VIDEO

I 'nicht iiber einen BDOS-Aufruf (BDOS Funktlonen 4,2, 6,9, 10'{ .
p1oder 111) angesprochen werden.fA, Lo oo

:fiBDOS Funktlon 1 (console 1nput)

. Ein von der VIDEO I ubergebenes Byte, das nxcht von der Tastatur:"'
o kommt- “sondern’ e1ne Cursorposition ‘oder ein: Byte aus . dem Bild--
'spelcher darstellt, kann den ASCII- Code -fir °S, “Q. oder “C anneh-

" “men. “Solche Kontrollzelchen ‘werden vom Betr1ebssystem abgefangén:'
-und als Kommando 1nterpret1ert.; , ; . ST

'FBDOS Funktlon 2 (console output)

x[Elne Cursor Koordlnate oder einer xy Koordlnate im. Graflk Modus 

‘die- den Wert.9 (entsprlcht ~“1) enthilt fihrt zu einer. Tabulator-' -

E ‘Expgn51on,~ be1 der das R durch mehrere Leerzelchen (20h) ersetzt?
'¢5w1r RN : ‘

'?,445}05,86x2s?_];} S T seite 12
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Das Betrlebssystem CPM 3.0 figt nach einer bestimmten Anzahl von

Zeichen ein <cr> <1f> (Wagenriicklauf und Zeilenvorschub) ein.

BDOS-Funktion 6 (direct console input, output)

- Ein ~mit diesem Aufruf ausgegebenes Byte kahn den Steuer-Code der
“Funktion (Offh) annehmen. Statt einer Ausgabe wird eine Eingabe
durchgefiihrt. : : ' . :

Fir die BDOS-Funktionen 9, 10, 111 gilt &hnliches.

Die Funktionen werden von einem Programm, das in einer hdoheren
Programmiersprache geschrieben ist z. B. durch

write (1,101) X,y FORTRAN -

write (x,y); : - PASCAL
prlnt Xy : 7 BASIC

aufgerufen. BASIC sendet ‘wie CPM 3.0 <crs> <lf> nach einer be-
stimmten Anzahl von Zeichen und expandiert den Tabulator-Befehl.

Falls die Funktion HARDCOPY der VIDEO I verwendet werden soll,
darf der Drucker erst lber einen BDOS-Aufruf (BDOS-Funktion 5)
angesprochen werden, - wenn alle angeforderten Bytes (768 pro ‘Auf-
ruf) von der VIDEQO I abgeholt wurden. Das Betriebssystem fragt bel
jedem Aufruf die Console ab (~S-, ~C-Suche), so daB Bilddaten, -
~die zum Drucker gelangen sollen, verloren gehen. '

Um dennoch alle Funktionen nutzen zu kOnnen, . kann die VIDEQO I
entweder direkt als I/0-Port oder {iber einen BIOS-Aufruf ange-
sprochen werden. Fir die Form des Aufrufs und die Art der Parame-
teribergabe sind die Hinweise im Handbuch zum Betriebssystem,
Compiler (FORTRAN, PASCAL, C, BASIC usw.) oder Interpreter (BASIC)
Zu beachten. : ' . : :

Die genannten Elhschrankungen gélten nur in den Sonderfdllen, die
- liber den normalen Terminalbetrieb h1nausgehen (z. B. bei Grafik
oder besonderen Funktionen).

Be; den Terminalemulationen von ADDS Viewpoint oder ADM 3a kann
bei der Zeichenausgabe, Cursor-Adressierung, Attributdefinition,
Teilscroll 'usw. mit den BDOS-Aufrufen gearbeitet werden.

In der VISA-Emulation tritt ein Problem bei der Cursor-Positionie-
rung auf, da die Koordinaten nach VISA-Spezifikation ohne Q0ffset
ibermittelt werden. Um dennoch die Tabulatorexpansion zu umgehen,
kann bei der VIDEO I wie auch beim Originalgerdt ein Offset von
128 "zw. -128 zu der Cursor-Adresse addiert werden (gesetztes 8.
Bit). Dies  ist jedoch nur in den Bildschirmformaten mit weniger
als 128 Zeichen pro Zeile mdglich. :

(15.05.86) o | I Seite 13
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14. Bestiickungsplan
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15. Stiickliste
VIntegrierte Schaltkreise
1x 74LS02 (74HC02) IC 46
1x 74LS14 (74HC14) IC 12
1x 74LS32 (74HC32) IC 2
2x ~74LS74 (74HC74) IC t1, 19
1x. 74LS86 (74HC86) IC 29
1x 74LS125 (74HC125) IC 3
1x 74LS138 (74HC138) IC 17
1x 74LS166 (nur TI) IC 30
1x 745169 . IC 31
1x 74LS174 (74HC174) IC 27
1x 7415244 (74HC244) 'IC 20
6x 74LS257 (74HC257) IC 6, 7, 9, 10, 16, 24
2x 7415259 (74HC259) IC 14, 15 '
tx 74LS273 (74HC273) IC 21
1x 74LS298 (74HC298) IC 26
1x  74LS321 IC 25
2x  74LS393. (74HC393) IC 18, 23 .
1x TBP24SA10 (1508.1) IC 34 AdreBdekoder ‘am.Bus
1x PAL14LS8 (1508.2) -IC 28 ‘
1x PAL12L6 . (1508.3) IC 13 . ,
11x 4164 IC 35-45 (120ns Zugriffszeit)
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1x 2764 oder_27128

1x 2764/128/256
Z80A CPU
2950 (AMD)
MC6845 :
6402 (INTERSIL,

1x (CMOS)
ix
1x ‘
1x RCA)
sonstige Halbleiter:

BC547B
INA148 0.3.

2x
1x
Kondensatpren:

Kéramik
Tantal
Keramik

25x . 100 nfF
2x 10 uF
tx 100 pF

Induktivitdt:

50uH
27uH

I
1x

Widerstdnde:

150R
560R
22R
1K5
1K0
4K7
2K2
680R -
330R

1x
1x
ix
1x
1x
5x
2x
2x
1x

IC 1

IC 32
IC 5
IC 4

IC 8
IC 22

T1,
D1

C
ci, C3
c2

L1
L2 (200mA

T2

Technische Beschreibung

(250ns Zugriffszeit)
Programm-EPROM
(250ns Zugriffszeit)
Zeichensatz

unbed. Motorola!

(10V)

)

R7, R8, R9

- Fassungen fir integrierte Schaltkreise:

6 Stick 14polig (300 mil) .
26 Stick 16polig (300 mil)

3 Stick 20polig (300 mil)

1 Stick 24polig (300 mil)
Sonstiges:

1x Quarz 16MHz , Q

1x  VG-64 Messerleiste o

1x . 26pol. Pfostenleiste S1-S5
2x  2pol. Pfosten® Jdt, J2
ix  3pol. Pfosten - d3

ix Steckbriicke

1Xx Koaxialsteckverbinder (z.B.: R.

- (SuBCLIC)

(15.05.86)

der Fi

3 Stick 28polig
3 Stiick 40polig

114 426 (gerade) oder
R. 114 665 (abgewinkelt)
rma Radiall)“ ‘

Seite 15§

(600 mil)
(600 mil)
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, ,fﬁh N r1 JBLI'\ g;; fﬂﬁ

»-;Kurzlbersucht der Steuersequenzen in AI{a-Hodus (nlt Flrnuare 1. lxx)

' fﬁlle Funktlonen konnen uber ESC 'X' und anschliebender Funktlonsnunner (2 bns 113 b|nar) in Ternunal .

"1 und 2 erreicht werden. Dardber hinaus sind einige Funktionen auch noch iber andere Steversequenzen .

.- erceichbar. Terminal { verhdlt sich ueltgehend kompatibel zu einem ADDS Viewpoint (in WordStar-Henve -

~ - _enthalten), Terninal 2 verhdlt sich weitgehend kompatibel.zu einen Geveke VISA 30/40 (Hazeltlne 1510
“-mit ESC statt Tilde = /8’ als "leadin code'). Terminal 3 verhait sich weitgehend konpatibel U einem

AN 32 it Erweiterungen: (3hnlich-info-S VIDEOD 7). Terminal 4° ist nicht belegt (die Tabellen in - .

. EPROM 'sind ‘nit OFFH belegt und Kinnen nachprogrammxert werden). Die Tabelle fir Terminal 5 nuf - 7
) 5zuerst vam Caipulersystem geladen uerden : _ DR ’ R

: ,’Keyboard Funktlonen konnen aur ausgelost uerden, wenn auf den Keyboard Tasten nit gesetzten B Bt

.- .2ur Verfiquag stehen. In der Keyboard-Spalte-sind die Tastencodes- der Tasten angegeben, die nachein- -

- " ander betdtigt werden nissen, - un die’gewinschte Funktion auszuldsen, Falls keine Tasten mit gesetz-
oo tem 8. Bit zup ‘Verfigung stehen, nub zur Ausnutzung der Keyboard Funktlonen erst elne Tastaturumko-'_

L drerung nlt der Funktlon 56 uorgenuunen uerden : : , :

::Elne ausfuhrllche Beschrgnbung der elnzelnen Funktlonen und Tabellen |st in Anuender Handbuch zur'-
~ jk82 VIDED 1 enthalten. Zur Ausnutzung aller Funktlunen ist das Anuender-Handbuch e UIDEU I
*'unbedlngt erforderllch. S . ‘ . . S

* Funktion auf jk82 VIDEQ I -~ ! ! Ternxnal 1 ! Ternlnal 2 Terminal 3 ! Keyboard !
o . L s 1 t t | IR T . 1
. RESET CURSOR STACK L T T AV DI -- !
. GP CURSOR- - R L R ACR IS EEE I 5 -- !
- POP - CURSOR P13l == T e VESC Y- .
- PUSH CURSOR © . CPH2t e b eee D VESC - - !
. 40 CHARACTERS PER LINE a2 LINES)_‘ TV e= b = LESCW e - !
" 48 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) ' 10! == 0 o= L e 1 -- !
- | G4 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) 109!~ —= !~ @ — " 1 == ot - !
* - 80 CHAPACTERS PER LINE (12 LINES) 1108} ~ == 0 o=l 1 1 s !
" .96 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) ! 107} == .1 o= v 07— o - !
" 132 CHARACTERS PER LINE (12 LINES) 1106 ! == [} .. ==7 b T o ho e '
" 40°CHARACTERS PER LINE.(24 LINES) "' 105! . - 1. -~ VESC/T/. ! - !
- 48 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) 1 104! == b} -1 - b - !
48 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) “1.403 ! —= " 1. == ol oo 007 ioe b
- 80 CHARACTERS PER LINE (25 LINES) - ! §02-% "~ == =~ "% == o1 et 1 gOH, BH, 89K !
", 95 CHARACTERS PER LINE (25 LINES) ©! 108 % ==.o - 1 " . — & L = ! g0, 80H, 8AH.!

132 CHARACTERS PER LINE (25 LINES) 1100t - - b= b oo ee L GOH, BOH, G !
. SCREEN DARK ON. -~ = I R N i R I
' SCREEN DARK OFF. . . P9gt e b e e e
- CLEAR WINDOW =~ o 7 N TR AR R B - !
- WINDOW SCROLL UP . 7 R it MU U R SR - !
- WINDOW SCROLL DGWN - P95t e= b e = - !
.. LOAD 4345 DIRECT - L R R S - !
. IGNORE NEXT CHAR - - 193tESC/Q P = b= =
-+ DISPLAY TEST PATTERN g2t -, CLESC/M b=t 80H 80H, 84H !
. CLEAR KEYBOARD BUFFER. - ~.. !t 9107 "== 0l o b == D LB !
- "KEYBOARD BUFFER ACTIVE "~~~ 1 "1 901 "== 1~ == 0 ez - BOH, 86H o
- KEYBOARD. BUFrERNOTACTIUV R B R Ot A A 1503, 804, B4 !
. RING BELL - ! 88 ! BEL }BEL . ! BEL- PBOH:
- CURSIR N~ - S Ve b= TUESCY0 - ! 8OH, BOH, aau'
-~ CURSOR BLINK ON- L 86 VESC st == TLESCUN. C lGOH, 88H !
- CURSOR OFF 1 g5 LETR LR !

— B | =T vESCeP e
(15 05 86) ;.-,+1gl R TP PO S f,;f s¢1t§ 19
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Funktion auf jk82 VIDED I . ! Ne. ! Terminal 1! Terminal 2 ! Termnal 31 Keyboard !
] I t 1 1 [}
foenm- pomma- + 4 + -+

KEYBOARD LNLOCK ' 84 L ESC ‘4’ ' ESCACK ' ESC ‘g’ - ! wie Terminal !

KEYBOARD LOCK ' 83 ' ESC ‘S’ ! ESCNAK ! ESC ‘y’ ! - !

INVERS SCREEN ON t g2 ! - ! -~ LESC ‘]’ ! BOH, 8OH, 87H !

~ INVERS SCREEN OFF bt - ! - ' ESC ‘H’ ! 80H, 87H .

CHAR INVERS ON 'ogo! - ! - L ESC 1Y 4 - !

CHAR INVERS  OFF NN - t - VESC 2’ 4t - !

BLINKING CHAR ON 178! - ! - ! ESC Y’ /3! -~ !

BLINKING CHAR OFF t 77! - ! - 1ESC ‘2 '3t - !

UNDERLINE ON V76t -~ ! -~ L ESC /1 51 - v

- INDERLINE OFF - 1751 -~ ! -~ [ 1 L O S '

HALF INTENSITY ON .- V74t - ! - 1 ESC Y 127 - v

HALF INTENSITY OFF VAR - ; -- VESC 19 12! - [

NORMAL VIDEC t.o72 81 ! ESC US ' -} -- '

CHAR INVERS ONLY I - t - ! - t -- !

BLINK ONLY Vo - ' - t -- ! - t

INDERLINE QLY 149 - ! - ! - b - !

HALF INTENSITY ONLY to48t - ! ESC B ! - ! -~ !

HALF INTENSITY BLINK YA - t - ! - ! - !

CHAR INVERS + HALF INTENSITY. t 46! 50 ' - ' - ! - !

CHAR INVERS ¢ BLINK t g5 ! - ! - ! -- ! - !

CHAR INVERS + HALF INT. + BLINK Vst - t - ! -- ! - !

UNDERLINE + HALF INTENSITY . 143 - t -~ ' - ! - !

IHDERLINE BLINK tog2! - ! - ! - ! - !

UNDERLINE + HALF INT. + BLINK togr - ! -- ! - ! - b

10ENTIFICATION V40 ! ESC OFFH ¢ - ! - ! - '

~ LOAD STRING ! 59 LESC‘a’  YESC ‘A’ ! - ! - t

CLEAR STRING BUFFER ¢ 53 ' ESC ‘b’ ! ESC ‘b’ ! ESC ’p’ ! - !

FORMFEED ) VOS2 FF ; - - t -- t

CHANGE CHARACTER CODE SET (KEYBCARD)' 56 ! - t - - ! - !

CHANGE CHARACTER CODE SET (SCREEN) ! 55! - ! - ! - ! - 1

BERMAN CRARACTER SET 154 - ! -~ LESCY’ ! 80H, 8SH !

US CHARACTER SET t 531! - ! -~ UESC X’ ! GOM, 8OH, GSH !

80 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! 52 ! ESC ‘8” ' ESC /8 ! ESC /S’ ! B8OH, 80H, 8I1H !

94 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! S5t ' ESC /9 ! ESC ‘9. ! - ! 80H, 80K, B2H !

132 CHARACTERS PER LINE (24 LINES) ! 50 ' ESC /7 . ! ESC ‘70 ¢ — - ! 30, 80H, 834 !

ENABLE TERMINAL I ! 49 ' ESC ‘9" ' ESC’q” ! ESC ‘% 49 ! B80H, 81H !

ENABLE TERMIMAL 2 | 49 'ESC ‘e’ ' ESC’p’ Y ESC ‘%’ 43! 80H, G2H !

BVABLE TERMIMAL 3 1 47 ' ESC ‘s’ ! ESC ‘s’ ' ESC ‘?’ 47 ! 80H, 83H t

EMNABLE TERMINAL 4 ! 44 VESC Ut . MESC Y. ! ESC ‘7 46 ! BOH, 84H !

ENABLE TERMIMNAL 5 | 451 ESC‘u’ ' ESC ‘w’ ' ESC ¥ 45! - !

LOAD  TERMINAL § ! 44 1 ESC ‘v’ ' ESC ‘v’ 'ESCYY 44! - t

(15.05.86) | | E  seite 20
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Funktion auf jk82 VIDEG I UNe. ! Terminal § ! Terminal 2 ! Terminal 3! Keyboard !
) t 1 | | t ]

.- + t--- 4 ‘ 4 4

GRAFIC HODE 1 P43 - ! - ! - ! - !
GRAFIC MODE 2 P4z - ! - ! - ! - !
RESET VIDED I P4l - ' - ! - ! 80K, 80H, 8CH !
ERASE T0 END OF SCREEN Y 40 D ESC kP ESCCAN ! CAN ! -- !
ERASE TO START OF SCREEN !.39 YESCLY  !ESCLY . ! - ! - !
ERASE SCREEN ! 38! DC2 ! - ! -- ! - !
ERASE SCREEN + CURSOR HOME ! 371 De3 VESCFS 1 FF ! - !
'CURSOR HOHE - ! 36 1SO0R - TESCODC2 O !FS ! - !
'ERASE TO END. OF LINE {35 ! ESC ‘K’ . ! ESC SI LETB - ! -- !
ERASE LINE Lot - o ' RS b - !
PAGE UP ! 33 LESCET ! - ! - ! 8IH !
PAGE DOWN Y32 tEsCE - ! -~ 74 !
PAGE ACTUAL '3 LESC 6 ! - ! - 83 !
SCROLL P 30! - ! - ! - ! 85H !
SCROLL DOLN Ui - ! - ! - 1 8éH !
PARTIAL SCROLL UP i - ' ESCDC3 ! SuB ! - !
PARTIAL SCROLL DOWN L - 'ESCsus ! EM ! - !
SEND CURSOR ADDRESS ! ! ! ! ! !
- WITHOUT OFFSET =) X ; Y P2 - PESCEND ! - J - !
SEND CURSOR ADDRESS ! ! . ' ! !
- WITH OFFSET OF 20H =) X ; Y P! - ! - ! - ! - !
SEND CURSCR ADDRESS ' ! ! ! ! ! !
WITHOUT OFFSET =) Y § X S B - ! - : - ! - !
SEND CURSOR ADDRESS ! ! ' ! ! !
WITH OFFSET OF 200 =) Y § X v - ! - . tEsCc¢ ! - :
SEND CHAR AT CURSOR 22! - 'ESC /Y tESCAY ! - !
CURSOR FORWARD L B ! - 'H - - !
CURSCR RIGHT Pt -~ ! DLE ' - ! - !
CURSOR LEFT Y19 D NK ! - ! - ! - !
CURSOR UP b1t sus ! ESC FF T ! - !
~ CURSOR DOWN S VA - P ESC VT ! - ! - !
RESERVED: DG NOT USE - - ! - 1 - ! - !
RESERVED: DO NOT USE RERtE - ! - ! - ! - !
VERTICAL  CURSOR ADORESSING LAY ! - : - ! - :
HORIZONTAL CURSOR ADDRESSING P13 DLE ! - : - ! - !
ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING ! ' ! ! ! !
WITHOUT OFFSET =) X ; Y L VA - tESCOCl ! - ! - !
ABSOLUTE.  CURSOR ADDRESSING ' ! ! ! ! L
WITH OFFSET 200 =) X ; Y L § B - ! - 1 - ' - !
ABSOLUTE  CURSOR ADDRESSING ! ! : ! ! ! !
“WITHOUT OFFSET =) ¥ ; X 10! - ! - ! - ! - !
ABSOLUTE  CURSOR ADORESSING ! o ! : ! !
~ WITH CFFSET 20H =) Y ; X b9 rescy ! - YESC'= ! - !
CARRIAGE RETURN + ERASE END OF LINE ! 8! - ! - ! -~ ! - !
CARRIAGE RETURN # LINE FEED b7 - ! - ! - : - !
CARRIAGE RETURN PSR 'R 'R ' - '
REVERSE LINEFEED L - ! - ! - ' - !
- LINEFEED ! 4l ILF 'L PLF ! - !
BACKSPACE Yo31Bs !BS ' BS ! - !

(15.05.86) o , ’ Seite 21
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Arnhang: B

‘Kurzibersicht der Befehle im Grafik-Modus (mit Firmware 1.1xx)

In beiden GrafikK—Modi sind die Steuerbefehle der VIDEO I gleich.
Der Wertebereich der X-Achse reicht von 0 bis 7487 und der Y-Achse

. von 0 bis S1t. Der Nullpunkt befindet sich in der linken oberen

Ecke des Bildschirmes.

punktsequenz = ESC, xlow, xhigh, ylow; yhigh

‘nicht im Tex t-Modus:

PunKtmanipulation setzen 7+
Punktmanipulation 1ldschen it
PunKtmanipulation invertieren ‘%’

Punkt " &ndern punk tsequenz
Koordinate " setzen : ‘K’, punKtsequenz
Punkt - holen 67, punktsequenz
VekKtor zeichnen _ ‘U7, punktsequenzi,
: o ’ - " punKtsequenz?2
Vektor won c.p. zeichnen ‘y’, punktsequenz
Byte setzen ’S’

Byte : holen ‘R*

Hardcopy = 7 ‘H’, punKtsequenz
Tex t-Modus einschalten ’C’,’c’,’D’,’d” ,”F’ oder “f’
‘Bildschirm ~ léschen *J

Grafik-Modus ~ verlassen = ‘E’

Bildschirm dunkel - ~q

Bi]dschirm hell . P
Text— und normaler Grafik-Modus:
Bildschirm " léschen aL

Bildschirm léschen und Y
Grafik-Modus einschalten '

2eichensatz - laden B ~B oder ~C

(15.05.86) | | - seite 22
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nur Text-Madus:

Zeichen setzen ¢ ... "8, DEL
Cursor rechts ~1

Curscor links ~H

Cursor hoch ~K

Cursor tief ~Jd

Cursor an den Zeilenanfang “M oder <CR>

Text—-Modus verlassen ~0 oder 0.

(15.05.86) Seite 23
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Anhang C-=

ASCII—Tabeller

Technische Beschreibung

binir hex dez ASCIT  bindr hex dez ASCI1  bindr © hex dez ASCII  bindr hex dez ASCII
t tH } 2 : $ H +
00000000 00 - 0 ! NUL ! 00100000 20 32 !SPACE!! 01000000 40 44! §& !'! 01100000 &0 96! *
- 00000001 01 1! GOH !!.001000C1 21 33! ! -!! (01000001 41 &5t A !! Of100001 &1 97! a
- 00000010 02 2! STX !! 00100010 22 34! * !! 01000010 42 44! B !! 01100010 42 98! b
0go0001r 03 3! ETX '!-gOIo0011 23 35! & !'! 0100001f 43 47! C '! 01100011 43 99! ¢
00000300 04 - 4 ! EOT-!! 00100100 24 38! ¢ !! 01000100 44 48 D !! 01100100 &4 100! d-
00000101 05 S5°! ENG-!! 0Of0010F 25 37! % !!01000101 45 49! E '!-01100101 45 01! e
- 00000110 06 & ! ACK ! 00100110 25 38 ! & '! 01000130 44 70! F !! O1100§§0 46 {02! f
goooott1 07 7 !°BEL !! 00100811 27 39!’ ! Ofoooift 47 71! G '!OLIOONY 67 103 1% g
00001000 08 8! 8BS !!' 00101000 28 40 ! (. !! 01001000 43 72! H ! 0101000 48 104! h
00001001 09 9 ' HT !! 00101001 29 41! ) '} 01001001 49 73! I !! 01101001 &9 105! i
00001010 - 6A . 10 !'LF !'! 00101010 24 42! ® !! Q1001010 48 74! J !! O{10f010 éA 106!
60001011 08 11 !'VT !l gotoiofl 28 43! + '! 0100M01F 48 75! K !'! 01101011 6B 107 ! K
00001100 OC 12 ! FF ! Q0101100 2€¢ 44! , ! 01001100 4C 78! L !! 01101100 4C 08 ! 1
00001101 00 13 ! CR !' 00101101 20 45! - ‘1 01001101 4D 77 % N '! 01101101 ¢éD 109 ! m
00001110 OE f4 ! SG-'! 0010f110 26 - 44! . ! O10GI110 4E 78! N !! QMf0HI10 éE 110! n
gooot1tl OF 1S !SI "lroootoiily 2F 47! / 1L Ofgollll 4F 79! 0 MOHOHN éF HI! o
00010000 10 18 ! DLE ! 00110000 30 43! O !! QI010000 53 80 ! P !! Q1130000 20 f12! p !
00010001 11 17! OCt f! Q0110001 3t 49 % 1 !! gfotoool S1 81! @ !!oOf11000f 71 113! q !
00010010 12 {8 ! DCZ !! 00110010- 32 - S0 ! 2 !! 01010010 52 - 82 ' R !} 01110010 72 114! o !
00010011 $3 19 ' DC3 !! 00110011 33 .51 ¢ 3 'l 01010011 53 83 ¢ S ‘'L O1NI001f 73 M5! s L
00010100 14 20 ! DC4 '' 00110100 34 52 ' 4 !! 01010100 5S4 84 ' T ! 01110100 74 114! t !
00010161 1S 21 ! NAK !'! 00110101 35 53! 3§ !! 0101010t 55 63! U ‘tofire10f 75 47! w !
00010110 - 16 22 ! SYN !'! 00110118 36 54! & !! 01010110 56 84! V ! O§1f0110 746 fi8 ! v !
00010111 17 23 ' ETB!! 00110111 37 55! 7 'L-0101001f1 57 87 ' W 't Offi0U11 77 H9! w !
00011000 18 24 ! CAN !! OOfff000 33 S8 ! 8 !! 01011000 .58 88! X ! 01111000 78 420! x !
geoffoot 19 25! &M !!Q6til001r 39 57! 9 ! Of0ffo01 59 89t Y L oOff100r 79 120! y !
00011010 tA 26 ! SUB !! 00111010 3 38! : froOfoMioic S 90! Z PoOMfii0i0 2R 122! z !
00011011 18 27 ! ESC !! gorf16tl 3B 39 ¢ ; !!Qtofto1t S8 91! A lLoftfieny 78 123! @ !
00011100 1C 23 ' FS 1! 00111100 3C 40! ( !!Otolrfeo SC 92! O '! Ofiriio0 € 124! & !
00011101 t0 29 ! 6S !'! Q0111101 30 61! = !! gi0t110f S0 - 93 ' o '!Otifrlonl M $23 ! @ !
‘gootif10 fE 30 ' RS !PoOofif118 3E 42! ) !'' Of0f1f10 SE 94! 4 MLOfffff10 7E 128! B !
goe111tl tF 3t ' US Pogotflfit 3F 43! 2 P OfO1II1l SF 95 ¢ o '!Otffitl- 7F 127 ! DEL !
Diese Tabelle zeigt die deutsche Version des ASCII-Codes!
(15.05.86) Seite 24
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