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Diese Bedienungsanleitung fihrt Sie zunichst
in die BHandhabung der Kontron PSI-Computer-

. Systeme und der Systemsoftware Kontron KOS ein.
Es folgen die Beschreibungen des
Editorprogramms EDIT und des BASIC-

i Interpreters unter dem Betriebssystem KOS3.
Im Aphang sind Codetabellen,
Tastaturbelegungen etc., enthalten.

Technische Anderungen bleiben vorbehalten.

Dieses Handbuch ist mit grdfRter Sorgfalt
erstellt worden, Es wird jedoch keine Gewdhr
fir die Freiheit von Fehlern und Irrtimern
gegeben,

Fiir alle Anfragen stehen Ihnen unsere
Technischen Biros und Ihr Distributor zur
Verfiligung.

Copyright by Kontron Mikrocomputer GmbH,
Eching
Alle Rechte vorbehalten
Mai 1984
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Kontron PSI Dokumentation

] i
Stand: Mai 1984

Version: 4.33/5.44/5.54/6.05

Kontron PSI Systeme werden mit umfangreicher Dokumentation geliefert.

| H

Der erste Abschnitt dieser Bedienungsanleitung gibt Ihnen die
Ubersicht, wo welche Themen erldutert sind.
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Ubersicht iiber die Kontron PSI-Dokumentation
' f

Die Einsatzmdglichkeiten Ihres Kontron PSI-Systems sind vielfdltig.
Wir wollen Ihnen die Anwendung dieser Computersysteme als Werkzeug in
Ihrer Aufgabenstellung durch die mdglichst vollstidndige Beschreibung
aller Funktionen erleichtern.

Um Ihnen das Auffinden der fiir Sie wichtigen Informationen leicht zu
machen, haben wir die Dokumentation in folgende Abschnitte aufgeteilt:

Teil 1: Bedienungsanleitung fiir Kontron PSI-Systeme
f

Dieser Teil enthdlt die notwendige Grundinformation zum Umgang mit
Dokumentation, Software und Hardware. Dieser Teil ist sowohl fiir den
Erstbenutzer als auch fiir den erfahrenen Arwender von Computern
gleichermaBen wichtig, denn er gibt Ihnen

- lbersichten Uber Dokumentation zu Kontron PSI-Systemen,
Computerbaugruppen, Bauelementen und Sof tware

- Hirweise zur ersten Inbetriebnahme

- Einfihrungen in die Handhabung der Systemsoftware

- Informationen {iber den Kontron Texteditor EDIT

- Informaticnen iiber den Kontron BASIC-Interpreter und

- Codetabellen, Tastaturbelegungen etc.

|

Teil 2: Technische Beschreibung zu Kontron PSI-Systemen

Dieser Teil ist notwendig fir den Anwender, der die Miglichkeiten der
Hardware in maschinen-naher Programmierung ausschopfen, die

Funktionen des transparenten Betriebssystems KOS in seinem
Anwendungssystem benutzen, eigene Peripherietreiberprogramme
entwickeln oder einfach alle Hilfen der Systemdienstprogramme fiir sich
nutzen will. G

In der Technischen Beschreibung finden Sie:

- Konzepte und Grundlagen der Systemsoftware KOS und der
Dienstprogramme

- Beschreibung der Systemkommandos und des Betriebssystems KOS

- Treiber und andere Utilities

- Assembl erbedienung

- Programmtest (Debugging Monitor)

Bedienungsanleitung A - 3



Kontron PSI Dokumentation

Teil 3: Hardware-Beschreibung der Kontron PSI-Systeme

Dieser Teil befaRt sich mit den Zentraleinheiten und E/A-Baugruppen
Ihres Kontron PSI-Systems., Dieses Wissen ist notwendig fir Sie, wenn
Sie Ihr 3System um eigene oder Standard-Hardware an den dafiir
verflgbaren Schnittstellen erweitern, oder wenn Sie spezielle
Eigenschaften der Hardware in IThrer Anwendung einsetzen wollen.,

Wo finden Sie Informationen iiber noch nicht genannte Gebiete Ihres
Interesses?

Folgende {bersicht soll Ihnen Hinweise geben:

Integrierte Bausteine in den Kontron PSI-Einheiten:

Kurzinformationen enthdlt der Teil 3: Hardware-Beschreibung.
Weitergehende Informationen entnehmen Sie bitte den Datenbldttern, die
Sie bel den jeweiligen Herstellern und deren Distributoren anfordern
kénnen.

Installation:

Kurzinformationen enth&lt das Installations~Handbuch.

Hardware-Module, wie Floppy Disk-Laufwerke, Bildschirme etec.:

Die wesentlichen Informationen sind in Service-Handbiichern enthalten,

die bei Kontron bestellt werden kénnen.

Z80-Befehlssatz:

Bitte bestellen Sie die ausfihrliche Z80-Befehlssatz-Dokumenation,
Bestellbezeichnung: Z80-Assembler-Sprache Benutzerhandbuch

Optionale Software und Computer-Sprachen:

Die volle Dokumentation Uber die von Kontron Mikrocomputer verfiigbaren
Sof tware-Optionen sind im Lieferumfang der jeweiligen 3oftware-
Bestellung enthalten. Kurziibersichten sind verfiigbar bzw. in
Vorbereitung: Fragen Sie Ihr Technisches Biiro oder Ihren Distributor.

Kontron ECB-Computerbaugruppen als Erweiterung zu Kontron P3I-
Systemen:

Ubersichten und detaillierte Beschreibungen aller Kontron ECB-
Baugruppen k&nnen bei Kontron Mikrocomputer bestellt werden. Fragen
Sie Ihr Technisches Bliro oder Ihren Distributor.

Bedienungsanleitung A - 4
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Anwendungssof tware:

Fiir eine Reihe von Branchen und Anwendungen existieren fertige und
erprobte Software-Losungen. Fragen Sie Ihr Technisches Biiro oder Ihren
Distributoer.

f

Peripheriegerdte:

Drucker, Plotter, Graphische Eingabegerdte etc. sind von Kontron

Mikrocomputer verfiigbar. Sprechen Sie mit Ihrem Technischen Bliro oder
Ihren Distributor,

Spezifikationen:

Auskiinfte Uber den spezifizierten Leistungsumfang und die garantierten
Technischen Daten enthalten die jeweiligen Spezifikationen aus Ihrem
Angebot bzw. der aktuellen Preisliste., Beachten Sie bitte, daB
ausschliefilich diese Spezifikationen nach den Kontron Verkaufs- und
Lieferbedingungen den Leistungsrahmen unserer Systeme definieren.
Technische fAnderungen, Weiterentwicklungen und Erweiterungen bleiben
vorbehal ten.

Einfihrung:
Last not least - wir haben fir Sie einen Einfiihrungskurs entwickelt,
der Sie 3chritt fiir 3chritt in Computertechnik und =-Anwendung

voranbringt.

Flir alle Fragen sind unsere Technischen Biros und Ihr Distributor fiir
Sie da. Rufen Sie Ihren nichstgelegenen Partner an:

Kontron Deutschland -~ Technische Biiros:

1000 Berlin 41 8057 Eching
Albrechtstr, 34 Obere Hauptstr. 5
Tel. 030/7923031-3 Tel. 089/31901-318
Telex 0185484 Telex 05213671
2000 Hamburg 70 6000 Frankfurt 70
Kénigsreihe 2 Kennedy-Allee 34
Tel. 040/68295-0 Tel. 0611/636061
Telex 0211998 Telex 0414881
3000 Hannover 81 7000 Stuttgart 30
Hermann-Guthe-Str., 3 Maybachstr. 39 a
Tel. 0511/839051-57 - Tel. 0711/814621
Telex 0923729 Telex 0723061
4000 Diisseldorf 1 8500 Niirnberg 20
Ronsdorfer Str. 143 Rennweg 60/62
Tel, 0211/7361-0 Tel. 0911/533306
Telex 08582675 Telex 0626391

Bedienungsanleitung A - 5
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Kontron Internationale Distribution

AUSTRTA

Kontron GmbH & Co KG
Eisgrubengasse 2

A-2334 V8sendorf/b. Wien
Phone: 0043-222670631
Telex: 047-131699

BELGIUM

Heliagraph p.v.b.a
Gulden Sporenlaan 19
B-9220 Merelbeke
Phone: 0032-91-301314
Telex: 0uU6-12104

DENMARK

SC METRIC A/S
Skodsborgvej 305
DK-2850 Naerum
Phone: 0045-2-804200
Telex: 055-37163

DENMARK

E BLICHFELD APS

Gl. Hovedgade 10 b/Box 2u49
DK-~2970 Hoersholm

Phone: 0045-2-867900
Telex: 055-37548

FRANCE

Kontron 3.A. France

6, rue des Freres Caudron
F~-78140 Velizy-Villacoublay
Phone: 00333-9469722

Telex: 042-695672

ISRAEL

TABOR ELECTRONICS
Shemen Beach
Industrial Zone

P.0. Box 901

Haifa

Phone: 00972-4-644280
Telex: 0606-46591

ITALY

Eledra 3S S.p.A.
Viale Elvezia, 18
1-.20154 Milano
Phone: 0039.2-349751
Telex: O43-314155

ITALY

KONTRON S.p.A.

Head Office:

Via Medici del Vascelo. 26
I-20138 Milano

Phone: 0039-250721

Telex: 043-312288

Dokumentation

NETHERLANDS

Tekelec Airtronie
Storkstraat 7

Postbus 63

NL-2700 AB Zoetermeer
Phone: 0031-79-310100
Telex: 044-33332

NORWAY

Bergman Instrumentering A/S
P,0. Box 129

Veitvet

Sven Oftedals Vei 10

N-Cslo S

Phone: 00U7-2-162210

Telex: 056-17271

SOUTH AFRICA

BIWAVE Instruments (Pty) Ltd.
P.0.Box 31518

Braamfontein

2017 Republic of South Africa
Phone: 0027-11-330-.1121/2/3
Telex: 095-4-30763

SPAIN

Kontron S.A.
Salvatierra, 4
E-Madrid 34

Phone: 0034-1-7291155
Telex: 052-23382

SWITZERLAND
Kontron Electronic AG
Abt, Microcomputer
Bernerstr. Sid 169
CH-8048 Ziirich
Phone: 0041-1=-43548111
Telex: 045-822195
Q45-822070 (Datasystems)

SWITZERLAND

KONTRON ELECTRONIC SA

10, chemin des Croisettes
CH-1066 Epalinges

Phone: 0041-21-331535
Telex: 045-26398

THAILAND

TRANE INTERNATIONAL Co., Ltd.
194/7 Ladprao Road. Bangken
BANGKOK/0900

Phone: 511-2587

Telex: 086-82189 ATTN TRANE

Bedienungsanleitung A - 6



Kontron PSI1

JAPAN

Kontron K.K.

Kowa Bldg. No. 25
8-7, Sanbancho
Chiyoda-Ku-Tokyo 102
Phone: 03-263-4801
Telex: 0720-2323190
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UNITED KINGDOM

Kontron Electronics Ltd.
Campf'1eld Road/PO Box 88
GB-3t. Albans AL1 5JG
Phone: QQUA-T727-66222
Telex: 051-267-102

UNITED STATES

Kontron Electronie Inc.

630 Price Ave,

Redwood City, CA. 94063

Phone: 001-415-361-1012

Telex: 0230-910 378 5207

——-
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Zur Schulung:

Wenn Sie sich weiterbilden wollen in Computer-Hardware, Computer-
Baugruppen, Programmierung und Systementwicklung: Kontron fiihrt
Jahrlich mehr als 100 Kurstage in Eching und in den H3usern unserer
Kunden durch. Fragen Sie uns!

Und zum Service fiir Kontron PSI-Systeme und Peripheriegerite:

Kontron bietet iiber die lbliche Werksgarantie (6 Monate,
Reparatur/Wartung in Eching) hinaus 'Service vor Ort': innerhalb von
48 bzw. 24 Stunden wird im Rahmen Ihres Wartungsvertrges Ihr System
bei Ihnen im Haus (BRD) geprift und in Stand gesetzt, Der
Wartungsvertrag sichert Ihnen die Verfiigbarkeit Ihrer Investition.

Fragen Sie Ihr Technisches Biiro nach dem Kontron Wartungsvertrag!

Und nun: Lernen 3ie die Leistungsfihigkeit Ihres Kontron PSI-Systems
fir die L&sung Ihrer Aufgabenstellung kennen!
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Kontron PSI Computer-Systeme

Hardware und Betriebssoftware KOS

Stand: Mai 1984 '
Version: 4.33/5.44/5.54/6.05

Kontron PSI-Systeme sind eine Serie von allgemeinen Computern fiir
kommerzielle, technisch-wissenschafliche und industrielle Amwendungen.

L

Der folgende Abschnitt dokumentiert die Zusammenhinge zwischen
Typenbezeichnung, wesentlichen Merkmalen, Hardware-Eigenschaften und
Betriebssof tware~Versionen.



Hardware und Betriebssoftware Zusammenstellung
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Kontron PSI-Computersysteme - Hardware und Betriebssoftware

Die Typenbezeichnung enthdlt die wesentlichen Informationen liber die
Hardware-Konfiguration:

-

a) Die Serie:

Kontron PSI 80
% * *
b * #¥%%%%  Reihe: 80.... Kompaktsysteme
* * 82.... Industriecomputer
* * 98.... Kompaktsysteme
¥ * 9x%... 'Ergo Line' Computer
* %
% EXRRRRRXREXREXE  Sapie: PSI
%

FEFEFERERRRENLRLRL L XX LR RS

-

Hersteller: Kontron, Eching/Miinchen

b) die Ausstattung:

Kontron PSI8SOD/M2

% %

*® RERXX  Konfiguration: S2: 2 FD-Laufwerke

* M2: 2 FD=-Laufwerke, erweiterbar
* durch Kontron ECB-Computer-
¥ Baugruppen

¥ W10: Integrierte Festplatte,

® 10 MByte (formatiert)

¥ W20: Integrierte Festplatte,

* 17.8 MByte (formatiert)

* Wh0: Integrierte Festplatte,

* 40 MByte (formatiert)

* TC: Terminal Computer

* C: Terminal Computer

*

RERRKEXREX o0 FD-Kapazitdt 154kByte(nichtfilr
Neuventwicklungen) bzw. ohne FD
D: FD-Kapazitdt 308 kByte
Q: FD-Kapazitst 616 kByte, griiner Sichtschirm
H: FD=-Kapazitit 616 kByte, hochaufldsender

%
*
¥
%
%
*
*
¥
%
#
%
*
%
%
%
%
*
*
»
2 schwarz/weif Sichtschirm (nur Kontron PSI980H)
¥

%

EREREXXXXE  Haypfspeicherkapazitdt und CPU:
80/82: 64 kByte/Z80A
980/908/9C/98: 256 KByte/Z80A

Bedienungsanleitung B - 3



Die Zentraleinheit-Baugruppen sind:

Serie/Typ:

Kontron PSI80

Kontron PSI80
Kontron PSI82

Kontron PSIG08
Kontron PSI9C
Kontron PSI98

Kontron PSI980

Baugruppe:

KDT4

KDT5

KDT6

IOC/9xx
I0C/98

TCB/Z80-1

TCB/I0OV-1/2

TCB/BUS

ettt E A e W e e e

Charakteristilk:

Zentraleinheit (Z80A, 64kB)
und Ein-~/Ausgabe, FD-
Kapazitdt begrenzt auf

154 kByte (nicht fir
Neuentwicklung)

Zentraleinheit (Z80A, 64kB)
Ein-/Ausgabe, FD-

Kapazitdt 308 bis 616 kByte,
integrierte Festplatte
méglich, Option Kontron
KOBUS méglich

Zentraleinheit (Z80A, 256
kByte) und Ein~/Ausgabe,
FD-Kapazitsdt je 616 KkByte,
KOBUS-fahig

Schnittstellen

Zentraleinheit (Z80A, 256
kByte), FD-Kapazitdt 616
kByte, integrierte Fest-
platte und Wechselplatte
moglich, KOBUS-fdhig
Ein-/Ausgabe-Baugruppe
(Video, IEEEU88, serielle
Schnittstellen, ete.)
Bus-Baugruppe mit ECB/TCB-Er-
weiterungsmdglichkeiten

& #
t 3
¢ %
R 3
L
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Hardware und Betriebssoftware Zusammenstellung

Die zugehOrigen Betriebssoftware-Stinde sind:
i

Kontron PSI80-KDTu KOsy .33
Kontron PSI80/82-KDTH KOS5 .44/5 .54
Kontron PSIS08/9C/98-KDTH K0S6.05
Kontron PSI980-TCB/Z80-~1 K06 .05

Die Dokumentation der Systemsoftware gilt fiir KOS4, KOS5 und KOS6
gleichermaRen. Auf Erweiterungen wird im Einzelfall hingewiesen.

Die Hardware-Dokumentation fir Ihy Kontron PSI-System ist im
Jeweiligen Band 'Hardware' enthalten.

Fiir optionale Software, Peripherie und flir Hardware-Erweiterungen sind
die zugehdrigen Dokumentationen Teil des Lieferumfangs.

Und nun: Zur Inbetriebnahme Ihres Kontron PSI-Systems!

Bedienungsanleitung B - 5
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Kontron PSI-Compufersysteme

Einschaltanleitung, Handhabung von Disketten, Pflege und Reinigung des
Computersystems, erste Hilfe bei technischen Stérungen.
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P
Version: 4.33/5.44/5.54/6.05

Mai 1984

Die folgende Beschreibung gibt Thnen Hilfestellung beim ersten
Einschalten Ihres Systems.

Unabhingig davon, welchen Wissenstand Sie beziiglich Computersystemen
haben: die hier und im folgenden Kapitel 'Bedienung' vermittelten
Informationen ersparen Ihnen spdter mit Sicherheit viel Zeit.

Bitte beachten Sie insbesondere die Hinmweise zum Arbeiten mit
Disketten.



Kontron PSI-Systeme Einschaltanleitung
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Kontron PSI-Systeme . Einschaltanleitung

. Inbetriebnahme von Kontron PSI-Systemen

Bevor Sie Inhr Kontron PSI-System einschalten: Machen Sie sich mit den
folgenden Regeln zum Arbeiten mit Floppy Disks vertraut:

Sie verwenden Disketten zur Programm- und Datensicherung. Wir méchten
Sie daher zundchst {iber Grundlagen informieren, die fiir die Behandlung
der Floppy-Disk-Laufwerke und der Datentrdger (= Disketten) wichtig
sind, da hiervon Betriebssicherheit und Zuverldssigkeit in hohem MafRe
abhingen,

Grundlegend sind zundchst die fiir die in Kontron PSI-Systemen
verwendeten Laufwerke gegebenen Spezifiikationen fiir das
Diskettermaterial :

- Double density: Aufzeichnungsdichte ldngs einer Spur

- Double sided: verwendef in "Q/H"-Systemen/Single sided: verwendet in
"pr_Systemen

- 100 bzw. 96 tpi: Spurdichte von 100 bzw. 96 Spuren pro Zoll,
wird auch definiert als 80 Spuren pro Diskettenseite.

Disketten, die diese Grundspezifikationen nicht erfiillen, sind nicht
zuverlissig betreibbar,

Darliber hinaus wurden folgende, nicht direkt spezifizierte
EinfluBgrdfen in umfangreichen Versuchen ermittelt:

- Durchbiegung von Disketten erschwert die Wiederholbarkeit der
Justage beim Einlegen.

- Schlechte Gleitfdhigkeit der Diskettenscheibe in der
Diskettenhiille ersciwert das Zentrieren bei aus der Mittellage
gerutschten Disketten

~ Verstérkungsringe verhindern die durch beim "gefilhllosen" Schliefen
der Laufwerkstiir m&gliche Beschddigung des Innenlochs von Disketten.

- Glatte Oberfldche des Magnetmaterials erleichtert die
Verschiebbarkeit und schont den Schreib-/Lesekopf des Laufwerks.,

Wesentlich ist jedoch vor allem die Handhabung der Disketten:

- Staub, Magnetfelder, Fingerabdriicke auf dem Diskettermaterial,
Hitze, Sonnen- und Feuchtigkeitseimwirkung und normale Abnutzung
beschddigen Disketten.

- Langsames Schliefen der Laufwerkstiir, mdglichst bei drehendem
Laufwerksmotor, erleichtert das Zentrieren der Disketten. Hier
hilft die Eigenschaft der Kontron PSI-Systeme, daB
Diskettenlaufwerke noch fiir einige Sekunden nachlaufen. Ist eine
kritische Diskette beim ersten Einlegen nicht lesbar, dann genlight
ein Offnen der Laufwerkstiir und sorgfiltiges Wiedereinlegen der
Diskette widhrend der Motor noch l1duft.

Bedienungshandbuch C - 3



Kontron PSI-Systeme Einschaltanleitung

Was ist bei Diskettenproblemen zu beachten?

1) Bitte Uberpriifen Sie als erstes die Spezifikation der Disketten
(Schreibdichte, ein-/zweiseitiger Betrieb, Spurdichte).

2) Uberpriifen Sie die Zentrierbarkeit der Disketten: Exzentrisch
verschobene Disketten wieder grob zentrieren und bei laufendem
Motor einlegen,

3) Verwenden Sie Disketten mit Verstdrkungsring, da ausfihrliche
Tests gezeigt haben, daB mit diesen Disketten auch bei weniger
gut ausgebildetem Bedienungspersonal das Einlegen von Disketten
weniger AnlaR zu Fehlern bietet.

4) Bitte beachten Sie, daR bei der Herstellung von Disketten auch
chargenabhingige Atweichungen durchaus auftreten kdnnen. Dies
betrifft vor allem die Verschiebbarkeit der Disketten innerhalb
der Diskettenhiille. Kontron Disketien sind deswegen vom
Hersteller speziell in diesem Punkt zusitzlich {iberpriift.

Nachstehend Disketten, die gepriift und flir geeignet befunden worden
sind:

Memorex Mini Flexible Disc 2d-80 Part.No. 3201-3501
Verbatim Datalife 5 1/4"

BASF Flexy-Disk 5 1/4" 2/96 mit Verstidrkungsring

Und wie steht es mit Reinigungsdisketten?

Wahrend der letzten Jahre wurden sehr viel Reinigungsmaterialien
verwendet, die sehr starke Schmirgelwirkung hatten und deswegen das
Material der Schreib-/Lesekdpfe stark beanspruchten. Andere
Reinigungsmaterialien hinterlieBen auf den Schreib-/Lesek&pfen
Riickstdnde, die zusdtzlich verschmutzend wirkten.

Inzwischen ist auch hier die Technik fortgeschritien: Wir k&nnen heute
Reinigungsdisketten Typ BASF Cleaning Flexy-Disk 5 1/4" empfehlen,
- wenn sie hoéchstens eimmal pro Woche verwendet werden,

-~ wenn sie bei jeder Benutzung nur fiir wenige Sekunden eingesetzt
werden (den Zugriff auf/die Aktivierung der Diskettenstation
erreichen Sie durch eine beliebige Kommandoeingabe)

- fiir doppelseitige Laufwerke (Kontron PSI80Q, PSI9xx...) wird die
Reinigungsdiskette zweimal eingelegt, eimmal fir jede Seife.
Genauvere Gebrauchsanleitungen werden mit der Reinigungsdiskette
geliefert.

Geeignete Disketten und Reinigungsdisketten kdnnen bei Kontron unter
folgenden Bezeichnungen bestellt werden:

Disketten fir alle Kontron PSI-Systeme: DISK
Reinigungsdisketien: DISK-CLEAN

Bedienungshandbuch C - 4
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Kontron Pol-bysteme Einschal tanleitung

Wegen der Wichtigkeit dieser Regeln zur Handhabung von Disketten
fassen wir noch einmal zusammen:

1)

2)

37

43

5)

6)

7)

8)

9}

Stecken 3Sie Disketlten grunds&tzlich erst dann in die Laufwerke ein,
wenn Sle das Gerdt ans Netz angeschlossen und eingeschaltet haben.

Nehmen Sie Disketten immer aus den Laufwerken heraus, bevor Sie das
Gerdt ausschalten oder den Rilicksetzknopf betidtigen; andernfalls
kénnen die Disketten beschidigt werden.,

Das Einlegen von Disketten geschieht wie folgt:

- Diskette einschieben bis zum Einrasten. Beschriftung zeigt nach
links (Kentron PSI80/82) bzw. nach oben (Kontron
PSI98/908/980) Spurabtastschlitz zeigt in das Laufwerk
ninein.

- Laufwerktilir schliefen durch langsames Bewegen des Hebels bis zum
Einrasten. Wird die Laufwerkstiir zu schnell geschlossen, kann
sich die Disketfe evtl. nicht zenfrieren. Folge:
Gerduschentwicklung, Zugriffsfehler

Das Herausnehmen von Disketten geschieht wie folgt:

= Laufwerktlir durch Dricken gewaltlos l&sen
- Bei Kontron PSIBO Auswerfen der Diskette durch leichtes Driicken
des Auswerfhebels am Laufwerk nach links.

Bitte verwenden Sie grunds&tzlich nur Arbeitskopien Ihrer Disketten
und bewanren Sie das Original sorgfidltig vor Staub, Feuchtigkeit,
Hitze und Magnetfeldern geschiitzt in der Diskettenhiille auf.
Verwenden Sie dieses Muster nur zum erneuten Kopieren fiir den Fall,
daf Ihre Arbeitsdiskette ausfdllt.

Beschriften Sie die Diskettenetiketfen nur mit Filzstift, nicht mit
Kugelschreiber oder Bleistift. Eindriicke von 'harten' Schreibern
kdnnen Datenverlust zur Folige haben. Radieren 3ie niemals auf dem
Etikett. Staub auf der Diskeite stellf die Betriebssicherheit des
Gesamtsystems infrage!

Disketten sind Low-Cost-Datentriger, die aus konstruktiven Grinden
einem gewissen VerschleiB unterworfen sind; der Ausfallzeifpunkt
ist nicht vorhersehbar. Fertigen Sie daher von allen wichtigen
Disketten Kopien an und benutzen Sie diese ausschliefllich zu
Archivierungszwecken, nicht aber zum t&glichen Gebrauch.

Priifen Sie unbeschriebene Disketten vor Gebrauch durch das FORMAT-
Kommando (siehe dort).

Disketten-Schreibschutz:

Disketten verfiigen liber einen Hardware-Schreibschutz.

Am Rand der Diskettenhiille befindet sich hierfiir eine rechteckige
Aussparung. Durch Uberkleben dieser Aussparung wird die Diskette
schreibgeschiitzt. Eine so gesicherte Diskette kann weder
{iberschrieben noch geldscht, gedndert oder formatiert werden. Dies
ist filir Masterdisketten unbedingt zu empfehlen.
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Pflege und Reinigung des Computersystems

Ihr Computersystem dankt Ihnen pflegliche Behandlung durch ungestérten
Betrieb, Regelm#fige vorbeugende Wartung ist bei normalen Einsatz im
Birobereich nicht notwendig.

Vermeiden Sie jedoch Beschddigungen und Verschmutzung von Disketten,
Tastaturen, Computersystemen und Peripheriegeridten, insbesondere

durch Getrénke, wie z.B. Kaffee, Tee, Wasser oder Coca Cola oder durch
Fremdkdrper, wie Blroklammern, Radierstaub ete.

Zur Schonung Ihrer Augen wischen Sie am besten t&glich den Staub vom
Bildschirm, am besten mit weichem Gewebe oder Antistatic-Tiichern.

Zur Reinigung der Geh3duse verwenden Sie am besten ein
Reinigungsmittel, das leicht fettldsend wirkt, jedoch den Lack nicht
angreift; Abwischen mit einem weichen nur leicht angefeuchteten Tuch
cder Gewebe genligt im allgemeinen.

Was tun bei technischen Storungen?

Bevor Sie Ihre Wartungsstelle anrufen (Kontron bietet Wartungsvertrége
an!), Uberpriifen Sie bitte genauso wie z.B., bei einem Haushaltsgerit
alle einfachen Stdrungsmdglichkeiten:

- Ger3t eingeschaltet?
Leuchten die Anzeigen, zeight der Biidschirm etwas an? Netzstecker?
Sicherung? Ubrigens: Nach Ziehen des Netzsteckers k&nnen Sie mit
einem Schraubenzieher die Gerdtesicherung aus einer "Schublade®
direkt neben dem Netzsteckereingang entnehmen. Hier befindet sich
auch eine Ersatzsicherung!

-~ Richtige Disketten korrekt eingelegt? Disketten in Ordnung (siehe
Priifmdglichkeiten bei "FORMAT")

- Papier im Drucker eingelegt, Drucker eingeschaltet? Alarmanzeige am
Drucker?

- Kabelverbindungen festgeschraubt bzw. fest sitzend?

- Bei Verdacht auf Stérungen in der Rechnerelektronik: Testprogramme
siehe im Teil "Technische Beschreibung", Abschnitt "KOS-Utilities".
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Kontron PSI-Systeme Einschaltanleitung

Und nun: die Inbetriebnahme
{

1, Stecken Sie das Tastatur-Anschluffkabel in die mit "Keyboarg"
gekennzeichnete Buchse auf der Rlickseite des Gerdtes ein.

2. Verbinden Sie das Ger&t mit dem 220V-Netz mit dem zugehérigen
Netzkabel. Bei Kontron PSI980 und Kontron PSI82 ist der

Bildschirm separat an das Netz und an das Hauptsystem anzuschliefien
(Stecker TTL-Video)

3. Jetzt kinnen Sie die Anlage Uber den rechts vorne befindlichen
Netzschalterknopf bzw. den Schllisselschalter einschalten.
Bei separatem Monitor ist auch der Bijdschirm einzuschalten.

4, Startdiskette/Systemdisketie in rechtes Laufwerk (Kontron
PSIB0/82/908) bzw. oberes Laufwerk (Kontron PSI98/980)
einstecken (Aufkleber: "Start..." oder "Syskmd...").

5. bas Urladeprogramm sucht automatisch das Betriebssystem und 13dt es
in den Arbeitsspeicher des Computers.
(Gerdte, die sich nach dem Einschalten mit 'BO3' melden, erfordern
das Dricken deyr Tasten 'K' und 'RETURN'.)

6. Danach wird eine Kommandofolge ausgefiihrt, die auf Kontron-Start-
Disketten Ihr erstes Programm startet, das Ihnen das erste Arbeiten
mit dem System leicht macht. Und wenn sich Ihr System mit "Login:®
meldet: Kontron hat hier die Antwort "*" gefolgt von der RETURN-
Taste, vordefiniert,

Von da an steht Thnen die ganze Leistungsfidhigkeit des Kontron-
PSI-Betriebssystems KOS und aller Dienstprogramme zur Verfiigung.

Zur besonderen Beachtung:

Auf jeder Kontron=Diskette befinden sich Informationsdateien, die
Ihnen Auskunft {iber die aktuelle Software-Version und {iber eventuelle
Atweichungen gegeniiber den Handbilichern geben. Diese Informationen
sollten Sie unbedingt vor Ihrer Arbeit mit dem System ansehen.

Sie erreichen dies durch Eingabe von INFO<-== oder durch Anwahl aus dem
Startprogramm. Hier wie im folgenden symbolisiert '<-—' das Betdtigen
der 'RETURN'-Taste.

Das Ausschalten erfolgt, nach Entnahme der Disketten, durch den Netz-
schalterknopf bzw. den Schlisselschalter, wenn alle Disketten- und
Plattenaktivitdten abgeschlossen sind.

Bei KOBUS«Mehrplatzsystemen ist das Ein-/Ausschalten von Slave-3Stationen
jederzeit bei eingeschalteter und auf KOBUS-Betrieb aktivierter
Masterstation méglich. Die Masterstation darf nur ein-/ausgeschaltet
werden, wenn sdmtliche Slaves ausgeschaltet sind bzw. nicht auf KOBUS
zugreifen, Letzteres gilt auch fiir Slavestationen mit eigenem
Massenspeicher (z,B. Floppy Disk), die autonom arbeiten k&nnen.
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Kontron PSI-Systeme Einschaltanleitung

Noch einige Hinweise:

Bitte beachten Sie die Beschriftung der Kontron-Disketten:

KOPF: zeigt die Kontron PSI-Serie an: z.B. Kontron PSI80
Hinweis:
Disketten, die im Kontron PSI80/82-System
beschrieben wurden, kdnnen im Kontron PSISxx-System
nicht gelesen werden und umgekehrt.

NAME: zeigt den Inhalt an: z.B, KOS, UTILITY, FORTRAN usw.
VERSION: zeigt den Status an: z.B. 5.44
SPRACHE: zeigt die Sprachversion an:

D = deutsch
E = englisch
¥ = mehrsprachig

AUFSCHRIEB: zeigt das Aufschriebsverfahren an:
DD = doppelte Schreibdichte (fiir Kontron
PSIB0D/ 80Q/ 82D/ 9xx-Systeme )
SD = einfache Schreibdichte (fiir Kontron PSI80-
Systeme und fiir Kontron PSI80D/82D-Systeme mit
Treiber $MISS)
LAUFWERK : zeigt den Laufwerktyp an:
SS = einseitig {Kontron PSI80/80D/82D)
DS = doppelseitig (Kontron PSI80Q/9xx)
So bedeutet z.B.:

KOS 5.44D/DD/SS
{

! !' ! le—=-~ single sided-
[

LR B double density
!

H
1
!
! R — deutsche Version
1
!

Versicnsnummer

s g G P Pl bes 4em Sem b

Betriebssystem

Im allgemeinen erhalten Sie zu Ihrem Kontron PSI-System folgende
Disketten:

-~ START: Startprogramm. Enthdlt Betriebssystemel
(nur Kontron PSIB0/82)

- SYSKMD...: Systemkommandos

- UTILITY..: Hilfsprogramme

Kopieren 3ie sich diese Disketten mit Hilfe der Startdiskette und
bewahren Sie die Originale sorgfdltig auf. Verwenden Sie fir Ihre
Arbeiten grundsitzlich nur die Arbeitsdisketten!

Das Gleiche gilt fir optionale Software ebenso wie fiir Ihre eigenen
Programmdisketten.

Kontron haftet nicht flr verlorene oder beschidigte Disketten!

Bitte beachten Sie diese Hinweise sorgfidltig. Denn: wir winschen ums,
dafl Sie viel Erfolg mit Ihrem Kontron PSI-System haben!
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Einfiihrung in
Betriebssystem KOS und Systemiommandos

der Kontron PSI-Computersysteme

[

Version: 4.33/5.44/5.54/6.05
Mai 1984

Dieser Teil des Handbuches fihrt Sie ein in die Handhabung des
Betriebssystems KOS und der Systemdienstprogramme. 3ie verwenden diese
z.B. beim Erstellen von Disketten fiir Ihre Amwendung, beim Kopieren
und Ldschen von Dateien oder beim Vorbereiten des Computersystems fir
einen Programmablauf, also beim Bedienen Ihres Computersystems.

Es schlieft sich die Einfilihrung in die Text-Grundsoftware und die
Handhabung der Hilfsprogramme der Utility-Diskette an.

Die ausfiihrliche Beschreibung vom Betriebssystem KOS und den
Systemkommandos finden Sie in dem Abschnitt fSystemkommandos® und
'KOS-Beschreibung' des Technischen Handbuches.

Texteditor und BASIC-Interpreter sind in den folgenden Abschnitten der
Bedienungsanleitung genauer beschrieben.

Bei der weitergehenden Einfiihrung helfen Ihnen unser !Einfihrungskurs?’
und die Schulungen aus unserem Seminarangebot.



Kontron PSI-Systeme Einfihrung
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Kontron PSI-Systeme Funktionen des Betriebssystems KOS

1. Ubersicht iiber Systemkommandos

Solange Ihr Computersystem vom Betriebssystems KOS gestevert wird
(also als letzte Meldung des Computers "KOS:" erschienen ist), ké&nnen
Sie eine Anzahl allgemeiner Funktionen (wie Disketfen kopieren,
formatieren usw,) (ber "Systemkommandos" veranlassen.

Hierfiir gibt es "KOS-interne" und "KOS-externe" Kommandos.

"Interne™ Kommandos werden ohne Externspeicherzugriff, also schneller
ausgefihrt. Einzelheiten hieriiber beschreibt der Abschnitt "System-
Kommandos" im "Technischen Handbuch",

a) KOS-interne Kommandos (Auswahl)

Umschaltung Grof-/Kleinschreibung

Ausdruck des Inhaltsverzeichnis eines Mediums
Ausdruck und/oder Definition des Mastermediums
Neuinitialisierung von Medien- oder E/A-Treibern
Vor- und Rickwirtsbldttern der Sichtschirm-Anzeige
Wiederholung eines Programms (ohne Neuladung)

'
HoE23XHO

b) KOS~externe Kommandos (Auswahl)

- BASIC Aufruf des BASIC-Interpreters (siehe
. Bedienungshandbuch, Abschnitt F)
: - COPY Kopieren von Daten von beliebigen Quellen auf
: beliebige Ziele
- DEL L&schen von Dateien oder Dateigruppen
- DO Ausfihrung einer Kommandodateil
o - EDIT Aufruf des Texteditors (siehe Bedienungshandbuch,
i Abschnitt E)
- FORMAT Formatieren einer Diskette
- IL Ausdruck des Inhaltsverzeichnisses eines Mediums
(Diskette oder Plattenspeicher)
: - INFO Bildschirm-orientierter Ausdruck einer Textdatel
: - I0DC Verwal tung von Ein-/Ausgabe-Kandlen
- MOVE Kopieren von Datelen oder Dateigruppen
-~ PRINT Ausdruck einer Textdatei
- REN Umbenennung von Dateien
- STATUS3 Ausdruck der Belegung aller aktiven Medien

Ihre Anwendungsprogramme stehen gleichberechtigt neben den "externen
Kommandos.

.19:33.
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Kontron PSI-Systeme Funktionen des Betriebssystems KOS
2. Start des Betriebssystems und Kommandoeingabe

Laden des Betriebssystems

Nach dem Einschalten des Computers und dem Einlegen der Systemdiskette
in eines der Laufwerke wird automatisch das Betriebssystem KOS
geladen., Auch von den integrierten Festplatfenlaufwerken kann geladen
werden, wenn die Festplatte richtig vorbereitet ist. Wenn Ihr System
sich mit 'Login:' meldet, dann geben Sie Ihre Benutzerkennung ein und
schliefen die Eingabe mit der Taste 'RETURN' ab. Von Kontron ist
grundsdtzlich '¥' als Login-Eingabe vordefiniert. Als erste Aktion des
Betriebssystems wird dann die Kommandodatei KOS,INI geladen und die
darin enthaltenen Kommandos werden ausgefihrt.

Durch KOS.INI ist ein direktes Eintreten in ein Programmsystem zur
Bearbeitung einer spezifischen Anwendung m&glich. StandardmiBig
enthdlt die Kommandodatei KOS.INI der Kontron Startdisketie eine
Kommandofolge, die Sie direkt in ein Programm zum Erstellen von
Sicherungskopien hineinfihrt (nur Kontron PSI80/82, KO0S5.44/5.54),

Eingabebereitschaft

Als Hinwels, daBf KOS bereit ist, Eingaben zu akzeptieren, erscheint
die Meldung "KOS:" am Zeilenanfang. Daraufhin k&nnen Kommandos
eingegeben werden, Alle Programme des Typs "COM" (siehe IL-Kommando)
sind durch die Eingabe ihres Namens als Kommando aufrufbar.

Eine Kommandoeingabe ist mit der Taste 'RETURN', im folgenden
symbolisiert durch "<---", abzuschlieflen.

Eingabefehler kénnen jederzeit vor Abschluf einer Kommandozeile
korrigiert werden. Hierzu stehen zwei Tasten zur Verfiigung:

- RUBOQUT 18scht die gesamte bisher eingegebene Zeile
- CURSOR LEFT ldscht das zuletzt eingegebene Zeichen

Beispiel fiir eine Kommandoeingabe:

Ein fir eine erste Uberprifung des Disketteninhaltes niitzliches

Systemkommando ist (Diskette im rechten bzw. oberen Laufwerk):
I P=¥<{eum

Daraufhin wird bei einer Systemdiskette 'SYSKMD' die Liste der
"externen Systemkommandos" am Bildschirm erscheinen.

Eine Kommandozeile kann beliebig viele Kommandos enthalten, solange
die Zahl der eingegebenen Zeichen 256 nicht Uiberschreitet.

Beispiel:
M 1;IL P=*,DEL ¥, XXX<{==m

Trennzeichen zwischen den einzelnen Kommandos ist der Strichpunkt (;).

Bedienungshandbuch D - 6
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Mit einem Kommandoaufruf k&nnen Parameter fiir das aufgerufene Programm
libergeben werden, die sonst von der Tastatur her einzugeben wiren.
Diese sind in Anflhrungszeichen (") zu setzen. Die Eingabe von
"RETURN" wird durch "<" ersefzt.

Beispiel:
BASIC "LOAD MAGIC<RUN"

Damit k&nnen Sie schon im Aufruf die von dem aufgerufenen Programm
erwarteten Eingaben mit angeben. Dies ist besonders wichtig fir
Kommandodateien (s.u.). Soweit CP/M-Programme schon beim Aufruf mit
Parametern versorgt werden kdnnen, so gelten beim Aufruf noch KOS-
Mediennummern (0,1...), wihrend wdhrend des Laufes dieser Programme
CP/M-Laufwerksbezeichnungen (A, B....) einzugeben sind.

Eingaben zur Ausgabesteuerung

Zundchst noch einige Hirnweise iiber das Verhalten von K0OS=
Systemprogrammen bei Eingaben wdhrend ihres Ablaufs:

Alle Systemprogramme, die Ausgaben auf den Sichtschirm des Kontron
PSI-Computers veranlassen, reagieren bei Eingaben wéhrend der Ausgabe
mit nachstehender Tasteninterpretation:

ESC :  Programmabbruch (ESCAPE)

CTRL-3: Gesclwindigkeitsumschaltung (= 'Speed') der
Bildschirmausgabe (Taste "CTRL"™ und Taste "S"
gleichzeitig)

: CTRL-P: Ausgabeunterbrechung mit der Mdglichkeit

o mit den Cursortasten auf den zurlickliegenden

! Text (bis zu 8 Seiten) zuriickzuschalten,

5 bis wieder eine beliebige Taste gedriickt wird

» . % (= 'Page-Mode!).

b Es gilt dabei:
CURSOR UP : eine Zeile vorwérts
CURSOR DOWN : eine Zeile rilkckwérts
CURSOR RIGHT: eine Seite vorwérts
. CURSOR LEFT : eine Seite rlckwarts
librige Tasten: Programmunterbrechung, bis wieder eine beliebige
Taste gedriickt wird.

F
E
.
1
1

1
1
1]
t

HELP-Funktion

Alle KOS-Dienstprogramme, die Parameter bendtigen, geben beim Aufruf
ohne jeglichen Parameter Hinweise iliber die erforderliche Syntax eines
korrekten Kommandoaufrufs aus. Derartige Ausgaben erfolgen
grunds&tzlich in Klartext und enthalten im einfachsten Fall zwei bis
drei Textzeilen. Bei komplexeren Kommandos (z.B. COPY) werden
detaillierte Hirmweise und Beispiele ausgegeben.

Beispiel:

IODC<{—=- fiihrt zum Ausdruck der Syntax
des I0ODC-Kommandos.
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3. Medien (Dateiorientierte Datentriger)

Jeder Dateiadresse kann eine Mediennummer 'mn' (Ziffer O bis 9),
gefolgt von einem Doppelpunkt, vorangestellt werden, wenn ein
Datentriger gezielt angesprochen werden soll, z.B. IL 1:TEST<~m-

Das Betriebssystem KOS sucht Kommandos bzw. Datendateien auf dem
"Mastermedium". Dies ist zun#chst das Floppy Disk-Laufwerk 0 (Kontron
PSI180/82/908/98: rechtes Laufwerk, Kontron PSI980: oberes Laufwerk oder,
wenn das System von dort geladen wurde, die integrierte Festplatte.

Ein Medium ist ein Datei-orientierter Datentriger, also etwa ein
Disketten-Laufwerk oder ein Plattenlaufwerk. Medien werden Uber einen
Medientreiber angesprochen. Medien besitzen eine Indexdatei, in der
die auf dem Medium gefilhrten Dateien mit Name, Typ, Eigenschaften,
Lidnge und physikalischer Adresse auf dem Medium verwaltet werden.
Diese Datei hat den Typ 'DIR'., Ihr Nape ist der Medienname.

Auskiinfte Uiber Medienname und Belegungszustand gibt das Systemkommando
STATUS, Uber den Inhalt die Systemkommandos I und IL. StandardmiRig
ist dem rechten Floppy Disk-Laufwerk die Mediennummer 0, dem linken
die Mediennummer 1 zugeordnet. Bei Kontron PSI80/82-Systemen mit
integrierter Festplatte sind die Mediennummern O (FD) und 2 (HD) beim
Laden von KOS von Diskette, bzw. 2 (FD) und O (HD) beim Laden von der
Festplatte zugewiesen. Dies gilt jeweils nach Aktivieren des anderen
Mediums durch das IODC-Kcmmando.

Bei Kontron PSI980/908/98-Systemen bestimmt die werksseitige oder
benutzerspezifische Einstellung der Betriebssystemmodule die
Medienzuordnung, siehe KOSGEN-Kommando.

L. Dateinamen, Dateitypen und Dateieigenschaften

In KOS-Systemkommandos werden in der Regel eine oder mehrere

Dateiadressen als Parameter angesprochen. Ihr Aufbau wird im folgenden
erldutert.

Dateiadressen sind symbolische Adressen (Namen) fiir
Informationsaufzeichnungen auf Floppy Disks oder anderen externen
Speichermedien (Platte etec.). Sie geben die Zuordnung zwischen
symbolischer und physikalischer Adresse (Name <~--> Spur/Sektor) durch
die Dateiverwaltung an, sorgen also dafiir, daf Texte, Daten und
Programme auf den Massenspeichern wieder auffindbar sind.

Bedienungshandbuch D - 8



g

Kontron PSI-Systeme Funktionen des Betriebssystems KOS

Dateiadressen bestehen aus der Mediennummer, dem Dateinamen und dem
Dateityp. Name und Typ sind durch einen Punki getrennt; die maximale
Zeichenanzahl betrdgt 8 fiir den Namen bzw. 3 fiir den Typ. Der
zuldssige Zeichenvorrat umfaft alle zum Aufbau ven Kommandes (A...Z,
3...2, 0...9) erlaubten Zeichen. Zwischen Namen und Typ diirfen neben
dem Punkt (.) keine weiteren Trennzeichen stehen. Die Typbezeichnhung
ist frei wdhibar. Auf Kontron-Disketten sind diese Vorzugstypen
standardméfig verwendet:

.SRC Assemblerquellcode .BAS BASIC-Programme
.0BJ Programmoduln .BSC BASIC-Programme, editierbar
} .COM  Maschinencodeprogramme .DAT BASIC-Datendateien
: XXX Editorgrundtyp JINF Informationstexte (INFO)
.CMD Keommandodatelen .PRN Listing- oder Druckdateien
JINI nur fiir Systemstart .SEL Meniidateien (RLOAD SELECT)
.DIR Directory-Datei (Inhalt) .SYS Betriebssystemdateien
.FOR FORTRAN=Quellcode .MAS Maskendateien
.LST Listen .I0D E/A-Treiber{gelinkt)
.COB COBOL~Quellcode .BAK WordStar-Backup

Die Mediennummer ist beim Aufsuchen von Dateien optional, da KOS
Dateien automatisch auf allen aktiven Medien sucht, wenn keine
Mediennummer angegeben ist.

Dateigruppen

Wichtige Kommandes, wie z,B, IL oder DEL, k&nnen eine beliebige
Anzahl von Dateien mit einer gemeinsamen Eigenschaft gleichzeitig

ansprechen. Eine solche gemeinsame Eigenschaft kann beispielsweise
sein:

| - ein bestimmter Dateityp

: - ein bestimmter Buchstabe im Dateinamen
-~ ein bestimmter Dateiname
- eline bestimmte Dateieigenschaft
- ein bestimmtes Medium

Die Auswatl nach Namen oder Typ geschiehf durch zwel Sonderzeichen:

- das Zeichen '¥' wirkt als Universalbezeichner.
Es kann flir eine beliebige Anzahl von Zeichen eines der
beiden Teile einer vollstandigen Dateiadresse stehen.
| ~ Das Zeichen '7' ersetzt ein beliebiges im jeweiligen Namensteil
! zugelassenes Zeichen einer Dateiadresse.
]

Beispiele:
, ¥, ASM alle Dateien vom Typ ASM
‘ ABC.* alle Dateien des Namens ABC mit beliebigem Typ

ABC*,BAS alle Dateien, die einen mit ABC beginnenden
Namen und den Typ BAS haben

X*,? alle Dateien, deren Name mit X beginnt und deren
Typkennung aus einem Zeichen besteht
1:% alle Dateien auf dem Medium 1
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\

Dateieigenschaften

kennzeichnen zus&tzlich zur Dateiadresse die Art der Datei, Eine Datei
kann als geheim, l&schgeschiitzt, schreibgeschiitzt, ete. gekennzeichnet
werden und mit einem Benutzeridentifikationswort (Schliissel) versehen

sein, s. DEFP-Kommando.

Diese Leistung von KOS hilft Ihnen bei der Bildung von Dateigruppen
zur Ubersichtlicheren Handhabung und sie erhéht die Sicherheit gegen
unbeabsichtigtes oder beabsichtigtes Verdndern und Léschen von
Dateien.

-

Working Directories

Unter KOS5.54/6.0 kinnen Dateien in logische Gruppen zusammengefaflt
werden. Eine solche Gruppe wird durch ihr Working Directory wdir
gekennzeichnet, Alle Kontron-Programme werden als "Puplic" oder im
Working Directory "¥" geliefert. Dieses Working Directory ist auch mit
dem Login ™" yordefiniert.

Die volle Dateiadresse lautet somit: /wdir/mn:name.typ

Beispiel:
IL /%/0:ABC?77.DAT<w==

Bedienungshandbuch D -~ 10



Kontron PSI-Systeme Funktionen des Betriebssystems KOS

5. Ein-/Ausgabe

Die Ein-/Ausgabe ist iUber aktivierbare Treiber geld&st, die 'logischen
Kandlen' zugewiesen werden (IODC-Kcmmando).

Arwendungsprogramme kommunizieren nur mit logischen Kandlen, sind also
im Grundsatz unabhidngig von z.B. der Art des daran angeschlossenen
Druckers oder Pepripheriegerdtes, sofern natilirlich der notwendige
Funktionsumfang gegeben ist. ' ’

Die Utility-Diskette enthdlt Treiberprogramme fiir die Kontron-
Schnittstellen und Standardperipherie. Diese Programme werden im
Quellcode geliefert und kénnen somit als Muster flr
anwendungsspezifische Treiber verwendet werden.

6. K0S-interne Systemkommandos ¥

KOS-interne Kommandos werden beim Start des Betriebssystems
mitgeladen. Sie stehen jederzeit zur Vepfilgung, da sie nicht neu von
Diskette geladen werden milssen. Interne Kommandos bestehen
grundsdtzlich aus nur einem Kennbuchstaben, der sowohl groB, als auch
kleingeschrieben werden kann. Klammern im Aufrufformat kennzeichnen
opticnale Parameter.

[
C - Kamando (Change Case)
Aufruf: Clmm=

Umschal tung zwischen Grof- und Kleinschreibung. Nach dem Laden des
Betriebssystems ist dieses im Modus 'GroRschreibung'. Das C-Kommando
schaltet den jeweiligen Modus um, Als Hinwels auf den gerade aktiven
Modus gibt das Betriebssystem die Promptzeichen 'KOS:' klein- oder
grofgeschrieben aus (nicht bei KO3S6).

I - Kamnando (Indeyx)

Aufruf: I (mn):(dateiname.typ)<---
I (mn):(dateigruppe)<---

Auflistung aller im Parameterfeld des Kommandos spezifizierten
Dateien. Die Angabe aller Parameter ist optional. Fehlt die
Mediennummer, s0 wird nur das Mastermedium adressiert. Ist das
Parameterfeld nicht besetzt, so werden alle Dateinamen des
derzeitigen Mastermediums ausgegeben. Es werden nur die nicht geheimen
Dateien aufgelistet, s. DEFP-Kommando.

Beispiele:
I ABC,#{e=m listet alle Dateien namens ABC des Masterlaufwerks
I ??7.BAS<~--- 2lle vom Typ BAS mit 3-stelligem Namen
I 2:¢-= alle (nicht geheimen) Dateien von Medium 2
IRCE alle (nicht geheimen) Dateien des Mastermediums

¥ Mehr Ipformation iiber diese und weitere Kommandos im Abschnitt
"Systemkommandos™ in der "KOS Technischen Beschreibung”.
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Kontron PSI-Systeme Funktionen des Betriebssystems KOS

M - Komnando (Master medium)
Aufruf: M (mn)<-==

Definition und/oder Ausdruck des Mastermediums. Ist kein Parameter
spezifiziert, wird die Nummer des derzeitigen Mastermediums
ausgedruckt:

~==> K03: Mastermedium = 0O

Das Mastermedium ist dasjenige Medium, auf dem bei Dateireferenzen mit
fehlender Mediennummer zuerst gesucht wird.

|
N - Kommando (New)

Aufruf: N $iodn<mwm
| N mm<{—-
N{==m -

Neuinitialisierung der Dateiverwaltung oder eines E/A-Treibers. Die
Funktion wird automatisch beim Wechsel von Disketten durchgefiihrt,
sofern die Diskettennamen sich voneinander unterscheiden. Wenn zwei
Disketten den gleichen Namen haben - was man mdglichst vermeiden
sollte — muf} dieses Kommando beim Wechsel gegeben werden.

Das Kommando 'N $iodn' filhrt zur Neuinitialisierung eines E/A-
Treibers, z.B. un neue Steuerparameter einzugeben.

’ |
P - Koomando {Page Mode)

Aufruf: Plem= -+ o

Vor- und ZurilickblZttern der bisherigen Sichtschirmausgaben. Der
Bildwiederholspeicher des Kontron P3I-Computers speichert stindig die
letzten 8 Textseiten. Nach dem P-Kommando kann mit den Cursortasten
ein beliebiger Ausschnitt der letzten 8 Textseiten auf dem Sichtschirm
dargestellt werden. Durch dieses Kommando kinnen z.B. auf einfachste
Weise Bedienfehler rekonstruiert oder Ausgaben angesehen werden, die
vom Bediener 'verpaBt' wurden, ohne dafl dabei die gesamte
Ausgabeaktivitdt wiederholt werden mug.

Tastenbedeutung:
CURSCR UP : eine Zeile vorwdrts schalten
CURSOR DOWN : eine Zeile riickwarts schalten
CURSOR RIGHT: eine Seite vorwdrts schalten
CURSOR LEFT : eine Seite rilickwirts schalten

Alle anderen Tasten bringen den urspringlich vorhandenen
Bildausschnitt wieder zurlick und schlieRen das P-Kommando ab.

¥ Mehr Information {iber dieses und weitere Kommandos im Abschnitt
nSystemkommandos™ in der "KOS Technischen Beschreibung™.

Bedienungshandbuch D - 12

/



Kontron PSI-Systeme Funktionen des Betriebssystems KOS

X - Kommando (Execute) 2
Aufruf: X (p1 p2 ..., pN)<e

Mit diesem Kommando k&énnen 3Sie ein bereits geladenes Programm erneut
starten. Wenn das Programm zus&tzliche Informationen (p1...pN} zum
Ablauf fordert, dann werden diese nach "X" in der gleichen Art
angegeben wie beim ersten Aufruf des Programms.

Wenn Sie ein Programm nur laden wollen, ohne es sofort auszufiihren,
dann ist der Aufrufname (ohne weitere Parameter) mit ',’
abzuschliefen: z.B, "INFC,<{---", Dann kénnen z.B. Disketten gewechselt
werden oder andere interne KOS-Kommandos (z.B.: I, N, M, etc,) vor dem
Start des geladenen Programms ausgefiihrt werden. Das geladene Programm
belegt jedoch den Speicherplatz solange, bis es wenigstens einmal
ausgefithrt wird, solange kann kein anderes Programm in den gleichen
Speicherbereich geladen werden.

5.7 80 lLl .

oo et

TFRT

b o aaliab L

% Mehr Ipformation liber dieses und weitere Kommandos im Abschnitt
mSystemkommandos™ in der "KOS Technischen Beschreibung”.
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Kontron PSI-Systeme Funktionen des Betriebssystems KOS

7. Diskresidente K0S-Systemkommandos *

COPY - Kommando (allgemeiner Datentransfer)

Aufruf: COPY quelle ziel<d—w-

Das Programm COPY dient zum Transfer von Daten von einer beliebigen
Quelle an ein beliebiges Ziel. Als Datenquelle und/oder Datenziel sind
méglich:

- eindeutig spezifizierte Dateien auf einem Medium (z.B. Diskette)
- E/A-Treiber (gekennzeichnet durch ein $~Zeichen)

Ist die Zieldatei auf dem Zielmedium bereits vorhanden, so antwortet
COPY mit der Riickmeldung:
|
——==> COPY: Zieldatei bereits vorhanden - Datei {berschreiben? (J)

Bei den Eingaben 'J' und 'Y' wird die Datei dann {iberschrieben.

Beispiele:
COPY 0:PSI1 1:PSI2<a=-
COPY PSI1,COM{m=-
COPY TEST.PRN 3$3I0A<a—-
COPY $KEY $SIOA<mw=
COPY $PSIA TEST.X{——=

COPYM2 - Kommnando (Diskettenkopieren in 2-Laufwerk-Systemen)
Aufruf: COPYM2{mmmm

Kopiert den gesamten Inhalt einer Diskette im Medium O auf eine
bereits formatierte (s. "FORMAT") Diskette im Medium 1. Zur
Verhinderung von unbeabsichtigtem Lischen von Disketten stellt COPYM2
zundchst die Rickfrage:

Original von Medium M0

Kopie auf Medium M-1

Medien bereit ? (J/N)

Wird die Riickfrage mit "J" beantwortet, dann beginnt der
Kopiervorgang., Satz fir 3atz wird Ubertragen., Das Programm kann
jederzeit durch die Taste 'TESC' abgebrochen werden.

Beispiele:
COPYM2<{—-  Erzeugt im Laufwerkl die Kopie der Diskette in Lw.O.

% Mehr Information iber dieses und weitere Kommandos im Abschnitt
nSystemkommandos™ in der "KOS Technischen Beschreibung®.
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Kontron PSI-Systeme Funktionen des Betriebssystems KOS

) &

DEFP - Kommando Dateieigenschaften (Properties definieren)

' " e

Aufruf: DEFP (nn):name. typ<{-—-

Anzeigen und fAndern der Dateieigenschaften

Dateleigenschaften kennzeichnen eine Datei ebenso wie ein Dateiname.
Sie sind nuitzlich, um z.B. Gruppen von Dateien zu kennzeichnen. Alle
KOS-Kommandos sind in Dateien mit der Kennung "K=Public" gespeichert.

Die Kennung "S" (secret) sorgt dafiir, daB die so markierten Dateien
beim I-Kommande nicht mit aufgelistet werden, sodaB nur die
Arbeitsdateien eines Benutzersystems sichtbar werden.

Zudem konnen Dateien schreibgeschiitzt ("W™) und ldschgeschiitzt (ME")
sein, und auch eine Benutzer-Identifikation tragen: dies erhtht die
Sicherheit gegen unbeabsichtigtes fndern oder Ldschen von wichtigen
Dateien.

Werden die Kommandos DEL, IL, MOVE und REN ohne den Parameter P=¥ oder
P=S angewendet, dann bleiben geheime Dateien unberiicksichtigt.

DEL - Kommando (Datei léschen)
\ .

Aufruf': DEL (mn):name.(typ) (P=¥)<{---

Mit diesem Kommando kdnnen Sie einzelne Dateien und Datelgruppen
l16schen. Das Programm DEL bringt den Namen der ersten zu ldschenden
Datei auf den Bildschirm und wartet dann auf eine Eingabe.

Folgende Eingaben sind daraufhin mdglich:

J - Die Datei wird geldscht

N - Die Datei wird nicht geldscht

A - Alle Dateien der aufgerufenen Dateigruppe werden geldscht,
Riickfragen werden nicht mehr gestellt

K - Abbruch des Kommandos (KOS-Ricksprung)

Bei Dateien mit Datei-Eigenschaften muR der Parameter Pz=¥* angegeben
werden (siehe 'DEFP'-Kommando).

Beispliele:
DEL DATEI.ABC{—== Datei "DATEI.ABC" kann geldscht werden
DEL #*, PRN{==-= Alle Dateien des Typs "PRN" sind zu ldschen

DEL *,COM P=S{ww- Alle geheimen Dateien des Typs "COM" sind
zu ldschen. .

% Mehr Information iiber dieses und weitere Kommandos im Abschnitt
"Systemkommandos™ in der "KOS Technischen Beschreibung®.
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Kontron PSI-Systeme Funktionen des Betriebssystems K0S

DO - Kommando (Ausfihrung einer Kommandodatei)
I ¢

Aufruf DO (mn):name.typ pl1 p2 ... P9<emm=

Ausfihrung von Kommandos aus einer Kommandodatei. Eine Kommandodatei
ist eine mit dem Editor EDIT erstellte Datei, die eine beliebige
Anzahl von Kommandos enthdlt. Zur Trennung einzelner Kommandos

innerhalb der Datei dienen die Zeichen Strichpunkt (;) sowie RETURN
(Zeilenende),

Bis zu 9 Parameter k&nnen beim Aufruf des DO-Kommandos {ibergeben
werden,

Beispiel:
DO PRIVAT BILD1<=-=  flihrt die Kommandodatei "PRIVAT" aus

Die Datei PRIVAT,.CMD hat folgenden Inhalf:
BASIC "LOAD #1<RUN"

Dadurch wird erst der BASIC~-Interpreter geladen, der nun das Programm
BILD1 1&dt und startet.

I0ODC - Kommando (Ein-/Ausgabetreiber-Agtivierung)

Aufrufe:
(1) IODC $(mn:)iodn=ACTIVE<{--- Aktivierung
t (2) I0DC $iodn=DEACTIVEL—— Deaktivierung
(3) I0DC X-n=$iodn{——- Kanalzuordnung (X=I,0,M)
(4) IODC LIST{==- Auflistung der aktiven Treiber
(5) I0DC SYNTAX<cw= Hi]l fe~Funktion fiir IODC

Damit konnen Treiber aktiviert (1), deaktiviert (2), logischen Kan#len
fir Eingabe "1, fiir Ausgabe "O" oder einem Medienkanal "M" der Nummer
n (3) zugeordnet werden. Mit einem Aufruf kénnen bis zu 9 Aktivititen

ausgel &st werden.

Beispiele:

IODC $SICA=ACTIVE 0-2=3$SI0A LIST<{~==
Aktivierung und Kanalzuweisung fiir Treiber $SIOA, Auflisten.

IODC $SIOA=DEACTIVE $UPA=ACTIVE O-2=$UPA{-=~
Umlenken der Ausgaben auf Kanal 2 vom Treiber $SIOA auf $UPA.

FORMAT - Kommando (Diskette formatieren)

Aufruf: FORMAT P V{—ew

Mit diesem Kommando wird eine Diskette zum Gebrauch auf Ihrem Kontron
P3I-System vorbereitet. FORMAT stellt Riickfragen nach dem Laufwerk, in
dem die Diskette formatiert werden soll, nach dem Namen, der diese

Diskette kennzeichnen soll (gleiche Namen vermeiden!), und beginnt den

Formatiervorgang nach der Bestitigung durch den Beputzer.

% Mehr Information Gber dieses und weitere Kommandos im Abschnitt
"Systemkommandos® in der "KOS Technischen Beschreibung®.
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Kontron PSI-Systeme Funktionen des Betriebssystems KO3

I

IL - Kaomando (Inhaltsausgabe im Langformat)
F\‘."_

ro Uk,
Aufruf: IL (mn):name(.typ) (J) (P=¥)<{a==

Ausdruck des Inhaltsverzeichnisses eines Mediums mit Angabe der
Dateildnge und weiterer Informationen., Wenn als "geheim"
gekennzeichnete Dateien mit angezeigt werden sollen, so muf der
Parameter P=* oder P=S mit dem Aufruf angegeben werden.

Beispiele:

IL TEST, ¥<{-w= Alle Dateien des Namens "TEST" auf dem
Masterlaufwerk werden angezeigt.

IL 1: P=¥* 0=$SI0A<~--- Alle Dateinamen von Laufwerk 1, auch die
geheimen, werden auf ein Gerdt dbertragen,
das an den Serienkanal A des Konptron PSI1-
Systems angeschlossen ist.

L}

INFO-Kommando (Ausgabe einer ASCII-Datei)

Aufruf: INFO (mn):name, typ<—m=

Dieses Kommande bringt Textdateien auf den Sichtschirm und ermdglicht
Uber die Eingabe von "Leertaste" bzw. "RETURN" das Vor- und
Zurtckblittern im Text,

Beispiele:
INFO KOS<--- Bringt die Textdatei KOS.INF zur Anzeige
INFO<{=m Sucht die erste Datei des Typs "INF" des Masterlauf-

. werks und bringt ihren Inhalt auf den Sichtschimm.

% Mehr Information tiber dieses und weitere Kommandos im Abschnitt
"Systemkommandos™ in der "KOS Technischen Beschreibung".
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Kontron PSI-Systeme Funktionen des Betriebssystems KO3

MOVE - Kommando (Kopieren von Dateien)

Aufruf: MOVE (quellmedium: )name(.typ) (zielmedium) (J) (P=¥)<{ee=

Mit diesem Kommando kénnen - im Gegensatz zum COPY-Kommando - auch
Gruppen von Dateien von einem Medium auf ein anderes Medium (z.B. von
Diskette auf Platte) transportiert werden.

Der Dateiname bleibt hierbei erhalten. Bereits vorhandene Dateien des
angegebenen Namens werden {iberschrieben, sofern sie nicht die
Eigenschaft "schreibgeschiitzt" haben.

Die Angabe von 'quellmedium:','.typ', ‘'zielmedium' und 'param' ist
optional, die Reihenfolge von 'zielmedium' und 'param' ist beliebig.

Ist fiir "param' 'J' angegeben, so erfolght vor dem Start jedes
Kopiervorgangs eine Riickfrage an den Benutzer.

Beispiele:
MOVE #* J{ea—= Alle nicht geheimen Datein werden von
Medium O auf Medium 1 Ubertragen,
g sofern die Rickfrage mit "Jn
beantwortet wird.
MOVE O:TEST.* 2: P=*¥{~—- Alle Dateien werden von Medium O auf
| : Medium 2 Ubertragen.

PRINT - Kommando (Ausgabe einer ASCII-Datei)

Aufruf: PRINT (mn):name.typ (P=¥) (O=$iodn)<---

Ausgabe einer ASCII-Datei auf den Sichtschirm des Kontron PSI
Computers oder auf ein beliebiges anderes Peripheriegerst. Die Angabe
von 'mn:' ist optional. Der Ausgabekanal kann explizit angegeben werden.

Beispiele:
PRINT 1:TEST.SRC<~—- Die Textdatei TEST.SRC von Medium 1
wird angezeigt.
PRINT TEST.PRN O=$3I0A<{-=~ Die Textdatei TEST.PRN wird Uber das
Treiberprogramm $SI0A am Serienkanal A
| ausgegeben,

¥ Mehr Information {iber dieses und weifere Kommandos im Abschnitt
nSystemkommandos® in der "KOS Technischen Beschreibung™.
Y

Bedienungshandbuch D - 18



Kontron PSI-Systeme Funktionen des Betriebssystems KOS

REN - Kommando (RENAME = Umbenennung einer Datei)

Aufruf: REN (mn):namealt.typ nameneu, typ{—m=—

Umbenennung der Datei 'namealt.typ' in 'nameneu.typ'!'. Bei der Datei
'namealt' kann der Typ durch den Universalbezeichner '#' ersetzt
werden, dann werden alle Dateien des Namens 'namealt' umbenannt. Die
Dateieigenschaften milssen angegeben werden (siehe 'DEFP!'-Kommando).

-

Beispiele:
REN BASIC.COM BNEU<--- die Datei wird umbenannt in BNEU,COM
REN TEST.#* TEST1<{=== alle Datelen namens TEST werden zu TEST1

REN DEL DELETE P=¥<{--- das DEL-Kommando wird in DELETE umbenannt.
Beil allen Beispielen wird die Datei auf
dem Mastermedium gesucht.

STATUS - Kommando (Information iiber Medienbelegung)

§

Aufruf: . STATUSS ~—-

Ausgabe der Medienbelegung: Treiber, Medienname, gefillter Bereich und
freier Bereich werden angezeigt. Wichtiges Kommando zur Uberpriifung,
ob ein Medium noch logisch korrekt (consistent) belegt ist.

Himweis: "Consistent" bedeutet, dal die Verwaltung der Dateien auf der
Platte oder Disketfe korrekt abliuft, d.h.: neue Dateien
werden in freie Bereiche abgelegt, ohhe die bisherigen
Dateien zu stdren. Disketten kdnnen "inconsistent" werden,
wenn Diskeften gleiechen Namens wihrend des Beiriebes
gewechselt werden, ohne daR der Dateiverwaltung dies durch
z.B. ein N-Koammando mitgeteilt wird. Die Dateiverwaltung
merkt sich ni&mlich freie Bereiche auf einer Diskette und
schreibt neue Daten dort hinein. Bei Namensgleichheit der
Diskette erkennt die Dateiverwaltung nicht immer einen
Diskettenwechsel und Uberschreibt dann mdglicherweise Teile
von Dateien. Scllte dies eingetreten sein, dann hilft Ihnen
das Programm FSCHECK, siehe "Technische Beschreibung”,
Abschnitt "Systemkommandos™".

* Mehr Information i{iber dieses und weitere Kommandos im Abschnitt
"Systemkommandos™ in der "KOS Technischen Beschreibung™”.
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Kontron PSI-Systeme Editor

k
8. Einfilhrung in den Editor EDIT

E
Grunds3tzlich dient er zu zweil wichtigen Aufgaben:

a) zur computerunterstiitzten Erstellung von Dokumentation, Briefen
Texten, Formularen usw. 3o macht EDIT ihren Kentron PSI-Computer
Zu einem leistungsfihigen Textverarbeitungssystem.

b) zur Eingabe, Pflege und Archivierung von Programmen, die in
ASSEMBLER, FORTRAN, PASCAL oder anderen Sprachen geschrieben sind
(die Erstellung von BASIC-Programmen kann direkt durch den BASIC-
Interpreter erfolgen).

Der Editor unterscheidet zwei Betriebsarten:

1) Zeichen~orientierte Betriebsart:
In der Zeile am unteren Bijdrand, der Kommandozeile, erwartet der
Editor Kommandos zur Bearbeitung der dariiberliegenden Zeile
und/oder nachfolgender Zeilen.

2) Cursor-orientierte Betriebsart:
Die Cursor-Kommandos wirken auf die jeweilige Cursorposition. Die
Positionierung erfolgt durch die Cursortasten (Pfeil: links,
rechts, oben, unten, Cursor = blinkendes Zeichen).

Neueingabe von Programmen oder Texten

Hierzu dient das EDITOR-Programmpaket, das vom Betriebssystem aus
geladen werden muB. Den von Ihnen gewdhlten, bisher nicht
existierenden Dateinamen bezeichnen wir mit 'name.typ'. Der Aufruf des
Editors geschieht mit

EDIT name.typ<——m

Als Antwort erhalten Sie nach dem Laden des Editorprogramms die
Aufforderung 'Eingabe’, wenn eine Datel dieser Dateiadresse noch nicht
existiert.

Falls es sich nicht wie in unserem Beispiel um eine neue, sondern um
eine bereits existierende Datei handelt, erscheint in der untersten
Bildschirmzeile (= 'Kommandozeile') die Aufforderung 'KMD' (=
Kommando), die 3ie darauf hirweist, daR der Editor nun bereit ist,
Kommandos zu verarbeiten. Soll in diesem Zustand ein neuer Text oder
ein neues Programm eingegeben werden, ist hier dje Eingabe

! E¢mmm

erforderlich., Wie bereits beschrieben, wird bei neuen Dateien dieser
Eingabezustand automatisch eingestellt.

|
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Kontron PSI-Systeme Editor

Wollen Sie nach der Eingabe dem Editorprogramm wieder Arweisungen
( 'Kommandos') geben, missen Sie zweimal unmittelbar hintereinander die

RETURN-Taste driicken. Auf der Kommandozeile am unteren Bildschirmrand
erscheint dann

KMD :

und der EDITOR igt wieder bereit, Ihre Anweisungen zur Text-
Bearbeitung entgegenzunehmen.

Eine erste Ubersicht iiber die Fihigkeiten des Editors gibt Ihnen
das Kommando

2

e

das Ihnen jederzeit von der Kommandobetriebsart aus Hilfe beim
Editieren bietet.

Zuriick ins Betriebssystem gelangt man durch Eingabe von

KOS<mmm

Damit wird auch der eben eingegebene Text auf die Diskette
abgespeichert.

Die Eingabe von
KOS={—==

e

fihrt ohne Abspeicherung zurlick ins Betriebssystem KOS, d.h., die
Datei auf dem Medium wird nicht veréndert, bzw. eine neue Datel wird
nicht abgespeichert.

Knderung von bereits vorhandenen Programmtexten mit dem EDITOR und
Abspeichern auf Diskette

Soll ein Programm oder eine beliebige Datei modifiziert werden, ist
ebenfalls der Editor aufzurufen. Dies geschieht wieder mit dem
Kommando

EDIT mn:name.typl-——

wobel 'name,typ' der Name des bereits auf einem Medium gespeicherten
Textes ist. Danach erwartet das System Ihre Arweisungen.

Die genaue Beschreibung der Editor-Kommandos finden Sje im Kapitel
PEDITOR-Beschreibung™ in diesem Handbuch.
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Kontron PSI-Systeme Peripheriegerite
l

9. Peripheriegerite

Zun Anschluf eines Peripheriegerdtes an Koptron PSI-Systeme werden 2
Komponenten bendtigt:

1. Hardware: das Gerdt, das serielle oder parallele Verbindungskabel
und die serielle oder parallele Schnittstelle am
| Kontron PSI-System

2. Software: ein Ein-/Ausgabe-Programm (= Treiber), welches
die Fupktionen des Peripheriegerites und der
Schnittstelle steuert,

RV EREE < AR

Hardware: -

Die Buchsenbelegung an der Geré&teriickseite ist durch Namen
gekennzeichnet, zum Beispiel:

- Tastatur : Keyboard

— Serienkanal 1 : SIC-A

- Sepienkanal 2 : SI0O-~B

- Parallelschnittstelle: Centronics
~ wWeitere Schnittstellen

Serielle Gerdte sind i.a. an Serienkanal 1 oder 2 anzuschliefen,
parallele an die Parallelschnittstelle, Die Belegung des
Verbindungskabels ersehen Sie bel Standardperipherie aus der Info-
Datei auf der Treiber- oder Utility-Diskeite bzw. aus dem Abschnitt
"KOS-Utilities" der "Technischen Beschreibung".

Sof tware:

Jedes Peripheriegerit bendtigt ein Treiberprogramm, das die
"Hardware!" mit der "Betriebssoftware" verbindet. Bei den von Kontron
Mikrocomputer GmbH angebotenen Gerdten wird ein Basistreiber auf
Diskette mitgeliefert. Um das Peripheriegerdt ansprechen zu konnen
(z.B. Drucker), muR der Treiber aktiviert sein; bei Ansprache aus
Sprachen mufl auch ein Ein~- oder/und Ausgabekanal zugewiesen werden.
Dies geschieht mit dem IODC-Kommando:

IODC $iodn=ACTIVE{~=- {$iodn = Ein-/Ausgabetreibername)
IODC x-n=$iodn<—-—- (x=I1,0, n=1...9}

N&heres hierzu unter 'Diskresidente KOS Systemkommandos' in diesem
Abschnitt und in "Technischer Beschreibung", Abschnitt
"Systemkommandos” und "KOS-Utilities™.
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Kontron PSI-Systeme Peripheriegerite

Die von Kontron gelieferten Universal-Treiber haben im allgemeinen
folgende Einstellmdglichkeiten:

serielle/parallele Betriebsart
deutsche/englische Meldungen

Weitgehend sind alle M&glichkeiten bereits fertig vorbereitef und
durch Editieren und Assemblieren der jeweiligen Quellcodedatei
anzuwidhlen, niheres siehe "Technische Begchreibung", Abschnitt "KOS-
Utilities".

Wollen Sie ein beliebiges nicht standardmiRig unterstlitztes
Peripheriegerdt ansprechen, stehen Ihnen dazu die allgemeinen Treiber
PSIA, PSiB, SIOA, 3IOB, UPA, UPB, UPP und PIO zur Verfligung, die die
seriellen Schnittstellen A oder B oder die parallele Schnittstelle
bedienen. Dazu ndheres in der '"Technischen Beschreibung", Abschnitt
"KOS-Utilities™.

Die Apstimmung der Fihigkeiten von Peripheriegeridt auf ein
Programmpaket (z.B.: Microjustification aus WordStar heraus etc.) ist
im allgemeinen kundenseitig vorzunehmen. Kontron Ubernimmt keine
Verantwortlichkeit filir die Funktionalitdt von beliebigen
Peripheriegerdten mit beliebigen Programmen. Die zur Verfigung
gestellten Basis-Treiber erlauben jedoch den Anschluf an serielle
(R3232C) oder parallele (Centronics) Schnittstellen und die
grunds&tzliche Bedienung von Gerdten mit diesen Schnittstellen.

r
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Belispiele

10. Erstellung von Arbeitsdisketten

Auf den Koptron gelieferten Disketten sind eine Reihe von Programmen
enthalten, die fir die t&gliche Arbeit bei einer Amwendung immer
gebraucht werden, z.B. IODC, DO, Treiber etc, Diese miissen im Zugriff
des Systems sein. Andere Programme sind nur zu seltener anfallenden
Arbeiten notwendig oder sind nur fiir den Programmentwickler von
Interesse, Beispiele sind FORMAT, COPYM2, etc.

Es spart Platz und Zugriffszeit und bringt bessere Ubersicht, wenn nur
die bend&tigten Programme auf einer 'Arbeitsdiskette! oder der
Festplatte zusammengefaRt sind, Ubrigens kann dieser Satz von
Programmen jederzeit mit Hilfe des Dienstprogrammes 'MOVE' erweitert
werden,

Im allgemeinen brauchen Sie filir Ihre tdgliche Arbeit folgende
Programme bzw. Dateien:

[

KOS, 5YS
KOSx.SYS

BOOT2.8Y3
DO.COM
I0DC, COM
KOS.INI
Treiber

Betriebssystem Kontron PSI8Q/82
Betriebssystem Kontron PSIGxx
(x=0..8, x=9 fir KOBUS-Master,
x=A flr externe Platte WINS,
x=B flr integrierten CP/M-Translator)
Urlader fiir das Betriebssystem
Ausfiihren einer Kommandodatei
Treiberakiivierung (bei KO0S6 zus&tzlich IODC,MAS)
Kommandodatei zum automatischen Systemstart
fiir Drucker, Festplatte/Diskettenlaufwerk etc.

Dazu kommen ILhre Anwendungsprogramme und Datendateien.

Fiir die Diskettenpflege gehdren dazu:

Fir die Text- und

COPY. COM
MOVE. COM
COPYM2 .COM

COPYWFD. COM
FORMAT, COM

MAKEFS. COM
IL.COM
REN. COM
STATUS. COM
CPFILE.COM
DATE. COM
WDIR, COM

EDIT.COM
BASIC.COM
PRINT,COM
DEFP, COM

Kopieren/Umbenennen von Dateien

Kopieren von Dateien/Dateigruppen

Kopieren von Disketten bei 2-FD-Laufwerken
Kopieren von Disketten bei Fesfplattensystemen
Formatieren/Prifen von Disketten/FD-Laufwerken
Logisches Formatieren von Disketten/Festplatten
Auflisten von Innhaltsverzeichnissen

Umbenennen von Dateien

Anzeige der Diskettenbelegung

Vergleich von Dateien

Einstellen des Diskettendatums

Einstellen von Working Directories (meist bei
Plattensystemen, mit WDIR.MAS und WDIR.LST)

Programmerstellung bendtigen Sie:
Texteditor

BASIC-Interpreter

Ausdruck von Textdateien
Einstellen von Dateikennungen

Bei der Systemsteuerung helfen Ihnen:

RLOAD, COM

SELECT.COM

SPOOL., COM
PTASK.COM

TASK. COM

Relokativer Lader

Men{i-Programm (mit MENU.MAS uy. ¥.3EL)
Druckerspooler

Drucker-Sppoltask

Task-Anzeige/Verwaltung

Weitere Programme, z.B. fiir die Programmierung in COBOL, FORTRAN,
PASCAL, BASIC80-Compiler/Interpreter etc., siehe dort.
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Dieser Teil des Kontron PSI-Bedjenungshandbuchs beschreibt die Text-
und Programmeditierung. EDIT erlaubt Zeilen- und Cursor-orientiertes
Arbeiten. Einprdgsame Kommandowdrter und die Bedienerfihrung in der
Kommandozeile machen diesen Editor benutzerfreundlich.
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Kontron PSI Editor-Beschreibung

Kontron - EDITOR
b“. ;i‘#" 1 - -

Das Kontron-Editorprogramm EDIT verbindet zeilen- und cursor-
orientierte Funktionen in idealer Weise.

Besonderes Merkmal von EDIT ist, daB es alle wichtigen

Funktionen mit einer sorgfiltig durchdachten Auswahl sehr weniger
Kommandowdrter erfiilit; das macht ihn einfach zu erlernen und
unanfdllig fir Bedienungsfehler,

24 Zeilen des Textes werden im Zusammenhang am Bildschirm dargestellt.
Dies macht die Textbearbeitung iibersichtlich.

In der Zeilen—orientierten Betriebsart bearbeitet EDIT die jeweils
unterste der 24 Zeilen und die folgenden Zeilen.

In der Cursor-orientierten Betriebsart wirken die Kommandos auf die
jeweilige Cursorposition. Die Positionierung erfolgt durch die
Cursortasten.

Control-Zeichen kdnnen in den Text eingefiigt werden. Sie werden in
inverser Darstellung protokolliert.

Die Kommumnikation mif anderen Dateien wird unterstitzt durch Einfilige-
und Abspeicher-Kommandos.

Die Zeilennumerierung wird stets auf aktuellem Stand gehalten: das
Einfiigen oder Ldschen ven Zeilen bewirkt die Umnumerierung aller
folgenden Zeilen.

Die Zeilenldnge ist auf 71 Zeichen begrenzt, bei der Bearbeitung
ldngerer Zeilen werden die liberstehenden Zeichen abgeschnitten.

-
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|
1. Aufruf des Editors

Das Editorprogramm ist in einer Datei des Namens "EDIT", des Typs

", COM", der Eigenschaften "KWES" (s. Systemprogramm DEFP) und der
Ldnge 10kByte auf der Systemdiskette gespeichert. Der Editor wird
geladen durch den Aufruf

EDIT /wdir/mn:dateiname, typ<e——

Die Angabe des Working Directory /wdir/ ist optional. Vorbesetzung ist
das aktuelle wdir,

Die Angabe der Mediennummer 'mn:' ist optional. Das Dateisystem sucht
alle Medien (Laufwerke) ab, ob eine Datei dieses Namens und Typs
existiert. Wird keine gefunden, dann wird eine neue Datei dieses
Namens auf dem aktuellen Mastermedium oder dem durch 'mn:! spezifi-
zierten Medium angelegt.

Der Name 'dateiname' muR angegeben werden und er muf den KO3~
Bedingungen entsprechen: ein Dateiname darf maximal 8 Zeichen lang
sein und kann aus den Buchstaben A..Z, a..z und den Ziffern 0..9
bestehen,

Der Dateityp '.typ' darf maximal 3 Zeichen lang sein (A..Z, a..z,
0..9). Seine Angabe kann entfallen, dann erzeugt der Editor eine Datei
des Typs '.XXX'.

Es wird fiur neue Dateien zundchst kein Disketten-Speicherraum
zugewiesen, Die Zuwelsung findet erst statt, wenn der editierte Text
abgespeichert werden soll, Es ist auch m&glich, wdhrend des
Editiervorgangs Disketten zu wechseln, wenn z.B. das Abspeichern auf
einer bereits vollen Diskette nicht m&glich ist. Die Disketten miissen
sich in ihrem Mediennamen unterscheiden, sonst ist mit der logischen
Zerstérung der Disketten zu rechnen.

Die Dateilénge ist begrenzt durch den zur Verfligung stehenden
Speicherraum im Hauptspeicher, also maximal 36.000 Zeichen bei Kontron
PSIB0/82-Systemen, bis zu 46.000 Zeichen bei Kontron PSI9xx-Systemen.

Alle vom Editor verwendeten Datelen enthalten nur druckbare Zeichen
(Hex-Code <80). Steuerzeichen (Hex=-Code <20) werden ausgefiihrt
oder in inverser Darstellung protokolliert,

Beispiele zum Editor-Aufruf:

EDIT 1:TEXT, TEX< ===
erdffnet die Datel mit Namen "TEXT" und Typ "TEX"™ auf Medium 1.

EDIT NAME<—=~
sucht die Datei mit Namen "NAME" und Typ "XXX" und erdffnet sie.

Wenn dies eine neue Datei ist, dann wird sie auf dem im Aufruf
genannten Medium 'mn:' oder, wenn kein Medium angegeben wurde, auf dem
Mastermedium erdffnet. EDIT stellt dann automatisch den Eingabezustand
her, d.h.: die folgenden Eingaben werden als Text interpretiert,

Wenn diese Datel bereits existiert, dann wird sie wieder er-

6ffnet. EDIT ist dann im Kommando-Modus, d.h.: die folgenden

Eingaben werden als Kommandos interpretiert.

Hinweis: Zu bearbeitende Dateien diirfen nicht schreib- oder
ldschgeschiitzt sein. Sie diirfen kein Benutzerkennzeichen
|  tragen (siehe DEFP-Kommando)
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2. EDIT-Kommandos

l
Bei der Editierung werden maximal 24 Textzeilen dargestellt.

Die 25. Bildschirmzeile bringt Statusanzeigen und Meldungen.

In Eingabezustand (Statusanzeige "Eingabe") werden alle Eingaben als
Text betrachtet. Im Kommandozustand (Statusanzeige "Kommando') werden
alle Eingaben als Steuerkommandos interpretiert. Meldungen des Editors
erfolgen im Klartext.

Die Kommandes werden im Kommando-3tatus durch Eingabe eines
Buchstabens aufgerufen., Die Eingabe ist formatfrei, Leertasten oder
Tabulatoren zwischen den Kommandobuchstaben und ihren Parametern sind
nicht notwendig und beeinflussen die Kommandoausfihrung nicht.

Kommandos wirken auf die unterste (24.) Textzeile und eventuell auf
die folgenden Textzeilen.

Parameter spezifizieren das Kommando genauer. Sie sind im allge-
meinen optional. Innerhalb der Kommandos sind es entweder Zahlen-
oder Zeichenfolgen. Zahlen weprden dezimal aufgefaBt, Zeichenfol-
gen missen mit einem beliebigen Begrenzer (="Delimiter") begin-
nen, der nicht innerhalb der Zeichenfolge auftauchen darf; ledig-
lich Ziffern sind als Begrenzer nicht zuldssig. In Kommandos, die
mit externen Dateien kommunizieren, wird ein KOS-kompatibler
Dateiname angegeben.

Fehlende Parameter werden durch den Wert "1" ersetzt. Der Stern "#n
steht flir "groBtmégliche Zahl" oder Yalle".

Die Ausfihrung von Kommandos wird durch Bet3tigen der Return-Taste
veranlafllt.

Das "A"-Kommando wiederholt das zuletzt eingegebene Kommando.
In der cursororientierten Betriebsart sind keine Parameterangaben
moglich, jedes Kommando ist ein einzelner Buchstabe. Die Kommandos

werden sofort wirksam.

Ausicunft Uber die einzelnen Kommandos widhrend der Arbeit im Editor ist
mit der Auskunftsfunktion
Pmmm

mdglich; sie gibt die auf der folgenden Seite dargestellte Tabelle
aus, otmne den Dateiinhalt zu beeinflussen.

Alle EDIT-Kommandos k&nnen gleichbedeutend in Grof~ oder Klein-
schreibung geschrieben eingegeben werden.
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2.1 EDIT Kommando-ijbersicht

Editor-Beschreibung

Zeilenmodus: Parameter filr Cursormodus:
Zeilennummer/Anzahl Zeichenfolge

E nter E{mam E/text E
C hange case C<mmm Clomm C
G o to Gn<=—— G/textlmma -
N ext line(s) Nn{em== N/ text {~—m N
P rint line (s) Pn<am= P/textlmm= -
Up | Un<em- U/ text<{—- U
L ccate label - L/textl—— -
M odify M/tel/te2/n m M tel/te2le=- -
R eplace - R/te2{-— R
DE lete DEn<—-—- DE/text<~=- D
A gain Anke— Adama -
S tore 3h dat{em= Ytext/datei -
F eteh ~ab Fdat<{=== - -
T ext find - T/text -
K os-Riicksprung

mit Text speichern K0S<-=- KOS -
K os-Rlicksprung KOS=<am- KOS=<wun -

ohne Text speichern
EDITOR-Auskunft LR YRC -
Mit: : k-
n Dezimalzahl, Anzahl Zeilen bzw. Zeilennr,
m Dezimalzahl, max. Anzahl der Anderungen in einer Zeile
mmm Symbol fiir "RETURN"
/ Begrenzerzeichen (keine Ziffer), darf nicht in text,

tel oder te2 vorkommen

- Kombination nicht m&glich ‘
dat Dateiname: /wdir/mn:name.typ
text Zeichenfolge, Suchbegriff
tel Zeichenfolge, zu ersetzender Text
te2 Zeichenfolge, neuer Text
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2.2 Beschreibung der Kommandos

Es werden zundchst die Kommandos fiir die Zeilen-orientierte
Betriebsart beschrieben, anschliefiend wird ihre Funktion im Cursor-
Modus dargestellt.

Die Kommandos sind der leichteren Auffindbarkeit wegen nach Funktions-
gruppen scrtiert.

2.2.1 Texteingabe und Textldschung -

E - Eingabe Eingabe von Textzeilen

Formate: E<{-—- Eingabezustand herstellen
E -Alpha 123 Eingabe einer Zeile
E,-extra-extra~extrade—w Eingabe einer Zeile, in der

das Zeichen "-" vorkommt

i |

Dieses Kommando bewirkt in seiner Grundform die Umschaltung vom
Kommando=Status in den Eingabe-Status:

Ew—m
Alle folgenden Eingaben werden als Text betrachtet.

"RUBOUT" 1Gscht die gerade erfolgende Eingabe. "BACKSPACE" (CTRL~H
oder CURSOR LEFT) 1l&scht das zuletzt eingegebene Zeichen. Mit '"{--="
(=RETURN) werden neue Zeilen abgeschlossen.

Die Eingabe von "RETURN" in eine leere Zeile schaltet zurilick in den
Kommando-Status.

Das Einschieben einer einzigen Zeile erfolgt durch das Kommando
E /Mipha 123<-=-

Dieses Kommando schiebt eine Zeile mit dem Inhalt "Alpha 123" nach
der untersten sichtbaren Textzeile in den Text ein. Bei diesem
Kommando verbleibt der EDIT im Kommando-Status, Das Zeichen "/" im
Beispiel wirkt als Begrenzer. Als Begrenzer sind alle Zeichen aufer
den Ziffern zuldssig, sofern die Zeichen nicht im nachfolgenden Text
der aktuellen Zeile vorkommen.

Hinweise:

Auch in den folgenden Beispielen ist als Begrenzer das Zeichen #/"
verwendet,

Die Leerzeichen zwischen Kommandobuchstabe (wie hier "EM fiir
"Eingabe") und Parametern (wie hier "/Alpha 123") sind optional,
ktnnen also im Interesse einer vereinfachten Bedienung weggelassen
werden. In der Beschreibung dienen sie lediglich der Ubersicht-
lichkeit.
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In der Cursor-Betriebsart bewirkt das Kommando "E" das Umschalten auf
Eingabe an der aktuellen Cursorposition, sofern es eine giiltige
Position ist., Ungliltige Positionen sind die Kommandozeile, die Zone

derdZeilennumerierung und Positionen, die durch Tabulationen besetzt
sind.

"RETURN" und die Cursortasten beenden den Eingabezustand.

oo

DElete Léschen von Zeilen

Formate: DE n{w=—- 18scht die n3chsten n Zeilen ein-
schlieflich der aktuellen Textzeile
DE ¥{~w= 18scht den Rest des Textes einschlief-
lich der aktuellen Textzeile
DE /abg{=== 1l6seht alle Zeilen bis einschiiefilich
der Zeile, in der die Zeichenfolge
"abe' auftaucht und einschlieflich der
b ot aktuellen Textzeile
DE{=~== N l6scht die unterste am Bildschimm
sichtbare Textzeile

Das Kommandc "DEY ldscht eine Anzahl n von Zeilen inklusiv der aktuellen
Zeile bis zum Ende des Textes oder bis zum Auftreten einer
Zeichenfolge, die als Parameter angegeben wurde.

In der Cursor-Betriebsart léscht "D" das Zeichen an der Cursor-
position,

Replace Ersetzen einer Zeile
D8 ..
Formate: R /abc{=== ersetzt die unterste am Bildschirm
sichtbare Textzelle durch eine Zeile
oo 1 des Inhalts "abe™.
Rlmem l6scht die aktuelle Zeile

Die letzte sichtbare Zeile des dargestellten Textes wird ersetzt durch
die neu eingegebene Zeile.

In der Cursor-Betriebsart werden die nachfolgend eingegebenen Zeichen
an die jeweilige Cursor-Position geschrieben, bis "RETURN" oder eine
Cursor-Steuertaste bedient wird.

hY

we l
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2.2.2 Positionieren und Drucken in der Textdatei
i

Up, Next, Print Aufwirts/Apwdrts verschieben, Drucken
Formate: Ulam= ; Verschieben des Bildes eine Zeile aufwirts
N Verschieben des Bildes eine Zeile abwérts
U née=- Verschieben um n Zeilen aufwirts
iee N né—- ' =" Verschieben um n Zeilen abuwirts
P ne—m g o Drucken der n#chsten n Zeilen
U /abeKm—— Verschieben nach oben bis zum néchsten

Auftreten der Zeichenfolge "abeV

N /abc{—— Verschieben bis zum ndchsten Auftireten
; der Zeichenfolge "abe"
3

P /abcl--- Drucken der ndchsten Zeilen bis "abe"
Diese Kommandos bewegen den dargestellten Teil der Textdatel vorwirts
und rickwdrts. Sie kdnnen benutzt werden mit Zzhlen oder Zelchen-
folgen als Parametern. Eine Zahl als Parameter bedeutet Vorwérts-
oder Rickwirtsovewegen des sichtbaren Ausschnittes un 'n' Zeilen.

nEM gilt wieder als "um alle" Zeilen: das Bewegen an den Anfang oder
ans Ende der Textdatei.

Mit einer Zeichenfolge als Parameter, abgetrennt vom Kommando-
buchstaben durch einen beliebigen, nicht in der Zeichenfolge selbst
enthaltenen Begrenzer (auBer Ziffern), wird die Suche zum n&chsten
Erscheinen dieser Zeichenfolge durchgefihrt.

Wird keine solche Zeichenfolge gefunden, so dndert sich das Bild
nicht,

nygn, wN® ynd "P" wirken von der aktuellen Position der Datei aus. Sie
arbeiten relativ,

Im Interesse einer raschen Bedienung kann statt des Kommandos

N<=mm

einfach durch Betdtigen der "CURSOR DOWN"-Taste auf die ndchste
Textzeile geschaltet werden.

Das P-Kommando setzt voraus, daR auf dem Ausgabekanal O-4 ein Treiber
aktiviert ist (KOS-Kommando "IODC $iod=ACTIVE O-d=$iod").

Hirweis: Auf der KOS-Ebene erfolgt das Drucken einer Editor-Datei
durch das Kommando "COPY dateiname $iod".

In der Cursor-orientierten Betriebsart arbeiten "U" und "N" ohne

Parameter und bewegen den Bildausschnitt jeweils um eine Zeile
vorwdrts oder riickwirts.

Bedienungshandbuch E - 11
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Go ; Gehe nach
Formate: G{==- Gehe zur ersten Textzeile
G *¥<emm Gehe ans Textende
G 0<em= Gehe an den Textanfang vor
T die erste Textzeile
G né=== Gehe nach Zeile 'n’
B G /abe{——- Gehe zu der Zeile, die als erste
(vom Dateianfang aus gerechnet)
» ot T die Zeichenfolge "abe™ enthdlt.

Das G-Kommando arbeitet entsprechend dem "N"- oder "U"-Kommando, es
wirkt jedoch immer vom Anfang der Datei an.

"G ist nur in der zeilenorientierten Betriebsart zu verwenden.

nanEt o
Rt
s T
Hadat - o
Locate Label Lokalisiere Marke

Format: L /abec{awa

Das L-Kommando bendtigt eine Zeichenfolge als Parameter. Nach dieser
Zeichenfolge wird die Datei durchsucht, von der aktuellen Zeile an bis
zum Ende der Datei., Es werden jeweils die ersten Zeichen einer Zeile
auf Gleichheif lberpriift. Ein Anwendungsfall ist die Suche nach dem
Auftreten einer Marke (Label), die gewdhnlich am Zeilenanfang steht.
"L"™ ist nur in der zeilencrientierten Betriebsart zu verwenden.

m

gbh roe toatR s

iy

iFS

Text Text finden

fiale web w ra08 1
Format: T /abc{w==

Das T-Kommando durchsucht den Text von der aktuellen Zeile an nach der
durch Trennzeichen abgegrenzten Zeichenfolge. Bei Erfolg werden die 24
Zeilen einschlieflich der Zielzelle angezeigt. Das T-Kcmmando bringt
nur diese Zeilen zur Anzeige, im Gegensatz dazu lduft beim N-Kommando
der gesamte Text durch. Deswegen l3uft das T-Kommando schneller ab.

Bedienungshandbuch E - 12
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2.2.3 Textdnderungen

Modify Modifiziere

Formate: M /textalt/textneud=w- tauscht die Zeichenfolge 'textalt!
in die Zeichenfolge 'textneu' in
Craw oap der aktuellen Zeile um.

M /textalt//<{~-== 18scht die Zeichenfolge 'textalt!
' in der aktuellen Zeile.

M /textalt/textneu/n m<---~ dndert in den nichsten 'n' Zeilen
anm.» 2. %l die Zeichenfolge 'textalt' in die
Zeichenfolge '"textneu' um, in den
: ersten 'm' Erscheinungen von
AR VR 'textalt' innerhalb jeder Zeile.

In diesen Beispielen steht das Zeichen "/" wieder fiir ein beliebiges
Begrenzungszeichen, das jedoch keine Ziffer sein darf, und nicht in
textalt bzw. textneu auftreten darf,

"M" wirkt auf die unterste, am Bildschirm sichtbare Zeile und bei
Angabe eines gliltigen Zeilenzahl-Parameters 'n' auf diese Anzahl von
Zeilen. Bei Angabe von "*" f{ir 'n' wirkt sie auf alle folgenden Zeilen
der gesamten Datei.

Die Anderung betrifft jeweils das erste Erscheinen der zu &ndernden
Zeichenfolge in einer Zeile.

Ein zweiter Parameter 'm' spezifiziert die maximale Anzahl von
Anderungen pro Zeile. Auch hier gilt "*¥" wieder fiir 'alle’.

Am Bildschirm werden nur die gednderten Zeilen dargestellt. Die
Riickkehr zur Darstellung des Textinhaltes an der dann aktuellen
Position erfolgt nach Eingabe eines beliebigen Zeichens,

MM ist nur in der zeilencrientierten Betriebsart zu verwenden.
| us ®Io Ax i 2gb
|

C e
!

st
&
]
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2.2.4 Koomunikation mit externen Dateien

S~-Kommando .
Formate: ~* =~ »7 7 " ——
SKmmm FEE N, Speichern der derzeit
untersten Textzeile auf eine
! Hij fsdatei
S né—== Speichern der nidchsten 'nt
DA Zeilen inklusiv der
untersten Zeile in eine
Hiifsdatel
S ¥amm Mle folgenden Zeilen in ¢

Hilfsdatei speichern
e Menslin
S /abele== .Tusb rtiag Speichern aller Zeilen bis
zum Erscheinen der Zeichen-
folge 'abe' in eine Hilfs-
datel

S n /wdir/mn:datei.typ Speichern der ndchsten 'n!
Zeilen

3 -abe- /wdir/mn:datei.typ bzw. aller bis einschlieRlich der
Zeile, in der "abe" auftritt, in eine
neuve Datei mit dem Namen 'datei.typ'
auf’ Lapfwerk 'mn',

Wird die Typenangabe ".typ" weggelassen, setzt der EDIT ", XXX"
als Typ ein bzw, nimmt diesen Typ an.

Die Angabe des Ziel-Working-Directories /wdir/ ist optional. Wird
sie weggelassen, dann bleibt die neue Datei im aktuellen wdir.

Die Angabe des Mediums ist optional. Ohne Angabe wird die
externe Datei auf das Medium abgelegt, das auch die zu
editierende Datei enthdlt.

Wird beim 3 oder beim F-Kcmmando eine Mediennummer spezifiziert,
so erfolgen alle folgenden Dateizugriffe auf dieses Medium, bis
erneut eine Mediennummer spezifiziert wird.

Arwendungsbeispiel: Anlegen von Hilfsdateien auf RAM-Floppy
($VMED).

Zur besonderen Beachtung:

Die Hijfsdatei, die das S~Kommando aufbaut, wenn kein Dateiname
angegeben ist, wird beim Verlassen des EDITORs geld&scht, steht also
fir einen spiteren Editiervorgang nicht zur Verfiigung.
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t

F~Kommando o3 LEH - ...
Formate: Fle== Einfligen der Hilfsdatei im
Anschluf an die unterste
Textzeile
F /wdir/mn:dateiname, typ<-m= Einfiigen des Inhalts der

Datel 'dateiname.typ' im An-
\ schluf an die unterste
b Textzeile,

Bei Angabe eines externen Dateinamens k&nnen beliebige ASCII-Dateien

eingebunden werden, Der Dateityp '.typ' ist optional, Vorbesetzung ist
der Typ ", XXX",

Die Angabe des Mediums und des Quell-Working-Directories sind
optional.

Weglassen des Dateinamens bewirkt ein Einfiigen der Hilfsdatei an der
aktuellen Position (funktional nur wdhrend der aktuellen Editier-
3itzung, siehe S-Kommando).

Der Inhalt der Hilfs-Datei kann beliebig oft eingebunden werden, Er
bleibt erhalten, solange er nicht durch ein neues "3S"-Kommando
gedndert wird und solange der Editiervorgang nicht beendet wird.

Wird beim S- oder beim F-Kommando eine Mediennummer spezifiziert, so
erfolgen alle folgenden Dateizugriffe auf dieses Medium, bis erneut
eine Mediennummer spezifiziert wird.

Arwendungsbeispiel: Anlegen von Hilfsdateien auf RAM~Floppy ($VMED).

- § Jderaracl e

—— e e
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1

2.2.5 Wiederholung, Grof~/Kleinschreibung, Hilfe

A-Kommando

Die Wiederholung des letzten Kommandos wird durch das "A"-Kommando
ermdglicht. Als Parameter kann angegeben werden, wie oft das vorige

Kommando wiederheolt werden soll:

E wabedle== -
A 25Cwa=

bewirkt das 1+25=26malige Einschieben einer Zeile mit dem Inhalt
Ila bc it R

Das A-Kommando wirkt nur im Zeilenmodus.

C-Kommando - -

Das "C"-Kommando schaltet die Tastatur zwischen der Voreinstellung
Grofischreibung und Kleinschreibung um.

Vom Editoraufruf her ist die GroRschreibung eingestellt. Das Verlassen
des Editors schaltet die Anlage zurilick in diese Einstellung.

Format: C{mmm

Das C~Kommando ist auch im Cursormodus wirksam.,

?-Kommando, Hilfefunktion

EDIT beinhaltef eine Auskunftsfunktion, die eine Ubersicht gibt (ber
die verfiigbaren EDIT-Kommandos. Sie wird mit

FRCE
aufgerufen.

Die Riickkehr zum zeilenorientierten Kommando-Status erfolgt durch

Betdtigen der Leertaste oder irgendeiner anderen Taste. Das vorherige
Bild wird wiederhergestellt.

Dag 7-Kommando wirkt nur im Zeilenmodus.
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{

2.2.6 Cursororientierte Betriebsart

Die Verwendung der curscrorientierten Betriebsart empfiehlt sich immer
dann, wenn in einem bestehenden Text einzelne (also nicht syste-
matische) Anderungen vorzunehmen sind. In diesem Fall ist das cursor-
gestlitzte Verfahren das schnellste und sicherste.

In den Ubrigen Fdllen (z.B. beim Einfligen/Léschen ganzer Zeilen,
systemzatischen Anderungen durch den ganzen Text oder FD-unterstiitzter
Dateimanipulation) ist die zeilenorientierte Betriebsart vorzuziehen.

An dieser 3telle werden die bereits im vorangegangenen Text an der

jeweilligen Stelle angesprochenen Cursor-Funktionen und ihre Anwendung
nochmals zusammengefalRt.

Es stehen auf der Kontron PSI-Tastatur 5 Cursor-Steuertasten zur
Verfiigung:

CURSOR LEFT  (Pfeil nach links) bewegt den Cursor nach links
(auch zur Korrektur im Normalbetrieb verwendbar).

CURSOR RIGHT (Pfeil nach rechts) bewegt den Cursor nach rechts
(auch zum Ubergang von zeilenorientierter zu
- cursororientierter Betriebsart zu verwenden).

CURSOR UP (Pfeil nach oben) bewegt den Cursor nach oben
(auch zum Ubergang von zeilenorientierter zu
| cursororientierter Betriebsart zu verwenden}.

CURSOR DOWN  (Pfeil nach unten) bewegt den Cursor nach unten
(auch anstelle des Kommandos N<--- in der
zeilenorientierten Editier-Beftriebsart zu
verwenden),

HOME (Aufschrift "HOME") bewegt den Cursor zuriick in

seine Ausgangsposition (wird zum Ubergang von
\ cursororientierter zu zeilenorientierter Betriebs-

art verwendet).

Der Wechsel von zeilenorientierter in cursororientierte Betriebsart
erfolgt durch Betdtigen der "CURSOR UPT™ oder der ®CURSOR RIGHI"-Taste.

Die cursororientierte Betriebsart wird durch ein #-Zeichen in der
Kammandozeile auf dem Bildschirm symbolisiert.

Die Riickkehr zur zeilenorientierten Betriebsart erfolgt durch Eingabe

von HOME im Kommandozustand oder durch positionieren des Cursors in
seine Auggangsposition mit Hijfe der Cursor-Steuertasten.
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Folgende Funktionen stehen in der cursororientierten Betriebsart zur
Textbearbeitung zur Verfigung:

D Léschen des vom Cursor markierten Zeichens

E Ubergang vom cursororientierten Kommando-Status
in den cursororientierten Eingabe-Status; es
erscheint die Meldung:

CSR Eingabe

in der Kommandozeile des Bildschirms. Be-
liebige Texte ab der aktuellen Cursor-Position
kénnen eingefiigt werden.

Bel Zeileniiberlauf erfolgt die Fehlermeldung

nicht méglich

und der Editor verzweigt automatisch zuriick in
den Kommando-Status.

Das Beenden der Eingabe kann erfolgen iber das
Bet&dtigen einer Cursor-Taste oder der RETURN-
Taste (Riickkehr zum cursororientierten
Kommandostatus)

R Ubergang vom cursororientierten Kommando-Status
zum cursororientierten Replace-Status; es
erscheint die Meldung:

EAS. 4

CSR Korrektur

auf der Kommandozeile des DBildschirms. Jedes nun
eingegebene Zeichen ersetzt das momentan vom Cursor
markierte Zeichen. Ist eine Korrektur in der
augenblicklichen Cursor-Position nicht zul&ssig,
erscheint die Fehlermeldung

nicht méglich

Dabei erfolgt ein Rlcksprung in den cursor-
orientierten Kommando-Status.

Eine Beendigung des Korrekturvorgangs ist (wie
aus dem Eingabe-3tatus heraus) mdglich durch
Betdtigen einer Cupsor-Taste oder der RETURN=-

! Taste (Rickkehr zum cursororientierten Kommando-
Status).

N verschiebt den dargestellten Text um 1 Zeile in
Richtung wachsender Zeilennummern; die absolute
Position des Cursors auf dem Bildschirm bleibt
unverdndert.

u verschiebt den dargestellten Text um 1 Zeile in

Richtung fallender Zeilennummern; die absolute

| Position des Cursors auf dem Bildschirm bleibt
unverindert,
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[

2.2.7 Riickkehr zum Betriebssystem

KOS, KOS-

Die Riickkehr zum Betriebssystem mit Abspeichern der neu editierten
Datei geschieht durch das Kommando M"KOS™.

Format: KOS<{am=

Das Abspeichern unterbleibt bei Verwendung des Kommandos "KOS-",
Format: KOS-<{-—
}

Anwendung:

Das Kommando "KOS<-=-" dient zum Abspeichern der editierten Datei oder
zum Fortschreiben einer bestehenden Datei, die korrigiert worden ist.

Zu beachten ist, daf die urspringliche Datei dabei immer {iberschrieben
wird.

Soll dagegen eine zusdtzliche, neue Version einer Datei abgespeichert
werden, und die urspringliche Datei erhalten bleiben, benutzt man das
S-Kommando und das KOS- Kommando.

Beispiel:
t

EDIT MYFILE.VE]1{w==
; Editiervorgang
G 0<~—= Damit geht man an den Textanfang.

S * MYFILE.VE2<{~w- Damit speichert man die neue
Textdatei MYFILE.VEZ2

KOS=<=—= Damit verldRt man den Editor, ohne
die urspringliche Version
T MYFILE.VE1 zu verédndern.

Grundsdtzlich ist beim Editieren von l3ngeren Texten von Zeit zu Zeit
ein Abgpeichern durch Eingabe von KOS5<--- dringend zu empfehlen: ohne
Abspeichern ist Ihre Arbeit bei Stromausfall oder Fehlbedienung
verloren, Zum Wiedereintritt in der Editor genigt die Eingabe von

X dateiname.typ<{---

Das Kommando "KO3-" gestattet Ihnen, den Editor zu verlassen ohne die
urspriingliche Datei zu verindern.
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3. Erweiferungen fir besondere Anwendungsfdlle

In diesem Teil werden Funktionserweiterungen des Texteditors
beschrieben, die liber die Ubliche Texterfassung und -Bearbeitung
hinausgehen.

3.1 Einstellung des Bildschirmformates T

Bei Lieferung ist der Editor auf das Bildschirmformat der Kontron PSI-
Systeme eingestellt: das Programm setzt einen Bildschirm mit 25 Zeilen
und 80 Spalten voraus.

Die Voreinstellung kann durch das Vx-Kommando geandert werden, um EDIT
auch fir Bildschirme anderer Einteilung verwendbar zu machen:

Formate: VD<—-~  Darstellung der Bildschirmparameter
VH n<--- Setzen der Spaltenzahl n, 29< n <256
VWV n<--- Setzen der Zeilenzahl n, 1< n <256

VP<{~-=  Schreiben der durch VH, VV gednderten Parameter
in die Datei EDIT.COM

Diese Kommandos dienen der Anpassung des Editorprogrammes an
abweichende Bildschirmformate.

Sie kdnnen auch verwendet werden, um auf Kontron P3I-Systemen andere
Text~-/Bildschirmformate einzustellen, sofern folgende Einschrinkungen
berlcksichtigt werden:

a) Wenn die logischen und physikalischen Bijdschirmformate nicht
Ubereinstimmen, dann sind Cursor-orientierte Textbearbeitungen
nicht definiert.

b) Wenn die logischen und physikalischen Bildschirmformate nicht
tbereinstimmen, dann kodnnen zeilen-orientierte Textbearbeitungen
nur auf eigenes Risiko hin verwendet werden. Eine Gewdhrleistung
fir diese Betriebsart wird nicht gegeben.

c) Wenn mehr als 71 Zeichen/Zeile definiert werden, so kann nur noch
im zeilen-orientierten Modus gearbeitet werden.

3.2 Steuer- und Semigrafikzeichen in Texten

EDIT kann zur Bearbeitung von Dateien verwendet werden, die von CP/M=
Programmen erzeugt werden. Der Editor fligt an solche Dateien den Ende-
Code OFFh an.

In zeilenorientierter Betriebsart konnen alle Steuerzeichen auRer
CTRL-M (RETURN), CTRL-H (Cursor left) und RUBOUT als Parameter in
Editor-Kommandos verwendet werden. Dadurch ist es z. B. m&glich, alle
ASCII-LF (CTRL-J) Zeichen durch das M-Kommando zu ld&schen, und das
CP/M-e.0.f.~Zeichen CTRL-Z einzugeben. Dadurch kénnen z.B. EDIT-
Dateien in MBASIC-ASCII-Dateien transferiert werden und umgekehrt.

Semigraf ikzeichen konnen von der Tastatur her oder von externen

Dateien eingegeben werden. Diese Zeichen haben das htchstwertige Bit
gesetzt.

Bedienungshandbuch E - 20
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Version: 4.33/5.44/5.54/6,05
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Dieser Teil des Handbuchs beschreibt die Kommandos und Amweisungen von
BASIC. Es beschreibt die Eigenschaften und den Leistungsumfang dieser
BASIC-Implementierung auf KONTRON PSI-Systemen. Anwendern, die mit der
Camputersprache BASIC nicht griindlich vertraut sind, werden geeignete
Lehrbiicher empfohlen.
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cmmmeee———- BASTC Eigenschaften

Aufruf und Sprachunfang

BASIC ist ein leistungsfihiger BASIC-Interpreter. Dieses Programm ist
auf der KOS-Systemdiskette gespeichert. Der Aufruf erfolgt von KOS aus
durch die Eingabe wvon

BASICKwwme

Sollen im gleichen Aufruf auch bereits Kommandos an den Interpreter
mitgegeben werden, so sind diese in Anfihrungszeichen zu setzen. Das
Zeichen <" stellt dann den AbschluB eines Kommandos dar:

BASIC "LOAD DEMO<RUN"{w=-

Kontron BASIC Version 5.31/(4.2/5.2) bzw. 5.32/(6.0) enthilt:
- das gesamte Standard - BASIC
-~ Befehle zum Zugriff auf die Maschinenebene

- sequentielle und blockorientierte
Bearbeitung von Dateien:

von einer gedffneten Datei kann gleichzeitig
Ein- und Ausgabe
Sequentiell und blockorientiert realisiert werden

- AnschluB beliebiger Gerdte durch
kanalorientierte Ein-/Ausgabe

- komfortable Vollgrafik (256x512 bzw. 400x1024 bei
Kontron PSI980 H)

- Bearbeitung von BASIC-~Programmen
Zusammenbau von Programmoduln

- Editierfunktionen im Interpreter
- Aufruf von KOS-Systemfunktionen
Ferner steht eine Datei BASKOS.COM zur Verfligung, der auf Adresse

2500H relokierte BASIC-Interpreter. Mit diesem kénnen auch
diskresidente KOS-Kommandos aufgerufen werden.

Bedienungshandbuch F - 5



-————w—— BASIC

Begriffe

Eigenschaften

Einige in dieser Beschreibung verwendeten Begriffe sind im folgenden

erkliart:

logische Einheit

ASCII

3tring

Treiber

Datel

Dateizeiger

Mastermedium

Komando-Modus

Programm-Modus

Grafikbetriebsart

Bezeichnung fir eine auRerhalb von BASIC liegende
Datenquelle oder ein Datenziel, z.B. Dateien auf
Diskette, Treiber

Codierungsnorm fir Zahlen, Buchstaben und Sonder=-
sowie Steuverzeichen (siehe Techhische Beschreibung
Arhang)

Folge von ASCIlI-Zeichen, z.B. ein Text

Programm zur Ansteuerung eines Peripheriegerites,
z.B. Drucker, Terminal

Folge von Daten auf einem Medium (z.B. Diskette),
die durch einen Namen ansprechbar ist

Bei der Bearbeitung von Dateien auf einem Medium
ist dies innerhalb BASIC der Zeiger auf das
ndchste zu lesende bzw. zu schreibende Zeichen
einer Datei

Das Medium (z.B. Diskettenlaufwerk), auf das
zugegriffen wird, wenn keine Mediennummer
angegeben wird

Betriebszustand von BASIC zum Eingeben von
Kommandos und Anweisungen. Eine Programmzeile wird
angenommen und sofort ausgefiihrt.,

Ein BASIC-Programm wird ausgefiihrt. Dieser
Modus kann mit der Taste Shift-Minus angehalten
bzw. mit der ESC-Taste unterbrochen werden

Der Bildschirm befindet sich in der grafischen
Betriebsart, wenn der Grafik-Treiber $GRAP dem
Kanal 9 zugewiesen und gedffnet (OPEN #G:"$GRAPM)
ist.
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Datentypen

Bt e vl mn o = e e

Variablen dirfen beliebig lange Namen aus GroBbuchstaben und Ziffern
tragen., Damif wird die Lesbarkeit von Programmen erhéht. Die ersten
beiden Zeichen kennzeichnen die Variable. Achtung: BASIC-
Schliisselworte werden stets als solche erkannt, z.B. FORI$ ist kein
erlaubter Name!

Es werden REAL-, arSt
INTEGER- und :
STRING-Variablen unterschieden.,

Sie werden am Ende des Variablennamens wie folght gekennzeichnet:

| REAL: kein zusdtzliches Kennzeichen
INTEGER: %
.. STRING: $ -
H
Beispiele: A, Z, A0, 29 REAL-Variablen
A%, 2%, AC%, 19% INTEGER-Variablen

; A$, 2%, A0S, 793 STRING-Variablen

INTEGER-Variablen belegen nur 2 Byte im Speicher und damit nur ein
Viertel des Speicherplatzes fiir REAL-Variablen.

STRING-Variablen wird Speicherplatz dynamisch zugewiesen (keine DIM=-
Arweisung erforderlich!). Die Liange von Strings ist maximal 65535
Zeichen,

Wertbereiche der Variablen:

| REAL: 1E-128..9.999999999999E+126
| Zahlen in interner Gleitkommadarstellung,

13 signifikante Stellen der Mantisse,
8 Byte Speicherplatz.

INTEGER: 32768... +32767
! 2 Byte Speicherplatz.

STRING: Alle ASCII-Zeichen,
pro Zeichen wird 1 Byte Speicherplatz bendtigt.
Dynamische Speicherplatzverwaltung.
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Datentypen

Fortsetzung

Konstanten:
Ganzzahl~-, Festpunkt-, Exponential- oder Stringformat

Stringformat: Strings werden in Anfihrungszeichen (") eingeschlossen.
Fir Strings sind alle ASCII-Zeichen zuldssig.

Beispiele: 1234
3.14159 o
241828
-2.06E-39
- "Heute scheint die Sonne" )
Felder:

Es koénnen Felder jeder Variablenart (INTEGER, REAL, STRING) vereinbart
werden (siehe DIM-Arweisung).

Anzahl der Dimensionen: 1..255
Indexlaufbereich :  0..65535

Bei STRING~Feldern wird flir jeden String pro Index Speicherplatz
dynamisch zugewiesen.

Beispiele: A(N,M)

B9%(2, 50, M, 150)
Namen$ (1000)
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1

Datentypen . e e

Fortsetzung
|

Dynamische Speicherverwaltung fiir STRING«Variablen

Normalerweise liegen die zu einer STRING-Variablen geh&renden
Zeichenketten innerhalb eines lickenlosen Bereichs oberhalb des BASIC-
Programms im Anwenderspeicher. Das obere Ende dieses
Variablenspeichers markiert ein Zeiger:

KOS=Bereich

freier Speicherraum

|
t
i
I
\
]
|
b

frei fiir BASIC

Variablenspeicher

BASIC-Programm

R N R R A S B R B A B U N I R B 2R IR B R R B

BASIC-Interpreter

i

!
f

!

!

!

!

!

Variabler Stackbereich !
1

1

1

!

!

!

!

1

!

KOS Arbeitsbereich !
!

!
!
!
!
!
|
!
!
D eteeaeennseenssscsccoossscasnsonnneel
{
1
!
1
1
]
t
!
!
!

Wird einer STRING-Variablen eine Zeichenkette zugewiesen, die langer
ist als die alte, s¢ wird zundchst gepriift, ob die alte Zeichenkette
an der Obergrenze des Variablenspeichers liegt. Ist dies der Fall,
wird die alte Zeichenkette mit der neuen (berschrieben und der Zeiger
erhdht. Befindet sich die alte Zeichenkette nicht an der Obergrenze,
50 wird die neue Zeichenkette nach dem Zeiger abgespeichert und der
Zeiger auf das Ende der neuen Zeichenkette gesetzt. Der
Stringvariablen wird der Speicherbereich der neuen Zeichenkette
zugeordnet. Im anfangs lickenlosen Speicherbereicn ist an der Stelle
der alfen Zeichenkette eine Liicke entstanden, die von keiner Variablen
mehr benlitzt werden kann.

MuR der Anwenderspeicher mdglichst gut ausgeniitzt werden
(speicherintensive Programme), empfiehlt es sich, der STRING-Variablen
zu Beginn des Programms eine genlgend lange Zeichenkette zuzuweisen,
s¢ daf keine noch ldngeren Zeichenketten verarbeifet werden miissen.
Dies gilt sinngemdR auch flr die Elemente von STRING-Feldern.
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PROGRAMMERSTELLUNG

-~ BASIC Aufruf
Flir BASIC: BASICKam=

- Eingabekorrektur
Die Editor-Kommandos sind beim FETCH-Kommando beschrieben

Cursor an Zeilenanfang setzen : HOME

Cursor links und rechts verschieben: CTRL-H bzw. CTRL-F
Zeichen einfiigen : CTRL-A

Zeichen ldschen : CTRL-D

alle Zeichen vor dem Cursor ldschen: RUBCOUT
= Zeilennummern - : !

von 1 bis 65534
die Zeilen werden unabhingig von der Reihenfolge der Eingabe
in aufsteigender Zeilennummernfolge sortiert und ausgefihrt.

- Mehrfachzeilen

in einer Zeile kinnen mehrere Befehle untergebracht werdern.
Trennzeichen: ;" Ausgencmmen hiervon sind Kommandos.

- Leerzeichen 3

BASIC-Programme bendtigen keine Leerzeichen.

In den Beispielen sind jedoch zur besseren Lesbarkeit
Leerzeichen eingefiigh. Auch beim Auflisten (LIST, PLIST)
werden sie automatisch ausgegeben.

- Speicherbelegung

BASIC belegt den Speicherbereich bis 41FF,

Der Speicherbereich fiir das Programm beginnt bei 4200.
Die obere Grenze des Programmspeichers wird durch

die Speicherverwaltung des Befriebssystems bestimmt.
(Siehe KOS MAP-Kommando)

- Kommando- und Programm-Modus (Benutzung als Tischrechner)

Wenn kein BASIC-Programm abl&uft, so befindet sich BASIC im
Kommando-Modus. Alle Befehle (Kommandos, Anweisungen)

kénnen in diesem Modus ohne Zeilennummer eingegeben werden und
werden dann sofort ausgefihrt. Wenn die Kommandozeile fertig
abgearbeitetf ist, werden alle ge&ffneten Dateien und die

Graf ikausgabe automatisch geschlossen.
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Programmtest

1

i - -

Zum Test von BASIC-Programmen stehen folgende Hilfsmittel zur
Verfiigung: .

Einfiigen von Kontrollausdrucken (siehe PRINT-Befehl)

In das Programm konnen zusdtzliche PRINT-Befehle eingefiigt werden,
- un die Werte von Variablen zu kontrollieren.

Setzen von Unterbrechungspunkten (siehe STOP-Anweisung)

in beliebigen Stellen im Programm kann eine STOP-Arweisung
eingebaut werden, Die Ausfihrung des Programms wird an dieser
Stelle unterbrochen, Alle gedffneten Dateien werden jedoch
geschlossen und der Kommando-Modus hergestellt.

Ausdrucken und Andern von Variablen

Bei mit der STOP-Arweisung unterbrochenen Programmen (BASIC ist
dann im Kommando-Modus) k&nnen mit PRINT und LET Variablen
ausgedruckt und gedndert werden.

Fortsetzen von Programmen nach Unterbrechungen
Das Programm kann mit dem CONT-Kommando fortgesetzt werden, die
Variablen werden nicht rickgesetzt. Einschrinkungen {lir Datei-Ein-
/Busgabe und Grafik-Modus beachten.

Programmabl auf-(berwachung

Mit der TRACE-Anweisung wird die Zeilennummer der gerade
bearbeiteten Zeile ausgegeben.
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Kamnandos

Kommandos sind Anweisungen an den BASIC-Interpreter, die zur
Handhabung von BASIC-Programmen dienen. Sie sind ausschlieflich im
Kommando-Modus zu verwenden.

In BASIC gibt es folgende Kommandos:

Kommando Bedeutung

LOAD . Laden eines gepackten BASIC~Programms

SAVE Abspeichern eines gepackten BASIC-Programms

ALOAD (Dazu-)laden eines BASIC-Programms im ASCII-Code
ASAVE Abspeichern eines BASIC-Programms im ASCII-Code

LIST, LI Ausgeben eines BASIC-Programms auf Sichtschirm

PLIST Ausgeben eines BASIC-Programms auf Drucker (K0S-Kanal O=4)
NEW Ldschen des im Speicher befindlichen BASIC-Programmes
RUN Starten eines BASIC-Programmes

CONT rortsetzen eines BASIC-Programmes

AUTO Automatische Zeilennumerierung bei der Programmeingabe

RENUMBER, RNB Ummumerieren des (Teil-) Programms
DELETE, DE L&schen des angegebenen Programmteils

FETCH, FE Bearbeiten (korrigieren) einer Programmzeile

Bedienungshandbuch F - 12
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Arweisungen

Ein BASIC-Programm ist aus Anweisungen aufgebaut. 3ie stehen in
Programmzeilen, die als solche durch eine vorangestellfe Zeilennummer
gekennzeichnet sind. Sie werden nicht sofort ausgefiihrt, sondern als
Teil eines Programmes gespeichert, das mit RUN gestartet werden kann.

Alle Arnweisungen und Programmzeilen kénnen im Kommando-Medus ebenfalls
benutzt werden. In diesem Fall wird keine Zeilennummer vorangestellf.
Die Komandozeile wird sofort nach AbschluR mit "RETURN™ ausgefiihrt.
Danach werden alle gedffneten Dateien geschlossen bzw. vom Grafik- in
den Alpha-Modus zurickgeschaltet (siehe Kommando-Modus, Programmtest,
3TOP).

i
In BASIC gibt es folgende Armweisungen:

Bl e et > A e R e S

Ein-/Ausgabe

INPUT Eingabe von der Tastatur

INPUTH# Eingabe von logischer Einheit

GET Eingabe eines Zeichens von der Tastatur

PRINT Ausgabe auf Sichtschimm

PRINT# Ausgabe auf logischer Einheit

PRINT USING Formatierte Ausgabe

READ Eingabe von Daten aus DATA-Anweisung

DATA Datenspeicherung im Programm

RESTORE Ricksetzen des DATA-Zeigers

LINELEN Zeilenldnge verwalten

OPEN Gffnen einer logischen Einheit (Dateien: 10..13)

CLOSE SchlieRen einer logischen Einheit

DEL ' Lischen einer logischen Einheit (Datei)

RECORD Blockweiser Zugriff auf eine Datei (eine Diskette etc.)
}

Bedingungen

IF..THEN..E.3E Bedingte Ausfilhrung veon Arweisungen
i r
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Anweisungen

Fortsetzung

= T S e e et s

Spriinge, Schleifen

GOTO

GOSUB

RETURN
FOR..TO..STEP
NEXT

ON

Sprung zu einer Programmzeile
Aufrufen eines Unterprogramms
Rickkehr von einem Unterprogramm
Programmschleife

AbschiuB einer Programmschleife
Bedingter Sprung .

Maschinennahe Programmierung

CALL Aufruf von Maschinencode-Unterprogrammen
POKE Schreiben in Speicherzellen
ouT Ausgabe auf Ports
ON INTR Interrupthandhabung in BASIC
i
Grafik
SET Setzen von Bildpunkten
RES L&éschen von Bildpunkten
I Invertieren von Bildpunkten
PLOT Plotten von Linien
STRING Sehriftzeichen ausgeben (nur im Grafik-Modus)
CLEAR Bildschirm l&schen; Grafik-Modus bleibt

Sonstige Befehle

RANDOM
LET

STOP

END

REM, !
DIM
TRACE
TRACEOFF
KOS

KOS

Zufallsfunktion initialisieren

Zuweisung von Werten zu Variablen
Unterbrechung im Programmlauf

Ende eines Programms

Kommentare

Dimensionieren von Feldern
Programmablauf-{berwachung ein-/ausschalten

Rickkehr ins Betriebssystem
Aufruf des KOS-Kommando-Interpreters
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Funktionen

Funktionen und Operatoren treten in Arweisungen auf und bewirken eine
Wertzuweisung, Wertbearbeitfung cder eine Wertumwandlung.

Arithmetische Operatoren: ~

Addition
Subtraktion
Multiplikation
Division
Potenzierung

) Klammerung (ois 8-fach)

~ S kL 4

Vergleichsoperatoren:

= gleich

& ungleich

{= kleiner oder gleich (auch
>= groRer oder gleich (auch =>)
> griéRer

< kleiner

1]
FaN
—

Logische Operatoren:

NOT  Negation i ¥
AND  Und-Verknilipfung

OR Oder-Verknipfung

XOR  Exklusiv=Oder-Veriniipfung

|
Funktions-Operatoren

EXP(X) ERM(N) RND(N)
LOG(X) FRE(N) PEEK (adr)
SIN(X) SOR(X) IN (adr)
COS(X) ABS(X) POINT(x, )
TAN(X) INT(X)

ATN(X) SGN(X)

String-Operatoren
CHR$(X) STR$(X)

+
ASC(N$) LEFT$ (N$,X) LEN(NS)
VAL(NS) RIGHT$(NS,X) MID$(NS,X1,X2)

Bedienungshandbuch F - 15
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Ubersicht: KOMMANDOS zur Bedienung des Interpreters

Die folgenden Kammandos zur Bedienung des BASIC-Interpreters gestatten
das Editieren, Abspeichern, Laden und Ausfi{ihren von BASIC-Programmen.

Die Kommandos sind alphabetisch aufgelistet.
Querverweise finden Sie im Register im Anhang.

Kommandos konnen nur im Kommando-Modus und nur ohne Zeilennummern
eingegeben werden.

Arweisungen dagegen sind sowohl innerhalb eines Programmes (mit
Zeilennummern) als auch wie Kommandos {(ohne Zeilennummern) verwendbar.

Beispiel:
als Anweisung in einem BASIC-Programm:

30 KOS M bringt das Systemkommando "M" zur Ausfihrung,
anschlieflend wird das BASIC-Programm fortgesetzt

40 KOS beendet das BASIC-Programm und fihrt
) ins Betriebssystem zuriick

als Kommando flir den BASIC-Interpreter:

KOS M zeigt das Mastermediun an und fihrt in den
Komando=Modus zurick

KOS flihrt ins Betriebssystem zurick

Bedienungshandbuch F - 16



e BASTC Kommandos

ALOAD, ASAVE -

Syntax:

ALOAD mn:name
ASAVE mn:name

hskiadnd R e S Sl - ¢ Sy g Sl o 1.

Wirkung:

Wie SAVE und LOAD; jedoch wird das Programm im ASCII-Code (nicht
gepackt) abgelegt, Diese Dateien k&nnen mit dem EDITOR bearbeitet
werden (Zeilenlinge nicht {iber 71 Zeichen!), Bei ALOAD hat die Folge
der Zeichen der Eingabedatei dieselbe Wirkung wie ein iiber die
Tastatur eingegebenes Programm. Bei fehlerhaften Zeilen erscheint eine
Fehlermeldung.

Beim Laden eines Programms mit ALCAD wird das im Speicher befindliche
Programm nicht geldscht, jedoch werden gleiche Zeilennummern
{iberschrieben. Scmit ist es mdglich, Programmeduln zusammenzusetzen.

Voreinstellungen:

mn : Magtermedium (Masterlaufwerk)
typ: BSC (darf nicht angegeben werden)

Beispiele: .4

0
H
=
34
r

ALOAD TEST

Das Programm TEST.BSC wird vom Mastermedium geladen. Ist es dort nicht
vorhanden, so sucht KOS auf allen aktiven Medien.

JwWEe dTD

ASAVE TESTO

Speichert das im Speicher befindliche Programm unter dem Namen
TESTC,BSC auf dem Mastermedium ab. Ist ein Programm mit diesem Namen
dort nicht vorhanden, so sucht KOS ayf allen anderen aktiven Medien
nach einer Datel dieses Namens. Wird sie auf einem Medium gefunden, so
wird das Programm dort abgespeichert.

Hirmweis; Der Dateityp '.BSC' ist die Voreinstellung fiir mit dem ASAVE-
Kommando abgespeicherte Programmtexte. Es ist i.a. nicht
zweckmdBig, diese Bezeichnung fir andere Dateien mit zu
verwenden.

P
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BASIC Kommandos

AUTO

Syntax:

AUTO Szschrittweite B=zeilennr

Wirkung: T

Es wird fir die Programmerstellung nach jeder abgeschlossenen
Zeileneingabe autcmatisch die nidchsthéhere Zeilennummer erzeugt. E£s
kann eine Anfangszeilennummer (zeilennr) und/oder eine Schrittweite
vorgegeben werden.

Die Rejhenfolge von Bz und S= ist beliebig.

Wird ein Parameter nicht angegeben, so gilt dessen Voreinstellung:

10
10

Beispiele:

AUTO =

Es wird beginnend mit 10 nach jeder neuen Zeile eine um 10 erhihte
Zeilennummer erzeugt.

AUTO B=100C 3=5

Als Zeilennummern erscheinen 100, 105, 110, 115 usw.

Himveis: Der Programmerstellungsmodus 'AUTO? wird durch Eingabe
von 'ESC' (ESCAPE) wieder verlassen.
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e BASIC Kommandos

CONT

Syntax:
CONT zeilennr

Wirkung:

Setzt das Programm ab der Zeile *zeilennr' fort. Die Vapriablen werden
nicht gel&scht. Da alle Dateien geschlossen wurden, kann die Datei-
Ein-/Ausgabe mit PRINT#, INPUT# nicht fortgesetzt werden. Ahnliches
gilt fUr die Grafikbetriebsart des Bildschirms.

Nach der Meldung "Stop in Zeile ...." anwendbar,

w

ispiele:
Beispiel Lpebaew

CONT 2000

Setzt das Programm ab der Zeile 2000 fort. Die Werte der Variablen
werden itberncmmen.

Bedienungshandbuch F - 19
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’

DELETE

Syntax:

DELETE zeilennri

DELETE zeilennrl-

DELETE =zeilennr2

DELETE zeilennrl-zeilennr?

oder
DE L I AN}

Wirkumg:

Der angegebene Programmteil wird geldscht. Es ist méglich, nur eine
Zeile (zeilennrl), alles ab der Anfangszeile {(zeilennrl-), alles bis
zur Endzeile (-zeilennr2) oder alles zwischen Anfangs- und Endzeile zu
1dschen. e

Wird keine Zeilennr angegeben, wird alles geldscht.

Genausc kann auch die Kurzform DE verwendet werden. -

Beispiele:

DE Das ganze Programm wird geldscht

DE 50 . Die Zeile 50 wird geldscht

DELETE 100~ Der Programmteil ab Zeile 100 bis zum Ende
wird geldscht

DELETE =200 Vom Anfang des Programms bis einschlieRlich
der Zeile 200 wird alles geldscht.

DELETE 250-400 Alle Zeilen mit den Nummern zwischen 250 und

400 (einschlieRlich) werden gelsscht.

Bedienungshandbuch F - 20
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Syntax:

FETCH zeilennr
FE zeilennr

Wirkung: O soi~l -

Die Zeile mit der Nummer 'zeilennr' wird in den Eingabepuffer gebracht
und auf den Bildschirm ausgegeben, damit sie mit den anschlieBend
beschriebenen Edjitorkommandos verdndert werden kann, Der Cursor steht
zundchst am Ende der Zeile. Soll die Korrektur beendet werden, mul die
RETURN-~Taste betidtigt werden. Das ist in jeder Cursorposition mdglich.
Wird ein Syntax-Fehler von BASIC erkannt, bleibt die alte Zeile
unkorrigiert, Wird die Zeilennummer geéndert, entsteht eine Kopie der
Zeile, wird sie geldscht, fihrt BASIC die Befehle der Zeile sofort
aus.

BASIC verwaltet die Zeilenlidnge. Siehe hierzu die LINELEN-Arweisung.
Reicht die vorgegebene Zeilenlidnge fiir die Eingabe nicht aus, versucht
BASIC die zu editierende Zeile auszugeben ohne jede Leerzeichen und
unter Verwendung aller Abklirzungen (fir PRINT ein '?'). Gelingt das
nicht, so erscheint eine Fehlermeldung.

Himweis: Beim Editieren werden Control-Zeichen reflektiert, jedoch
nicht ausgefihrt.

Programmzeilen mit Zeilennummern, die der Formel n¥*256-1, n=1,2,...
genligen, k&nnen erzeugt, jedoch nicht mit 'FETCH' editiert werden.
Das Editieren einer Programmzeile, welche die Anweisung

K0S <Kommando(s)>' enthilt, mit 'FETCH!', verlingert diese Zeile mit
einem OFFh, dieses Zeichen kann mit CTRL-D wieder geldscht werden.

Bedienungshandbuch F - 21



cmmemm=a= BASIC Kommandos

FEICH - EDITOR-Kcmmandos

Fortsetzung

In jeder Position des Cursors kann das dort stehende Zeichen

Uiberschrieben

bewegt werden:

CTRL-H
CURSOR-LINKS

CTRL-F
CURSOR-RECHTS

HOME

Die folgenden
CTRL-4

CTRL-D

RUBOUT

RETURN

werden, Der Cursor kann mit den folgenden Kommandos

bewegt den Cursor jeweils einen Schritt rilickwdrts,
ohne ein Zeichen zu verdndern.

Der Cursor wird vorwdrts bewegt, ohne ein Zeichen
zZu verdndern.

Der Cursor wird an den Anfang der zu editierenden
Zelle gesetzt.

Kommandos verdndern die Zeilenlénge:

("Adg") Um ein Zeichen an der jeweiligen Schreibstelle
des Cursors einfiigen zu kdnnen, wird zundchst die
gesamte Restzeile hinter dem Cursor um eine Stelle
nach rechts verschoben.

An der Cursor-Position steht zundchst ein Leerzeichen,
das anschlieBend beliebig Uberschrieben werden kann.

("Delete") Das Zeichen an der jeweiligen Schreibstelle
wird geldseht. Anschiiefend wird die rechts davon
befindliche Restzelile um eine Stelle nach

links verschoben.

Der links vom Cursor stehende Teil der Zeile wird
geldscht. Die Restzeile wird nach links zum Beginn der
Zeile verschoben, der Cursor stehti bel dem ersten
Zeichen.

beendet das Eingeben und Editieren einer Zeile. Das
ist in jeder beliebigen Cursorposition méglich, die
gesamte sichibare Zeile wird von BASIC bearbeitet.
Nach Beenden des Eingebens einer Zeile wird die Syntax
gepriift. Steht am Beginn der Zeile eine Zzhl, wird sie
als Zeilennummer aufgefaft, die Zeile wiprd gespeichert,
Fehlt die Zeilennummer, werden die Befehle der Zeile
sofort ausgefihrt (Kamando-Modus).
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LIST, PLIST -

Syntax:

LIST

LIST zeilennri-

LIST -zeilennr2 o
LIST zeilennri-zeilennr2

oder
LI .o

Wirkung:

LIST schreibt im Speicher befindliche Programm auf den Sichtschirm,
PLIST gibt das Programm-Listing Uber den KOS-Kanal 0-4 aus, dem ein
Druckertreiber zugeordnet werden kann.

SASIC legt das Programm in einer voribersetzten Form im Speicher ab.
Bei der Ausfihrung des LIST- bzw. PLIST-Kommandos wird das Programm
wieder in den Klartext Ubersetzt.

Es kann eine Anfangs- (zeilennri-) und/oder eine Endzeile (~zeilennr2)
des Listings angegeben werden.

Anhalten des Ausdrucks durch "_" (Shift-Minus).
Abbrechen der Ausgabe mit ESC-Taste.

Die Kurzform des Kommandos LIST ist LI und kann genausc verwendet
warden,

Beispiele:

LIST Listet das gesamte Programm

LIST 100 Listet nur die Zeile 100

LIST 100~ Listet das Programm ab Zeile 100

LIST =500 Listet das Programm bis Zeile 500

LISTlEOO—SOO " Listet das Programm von Zeile 100 bis Zeile 500
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LOAD, SAVE - oo

Syntax:

LOAD dateiadresse
SAVE dateiadresse

Wirkung:

- LOAD 14dt das Programm mit der Dateiadresse 'dateiadresse' von
einem Medium (z.B. Diskette) in den Speicher. Ein vorher geladenes
Programm wird geldscht.

- SAVE speichert das im Speicher befindliche Programm unter der
Dateiadresse 'dateiadresse! auf einem Medium ab. Eine bereits
existierende Datei dieses Namens wird Uberschrieben.

Die Dateiadresse entspricht den KOS-Konventionen:
(mn: )dateiname, BAS
Voreinstellungen: .

mn : Mastermedium (Masterlaufwerk)
typ: BAS (darf beim Aufruf nicht angegeben werden)

Wenn eine Medien~ (Laufwerk-) Nummer angegeben ist, wird die Datei nur
auf diesem Medium gesucht.

Wird keine Medien-Nummer vorgegeven, wird die Datei zunéchst auf dem
Mastermedium gesucht und dann, wenn sie dort nicht gefunden wird, auf
allen aktiven Medien. Bleibt das Suchen erfolglos, wird beim Kommando
LOAD eine Fehlermeldung ausgegeben bzw. bei SAVE die Datei auf das
Mastermedium geschrieben.

Das gepackte BASIC-Programm enthdlt eine Information Uber die
Startadresse des Arwender-Speicherbereichs. Es ist sicherzustellen,
daf} die mit LOAD und SAVE transferierten Programme sich auf die
richtige Anfangsadresse beziehen. Notfalls kann dies mit der
Kommandofolge

LOAD dateiadresse
ASAVE dateiadresse
ALOAD dateladresse
SAVE dateiadresse

realisiert werden.
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LOAD, SAVE

2t U o o S A o e . S s £ e s . T R

- Fortsetzung

Beispiele:

LOAD TEST

e i S wibe e - P s

Das Programm TEST.BAS wird von einem Medium geladen. Die Datei wird
auf allen aktiven Medien, beginnend mit dem Mastermedium, gesucht.

DI288 nov _ ..

SAVE TESTO

Speichert das im Speicher befindliche Programm unter dem Namen
TESTO.BAS auf das Mastermedium.

Ist ein Programm mit diesem Namen dort nicht vorhanden, so sucht KOS
auf den aktiven Medien nach einer Datel dieses Namens. Ist sie
vorhanden, so wird das Programm dort abgespeichert, ansonsten auf dem
Mastermedium.

SAVE 1:TEST1

Das im Speicher befindliche Programm wird unter dem Namen TEST1,BAS
auf dem Medium 1 gespeichert.

Hinweis: Der Dateityp.'.BAS' ist die Voreinstellung fir gepackt durch
das SAVE-Kommando des BASIC-Interpreters abgespeicherte
Programmtexte, Diese Typenbezeichnung sollte nicht flr andere
Dateiarten verwendet werden. LOAD und ALOAD sind nur auf
Jewells passend (mit SAVE bzw. ASAVE) abgespeicherte
Programmtexte anzuwenden.
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Syntax:
NEW

Wirkung:
Neuinitialisierung von BASIC,

Das Programm und alle Variablen werden gel&scht.

Beispiel:

NEW

Hinweis: Mit dem ALOAD-Kcmmando k&nnen Programmteile zZusammengesetzt

werden, Wenn dies nicht erwinscht ist, kann mittels 'NEW'
oder 'DE' ein bestehendes Programm geldscht werden.
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RENUMBER

Syntax:

RENUMBER

RENUMBER zeilennrl- S=schrittweite B=zeilennr3s
RENUMBER -zeilennr2 S=schrittweite B=zeilennr3
RENUMBER zeilennrl-zeilennre S=schrittweite B=zeilennr3

oder
RNB e

Wirkungs

Der mit 'zeilennr1' und/oder 'zeilennr2' angegebene Teil des Programms
erhdlt neue Zeilennummern. Es kann auch eine neue Schrittweite
und/oder eine neue Anfangszeile (zeilennr3) angegeben werden, Die
Reihenfolge der Parameter B und S ist beliebig. Die Reihenfolge der
Programmzeilen wird nicht verdndert.

Alle Verzweigungsadressen (nach GOTQ, GOSUB, THEN, ON) werden
autcmatisch korrigiert,

Statt RENUMBER kann auch genauso die Kurzform RNB verwendet werden.

Beispiele:

RENUMBER — Das gesamte Programm erhilt neue Zeilennummern.
Beginnend mit Zeile 10 wird eine Schritiweite
von 10 benutzt,

RENUMBER 500~ B=1000 Der Teil des Programms ab Zeile 500 bis
zum Ende wird umnumeriert, beginnend mit der
Zeillenzahl 1000 und Schrittweite 10,

RNB 200-400 3=20 B=500 Das Programm zwischen Zeile 200 und 400
(einschlieflich) erhdlt neue Zeilenzahlen,
beginnend mit 500 und Schrittweite 20.
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Syntax:
RUN

RUN zeilemnr

Wirkuneg:

Startet das Programm ab der niedrigsten Zeilennummer, bzw., wenn
angegeben, ab 'zeilennr',

Die Variablen werden vorher geldscht.
Der Programmablauf kann unterbrochen werden durch:
- Fehler ( -> Fehlermeldung)
- ESC-Taste ( -> "Stop in Zeile ....™")
- STOP-Befehl im Programm ( -> "Stop in Zeile ....")

Mach der vollstindigen Ausfilhrung eines Programms meldet sich BASIC
mit

Beispiele:
RUN

Ldscht alle Variablen und startet das Programm ab der niedrigsten
Zelilennummer,

RUN 100

Ldscht alle Vaplablen und startet das Programm mit Zeile 100,
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e BASIC Anweisungen

ilbersicht

Aus den im folgenden beschriebenen Arweisungen (Statements) kdnnen
BASIC-Programme aufgebaut werden.

BASIC~-Programme bestehen aus Programmzeilen, die jeweils mit einer
Zeilennumer beginnen. Die Programmzellen werden in aufsteigender
Reihenfolge ausgefiihrt. Jede Zeilennummer existiert nur eimmal in
einem Programm. Licken in der Zeilennumerierung sind ohne Bedeutung
fiir den Programmablauf.

Die einfache Programmzeile bestent aus Zeilennummer und einer
Arwelsung. Es konnen mehrepe Armweisungen in einer Programmzeile
stehen., Die Anweisungen sind dann durch Doppelpunkt ':' zu trennen.

Zur Verdeutlichung werden jeweils Beispiele angegeben, siehe auch die
Beispielprogramme im Anhang.

Zum leichteren Auffinden sind die Anweisungen alphabetisch sortiert;
zudem ist der Einsatzbereich im Kopf jeder Seite angegeben.

Querverweise finden Sie im Register im Anhang.

|
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CALL

Syntax:

erasdl] negn.
CALL adr
CALL adr,pl,p2,....,pn

Wirkung: e e m e s

Ruft ein Unterprogramm in Maschlnensprache auf der Speicheradresse
tadr' (dezimal) auf.,

radr! kann eine numerische Konstante, Variable oder Ausdruck sein.
T B o . . 0 <= adr <= 65535

Die Rlckkehr von einem Unterprogramm erfolgt durch den Assembler-
Befehl

RET.

Parameter von BASIC zum Unterprogramm (p1..pn) sind durch ein
vorangestelltes Koma gekennzeichnet.

p kann eine Real-, Integer- oder String-Variable, bzw. auch ein
Element eines Feldes sein.

Qbergeben werden 16-bit-Pointer, die auf die Speicherplitze der
Ubergabeparameter zeigen. Sie werden in der angegebenen Reihenfolge
pt, P2, .., pn in den Stack geladen (PUSH). Die Unterroutine kann
somit lber den Stack die bendtigten Parameter laden bzw. zuriickgeben.

Die Pointer zeigen jeweils auf das erste Byte (A) der Variablen. Je
nach Variablentyp sind die weiteren Bytes wie folgt belegt:

Integer (%) A L3B-byte
441 M3B-byte
Real A Vorz. und MSB-~Zahl
A4 NSB-Zahl
A+6 L3B-Zahl
AT Exponent mit Vorzeichen
String ($) A LSB-byte der aktuellen Linge
A+ MSB-byte der aktuellen Linge
A2 L3B-byte der Anfangs-Adresse
Av3 MSB-byte der Anfangs-Adresse
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CALL

- Fortsetzung

Erzeugt das Unterprogramm eine Zejchenkette, so darf sie nicht linger
als die von BASIC Ubergebene Linge werden. Bei Bedarf kann mit LET B$=
", ....." vorher eine entsprechend lange Platzhalter-Zeichenkette
erzeugt werden.,

Beispiele:

500 CALL 32768

Flhrt einen Sprung auf die Adresse 32768 dezimal (8000 Hex)} aus.
|
600 CALL 49152,P1,P2

Fihrt einen Sprung auf die Adresse 49152 dezimal (COQ0 Hex) aus. Dabei
werden die Pointer (Zeiger) P1 und P2 an das Unterprogramm {ibergeben.

Das Assembler-Unterprogramm hat die folgende Form:

LCOO0:  POP BC ;Ret-Adresse retten
POP HL ;Pointer auf P2
PCP DE ;Pointer auf P1
PUSH BC ;Ret~Adresse
RET , sZURUCK ZU BASIC
END .

Hirmweis:

Durch die Funktionsweise des Stack ist die Reihenfolge der Parameter
im Assembler-Unterprogramm umgekehrt!

Bei "CALL 0" wird die Warmstart-Roytine des Betriebssystems
ausgefihrt. Dadurch wird zwar der BASIC-Interpreter verlassen und sein
Speicherbereich freigegeben, die Anwenderbereiche bleiben jedoch
allokiert!
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CALL

Fortsetzung

L e S o b . -

RS G £ s TR

Beispiel:

Assembler-Unterprogramm, gelinkt auf die Adresse 7000h (28 672
dezimal):
A7C00H: POP BC
POP HL
POP DE
PUSH BC
.zus LD 4,(DE)
ADD 4,01
LD (DE),A
INC DE
LD A,(DE}
ADD A,02
LD (DE),A
LD A,(HL)
ADD 4,03
LD (HL),A
INC HL
LD a,(HL)
ADD A,04
LD (HL),A
RET S -
END ATOOOH .

BASIC~Programm zum Aufrufen der obenstehenden Assembler-Roytine
(Parameter-Ubergabe):

100  INPUT P1,P2

110  CALL 28672,P1,P2
120  PRINT P1,P2

130  CALL 28672,P1,P2
140  PRINT P1,P2

150 END
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cmmme==aw BASIC Grafik

Syntax:
CLEAR

Wirkung: % -sdsgeuk w1 o . -7

Im Grafik-Modus wird der Bijdschirm geldscht, der Grafik-Modus bleibt
bestehen.

Beispiel:

90 CLEAR

i .
Bildschirm wird geldscht. Es wird im Grafik-Modus weitergearbeitet.

i
i
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—mmmmm———— BASTC Datei Ein/Ausgabe

CLOSE

Syntax:
CLOSE #n:

Wirkung:

SchlieRt die logische Einheit n. Mdglich fiir Ausgabe- und
bidirektionale Treiber und flir Dateien.
e

Siehe OPEN

Nach Beenden, Abbrechen (ESC-Taste) oder Unterbrechen (STCP-Anweisung)
von Programmen oder Befehlsfolgen (Kammande-Modus) werden offene
Dateien autcmatisch geschlossen, der Grafik-Modus wird beendet.

Beispiele:

1000 CLOSE #10:

Schlieft die Eingabedatei auf einem Medium.

1010 CLOSE #G:

SchlieBt den Grafik-Treiber, wenn dieser gedffnet wurde. Dabei wird
von der grafischen Betriebsart des Bildschirms in die alphanumerische
Betriebsart zuriickgeschaltet. Das Bild wird dabei geldscht.
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—m—mmmmmae BASIC Ein/Ausgabe

DATA

Syntax:

DATA liste

- S A -

Wirkung:
Speichert im Programm die Werte der Liste 'liste'.

'l1iste' kann numerische- und/oder Stringkonstanten enthalten. Die
einzelnen Werte sind durch "," getrennt.

Die Werte der DATA-Arweisungen werden unabhdngig von ihrer Lage im
Programm nacheinander von den READ=Befenlen gelesen,

(siehe READ,RESTORE)

Beispiele:

100 DATA "Ich kauf mir lieber einen Tirolerhut!,"Donauwalzer"
110 DATA 1,2,3,4,5
120 DATA 2.0E+5,"Wish you were here™, 500000
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_______ BASIC . (Datei) Ein-/Ausgabe

Syntax:

DEL imn:

Wirkung:

Die zur logischen Einheit 'n' gehérende Datei wird gel&scht. Flir 'n'
sind nur die Kandle 10.,13 zuldssig. Die Datei muB vorher mit der
OPEN-Anweisung gedffnet worden sein. Nach Ausfihren der DEL-Amweisung
ist die Datei auf dem Medium und in BASIC geldscht, die logische
Kanalnummer ist wieder frei.

Beispiel:

e

*

*

100 OPEN#12: "SCRATCH.XXX"

* {
-

900 DEL#12:

Die Datei SCRATCH.XXX wird gedffnet (100), bearbeitet und schlieRlich
wieder geldscht (900).
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---------- BASIC Sonstige Befenle

Syntax:

DIM variable(l)

Wirkung:
Reserviert Speicher fir Felder.

1Y, 'k, 'm' und 'n' sind die oberen Indizes des Feldes, die niederen
Indizes sind immer O,

Index : 0..65535
Anzahl der Dimensionen: 1..255 e e

Bei Uberschreiten der Feldgrenzen erfolgt eine Fehlermeldung.
Der Index einer Feldvariablen kann nicht wieder eine Feldvariable
sein.

Beispiele:
DIM A(8)

Reserviert ein Feld A mit 9 Variablen,

DIM B(10,10)

Reserviert ein Feld B von 11 mal 11 Variablen.

DIM A$(80)

Reserviert ein Feld fiir 80 Strings mit jeweils beliebig vielen
Zeichen,
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m——mm—ewe—- BASIC Sonstige Befehle

. END

Syntax:
END

Wirkung: e

Beendet das Programm und schlielt alle gedffneten Dateien; Rickkehr in
den Kcmmande-Modus.

Die END-Anweisung kann an beliebiger Stelle im Programm stehen. Fehlt
sie, so setzt BASIC nach der letzten Zeile des Programms intern eine
END=fAnweisung.

Bei Verwendung von Unterprogrammen ist dafiir zu sorgen, daf diese nur
durch GOSUB erreicht werden. Hierzu wird vor dem ersten Unterprogramm
ein END-Befehl gesetzt.

Beispiel:

100 GOSUB 300
110 END
300 REM -= Unterprogramm --

400 RETURN

Das Hayptprogramm ist in Zeile 110 durch die END-Amweisung
abgeschlossen, sodaf das Unterprogramm nur durch GOSUB erreicht wird.

Bedienungshandbuch F - 38
hI o



nnnnnnn BASIC Spriinge, Schleifen

Syntax:
FOR I=i0 TO it (STEP s)

LEE RN 3

NEXT I

Wirkung:

Der Programmteil zwischen der FOR-Anweisung und dem NEXT wird
mindestens eirmal ausgefiilhrt und abhidngig von der Laufvariablen 'I!
wiederholt. Nach dem Ausgfiihren des Programmteils wird 'I' um die
Schrittweite 's' erhoht. Dann wird geprift, ob der Endwert 'it!
Uberschritten wurde, Hat die Lapyfvariable den Endwert noch nicht
erreicht, wird das Programmteil noch eirmal ausgefiihrt.

Die Laufvariable 'I' muB vom Typ "REAL" sein, Sie darf nicht Element
eines Feldes sein.

Wird NEXT ohne Angabe der Laufvariablen 'I' verwendet, so wird das
NEXT als zu dem ndchsten vorher kcmmenden FCR... gehdérend angencmmen.

I ist eine numerische Variable
i0,i1,s k&nnen numerische Konstanten, Variable oder Ausdriicke
sein

Die Schleife wird auf jeden Fall eimmal durchlaufen; sie kamn
verlassen werden, bevor sie vollstidndig abgearbeitet wurde (GOTO).

Wegen der mit diesem Verfahren verbundenen Unilibersichtlichkeit sollte
ein 'GOTO' in einer Schleife méglichst vermieden werden.

{iberschneidung von Schleifen ist nicht zul&ssig. Schleifen kénnen bis
zu einer Tiefe von 7 geschachtelt werden.
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....... BASIC Spriinge/Schleifen

FOR. . NEXT

Fortsetzung
Beispiele:'

1000 FOR I=1 TO 10
1010 PRINT
1020 NEXT I

Die Schleife wird 10 mal durchlaufen. Dabei wird 10 mal der Befahi
PRINT ausgefihrt.
Danach wird das Programm nach dem NEXT«Befenhl fortgefiihrt.

3000 FOR K=0 TO K1
3010 FOR L=C TO L1
3020 LET A(K,L)=K*L
3030 NEXT L

3040 NEXT K

Die Elemente des Feldes A mit der Ausdehnung K1 mal L1 werden mit
dem Produkt ihrer Indizes belegt.

Dabei wird fiir jeden Wert des Index K die innere Schleife L1 mal
durchlaufen,

Bei 3030 NEXT L und 3040 NEXT K kann L und K weggelassen werden.

5000 FOR X7=C*¥8/N TO C*3/M STEP -3
5010 SET X7,0
5020 NEXT

Die Schleife wird von einem Anfangswert zu einem kleineren Endwert mit
einer negativen Schritftweite durchlaufen.
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--------- BASIC Ein/Ausgabe

GET s

Syntax:

GET stringvariable

Wirkung:
Holt ein Zeichen von der Tastatur. . D em

Ist kein Zeichen eingegeben worden, so wartet GET nicht auf eine
Eingabe, der alte Wert der Stringvariablen bleibt erhalten. Es kann
Jjeweils nur ein A3CII-Zeichen eingegeben werden. Es gibt also auch
kein Eingabe-Abschlul-Zeichen (wie <CR> bei INPUT). Das Zeichen wird
nicht auf dem Bildschirm reflekftiert.

Deshalb ist dieser Berehl auch im Grafik-Modus erlaubt. Die
Reflektierung der Zeichen sowie das Warten auf eine Eingabe sind mit
BASIC~-Arwelisungen programmierbar.

Beispiele:
10 GET A$

Holt das anstehende Zeichen von der Tastatur. Steht kein Zeichen an,
so l3uft das Programm weiter,

20 GET B$

30 IF LEN(B$)=0 THEN 20
40 IF ASC(B$)=13 THEN 70
50 LET C$=C3+B$

60 GOTO 20

70 STRING C$,10,10

Eine INPUT-Armweisung wird im Grafik-Modus simuliert. Eine
Warteschleife (20,30) liest die einzelnen Zeichen (B$) ein. Diese
werden zu einem String (C$) verkettet (50). Durch die RETURN-Taste
(ASCII-CODE 13) wird die Eingabe abgebrochen (40,70).
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——emmmaem—a BASIC Springe, Schleifen

GOSUB T30

Syntax:
GO3UB zeilennr

Wirkung:

Ruft das Unterprogramm ab Zeilenummer 'zeilennr' auf.

Ein Unterprogramm wird mit der Armweisung RETURN abgeschlossen. BASIC
setzt dann das Programm nach der Zeile mit dem aufrufenden GOSUB
fort. Das Unterprogramm darf nur durch GOSUB-Befehle erreicht werden.

Wird ohne vorheriges GOSUB ein RETURN erreicht, so erfolgt eine
Fehlermeldung.

Sishe RETURN, ON, ON INTR, ON ERRCR

Himweis: Nach GOSUB darf keine weitere Anweisung in der gleichen
Programmzeile stehen.

e nerdoiel nie ddeds .wuisdesT asb o R
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————— - BASIC Springe, Schleifen

GOosuB oTed

Fortsetzung
Beispiele:

10 REM ~~ Hauptprogramm -- ~

- Pt G pa—

100 GOSUB 1000
110 REM == Weiter --
. ey T, . . LR

999 END

1000 REM - Unterprogramm --

P
. i

1100 RETURN

Das Unterprogramm ab Zeilennummer 1000 wird vom Hauptprogramm
aufgerufen.
Nach der Zeile 1100 wird die Zeile 110 ausgefihrt.

100 INPUT "String™;A$

110 REM 3tring invertieren

120 GOSUB 2000

130 PRINT “Invertierter String: ";A$

. g
1999 END

2000 FOR I=LEN(A$)-1 TO O STEP -1
2010 LET B$=B$+MID3(A$,I,1)

2020 NEXT I

2030 LET A$=B$

2040 RETURN

Liest einen String ein und springt ein Unterprogramm an, das den
String invertiert. Dann wird der invertierte String ausgedruckt.

|
I
;
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~——m—emawee BASIC Springe, Schleifen

GOTO

Syntax:
GOTO zeilennr

Wirkung:

Setzt das Programm mit der Zeile 'zeilennr® fort. 'zeilennr! ist eine
im Programm existierende Zeilennummer.

Siehe ON, ON INTR, ON ERRCR

Beispiel:

100 GOTO 1000

200 ..

1000 REM Unterprogrammbeginn
2000 REM RETURN  Unterprogrammende

Setzt das Programm mit der Zeilennummer 1000 fort.

Zur besseren Strukturierung von Programmen sollten GOTO-Arweisungen
auferhalb von IF- und ON-Anweisungen mdglichst vermieden werden.

Hirwels: Nach GOTO darf keine weitere Armweisung in der gleichen
Programmzeile stehen,
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———wmmmma— BASIC Bedingungen

D U A Db S

Syntax. TR RREEL e S e D e e s G, it s
-

I b GOTO zeilennr
IF b THEN zeilennr
IF b THEN anweisung

IF b GOSUB zeilennr

IF b THEN arweisung! ELSE anweisungz
IF b THEN zeilennri ELSE zeilennr2

Wirkung:

Verzweigt in Abhingigkeit von der Bedingung 'b'.

In den ersten beiden Syntaxvarianten wird nach 'zeilennr' verzweigt,
wenn 'b! "wahr" ist.

Auf THEN darf auch eine Anweisung folgen, wie im dritten Fall.

In der vierten Variante wird das Unterprogramm ab 'zeilennr!
aufgerufen, wenn 'b' "wahr" ist.

In der letzten Variante wird 'amweisungl! ausgefihrt, wenn 'b' "wahr"
ist. 'amweisung2! wird ausgefihrt, wenn 'b' "falsch" ist.

Werden statt der Befehle Zeilennummern verwendet, so wird nach
tzeilennrl' verzweigt, wenn 'b' "wahr" ist und im anderen Fzll das
Programm mit 'zeilennr2' fortgesetzt.

'hb' kann sein

[l
1ed

nunerische Variable, Ausdruck
0 = "falsch'; -1 = "wahr"

logische Verknilipfung
siehe logische Operatoren, Prioritdt von Operationen

Vergleichsoperationen mit numerischen oder
String-Variablen bzw, Ausdriicken

Kombination aus dem obigen

Achtung!

Bedingungen, bel denen numerische Werte auf Identitdt geprift werden,
sind mit Vorsicht anzuwenden, da Zahlen nur mit endlicher Genauigkeit
dargestellt werden und somit bereits Rundungsfehler zu Ungleichheit
fithren. Vorzuziehen sind Abprifungen auf Wertiiberschreitung.

'RETURN'-Arweisungen in 'IF...THEN...(ELSE)'-Anweisungen sollten
innerhalb derselben Zeile vermieden werden.,
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mm——mmmmme BASIC £in/Ausgabe

INPUT

i o Ao S0y e b e dem A W e g P

Syntax:

INPUT liste

INPUT "string", liste -
INPUT "string"; liste

Wirkung:

Einlesen von Variablen von der Tastatur.
Die Elemente der Liste 'liste' werden nacheinander von der Tastatur
eingelesen.

Elemente kdnnen beliebige Variablen sein, sie werden in der 'liste!
mic ',' getrennt,

Bei der Ausfilhrung des INPUT-Befehls wird zunidchst
?: G e .
oder, wenn angegeben
string?:

ausgegeben. ~

BASIC erwartet dann die Eingabe von Werten, die den Variablen der
Liste zugewiesen werden. Bei der Eingabe numerischer Variablen k&nnen
im Gegensatz zu den Stringvariablen die Werte durch ',' oder durch ' !
getrennt werden. Wenn nicht geniligend Werte eingegeben werden, so0
erscheint nochmals die Eingabeaufforderung "7:"., Die Eingabezeile wird

durch die RETURN-Taste abgeschlossen.

Ein RETURN als alleinige Eingabe weist der entsprechenden Variablen
den Wert O bzw. einen Leer-String zu.

Zu beachten ist, daR die Linge der Eingabezeile von der BASIC-internen
Zeilenlidngenverwaltung bestimmt wird. Die Zeilenl&nge kann mit der
LINELEN-Armweisung verindert werden.

INPUT liest von dem Betriebssystem=-Ausgabekanal 0-1 ein.
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~——mmmmmm= BASIC . Ein/Ausgabe

A e T st

' INPUT

Fortsetzung
Beispiele:

INPUT A

[.Liest den Wert der Variablen A4 ein.

Diese kann als Ganzzahl, als Festkoammazahl oder als Exponentialzahl
eingegeben werden, z,.B.,:

12345 w1

3.14159 : t ’
-2.0E=22

INPUT X,Y,Z

Liest die Werte der Variablen X,Y und Z ein.
Eingabeformat wie oben. -

o JETR

)

I
INPUT AS

Liest den Wert der String-Variablen A$ ein.
AbschlieRen durch RETURN-Taste.

Eingabebeispiel:

Heute scheint die Sonne
ABC-123:1ijgh, ## e e e
|

|
1
INPUT "Eingabe von Farbe und GroRe (Farbe,GrdRe)"; F$(5), G(5)

Druckt die Stringkonstante aus und liest dann die Werte fiir die
Feldelemente F$(5) und G(5) ein.

I}
[
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amcceenma= BASIC (Datei) Ein/Ausgabe

INPUT #

Syntax:
INPUT i: liste

[
1

Wirkung:

Liest von der logischen Einheit n die in 'liste'! angegebenen Variablen
nacheinander ein., Die logische Einheit kann eine Datei (n = 10..13)
oder ein Treiber (n = 4..9) sein. In 'liste' ki&nnen beliebige
Variablen angegeben sein.

Bei numerischen Variablen (REAL, INTEGER) wird nur eine Eingabezeile
erwartet., Die Variablen miissen mit t,' oder ' ' voneinander getrennt
werden. Die Eingabezeile wird mit RETURN abgeschlossen.

STRING-Variablen werden mit RETURN getrennt, d.h. es ist fiir jede
STRING-Variable eine ganze Eingabezeile verfiligbar., Hier ist die
INPUT#-Arweisung erst dann beendet, wenn alle String-Variablen gelesen
wurden,

Wird die Anweisung 'INPUT #n:' auf eine leere Datei angewendet und die

Fehlermeldung unterdriickt, kann anschliefend kein Schreiba/Lesezugriff

auf diese Dateil erfolgen. Die Datel mul in diesem Fall erst
geschlossen (CLOSE) und wieder gedffnet (OPEN) werden.

Ein scgeannter Dummy-Read mit 'INPUT #n:' ist nur irnerhalb eines
Records (128 Byte) mdglich. Mit 'RECORD #n:x' kann auf einen
bestimmten Record positioniert werden.

Die Linge der Eingabezeilen wird von BASIC liberwacht. Sie ist mit der
LINELEN-Anweisung verdnderbar. Das Uberschreiten der zuldssigen
Zeilenldnge hat eine Fehiermeldung mit Programmabbruch zur Folge.

Beispiele:
50 INPUT #10: X

Liest die Variable X von der vorher gedffneten Datei (OPEN #10:..)
ein.

100 INPUT #11: A$

Liest die Variable A$ von der vorher mit OPEN #11:D$ gedffneten Datei
ein, Der Dateizeiger steht anschlieRend auf dem n&chsten Eintrag
hinter dem eingelesenen. Diese Anweisung kann auch zur Positionierung
des Dateizeigers in einer Datei benutzt werden (Dummy=-Read).

150 INPUT #1: T$
Liest vom Betriebsystemkanal I-1 die Stringvariable T$ ein. I-1 ist

standardmilig der Tastaturtreiber $KEY. Die Eingabe wird nicht auf dem
Bildschirm reflektiert.
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--------- BASIC Graf 1k

|
wmmmeee  LNV,SET,RES .. cua ——

Syntax:

SET X3V cemme mmea - -
RES %,y
INV x,y

Wirlamg:
Anweisung fir Grafik-Modus:

Setzt, loscht oder invertiert den Punkt mit den Koordinaten x,y. 'x!'
und 'y' kdnnen Konstanten, Variable oder Ausdriicke sein.

Graf ik-Treiber muf aktiviert und gedffnet sein (siehe Treiber)
|

Wertebereiche:
|
0 <= ¥ <= 511 bzw., 1023 bei Kontron PSIS80 H
0 <= y <=z 255 bzw. 399 bey Kontron PSIS80 H
Beispiele:

150 SET 100,100

Setzt den Punkt 100,100

200 RES X1,Y1

L&scht den Punkt X1,Y1

300 INV X-X0,Y-I0

Igvertiert den Punkt X-X0,Y-Y0.
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————==a= BASIC Sonstige Anweisungen

[
H

s lEn KOS e - -

Syntax:'

KOS
KOS kommando

bd o s — g . S

Wirlung:

In der ersten Syntaxform filhrt die Ausfiihrung der Anweisung 'KOS' zum
Verlassen des BASIC~Interpreters und zur Rickkehr ins Beftriebssystem
KOS. Ein geladenes BASIC~Programm wird nicht gerettet. Der vom
Interpreter und vom Arwenderprogramm belegte Speicherraum wird frei.

Der Aufruf der KOS-Anweisung in der zweiten Syntaxform 138t den
Seicherraum belegt und erméglicht die Ausfihrung von KOS-internen
Kommandos, z.B.

KOS M gibt das Mastermedium an

KOS C schaltet die Tastatureingabe zwischen
Grof=- und Kleinschreibung um

Nicht méglich ist der Aufruf von diskresidenden Kommandos, die in
gleichen Speicherbereichen liegen wie der BASIC-Interpreter und dessen
Amvendungsspeicher. Passend gelinkte Programme kdnnen von Diskette
geladen werden:

KOS BEISPIEL :

filhrt zum Laden und Ausfilhren des Asgembler-Programms BEISPIEL, das
auerhalb des von BASIC belegten Speicherbereichs liegt.

Nach der Ausfihrung von 'KOS kommando! fUhrt BASIC das Programm weiter
aus, bzw., bei Eingabe von 'KOS kommando' im Koammando-Modus, kehrt
BASIC in den Kommandomodus zurilick. Ein geladenes Programm bleibt bei
der Ausfihrung von 'KOS kommando'! unveréndert.

Hinweis: Fiir KOS steht der BASIC-Interpreter als relokierte Vepsion
unter dem Namen BASKOS zur Verfiigung. Diese Version
erméglicht auch die Ausfithrung von diskresidenten KOS-
Kommandos.

| Das KOS-interne Kommando 'I' (KOS I) sollte vermieden

werden, eine Alternative ist der Aufruf des KOS-Kommandos
! tIL* aus BASKOs.

Bedienungshandbuch F - 50



__________ BASIC Sonstige Befehle

Syntax:
LET variable=ausdruck

variable=ausdruck

| .
. Prpne spabln . "
Wirkung: v -3 &0 ~

Wertzuweisung einer Variablen.
Der Variablen tvariable' wird der Wert des Ausdrucks !ausdruck!
zugewiesen,

tvariable' kann eine beliebige Variable sein.

Die zweite Syntaxform ohne LET kann genauso verwendef werden.

¥ oaer

Beispiele:

1¢ LET X=1 -

oder cm

10 X=1 Ao an S

Weist der Variablen X den Wert 1 zu.
h

20 LET R=QR(X¥X+Y*Y)

oder

20 R=SQR{X*X+Y*Y)

Weist der Variablen R den Wert des Ausdrucks SQR(X¥X+Y*Y) zu.
i

30 LET A(I,J)=B(N,M)

Weist dem Feldelement A(I,J) den Wert des Feldelements B(N,M) zu.

40 A$="String: "+LEFT$(C$,5)+MID$(C$,10,2)

Weist der 3tringvariablen A3 die Kettung einer Stringkonstanten
mit zwei Teilstrings der Variablen C3 zu.
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------- BASIC Ein-/Ausgabe

Syntax:
LINELEN m = zeilenldnge

'm' bestimmt die Richtung:

——— m := I Eingabe (Input)
m :=0 Ausgabe (Output)
'zeilenldnge! = Ausdruck, der die Zeilenldnge angibt
Wertbereich:

zeilenldnge := 20..132
oder, flr Ausgabe:
zeilenldnge := *#  (LINELEN O=*) flir unendlich

Wirkung:

BASIC verwaltet die Lange der Zeilen getrennt flr Ein- und
Ausgabe. W3hlbar sind Zeilenlidngen zwischen 20 und 132. Jedes
Zeichen wird gezdhlt. Ausgenammen hiervon 1st das Backspace
(ASCII 08), das den Zeichenzdhler um 1 erniedrigt. Die Linge der
Ausgabezeilen kann als unendlich vorgegeben sein.

Die Wirkung der LINELEN-Amweisung ist in folgenden F&llen zu
unterscheiden:

Eingabe: o

Kommandomodus Es wird Uber den log. Kanal 0 eingegeben mit Reflektion
und INPUT der Zeichen auf den Bildschirm (log. Kanal Q). Die Zeile
kann mit den BASIC-Editeor-Kommandos bearbeitet werden.

INPUT# Ein logischer Kanal >0 wird angesprochen. Keine
Reflektion der Zeichen. Bei Zeilenende wird die Eingabe
L abgebrochen und die Fehlermeldung 89 (Zeile zu lang)
E ausgegeben, Ein Programmlauf wird abgebrochen.

ALOAD wie INPUT#, nur wird im Fehlerfall das Laden des
Programms fortgesetzt.

Himweis: Es wird nur ein Ausgabezidhler gefihrt, der alle nicht
abgeschlossenen Ausgaben (siehe PRINT....;) aufsummiert.
(. Dies beinfluft die Positionierung durch 'RECORD'. Mitgezdhlt
werden auch Control-Zeichen, z.B. CTRL-G. Diese wirken sich
bei der TAB-Funktion (CTRL-I) mit aus.
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a=—=a——- BASIC Ein-/Ausgabe

LINELEN

’ -

Fortsetzung

Ausgabe: Vor Uberschreiten der maximal erlaubten Zeilenlinge wird
Carriage-Return ausgegeben, d.h. die Ausgabe wird auf einer
i neuen Zeile fortgesetzt.

_-wﬁﬁ,m~“4¢_“.13t unendliche Zeilenldnge gewdhli, wird kein Carriage-Return
! ausgegeben. Die Tabulatorfunktion in der PRINT-Arweisung

| 1,1 1ist immer definiert, die Funktion TAB dagegen nur bis
. 240 Zeichen nach dem letzten Carriage Return.

Die LINELEN-Anweisung darf beliebig of't verwendet werden.
Voreinstellungen:
LINELEN I=80 Eingabezeile : max. 80 Zeichen

‘ LINELEN C=*% Ausgabezeile : unendlich lang

Nach jedem NEW wirkt die Voreinstellung der Zeilenlingenverwaltung.

Beispiel:

LINELEN O = ¥ (Voreinstellung)

LINELEN I = 132 Es ist méglich, Zeilen mit einer Linge von
132 Zeichen einzugeben. Bei dem PSI-Bildschirm
mit 80 Zeichen Zeilenlinge geht die Eingabezeile

| ' Uber zwel Zeilen.

LINELEN I = 80 Die Parameter zur Zeilenlingenverwaltung entsprechen
wieder der Voreinstellung

LINELEN O = 71

ASAVE dateiadresse Die Datei (= das Programm) kann mit dem Kontron-
Editor EDIT bearbeitet werden, wenn Programmzeilen
nicht langer als 71 Zeichen sind. Dabei ist zu
beachten, daf jede Programmzeile mit einer

| Zeilennummer beginnen muf.

LINELEN O = # Rilcksetzen der Parameter entsprechend der Vor-
einstellung
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ammmeeeen- BASIC - Springe, Schleifen

Syntax:
ON p GOTO liste

ON p GOSUB liste

Wirkung:

Wie Befehle GOTO und GOSUB; jedoch kann in Abh3ngigkeit von 'p' zu
verschiedenen Zielen verzweight werden.

'p! kann eine Variable oder ein Ausdruck sein.

'p' wird in eine Ganzzahl gewandelt und als Ordnungszahl fir die in
der Liste 'liste' aufgefilhrten Zielzeilen verwendet.

'liste' 1ist eine Liste von im Programm existierenden Zeilenzahlen.

Ist 'p' gleich 1, so wird die 1. Zielzeile angesprungen; ist 'p' gleich
2, so wird die 2, Zielzeile angesprungen usw..

Ist 'p' kleiner als 1 oder groRer als die Anzahl der Zielzeilen in
'liste!, so wird das Programm mit dem n&chsten Befehl fortgesetzt.

Fiir 'p' dlrfen nicht die Variablen INTR cder ERROR verwendet werden!

Siehe ON INTR, ON ERROR. !

Hinweis: Nach GOTO bzw. GOSUB darf in der gleichen Zeile keine
! welitere Amwelisung folgen.

CWIBVTEREY . 0B
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_______ BASIC Springe, Schleifen

Fortsetzung

T W 4 A e AT 8 e W Y Sl A Sl e i Do, i B L

Beispiele:
10 A=3
20 ON A GOTO 50,60,80,30

Verzweigt wird nach Zeile 80.

100 ON N GOTO 200,300,400

Verzwelgt abhidngig von N.
N wird mit der Funktion INT in eine Ganzzahl gewandelt,
Es gilt als Zielzeile fir

1<= N<2 GOTO 200
2 ¢z N <3 GOTO 300
3¢z N<Y GOTO 400

Fiir alle anderen Werte wird das Programm mit dem ndchsten Befehl
fortgefihrt,

200 ON 2+3GN(X) GOSUB 1000,2000,3000

Ruft abhzngig von X verschiedene Unterprogramme auf,
X <0 GO3UB 1000
X =0 GOSUB 2000
X >0 GOSUB 3000

(siehe Funktion SGN)
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c—memmm-=m BASIC Spriinge, Schleifen

| ON ERROR

A e e . s ol o

Syntax:

ON ERROR GOTO
ON ERROR GOSUB
ON ERROR RETURN

A - D AR

Wirkung:

ON ERROR GOTO

Diese Anweisung veranlaft zundchst keine Aktion. BASIC wird hiermit
informiert, daf im Fehlerfall keine Meldung ausgegeben, sondern bei
GOTO zu der angegebenen Zeile verzweigt werden soll.

ON ERROR GOSUB

In gleicher Weise wird bei GOSUB im Fehierfall eine Unterroutlne
aufgerufen und anschlieBend nach der RETURN-Amweisung die auf die
fehlerhafte Zeile folgende Programmzeile ausgefihrt.

Nach einer Fehlerbehandlung mit der CN ERROR Amweisung wird ON ERRCR
unwirksam. Der ndchste Fehler fihrt wieder zu einer Meldung und zum
Abbruch der Programmausfilhrung. Damit ist sichergestellt, dag BASIC
nicht in eine Endlosschleife gerdt, wenn der im Fehlerfall
auszufithrende Programmieil ebenfalls einen Fehler enth3lt. Der
Anwender sollte also die ON ERROR Amweisung in die Programmschleife
einbauen oder gezielt am Ende der Fehlerbehandlungsroutine eine neue
ON ERROR Anweisung einfigen.

ON ERRCR RETURN
nimmt die im vorigen Abschnitt festgelegte Fehlerbehandlung wieder
zurilick. Es erfolgt im Fehlerfall eine Meldung.

Himweis: Wiprd ein Programmlauf unterbrochen (ESCAPE, STOP-Anweisung)
und ist eine 'ON ERROR'-Armweisung noch nicht abgeschlossen
‘ (kein Fehler aufgetreten und kein 'ON ERROR RETURN'), wird
| bei einem Fehler wdhrend der Kammandoeingabe diese 'ON
‘ ERRCR. .'-Arweisung ausgefithrt. Abhilfe bietet das
. vorsorgliche Eingeben des Kommandos 'ON ERROR RETURN:®.

Beispiele:

200 ON ERRCR GOTO 3Q0

210 INPUT #171:A$(N)

220 N=N+1:GOTO 210

300 IF ERM(0)=87 THEN PRINT "DATEI-ENDE" ELSE STOP
310 GOTO....

Mit dieser Routine soll eine Datei unbekannter Linge bis zum Enge
gelesen werden. Um die sonst unvermeidliche Fehlermeldung zu umgehen,
wird in diesem Fall zur Zeile 300 verzweigt. Die Fehlerbehandlungs-
routine ab Zeile 300 priift, ob der Fehler wirklich durch ein Datei-
Ende verursacht wurde und schreibt in diesem Fall eine eigene Meldung.

Im anderen Fall wird die Programmausfihrung beendet.

1
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......... BASIC Maschinennahe Programmierung

1 o
' ON INTR (INTERRUFT)

Syntax:

ON INTR GOTC zeilennr
ON INTR GOSUB zeilennr
ON INTR RETURN

- B
|

Wirkung:
Filhrt abhéngig von Software-Interrupts BASIC-Anweisungen aus,

In der ersten Syntaxvariante wird das Programm bei diesem Befehl so
lange angehalten, bis ein Interrupt erfolgt. Dann wird das Programm ab
Zeile 'zeilennr' fortgesetzt.

In der zweiten Variante wird, nachdem dieser Befehl durchlaufen ist,
bei jedem Interrupt das Unterprogramm ab Zeile 'zeilennr' aufgerufen.
Das Programm wird danach an der unterbrochenen Stelle fortgefihrt
(BASIC-Interrupt-Service-Routine).

Durch die dritte Syntaxvariante wird die Wirkung dieses Befehls wieder
aufgehoben. Ab dieser Zeile werden Interrupts ignoriert.

Um einen Interrupt auf Maschinenebene verarbeiten zu kdnnen, ist eine
Assembler-Interrupt-Service-Routine notwendig. Dieses, durch einen
Hardware-Interrupt aktivierte Programm, hat das BASIC-Interrupt-Flag-
Byte auf Adresse 109H auf CFFH zu setzen und 1&st damit den Software-
Interrupt flir den BASIC-Interpreter aus.

u
y
-

—
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-- BASIC (Datei} Ein/Ausgabe

Syntax:

OPEN #n: string

string:

STRING-Variable, Ausdruck, STRING-Konstante

Wirkung:

Offnet die logische Einheit, die sich aus 'string' ergibt, und ordnet
sie Kanal n zu. Unter dieser Kanalnummer ist die logische Einheit dann
in PRINT # und INPUT # ansprechbar,

Es gibt 3 Arten von logischen Einheiten:

- Treiber mit beliebiger Kanalzuordnung

wshelw

Drucker-Treiber, IEC~Treiber kénnen auf die Kandle 3..8
gelegt werden.
string: "$xxxx"

Der Name eines Treibers besteht aus einem "$"-Zeichen und
genau 4 alphanumerischen Zeichen. Hat der Name weniger als 4
Zeichen, so sind die restlichen Stellen mit Leerzeichen
aufzufillen,

Achtung: Auf Kanal 0-3 liegt $KSM (System Messages)

- Treiber mit fester Kanalzuordnung

Grafik-Treiber Kanal 9
string: "$GRAPM

- Dateizugriff

Ein-/Ausgabe auf den Kandlen 10..13. Nach OPEN ist das
Schreiben und Lesen vom Dateianfang an gemischt méglich.
Vier Dateien kénnen gleichzeitig offen sein. Das Medium
mufy Random Access erlauben.

dateiadresse: (mn:)dateiname(.typ)

z.B. TEST 1:TEST TEST.ABC O:TEST.ABC

Voreinstellumg:

mn : Mastermedium (Masterlaufwerk)
typ: DAT
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eemmmmae—= BASIC (Datei) Ein/Ausgabe

| OPEN ™

Achtung: Falls eine zu &ffnende Datei noch nicht existiert,
so wirken sich

OPEN #10: "DATEI"
—emameneremgnd OPEN #10: "1:DATEI" - e

|
200 OPEN #10: "DATEI"

unterschiedlich aus:

Die Datei wird auf allen aktiven Medien, beginnend mit dem
Mastermedium gesucht. Ist sie nicht vorhanden, so wird sie auf dem
Mastermedium angelegt.

. Ist die Datei '"DATEILDAT' auf einem Medium vorhanden, so wird sie
erdéffnet und es wird ihr die logische Einheit 10 zugeordnet. Der
Dateizeiger weist auf das erste Zeichen der Datei.

200 OPEN #10: "1.DATEI"

sucht die Datei PDATEI.DAT"™ auf Medium 1 und erdffnet sie. Falls sie
nicht existent war, so existiert nach dem Befehl eine zun#chst leere
Datei dieses Namens auf Medium 1.
|
Tk 2im deet
200 LET N$="1:KUNDEN.QQ 1"
300 OPEN #13: N$

Offnet auf Medium 1 die Date1 KUNDEN.QO1 und weist dieser die logische
Einheit 13 zu. .

!
4CO OPEN #5: "$3IC "

Offnet den Treiber $3SI0 und weist imm die logische Einheit 5 zu.
|

500 OPEN #9: "$GRAP"
Offnet den Grafik-Treiber und ldscht den Bildschim.
|

Hirmweis: Die Zuweisungen auf logische Kandle aus BASIC heraus ist
i unabhingig vom ICDC-Kommando.

f S
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mmm——eee—— BASTIC Maschinennahe Programmierung

[ ouT

|

L
Syntax:

| u bt O ot
OUT adr,x .
Wirkung:

Ausgabe (ber die E/A-Adressen der Z80A-CPU.
OUT gibt ein Byte (x) auf den Port mit der Adresse 'adr' aus.
tadr' ist eine existierende E/A-Adresse (dezimal).

'x!' kann eine numerische Konstante, Variable oder Ausdruck sein.

adr <z 255
x <= 255

FANA)
inn

Beispiele:

20 OUT 4,Z+48
Gibt ein Byte (Z+48) auf den Popt mit der Adresse 4 aus.

Jrnoeb i o
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---------- BASIC --——-- Graf ik

Syntax:

PLOT «,vy,p
|

Wirliameg:
Plotten im Grafik-Modus auf dem Bildschim
Der Grafik-Treiber muf aktiviert und gedffnet sein (siehe Treiber).

PLOT f3hrt einen imagindren Schreibstift von der letzten PLOT-
Position zu dem Punkt 'x','yr'.

Fir 'p' gilt:

p=0: Strecke nicht zeichnen (nur Positionierung)
p=1:  Strecke zeichnen

p=2: Strecke ldschen

p=3: Strecke invertieren

p=4: Zeichnen eines Rechteckrahmens

p=5: L&schen eines Rechteckrahmens

p=6: Invertieren eines Rechteckrahmens

p=7: Zeichnen einer Rechtackfliche

p=8: Ld&schen einer Rechteckfliche

p=9: Invertieren einer Rechteckfliche

0 <= x <= 511 bzw., 1023 bei Kontron PSIS80 H
r 0 <= y <= 255 bzw. 399 bei Kontron PSI980 H
'x', 'y' und 'p' kinnen Ausdricke sein.

Hinweis: Die Variablennamen der Koordinaten diirfen hochstens 2-
stellig sein.

v — o e ———— -
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------- BASIC Grafik

Fortsetzung

| . .
Beispiele:

|
50 PLOT 0,0,0

Féhrt die Position 0,0 an, ohhe zu zeichnen;
(Linke untere Ecke des Bildschirms)

|
rige Jo -
60 PLOT X1,Y1,1

o0OTEL TN

Zeichnet die Strecke vom letzten PLOT-Punkt zu dem Punkt mit den
Koordinaten X1,Y1.

\ . .. P
70 PLOT C*(X-X0),C*(Y-Y0),1

Zeichnet die Strecke vom letzten PLOT-Punkt zu dem Punkt mit den
Koordinaten C¥(X-X0),C¥(Y-Y0)}.

80 PLOT 10,10,0 o
90 PLOT 50,60,9 : - E

Punktweises Invertieren der Rechteckf'liche mit den Kogrdinaten

10,10 ; 50,10 ; 50,60 ; 10,60
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cmmemamea= BASIC Maschinennahe Programmierung

{ POKE

f

Syntax:
POKE adr,x

Wirkung:
Schreibt 'x' in den Speicherplatz mit der Adresse 'adr'.

tadr' ist eine Adresse aus dem Speicher des Computers in dezimaler
Schreitweise. 'adr' kann eine numerische Konstante, eine Variable oder
ein Ausdruck sein.

'x! ist eine numerische Konstante, Variable oder Ausdruck.

0 <= x <= 2585 .
0 <= adr <= 65535
{1

Beispiele:
I ;

300 POKE 2000,0

Sehreibt in die Adresse 2000 (dezimal) den Wert Q.

400 POKE A,X+60

Schreibt in den Speicherplatz mit der Adresse A den Wert X + 64,
(65 = man, 66 = "B",....)

*F
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..... ———= BASIC Ein/Ausgabe

PRINT

l
Syntax: -

PRINT liste

oder } B d et e A T el e ol A b sl s v A - N - Pl M P W

7 liste

|
Wirkung:

Gibt die Elemente der Liste 'liste! auf den Bildschirm aus.
Elemente der Liste k&nnen Konstanten, Variablen oder Ausdriicke sein.
Das Ausgabeformat kann durch die Trennzeichen zwischen den Elementen

gesteuert werden. BASIC verwaltet die Zeilenlédnge flr Ausgabe, siehe
LINELEN.

iyt il s A g -y S -

’ Tabulation; 20 Zeichen pro Element

Kein Zwischenraum, kein Zeilenvorschub;

bei Zahlen wird jedoch ein Zeichen

als Vorzeichen reserviert. Zeichenzéhler wird
inkrementiert.

-y

TAB(I) Tabulation bis zur I. Position

Liegt I vor der aktuellen Spalte, s¢ wird TAB ignoriert.
Bei unendlich langer Ausgabezeile (LINELEN O=*) ist TAB
nur bis zur 240, Position nach Carriage Return definiert.

PRINT ohne 'liste' setzt die
. Schreibmarke auf den Anfang der ndchsten Zeile,

|
PRINT gibt auf den Betriebssystemkanal 0-1 aus.

Annalten der Ausgabe durch " " (Shift-Minus).

Siehe auch: PRINT#
PRINT USING .

Bedienungshandbuch F - 64



i BASTC Ein/Ausgabe

! PRINT . RO
I
!

Fortsetzung
Beispiele:

Ausgabe einer numerischen Konstanten
10 PRINT 12345

Ausgabe:
12345

“g Ctelelit edeilsiba .
It

Ausgabe einer String-Konstanten )
20 PRINT "DAS IST EIN STRING™ oo e B dgioTs

Aysgabe:
DAS IST EIN STRING

e -y
l n - -

Ausgabe einer Variablen
25 P=3.1416
30 PRINT P . . ¢

Ausgabve:
3.1416 ) .

L

Ausgabe eines Ausdrucks
40 R=5
50 PRINT 2#P¥R

Ausgabe:
31.416

1t

Ausgabe mehrerer Elemente
60 PRINT "Radius:";R;" mm ", " Umf‘ang:“;2*P*R;" mm"

Ausgabe: . ,
Radius: 5 mm Umfang: 31.416 mm

[

Abgekiirzte Schreibweise
10074, Y

ist gleichwertig mit
100 PRINT X,Y
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‘ PRINT # s

Syntax:

PRINT #n: liste
j

Wirking:

Schreibt auf die logische Einheit n die Liste *liste'.
Siehe PRINT.

Die Ausgabe erfolgt im ASCII-Code.

Die logische Einheif kann eine Datei auf einem Medium oder ein Treiber
sein.

Beispiele:
50 PRINT #11: X

Schreibt die Variable X auf eine Datei, welche vorher gedffnet worden
sein mul (OPEN),

g0 X=1: Y=2
100 PRINT #3: "X =";X;" Y z".;¥

Schreibt auf die logische Einheit 3:

f!m 1
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--------- BASIC Ein/Ausgabe

PRINT USING

Syntax:

PRINT USING string trennz liste
"trennz' ist "," oder M";" (Wirkung wie bei PRINT)

Wirlung: e i

Jedes Element der Liste 'liste' wird mit dem String 'string!
formatiert ausgegeben. "string' ist eine Stringkonstante und besteht
aus einer Folge von Platzhaltern, die das Format einer Zahl festlegen.

M&gliche Elemente von 'string':
# IRnE

Platzhalter fir eine Zirfer. .

Beli Uberlauf rechts wird gerundet; bei Uberlauf links erscheint die
Fehlermeldung !?7'. Nicht besetzte Stellen vor dem Komma ergeben
Leerzeichen; nach dem Komma O,

Platzhalter f{iir den Dezimal punkt

*

’

Nicht besetzte Stellen vor dem Komma werden durch '*! ersetzt,
(Z.B. beim Ausfillen von Schecks vor dem Betrag: *¥¥100.-DM)
* z3hlt nicht als Platzhalter.

+

Platzhalter fir das Vorzeichen

Kann vor oder hinter der Zahl stehen.
Positiver Wert ergibt +

Negativer Wert ergibt -

Platzhalter fir das Vorzeichen

Kann vor oder hinter der Zahl stehen.
Positiver Weprt ergibt Leerzeichen
Negativer Wert ergibt =

'string' kann eine String-Konstante oder eine String-Variable sein.
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PRINT USING

|

Beispiele:

5 PRINT USING ", #7,1

Ausgabe:

1.0
|

100 PRINT #11: USING "SHHEHHEY, 132;3:2,5

Ausgabe auf Datei:

150 P121.13%99,80 :!Preis plus MiIST
!Endbetrag

190 PRINT "Einzelpreis:","Endbetrag"

200 PRINT " ", USING "*fkE. ##";P1;" DM,
210 PRINT USING "*iftbt#, k", P2;" DM

160 P2=3*P1

Ausgabe:

Einzelpreis: )
112,77 M ' *

300 PRINT USING ™##",100

Ausgabe:

?7
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*%%338,32 DM
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Fortsetzung



I

———mmaeaaa BASIC Sonstige Befehle

RANDOM

Syntax:
RANDOM

Wirkung:

Nach einem RANDOM-Befehl ist der Anfangswert der RND-Funktion
zufdllig., Wird diese Amweisung nicht gegeben, so erscheint bel jedem
Programmlauf dieselbe Folge von Zufallszahlen bei den RND=-
Funktionsaufrufen,

Beispiel: .
10 RANDOM 3i5
20 A=RND(Q)
I
|
|
i
t
| .
i o
i
L s v
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READ N

Syntax:
READ liste

Wirkung:

Liest im Programm gespeicherte Daten ein.

Wie INPUT, jedoch werden die Werte nicht von der Tastatur, sondern aus
DATA-Befehlen eingelesen.

Der erste READ-Befeh]l liest beginnend bei dem ersten Wert des ersten
DATA-Befehls im Programm. Danach werden die Werte aus den folgenden

DATA~Befenlen gelesen.

Nach einem RESTORE-Befehl beginnt READ wieder mit dem ersten DATA-
Befenl.

DATA-Befehle diirfen an beliebiger Stelle im Programm stehen (siehe
DATA, RESTORE).

|
Beispiele:

100 DATA 1,"STRING"
110 READ X,A$,Y
120 DATA 2.0E6

Nach diesen Programmzeilen hat X den Wert 1, A$ den Wert "STRING" und
Y den Wert 2000000.

-
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-..---:--- BASIC {Datei) Ein/Ausgabe
I ‘

RECORD

Syntax:
RECORD im: x

'¥' = math. Ausdruck im Bereich 0..65535 oder das Zeichen '¥#!
n' = 10..13 (siehe OPEN)
Wirkung:

Setzt den Dateizeiger fiir die Dateli mit der logischen Kanalnummer 'n!
auf den Block 'x'. Nach diesem Befehl kann mit den Befehlen INPUT# und
PRINT# weiter sequentiell von der Datei gelesen bzw. auf die Datei
geschrieben werden. £s kann auch mit INPUT# (Dummy) auf ein beliebiges
Zeichen innerhalb einer Datei positioniert werden.

Mit RECORD #n: * kann eine Datei ab Dateiende sequentiell weiter
beschrieben werden (PRINT#).

Ein Block entspricht der Linge eines logischen Records auf dem Medium
(128 Zeichen). Der Dateizeiger steht nach diesem Befehl auf dem
x*¥128+1. Zeichen der Datei. Achtung: 'PRINT...;'-Ausgaben werden
mitgezdhnlt. Damit kann ebenfalls positioniert werden.

Wird beim Zugriff auf beliebige Blicke einer Datei ihre Linge
Uberschritten, so erfolgt eine Fehlermeldung (siehe 'ON ERROR').

Beispiele: ) S

100 RECORD #11: 3

Setzt den Dateizeiger der Datel mit der logischen Einheit 11 auf den
Block 3. Bei der n3chsten Eingabe- oder Ausgabearweisung auf diese
logische Einheit wird ab dem 1.Zeichen dieses Blocks gelesen/-
geschrieben.

120 RECORD #13: *

Setzt den Dateizeiger auf das 1. Zeichen nach dem Dateiende.

150 RECORD #10: X-3%41

Setzt den Dateizeiger der Datel mit der logischen Nummer 10 auf den
Block, der sich durch den Ausdruck X-3¥A1 ergibt. Werte kleiner Null
fthren zu einer Fehlermeldung.
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RESTORE o WI.T32 E3f
Syntax: :
RESTORE v
Wirkung: =+ cermmm—n - e -

Der nichste READ-Befehl liest wieder vom ersten DATA-Befehl,
unabhédngig von dessen Lage im Programm. Positionieren auf DATA-
Anweisungen erfolgt durch wiederholtes 'Dummy-READ' (siehe READ,DATA).

Beispiel:
100 RESTORE

Beispiel fiir Dymmy-Read: ’ -

100 RESTORE

200 READ A$,A$,A$ '
300 READ 8§ ~ ———-——-- - -
400 DATA "String", "String"

500 DATA "String", "ABC™ Y

Nach diesen Befehlen nimmt B3 den Wert MABC! an.
i

I

Y, TX INets9 neb Jrined.d

0¥ ,L -
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---------- BASIC - Grafik
‘RES,SET,INV
i

Syntax:

SET x,y -

RES x,y

= INV %,y ~ e e —
Wirkung: ot

Arwelisung fir Grafik-Modus.
Setzt, ldscht oder invertiert den Punkt mit den Koordinaten x,y. 'x!
und 'y' kénnen Konstanten, Variable oder Ausdriicke sein.

i

Grafik-Treiber muf aktiviert und gedffnet sein (siehe Treiber).
It

Wertebereiche:
0 <= % <= 511 bzw. 1023 bei Kontron PSI380 H
0 <= y <= 255 bzw. 399 bei Kontron PSI980 H
4 )
Beispiele: il

I 41-2
150 SET 100,100

Setzt den Punkt 100,100
e '
200 RES X1,Y1

Ldscht den Punkt X1,Y1

300 INV X-X0,Y-YO

Invertiert den Punkt X-X0,Y-Y0.

g st
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Syntax:
STOP

Wirkung: -t -

Unterbricht das Programm. BASIC kehrt in den Kommando=-Modus zurlck.
Mit dieser Arweisung kann das Programm an beliebiger Stelle
unterbrochen werden. £s k&nnen im Kommando-Modus Variablen ausgedruckt
(PRINT) und verdndert werden. Mit der Arweisung KOS P kann z.B. in den
acht Bildseiten beliebig hin- und hergeblitfert werden, um z.B. die
Zeilennummern von der TRACE-Anweisung zu Uberpriifen.

Es werden jedoch alle Dateien geschlossen.

Das Programm kann mit der CONT-Arweisung fortgesetzt (Einschrinkungen
der Datei-Ein-/Ausgabe beachten), oder mit RUN neu gestartet werden.

Nach Erreichen eines 3TOP-Befehls erfolght die Meldung:

STOP in Zeile ...
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m——mremm————— BASIC Grafik

|
‘SET,RES,INV
|
Syntax:
SET x,y
RES x,y
INV X,y = smmmnmin s ettt e e
Wirlamg: congteod ash nl oo A e Cres

Anweisung fir Grafik-Modus.

Setzt, léscht oder invertiert den Pupkt mit den Koordinaten x,y.
'x' und 'y' kénnen Konstanten, Variable oder Ausdriicke sein.

Graf ik-Treiber muf aktiviert und gedffnet sein (siehe Treiber)
Wertebereiche:

0 <= x <= 511 bzw. 1023 bei Kontron PSI980 H
0 <= y <= 255 bzw. 399 bei Kontron PSI980 H

Beispiele:

150 SET 100,100

Setzt den Punkt 100,100

{

.
200 RES X1,Y1

Léscht den Punkt X1,711

300 INV X-X0,Y-Y0O

Invertiert den Punkt X-X0,Y-Y0.
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STRING

Syntax:
STRING string,x,v

STRING string,x,v,f,r

Wirkung:
Ausgabe von ASCII-Zeichen im Grafik-Modus.

Grafik-Treiber muB aktiviert und gedffnet sein (siehe Treiber).

Schreibt den String 'string' um den Faktor 'f' vergréfert in der
Richtung 'r' auf den Bildschirm (Grafik-Modus).

Die linke untere Ecke des ersten Buchstabens hat die Koordinaten x,y.
M&glich sind GroRbuchstaben und Ziffern.

T,y und 'r' ké&nnen Ausdricke sein.
'string' ist eine String-Variable.
Wertebereiche der Parameter:
0 <= x <= 511 bzw., 1023 bei Kontron PSIS80 H
0 <= y <= 255 bzw. 399 bei Kontron PSI380 H
1 <= f <=z 15
(jeweils INTEGER)
r= (0,90,180,270) <Grad>
Bei Uberschreitung dieser Weptebereiche erfolgt eine Fehlermeldung.

'rt und 'f' kénnen weggelassen werden.
Voreinstellung: =1 r=0

Strings, die die Bildschirmgrenzen Uberschreiten, werden nicht
unterdrickt.

Das Loschen von 3tpings auf dem Bildschirm im Grafikmodus erfolgt
durch 'Rechteck ldschen', siehe PLOT-Amweisung.
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Fortsetzung

Beispiele: Rev

200 IF B>=0 THEN 220
210 STOP
220 X=RNR(B) v rr e e e

|

Ist B negativ, so wird das Programm durch den STCP-Befehl
unterbrochen.

300 3TOP
310 X=A+B*(C1.C2) e

Vor der Berechnung des Ausdrucks in Zeile 310 1st ein STOP-Befehl
eingefigt worden, Nach der Meldung

[ STOP in Zeile 300

kann nun mit

| PRINT 4,B,C1,C2 - .

der Wert der einzelnen Operanden ausgegeben und wenn gewlinscht auch
veridndert werden. Z,B.:

| B=5

Dadurch wird B der Wert 5 zugewiesen.,

Anschlieflend kann das Programm mit

|
CONT 310

mit den gednderten Werten fortgesetzt werden.
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TRACE, TRACECFF

Syntax:

TRACE

TRACEQFF

TRACE Vor jeder Ausfihrung einer neuen Zeile bei RUN wird
die Nummer der gerade bearbeiteten Zeile in der Form
{zellennr.> auf dem Bildschirm ausgegeben.
Der Grafik-Modus wird in den alphanumerischen Modus
rickgesetzt,

TRACEQFF unterbindet wieder die Ausgabe von TRACE.
TRACE und TRACEOFF kdénnen wie alle Anweisungen auch
im Kommando-Modus verwendef werden.

Beispiel:

100 TRACE

110 GOsSUB 200
120 TRACEQFF

) von diesem Teil des Programms
) wird der Ablauf Uberwacht.
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|STRIN3

Fortsetzung

Beispiele:
l

10 STRING C$,0,0
Schreibt den String C$ ab dem Punkt 0,0 auf den Bildschirm.

10 X:TO:Y:ZOO:F:E:R:ZTO
20 STRING D$,X,Y,F,R

Schreibt den Stping D$ ab dem Punkt 10,200 um den Faktor 2
vergréssert und um 270 Grad gedreht (von oben nach unten).

N}
L
'

i

30 GET A$ : IF LEN(A$)=0 THEN 30
40 STRING A$,200,200

% 1
Liest von der Tasgtatur ein Zeichen ein und weist es der
Stringvariablen A% zu. Diese wird ab dem Punkt 200,200 geschrieben.
Auf diese Weise ist es mdglich, im Grafik-Modus Eingaben von der
Tastatur zu machen und diese auszugeben.

3
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Arithmetische Operatoren

Addition
Subtraktion
Multiplikation
Division
Potenzierung

PN N

() Klammerung (bis 8-fach)

Ausdriicke mit verschiedenen Operatoren werden entsprechend den Regeln
der Algebra aufgeldst.

Durch Klammerung kann eine beliebige Aufldsungsreihenfolge erreicht
werden.

Beispiele:
100_Y=C1*X“3+C2*X*X+(C1-CO)*X+CO
110 ¥=((X=-3)*¥((X+5)=(X+1))=T)¥(X+2)

Y80 IEZI0pe Nsh N
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{bersicht: Operatoren - P

I,
Operatoren bewirken in Amweisungen Wert{zuweisungen zu Variablen.
Aus Operatoren und Funktionsoperatoren werden Ausdriicke gebildet.

In Ausdriicken k&nnen Operatoren der verschiedenen Arten gemischt
verwendet werden.

I

{}
Arten von Operatoren:

| - Arithmetische Operatoren

L]

Vergleichsoperatoren

)

Logische Operatoren

7 Weipati itk i vyl vige.

Funktionsoperatoren

String-Cperatoren

Priorit3t von Operatoren:

Ausdriicke werden mit folgender Reihenfolge der Prioritdt der
Operatoren ausgefihrt:

Klammerung
Funktionsoperatoren
Potenzierung
Multiplikation und Division
Addition und Subtraktion
Vorzeichen (z.B. =-3IN(X))
Vergleichscperatoren

NOT

.« * 9

— 2D O~-J O WM —

_aO. - - - »
. *

O

=)

ax i epee o
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Logische Operatoren

NOT Negation

AND Und=Verkniipfung

OR Oder-Verkniipfung

Z0R Exklusiv=Oder-Verknipfung

Wirkung der logischen Operatoren: 5

Werden die logischen Werte x,y (0O="falsch";l="wahr") mit den
Operatoren verknipft, so ergibt sich:

X= 0 0 1 1
y= 0 1 0 1
NOT x  _____.%1 1 0 0
x AND y 0 0 1
¥t OR vy 0 1 1 1
x XOR y 0 1 1 0

bie Werte der zu verlniipfenden Variablen werden in 16-Bit Werte
gewandelt (-32768 bis +32767) und bitweise verglichen. Wird dieser
Zahlenbereich Uberschritten, so erfolgt eine Fehlermeldung.

Beispiele:

100 A=4 OR 8

Ergebnis: A=12

110 B=127 AND 3

Ergebnis: B=3

120 X=5+(7 AND B¥*{(C OR NCT D))

Auswertung dieses Ausdrucks siehe Priorit&t von Operationen.
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Vergleichsoperatoren
1 -
= gleich
< ungleich
= kleiner oder gleich (auch =<)
>= grofer oder gleich (auch =) -
> groker
< kleiner

)

Vergleichsoperatoren kénnen gemischt mit arithmetischen und
Funktionsoperatoren eingesetzt werden.

Vergleichsoperatoren kinnen auch auf 3trings angewendet werden.
Diese werden zeicherweise verglichen.

i
]

Beispiele:

L 4
.
-y
¢

50 IF X>Y-3 THEN 100

60 IF (A¥4)"B-S<C OR 4=0 THEN 100
70 IF D<>Q THEN 100

80 IF A$="ENDE™ THEN 999

|
|
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String-Operatoren

CHR$(X)

ASC(N$)

VAL(N$)

STRE(X)

LEN(CN$)

+

LEFT$ (N$,X)
RIGHTS(NS,X)
MID$(N$,X1,X2)

X = numerische Variable, Ausdruck oder Konstante
N$ -~ String-Variable, -Ausdruck oder -Konstante

Umwandlung einer dezimalen Zahl in ihr ASCII-Zeichen
entsprechend dem ASCII-Code.
(auch flir Steuerzeichen: siene Tabelle im Anhang)

Unwandlung des 1. Zeichens von N$ in eine Zahl
(0. 0255)

Extrahiert die erste in einem String enthaltene Zahl
Achtung: 'A-B' und '~ 123' flhrt zu Fehlermeldungen!

Wandelt einen numerischen Wert in einen String,
Darstellung im Exponentialformat!

- vy
-
-

aktuelle Linge eines Stpings

Kettung von Strings

ergibt die X ersten Zeichen eines Strings
ergibt die X letzten Zeichen eines Strings

bei dieser Fupktion werden von der
Stringvariablen N$ X1 Zeichen ignoriert
und die folgenden X2 Zeichen als Ergebnis
iberncmmen.

Das Verkeiften von Stpingfunktionen mit der 'STR$(..)'-Funktion sollte
vermieden werden.

Beispi;l: A$=STR$(I):B$=LEFT$(A$,3) anstelle von B$=LEFT$(STR$(I),3)
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It
Funktions-Operatoren
It B
_EXP(X) Exponentialfunktion zur Basis e

LOG(X) natirlicher Logarithmus (Basis e)
SIN(X) ' Sinus (X im BogermaB)
CO3(X) Cosinus
TAN(X) Tangens
ATN(X) Arcus Tangens (Ergebnis im BogermaR)
NR(X) Wurzel (Quadratwurzel)

Das Radizieren einer negativen Zahl mit '"SQR(..)!
erzeugt die Quadratwurzel des Absoluthbetrages der

Zahl.
ABS(X) Absolutwert
INT(X) Integer: ergibt Ganzzahl ohne Kommastellen INT(X)<=X
SGN(X) Signum ergibt 1 wenn X>0
-1 wenn X<0
}: 0 wenn X=0
RND(1) Zufallszahl zwischen O und 1 ((1) ist Platzhalter)
_ PEEK(adr) liest Inhalt der Speicherzelle mit der
dezimalen Adresse 'adr!'
IN(adr) liest Wert vom Port mit der dezimalen Adresse 'adr'
FRE(1) gibt die Anzahl der restlichen freien
Speicherplitze innerhalb des BASIC-Arwenderspeichers
T (1) ist Platzhaltergrife

POINT(x,y) prift, ob der Punkt mit den Koordinaten

x und y gesetzt ist, Das Ergebnis ist 0 oder -1,

r wenn der Punkt riickgesetzt oder gesetzt ist.

ERﬂ(1) - gibt die Codenummer der letzten Fehlermeldung an.
" (1) ist Platzhaltergrdfe.

I§
Beispiele:

100 Y=EXP(Y}

110 X=R*COS(W)

120 Z1=INT(Z)

130 IF POINT (X,Y) THEN 200 ELSE 3C0
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lbersicht: Treiber

Un periphere Gerdte wie z.B. Drucker von BASIC aus bedienen zu kdnnen,
ist ein Programm zur Ansteuerung des speziellen Gerdtes erforderlich.
Solche Programme nennt man Treiber.

Treiber stellen die Verbindung her zwischen dem logischen Ein-
/Ausgabekanal, auf die ein Benutzerprogramm zugreift, und der
Hardwareschnittstelle, an der ein spezifisches Ein-/Ausgabegerif
betrieben wird.

Treiber werden vom Betriebssystem KCS verwaltet, deswegen ist vor dem
Start eines BASIC-Programms die Treiberaktivierung durch das
Dienstprogramm IODC durchzufihren,

Erfolgt auch die Zuweisung des Ein- oder Ausgabekanals Ulber das
Dienstprogramm IODC, dann bleibt das Benutzerprogramm vollig unabndngig
vom verwendeten Peripheriegerdt, solange sich die Art des Gerites

nicht grundsdtzlich &dndert; so kénnen z.B. Programme unterschiedliche
Arten von Druckern Uber eine logische Schnittstelle verwenden.

Grundsatzlich ist die Kanalzuordnung beliebig, zu beachten ist
nur, daf die Kanidle 0-0..0-3, I-0,.I-1 und 0-9 flr spezielle Aufgaben
reserviert sind.

LIgirodee LA

bl . y ]
RS saaW oane 2V
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String-Operatoren

i - . -

Fortsetzung

Vg

]
b
¥

Beispiele: ‘ 2 i
200 PRINT CHR$(12)

Gibt das ASCII-Zeichen Formfeed (OC Hex) aus.

210 X=ASC(X$)

Wandelt das erste Zeichen der Stringvariablen X$ in eine Zanl (ASCII).

Hi '
220 L=LEN(A$)

Weist L die Anzahl der Zeichen in A$ zu.

230 T$="Heute ist der 24.Dezember?

240 T=VAL(TS$)

Extrahiert aus dem String T$ die Zahl 24 und weist sie T zu.
250 Y=1

260 Y$=STR$(Y)

Wandelt den Werpt von Y in einen Steing.
Ergebnis: "1.00000000C000E+00Q"

il
270 LET K$=A$+X3$+Y8+"Salat"

Die einzelnen Strings werden im String K$ verkettet.

i

280 A$="ABCDEFGH"
300 U$ = LEFT $(A$,2)
500 V$ = RIGHTS (4$,2)

T$ erhdlt den Wert "DE", U$ den Wert "AB"™, V$ den Wert "GH",

l
|

b
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Grafik-Treiber GRAP

Sdmtliche Grafik-Befehle kenutzen den Grafik-Treiber und kinnen nur
ausgefihrt werden, wenn dieser aktiviert und ge&ffnet ist.

Der Grafik=Treiber liegt als ".OBJ"-Datei vor und wird vom IODC-
Kommando (s. KOS-Kemmandos) auf die hiéchstmdgliche Anfangsadresse
geladen.

Aufruf:
I0ODC $GRAP=ACTIVE (KOS 4.x)
bzw.

RLOAD GRAPTASK
IODC $GRAP=ACTIVE (K0S5.x)

Im Betriebssystem KOS 6.x sind die Graphikroutinen bereits im
Beriebssystem integriert. Die Treiber GRAPTASK und $GRAP werden hier
nicht bendtigt.

In BASIC ist vor der Anwendung von Grafik-Befehlen die grafische
Betriebsart des Bildschirms zu initialisieren. Dies geschieht durch
Offnen des Grafik-Treibers. Dabei wird der gesamte Bi]dspeicherinhalt
gel dscht.

Beispiel: 100 OPEN #9:"$GRAP"

Der Grafik-Treiber kann nur auf die logische Einheit 9 gelegt werden!
Wahrend sich der Bildschirm in der grafischen Betriebsart befindet,
darf keine alphanumerische Ausgabe auf den Bildschirm gemacht werden ,
erlaubt sind: GET, STRING. In diesem Fall schalteft der Bildschirm
automatisch auf die alphanumerische Betriebsart zurlick. Dasselbe gilt
bei Fehlermeldungen vom Betriebssystem KCS oder von BASIC.

Die grafische Betriebsart wird verlassen durch Schlieflien des Grafik-
Treibers,

Aufruf:
200 CLOSE #9:

Dabel wird der gesamte Bildspeicher geldscht.
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Drucker-Treiber

e, o L prag

Un einen Drucker von BASIC aus ansprechen zu kdnnen, sind folgende
Schritte erforderlich:

1. Aktivieren
Der Treiber wird dabei von der Diskette in den Speicher geladen und
initialisiert. Dies geschieht im Betriebsystem am Beispiel des
Treibers fir den O-Kanal des Z80A-3I0-Bausteins SIO-1 mit dem IODC-
Kommando:

ICDC $SICA=ACTIVE
2. Kanal zuordnen
Dem Treiber wird nun ein I/0-Kanal des Betriebssystems zugeordnet.

IODC 0-4=33I0A
Dies kann auch in BASIC entweder im Kommando- oder im Programm-Modus
geschehen:

OPEN #4: "$SICA"

3. Auf Kanal ausgeben

Nach dem Aufruf von BASIC kann nun durch einen PRINT-Befehl Uber
diese Kanalnummer auf den Drucker ausgegeben werden:

100 PRINT #4: "Ausgabe auf den Drucker!

110 PRINT #4: USING Wik, #4",P1, P2

¥

I By it
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Fehlermeldungen
---- Fortsetzung
31..95 {Nicht definierter Fenlercode>
96 KOS E/A-Fenler>
97 <Nicht definierter Fehlercode>
98 {Geridt nicht bereit>
g9 {Treiber nicht aktiviert>
100 <Datenibertragungsiehier>
101 <{Datei-Suchfehler>
102 <Medium schreibgeschitzt>
103 <{falsche Datenrichtung>
104 {Meditm voll>
105 <{Speicherbelegungskonflikt>
106 {Zu viele Dateien sind ge&ffnet>
107 {Directory-Format Fehler>
108 <{Datei schreibgeschiitzt>
109 <Dateli l&schgeschiitzt>
110 <{Datei inkonsistent>
111 <{Nicht definierter Fehlercode>
112 Fehler (fir E/A-Treiber)>
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Fehlermeldungen
i

Code Fehlertext
(dezimal)
58 l, <Nicht definierter Fehlercode>
59 {Unzuldssige logische Einheit>
60 {Latei nicht vorhanden>
651 : <{Ende der Datei>
62 | <{Zahl ist nicht zuldssig>
63 I {Zeilenlberschreitung>
64 K <Fehler nicht riicksetzbar>
65 <Speichertiberlauf>
66 {Schleifenschachtelung>
67 <FOR...NEXT Syntax>
68 < <{Variable doppelt in DIM>
69 ' <zu viele Variablen>
70 <Index zu grof>
71 <GOSUB ohne RETURN oder FOR onne NEXT>
72 <{Zeilenzahl zur grof>
73 {Unbekanntes Sprungziel>
T4 <FOR...NEXT Schleifeniberschneidung>
75 <Klammerfehler>
76 {Zeilenanfang nicht identifizierbar>
77 <Speicheriberlauf>
78 Variable nicht bekannt>
79 <math, Zahleniiberlauf>
80 <{Index grdéRer als Feld>
81 <Division durch 0 oder 3QR/LOG mit neg. Zahl>
82 <RETURN ohne GOSUB oder NEXT ohne FOR>
83 {Syntaxfehler>
84 <{Stackfehler nach CALL>
85 Verkniipfung nicht kompatibler Typen>
86 {Befehl oder Operator unbekannt>
87 Keine Daten mehr in DATA/Ende der Datei>
88 <{Uberlauf bei 16-bit Wandlung>
85 <{Zeile zu lang>
30 Klammer nach Funktion fehlt>

TR
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Beispiele .
Fortsetzung

ToIsieu v

10 PRINT CHR$(12)

20 PRINT TAB (20);" 2)Andern einer Datei ¥

30 PRINT : PRINT : PRINT

40 INPUT "Name der Datei ";N$

50 OPEN #10:N$

60 PRINT : INPUT '"Welcher Block (9999=Schlufl) ";N

70 IF N=9999 THEN 280

80 IF N<1 OR N>1152 THEN &0

90 ON ERROR GOTC 310

100 RECORD #10:N=-1: REM Auf Record positionieren

110 PRINT : INPUT "Welcher Satz";M: REM Auf Satz positionieren

120 FOR I=1 TO M: INPUT #10:T$: NEXT I

130 L=LEN(T$)

140 PRINT : PRINT "Alter Stand": PRINT : PRINT T$: PRINT

150 INPUT "Neuer Stand™;T$

160 IF LEN(T$)=0 THEN 60

170 RECORD #10:N-1: REM Auf Record positionieren

180 IF M=1 THEN 210

190 FOR I=1 TO M-1: INPUT #10:X$: REM Auf Satz pos.

200 NEXT I

210 PRINT #10:T$;

220 L1=LEN(T$)

230 FOR I=L1 TO L-2

280 PRINT #10:m v, o

250 NEXT I

260 PRINT #1Q;n n

270 GOTO 60

280 CLOSE #10:

290 PRINT : PRINT "Datei ";N$;" geschlossen™

300 END

310 IF ERM(0)<>61 THEN 350

320 PRINT : PRINT "Datei existiert nicht"

330 PRINT : PRINT : PRINT

340 GOTO 60

350 PRINT : PRINT : PRINT

360 PRINT ® Fehler: w.ERM(0): GOTO 300
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Beispiele ara

b ]

10
20
3C
40
50
60
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270

H
j

}
PRINT CHR$(12)
PRINT : PRINT TAB (20);" 1)Anlegen einer Datei ©
PRINT : PRINT
PRINT "Datei = N Bldcke zu je M Sdtzen": PRINT : PRINT
PRINT "Ein Block = 128 Zeichen; ein Satz = 12 bis 128/M Zeichen"
PRINT : INPUT "Name der neuen Datei ";N$
PRINT : INPUT "Wieviele Blicke ";N
PRINT : INPUT "Wieviele S&tze ";M
PRINT : INPUT "Satzlidnge ";L

IF L<12 THEN 90

IF M#*L>125 THEN 70

PRINT : PRINT

OPEN #10:N$ .

FOR I=1 TON ~% =™

FCR J=1 TO M oo

PRINT #10:7("; :

PRINT #10:USING"####",1;

PRINT #10:m,",

PRINT #10:USING"##",J;: PRINT #10:")";

FOR K=1 TO L-11: PRINT #10:™ ";: NEXT K: PRINT #10:;" n
NEXT J

FOR K=1 TO 126-M¥L: PRINT #1Q:" ",

NEXT K: PRINT #1Q:" n .
PRINT I;".Block" i
NEXT T .
CLOSE #10: -
PRINT : PRINT "Datei ™;N$;" geschlossen" ¢

i : "

‘E [H

f

i,

i T

;

A

!-

i

l

b

|

g
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It
Sticlwortverzeichnis
[l
Stichwort Seite Stichwort Seite Sticlwort Seite
ABS 85 IF 45 RANDOM 69
ALOAD 17 IN 85 READ 70
AND 84 INT 85 REAL 7
Armwelisung 13, 29 INPUT 46 RECORD 71
Arithmetik 82 INPUTH# 48 REM 72
ASAVE 17 INTEGER 7 RENUMBER 27
ASCS 86 INV 49 RES 73
ATN 85 RESTORE T4
AUTO 18 Kommando 12, 16 RIGHTS 86
iy KONSTANTE 8 RNB 27
BAS 24 KOS 50 EBND 85
BASKOS 50 RUN 28
Begriffe 6 LEN 86
B3C 17 LEFTS$ 86 SAVE 24
LET 51 -GN 85
CALL 30 LINELEN 52 SET 75
CHR3 86 LIST 23 SIN 85
CLEAR 33 LOAD 24 Speicher 9., 10
CLOSE 34 LOG 85 Sprachumfang 5
CONT 19 Logikfunkt. 8&u RNR 85
oS 85 STRING 78, 7, 86
MID$ 86 STOP 76
DATA 35 ’ STR$ 86
Datentypen 7 NEXT 39
DEL 36 NEW 26 TAB 64
DELETE 20, 36 NOT 84 TAN 85
DIM 37 Test 11
Drucker 89 ON 54 THEN 45
ON ERRCR 56 Tischrechner 10
EDITCR 22 ON INTR 57 TRACE 80
END 38 OPEN 58 Treiber 88
ERM 85 Operatoren 81
ERROR 56 OR 84 VAL 86
EXP 85 ouT 60 Variable 7
Vergleich 83
Fehlercodes 91 PEEK 85
Felder 3 PLIST 23 XOR 84
FETCH 21 PLOT 61
FOR 35 POINT 85 Zeil ennummmer 10
FRE 85 POKE 63
Funktionen 85, 15 PRINT 64 + 86, 82
PRINT# 66 - 82
GET i1 PRINT USING 67 * 82
GOSUB 1y Prioritit 81 / 82
GOTO Ly Programmieren 10 - 82
Grafik 14, 90 Programmtest 11 O 22
= 3
& < 83
> 83

I
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Tasturbelegung Kontron PSI80
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Kontron PSI Ergo Line Tastatur Anhang

Kontron *Ergo Line®.Tastatur

Die "Ergo Line"-Tastatur ist Bestandteil der Systeme Kontron
PSI9N8/9C/98/980. Diese Tastatur umfalt neben dem

alphanumerischen Feld nach DIN 2137 einen Cursor-Block, einen 1Qer-
Block und eine Reihe von Funktionstasten. Die Funktionen der einzelnen
Felder werden im folgenden beschrieben.

i i H } {

1. Alphanumerisches Fel
Das alphanumerische Feld ist von seiner Grundeinstellung her
in Kleinschreibung. Unter dem Kontron Betriebssystem KOS kann diese
Grundeinstellung umgeschaltet werden durch das KOS-interne Kommande
nCr, Dieses Kommando kann direkt in die Initialisierungsdatei
KOS.INI eingebunden werden, Durch die Voreinstellung
"Kleinschreibung" ist die gréBte Nihe zur Schreibmaschinentastatur
gegeben,

L

Das alphanumerische Feld umfaRt neben den Buchstaben, Ziffern und
deutschen Sonderzeichen folgende Tasten:

e
-y

ESC Escapetaste

RUBOUT Loéschtaste, l&scht eingegebene Zeile

TAB Tabulation

LF Linefeed

CTRL Controltaste, bewirkt, daf bei niedergehaltener
Controltaste Controlzeichen von den Alphatasten
abgeschickt werden.

LOCK Schaltet fest um auf Grofschreibung

SHIFT Schaltet um auf GroR-/Kleinschreibung,

L 1ést LOCK-Funktion
CR "™ Return Taste, schlieft Eingabe ab

2. Cursorfeld
Rechts von der alphanumerischen Tastatur befindet sich das
Cursorfeld. Links oben die Taste DIN schaltet um auf den
nationalen Modus. Die Taste DIN zeigi diesen Zustand durch den
roten Leuchtpunkf an. In der Betriebsart "DIN" sind die
deutschen Sonderzeichen der Tastatur freigegeben und die
internationalen Zeichen (eckige Klammer etc.) gesperrt, bei der
Betriebsart "International® (Lampe DIN dunkel) sind entsprechend
die deutschen Sonderzeichen gesperrt.

Die Eingabe von gesperrten Zeichen gibt ein akustisches
Fehlersignal.

Bei der Version 2.1 sendet die DIN-Taste einen Code aus, der vom
Betriebssystem K0S6.04/6.05 zur Umschaltung ausgenutzt wird. Diese
Tastaturen bendtigen K036.04/6.05.

Belegung der Tasten DEL, INS, ER CHAR: siehe Belegungspline der
Versionen 1.1/2.0 bzw, 2.1. Mit den Cursorsteuerungstasten HOME,
Pfeil links, Pfeil rechts, Pfeil oben, Pfeil unten kann der Cursor

Uber den Bildschirm bewegt werden, Voraussetzung ist jedoch, dal das —
gerade ablaufende Programm diese Eingaben berilicksichtigt.

| | Redieningshandbuch G - 6



Tasturbelegung Kontron PSI80 Anhang
|
A\ X ASCIT-Code-Tabelle
|
Deutiche Rafsrenz-Version (mit Umicuten)
0 9 | o ] 1 1
U] Q 1 1 d 9 1 1
g 1 0 ] Q 9 1
Soaite
9 1 2 3 4 5 4 7
19| Bg|b,|83]52]51[2aite :
0j0j0Q]|0 0 NUL 16 (05 sP Q § ? -
ojojof 1 TC, (SOH)| OC, ] 1 A o) " a a
THEERE 2 TC,{STX) | DG, . 2 8 R b ’
o|alt|1] 3 [T ETX) | OK, #* 3 c s < | s
o|1fajo} 4 1C, (EOT) | OC, 3 4 5] T d | Tt
TR 5 TCS(ENQY| TC{NAKRY| &, | & E U « "
0;1(1]|¢ é TC (ACK) | TG ISTN) & é F v f v
AREENE 7 BEL TC,yq (ET3) . 7 G W q w
1j0j0i0 3 FEy(835) CAN { 3 M b4 h x
1jo0foj1 ? FE, (HT} | EM ) 9 1 Y t y
1{altfof 10 FE, (LA SUB C : J Z i 2
11ejij1| ™M FE3(VT) | ESC + ; K S k 3
1(1j0i0 12 FE, (FA) 1S, {FS) . < L o { a
1i1{ol1] 13 |rE(CR) [1%(GS) - - M 9 m a
1 2R ERER 14 L1e) 154 (RS} . > N A ] a8
11|11 15 Si 1S, (US) / T o) - ° O&L
b
L -
B} HEXADECIMAL COLUMNS POWERS QF 2 POWERS OF 16
6 3 4 3 2 t 0 " 160 "
HEX = QEC | MEX = DEC |HEX » DEC [HEX = DECIHEX = DECIHEX= DEC
) 9 Y ] 0 o o a ° 0]o o =8 L] 2 =15 1 9
1 1048576 1 85538 1T 4098 |t 256 E} .11 1 512 9 2 -8t 18 1
2 097182 2 tNnom 2 8192 [2 sm2 ¢ 2 32 2 102¢ 10 B =18 8 2
3 248728 3 196,608 3122 {3 e 31 aly 3 2048 " 212 .19 4090 3
& 4,194 304 4 262144 416384 | 4 1,024 4 44 N 4098 12 218 4 16 68 538 4
1% 5242 80 5 127.880 § 040 $ 1280 5 0|S [ B 192 13 22 - 168 1048 578 [
§ 8291488 & 312S § 457 16 1538 s w|s s 18 384 14 2 a8 18777 218 8
T 7,340,032 7 4sa,7s2 7T 28672 |7 1,792 T2 7 17768 18 228 o 147 263 435 4E8 7
5 3388808 3 524288 s 2es |8 2048 3 um|a 8 538 18 232 2 g0 4294 947 296 a
9 9437184 9 $39.32¢ 9 38364 {9 2104 9 wajoe ?
A 10,438 780 A 555380 A 09 | a 2560 A 180 la 10 o2 17 2% o199 68 719478 738 9
8 11534338 8 720,998 B 45088 | B 2818 B 1788 1" 262 144 12 2 « 180 1099511627 778 ¢
C 12582972 ¢ 7emal2 cag1s2 | c z0m e w2te 12 524 28 19 244 = 18 17 592 186 044 418 "
0 13,631,488 O 551,968 053243 {02328 o0 2|0 3 1048 576 20 248 - 1412 281 474 976 7190 656 12
E 14,650,064 B 917 %04 £ 57344 | £ 3584 € 24| 14 2097 152 7 1513 4503 599 8§27 370 436 13
lr 15,728 5409 F 383,040 £ 61440 | F 3340 F 2a0 ¥ 15 4194 304 2 256 144 72 057 594 037 927 436 14
g 0123 4557 0123 4587 | 0123 3567 8 388 608 = 200 - 1813 1152 921 504 506 846 378 18
| BYTE BYTE BYTE 877218 | 24
¥
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Kontron PSI Ergo Line Tastatur

5. Einstellbare Funktionen
Nach LGsen der 4 Schrauben der Bodenplattenbefestigung wird ein DIL-
Schalter zugénglich, der 8 Schalter umfaft. Damit k&nnen folgende
Parameter eingestellt werden:

Version 1.1

Anhang

Piezolautsprecher on/of f
Baud-Rate Serial-
Interfaces

Serial Interfaces 2 Stop-
Bits oder Parity-Bit

Serial Interfaces Full-
Duplex oder Half-Duplex

RS422- oder Open-Coll.-
Interface

Parallel Interface Strobe

Interface parallel oder
seriell

{Serial-

2 Stop=-Bits, no Parity-Bits
1 Parity-Bit, 1 Stop=-Bit

Switch 3W 1:
1 2 3 4y 5 6 7 8
! ! ! ! ! ! ! !
! ! ! ! ! l !
! ! ! ! ! ! 1
! ! ! ! ! !
! ! ! 1 ! !
! ! ! ! !
! ! { 1 !
! ! ! !
! ! ! !
! ! ! !
! ! !
! ! !
! ! !
I -
| ’
! 1
-
'
(open = "HM)
1.1 LY Serial Interface
| "H¥ Parallel Interface
Wi1.2 = " Keyboard-Strobe KBSTRB Active-Low (Parallel-
"H" Keyboard-Strobe KBSTRB Active-High Interface)
1.3 = nLr RS-422-Interface selected
""" Open-Collector-Interface selected Interface)
SWi1.4 = vt Serial Interface Full-Duplex
i "H" Serial Interface Half-Duplex
1,5 = "M Serial Interface
‘ !lHll
SW1.6 1.7 Serial Interface
npn wpn 1200 Baud
nyw g 2400 Baud
wn npw 4800 Baud
N e 9600 Baud
SW1.8 = "L" Piezolautsprecher Riickmeldung bei jedem Tasten-
druck und Fehlermeldungen
"H" Piezolautsprecher nur bei Fehlermeldungen aktiv,

Diese Tastatur wird standardmifig fiir den seriellen Anschluf mit 9600

Baud ausgeliefert. Die Betriebssoftware der Kontron PSI90/900-Systeme
ist fiir diese Betriebsart ausgelegt (ab KOS 6.03).

Bedienungshandbuch
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Kontron PSI Ergo Line Tastatur Anhang

3.

|1

10er-Block

Rechts auflen befindet sich der Zehnerblock zur schnellen Eingabe von
numerischen Daten. Dieser besteht aus den Ziffern von O bis 9, im
Dezimalpunkt und der RETURN-Taste (CR), die wiederum die Eingabe
abschlieffit. Die Taste SP erzeugi einen Leerschritt. Mit der Taste
CLEAR wird die zuletzt eingegebene Zahl geldscht, sie wirkt genauso
wie die Taste RUBOUT, Die vier Tasten fir die Grundrechnungsarten
senden die zugehdrigen Zeichen aus, sie sind in diesem Sinn parallel
geschaltet zu den entsprechenden Tasten aus dem alphanumerischen
Feld. Die Auswirkung dieser Zeichen hingt vom laufenden Programm ab.

Die Tasten STOP und BREAK senden die Codes 1BH (entspricht der
ESC-Taste) bzw. FFH, Die Auswertung dieser Codes ist ebenfalls
programmabhingig. : .
H

Funktionstasten ) ’

Die Funktionstasten F1 bis F13 oberhalb des alphanumerischen Feldes
sind in 3 Ebenen belegt. Nach dem Einschalten der Tastatur zeigt eine
rote Lampe an, daB der unterste Belegungsstreifen aktiv ist, Die
ausgesendeten Codes sind von Programmen auswertbar, sie entsprechen
den Codierungen 80H bis 8CH. .
Durch die F«Taste wird jeweils um eine Ebene weitergeschaltet. Die
jewells dazugehdrige Lampe leuchtet auf.

In der mittleren Ebene ist die Tastenbelegung wieder von
Programmen auswertbar, sie senden die Codes 90H bis 9CH aus.

In der obersten Ebene wird eine Belegung mit Control-Zeichen
aktiv, dies ist z.B., geeignet fir Programme wie WordStar,
welche diese Ebene belegen.

Rechits aufen im Funktionstastenstreifen befindet sich die Taste
CAPS. Diese Taste schaltet das alphanumerische Feld um auf
Grofschreibung, Die Tasten SHIFT und LOCK sind ohne Wirkung auf die
Buchstabentasten, sie erlauben jedoch das Umschalten zwischen
Ziffern und Sonderzeichen. Die Taste CAPS zeigt durch eine
eingebaute Lampe an, das dieser Zustand eingestellt ist. Durch
nochmaliges Driicken der Taste CAPS wird dieser Zustand wieder
ausgeschaltet.

g S P U L . - e s



Kontron PSI Ergo Line Tastatur Anhang
l

SW1.6 : nur bei seriellem Interface
nLn 2 Stop-Bits R S
"H" 1 Parity-Bit/1 Stop-Bit

1.6 W1.7T nur bei seriellem Interface - -

npn "L® 9600 Baud

npn nyn 4800 Baud -

ugn wpe 2u00 Baud 8’ ; ? ¢ ? ¢
Hy "Hr 1200 Baud ' ! ; !

Die Tastatur wird standardmidfig fiir die serielle Schnittstelle R3422
ausgeliefert. Dabei sind alle Schalter geschlossen

(SW1.1...SW1,8 =nLn): X ¢
RS422-Interface mit 9600 Baud, 2 Stop-Bits X §

Zu beachten ist bei allen Softwareversionen, daR bei Auswahl einer
anderen Schnittstelle nicht nur der DIL-Schalter SW1 umgeschaltet,
sondern auch ein anderes Interface-Kabel in die Tastatur eingeldtet
werden muf! . '

e
=

6. Umschaltung Deutscher/Internationaler Zeichensatz

Die Umschaltung erfolgt mit Taste "DIN" (KG16): %
NATIONAL (deutsch) {Code HEX) INTERNATIONAL (ASCII)
| - -
X 5B
‘ a 7B
0 5D
U 7D
0 5C -
& 7C
§ 40
B- TE
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Kontron PSI Ergo Line Tastatur Anhang
H
Version 2.0/2.1

Die DIL-Schalterbelegung wurde gegeniiber Version 1.1 ge#indert, da einige
Funktionen neu hinzugekommen sind:

t ! Baud-Rate Serial Interface

e e e wm O
o
L]

Serial Interface: 2 Stop-Bits
oder 1 Parity- und Stop-Bit

et ome bt bow s e vew L J)

Serial Interface: wenn Parity
gewdnlt (Switch 6), dann Um-
schaltung "even" oder "odd"-
Parity

oy m rem e bmm tem em tmr tmm g pem mm [

Interface Select 2:

wenn mit Switch 3 Parallel-

interface gewdhlt: Um=-

- schaltung Strobe-Impuls

"pctive-High" oder M"Active-Low"

2% wm_ . Wenn serielles Interface ge-

wahlt: Umschal tung

RS422/0PEN COLLECTOR

Sm e S P Gum Bem Gum Sem tem fem mm e tem e bem pem gt bmm bmt b tem (A}

Interface Select 1:
Umschaltung serielle/
" parallele Schnittstelle

S S PR e S g ke B em bmm Gel Gmd SRR S Gum Sem T S ew A tem vew v emn bum ) )

Tongeber ein/aus

S gy ST SED S Sws GE Sup Sum BIP Dub G PUD S GME AUS LB SED HES PEE SHE SEN ES AN SN SEE POE aob

Testmode ein/aus

¥ . _ (nur flir Service und Prif-
¥ feld)
i

Einstellung der Schalter -

OPEN = "H" am DIL-Schalter SW1

SWi1.1 = "L" Testmode "aus"™ ---> Normalbetrieb Tastatur
"H" Testmode fMein™ —~> nur fiir Priffeld/Service
SW1.2 = "L" Piezolautsprecher gibt Riickmeldung bei jedem Tastendruck
und Fehlermeldung
il "H" Piezolautsprecher ist nur bei Fehlermeldungen aktiv
SW1.3 = "L" Serielles Interface aktiv (RSU422 bzw. OPEN COLLECTOR)
1§ "H" Paralleles Interface aktiv

SW1.4 : wenn mit Switch 1.3 serielles Interface gewdhlt:
npn - RSuz22
"Yv = OPEN CONTROLLER
wenn mit Switch 1.4 paralleles Interface gewdhlt
Ih uLn = Keyboardstrobe “active-low"
"H" = Keyboardstrobe "active-high"

AN
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J]
Kontron PSI80/98/900 Systeme

Prol C ibung/V [o]

Absender: Name 25 S 4SNP IENEEILIIEESISEEREE Datum L I T B I RE N I BN B

} Flma LR R R R R N I N B RN R
|
|

|
i Abteilung [ BN A RN B IR I I A B N B O B )

] Adr‘esse LI B B B B B BN B NN BN B BB BE NN R BE BN BN N B Y Tel. L B BB I I B B A )
An
Kontron Mikrocomputer GmbH

Applikation
Breslauer Str. 2

D-8057 Eching b. Miinchen

Dies ist - ein Verbesserungsvorschlag
- eine Problembeschreibung
rl
fir - Hardware
- Software
| -~ Dokumentation

Benutztes System: (genaue Beschreibung der Systemumgebung ist

1 unbedingt erforderlich)

Hardware: sessssvssenssasane S€riEeN NPy cevieenennrennens
Zusdtzliche Hardware: .eovececsiesssessocnsossssessnsssssssssansssasnse
Software: Version cieseserssesosorssosnssansnosnsnenansosnne

N Andere Prografmme ...eeeeesscsosssossssesssscssssnnnossss

KSS (Kontron Software Service) Ja/Nein

Haben Sie sich bereits mit einer Kontron Geschdftsstelle in
Verbindung gesetzt?
Wer war Ihr Ansprechpartner?

RN RN NN NN RN NN RN N NN NN

n n ors

Anlagen: Diskette mit Beispielprogrammen ..eesceccscesscnsssnnnns
(beschleunigt die Bearbeitung)

H
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