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Konzepte und Grundlagen
Kontron PSI-Computersysteme
unter dem Betriebssystem KOS

Stand: Juli 1984
Version: 4.33/5.44/5.54/6.05

Der folgende Teil der Kontron PSI-Dokumentation schildert die dem
Entwurf der Systemsoftware KOS zugrundeliegenden Konzeptionen.

Das Verstindnis dieser Konzeptionen ist wesentliche Voraussetzung fir
die volle Ausnutzung der Leistungsfihigkeit der Systeme fiir Ihre
Amiendung. Deswegen steht dieses Kapitel vor den Abschnitten
"Systemkommandos" und "Betriebssystem KOSV,

Die folgende Bereiche werden hier erl&utert:

Aufbau des Betriebssystems KOS
System-Kommandos und -Kommandosprache
Dateinamen

Medien

Log-in und Working Directories
Ein-/Ausgabesystem

Mehrrechnersysteme

CP/M 2.2-Kompatibilitat
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Konzepte und Grundlagen des Betriebssystems Kontron KOS

Fliir Kontron PSI-Computersysteme existiert Software basierend auf
CP/M- und KOS-Betriebssystemen. Die folgende Dokumentation gilt den
Grundlagen der Kontron Systemsoftware KOS.

Das Betriebssystem KOS (Kontron-Operating-System) ist in allen
Massenspeicher-basierenden Kontron PSI-Systemen implementiert. Es ist
als Anwendungs~orientiertes transparentes Betriebssystem konzipiert.
Seine besonderen Merkmale sind:

Medienunabhdngigkeit

KOS ist medienunabhingig: externe Massenspeicher werden iiber
logische Kandle mit wahlfreier Zuordnung verwendet, Fiir die
Medienverwaltung gilt:

- Kapazitdt pro Medium bis 64 MByte

- automatische Dateisuche auf allen aktiven Medien

- DateigréBe von O bis 8 MByte

- Variables Inhaltsverzeichnis mit einer nur durch die Kapazitit
des Mediums begrenzten Anzahl von Dateien.

- Sequentieller und wahlfreier Zugriff auf alle S&tze einer Datei

- benutzerdefinierbare Dateieigenschaften (file properties) wie

Benutzerkennzeichen, schreibgeschiitzt, l&schgeschiitzt, geheim
etc.

Working Directories
Medien kénnen logisch in Benutzer-spezifische "Working Directories™
gegliedert sein (ab K0S5.5x/6.0x).

Logische Ein-/Ausgabekanile
Eine komfortable Ein-/Ausgabeverwaltung erlaubt die beliebige Zu-
ordnung von logischen Ein-/Ausgabekanilen zu symbolischen Geridte-
kennzeichnungen. Damit ist der Datentransfer von beliebigen Quellen

zu beliebigen Zielen von allen Programmen aus mdglich, ohne diese
selbst zu &ndern.

Tasking
KOS unterstiitzt den quasisimultanen Ablauf eines
Vordergrundprogramms mit bis zu zehn Hintergrundprogrammen (Tasks).
Spooling auf Peripheriegerdte ist im standardm#figen Leistungsumfang
enthalten.

Kompatibilitat
{lber frei aktivierbare Umsetzermodule wird die
Aufwdrtskompatibilitidt zu anderen Betriebssystemen erreicht.
Implementiert ist z.Z2t. das Anpassungsmodul zu CP/M 2.2. Hierbei ist
Zzu beachten, daR diese Kompatibilit#t zunsichst die definierten CP/M-
Systemaufrufe betrifft. Die Gewdhrleistung des Ablauf's beliebiger
CP/M-Sof tware wird nicht Gbernommen.

Lokales Netzwerk
Auf Basis des Betriebssystems KOS ist das Mehrrechnersystem Kontron
KOBUS mit bis zu 17 Stationen méglich. KOS bietet hier auch die

Einbeziehung von Kontron ECB-Computerbaugrupen in dieses lokale
Rechnernetz.
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1. Das Betriebssystem KOS
1.1 Aufbau des Kontron Betriebssystems KOS

Das Betriebssystem KOS ist ein Dienstleistungssystem, das Kommandos
vom Benutzer oder externen Dateien (Kommandodateien) erhilt und diese
ausfithrt. KOS besteht im wesentlichen aus folgenden Teilen:

- dem Systemverwalter

= dem Kommandoentschliissler
dem Dateiverwalter

dem Ein-/Ausgabeverwalter
dem Speicherverwalter

dem Taskverwalter

den internen Systemprogrammen

Der Systemverwalter ist das tibergeordnete Softwaremodul des
Betriebssystems, Die Hauptfunktion des Systemverwalters ist die ~
Koordination der Abl&dufe in den {lbrigen Teilen von KOS.

Der Kommandoentschliissler unterscheidet KOS-interne von externen
(medienresidenten) Systemkommandos und bereitet gleichzeitig den
Kommandostring zu einem Parameterblock auf. Dieser wird von anderen
Teilen des Betriebssystems weiter verwendet.

Der Dateiverwalter besorgt die Zuordnung zwischen symbol ischen und
logischen Adressen, z.B. Name <--> logische Satznummer von
Informationsaufzeichnungen auf Medien (externen Datentrigern).

Die wesentliche Funktion der E/A-Verwaltung ist die Verwaltung und
Verzweigung von und zu logischen Dateniibertragungskanslen. KOS und die
Dienstprogramme verwenden definierte logische Kandle zur Ein-/Ausgabe.
Logische Kan#le sind gewthnlich einem Ein-/Ausgabetreiber zugeordnet.
Diese Zuordnung ist beliebig und kann jederzeit gedndert werden (siehe
IODC-Kommando). Damit ergibt sich die Mdglichkeit, die Ein-/Ausgaben
aller Programme auf beliebige Kan&le zu dirigieren, ohne die Programme e
selbst &ndern zu miissen.

KOS zeichnet sich unter anderem durch eine leistungsféhige Speicher-
verwaltung aus. Diese teilt den von der Z80A~CPU adressierbaren

Speicherraum von 64 kByte in Segmente zu je 128 Byte ein. Pro Segment

wird in einer Tabelle von 64 Byte ein Bit gefiihrt (BITMAP), das

gesetzt ist, falls das dazugehctrige Segment belegt ist. Im umgekehrten

Fall ist es riickgesetzt. Immer dann, wenn Programme Speicherplatz

bendtigen, wird die Speicherverwaltung beauftragt, den entsprechenden
Speicherbereich zu belegen., Ist dieser bereits belegt, so erfolgt eine
Fehlermeldung. Vor jeder Ausfiihrung eines Systemprogramms (wie ASM,

EDIT, COPY etec.) reserviert KOS auch einen 180H Byte grofen

Speicherbereich fiir den Stack des Programms im obersten noch freien

Speicher.

Der frei verfiigbare Anwenderspeicher in der Bank 0 h3ngt von der
Massenspeicherkonfiguration ab. Er ist maximal bei Diskettenanlagen
und wird beim Anschluf von Festplatten geringer. Dies ist zu beachten,
wenn Anwendungssysteme von einer Konfiguration auf eine andere ~
Ausbaustufe {ibertragen werden sollen.

[, LIS TR R R = I P B Y A
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Belegungsplane

Die folgende Tabelle weist die unter dem KOS-Kommando MAP angezeigte
Belegung des Speichers nach Aktivierung bzw. Ansprechen der
aufgelisteten Laufwerke aus:

LW-Konf iguration ! Typ ! Belegt ! freier
! I ab ! Anwenderspeicher
! { {
! 1 !

2 FD ! 908/98/980 M2 ! ES00h t 55 3/4 K
! ! !

1 FD, 10 MB HD ! 908 Q/Wi0 ! EOOOh ! 54 1/2 K
H ! !

1 FD, 17.8 M8 HD ! 98/980 /w20 ! DDOOh ! 53 3/4 K
! ! !

1FD, 40 MB HD ! 98980 Q/Wu0 ! D180h ! 50 7/8 K

Auch die Aktivierung weiterer im Betriebssystem integrierter Treiber
bendtigt Speicherplatz:

$VMED benétigt 1 Segment mit 128 Bytes

$WIN1 (5 MB Wechselplatte) benétigt 6 x 128 Bytes.

Flir alle Treiber gilt, daR sie diese zusitzlichen Speichersegmente von
der ersten Ansprache an belegen und bis zum n&chsten Reset belegt
halten. Die erste Ansprache kann ein schreibender oder lesender
Zugriff oder das Kommando N mn {mn=Mediennummer) sein. Auch das
Kommando *'Status’ sorgt bei Vorhandensein des Laufwerkes fir die
Speicherbelegung.

Extern angeschlossene Speichermedien bendtigen entsprechend ihrer
Kapazitdt Speicherplatz in der Bank 0, wobei pro Megabyte ca,

1 Segment von 128 Bytes im Speicher belegt wird., Bei der externen
Wechselplatte (IOMEGA/10 MB) kommt zus&tzlich noch der fiir den Treiber
bendtigte Bereich von 3 K und der dazugehdrige BIT MAP Bereich von

1 1/4 K dazu.

Technische Hindergrund-Informationen

In diesen Speicherbereichen wird die sogenannte “BIT MAP"™ abgelegt.
Die BIT MAP kennzeichnet den Belegungszustand eines Mediums. Pro Block
kennzeichnet 1 bit, ob dieser Block belegt ist oder nicht. Bei Anlage
von neuen Dateien z.B. wird vom Betriebssystem der erste freie Block
anhand der BIT MAP gesucht und dieser freie Block dann der neuen Datei
zugewiesen, Die BlockgriéBe betrégt 2 KB, deswegen gilt die Faustregel:
pro MB Kapazitit ein Speichersegment von 128 Bytes fiir die BIT MAP.

Zus3dtzliche Belegungen in Bank O

Zus&tzliche Belegungen entstehen selbstverstindliche durch
Druckertreiber und CPM-Translator. Diese k&tnnen -bei CP/M-Translator
bereits standardm&flig im Lieferumfang- in hthere KOS-Segmente in
Bank 1 verlegt werden, siehe Option KOS-IF.

Weitere Belegungen erfolgen durch Kammandodateien und Ment-Programm.
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Bei KOBUS-Masterstationen werden durch das Kommando "WPPLOAD KPP?
2 Speichersegmente, also 256 Bytes, belegt.

AuvRerdem reserviert KOS einen Stackbereich unterhalb von Top of Memory
im Umfang von 256 Bytes, Dieser Stackbereich gilt als dynamisch und
wird deswegen durch MAP nicht angezeigt, ebenso wie die bis zu 8 x 128
Bytes, die als tempordrer Buffer fur File Control Blocks verwendet
werden.

Der Taskverwalter von KOS verwaltet bis zu zehn benutzerdefinierbare

Tasks, also Programme, die neben der eigentlichen Benutzertask
(Editor, Assembler etec,) im Hintergrund ablaufen.

— Technische Beschreibung A - 8
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1.2 KOS5-Systemfunktionen

Die detaillierte Beschreibung der {iber RST 8~Befehle ansprechbaren
KOS-Systemfunktionen finden Sie im Abschnitt Techn. Beschreibung - C.
Alle Systemfunktionen (Ein-/Ausgaben, Datei-, Speicherverwaltung) sind
iber den gemeinsamen Systemeinsprungpunkt auf Adresse 8 (RST 8-Befehl)
erreichbar, Dieser Einsprungspunkt ist reentrant, d.h., daf
Systemfunktionen sich selbst oder andere Systemfunktionen aufrufen
kénnen. Dies bedeutet auch, daB eine Systemfunktion per Interrupt
unterbrechbar sein kann und, daR dieselbe Systemfunktion wihrend der
Abarbeitung einer Interrupt Service Routine mit den gleichen oder aber
anderen Eingangsparametern wieder aufgerufen werden kann.

Auf Anlagen der Rejhe Kontron PSI900/9000 unterstiitzt KOS6 die
Organisation des Speichers in Y4 Binken mit jeweils 64 KByte, Bank 0
enthélt das Anwenderprogramm, eine 2 KByte groRe IPCA (Inter Program
Communication Area) und (gemapped) eine der 8 bis 16 Pages des
Betriebssystems aus Bank 1. Das Umschalten der im Z80A-Adrefbereich
liegenden Betriebssystem-Page erfolgt ilber Tabellen im IPCA-Bereich
bei RST8-Befehlen und bei Aufruf von Interrupt Service Roytinen.

1.3 Ein-/Ausgabe: logische Kanidle

Unter KOS sprechen Programme mit der Aufermelt {iber "logische Kandle",
Es sind 10 Eingabe- und 10 Ausgabekandle unter ihrer logischen
Kanaladresse ansprechbar. Diese Kanaladressen sind durchnumeriert von
I-0 bis I-9 fiir Eingabekanile
0-0 bis 0-9 flr Ausgabekanfle

Einem Kanal wird ein Treiberprogramm zugewiesen, das vier wesentliche
Funktionen hat:

- Steuerung der physikalischen Ger#teschnittstelle (z.B. R332C)

- Erzeugung bzw. Auswertung von Kamnandozeichenfolgen zur
Geré&testeuerung

- Filterung bzw. Umsetzung von Zeichen und Steuerbefehlen

- Anpassung an die KOS-Schnittstelle

Ein Treiber wird durch das IODC~Kommando aktiviert, also dem
Betriebssystem bekanntgemacht, und einer Kanalnummer zugewiesen.

Vom Start des Systems an sind die Treiber fiir Bildschirm, Tastatur und
Systemmeldungen bereits aktiviert und KanZle zugewiesen:

I-0 $KEY Tastatur

I.1 $KEY
0-0 $MON Sichtschim
0-1 $MON
0-2 $MON

0-3 $KSM(L) Systemmeldungen

Die KanZle I-0, 0-0 und 0-3 miissen stets mit $KEY, $MON und $KSM(L)
verbunden bleiben, alle andere Kandle sind frei zuordenbar.

Weitere Informationen siehe IODC-Kommando (TB-B), Systemfunktionen
(TB-C) und Utilities (TB-D).
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1.4 Medienkonzept

Ein KOS-Medium ist ein Datei-orientierter Speicherraum, der durch
Kapazitdt, Inhaltsverzeichnis und Zugriffszeit gekennzeichnet
wird, Alle Medien sind in ihrer logischen Schnittstelle
identisch. Beispiele fir Medien sind Floppy-Disk, Festplatte,
Speicherbereiche, oder Kontron KOBUS, die seriell arbeitende
Verbindung zu einem anderen Medium.

Der groRe Vorteil dieses Medienkonzeptes liegt in der absoluten
Unabh#ngigkeit von der physikalischen Organisation eines beliebigen
Mediums: Alle Medien bieten die gleiche Benutzerschnittstelle, Da-
teien werden durch Namen und Identifikation angesprochen, sie
bestehen aus logischen Sitzen von 128 Bytes, unabhingig von der
physikalischen Linge eines Sektors auf dem Massenspeicher.

Alle zukiinftigen Entgwicklungen von Massenspeichersystemen sind
dadurch direkt in Kontron PSI Einzel- und Mehrplatzcomputer zu
integrieren: Plattenlaufwerke groRerer Kapazitét, Bubble-
Speicher, Fest-/Wechselplatten, Bénder, ete.: die
Anwendungssysteme werden sofort von neuen Datentragern Gebrauch
machen kdnnen.

Medien werden iliber einen Medientreiber an KOS angeschlossen. Ein
Medientreiber kann in KOS integriert sein, dann ist in dieser KOS-
Implementierung dieses Medium direkt ansprechbar. Medientreiber kénnen
auch explizit aktiviert werden, siehe IODC-Konmando.

Auch das Kontron KOBUS-System beruht auf dem Medienkonzept: Innerhalb
von KOBUS-Systemen erfolgt der Zugriff der Computerstationen auf den
zentralen Magsenspeicher, die Festplatte des Masters, liber das ver-
bindende Koaxialkabel, Das SLAVE-Betriebssystem bzw. der Medientreiber
$SLAV stellen einer Slave-Station das virtuelle Medium YKOBUS" zur
Verfiigung, das sich vdllig gleichartig verh3lt wie ein lokaler
Massenspeicher,

Unter KOS werden die Medientreiber den logischen Medienkandlen
zugeWiesen. Dies erfolgt frei programmierbar, siehe z.B. IODC~
Kommando. Anwendungsprogramme und Systemkommandos sprechen diese
Medienkandle unter ihrer Medienummer mn an und bleiben somit
unabhingig von der Art des physikalisch verfiigbaren Mediums.

Dateien werden unter KOS auf allen angeschlossenen Medien
gesucht, sofern keine Mediennummer explizit angegeben wird. Die
Suche beginnt dabei bei dem durch das KOS-Kommando 'M' zum
'Mastermedium' erklirtem Medium. Fiir CP/M~-Programme ist diese
avtomatische Dateisuche nicht m&glich (CP/M-Konvention).

Tanhni cnrha Rasrhraihing A o 10

——




Kontron PSI Konzepte und Grundlagen

1.5 Working Directory und Public Files

Jeder Benutzer unter KOS arbeitet zu jeder Zeit in einem bestimmten
frei wihlbaren "Working Directory".

Dieses Working Directory 'wdir' enth3lt eine Sammlung aller Benutzer-
spezifischen Dateien. Diese Dateien kénnen auf verschiedenen
Dateitr&gern, also Disketten, Festplatten etc. resident sein.

In einem System konnen nebeneinander beliebig viele Working
Directories eingerichtet sein. Kennzeichned ist jeweils der Name, der
aus maximal 15 druckbaren Zeichen besteht, Diese Zeichenfolge wird in
einer CRC-Rechnung auf 16 Bits komprimiert und so im Dateieintrag des
Inhaltsverzeichnisses gespeichert.

Jede erzeugte Datei fiihrt so als zusdtzliche Kennzeichnung das
"Working Directory,' unter dem sie generiert wurde.

Dateien aus anderen Working Directories sind fiir den Benutzer zunichst
unzugdnglich, sie sind "Private Dateien",

Der Wechsel des momentanen Working Directory erfolgt durch das
diskresidente Systemkommando WDIR (siehe TB~B). Dieses wird unter KOS
aufgerufen. Es zeigt das momentan gliltige Working Directory an. Jede
beliebige Folge von maximal 15 Druckzeichen kann als Name eines neuen
Working Directory eingegeben werden. Damit arbeitet der Anwender unter
dem neuen Working Directory.

Neben den in verschiedenen Working Directories enthaltenen privaten
Dateien stehen die als "Public"™ deklarierten Dateien allen Benutzern
zur Verfigung.

Public Files sind zuginglich fiir alle Benutzer. Dies wird durch das
Kennungsbit 'K!, einer der in KOS unterstiitzten Dateieigenschaften,
méglich:

dggch das Systemkommando DEFP wird eine Datei zu "Publie" erkldrt. Es
findet dabei kein physikalisches Kopieren statt. Die Datei ist
gleichzeitig in allen Working Directories "enthalten", d.h., unter
jedem Working Directory kann diese Datei direkt angesprochen

werden. Der urspriingliche Working Directory-Eintrag bleibt erhalten.

Wird unter DEFP die Kennung K geldscht, so ist diese Datei nur mehr im
urspriingl ichen Working Directory zu erreichen, die Datei
"verschwindet™ aus allen anderen wdirs.

Public-Dateien konnen auch ein Schliisselwort (Benutzerkennzeichen)
tragen. Dieses ist eine maximal 15-stellige Folge von druckbaren
Zeichen, die unter dem DEFP-Kommando eingegeben wird.

Vor jedem Zugriff auf eine solche Datei fordert das Betriebssystem
dann die Eingabe des korrekten Schllisselwortes an.

Wird das Benutzerkennzeichen (UsUser-ID)} einer Datei geld&scht, so wird
diese dem gerade aktuellen Working Directory zugeordnet.




Kontron PSI Konzepte und Grundlagen

"Working Directory™ und "Public File" sind logische Zuordnungen. Die P
Dateiverwaltung selbst erfolgt iiber ein einziges Inhaltsverzeichnis =
(=Datei mit Typ ".DIR") auf dem Datentréger. In diesem

Inhaltiverzeichnis sind alle Dateien dieses physikalischen Mediums

enthalten.

Wie organisiere ich die Medien optimal?

Bei Anlieferung sind alle Dateien in einem Working Directroy "#" oder
"secret” und "public", Von der gesamten Menge der Kontron-System~ und
Dienstprogramme werden nur diejenigen auf einen Datentriger
iibernommen, die fiir die spezielle Anwendung notwendig sind.

Bei der Anlage von Medieninhalten ist folgende Strategie zweckmdfRig:

- Betriebssystemdateien (BOOT2.SYS, KOSx.SYS, KOBUS. SYS, —
KCP.SYS und/oder KCP1,.SYS) an den Anfang des Lademediums
legen.

- Kennzeichen der Dienstprogramme und der Anwendungsprogramme,
die allen zur Verfigung stehen sollen, als public und
secret, optional auch zus#tzlich schreib- und 1l&schge-
schiitzt.

- Einbringen der benutzer-spezifischen Programme und Daten in
getrennte Working Diectories, Kennzeichnungen secret ete,
sind optional.

Der Vorteil liegt in der grdferen Ubersichtlichkeit und im leichteren
Reorganisieren des Mediums. Auferdem kann jeder Benutzer mit dem MOVE-
Kommando seinen Tejlbereich z.B. leichter auf Diskette sichern.
"Dateileichen”, also obsclete Texte, sind im jeweiligen Working
Directory leichter zu erkennen,

Bei Diskettensystemem und vergleichbaren Medien ist die Verwendung von

Working Directories mdglich, im Nutzen jedoch stark amwendungsabhingig. ~
Bei Festplattermmedien und bei KOBUS-Systemen bewirkt das Working
Directory-Konzept Ubersichtlichkeit und Datensicherheit.

St

- . St e P malesmmt T A 12




-

h —

Kontron PSI Konzepte und Grundlagen

2,

Der Start des Betriebssystems

Das Betriebssystem KOS wird automatisch nach dem Eipschalten des
Systems von einem Medium geladen. (Bei KOS4 ist die Eingabe von
WK<me=" notwendig.,)

Folgende Voraussetzungen sind dazu notwendig:

a)

b)

c)

d)

Floppy Disk-basierende Kontron PSI80-Systeme unter KOS4.33:
Kontron PSI80/S2 u. Kontron PSISO/M2.

Im Laufwerk O (rechtes Laufwerk) muf eine Diskette enthalten sein,
die die Dateien 'BOOT2.S5YS' und KOS.SYS als erste Eintr&ge hat.
KOS.SYS muf die Betriebssystem Version KOSH.33 beinhalten.

Floppy Disk-basierende Kontron PSI80/82-Systeme unter KOS5.x:
Kontron PSIB0/S2, PSI80/M2
Kontron PSI80 D/M2, PSI8C D/S2, PSI82 D/M2
Kontron PSIS0 Q/M2, PSI®0 /S2

Kontron PSI80/82-Syste, mit integrierter Festplatte:
Kontron PSI80 D/W5, PSI8) Q/wW5, PSIB2 D/W5
Kontron PSI80 D/W10, PSIB0 /W10, PSI82 D/Wi0

Innerhalb der ersten 32 Eintrige eines erreichbaren Mediums miissen
die Dateien 'BOOT2.8YS* und 'KOS.SYS' hinterlegt sein, wobei
TKOS,.SYIS' eine fiir dieses Hardware-System geeignete Version KO035.x
sein mub,

Massenspeicherlose KOBUS-Slave-Station Kontron PSI80/TC.

Innerhalb der ersten 32 Eintrége des zentralen KOBUS-Mediums mub
die Datei 'KOBUS,SYS' enthalten sein,

Kontron PSIQ00/9000-Systeme: Auf einem zugénglichen Massenspeicher
miissen die Dateien KOS0.SYS bis KOSB.SYS (evtl. bis max. KOSF,SYS)
innerhalb der ersten 32 Eintrige enthalten sein.

Hinwels: Die Aussage "innerhalb der ersten 32 Eintrige" schliefit ein,

daR die zugehdérigen Dateien "am Anfang" des Mediums,
zunindest noch vor Record 100h liegen. Dies ist besonders
dann zu beachten, wenn in einem bereits gefiilltem Medium
kurze Dateien durch ldngere Betriebssystemdateien
{iberschrieben werden. Dann stehen n&mlich zwar die Eintrage
richtig, die zugehdrigen Dateien jedoch werden in die erste
Lilcke passender GréRe hinterlegt und sind dann in der
Startphase unerreichbar.




Kontron PSI Konzepte und Grundlagen

3. Login: der Start des Systems

Beim Laden von KOS wird optional (K0S5.5x/6.0x) als erstes nach der
Benutzer-Identifikation gefragt. Es muf daraufhin eine der gﬁlti%en
Identifikationen eingegeben werden. Die Giiltigkeit wird Uberprift, bei
Ubereinstimmung wird das System freigegeben und gleichzeitig ein zur
Benutzer-Identifikation gehdrendes Working Directory zugewiesen.

Die Liste der (z.B. in einem KOBUS-System) giiltigen Benutzer-
Identifikationen und ihrer zugehorigen Working Directories wird bei
der Systemgenerierung (s. unten) festgelegt. Bei Auslieferung ist die
Benutzer-Identifikation "*" yordefiniert, ihr ist der Working
Directory-Name "*" zugewiesen.

Sie antworten also auf die Login-Frage mit Eingabe der Taste "#" und
"RETURN", bzw. mit den von Ihnen mit dem Programm SYSGEN (siche
Systemkommandos) eingetragenen Benutzer-Identifikationen.

Als n&chstes fiihrt das Betriebssystem eine Kommandodatei KOS,INI (bzw.
SLAVE.INI bei Kontron KOBUS Slaves) aus. Diese Kommandodateien kénnen
bereits Benutzer-spezifisch sein, wenn sie im zugeordneten Working
Directory gefiihrt werden.

In KOS.INI bzw. SLAVE.INI sind die Anfangsaktionen frei vorgebbar,
indem in diese Dateien mittels des Editors EDIT beliebige
Kommandofolgen geschrieben werden kénnen,

Bei KOS-Versionen, die ohne Login-Abfrage generiert wurden, erfolgt
nach dem Laden von KOS sofort die Ausfilhrung eines Kommandos "DO
KOS. INI™,

Der Inhalt der Datei 'KOS.INI' kann durch den Editor EDIT
veradndert werden. Ist beispielsweise erwlinscht, dal das Kontron
PSI-System nach jedem Laden von KOS automatisch BASIC aufruft, so
muf die Datei 'KOS.INI' auch (oder nur) das Koammando 'BASIC!'
enthalten,

Fiir KOBUS-Slave-Stationen Kontron PSIB80/TC und Kontron PSI9C heift
diese Koammandodatei 'SLAVE,INI',

L s m [ TR T A an

S




Kontron PSI Konzepte und Grundlagen

4. Systemkommandos von KOS

Zum Betriebssystem KOS gehtren eine Reihe von Kommandos, die als
Dienstprogramme die ‘Arbeit mit dem Computersystem Kontron PSI
erleichtern. Sie werden im Abschnitt TB-B "Systemkommandos" dieses
Handbuches ausfiihrlich dargestellt.

Die Dienstprogramme decken folgende Gebiete ab:

Systemsteuerung (z.B. TASK)
Medienpflege (z.B. STATUS, FORMAT)
Dateipflege (z.B. COPY, MOVE)
Ein-/Ausgabeverwal tung (z.B. IODC, SPOOL)

Programm- und Texterstellung (z.B. EDIT, ASM, KDM)
Systemkommandos konnen Speicherresident oder Medienresident sein.
Residente (interne Kammandos)

Diese Kommandogruppe ist immer im Speicher resident, muf also nicht
erst von einem Massenspeicher (Floppy Disk, Hard Disk) geladen werden.
Die Kommandoidentifikation erfolgt durch einen Buchstaben (grof oder
klein geschrieben), implementiert sind Kommandos zum Auflisten des
Medieninhaltes, zum Blittern im Bildschirmspeicher etc.

Medienresidente (externe) Kbnnpndos

Kommandos dieser Gruppe sind als Dateien auf beliebigen Medien,
z.B, Disketten oder Festplatten, resident und werden bei ihrem
Aufruf in den Speicher geladen, Dateien, die ausfiihrbare

Programme enthalten, sind durch den Typ !'.COM' gekennzeichnet. Der
Aufruf eines Kommandos erfolgt durch Eingabe des Kommandonamens
(ohne Typ '.COM').
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Kamandoeingabe

Kommandos werden durch Eingabe ihres Namens von der Tastatur her oder
aus einer Kommandodatei heraus aufgerufen. Im allgemeinen sind
Kommandos als Dateien auf Medien hinterlegt.

Kommandos kdnnen jederzeit nach dem Promptzeichen

nn/KO0S: (K0S6)
bzw. KOS: (KOS4/5)

eingegeben werden, Hierbei entspricht bei K0S6 'nn' einer
zweistelligen Dezimalzah] 0...99, welche die Nummer des derzeitigen
Kommandos représentiert. Unter dieser Nummer kann ein Kommando zu
einem spiteren Zeitpunkt wieder aufgerufen werden (siehe History-
Kommando, TB-B).

Kommandos und ihre Parameter bestehen aus alphanumerischen Zeichen
(A..Z, 0..9) und werden mit der Eingabe von 'RETURN'
abgeschlossen,

Steuerzeichen (CTRL-Tasten) widhrend der Kommandoeingabe zeigen
entweder eine sofortige Wirkung auf dem Sichtgerdt oder aber sie
werden bei KOS6 ignoriert.

a) Steuverzeichen mit sofortiger Wipkung fiir die Monitoranzeige
(KOsu/5/6)

CTRL-G ~ Bell (Speaker)

CTRL-L Formularvorschub

CTRL-Q Character Invert (%)

CTRL-R Video Invert (*)

CTRL-3 Speed Invert (*)

CTRL-T Cursor on/off (%)

CTRL-W Character Blinking on/off (nur K0S6) (¥)
CTRL-F Laufwerkmotoren einschalten (nur KOS6)

(¥) Diese Steuerzeichen wirken jedesmal umschaltend, CTRL-Q
invertiert die Darstellung der folgenden Zeichen (und der
Fiillzeichen bei Tabulation) relativ zum Bildhintergrund.

Tarhni arhe Reaechreibung A - 16
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b) Steuerzeichen fiir die Kommandoedition bzw. -wiederholung
(nur KOS6)

CTRL-A: Again
Fiihrt die zuletzt eingegebene Kommandozeile nochmals
aus.,

CTRL-B: BOOT
Fihrt nach einer Ruckfrage (y/n) zum Riicksprung in das
Promresidente Urladerprom, das Betriebssystem wird
erneut geladen.

CTRL-E: EDIT
Holt die letzte Kommandozeile in den Eingabepuffer
zurick und ermdglicht somit die Modifikation und/oder
Erweiterung der letzten Kommandoeingabe, Mit CTRL-E
kann auch eine geldschte Zeile wieder zuriickgeholt
werden,

Die Steuverzeichen CTRL-A/B/E wirken nur, falls sie als
erstes Zeichen nach dem Prompt eingegeben werden. In
allen anderen F&llen werden sie ignoriert.

c¢) Steuerzeichen fiir die Kommandoedtion

CTRL-H: Backspace bzw. Cursor Left (KOSu/5/6)
Léscht das zuletzt eingegebene Zeichen und bewegt den
Cursor um eine Stelle nach links.

RUBOUT: Delete Line (KOSH/5/6)
Loscht die gesamte bisher eingegebene Zeile und bewegt
den Cursor an den Zeilenanfang. Versehentlich geldschte
Zeilen konnen unter KOS6 mit CTRL-E wieder
zurlickgeholt werden.

Alle hier nicht aufgefiihrten Steuerzeichen (< 20 Hex) werden bei der
Kommandoeingabe unter KOS6 ignoriert, bei KOS4/5 werden die
Bildschirm-Steuerzeichen ausgefihrt.

Tabulator und nicht druckende Steuerzeichen werden durch CTRL-H
ebenfalls als ein Zeichen behandelt. Die Anzeige am Bildschirm
kann dadurch bei KOS4/5 vom logischen Inhalt der Kommandozeile
abweichen. )

Tamrhni erhe Raschreibung A - 17
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Allgemeines Kommando-Eingabeformat:

/wdir/mn:kommando parameteri...parameterN{---
/wdir/mn :kommando, {~-~

Zun AbschluB einer Kommendoeingabe muR die Taste 'RETURN' (im
folgenden mit '<-~~' symbolisiert) gedriickt werden. Folgt dem Kommando
unmittelbar ein Komma mit darauffolgendem RETURN, so wird das Programm
nur geladen und nicht ausgefihrt. Die Ausfiihrung kann mit dem
Kommando 'X' wiederholt ausgeldst werden, solange das von extern
geladene Programm nicht i{iberschrieben oder ver#ndert wird.

Die Angabe von /wdir/ ist optional. Damit wird ein bestimmtes 'Working
Directory' (s. unten) selektiert.

Die Mediennummer 'mn' ist ebenfalls optional, KOS sucht die
entsprechende Datel zunichst auf dem Mastermedium und, falls dort
nicht vorhanden, anschliefend auf allen {ibrigen aktiven Medien.
Zahl und Art der Parameter hingen vom aufgerufenen Kommando ab.

Folgen von Kommandos kénnen in einer bis zu 256 Stellen langen
Kamandozeile eingegeben werden. Sie werden vom Komnmandointerpreter in
der Reihenfolge der Eingabe nacheinander abgearbeitet. Bei Eingabe von
'RETURN?', sp#testens jedoch nach 256 Zeichen, beginnt die
Verarbeitung. Trennzeichen zwischen den einzelnen Kommandos ist ein
Strichpunkt (;):

kommandofeldl;kommandofeld2; ... ;kommandofel dN<---

Tastatureingaben, die fir die aufgerufenen Kommandos bestimmt sind,
kénnen im Kommandoaufruf eingeschlossen sein. Sie sind durch
Anfihrungszeichen (") abgeschlossen., RETURN wird durch "<"
symbolisiert, z.B.:

BASIC "LOAD DEMO<RUN"
In gleicher Syntax kinnen die Kommandoeingaben auch in
Kommondodateien hinterlegt und zur Ausfilhrung gebracht werden,
siehe DO-Kommando,

Die Medienauswahl geschieht hier auch beim Auruf von CP/M-Programmen
auf der KOS-Ebene, d.h., die KOS-Mediennumnern 0...9 sind zur
Dateiadressierung zu verwenden. (Innerhald von CP/M-Programmen gelten
die CP/M-Laufwerksbezeichnungen A:, B:....).

—
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Ausgabesteuerung

Alle Systemprogramme, die Auggaben auf den Sichtschirm des Kontron
PSI-Computers veranlassen, reagieren auf Tastatureingaben wie folgt:

ESCAPE: Programmabbruch

CTRL-S: Geschwindigkeitsumschaltung (= 'Speed!')

CTRL-P: Ausgabeunterbrechung mit der Moglichkeit, mit den
Cursortasten auf den zuriickliegenden Text (bis zu
8 Seiten) zurilickzubl&ttern, bis eine beliebige
andere Taste gedriickt wird (= 'Paging'). Es gilt:

CURSOR DOWN : eine Zeile vorwdrts
CURSOR UP : eine Zeile riickwirts
CURSOR RIGHT:; eine Seite vorwérts
CURSOR LEFT : eine Seite riickwirts

ubrige
Tasten: Programmunterbrechung, bis wieder eine beliebige
Taste gedrickt wird.

Nach AbschluR der Bildschimmausgaben eines Systemdienstprogrammes
kénnen noch vor Programmende bis zu 16 Zeichen (256 bei K0S6) in einen
Puffer eingegeben werden. Diese Zeichen werden dann mit dem
Promptzeichen 'KOS:' zur Anzeige gebracht.

Syntaxausdruck (Hilfe-Funktion)

Viele KOS-Dienstprogramme geben bei Aufruf ohne Parameter Hinweise
tiber die erforderliche Syntax des korrekten Kammandoaufrufs aus.
Derartige Ausgaben erfolgen in Klartext und enthalten mindestens zwei
bis drei Textzeilen. Bei komplexeren Kommandos (z.B. COPY) werden
detaillierte Hinweise und Beispiele ausgegeben.
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5. Dateien und Dateiadressen ~

Ein Kommandofeld enthilt meist eine oder mehrere Dateiadressen als
Parameter. Ihr Aufbau wird im folgenden erliutert.

Dateiadressen sind symbolische Napen fiir Informationen auf Floppy
Disks oder anderen Speichermedien, Sie geben die Zuordnung zwischen
symbolischer und physikalischer Adresse (Name <—-> Spur/Sektor) durch
die Dateiverwaltung an. Diese Zuordnung kann eindeutig, oder, zur
Angprache von Dateigruppen, auch mehrdeutig sein.

Dateiadressen bestehen zum3chst aus dem Dateinamen und dem Dateityp.
Name und Typ sind durch einen Pupkt getrennt; die maximale
Zeichenanzahl betrdgt 8 fiir den Namen bzw. 3 fiir den Typ. Der
zuldssige Zeichenvorrat unfafit die fiir Kommandos (A...Z, a...z, 1...9)
erlaubten Zeichen. Zwischen Namen und Typ diirfen neben dem Punkt (.)
keine weiteren Trennzeichen wie 'Leertaste' oder 'Tabulator' stehen.

Jeder Dateiadresse kann eine Mediennummer mn, gefolgt von einem ~
Doppelpunkt, vorangestellt werden:

mediennummer :dateiname.dateityp

* * %

% % . max. 3 Zeichen
% * max. 8 Zeichen
% Ziffer O bis 8

Die Angabe einer Mediennummer ist optional, da KOS beim Erdffnen einer
Datei diese auf allen aktiven Medien sucht. Die Suchsequenz beginnt
auf dem Magtermedium.

Das Mastermedium ist dasjenige Medium, auf dem bei Dateireferenzen mit
fehlender Mediennummer zuerst gesucht wird. Die Umschaltung erfolgt
durch das KOS-interne Kommando TM*. .

Vor die Mediennummer kann zur Vervollstindigung der Dateiadresse der
Working Directory-Name, gekennzeichnet durch Schrégstriche (/)
stehen:

/wdir/mn:dateiname.dateityp
*

*
* max. 15 Stellen (druckbare Zeichen)

Diese Angabe entfdllf bei 'Public'-Dateien. Ohne Angabe von wdir gilt
das gerade aktuelle wdir als ausgewdhlt.

Dateien sind zusdtzlich mit Dateieigenschaften gekennzeichnet. Diese

werden ausfihrlich beim Kommande 'DEFP' (TB-B) beschrieben. In Kommandos
werden Sie dann durch "P=...." markiert.
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Eindeutige Dateiadressen

Eindeutige Dateiadressen kennzeichnen in eindeutiger Wejse den der
(symbolischen) Dateiadresse zugeordneten physikalischen Bereich eines
Mediums: eine eindeutige Dateiadresse adressiert genau eine Datei auf
einem bestimmten Medium.

Eindeutige Dateiadressen erfordern mindestens die Angabe eines
vollsténdigen Dateinamens. Der Dateityp darf in manchen F#llen fehlen,
da verschiedene Programme und Operationen bestimmte Dateitypen
voraussetzen oder zumindest einen Vorzugstyp haben. Beispielsweise
impliziert der Asgembleraufruf die Existenz einer Datei vom Typ '.SRC!
(Source = Quelle).

Mehrdeutige Dateiadressen

Eine mehrdeutige Dateiadresse kennzeichnet eine beliebige Anzahl wvon
Dateien mit einer gemeinsamen Eigenschaft. Eine solche gemeinsame
Eigenschaf't kann beispielsweise sein:

ein bestimmter Dateityp

ein bestimmter Buchstabe im Dateinamen
ein bestimmter Dateiname

eine bestimmte Dateieigenschaft

ein bestimmtes Medium

ein bestimmtes Working Directory

Zur Konstruktion von mehrdeutigen Dateiadressen stehen zwei
Sonderzeichen zur Verfiigung:

- das Zeichen '#' (ASCII-Code: 28H) wirkt als Universalbezeichner.
Es kann fiir eine beliebige Anzahl von Zeichen eines der beiden
Teile einer vollstidndigen Dateiadresse stehen,

- Das Zeichen '?' (ASCII-Code: 3FH) repridsentiert ein beliebiges
im jeweiligen Bereich zugelassenes Zeichen einer Dateiadresse.

Beispiel fiir mehrdeutige Dateireferenzen:

a) * ASM alle Dateien vom Typ ASM

b) ABC.¥ alle Dateien des Namens ABC mit beliebigem Typ '~

c) ABC¥.BAS alle Dateien, die einen mit ABC beginnenden
Namen und den Typ BAS haben

d) X¥.7? alle Dateien, deren Name mit X beginnt und
deren Typ aus einem Zeichen besteht
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6. Kontron KOBUS - das Kontron PSI-Mehrrechnersystem

In kommerziellen, industriellen und technisch-wissenschaftlichen
Arwendungen bieten Multi-User Systeme die bessere Ausnutzung von
Massenspeicherraum und Peripherie. Dariiber hinaus heben sie die An-
wendung in den Bereich der integrierten Datenverarbeitung: gemeinsame
Datenbesténde werden dezentral bearbeitet, die Daten und Dienst-
leistungen stehen allen Teilnehmern zur Verfigung.

Kontron KOBUS ist das Multicomputersystem:
Jedem Benutzer seinen eigenen vollstindigen Rechner, alsc dezentrale
Intelligenz in einem Multi-Computersystem.

Basis sind Kompaktcomputersysteme Kontron PSI80/98, die Industrie-
systeme Kontron PSI82/980R, die Systeme der "Ergo Line 900" und Kontron
ECB-Systeme.

Mit KOBUS werden Einzelplatzsysteme zu Mehrplatzanlagen, unter voller
Programmkompatibilitdt.

Kontron KOBUS verbindet die Vorteile zentraler und dezentraler
Organisationen. Die modernsten Technologien in Hardware und Software
bringen Leistungen von Minicomputern und Grofrechnern an den Arbeits-
platz des PSI-Benutzers: den Zugriff auf gemeinsame Datenmengen

und Programmbibliotheken in einem zentralen Massenspeicher in
Festplattentechnologie und den Zugang zu gemeinsam genutzten
Peripheriegerédten vom lokalen Terminalcomputersystem aus.

Im Industriebereich verbindet KOBUS ECB-Computerplatinensysteme und
mechaniklose Kontron PSI82/980R-Computer, die unempfindlich gegen die
rauhe Industrieunwelt sind, mit den Massenspeichern und Peripherie-
gerédten des leistungsféhigen Zentralcomputers. Allen angeschlossenen
Systemen gemeinsam ist das durchgehend verwendete Betriebssystem KOS,

Der folgende Abschnitt gilt dem KOBUSH-System, also dem Verbund von
Rechnern unter dem gemeinsamen Betriebssystem KOS.

Aufbau von Multi-PSI-Systemen

Kontron KOBUS verbindet bis zu 17 PSI-Stationen zum Menrplatzsystem.
Alle Stationen sind {iber eine einzige preiswerte Koaxialleitung
miteinander verbunden, die eine Linge von bis zu 2 km haben kann.

An jeder Stelle des Kabels kann eine Slave-Station oder die Master-
station angeschlossen sein. Die Verbindung zwischen Koaxialkabel und
Station geschieht durch Koppler und Stichleitungen. Im gesamten System
liegt die Ubertragungsrate bei 800 kBit/s. Die Stationen arbeiten
unabhingig voneinander.

Jede Station ist ein selbstindiges Computersystem auf Bagis von
Kontron PSI8, PSI&, PSIOx oder der KOBUS-ECB~-Platine ECB/KCP, fiir
deren vollsténdige Fupnktion das Vorhandensein eines Massenspeichers
(Floppy, Festplatte) nicht erforderlich ist.

Eine PSI-Masterstation steuert die Kommunikation zwischen Master und
bis zu 16 Terminalstationen. Sie stellt dem KOBUS-System den Massen-

speicher als Tr&ger der Datenbank und der Programmbibl iothek zur
Verfiigung.
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Im Ubrigen ist die Masterstation als vollwertiger Arbeitsplatz am
KOBUS-System zu verwenden. Die KOBUS-Software belegt maximal 4 kB RAM
im Master.

Die Slave-Stationen sind Kontron PSI-Systeme ohne eigenen
Massenspeicher oder solche mit lokalen Floppy Disk- oder Festplatten-
laufwerken. Auch reine Kontron ECB-Platinensysteme sind anschlieBbar
durch ECB/KCP. Diese Cocmputerplatine integriert autonome ECB-
Substationen in das KOBUSH-Konzept und arbeitet in diesem Verbund
ebenfalls unter dem durchgingigen Betriebssystem KOS.

Masterstation

Die Zentral- oder "Master®=Station ist ein erweitertes Kontron PSI-
System. Dieses umfaft:

- den zentralen Massenspeicher (2.B. eine Festplatte mit 20 MioB
Kapazitit

- den KOBUS-Preprozessor, ein selbstdndig arbeitendes Subsystem,
integriert in die Master-Station zur Steuerung der Ubertragung
und zur Unterstiitzung der Plattenverwaltung.

Der zentrale Massenspeicher ist das physikalische Medium, auf das alle
angeschlossenen Stationen Zugriff haben.

Der Preprozessor ist eine Z80A-Computerplatine im Einfach~Europaformat,
die als autonomes Supsystem mit 64 kByte RAM, einem Z80A-SIO, der
RSU22-Schnittstelle und mit Z80A-CPU und Z8OA-DMA ausgestattet ist.

Die Ubertragungssteuerung wird in diesem Preprozessor durch RAM-
residente Software durchgefiihrt, der 64 kByte grofe Arbeitsspeicher-
bereich dient als Pufferbereich fiir zu Ubertragende Bldcke. Ein
Urlader-PROM steuvert das Laden der Preprozessorsoftware.

Fiir Kontron PSI80/82 KOBUS-Systeme mit bis zu 4 Stationen wurde eine
Sof tware~Lésung der KOBUS-Steuerung ohne Preprozessor implementiert,
die dort einsetzbar ist, wo die Belastung des Masters durch
Dateizugriffe Uber KOBUS gering ist.

Terminalstationen

Eine Terminalstation ist zunichst ein Kontron PSIB0O/TC, PSI9C, oder
Kontron ECB/KCP Terminal Camputer System. Dieses beinhaltet keinen
Massenspeicher, besteht aber ansonsten aus einem voll ausgestatteten
Computer mit mindestens 64 kByte RAM, Z80A-CPU, und dem KOBUS Anschluf
(RSU22). Der Transfer zwischen KOBUS und Hayptspeicher ist DMA-
gesteuert.

Der Urlader dieser Slavestationen fordert beim Einschalten automatisch
iiber KOBUS das Laden des Betriebsystems an, das auf dem zentralen
Massenspeicher als Datei abgelegt ist. Dieses Betriebssystem hat die
volle Benutzerfreundlichkeif des von Kontron entwickelten
Betriebssystems KOS.

Im Industriebereich bildet die Version PSI82/980R/MO oder das ECB/KCP-
basierende Subsystem die robuste KOBUS-Terminal-Station ohne eigenen

Massenspeicher.
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Auch Floppy Disk-basierende Kontron PSI-Systeme konnen (ber einen
Medientreiber $SLAT an KOBUS angeschlossen werden. Diese Systeme

arbeiten zundchst von der integrierten Floppy Disk oder der eigenen
Festplatte. Nach Aktivierung des KOBUS-Medientreibers $SLAT ist ihnen
zus8tzlich der Zugriff auf die Masterstation mdglich.

Mul ti-User-Fahigkeit

Entscheidend fiir den Betrieb als Mehrfach-Arbeitsplatzsystem ist die
Fihigkeit des Betriebssystems KOS, Mehrfachzugriffe auf gemeinsame
Dateien zu verwalten.

Gemeinsame Dateien (Shared Files) kdnnen von mehreren Benutzern
"gleichzeitig" schreibend und lesend verwendet werden. Gegen Zu-
griffsfehler schiitzt ein automatischer Verriegelungsmechanismus, der
S&tze von 128 Bytes in gemeinsamen Dateien zeitweise fiir andere
Benutzer sperrt. Die Freigabe eines gesperrten Satzes erfolgt
ebenfalls automatisch, wenn der Benutzer einen anderen Satz liest oder
den gesperrten Satz zurilickschreibt. Der automatische
Verriegelungsmechanismus tritt nur bei Dateien in Kraft, die mit der
Dateieigenschaft 'R' (reserviert, Record Locking) gekennzeichnet sind.

Das Setzen der "R"-Property einer Datei aktiviert folgenden
Mechanismus: Bei lesendem Zugriff auf einen logischen/physikalischen
Satz von 128 Byte dieser Datei wird die Satzadresse in eine Tabelle
des PSI-Systems iibernommen, das den Massenspeicher verwaltet. Von da
an ist dieser 3atz fir weitere Zugriffe gesperrt, bis dieser Satz
zurlickgeschrieben wird oder bis ein anderer Satz der gleichen Datei
gelesen wird, Dieser Mechanismus arbeitet auf KO0S-Ebene. Logische
Satzlingen von anderer Linge als 128 Byte, z.B. aus COBOL~Programmen
heraus, k&nnen nicht automatisch verwaltet werden, da diese logischen
S&tze nicht 1:1 den physikalischen S&tzen zugeordnet sind. Die Um-
setzung auf physikalische S&tze erfolgt in einem RUNTIME-Modul, das
nicht im Zugriff des Betriebssystems KOS liegt.

Allgemeine Dateien (Public Files) dagegen sind die Utilities, Uber-
setzer und andere Programme, die allen zur Verfiligung stehen. Diese
Dienstleistungen werden auf Anforderung in die Station geladen. Ein
Verriegelungssystem ist nicht notwendig, da zugehorige Datendateien
nur als private Dateien organisiert sein k&nnen., Kennzeichen von
Public Files ist das Setzen der Dateieigenschaft 'K'.

Anwendungen, die Zugang zu gemeinsamen Dateien (shared files)
verwenden, sind von der Benutzerseite aus so zu organisieren, daB
Deadlock-Situationen vermieden werden. Dies gilt fiir den Zugriff auf
Dateien oder andere Betriebsmittel wie z.B, Drucker.
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Zentrale KOBUS-Peripherie

Drucker, graphische Peripherie, Modems etc. kénnen lokal an einer
KOBUS-Station angeschlossen sein.

Am Master angeschlossene Peripheriegerdte kénnen allen angeschlossenen
KOBUS-Stationen zugénglich gemacht werden. Hochwertige Schnelldrucker
z.B. koénnen so im Spooling-Betrieb fiir die einzelen Arbeitsplétze
"quasi-gleichzeitig" arbeiten.

Vorgesehen ist die Erweiterung des Spoolings auf Modem~Angchluf und
Datenkommunikation.

Beim Spooling werden vollstindige Datens#tze (Dateien) von den
Stationen zum Druck angemeldet, in eine Warteschlange eingereiht, und
nacheinander ausgedruckt.

Diese Warteschlange wird im Master gefiihrt.

Ein Druckauftrag an einem zentralen Drucker lautet (siehe auch
'SPOOL'-Kommando, TB-B):

SPOOL dateiname.typ $SLAV $prt

Die Angabe von $SLAV teilt dem Spooler mit, daR der Druckauftrag an
einen zentralen Drucker gehen soll (lokales Spooling ist davon
unabhiingig méglich). $prt definiert den Ausgabekanal im Master, der
z.B. durch den Treiber $0AP4 belegt ist.

Es kdnnen somit mehrere Spool-KanZle gleichzeitig aktiv sein.

Vor dem ersten Druckaufirag an den Master muf am Magter die
Druckertask aktiviert werden (Kommando "RLOAD PTASK{~--1).

Die Druckdatei muf auf dem zentralen KOBUS-Massenspeicher stehen.

Lokales Spooling erfordert die Aktivierung der Druckertask im Slave
(Kommando "RLOAD PTASK<==-"), Der Aufruf lautet:

SPOOL dateiname.typ $prt

$prt definiert den Druckertreiber.
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7. CP/M 2.2 Kompatibilitat

Wer mit dem weitverbreiteten Betriebssystem CP/M des Software-
Herstellers Digital Research vertraut ist, wird deutliche formale
Gemeinsamkeiten mit Kontrons KOS erkennen. KOS ist jedoch benutzer-
freundlicher und Hardware-unabh&ngiger konzipiert, und es bietet in
sich den Zugang zum lokalen Netzwerk Kontron KOBUS. Dariiber hinaus
stehen flexiblere Moglichkeiten in der Datei- und Medienorganisation
bei KOS zur Verfiigung.

Formale Gemeinsamkeiten sind:

'.COM' als Dateityp fiir Programme

Startadresse 100 h fiir Programme voreingestellt

KOS wie CP/M liegen im obersten Speicherbereich

Medienamwahl, bei KOS durch Mediennummer 'mn:', bei CP/M durch

A:, Bz, .oy

allerdings: KOS kann alle aktiven Medien nach einer Dateireferenz
absuchen

- Dateizugriffe i{iber Indexdatei

- interne Kommandos

- 8.stellige Dateinamen, 3-stelliger Dateityp

- 1%t als Universalbezeichner in Dateiadressen

- Systemaufruf tiber Einsprungvektor m&glich

LI I A

Wegen dieser Gemeinsamkeiten ist der Ablauf von Programmen, die sich
an die CP/M-Systemschnittstelle halten, zundchst einmal mdglich.

Unterschiede bestehen in

- Medienkonzeption
- Working Directory
- Logische Ein-/Ausgabeorganisation

In diesen Punkten konnen CP/M-Programme die erweiterten Mdglichkeiten
von KOS nicht ausnutzen.

Gravierende Unterschiede bestehen jedoch in

Systemaufruf format
Interruptbehandlung
Zuldssigkeit offener Dateien
direkte Systemeinspriinge
Zugriff auf Speicheradressen

Diese Unterschiede machen eine Priifung der Ablauffzhigkeit im
einzelnen notwendig.

Die wesentliche Anpassung von CP/M-System-Aufrufen bietet der
Unsetztreiber $CPM. Dieses Modul ist als Treiber organisiert und wird
wie ein Ein-/Ausgabetreiber aktiviert. Er wirkt als ein dem
Betriebssystem KOS vorgeschalteter Umsetzer, indem er die CP/M 2.2-
Systemaufrufe in KOS-Systemaufrufe umwandelt (s. Utility/Umsetzireiber
fir CP/M-Aufrufe $CPM). ;
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Parallel dazu arbeitet bei KOS5 der Bildschirmvortreiber XMON, der die
X-Y-Koordinaten-orientierten Bildschirmausgaben empfédngt und in die
Hardware-spezifischen relativen Bildspeicheradressierungen umwandelt.
XMON ist durch das KOS-Kommando 'RLOAD XMON' zu aktivieren fiir
Programme, die Terminal-&hnliche Bildschirmausgabe voraussetzen, z.B.
WordStar etc, In KOS6 ist die XMON-Funktion direkt integriert.

Bisher mit Erfolg erprobt als ablauffihig unter KOS mit CP/M-Treiber
sind folgende CP/M-Programme:

MICROSOFT: MBASIC Redding: LYNX
BASCOM
FORTRANSO SORCIM: SUPERCALC2
COBOL&O
L80 Ashton-Tate: dBASE II
LD&

MICRO PRO: WORDSTAR DIGITAL RESEARCH: Pascal MI+
WORDINDEX
DATASTAR Micro Focus: CIS-COBOL
SUPERSORT COBOL. Level II

und weitere.

Bei welchen Produkten muB nun mit Anpassungsproblemen gerechnet
werden?

Dies sind:

- Hardware-spezifische Programme

- Programme mit speziellen Terminalbedingungen

- Programme mit Systemeinspriingen auBerhalb der Standard CP/M-
Systemaufrufe

Diese Anpassungen erfordern Aufwand, die Anpassung ist jedoch
zumindest bei Vorliegen des Quellcodes immer ld&sbar,

Genauere Priifung erfordern folgende Umstﬁzlde:

- Speicherbedarf: Hier schneidet KOS6 besser ab als CP/M, KOS5
Jjedoch bendtigt mehr Speicher als CP/M. Je nach Art des Programms
wird die Anpassung mdglich oder sehr schwierig sein, falls der
Punkt 'Speicher!' Probleme aufwirft,

- Interrupt- und Stack-Probleme: KOS ist ein Interrupt-orientiertes
Betriebssystem. Jeder Interrupt belegt Stackraum, In Programmen,
die mehrere kleine Stacks anlegen, treten sporadische
Fehl funktionen auf, wenn der Stack in Programm- oder
Datenbereiche tiberliuft. Eine Programmanpassung ist méglich, wenn
der Quelltext vorliegt, sie kann problematisch sein, wenn die
Stackadressen dynamisch allokiert werden.

Der Stackbereich wird von KOS dynamisch im Speicher verwaltet,
die Gréfe betridgt 256 Bytes.
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CP/M kompatible Programme, die den Stackbereich auf eine
geringere GriBe umdefinieren, kdnnen Fehlfunktionen des
Gesamt systems ausldsen.

Beim Ablauf von CP/M kompatiblen Programmen gilt daher folgendes
zu beachten:

- in welcher Weise wird der Stack verwaltet?
-« auf welche Grole wird der Stack definiert?
- hat der Anwender Einfluf auf die Gr&fe der Stacks?

Stellvertretend fir eine Reihe von CP/M Software sei hier als
Beispiel die Stackverwaltung von PASCAL MT+ Programmen
dargelegt:

PASCAL MT+ Programme dimensionieren den Stackbereich auf 128
Byte (PASCAL MT+ Handbuch, Abschnitt 4.11).

Der Hersteller von PASCAL MT+, Digital Research, empfiehlt bei
Interrupt betriebenen Systemen den Stack entsprechend zu erh&hen
und stellt dafiir eine Variable zur Verfiigung.

Um Konflikte durch zu klein dimensionierten Stack zu vermeiden,
ist in PASCAL MT+ Programmen der voreingestellte Wert von 128
Bytes auf 256 Bytes zu erhdhen.

Bei Kobusanlagen empfiehlt sich eine Stackgrdfe von 384 Bytes in
PASCAL MT+ Programmen zu definieren,

- Offene Dateien und DSB-(F(B-)~Zugriffe: KOS verwaltet bis zu 16
of fene Dateien, CP/M=-Programme haben die Tendenz, beliebig viele
Dateien offen zu halten, oder auf geschlossene Dateien wieder
zwzugreifen. Der CP/M-Translator umgeht diese Problematik, indem
er offene Dateien selbst verwaltet und automatisch schliefit, so
da® CP/M-Programme keine offenen Dateien zurilicklassen kdnnen.

- Aufrufverhalten: Der CP/M-Translator schaltet sich beim ersten
CP/M=Systemaufruf ein, Dieser darf jedoch kein Aufruf CREATE,
OPEN oder DELETE sein, Falls Programme solchermafen beginnen,
stehen folgende Mdglichkeiten offen: "Patchen" des Programmes, um
einen Dummy System Call einzufiigen, oder Vorschalten eines Dummy
Programmes mit Chaining des eigentlichen Programmes.

- Bel Zugriffsfehlern auf Speichermedien erzeugt $CPM die
Fehlermeldung "$CPM-KOS I/O-Error:nn", mit nn= 82...86,
entsprechend den KOS-Fehlercodes. Die darauffolgende
Benutzereingabe "ESC" bricht das laufende Programm ab, durch
Eingabe von "RETURN" wird ins laufende Programm zur
Fehlerbehandlung zuriickverzweigt,

Insgesamt bedeutet die Anpassung von CP/M-Software an KOS dann keine
oder wenig Miihe, wenn der Programmierer sich an die definierten CP/M-
Systemaufrufe gehalten hat und es vermieden hat, CP/M-interne Abl&ufe
und Speicherzellen zu verwenden. Dies jedoch sind Grundsifze jeder
'sauberen' Programmierung und sollte somit keine Einschrénkung
bedeuten.
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Welche Vorgehensweise empfehlen wir Ihnen bei CP/M-Software-Problemen?

Es ist die gleiche, wie bei anderen Software-~Problemen auch:

- Versuchen Sie, das Problem in eine einfach reproduzierbare Form
zu bringen. Dies fiihrt zu einer klaren Problemdefinition und
méglicherweise bereits zur L@sung oder Umgehung des Problems.

- Teilen Sie uns - bitte schriftlich, ein Formularvorschlag dazu
ist im Anhang abgedruckt - Ihre Fragestellung mit.
Programmbeispiele auf Diskette ermdglichen uns im allgemeinen die
schnellere Kldrung Ihrer Frage.

Und als einfachste und doch wichtigste MaSnahmen:

- Verwenden Sie fehlerfreies, fiir Kontron PSI-Systeme zugelassenes
Diskettermaterial.

- Priifen Sie die logische Konsistenz und physikal ische
Funktionalitit Ihrer Medien (STATUS, FSCHECK, CHMED, FORMAT P V).

- Verwenden Sie freigegebene aktuelle Software-Stinde.

- Beachten Sie die Grundregeln iber Medieninitialisierung,

Treiberorganisation etc, wie sie in diesem Handbuch beschrieben
sind.

8. Gewzhrleistung bei Software

Betriebssysteme, System-~ und Anwendungsprogramme beinhal ten komplexe
Aufgabenstellungen. Fehler, Inkonsequenzen und unerwiinschte Reaktionen
bei Fehlbedienung sind weitgehend durch intensive Tests
ausgeschlossen, die Garantie der Fehlerfreiheit kann jedoch kein
Hersteller von Rechnern und Sof tware {ibernehmen. Kontron ist bemiht,
Ihnen nach dem Stand der Technik das bestmdgliche Produkt zu liefern.
Kontron {ibernimmi keine Gewdhr fir die Eignung von Software fiir eine
bestimnte Arnwendung.

Bel Beachtung der anerkannten Regeln der Kunst des Programmierens und
der Rechnertechnologie werden Sie mit Kontron PSI-Rechnern

leistungsféhige und benutzerfreundliche Hardware/Software Systeme fiir
Ihre Anwendung aufbauven kdnnen.

Bei auf'tretenden Problemen sind wir bereit, an der Lésung zusammen mit
Thnen zu arbeiten, sei es durch Verbesserung der Dokumentation, durch
Schulungskurse oder durch Test und Analyse von Problemstellungen.
Weitergehende Haftungen und Anspriiche sind ausgeschlossen.,
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Systemkommandos zum Betriebssystem KOS

Version 4.33/5.44/5.54/6.05
Juli 1984

Dieser Teil des Handbuches beschreibt die Dienstprogramme der Be-
triebssysteme KOSH/5/6.

U.a. beinhaltet es Kommandos zur Handhabung von Dateien (COPY, DELete,

DUMP, MWE, PRINT, REName), zur Einrichtung von Ein-/Ausgabetreibern

(INISER, IODC), zur Systemsteverung (TASK, SPOOL) und zur Systemiiber-
wachung (STATUS, STOP). AuBerdem sind hier die Programme zur Disket-

" ten- und Medienverwaltung (COPYM2, FORMAT, II.) beschrieben.

Die Programmsysteme zur Erstellung von Programmen (BASIC, ASSEMBLER,
LINKer, EDITor, KDM)-und die Hilfsprogramme (Utilities) sind in
eigenen Abschnitten dokumentiert

Die fiir das Verstindnis notwendigen Voraussetzungen sind im Abschnitt
"Konzepte® dieses Handbuches besehrieben.
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Inhaltsverzeichnis
1. Ubersicht
Verwendete Nomenklatur
2. KOS - interne Systemkommandos
A - Allokation von Speicherbereichen
C -~ Grof=/Kleinumschaltung, close driver/schliefe Treiber
D - Deallokation von Speicherbereichen
H - History
I - Inhaltsverzeichnis von Medien
M - Mastermedium
N -« Neuinitialisierung von Medien und Treibern
0 ~ Open driver / &ffne Treiber
P - Paging, Bldttern im Bildspeicher
R - Repeat, Kommandowiederholung
S - Abspeichern in Dateien
X - Ausfiihren von bereits geladenen Programmen
~— Y - SYNC-Kommando
3. KOS ~ diskresidente Systemkomnandos
BACKUP - Sichern von Festplatte auf Diskette
BBR - Behandlung von 'Bad Blocks'
CEDIT - Zeichensatz definieren (980 H)
CHMED - Uberpriifen von Medien
COLOR - Rand-, Hintergrund-, Vordergrundhelligkeit (980 H)
corPY - Kopieren von Dateien und Medien
COPY1
COPYD2
COPYM2
COPYWEFD
CPFILE - Vergleich von Dateiinhalten
CS10D - Zeichengenerator laden (980 H)
C316D
CS10E
CS16E
-~ DATE - Systemdatum
DEFP - Definition von Dateieigenschaften
DEL - Loschen von Dateien
DO - Ausfilhren von Kommandodateien
DUMP - Ausdruck von bindren Dateien
FORMAT - Formatieren von Medien
FSCHECK - Logische Uberprifung von Medien
IL - Inhaltsverzeichnis von Medien
INFO - Bildschirm-orientierter Ausdruck von ASCII-Dateien
INISER - Initialisierung der Serienschnittstellen (KOS 4/5)
Iopc - E/A-Treiber ~ Steuerung
KOKOM, KOKOMS -~ KOBUS - Uberwachung
KOSGEN - Konfigurierung der Systemdateien
KPPLOAD KPP - Laden der KOBUS-Master Software
MAKEFS - Logische Formatierung von Medien
MAP - Ausdruck der Speicherbelegung
MOVE - Kopieren von Dateigruppen
PRINT - Ausdruck von ASCII-Dateien
PSTAT - Ausdruck des Programmstatus
bt REN - Umbenennen von Dateien
RLOAD - Relokativer Lader
RLOAD PTASK - Druckeriiberwachung

RLOAD SELECT - Kommandomeniis
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RLOAD TIME - Uhrzeittask

SETDATE - Datun/Uhrzeit setzen
SETTIME

SPOOL - Druckausgabesteuerung
STATUS - Medienstatus

STOP -~ Anhalten von Kommandodateien
SYSGEN -~ Login-Eintrag in KOS

TASK - Tasksteuerung

WDIR - Working Directory-Verwaltung
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1. Ubersicht

Zum Betriebssystem KOS der Kontron PSI Computer gehiren eine Reihe von
Dienstprogrammen zur Datei- und Massenspeicherbehandlung, zur Ein-
/Ausgabesteuerung und zur Systemverwaltung.

Diese Dienstprogramme werden im folgenden als "Kommando" bezeichnet.
Ein Kommando wird unter KOS durch Eingabe seines Namens iUber die
Tastatur oder bei der Ausfilhrung einer Kommandodatei zur Ausfihrung
gebracht.

Eine Reihe von Grundkommandos ist bereits in das Betriebssystem KOS
integriert und zusammen mit dem Betriebssystem stets im Speicher
zugénglich. Diese Kommandos sind KOS-intern oder "resident”,

Alle weiteren Kommandos werden zur Ausfihrung von einem Massenspeicher
in den Speicher der Zentraleinheit geladen. Diese "externen" Kommandos
stehen gleichberechtigt neben Armwendungsprogammen.

Die Kommandoeingabe erfolgt nach dem Prompt-Zeichen 'KOS:' durch
Eingabe des Kommandonamens und der gewiinschten Parameter, gefolgt von
der 'RETURN'-Taste. Mehrere Kommandos kénnen in einer Kommandozeile
zusammengefaft sein, dabei werden die einzelnen Kommandos durch

'; ' voneinander getrennt. Ein Kommandoname, der durch ',!
abgeschlossen ist, fihrt dazu, daR das Programm nur geladen, jedoch
nicht ausgefiinrt wird.

Die meisten Kommandos fithren einen Dialog mit dem Anwender und geben
Hilfestellung durch Syntaxausgaben bei Fehlbedienung.

Es bestehen keine Unterschiede in der Handhabung der Kommandos fiir
Systeme der Serien PSIB0/82 Kontron und PSI9xxx Kontron. Die folgende
Beschreibung gilt gleichermafen fiir die Verwendung unter KOSH.33/5.33
KOS5 .4x/K0S5,.5% und KOS6.x. Auf Erweiterungen des Funktionsumfanges
wird jeweils explizit verwiesen.

Die hier vorkommenden Begriffe Medium, Working Directory (WDIR), Ein-
/Ausgabekanal ete, sind im Kapitel "Konzepte" erldutert. Dort finden
Sie auch die detaillierte Beschreibung der Kommandoeingabe und der
grundsitzlichen Syntaxregeln.
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Verwendete Nomenklatur:

In der folgenden Zusammenstellung werden folgende Symbole bzw.
Abkiirzungen verwendet:
adr Adressangabe (hex)
date Datum
dateigruppe Mehrdeutiger Dateiname, z.B, %!
I Eingabekanal
M Medienkanal
medn Medientreibername
mn Mediennummer
mnl Mediennummer Quelle
(7 Mediennummer Ziel
—t
n Anzahl (hex)
name Dateiname (bis zu 8 Stellen)
namel Quelldateiname
name2 Zieldateiname
0 Ausgabekanal
param Parameterfolge
props Properties
query Rickfrage (J/N)
typ Dateityp (bis zu 3 Stellen)
typ1 Quelldateityp
typ2 Zieldateityp
wdir Working Directory (bis zu 15 Stellen) ~
wdir Working Directory der Quelle
wdir2 Working Directory des Ziels
X Kanalnunmer
$iod Input/Output Driver (Ein-/Ausgabe-Treiber)
$iodd Input/Output Driver, Ziel
$iodn Input/Output Driver, Name
$iods Input/Output Driver, Quelle
Lo RETURN-Taste
~—’
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2. KOS-interne Kammandos

KOS-interne Kommandos werden beim Kaltstart des Betriebssystems mitge-
laden. Sie sind Teil des Betriebssystems und stets speicherresident.
Alle internen Kommandos verwenden die Kandle I-1 bzw, 0-1 fiir Ein-
/Ausgaben. Interne Kommandos bestehen grundsédtzlich aus einem Kenn-
buchstaben, der sowohl groR, als auch klein geschrieben werden kann,

Bei Kontron PSI80/8-Systemen unter KOS 5.4x/5.5x ist zu beachten, daf
aus Griinden der Speicherplatzersparnis in der Kurzversion (short ver-

sion) des Betriebssystems einige residente Kommandos entfallen. In der
Langversion stehen auch diese zur Verfiigung.

A ~ Kamnando (Allocation)
(nicht bei KOS5-~-Kurzversion)

Aufruf: A adr ne~=
Funktion:

Belegung von 'n' Speichersegmenten von je 128 Byte ab Adresse ‘'adr!'.
Hiermit kdnnen beliebige noch freie Speicherbereiche als belegt de-
klariert werden (siehe MAP-Kommando). Der Versuch, bereits belegte
Segmente erneut zu belegen, wird mit der Fehlermeldung 'Speicherbe-
legungskonflikt' beantwortet. 'adr' und 'n' sind hexadezimale Zahlen.

C - Kommando (Change Case)

Aufruf: Cde—=

Funktion:

Umschaltung zwischen Grof~ und Kleinschreibung. Nach dem Laden des
Betriebssystems ist 'Grofschreibung' eingestellt. Als Himweis auf den
gerade aktiven Modus gibt das Betriebssystem die Meldung 'KOS:' klein-

oder grofigeschrieben aus.
Bei KOS6 wird das Promptzeichen nicht verindert.

Himweis: Bei Kontron PSI980 H mul vorher mit CSxxx der vollst#ndige
Zeichensatz geladen werden!

Ab K056.03 dient das C-Kommando mit Parametern auch zum Setzen und
Ldschen von Zdhlern des TCNT-Kommandos (s. Abschnitt "Utilities").

Ab KOS 6.05 dient das C-Kommando zusammen mit einem Treibernamen (close
driver/schliefe Treiber) auch zum Positionieren der Winchesterkopfe auf
Ihre Landeposition (Transportsicherung), z.B. 'C $WINOKe=at,

D - Kommando (Deallocation)
(nicht bei KOS5-Kurzversion)

Aufruf: D adr n{e—-

Freigabe von 'n' Speichersegmenten von je 128 Bytes ab Adresse ‘'adrt,
Die Grdfen 'n' und 'adr' sind hexadezimale Zahlenwerte.
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H - Kommando (History)
(nur bei KDS6)

Aufruf: H param<{---

Funktion:

Dieses Kommando ermdglicht die Auflistung von bisher ausgefiihrten
Kommandozeilen, wobel jeder Zeile eine zweistellige Dezimalzahl zuge-
ordnet ist, Der Pufferbereich des History-Kommandos umfalt 512 Bytes,
was in der Regel ausreicht, um die letzten 40 Kcnmandozeilen zu spei-
chern.,

Neben der einfachen Auflistung kann durch die Angabe einer Nummer die
zugehdrige Kommandozeile erneut ausgefiihrt werden.

Beispiele:

H{emm ; Auflistung der Kommandos im History-Puffer
H 10{~== ; Ausfihrung des Kommandos mit der Nummer 10
H 10 param{—- ; Ausfilhrung des Kommandos mit der Nummer 10.

Der String 'param' wird an die Kommando-
zeile Nummer 10 angefiigt.

I - Kommando (Index)
(nicht bei KOS5-Kurzversion)

Aufruf: I /wdir/mn:dateiname, typ<{-~-
I /wdir/mn:dateigruppe{—=

Funktion:

Auflistung aller im Parameterfeld des Kommandos spezifizierten
Dateien, die nicht geheim (s. DEFP-Kammando) sind. Alle Parameter sind
optional. Ist das Parameterfeld nicht besetzt, so werden alle nicht
geheimen Dateien des Mastermediums ausgegeben, die im aktuellen wdir
oder mit Kennung P=K (public) versehen sind.

Beispiele:
I ABC.¥{aua alle nicht geheimen Dateien mit Namen 'ABC®
I 277.BASKwaa alle nicht geheimen Dateien mit Typ 'BAS!
I 3:<mn= alle nicht geheimen Dateien auf Medium 3
I alle nicht geheimen Dateien auf dem Master-

medium

Wird keine Datei der angegebenen Spezifikation gefunden, so antwortet
KOS mit der Meldung:

Medium mn: Datei nicht vorhanden.
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M - Kommando (Master Medium)

Aufruf: M mn<—e-

Funktion:

Definition und/oder Ausgabe des Mastermediums. Ist kein Parameter
spezifiziert, wird nur die Nummer des derzeitigen Mastermediums ausge-
druckt. Das Mastermedium ist dasjenige Medium, auf dem bei Datei-
referenzen mit fehlender Mediennummer zuerst gesucht wird.

N - Komnando (Neue Initialisierung)

Aufruf: N $iodnde-a
N mn<e—-

Funktion:

Neuinitialisierung der Dateiverwaltung oder eines E/A-Treibers. Die
Funktion wird automatisch beim Wechsel von Disketten durchgefihrt,
sofern die Diskettennamen sich voneinander unterscheiden. Wenn zwei
Disketten den gleichen Namen haben, dann mu das N-Kommando beim
Wechsel gegeben werden. Es werden dann auf den angesprochenen Medien
alle offenen Dateien geschlossen.

Das Kommando 'N $iodn' flihrt zur Neuinitialisierung eines E/A-Treibers.
Es wird die Routine 'INIT' des E/A-Treibers ausgefirt.

Beispiele:
N $SICA<—== Initialisierung des E/A~-Treibers $SIOA
N 2{-=- Initialisierung des Mediums 2
N Initialisierung aller aktiven Medien

0 - Kommando ({ffne Treiber)
{nur bei K035)

Aufruf: 0 $iodn<==-

Funktion:

Treiber, die in ein Betriebssystemmodul eingebunden sind (z.B. $CPM in
KOSB.SYS) werden autamatisch beim Laden von KOS6 aktiviert,
vorausgesetzt, daR das entsprechende Flag in KOSQ.SYS gesetzt ist
(siehe KOSGEN-Kcmmando). Vor der ersten Verwendung des Treibers muR
dieser mit dem Systemkommando "&ffne Treiber" erdffnet werden.

Beispiel:
0 $CPM{am-
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P - Kommando (Page Mode)

Aufruf: Plee—-
P n{ea=

Funktion:

Bl&ttern in den bisherigen Sichtschirmausgaben. Der Bildwiederhol-
speicher des Kontron PSI-Systems speichert st#ndig die letzten 8
Textseiten., Nach dem P-Kommando kann mit den Cursortasten ein be-
liebiger Ausschnitt der letzten 8 Textseiten auf den Sichtschirm
gebracht werden.

Durch dieses Kommandoe kénnen z.B, Bedienfehler oder verpaBte Ausgaben
zuriickgeholt werden.

Tasteninterpretation:

CURSOR UP : eine Zeile vorwdrts schalten
CURSOR DOWN : eine Zeile riickwérts schalten ~
CURSOR RIGHT: eine Sejte vorwdrts schalten
CURSOR LEFT : eine Seite rickwirts schalten

Alle anderen Tasten bringen den urspriinglich vorhandenen Bildaus-
schnitt wieder zuriick und schlieRen das P-Kommando ab.

Bei KOS6 stehen vier voneinander unabhingige Seitengruppen mit
Jjeweils 8 Seiten zur Verfiigung (1 Seitengruppe mit 32 Seiten bei 980H-
Systemen). Das Umschalten der Sejtengruppen erfolgt durch das Kommando

P n<em-

mit n = O0...3. Beim Umschalten auf eine Seitengruppe n wird der
jeweils letzte Bildinhalt dieser Seitengruppe angezeigt. Danach
arbeitet das P-Kommando ohne Gruppenamwahl wieder ausschlieflich
innerhalb der angewdhlten Seitengruppe. Aus Amwendungsprogrammen
heraus bewirkt die Zeichenfolge "ESC/N" (n = 0...3) das Umschalten.

—

R = Kompando (Repeat)
(nicht bei KOS5-Kurzversion)

Aufruf: R kommandol;kommando2;. ..kormandoN<~--
Funktion:
Definition eines Kommandomacros. Die im Parameterfeld des R-Kommandos
aufgefihrte Komandofolge wird zwischengespeichert und kann an-
schliefend beliebig of't durch ein R-Kommando ohne Parameterangabe
wiederholt werden. Ein neues Kommandomacro (R mit Parameterangabe)
{iberschreibt ein eventuell bereits vorhandenes Kommandomacro.
Beispiel:

R EDIT TEST.SRC;ASM=TEST/L;LINK TEST/N,TEST/P:100/E{ma
Die Ausfiihrung der Koammandofolge EDIT-ASM-LINK kann nun beliebig oft
durch das Kommando R<{--~ wiederholt werden.
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S -~ Kommando (Save)
(nicht bei KOS5-Kurzversion)

Aufruf: S n /wdir/mn:dateiname.typ adr<---

Funktion:

Abspeichern (Retten) von n x 128 Bytes aus dem Anwenderspeicherbereich
in eine Datei. 'n' und 'adr' sind Hexadezimalzahlen. Der Abspeicher-
vorgang beginnt bei Adresse 'adr'., Fehlt dieser Parameter, so wird
dafiir der Wert 100H eingesetzt.

Beispiele:

S A XDATEI.OBJ<===~
Abspeichern des Bereichs 100H bis S5FFH unter dem Namen XDATEI.OBJ.

- 8 28 ABC,DEF{e--
Abspeichern des Bereichs 100H bis 14FFH unter dem Napen ABC.DEF.

S 10 PRT.EAT DO0OK-=a
Abspeichern des Bereichs D000 bis DTFF unter dem Namen PRT.EAT.

Bei allen aufgefiihrten Beispielen wird das Mastermedium adressiert.
Der Wert von 'adr' wird mit im Inhaltsverzeichnis abgelegt.

X -~ Kommando (Execute)

Funktion:

Wiederholung eines zuvor geladenen oder ausgefiihrten Programms ohne
erneutes Laden. Die Angabe der Parameter pil...pN ist optional; ihre
Art und Anzahl ist vom jeweils wieder zu startenden Programm abhingig.

Beispiel:

PRINT, =m-
X KOS. INF<-mm
X KOS, INICmmm

Laden des Programms PRINT (das Komma verhindert die sofortige Aus-
fihrung - nun ist beispielsweise ein Disketterwechsel méglich). An-
schlieffiend werden die Dateien 'KOS.INF' und 'KOS.INI' ausgedruckt,
ohne dak das Dienstprogramm !PRINT' neuerlich geladen werden muf.

Himweis: Programme, die auf CP/M-Systemen ablauffihig sind, konnen
i.a. nicht mit dem X-Kommando wieder gestartet werden. Sie
missen zur Initialisierung neu von einem Medium geladen
werden.
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Y-Kommando (sY¥nchronisiere $4INx) ~
(nur bei KO0S6)

Aufruf: Yeaa
Funktion:

Unter KOS6 arbeiten die Winchester-Treiber mit einem "Look Ahead"-
Mechanismus, der den Zugriff auf die Platten optimiert und dadurch
beschleunigt. Durch die COptimierung der Zugriffe kann es vorkommen,
dafh ein Schreibvorgang auf eine Platte nicht sofort stattfindet. Im
Betriebssystem KOS wird innerhalb von etwa 10 Sekunden nach dem
letzten Plattenzugriff automatisch ein eventuell gepufferter
Schreibvorgang ausgefiihrt.

Das Y-Kommando sorgt dafiir, daB sofort alle Plattenpuffer geleert
werden. Wird die Frage 'Stop System' mit y (ja) beantwortet, so werden

alle Medientreiber geschlossen. Dies bedeutet unter anderem, daf die e
Képfe der Festplattenlaufwerke auf die Landeposition gefahren werden
(bei Adaptec~Controller). Danach kann das System abgeschaltet oder neu
gebootet werden ('BOOT KOS?' y/n). Es wird geraten, vor jedem
Ausschalten des Rechners das Kommando 'Y' einzugeben. Nach dem Er] &schen
der Plattenbetriebsanzeige kann dann das System ausgeschaltet werden.
S’
-
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3. Diskresidente KOS-Kommandos

Kommandos dieser Gruppe sind als Dateien auf beliebigen Medien re-
sident und werden bei ihrem Aufruf in den Speicher geladen. Dateien,
die ausfihrbare Programme enthalten, sind durch den Typ 'COM' ge-
kennzeichnet.

BACKUP - Kommando (Erstellen von Sicherungsdisketten fiir Festplatten)
Aufruf; BACKUP{ ===

E/A-Kandle: Eingabe ===> I-1
Ausgabe --=> 0-1

Funktion:

Das Programm BACKUP fertigt ein 1:1 Abbild des von Dateien belegten
Teils von Festplattemmedien auf Disketten an. BACKUP betrachtet die
Festplatte als Folgen von 1 kByte grofen Blécken, die in der gleichen
Reihenfolge wie auf dem Plattenspeicher auf Disketten abgelegt werden.
Es ist nicht erforderlich, jedesmal den gesamten Inhalt der Festplatte
zu kopieren. Das Betriebssystem vermerkt im Inhaltsverzeichnis welche
Bildcke seit dem letzten Backup ge#ndert wurden., BACKUP {ibertrégt dann
nur die ge#nderten Bldécke,

Das Programm arbeitet mit Benutzerfiihrung. Es beinhaltet folgende
Méglichkeiten:

- logische Formatierung der Backup Disketten
- Daten von Festplatte auf Floppy Disk schreiben
- Daten von Floppy Disk auf Festplatte zuriickschreiben

BACKUP arbeitet laufwerkunabhangig liber Medienkan&le. Es errechnet
sich die Kapazitdt des Backup-Mediums in Schritten zu 2 hoch n mal 128
kBYte (n:o, 100..)

BACKUP wird bei Ubertragungsfehlern mit einer Fehlermeldung
abgebrochen. Verwenden Sie zur Datensicherung nur eimwandfreies durch
das Kommando 'FORMAT P V' gepriiftes Diskettemmaterial.

Inhalt der Backup-Diskette

Das Inhaltsverzeichnis aller Disketten ist gleich aufgebaut und
besteht aus drei Eintrigen.

Innaltsverzeichnis

Datei zur Identifikation der Diskette
Backup-=Dateil
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Die Identifikationsdatei wird wéhrend der logischen Formatierung unter
BACKUP automatisch erzeugt. Sie enthilt die Nummer der laufenden
Diskette (beginnend mit Null) und einem Identifikationstext. Der Text
darf maximal 100 Zeichen lang sein, jedoch ist darauf zu achten, daf
alle Disketten eines Satzes in den ersten 8 Zeichen dieses Textes
{ibereinstimmen,

Die BACKUP Datei wird ebenfalls widhrend der Formatierung in ihrer
vollen Linge (128 kByte bei single density, 256 kByte bei double
density, 512 kByte bei double density/double sided Disketten) erzeugt.
In diese Datei werden die Bliécke der Festplatte eingetragen.

Daten von Festplatte auf BACKIIP-Disketten

Oft wird die volle Kapazit&dt der Festplatte nicht ausgenutzt und
deshalb ist es mdglich, mit einer kleineren Anzahl von Backup
Disketten auszukommen. Sollte sich der Inhalt der Festplatte seit dem
letzten Backup vergrdfert haben, so miissen weitere Diskette
nachformatiert werden. Wurde ein kompletter Satz Backup Disketten neu
formatiert, muf nur das erste Mal der vollstindige gililtige Inhalt von
der Festplatte kopiert werden ('alles' oder 'nur Anderungen'). Die
Amvahl erfolgt unter Benutzerfihrung.

BACKUP verlangt die Angabe von Mediennummern von Festplatte und Floppy
Disk und die ersten 8 Zeichen des Identifikationstextes. BACKUP
fordert die bendtigten Disketten nacheinander an. Bei korrekter
Disketten-Nummer und {ibereinstimmendem Text wird der Nachtrag in die
Backup-Datei durchgefiihrt, ansonsten erfolgt eine Fehlermeldung.
Dieser Vorgang ist mit allen verlangten Disketten zu wiederholen, bis
BACKUP das Ende meldet.

Am Ende des Backup-Vorganges wird auf der Festplatte die Kennzeichnung
der geZnderten Bldcke geldscht. Dies ist erforderlich, damit beim
ndchsten Backup wiederum nur die ge&nderten Daten berilicksichtigt
werden. Der Benutzer hat jedoch die Wahl, eine L&schung der
Kennzeichnung zu verhindern; auf diese Weise kdnnte z.B., ein zweiter
Satz von Backup-Disketten auf den neuesten Stand gebracht werden.

Daten von Backup Disketten auf Festplatte (Restaurieren)

Auch hier verlangt BACKUP die Angabe der Mediennummern und die ersten
8 Zeichen des Identifikationstextes. Nur bei korrekter Identifikation
der Diskette wird der Kopiervorgang ausgefihrt, sonst erfolgt eine
Fehlermeldung. Da BACKUP nicht feststellen kann, ab welcher
Diskettennummer keine neuen Blécke mehr vorhanden sind, sollte der
komplette Satz kopiert werden,

Logische Formatierung der Backup Disketten

Backup setzen physikalisch formatierte Disketten voraus. Dies erfolgt
mit dem FORMAT-Kommando durch 'FORMAT P V{---t!, Beachten Sie bitte,
daB nur eimwandfreies, getestetes Diskettermaterial verwendet wird!
Ebenso wird vorausgesetzt, daf die Festplatte eimwandfrei ist, d.h.,
daf ihre Statusmeldung weder 'inconsistent' ist noch defekte Records
enthalt. -
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Anschliefend miissen die Disketten den Formatierungsprozess des BACKUP-
Programms durchlaufen, welche die Disketten initialisiert und mit den
nétigen Dateien versieht.

Es k&nnen alle oder auch nur einzelne Disketten eines Satzes
formatiert werden. Die maximal bendtigte Anzahl von Disketten hingt
von der Kapazitit der Floppies und der Festplatte ab. Diese Zahl wird
errechnet und als Hinweis ausgedruckt (dezimal). Ist die Festplatte
nur schwach ausgelastet, geniligt es, eine entsprechend geringe Anzahl
von Backup Disketten zu formatieren. Pro 1000 kByte werden ca. 4
Disketten double density oder 2 Disketten double density/double sided
bendtigt. Wachst spdter der Inhalt der Festplatte, miissen vor dem
Kopiervorgang die zus&tzlich bendtigten Disketten formatiert werden,
Zu beachten ist, daR die ersten 8 Zeichen des Identifikationstextes
mit denen der anderen Disketten ilibereinstimmen. Das
Inhaltsverzeichnis, die Identifikationsdatei, sowie die Backuyp Datei
werden automatisch angelegt.

Abbruch des Programms BACKUP

BACKUP ist so ausgelegt, daR vor jeder gridferen Aktivitdt gefragt
wird, ob der Benutzer den Vorgang fortsetzen mdchte. Ist dies nicht
der Fall, wird auf die vorhergehende Frage zurlickgeschaltet. Eventuell
fehlerhafte Eingaben konnen nun wiederholt werden, ohne das ganze
Programm von vorne zu starten.

Die Datensicherung ist jedoch nur dann vollstindig, wenn BACKUP 'Ende!
meldet!

Hirweis: Weitere Sicherungsmiglichkeiten siehe COPYM2-Kommando mit
$XMED und Backup {iber Wechselplatte in Kontron PSI-Systemen.
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BBR - Kommando (Bad Block Replacement)
(nur KOS6)

Aufruf: BBR{==a

E/A-Kandle: Eingabe ) 11
Rilckmeldungen ——=) 01
Protokollausgabe =~--> 0-2

Funktion:

Auffinden und Ersetzen von fehlerhaften Bldcken auf Plattenspeichern
nach dem Formatieren der Platte durch das Kommando WFD bzw. FORMATW
(siehe Abschnitt Utjlities).

'BBR' sucht automatisch das beim Formatieren auf die Platte
geschriebene Datemmuster und lberprift alle Sektoren der Platte auf
Lesbarkeit und Datenrichtigkeit. Zu diesem Zweck ermittelt 'BBR!
interaktiv den Priifmodus und die logische Mediennummer der Platte.

——t

'BBR' gibt iiber den Ausgabekanal 0-2 ein Protokoll aus, in dem alle
aufgefundenen 'Bad Blocks' aufgelistet sind. Es ist zweckmdRig, dem
Kanal 0-2 einen Druckertireiber zuzuweisen, um so fiir jedes
Plattenlaufwerk ein Protokoll zu erhalten.

'"BBR' kann jederzeit mit ESCAPE abgebrochen werden. Nur bei
vollsténdigem Durchlaufen der Priifphase werden Info-Records iiber tBad
Blocks' in einen reservierten Bereich der Platte geschrieben.Werden zu
viele Fehler entdeckt, beendet 'BBR' den Programmlauf und schreibt
keine Info-Records. Die Info-Records werden von den Medientreibern bei
ihrer Initialisierung gelesen und ausgewertet. 'Bad Blocks' werden
automatisch durch intakte Blécke des Reservebereichs ersetzt und
treten somit nach auBen nicht in Erscheinung.

Nach dem Ablauf von 'BBR' ist das Kommando MAKEFS anzuwwenden, um ein
logisches Dateisystem auf dem Medium anzulegen.

Himweis: Ein physikalisches Neuformatieren ist i.a. nur bei —

Wechselplatten notwendig. Flir weitere Informationen siehe WFD
und FORMATW Dokumentation im Abschnitt "KOS-Utilities",
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CHMED - Kommando (Uberpriifen von Medien auf Lesbarkeit)
Aufruf: CHMED € e~=

E/A-Kandle: Eingabe ===> I-0
Ausgabe «==> 01

Funktion:

Mit CHMED wird die Lesbarkeit aller Records (= Datensatz mit 128
Bytes) eines Mediums gepriift. Hierzu wird der KOS-Systemaufruf 'Read
Logical Record' verwendet. Der Anwender kann somit feststellen, ob
alle Records eines beliebigen Mediums grunds3tzlich lesbar sind.
Dieses Programm sagt jedoch nichts ilber die Richtigkeit der gelesenen
Daten aus, da ein richtiges Arbeiten der Fehlererkennung und
Fehlerkorrektur des Massenspeichers vorausgesetzt wird.

Im Dialog werden nur die Mediennummer und der Priifmodus verlangt. Mit
dem Priifmodus kann angegeben werden, ob das Programm nach Erkennen
eines Fehlers anhdlt und eine Benutzeraktivitit verlangt oder ob es
nur den Fehler anzeigt und den Priifvorgang fortsetzt. Nach Erkennen
eines Fehlers kann der Record noch eimmal gelesen oder das Programm
fortgesetzt werden, CHMED kann jederzeit mit der ESC-Taste abgebrochen
werden.

Neben der Anzeige des Records, der als nichstes gelesen wird, zeigt
CHMED die Anzahl der nicht lesbaren Records an. Wenn ein Record nicht
lesbar ist, so wird der Fehlerzdhler nicht um 1, sondern um die Anzahl
der Records pro physikalischen Block (= Sektor) erhtht. Ebenso wird
das Lesen nicht mit dem ndchsten Record fortgesetzt, sondern mit dem
ersten Record des nachfolgenden Blocks.

Wenn ein Record nicht lesbar ist, so ist der gesamte Block (Sektor),

in dem der nicht lesbare Record enthalten ist, nicht lesbar.

Abhilfe im Fehlerfall:

Medium neu formatieren und TMED/BBR/MAKEFS anwenden (s. dort).

Hirweis: Das Utility-Programm TMED (Test Medium) erlaubt einen Test
mit kritischen Datermustern. Dieses Programm ist dann zu
empfehlen, wenn Laufwerke bzw. Disketten und Plattenkassetten

auf Beschreibbarkeit getestet werden sollen. Weiteres siehe
Teil "tilityn.
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CEDIT - Komnando {Zeichensatz definieren)
(nur fiir Kontron PSI98 H)

—

Aufruf: CEDIT{=--

E/A-Kan&le: Eingabe -==> I-1
Ausgabe ==-> 01

Funktion:

Das Programm CEDIT gestattet die Definition des Zeichensatzes durch den
Arwender.

Es wird der jeweils aktuelle, geladene Zeichensatz editiert,
Ausgangspunkt ist in der Regel einer der Standard-Zeichens&tze CS10D
(8x10 Matrix) oder CS16D (13x16 Matrix). Die Zeichen werden unmittelbar
im Character-Generator editiert, sodaf die Anderung in Originalgr&Re
kontrolliert werden kann.

CEDIT-Kommandos:

177 Info,
gibt eine Ubersicht der CEDIT-Kommandos auf dem
Bildschirm aus.

1St setzt den Punkt in der Zeichemmatrix, auf dem der
Cursor steht.

'Rt ldscht den Punkt in der Zeichemmatrix, auf dem der
Cursor steht.

"RUBOUT!: 16scht das gesamte Zeichen.

Cursor-Tasten Home, left, leftup, up, rightup, right, rightdown,
down, leftdown, positionieren den Cursor entsprechend.

'RETURN®: nichstes Zeichen editieren. —
Eingabe des ASCII-Codes sedezimal.

L L speichert den Zeichensatz auf Diskette.
Der Dateiname kann vom Benutzer gewdhlt werden,
Voreinstellung des Typs: .COM
Fehler beim Beschreiben der Disk werden in der
liblichen Weise abgefangen.

TCTRL'-1K": zuriick zu KOS.
Der editierte Zeichensatz bleibt im Character-Geperator
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Die von CEDIT erzeugte Datei ist ein lauffihiges Program und besteht
aus einem Ladeprogramm mit der Tabelle der Punktmuster filir die Zeichen.
Das Ladeprogramm benutzt den System-Call 8dh.

Beispiel:
Im Standard-Zeichensatz CS16D soll der Buchstabe A verindert werden.

KOS: CS16D /¥Zeichensatz in Character-Generator laden*/

KOS: CEDIT /®Aufruf des Zeichen-Editors*/

ASCII-Code: 41 /¥ASClI-Code des zu editierenden Zeichens A
(*A' = 41 HEX). Es werden nur die Tasten 0..9,
A..F und ? angencmmen.

Das Zeichen erscheint nun in Orjginalgr&fe in der Eingabezeile und
vergrofert in der Arbeits-Matrix.

Mit den Kommandos *S' und 'Rt und den Cursor-Tasten kann das Zeichen
editiert werden.

Die Anderungen werden direkt im Character-Geperator durchgefiihrt.
Der Cursor befindet sich innerhalb der Arbeitsmatrix.

! /¥Kommando zum Schreiben des editierten
Zeichensatzes auf Disk®*/

Dateiname: CSTEST /%Typ-Voreinstellung .COM¥*/

CTRL-X /%¥CEDIT beenden#*/

Das Laden eines Zeichensatzes erfolgt jeweils durch Aufruf der von
CEDIT erzeugten Datei, z.B,: "CSTESI<~---",
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Lage der Zeichen in der 13 x 16 Matrix im Standard-Zeichensatz CS16D:
ASCII 41h ASCII 67h
AT RS XL 1 e e
.‘.**O..l‘*CC * ® 9 & & 9 % s " & -
.I**..O..C**C 4 @& & & ¢ ¢ & & ¢ 2 * »
Cli*OCCCQO**. 2 * ¢ & &+ & 5 2 & =+ + & »
00"."‘.'“’. I..l*****l.i.
L REREEER R R R U I B 1 2
.I**C..Cl.**. ..**'O...**..
..**‘ClI..!*. .O**.-CC.**I.
CI**....'.**C .'.**"l‘**..
..*’C.'QCC**. 'l..*******..
..**.ltﬂl.**. Cll-..-ll**..
2 = ¢ S 8 % 3 5 & = 8 = .‘C*!.!.**...
4 ® & = & & & 2 & * &+ & .!‘.*****..‘I
Lage der Zeichen in der 8 x 10 Matrix im Standard-Zeichensatz CS10D:
L. EE e
..*...*. . * @& @« & & + 2
.C*l'.*. -oo***io
--'...*. ..*...*I
.l*****‘ ..*l.l*'
..*.OU*C -..****-
‘.*OOQ*U .l--..*.
* & @ 4 &4 & 2 » ...***.O
Hirweis: Die Dateien CS16D.COM bzw. CS10D.COM wurden mit CEDIT

erzeugt. Weitere Zeichensidtze kénnen mit CEDIT jederzeit
generiert und als Datel abgespeichert werden. Die

entstehende Datei enhdlt auch das Programm zum Laden des
Zeichensatzes. Englische Zeichens3tze: CS16E bzw. CS10E.
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COLOR - Kommando (Einstellen der Rand-, Hintergrund-
und Vordergrundhelligkeit)
(nur fir Kontron PSI980 H)

Aufruf: COLOR=~=

E/A-Kandle: Eingabe =-=> I-0
Ausgabe «==> 0.0

Funktion:

Das Programm "COLOR" erlaubt die Definition des Helligkeitsgrades des
Bildschirmrandes (FRAME), die Einstellung der Hintergrundhelligkeit
(BACKGROUND) und die Einstellung der Schrifthelligkeit (FRONT). Das
Programm arbeitet interaktiv mit Benutzerfiihrung (Cursorsteuertasten).

Achtung!

Die Videocattribute Rand-, Vordergrund- und Hintergrundhelligkeit
werden nicht-fliichtig gespeichert (Batteriegepuffertes CMOS-RAM),
sodaf beim Wiedereinschalten die zuletzt programmierten Werte
eingestellt bleiben.

Falls versehentlich Rand, Vordergrund und Hintergrund gleiche
Helligkeitsstufen haben:

. Reset des Systems

o "¥emat eingeben (LOGIN:),

sofort danach "ESC"-Taste driicken (KO0S.INI abbrechen)
1BASIC{~==! aufrufen

1? CHR$(27) ;"F"<{—=~' eingeben (ESC~-F an den Monitortreiber schicken)
'KOS<{~~-~* eingeben.

(S =g VT N} —
*

Ta~rhrmt onha Rasshraibhime R O 21




Syst emkommandos Diskresidente Kommandos

COPY - Kammando (allgemeiner Datentransfer)

Aufruf: COPY /wdir1/mn1:name,typ /wdir2/mn2:name. typ<{e=- -
COPY /wdir/mn:quelldatei.typ $iodd<{---
COPY $iodd /wdir/mn:zieldatei, typ<-=-
COPY $iods $iodd<~=~

Voreinst.: mni (quelle) = 0
= Mastermedium, falls Ziel = $iodd
typl (quelle) = COM
mn2 (ziel) = 1 falls mn1 = 0 und
= 0 fallsmnl = 1
= Mastermedium, falls Quelle = $iods
name2 (ziel) = namel
typ2 (ziel) = typ1
wdir = aktuelles wdir
E/A-Kandle: Eingabe -==> Kanal I-1
Rilckmeldungen ~~=> Kanal 01
Datenquelle ($iods) -==> Kanal I-5 —

Datenziel ($iodd)} ~~-> Kanal 0.5

Funktion:

Das Programm COPY dient zum Transfer von Daten beliebiger Quellen an
beliebige Ziele. Als Datenquelle und/oder Datenziel sind m&glich:

- eindeutig spezifizierte Dateien auf beliebigen Medien

- E/A-Treiber (gekennzeichnet durch ein $~Zeichen)
Dies ergibt vier verschiedene Transfermdglichkeiten:

- Kopieren einer Datel auf eine andere Datei

- Kopieren einer Datei an einen E/A-Treiber

- Kopieren von einem E/A-Treiber auf eine Datei
- Kopieren von einem E/A-Treiber auf einen anderen E/A-Treiber

Ist die Zieldatei auf dem Zielmedium bereits vorhanden, so antwortet
COPY mit der Riickmeldung:

~—-=> COPY: Zjieldatei bereits vorhanden - Datei Uberschreiben? (J)
Bei Eingabe von 'J' und 'Y' wird die vorhanden Datei iiberschrieben.

Nicht zul&ssig ist das Kopieren einer Datei auf die Datei selbst
(gleiches Medium und gleiches wdir).

‘—.t
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Beispiele:

COPY 0:PSI1 1:PSI2{am-

Kopiert die Datei PSI1.COM von Medium O auf Medium 1, wo sie unter dem
Namen PSI2.COM abgelegt wird. Die Mediennummern dieses Beispiels sind
voreingestellt und wéren deshalb hier nicht notwendig.

COPY PSI1.COM{=ae
Kopiert die Datei PSI1.COM von Medium 0 auf Medium 1.

COPY /*/0:TEST.SRC /PROG/Q:
Kopiert die Datei TEST.SRC aus dem wdir "*" jn ein wdir "PROG", Beide
sind auf Medium 0.

COPY TEST.PRN $SIOA<---
Kopiert die Datei TEST.PRN auf den E/A-Treiber $SIOA.

COPY $KEY $SIOA<---

Kopiert vom E/A-Treiber $KEY (Tastatur) auf den E/A-Treiber $3I04 .
Dieser Vorgang endet mit der Eingabe von CNTRL-D (Code Q4H, End of
transmission). Damit sind z.B. einfache Fupktionsilberpriifungen an
seriellen Gerdten mdglich.,

COPY $PSIA TEST,X{——-

Kopiert vom E/A-Treiber $PSIA auf die Datei 'TEST.X'. Damit sind nach
Anpassung des Software-Handshakes und der Ubertragungsparameter in
$PSIA Kopplungen zwischen Rechnern zur Ubértragung von Dateien
méglich.

Hirweise: Es ist Aufgabe des E/A~Treibers, dem COPY-Kommando das
Ubertragungsende mitzuteilen (siehe "PSIA" in der Utility-
Beschreibung).

Ein Kopieren von grofen Dateien auf mehreren Medien
kleinerer Kapazitadt (z.B. eine Datei mit je 616 KB) ist

mdglich durch Verwendung des Treibers $XMED. Zur Handhabung
siehe 'COPYM2!,
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COPY1 - Kommando (Kopieren einer Datei bei 1-Mediensystem)

Aufruf: COPY1 /wdirt/namel.typl /wdir2/name2, typ2<{-=
Voreinst.: typl (quelle) = COM

name2 (ziel) = namel (quelle)

type (ziel) = typl (quelle)

wdir = aktuelles wdir
E/A-Kandle: Eingabe -~~> Kanal I-1

Rlickmeldungen ~--> Kanal O-1

Funktion:

Kopieren einzelner Dateien bei Ein-Mediensystemen. Das Programm ar-
beitet mit Benutzerfilhrung und verlangt zundchst das Einlegen der
Quelldiskette. Die Quelldatei wird in den Arbeitsspeicher eingelesen.
Danach verlangt COPY1 das Einlegen der Diskette, auf der die Kopie

erzeugt werden soll., Der Wechsel zwischen Original und Kopie kann bei
kleinem Speicher und grofen Dateien mehrmals wiederholt werden miissen.

Beispiele:
COPY1 TEST.SRC<~=-
Kopiert die Datei TEST.SRC auf eine Datei gleichen Namens auf eine

zweite Diskette.

COPY1 TEST{~-~
Kopiert die Datei TEST.COM.

—rt
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COPYM2 - Kammando (Kopieren von Medieninhalten)
(nur bei KOS5.U4x/5.5x/6.%)

Aufruf: COPYMZ mn1>mn2 param<{-=-
Voreinst.: mn1 (quelle} = Medium O

mn2 (ziel) = Medium 1

param = J ja, rickfragen
E/A-KanZle: . Eingabe we=)> I-1

Ausgabe -=«-=> Q-1

Funktion:

COPYM2 kopiert den Inhalt von Medium 'quellmedium® auf Medium f'ziel-
medium!, Das Zielmedium mu physikalisch formatiert sein. Die Angabe
s&mtlicher Parameter ist optional. Der Medienname des Quellmediums
wird {ibernommen, falls beim Aufruf des Kommandos die Option 'n' spe-
zifiziert wurde, Andernfalls wird der Medienname des Zielmediums von
COPYM2 erfragt. COPYM2 ersetzt das KOS 4.33/5.33-Kammando COPYD2.

Achtung: Der Medienname dient der Dateiverwaltung als
Medienidentifikation, deren wesentliche Bedeutung darin
liegt, einen Datentrager-Wechsel zu erkennen. Gleiche
Diskettennamen sind deshald zu vermeiden, da die
erforderliche Neuinitialisierung der Dateiverwaltung nach
einem Datentrager-Wechsel bei gleichen Mediennamen nicht
stattfindet. Dies fGhrt in der Regel zur logischen Zerstdrung
der Daten auf Diskette. Die Anzejige dieses Zusatandes erfolgt
beim STATUS-Kommando durch den Vermerk 'inconsistent'. Falls
die Kapazitit des Zielmediums kleiner als die Kapazit3t des
Quellmediums ist, wird eine Riickfrage gestellt, ob trotzdem
kopiert werden soll. Die Kapazitét beider Medien wird be-
rechnet und angezeigt.

Zur Verhinderung von unbeabsichtigiem L&schen von Datentrigern stellt
COPYM2 zundchst die Riickfrage:

Original von Medium mni
Kopie auf Medium mn2
Medien bereit? (J/N)

Diese Rickfrage kann durch param ='N' (nein, nicht riickfragen)
umgangen werden. Der Kopiervorgang startet im Falle einer Riickfrage
nach der Eingabe eines 'J', wobei Satz flir Satz lbertragen wird. Nach
jedem Satz findet ein automatischer Vergleich zwischen Original und
Kopie statt, Fehler fiihren zu Abbruch und Fehlermeldung. Wéhrend des
Kopiervorganges erfolgt die Anzeige der gerade kopierten Satznummer.
Das Programm kann jederzeit durch die Taste 'ESC' abgebrochen werden.

Medientreiber $XMED und COPYM?-Kommando

Mit Hilfe des speziellen Medientreibers $XMED kann ein logisches
Mediun aus mehreren physikalischen Datentrigern (Diskette, Band)
bestehen. Es ist dadurch méglich, den Inhalt einer Festplatte auf eine
Reihe von Disketten zu kopieren.
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Der Medientreiber $XMED erhtht die logische Kapazitidt eines beliebigen
wechselbaren Mediums auf bis zu 64 MByte. Dazu sind entsprechend viele
Einzel-Datentriger (Disketten) notwendig, die von 0 bis n
durchnunmeriert werden.

$XMED fragt bei seiner Aktivierung durch IODC, welches (bereits

aktivierte) Medium 'verlingert' werden soll. Zur Initialisierung von
$XMED soll der Datentriger Nr. 0 im Laufwerk eingelegt sein, da sich
hier der logische Satz 0 befindet (= Anfang des Inhaltsverzeichnis).

Je nach Aktivitdt fordert $XMED zum Wechsel des Datentrigers auf. Hier
ist HuBerste Vorsicht geboten, da eine (berpriifung auf versehentlich
verWechselte Datentriger nicht m&glich ist.

$XMED arbeitet zwar unter der Dateiverwaltung von KOS, d.h. einzelne
Dateien kinnen gelesen und geschrieben werden, jedoch sollte sich
seine Amwendung auf den Backup von gréferen nicht wechselbaren Medien
beschrinken.

In Verbindung mit dem COPYM2-Kommando ergibt sich hier die Mog-
lichkeit, relativ schnell den gesamten Inhalt eines groRen Mediums auf
Disketten zu kopieren. Insofern ersetzt die Kombination COPYM2-$XMED
das BACKUP-Konmando.

Es wird an dieser Stelle jedoch ausdriicklich auf die Verfiigbarkeit von
Wechselplattensystemen groRer Kapazitdt flir Kontron PSI-Systeme
verwiesen,

Warnung:

Bei Verwendung des Treibers ${MED ist es Sache des Benutzers, den
richtigen Datentriger einzulegen. Eine Verwechslung wird nicht
erkannt.

Beispiele:

M-0 sei Floppy-Treiber $DSKO

M-1 sei Floppy-Treiber $DSK1

M-2 sei Winchester-Treiber $WINO

M-3 sei Verlingerungstreiber $XMED,
der seinerseits M=1 aufruft

COPYM2{~=m
Kopiert die Diskette in Laufwerk O auf die Diskette in Laufwerk 1.

COPYMZ 2>3<==m
Kopiert den Inhalt der Festplatte auf einen Satz von Disketten in
Laufwerk 1.

COPYM2 35>2{am=
Kopiert einen Satz von Disketten von Laufwerk 1 auf Festplatte.

Himweis: Eine Kopie auf dem gleichen physikalischen Medium darf
nicht durchgefihrt werden. Der Aufruf 'COPYM2 1>3' ist bei
der Medienkanalbelegung des Beispiels unzuldssig, da beide
Mediennummern das gleiche physikalische Ger#t ansprechen.
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COPYWFD - Kommando (Kopieren von Disketten auf/von

Festplattenspeicher)
Aufruf': COPYWFD< =
E/A-Kandle: Eingabe =-=> I-1

Ausgabe ===> 0-1

Funktion:

COPYWFD speichert Diskettenabbilder auf Festplatte und zuriick auf
Diskette. Bei ausreichender Kapazitit der Hard-Disk kdnnen bis zu 36
Disketteninhalte als Dateien abgelegt werden.

Das Programm besteht aus dem Kammando COPYWFD.COM und der zugehérigen
Bildschirmmaske COPYWFD.MAS.

COPYWFD arbeitet mit Benutzerfilhrung. Nach dem Aufruf ist der Benutzer
aufgefordert einzugeben, ob er einen Disketteninhalt auf einem
griBeren Medium (Winchester-Laufwerk) ablegen will (*Save'), oder ob
er aus einer abgelegten Datei eine Diskette wiederherstellen will
('Restore').

SAVE

Das Programm erfragt die Mediennummern der beiden beteiligten
Laufwerke, Es wird eine Datei mit dem Namen 'DISK.¥¥¥' angelegt, ¥¥#
steht fiir die laufende Nummer, die vom Programm automatisch bei jedem
neuen Diskettenabbild hochgezdhlt wird., Die Anzahl der 'DISK'-Files
auf der Harddisk ist auf 36 pro wdir beschriankt.

Die ordnungsgem#fe Abspeicherung des Disketteninhaltes wird durch
'Disk saved' gemeldet.

Der Abbruch eines Kopiervorganges ist jederzeit durch Driicken der
'Escape'-Taste moglich.

Fehlermeldungen bei SAVE
Wrong direction: Kopieren ist aufgrund der Medien-Kapazititen

in der gewlinschten Richtung nicht mdglich
(z.B. Floppy -=--> Floppy oder Hard-Disk ==-=>

Floppy)
Floppy not ready: Floppy nicht eingelegt oder Laufwerk nicht
vorhanden
Read error: Lesefehler bei Floppy-Disk (Quellmedium)
Write error: Schreibfehler bej Hard-Disk (Zielmedium)
Medium full: Hard-Disk voll
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RESTORE

Diskresidente Kommandos

Nach Eingabe der Mediennummer wird die Nummer der gewiinschten Datei
DISK,*%#%* abgefragt. Diese Datei wird dann auf die eingelegte Floppy-

Disk kopiert.

Der ordnungsgemidfie Kopiervorgang wird mit 'Disk restored' besté&tigt.
Abbruch ist hier ebenfalls mit der 'Escape'-Taste mdglich.

Fehlermeldungen bei Restore

Wrong direction:

File not found:

Read error:
Write error:

Verify error on floppy
disk at record...:

Kopieren ist aufgrund der Medien-Kapazititen
in der gewiinschten Richtung nicht mdglich
(z.B. Floppy ---> Floppy oder Floppy --->
Hard-Disk)

Eingegebene Filenummer exlstiert nicht auf
dem angegebenen Medium

Lesefehler bei Hard-Disk

Hardwarefehler bei Floppy-Disk

Fehlerhaftes Diskettemmaterial

Technische Beschreibung B - 28




Systemkommandos Diskresidente Kommandos

CS16D - Kammando (Zeichengenerator laden)
CS10D - Kommando
C316E - Kamando
CS10E - Kommando
(nur fiir Kontron PSI980 H)

Aufruf: CS16D{am=
CS10D{ e
CS16E=m=~
CS10E<~mw

E/A-Kandle: Eingabe ===> —=-
Ausgabe —«==) a==

Funktion:

Der Zeichengenerator-RAM wird durch den Kaltstart nur mit einem
Minimal-Zeichensatz geladen, Es ist deshalb erforderlich, eines der
Programme CS16x bzw, C310x zur vollsténdigen Injtialisierung des
Zeichengenerators auszufiinren (z.B. in der Konmandodatei KOS,INI).

Bildschimformat

25 Zeilen x B0 Zeichen U0 Zeilen x 132 Zeichen
Zeichensatz deutsch: C316D C310D
Zeichensatz englisch: CS16E CS10E
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CPFILE-Kommando (Vergleich von 2 Dateien)
Aufruf: CPFILE /wdirl/mn1:namel,typ /wdir2/mn2:name2.typ<{===
Mastermedium

COM
aktuelles wdir

Voreinst.: mn

typ
wdir

E/A-Kandle: Status ---> Kanal I-1
Ausgaben ---> Kanal 0-1
Funktion:

Byteweiser Vergleich des Inhalts von zwei Dateien beliebigen Typs und
beliebiger, auch unterschiedlicher Lénge.

Die Anzahl und der Inhalt der unterschiedlichen Bytes wird ausgegeben.
Abbruch des Kommandos durch 'ESCAPE!.

Beispiel:

CPFILE DATEI 1:DATEI<-==

Vergleicht den Inhalt der Datei DATEI.COM auf dem Mastermedium mit dem
Inhalt der Datei DATEI.COM auf dem Medium 1.

CPFILE 0:K0S.SYS 2:K0S.SYS P=¥*<{—--

Vergleicht die (geheimen) Systemdateien
auf Medium 0 und Medium 2.

—
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DATE-Kammando (Datumseintrag/-ausgabe)

Aufruf: DATE<==~ (KOS4/5)
SETDATE<==~ (KOS6)
Voreinst.: -

E/A-Kan&le: Eingabe =-=> Kanal I-1
Ausgabe ---> Kanal 0=1

Funktion:

Anzeigen und Eintragen eines Datums ins Betriebssystem. Das Programm
arbeitet mit Benutzerfihrung.

Soll ein bestimmtes Datum erzeugt werden, kénnen die notwendigen
Parameter auch schon beim Aufruf Ubergeben werden:

DATE "Jddmmyy"

Die Angaben fiir das Datum miissen mit filhrenden Nullen Ubergeben wer-
den:

dd - Tagesangabe

mm - Monatsangabe

yy - Jahresangabe

DATE fragt die Speicherstellen OEH und OFH im KOS-reservierten Bereich
des Speichers ab und errechnet daraus das Datum. Dieses Datum kann in
einem Dialog verindert werden, Das ge3nderte Datum wird kodiert in die
Speicherstellen OEH/OFH {ibertragen und auf die dafiir vorgesehenen
Stellen in das Directory des Mediums 0 geschrieben. Bei Aufruf von
DATE wird das eingetragene Datum vom Medium O gelesen; wenn das
Medium nicht bereit ist (z.B. keine Diskette eingelegt), dann

wird als Datum "00.00.00" ausgegeben.

Das beim Einlesen von KOS {ibernommene bzw, durch DATE bestimmte Sy-
stemdatum wird bei Anderung oder Neuanlage von Dateien mit einge-
tragen. Dies gilt nicht bei unverdndertem Kopieren von Dateien durch
z.B. MOVE oder COPY.

Beim Auflisten des Inhaltsverzeichnis durch IL wird das Dateidatum bei
jeder aufgelisteten Datei mit dargestellt.

Codierung: OEH: Bit 0...4 Tag, hexadezimal
Bit 5... Jahr, hthere hex. Ziffer

7
OFH: Bit 0...3 Monat, hexadezimal
Bit 4...7 Jahr, niedere hex. Ziffer

HBirmeis: Bei KOS6-Systemen mit Hardware-Uhr ist das Kommando DATE
durch SETDATE ersetzt, siehe dort.
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DEFP - Kommando (Dateieigenschaften (Properties) definieren)

Aufruf: DEFP /wdir/mn:name. typ<{-=-
Voreinstellung: mn = Mastermedium

typ = COM

wdir = aktuelles wdir
E/A-Kané&le: Eingabe -==> Kanal I-1

Ausgabe -==> Kanal 0-1

" Funktion:

Anzeigen und Editieren der Dateieigenschaften.

Die Dateieigenschaften werden beim Editieren unter DEFP in folgender
Form mit dem jeweiligen Kennbuchstaben dargestellf:

K - KOS Systemdatei, Public

W - Datei schreibgeschiitzt (Write protection)
E - Detei 1&schgeschiitzt (Erase protection)

P - Properties geschiitzt

R - reserviert, Record locking

D - Directory Dateien

U - Datei hat Benutzerkennzeichen (USER-ID)

S ~ Datei ist geheim (Secret)

Armahl P=z.... (Kennbuchstaben)
P=%* entspricht "allen" Dateieigenschaften

Falls das 'Properties geschiitzt'-Flag nicht gesetzt ist, erfolgt das
Editieren der Properties cursororientiert mit Hilfe folgender Befehle:

S = Setzen

R = Riicksetzen

<CR> = Unverindert Ubernehmen

K = Rickschreiben der editierten

Properties und Riickkehr zu K03
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Bedeutung der einzelnen Property-Flags:

K - KOS Systemdatei: Darunter fallen z.B. die Dateien vom Typ COM, die
als Dienstprogramme auf der KOS-Systemdiskette enthalten sind.
"Public" Dateien sind keinem speziellen Working-Directory zuge-
ordnet, sondern unter jedem "wdir" erreichbar.

W - Datei schreibgeschittzt: Ein Versuch, in die Datei zu schreiben,
wird von KOS verhindert und mit der Meldung:

Datei schreib-/l&schgeschiitzt

quittiert.

E - Datei l3schgeschiitzt: KOS verhindert das Léschen der Datei.
Schreibzugriffe auf diese Datel sind gewdhnlich nur lber die
Random~Funktion mdglich.

P - Properties geschiitzt: Das DEFP-Kommando zeigt die Properties zwar
an, aber ein Verdndern ist nicht mehr méglich.
Das Setzen des '"Properties geschiltzt'-Flag ist endgiltig, eine
Ver#inderung der Properties ist daraufhin nicht mehr mdglich.

R - Reserviert, Record locking: Diese Dateien sind satzweise (128
Byte) gegen Mehrfachzugriff in KOBUS-Systemen verriegelt.

U - Benutzerkennzeichen: Falls dieses Flag gesetzt ist, ist ein Zu-
griff auf die Datei nur nach Angabe des Benutzerkennzeichens
moglich, AuRlerdem ist die Datei schreibgeschiitzt. .

Wird dieses Flag im DEFP-Kammando gesetzt, so fordert das System
die Eingabe eines Benutzerkennzeichens, das dann der Datei zuge-
wiesen wird. ZAndern der Datei im Editor ist nicht moéglich (erst U
riicksetzen),

Dateien mit Benutzerkennzeichen sind gleichzeitig "public™.

S - Geheim: Die Datei wird z.B. beim I- oder IL-Kommando Ubergangen,
wenn nicht im Kommando als Parameter 'P=S!' oder 'P=%' angegeben
wird.
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Dateieigenschaften bei den Kommandos IL, MOVE, REN, DEL

Bei diesen Kommandos kann zur optionalen Spezifikation beliebiger
Property-Kombinationen der Parameter 'Pzproperties' angegeben werden.
Fiir 'properties' steht eine beliebige Folge der Zeichen: K, W, E, P,
R, D, U, S, ¥, :

Beispiel:

Alle Dateien, die mindestens schreibgeschiitzt und 'geheim' sind,
sollen mit dem MOVE-Kommando kopiert werden. Dazu ist folgendes
Kommando notwendig:

MOVE ¥* PzWS<{er= oder:
MOVE # PzSW{ww=-

Die Reihenfolge der Parameter spielt keine Rolle, solange insgesamt

nicht mehr als drei Parameter ben&tigt werden. Bei mehr als drei ~
Parametern muR die Spezifikation 'P=properties' als letzte eingegeben

werden, andernfalls bleibt der letzte Parameter unbericksichtigt.

Beispiele fiir richtige Anwendungen der 'P=properties'-Option:

MOVE P=KWS dateigruppe J

MOVE dateigruppe J PzKWS
MOVE O:dateigruppe 2: J P=KWS3
Il P=KWS dateigruppe

DEL 1:dateigruppe P=KWSU

REN 1:*,DIR USER.DIR J P=D

Das letzte Beispiel zeigt die Mdglichkeit, den bei "FORMAT" oder
"COPYM2" angegebenen Mediennamen zu andern.
Werden die Kommandos II., MOVE, DEL und REN ohne die 'P=properties'-

Option aufgerufen, so bleiben alle Dateien die geheim und/oder
Directory Dateien sind, unberiicksichtigt. —
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DEL -~ Kommando (Datei ld&schen)

Aufruf: DEL /wdir/mn:name.typ param{=w-

DEL /wdir/mn:dateigruppe param{---
Voreinst.: mn = Mastermedium

typ = ¥

param = J = rickfragen

= P = nicht geheim

wdir = aktuelles wdir

E/A-Kan&le: Eingabe ---> Kanal I-1

Ausgabe ---> Kanal O0-1

Funktion:

Loschen von einzelnen Dateien oder Dateigruppen. Im allgemeinen er-
folgt vor dem Start des Léschvorgangs zundchst eine Rlickfrage an den
Benutzer, ob die Datei tatsdchlich gel&scht werden soll (Parameter
‘param' = J). Fiinf Eingaben sind daraufhin méglich.

J = Die Datel wird geldscht

Y - Die Datei wird geldscht

N - Die Datei wird nicht geldscht

A - Alle folgenden Dateien der angegebenen
Spezifikation werden geldscht;
Rickfragen werden nicht mehr gestellt

K - Appruch des Kommandos (KOS-Riicksprung)

Ist param =z 'N' im Parameterfeld spezifiziert, so wird von Anfang an

keine Riickfrage gestellt. Die geldschten Dateien werden immer ausge-

druckt. Das Kommando kann jederzeit durch die Taste 'ESC' abgebrochen
werden, ‘

Bei Dateien mit Datei-Properties muf der Parameter 'P=properties!
angegeben werden (siehe 'DEFP'-Kammando).

Beispiele:

DE, DATEY, ABC<~--

L8scht die Datei 'DATEI.ABC' im aktuellen wdir auf dem Masterlaufwerk
nach vorheriger Rickfrage bei der Benutzereingabe 'J'. Die Datei
'DATE, ABC' wird natiirlich nur dann geldscht, wenn sie weder
"verborgen" noch "l&schgeschiitzt" ist.

DEL ¥,PRN N{w--
Léscht alle nicht geheimen Dateien des Typs 'PRN', ohne Riickfragen zu
stellen.

DEL %*,COM P=K N

Léscht ohne Rickfrage alle Dateien des Typs 'COM' mit gesetzter Da-
teieigenschaft "K", die nicht M"verborgen" und "ld&schgeschiitzt" sind.
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DO - Kommando (Ausfiihrung einer Koomandodatei)

Aufruf: DO /wdir/mn:name.typ p1 p2 ... p9<mm- ~
Voreinst.: mn = Mastermedium

typ = CMD

wdir = aktuelles wdir

E/A-Kandle: Eingaben -~--> Kanal 1.1
Ausgaben ---> Kanal 0-1

Angabe von ‘'wdir', '‘mn:' und ',typ' ist optional. Die Anzahl der
eingegebenen Parameter muf mit ihrer Anzahl in der Kommandodatei
{ibereinstimmen.

Funktion:

Ausfiihrung von Kommandos aus einer Kommandodatei. Eine Kommandodatei

ist eine mit EDIT erstellte Datei, die eine beliebige Anzahl von —
Kommandos enthdlt. Zur Trennung einzelner Kommandos innerhalb der

Datei dienen die Zeichen Strichpunkt (;) sowie RETURN (Zeilenende).

Das DO-Kommando lddt die Kommandodatei in den héchstméglichen Spei-
cherbereich, schiitzt diesen und ruft anschliefend den Kammandointer-
preter von KOS auf. Dieser Speicherbereich wird nach der Ausfiihrung
des DO-Kommandos wieder freigegeben.

DO-Kommandos diirfen beliebig ineinander verschachtelt sein. Die
Schachtelungstiefe ist nur durch den zur Verfigung stehenden Ar-
beitsspeicher begrenzt. Vor der Augfiihrung der Kommandos wird der
Inhalt der Kammandodatei ausgedruckt. Beliebige Parameter k&nnen beim
Aufruf des DO-Kommandos lbergeben werden. Als Parameterreprisentanten
innerhalb einer Kommandodatei dienen die Ausdriicke #1, #2, ... #9.
Zugelassen sind maximal neun Parameter.

Durch Eingabe von <ESC> vor dem Ausdruck des Inhaltes der Kammandoda-
tei wird das DO-Kommando abgebrochen. Die spitere Eingabe von <ESC>

bricht das gerade laufende Kommando aus der Kammandodatei ab. ~
Das KOS-Kommando STOP (s. dort) kann in der Kommandodatei enthalten
sein. Es h8lt die Verarbeitung der Koamandodatei an und gibt dem
Anwender die M&glichkeit, die Augfihrung der Kommandodatei abzubrechen
oder fortzusetzen.
Beispiele:
DO TEST<---
Ausfithrung der Kommandos in der Datei TEST.CMD. Diese Datei habe
folgenden Irhalt:

BASIC "LOAD MYFIL<RUN";I 1:%¥,.BAS

EDIT TEST.CMD;I TEST.¥;M

—
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DO KDATEI.LIS 0 14——-

Im zweiten Beispiel sind die beiden Parameter '0' und '1' angegeben.
Diese ersetzen in der Kamandodatei die Ausdriicke #1 bzw. #2.
KDATEI.LIS enthalte beispielsweise diese Kommandofolge:

M #1:1 #2:%, COM

Der Aufruf ergibt dann: M 0;I 1:% COM

Behandlung von Steuerzeichen fir $MON im DO-Kamiando

Der Bildschimtreiber $MON interpretiert das Steuerzeichen OFH (CTRL-0)
als ON/OFF Schalter fiir nachfolgende Zeichen.

Damit ist es beispielsweise mdglich, die Ausgaben von KOS bzw. des DO-
Kamandos zu unterdriicken, bis ein bestimmtes Arwenderprogramm
gestartet ist und ein zweites CTRL-0 an $MON Ubertrigt. Zu diesem
Zweck mufl eine Kommandodatei an erster Stelle das Zeichen CTRL~O
enthalten. Weitere CTRL-O Zeichen innerhalb einer Kommandodatei
bleiben unbericksichtigt.

Beispiel: KOS.INI enthalte folgende Kommandosequenz:

CTRL-0O
BASIC "LOAD MYFIL<RUN"

Damit werden alle Ausgaben auf dem Bildschirm unterdriickt, bis das
Programm MYFIL das Steuerzeichen CTRL-0 an $MON {ibertrigt, z.B. durch
"PRINT CHR$(15)".

Himweise:

a) Bel manchen Kommandos mit vielen Parametern kann die Begrenzung
auf' 71 Zeichen pro Zeile des Editors EDIT st&rend sein. Hier
hilft die Mdglichkeit der Parameteriibergabe in mehreren Zeilen.

Beispiel:

LINK "XXX/N,XYZ,ABC,DEF,GHI,..
MAM’NOP’..t..’.‘.......l..'..."

b) Nach dem Laden von KOS wird als erstes Kommando automatisch das
Kommando "DO KOS.INI" ausgefilhrt. Damit kann die Initialisierung
des Systems und der Start des Anwendungssystems automatisch
veranlaft werden. Die Datei KOS.INI kann mit EDIT erstellt werden
und in dem von Login (siehe "Konzepte) bestimmten wdir enthalten
sein. Das DO-Kammando selbst und KOS.INI werden auf allen Medien
gesucht, die nach dem Systemladen iiber Medienkandle ansprechbar
sind. In KOBUS-Slave-Stationen ist fir die Startkammandodatei der
Name "SLAVE, INI" verwendet.
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DUMP - Kommpando (Ausdruck binirer Dateiinhalte)

Aufruf': DUMP /wdir/mn:name. typ param{---
Voreinsﬁ.: mn = Mastermedium

typ = COM

param = O=$MON

wdir = aktuelles wdir

E/A-Kandle: Status ~-=~> Kanal I.1
Fehlermeldungen ---> Kanal O-1
Dateiausdruck ---> Kanal 0-2 oder 0-6 falls O=%iod

Funktion:

Ausdruck des Inhalts einer eindeutig spezifizierten Datei im Hex- und
ASCII-Code.

Pro Zeile wird ein 16 (=10H) Byte Block, inklusive der Anfangsadresse
(1, Spalte) und der entsprechenden ASCII-Aquivalente ausgedruckt.
Nicht darstellbare Codes erscheinen im ASCII-Feld als Punkt. Der
Ausgabekanal kann explizit angegeben werden.

Beispiele:

DUMP TEST, PRNC=~~

Ausdruck der Datei TEST.PRN in hexadezimalem Format. Der Ausdruck
gelangt auf Kanal 0-2, der vom System dem Sichtschirm zugeordnet ist.
Diesem Kanal kann durch das IODC-Kommande ein Drucker zugeordnet
werden.,

DUMP 0=$SIOA O:TEST{w--
Ausdruck der Datei TEST.COM auf dem Ausgabetreiber $SIOA. Der Treiber
muk zuvor mit dem Kommando

I0DC $SIOA=ACTIVEC=~~

aktiviert werden; die Zuordnung auf Kanal 0-6 erfolgt automatisch.
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FORMAT - Kommando (Diskette formatieren)

Aufruf: FORMAT <=
Voreinst.: -
E/A-Kandle: Eingaben ---> Kanal I-1

Ausgaben ---=> Kanal 0-0

Funktion:

Bereitet eine Diskette zur Verwendung auf Kontron PSI-Systemen vor.
Alle existierenden Daten auf dieser Diskette werden lberschrieben. Ein
Inhaltsverzeichnis fiir 64 Eintrige (8kByte) wird angelegt. Format
stellt die Rickfrage nach der 'physikalischen' Laufwerksadresse, die
sich gewéhnlich von der Mediennummer unterscheidet:

Auf welchem Laufwerk soll formatiert werden? (0/1/2/3)

Dabei gilt: 0: rechtes oder oberes integriertes FD-Layfwerk
1: linkes oder unteres integriertes FD-Lauﬂderk
2,3: externe FD-Laufwerke

FORMAT fragt nach dem Identifikationsnamen, der die Diskette
kennzeichnen soll. Dieser Name darf maximal 8 Zeichen lang sein;
gleiche Namen scllten vermieden werden. Bei MAKEFS und COPYM2 wird
der bei FORMAT angegebene Name liberschrieben.

Zum Start muf auf die Frage:

Diskette in Laufwerk n bereit? (J/N)

die Taste 'J' gedrickt werden, andernfalls erfolgt Abbruch (KOS-
Riicksprung).

Unter KOS5 werden bei Eingabe von 'FORMAT' und bei Festplatten-
Betriebssystemen die Diskettenparameter (ein/zweiseitig,
einfache/doppelte Schreibdichte) immer abgefragt.

Bei KOS5 fiihrt ein zus#tzlicher Parameter 'V' zur {berpriifung der
Diskettenlesbarkeit nach oder anstelle der Formatierung, Durch "FORMAT
P V" ist es mdglich, auf Kontron PSI80Q-Systemen auch Disketten fiir
Kontron PSI-Systeme mit einseitigem Aufschrieb und/oder einfacher
Schreibdichte zu formatieren. Ansonsten stellt sich FORMAT autamatisch
auf die jeweilige im Betriebssystem in $DSKO/1 eingestellte
Laufwerkskonfiguration ein.

Beispiele:

FORMAT 1<===
Formatiert die Diskette in Laufwerk 1 (ohne Riickfrage 1)

FORMAT ==~
Formatiert eine Diskette mit allen Riickfragen.

Hinweis: FORMAT h3lt die Hintergrundverarbeitung an {(nicht bei K0S6).
Andern der Kapazit#t des Inhaltsverzeichnisses siehe MAKEFS.
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\—/

FSCBECK -~ Kommando (File System Check)
Aufruf: FSCHECK{~==

E/A-Kandle: Eingabe «==> I-1
. Ausgabe «==> 0-1

Funktion:
Das Programm FSCHECK hilft bei folgenden Situationen:

- Medium hat einen 'Directory Format Fehler:.

- Mediun ist 'inconsistent'.

- Es existieren nicht zusammenhingende Dateistlicke; erkennbar
dadurch, daf 'STATUS' und 'IL' (von Dateien und Directory) eine
unterschiedliche Belegung des Mediums anzeigen.

- Den Dateinamen einer Datei finden, die nicht lesbare Records .
enthilt. -

- Zu welcher Datei gehért ein bestimmter Record?

- Zu welcher Datei gehdrt eine bestimmte Directorv Blocknummer?

Die Uberpriifung eines Mediums setzt keine Kenntnisse des Aufbaus des
Inhaltsverzeichnisses {Directory) voraus. Das Kammando FSCHECK
verdndert ein Medium nicht, es filhrt keine Fehlerbehebung durch.

Zeigt das Programm FSCHECK jedoch Fehler an, kann eine Fehlerbeseitigung
durch das Programm KDM (s. Abschnitt TB-E) bei Kenntnis des Aufbaus

des Inhaltsverzeichnisses (Directory), siehe 'Inhaltsverzeichnis! im Teil
C, erfolgen. Nach einer Fehlerbeseitigung ist die Neyinitialisierung (N
Kommando) notwendig.

Bei jedem Durchlauf des Programms FSCHECK wird nur ein Fehler

angezeigt, auch wenn mehrere Fehler vorliegen. Erst wenn der

angegebene Fehler behoben ist, kann der ndchste Fehler angezeigt

werden., Wahrend der Fehlerbeseitigung darf das betroffene Medium auf ~
keinen Fall als KOBUS-Zentralmedium aktiv sein.

Fehlermeldungen und Fehlerbeseitigung

tDirectory Format Fehler!

Diese Fehlermeldung kann nach einem N-Kommando mit Angabe der
Mediennumer als Parameter erscheinen: "N mn<---", falls ein solcher
Fehler auf Medium mn vorliegt.

Falls das Programm *'STATUS mn' nun den Himweis 'inconsistent' nicht
ausdruckt, so hat wahrscheinlich das Byte 0 eines Directory-Eintrags
weder den Wert 0 noch den Wert OESH. Der Dateiname darf keine Zeichen
grifer 80H enthalten.

FSCHECK druckt die Recordnummer und die ersten 12 Bytes des
fehlerhaften Eintrags aus.
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Fehlerbehebung: Mit KDM fehlerhaften Record korrigieren. Nach Verlassen
von KDM muf unbedingt das Programm STATUS aufgerufen
werden., Diese Prozedur darf nicht bei laufenden
Rechnernetzen (z.B. KOBUS) durchgefiihrt werden.

'Inconsistent?

Ist ein Medium inconsistent (STATUS-Kommando), so teilen sich
mindestens zwei Dateien ein und denselben Speicherplatz auf dem
Medium. Hierbei sind die Inhalte mindestens einer, mdglicherweise aber
auch aller daran beteiligten Dateien, beschidigt.

FSCHECK findet mehrfach belegte Speicherpldtze und druckt die Namen
und die Recordnummern der betejligten Dateien aus.

Fehlerbehebung: Falls es méglich ist, sollten alle ausgedruckten
Dateien geldscht werden. Werden nicht alle Dateien
gel 8scht, kann zwar der Fehler im Inhaltsverzeichnis
behoben werden, der Inhalt der verbleibenden Dateien
kann allerdings beschidigt sein.

Das Lé&schen kann mit dem DEL-Kommando erfolgen. Sollte dies nicht .
méglich sein, weil z.B. das 'Working Directory' unbekannt ist, so kann
auch iiber KDM gel&scht werden. Hierzu ist das erste Byte auf E5H zu
setzen, das zweite Byte muf ungleich ESH sein. Wie auch immer geldscht
worden ist, es muR danach das STATUS-Koamando aufgerufen werden. Diese
Prozedur darf nicht bei laufenden Rechnernetzen (z.B. KOBUS)
durchgefiihrt werden.

Anzahl belegter Records ungleich zwischen STATUS und IL

Dies festzustellen ist nur auf Einzelplatzsystemen ohne KOBUS und ohne
'Working Directories' auf einfache Weise mdglich. Am einfachsten geht
es mit dem Programm FSCHECK selbst.

Der migliche Unterschied in der Medienbelegung erkld@rt sich dadurch,
dap IL nur vollstindige Dateien auswertet, STATUS dagegen die gesamte
Belegung des Mediums (bei IL darf die Datei Inhaltsverzeichnis
(Directory) nicht vergessen werden!). Mdglicherweise existieren aber
Bruchstiicke von Dateien, die zu keiner giiltigen Datei mehr gehdren.

FSCHECK druckt den Dateinamen, den Dateierweiterungszidhler und die
Record Nummer des zu keiner Datei mehr gehrenden Directory-~Eintrags.

Fehlerbehebung: Mit KDM miissen die ersten beiden Bytes des
fehlerhaften Directory-Eintrages auf ESH und 41H
gesetzt werden. Danach muR unbedingt das Programm
STATUS aufgerufen werden. Diese Prozedur darf nicht
bei laufenden Rechnernetzen (z.B. KOBUS) durchgefiihrt
werden.
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IL « Komiando (Inhaltsausgabe im Langformat)

Aufruf: IL /wdir/mn:name. typ param{e=- ~

IL /wdir/mn:dateigruppe parame--
Voreinst.: mn = Mastermedium

name = ¥

typ = ¥

param = Pznicht geheim

0O=¢$MON

wdir = aktuelles wdir
E/A-Kandle: Eingaben -==> Kanal I-1

Fehlermel dungen --=> Kanal 0-1

Inhaltsverzeichnis ---> Kanal 0-2 oder

0-6 falls O=$iod
Funktion:
Ausdruck des Inhaltsverzeichnis eines Mediums in langem Format. Neben ~
dem Dateinamen/-Typ und dem Dateidatum wird die Anzahl der von der
jeweiligen Datei belegten Sektoren sowie die dafiir auf dem Medium
reservierten Blicke (Vielfache von 1k Byte) ausgegeben. Bei Pro~
grammdateien (Typ COM) wird die Ladeadresse mit ausgewiesen. Letzteres
gilt nicht fiir viele CP/M-Programme.
Gewlinschte Datei-Properties sind beim Aufruf von IL anzugegeben (siehe
'DEFP'-Kammado), der Ausgabekanal kann explizit angegeben werden.
Beispiele:
IL TEST<==-
Auflistung aller nicht geheimen Dateien des Namens TEST (Typ beliebig)
des Mastermediums, die public oder im aktuellen Working Directory
sind.
IL 1: P=% 0=$5I0B _
Auflistung aller Dateien von Medium 1 auf den Ausgabetreiber $SIOB.
Die Zuordnung auf Kanal 0-6 erfolgt autcmatisch. $SIOB muf aktiviert
sein,
IL P=D
Ausgabe der Directory-Datei des Mastermediums.
IL /abe/
Ausgabe der Dateien im Working Directory Mabe", die nicht geheim sind
und auf dem Mastermedium liegen.
IL P=K
Auflistung der Dateien mit Kennung K (public) des Mastermediums.
IL D>11.11.8
Auflistung der nicht verborgenen Dateien des Mastermediums mit
Erzeugungsdaten nach dem 11.11.1982, die im aktuellen Working
Directory liegen bzw. &ffentlich sind. .
—
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INFO - Kommando (Ausgabe einer ASCII-Datei)

Aufruf: INFO /wdir/mn:name. typ{e=-
Voreinst.: mn = Mastermedium

typ = INF

wdir = aktuelles wdir

E/A-Kandle: Eingaben ———> T
Fehlermeldungen ---> 0-1
Dateiausdruck —-=> 02

Funktion:
Ausgabe einer ASCII-Datei auf dem Sichtschirm des Kontron PSI Compu-
ters (oder auf ein beliebiges Peripheriegerdt, das dem Kanal 0-2
zugewiesen ist). Die Auggabe erfolgt Bildschim-orientiert:

1 Seite = 24 Zeilen

1 Zeile = Folge von ASCII-Zeichen, mit CR abgeschlossen
mégliche Eingaben:

- Leertaste ---> nichste Seite

~ Return ~==> eine Seite zuriick
- ESC -==> Programm abbrechen

Die unterste Bildschirmzeile enthilt Status- und Fehlermeldungen:

? -==> Datei nicht gefunden
* --=> Datei kann nicht gelesen werden
Enge’ -—=> letzte Seite

Beispiele:

INFO KOS{wm=

Ausgabe der Datei KOS.INF auf den Bildschirm

INFOK===
Ausgabe der ersten Datel des Masterlaufwerkes vom Typ '.INF'.

INFO 1:PIO,SRC~=-
Ausgabe der Textdatei PIO.SRC des Mediums 1.
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INISER = Kommando (Neu-Initialisierung von Serienschnittstellen)
(nur bei KOSY4.33/5.xx)

Aufruf: INISER param{==-
Voreinst. param = -
E/A-Kandle: Eingaben =-==> Kanal I-1

Ausgaben «-=> Kanal 0.1

Funktion:

Programmierung der Serienschnittstellen A und B fiir asynchrone Uber-
tragung. Alle hierfilr relevanten Parameter wie Baudrate, Parity etc.
sind einstellbar. 'INISER' arbeitet mit Benutzerfiihrung (falls als
Parameter 'param' = P gegeben wurde) und ermdglicht die Abspeicherung
von eimmal eingegebenen Injtialisierungsparametern auf Diskette. Eine
neuerliche Initialisierung mit denselben Parametern kann nun beliebig
of £ ohne neuerliche Eingaben durchgefilhrt werden durch den Aufruf
"INISER<~~=",

Beispiele:

INISER{ ===

Programmiert eine der Serienschnittstellen (Kanal A oder B) ent-
sprechend der momentan auf Diskette (Platte) abgespeicherten Initiali-
sierungsparameter.

INISER Plew-

Alle Parameter werden neu erfragt. Sie k@nnen bei Bedarf auf Diskette
(Platte) abgelegt werden.

Hinweise: INISER ist als Hilfe fiir den provisorischen Anschluf ge-
dacht. Nach den Testl&dufen sollten die Schnittstellenparame-
ter in den verwendeten seriellen Treiber durch Editieren und
Assemblieren der Treiber-Quellcode-Datei i{bernommen werden.

INISER ist nach der Aktivierung (IODC) des Treibers auszu-
fihren.

Beim Aktivieren des Treibers nach INISER {iberschreiben die
Schnittstellenparameter des Treibers die durch INISER ge-
gebenen Parameter. Auch mit "N $iodn" wird die Treiber-
eigene Initialisierung erneut Ubernammen.
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IODC - Komuando (Ein./Ausgabetreiber-Verwaltung)
(bei KOSH4.33/5.33: EAK-Kommando)

lbersicht und Kammandosyntax

Das Programm IODC (Ein-/Ausgabe Steuerung, Input/Output Device Con-
trol) ermbgiicht folgende Aktivitdten:

Aktivierung eines Ein-/Ausgabetreibers (E/A~Treiber)
Deaktivierung eines E/A-Treibers

Aktivierung eines Medientreibers

Deaktivierung eines Medientreibers

Zuordnung einer Kanalnummer flir E/A- oder Medientreiber
Auflistung der aktivierten E/A-Kandle

Auflistung der Syntax des Programms IODC

Hierzu stehen folgende IODC-Aufrufe zur Verfigung:

IODC $(mm: )iodn=ACTIVE ——-
I0DC $(mn: )medn=ACTIVE<~—-
IODC %iodn=DEACTIVE{——-
I0DC $nedn=DEACTIVE{==-~
IODC x-n=$iodn<e=-

IODC M=n=$nedn<==-

I0DC LISTCwm~=

I0ODC SYNTAX (==

E/A-Kandle: Eingaben ---> Kanal I-1
Ausgaben ---> Kanzal 0-1

Bei jedem Aufruf des Programms IODC kinnen bis zu 9 Aktivitdten als
Parameter angegeben werden. Fehlt jeglicher Parameter, so werden
Syntax und Beispiele fiir das IODC~Kommando ausgegeben.

Beispiel:
IODC $iodn=ACTIVE x-n=%$iodn LIST{=-=-

Die Abkiirzungen hier und im folgenden bedeuten:

iodn = Ein-/Ausgabetreiber Name

medn = Medientreiber Name

mn = Mediennummer (Voreinstellung Mastermedium)
X = I fiir Eingabekanal, O fiir Ausgabekanal

n = Kanalnummer (1...9), auch log. Ger&tenummer

IODC verwendet die Bildschirmmaske IODC,MAS (nur bei KO0S36).
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E/A-Treiber Aktivierung

Aufruf: IODC $mn:iodn=ACTIVEC——-
Voreinst.: mn = Mastermedium
Funktion:

Aktivierung des Treibers iodn bzw. medn. Das Kommando ist mit einem
'Relocator! ausgeriistet, der E/A- oder Medientreiber autamatisch in
den hichstméglichen Speicherbereich 1l&adt.

Es ist deshalb nicht notwendig, Treiber zu linken. Das Programm IODC
sucht zundchst die OBJ-Datei eines Treibers und - erst wenn dieses
nicht gefunden wurde - die IOD-Datei. Fiir den Relocator darf der E/A-
Treiber nur aus einem einzigen Modul bestehen und aulerdem weder
Globals noch Externals enthalten.

Die Aktivierung bewirkt folgendes:
a) Laden der Datei iodn.OBJ.
Diese muf den Kopventionen flir E/A-Treiber
(s. E/A-Treiberformat, Utility-Beschreibung) entsprechen

b) Schutz des durch die Datei iodn.OBJ beanspruchten
Speicherbereichs

¢) Eintrag des Namens iodn in eine Tabelle der E/A-Verwaltung

d) Ausfithrung der im E/A-Treiber enthaltenen
Kanalinitialisierungsroutine (TINIT')

Himweise: Dem Treiber iodn wird durch die Aktivierung noch keine
Kanalnummer zugeordnet.
Bei KOS6 sind vom Start an eine Reihe von E/A- und Medien-
Kandle aktiviert.

E/A-Treiber Deaktivierung

Aufruf': IODC $iodn=DEACTIVE<~m-

Funlktion:

Deaktivierung des Ein-/Ausgabetreibers iodn. Dieses Kommando bewirkt
folgendes:

a) Freigabe des durch die Datei iodn beanspruchten
Speicherbereichs

b) Loschen des Namens iodn aus der E/A-Tabelle der
E/A - Verwaltung

¢) Ausfiihrung der im E/A~Treiber enthaltenen
'CLOSE'-Routine
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Auflistung der aktiven Treiber

Aufruf:

Funktion:

IODC LIST<w=-

Diskresidente Kommandos

Auflistung der momentan aktivierten Ein-/Ausgabetreiber, inklusive der
dazugehdrigen Kanalnummern und Startadressen. Nach dem Laden des
Betriebssystems kénnen beispielsweise folgende E/A- bzw., Medientreiber
aktiviert sein:

$KEY
$KEY
$MON
$MON
$MON
$KSM

I-0
I
-0
0-1
0-2
0-3

$DSKO M-0
$DSK1 Ma1

—
_—
_—
-—>
—>
—>
—
-—>

Tastatureingabe (Keyboard)
Tastatureingabe
Sichtschimausgabe (Monitor)
Sichtschirmausgabe
Sichtschimmausgabe
System~/Fehlermeldungen Ausgabe

Floppy Disk (rechtes Laufwerk) bzw. $WINO/$SLAV
Floppy Disk (linkes Laufwerk) bzw. frei

Die Medienkanalvergabe unter K0S5.33/5.44/5.55 bei KONTRON PSI80/82-
Systemen hingt vom KOS-Lademedium ab: Nach Start von einer
integrierten Festplatte aus ist M-0 der Festplatte mit Treiber $WINO
zugewiesen, bei KONTRON-KOBUS Slavesystemen ohne eigenen
Massenspeicher ist M-0 der Slave-Treiber $SLAV zugewiesen.

Die Kandle I-0 und 0-0 diirfen nicht undefiniert oder deaktiviert
werden., Auch Kanal 0-3 ist fir Systemausgaben festgelegt und darf
auler fiir den Treiber $KSML nicht anderweitig verwendet bzw.

deaktiviert werden.

belegt,
mit ausfiihrlicherem Text.
und optional auf Kanal 0-3 aktivierbar.

Bei KO0S6 ist Kanal 0-3 standardm#fig von $KSML
dieser Treiber leistet die Ausgabe von System-/Fehlermeldungen

Bei KOS5 ist $KSML Tejl der Utility-Diskette

Die Medientreiberorganisation bei KOS6 hingt ebenfalls in analoger
Weise vom KOS6-Lademedium ab. In jedem Fall kommt der Memory~Disk
Treiber $VMED auf Kanal M-4 dazu.

Kanalzuweisung

Aufruf:

Funktion:

JODC x-n=%iodn

Weist dem Kanal n einem Treiber zu. Die Kanile I-0 und 0-0 sind fest
den Treibern $KEY und $MON zugewiesen und kdnnen nicht umdefiniert
werden.

Allgemeines Kommandoformat fiir die Zuweisung:

IODC I-n=$iodn ;
IODC O-n=$iodn ;
T0DC M-nzfmedn ;

fiir Eingabekandle
fiir Ausgabekandle
fir Medientreiber

(1<n<?9

(1<n <9

(0 < n <5 schreibend/K0S4/5)
(0 < n < 9 schreibend/K036.05)
(0 <n <9 lesend)
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KOKOM - Kammando (KOBUS-Uberwachung)
KOKOMS -~ Kommando
(nur bei Kontron KOBUS-Systemen)

Format: KOKOM< ===
KOKOMS{ ==
E/A-Kandle: Eingabe ===> I.1

Ausgabe -==> 0-1

KOKOM, der Kontron KOBUS Mopitor, kann nur im Hardware-KOBUS-Master
aufgerufen werden, sein Gegenstiick ist KOKOMS, der fiir den Software-
basierenden Masterplatz (nur Kontron PSIB0/82) ausgelegt ist.

Diese Programme dienen der Uberpriifung der KOBUS-Aktivit#t im Service-
fall: Siave-Stationen kinnen vom Master aus angeschlossen oder abge-
trennt werden, aktive Slave-Stationen werden angezeigt, ete.

Der 2Zweck dieser Programme ist das Austesten von KOBUS-Software wund
KOBUS-Anlagen. Wie mit jedem Debugging-Programm fihrt die unbedarfte
Benutzung zu ernsten Systemstdrungen!

Es wird keine Gewahrleistung fir diese Programme iibernommen.

KOKOM und KOKOMS arbeiten Benutzer-filhrend. Beim Aufruf erscheint die
Monitor-Maske, die folgende Eingaben zul&Rt:

1 -~ Alle aktiven Slaves anzeigen.
Riickkehr ins Kamandomenii durch die Taste 'ESC?

2 = Slave Nummer x aktivieren

3 - Slave Nummer x deaktivieren

4 - Alle Slaves aktivieren

5 - Slaveliste sperren: Kkeine Verdnderung, z.B.
Einloggen eines weiteren Slaves mehr moéglich

6 - Slaveliste freigeben

7 - Reset KPP (KPPLOAD KPP notwendig)

8 - Warmstart KPP (Neuinitialisierung)

9 - Anzeige KPP-Speicher

Die Slave-Stgtionen werden durch Hex-Zahlen unterschieden. Jeder
Station wird beim Aktivieren eine Stationsnumer zugewiesen.

Die einfachste Anwendung von KOKOM(S) ist nach einem Ausfall und dem
erneuten Hochfahren des Masters: durch Ausldsen der Funktion 4 (alle
Slaves aktivieren) kdnnen alle Slave-Stationen ihre Kommunikation
fortsetzen. Dies ist dann sinnvoll, wenn die Stationen unabhingig
voneinander Dateien bearbeitet haben. Bei Zugriff auf gemeinsame Da-
teien miissen Amwendungsprogramme in den Stationen unbedingt einen
def inierten Wiederanlaufpunkt ansteuern.

Eine Gewdhr fiir die logische Integritdt der Dateien wird nicht
iibernommen.
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KOSGEN - Kommando (Konfigurierung der Systemdateien)
(nur bei K0S6)

Aufruf: KOSGEN KOSn{—wa
KOSGEN KOSn.SY{S{a==

'KOSGEN' erméglicht die Konfigurierung der einzelnen KOSn.SYS Dateien
bezliglich der wichtigsten Systemparameter durch den Anwender. Dies betrifft
vor allen Dingen das Kaltstartverhalten von I/0~ und Medientreibern, sowie
im Falle von Medientreibern deren Kanzlzuordnung.

Jeder konfigurierbaren Datei KOSn.SYS ist eine Bildschirmmaske KOSn.MAS
zugeordnet, z.B.

KOS5 .MAS ~-~> R0S5.S5YS
Folgende KOSn.SYS Dateien k&nnen konfiguriert werden:

Datein Maske

K0S0.SYS (Boot-Segmente) KOS0.MAS
KOS4.SYS ($DSKO/1, $VMED) KOSu ,MAS
K0S5.5YS ($WINO/1) KOS5 .MAS
KOST7.SYS ($MON, $KEY) KOST . MAS
K0S8.5SYS ($SLVn/KOBUS) KOS8.MAS
KOSA.SYS ($WIN2/3) KOS5.MAS
KOSC. SYS ($SIOA/B, $PIO) KOSC.MAS
KOSD,SYS (IOMEGA) KOSD,.MAS

Alle Zahlenwerte miissen dezimal eingegeben werden.
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'KOSGEN' wurde gegeniiber friheren Versionen erweitert. Es steht nun ein
benutzerfreundlicher Kommandointerpreter zur Verfiigung.

a) Eingabemodus

<CR> Beendet Eingabe und geht auf die nichste
Eingabeposition

<ESC> Geht in den Kommandomodus
<HOME> Geht zuriick zur ersten Eingabeposition

< Geht zurlick zur vorhergehenden Eingabeposition

b) Kommandomodus

<W> Schreibt die gewdhlte Einstellung auf die
Datei KOSn.SYS

<R> Repeat, 1&dt die Datei KOSn.SYS erneut und geht
in den Eingabemodus

<HOME> Geht in den Eingabemodus zuriick (erste Pogition)

Eine weitere Erleichterung betrifft die Voreinstellung 'SYS' fiir den
Dateityp beim Anruf des KOSGEN-Kommandos. Die Kommandos
'KOSGEN KOS4,SYSKCR>' bzw. 'KOSGEN KOSU4<CR>' sind also 3quivalent.

Konfigurierung von K0S0.SYS

Aufruf: KOSGEN KOSO<---
KOSGEN KOS0.SYS<—=-

In K0S0.SYS wird festgelegt, welche Boot-Segmente (KOSn.SYS) geladen
(1) werden bzw. nicht geladen (0) werden.

Die Segmente KO31.5YS, KOS2,SYS und KOS3.SYS miissen immer gebootet
werden.

Standardméfiig werden die Systemmodule KOS0.SYS bis KOST7.SYS geladen,
coptional werden die Module

K0S8.S8YS (KOBUS-Moqul, muB an Master und Slave geladen werden)
KOSA.SYS (fiir externe Plattenlaufwerke)

KOSB. SYS (CP/M-Translator $CPM)

KOSC.SYS (Standardtreiber $SIOA, $SIOB, $PIO)

KOSD. SYS {(fir Wechselplattenlaufwerke IOMEGA)

geladen.
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Konfigurierung von KOSH,SIS

Aufruf: KOSGEN KOSH{—--
KOSGEN KOSH.SYS{==-

KOS4.SYS enthZlt die Medientreiber $DSKO, $DSK1 und $VMED,
Folgende Parameter sind konfigurierbar:

1. Logische Kanalnummer fir $DSKO
2. Logische Kanalnummer fiir $DSK1
2. Logische Kanalnummer fir $VMED
4, Kapazitdt von $VMED in Kilobytes
5. ECB/D256-Flag

a) Logische Kanalnummern

Logische Kanalnummern liegen im Bereich zwischen 0 und 9. Die
Zuweisung erfolgt dynamisch wéhrend des Kaltstarts des Betriebssystems
entsprechend der spezifizierten Werte. Eine besondere Begeutung hat
der Wert 255. Ein so gekennzeichneter Treiber wird nicht aktiviert und
erscheint somit auch nicht im Ausdruck des 'IODC LIST* Kommandos.

Voreinstellung: $DSKO  w==> M0
$DSK1  a==> M1
SVMED ==a> M4

b) Kapazitit von $VMED

$VMED verwendet normalerweise 128 kByte des Systemspeichers. Durch
Zustecken von Speicherbaugruppen (z.B. ECB/D256) kann der fiir $VMED
verfiigbare Speicher erweifert werden. Die Kapazitdt von $VMED wird in
Kilobytes spezifiziert.

Voreinstellung: 128 kBytes
Himweis: Die Baugruppen ECB/D256 sind aufgrund unterschiedlicher MMU
Hardware bei Kontron PSIB0/82 und bei Kontron PSIS8/908/980

in zwei verschiedenen Ausfiihrungen kompatibel zur jeweiligen
Hardware verfiigbar,
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Konfigurierumg von K0S5.SYS

Aufruf': KOSGEN KOS5{—==
KOSGEN KOS5.SYS{ww=

KOS5.SYS enthdlt die Medientreiber $JINO und $WIN1. Beide sind fiir
unterschiedliche 5.25" Winchester Plattenlaufwerke geeignet. Folgende
Platten~spezifischen Paramter miissen eingestellt werden.

Step Pulse Width (P1)
Step Rate (P2)
Seek Mode (P3)
Number of Heads (P4)
Number of Cylinders (PS)
Starting Cylinder for Write Precompensation (P6)

Desweiteren sind die logischen Kanalnummern fir $VINO bzw. $WIM
konfigurierbar (Wertebereich: 0...9). Der Wept 255 verhindert die
Aktivierung des entsprechenden Treibers.

Die Frage nach dem Interleaving-Faktor wird in jedem Fall mit 1 (ja)
beantwortet.

Tabelle 1 enth&lt die Programmierparameter fiir die in Serienprodukten
der Reihe Kontron PSI 9xx eingebauten Winchester Laufwerke.

System Kontron PSI 980 /W10 908 /Wi0  98/980 /W20 98/980 /W40

Laufwerk STu12 3012 4020 3046

Hersteller Seggate Miniscribe Atasi  Syquest
Step pulse width 3 3 3 3 3

Step rate 1 1 1 1 1

Seek Mode (%%*) 1 2 2 2 2

Heads 4 2 4 T 2
Cylinders 306 612 480 635 306

Write Precomp. 128 0 0 321 128
Landing Zone (%) (0) (uy) (42) (8) (o))

(*) Landing Zone 0...n...127 (fiir WFD)
Landezone ist n Cylinder innerhalb des innersten Cylinders
(0...n...127) oder n-128 Cylinder auBerhalb von Cylinder 0
(128...n...255)

Die Informationen zur 'Landing Zone' sind nur fir das physikalische
Formatieren mit 'WFD' relevant und werden nicht in KO0S5.S5YS eingestellt.
Der 'Landing Zone' Parameter wird entsprechend der Tabelle ausgewdhlt
und beim Formatieren angegeben.

(¥%) Seek Mode
0 - Non buffered Seek - 3.0 ms rate
1 - Buffered Seek - 30 us rate
2 = Buffered Seek - 14 us rate

Die Frage in KOS5.SYS nach dem Controllertyp ist mit 1 fiir Adaptec
anzugeben.

- Tabelle 1: Programmierparamter filir seriermiRig eingesetzte Winchester
Laufwerke mit Adaptec Controller ACB 1000.
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Diese Programmierung darf vom Amwender nichf ver#ndert werden. Bei der
Erstauslieferung ist sichergestellt, daR die Laufwerkparameter
entsprechend der Systemkonfiguration eingestellt sind. Updates des
Betriebssystems werden standardméfig mit der Einstellung fir
Miniscribe 4020 verschickt.

Bei anderen Massenspeicherkonfigurationen sind die Parameter
entsprechend den vorliegenden Tabellen zu verwenden.

Tabelle 2 enth#lt die Programmierparameter fiir die vor Dezember 1983
in Serienprodukten der Reihe Kontron PSI9xx eingebauten Winchester
Laufwerke.

Laufwerk: --<> Seagate Miniscribe Atasi Syquest

Parameter ST412 4020 3046

Step pluse width 3 3 3 3
Step rate 1 1 1 1
Seek Mode 0 0 0 0
Heads 4 4 T 2
Cylinders 306 480 635 306
Write Precomp. 128 1 255 128
Nettokapazitit: 10.980 17.244 39.942 5.472

(Miobytes)

Die Frage in K0S5.SYS nach dem Controllertyp ist mit O fir DIC-
Controller zu beantworten,

Tabelle 2: Programmierparameter fiir Winchester Laufwerke mit
DTC~Controller.

Unterscheidungsmerkmal bei Kontron PSI9xx Systemen: Rechner, deren
integrierte Festplatte mit Adaptec-Controller ausgeriistet ist, melden
sich wdhrend des Systemboots mit:

PROM BOOT - AUTOLOAD V6.21/A

Rechner, deren integrierte Festplatte mit DIC-Controller ausgeriistet
ist, melden sich wdhrend des Systemboots mit:

PROM BOOT - AUTOLOAD V6.20/D
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Konfigurierung von KOS7.3YS

Ayfruf: KOSGEN KOS7{e—-
KOSGEN KOS7.5YS{w=~

KDS7.SYS enthilt die I/0-Treiber $MON und $KEY. Konfigurierbar sind:

1. $MON - ESC Sequenzen
« zur direkten Cursor Positionierung
- zum L8schen des Bildschirms (Formfeed)

2. $KEY - Kaltstartverhalten
- GroB~/Kleinschreibung (Konvertierung)
- Funktionstastenzuordnung an/aus
-~ Zeichemmaskierung

ESC-Sequenz zur direkten Cursor Positionierung

Diese ESC-Sequenz ist nur dann relevant, wenn das System iber ein
Terminal (SIOB) betrieben wird (z.B., PSI 9068). Mit bis zu sechs
Parametern (CP/P1...CP/P6) kann die fiir ein bestimmtes Terminal
notwendige ESC-Sequenz festgelegt werden. Alle Werte sind dezimal
einzugeben. Es bedeutet:

0: No Operation (NOP)

1: die Row Adresse (Zeile) wird als Bindrwert mit dem
Offset 20H ausgegeben
(Beispiel: Zeile 4 --~> 24H)

2: die Column Adresse (Spalte) wird als Bindrwert mit
dem Offset 20H ausgegeben
(Beispiel: Spalte 20 --=> 34H)

3: die Row Adresse (Zeile) wird im ANSI-Format als
Folge von ASCII-Digits ausgegeben
(Beispiel: Zeile 12 ---> 31H, 32H)

4: die Column Adresse (Spalte) wird im ANSI-Format als
Folge von ASCII-Digits ausgegeben
(Beispiel: Spalte 74 ---> 37H, 34H)-

Alle {ibrigen Werte werden unveréndert als ASCII-Zeichen ilibertragen.
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Beispiele: (Parameter: CP/P1...CP/P6)

Terminal P1 P2 P3 P4 fan} P6
TDV 2220 (*) 27 (ESC) 91 (C/K) 3 59 (;) 4 72(H)
Regent 20 (¥*#¥) 27 (ESC) 89 (Y) 1 2 0 0
CIT-80  (®**) 27 (ESC) 89 (Y) 1 2 0 0
CIT-101/101e(%%%%)27 (ESC) g1 (/K) 3 59 (;) ) T2(H)
Kontron QT(***%%) 27 (ESC) 91 ({/K) 3 59 (;) 4 72(H)

ESC-Sequenz zum Ldschen des Bildschirms (Formfeed)

Diese ESC-Sequenz ist ebenfalls nur relevant, wenn das System (ber ein

Terminal (SIOB) betrieben wird. Vier Bytes kénnen spez
(FF/P1...FF/P4).

ifiziert werden

Beispiele:

Tepminal FF/P1 FF/P2 FF/P3 FF/P4
TV 2220 (%) 27 (ESC) 99 (c) 0 0
Regent 20 (%¥) 12 &L 0 0 0
CIT-80 (%%%) 27 (ESC) T2 () 27 (ESC) 74 (J)
CIT-101/101e (%%x%) 27 (ESC) 91 (C/8) 50 (2) 74 (J)
Kontron 9T  (®¥¥%%) 27 (ESC) 91 ([/K) 50 (2) T4 (J)

Himweis: $MON verwendet auBer den beiden erwdhnten ESC-Sequenzen keine

weiteren,
(*) Hersteller: Tandberg
(%%) Hersteller: ADDS

(%) Hersteller: Citoh, kompatibel zu DEC VI52
(RxxE) Hersteller: Citoh, kompatibel zu DEC VT100
(#%%%%)  Hersteller: Kontron, kompatibel zu DEC VT100
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$KEY Kaltstartverhaltien

a) GroR-/Kleinschreibung Konvertierung

b)

c)

(Voreinstellung: aus)

Is¢ dieses 'Flag! gesetzt, so wandelt $KEY alle GroRbuchstaben
(A...2) in Kieinbuchstaben (a...z) um und umgekehrt.
Funktionstastenzuordnung

(Voreinstellung: ein)

$KEY erméglicht die Zuweisung von Zeichenketten zu Funktionstasten
(siehe auch SOFTKEY-Kammando). Die stardardm#fig in $KEY
realisierte Zuordnung kann durch ein 'Flag®' bereits beim Kaltstart
aktiviert bzw. gesperrt werden,

Zeichemaskierung

Voreinstellung: 255 (FFH)

Alle eingegebenen Zeichen werden mit der eingestellten Maske
maskiert (UND-Verkniipfung). Damit kann beispielsweise das

héherwertige Bit ausgeblendet werden (Maske: 127 = TFH), da dies
bei manchen Terminals (z.B. CIT-80) als Parity Bit verwendet wird.
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Konfigurierung von KO0S8.SYS

Aufruf: KOSGEN KOS8{~--
KOSGEN KOS8.SYS{w==-

K0S8.5YS enth#lt die Treiber $SLVO, $SLV1, $SLVZ2 und $SLV3. Diesen
wird in KOS8,SYS eine Mediennummer (0...9) zugeordnet bzw. der Wert
255, falls ein Treiber nicht aktiviert werden soll. Die am ‘Master

mit 'KPPLOAD KPP' als 'public' vereinbarten Medien stehen den
aktivierten Treibern zur Verfiligung. Hierbei kinnen Slave-Systemen ohne
Massenspeicher (Kontron PSI9C) andere Medienkan&le zugeordnet werden
als Slave-Systemen mit Massenspeichern (Kontron PSI98/908/980).

Flir Slaves ohne Massenspeicher werden die Medienkanalzuordnungen fir
die Slavetreiber $SLVO ... $SLV3 mittels 'KOSGEN KOS8' am Master
eingestellt.

Beispiel: _
Kontron PSI98/908/980 1 Kontron PSI9C
1 1
$SLVO ! 255 ! 0
$SLV1 1 255 ! 1
$3LV2 1 255 ! 255
$SLV3 ! 255 ! 255

255 = deaktiviert

Fiir Slaves mit Massenspeichern werden die Medienkanalzuordnungen fiir
die Slavetreiber $SLVO ... $SLV3 mittels 'KOSGEN KOS8' am jeweiligen
Slave eingestellt.

Beispiel:
Kontron PSI98/908/980 ! Kontron PSI9C
i !
$SLVO ! 5 1 255
$SLV1 1 6 ! 255
$sLve - ! 255 ! 255
$5LV3 ! 255 ! 255

255 = deaktiviert

Vor dem ersten Ansprechen eines KOBUS-Medienkanals ist der
entsprechende Treiber ($SLVO ... $SLV3) mittel O-Kommando zu erd&ffnen,
z.B. 0 $SLVO(--=~!

Hirweis: Die auf Kontron PSI80 Slavestationen verfiigharen Treiber
$SLAV (Kontron PSI8) ohne Laufwerk) und $SLAT (mit
Laufwerken) kénnen nur auf das erste mit 'KPPLOAD KPP!
als 'public' vereinbarte Medium zugreifen,
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Konfigurierung von KOSA.SYS

Aufruf: KOSGEN KOSA
KOSGEN KOSA, SYS{-==

KOSA.SYS enth3lt die Medientreiber $WIN2 und $WIN3 (externe
Winchestererweiterung). Die Konfigurierung ist identisch mit
derjenigen von K035.SYS.

Himweis: KOSA.SYS wird nur 'gebootet', wenn KOS30.SYS entsprechend
konfiguriert wurde,

Konfigurierung von KOSC,SYS

Aufruf: KOSGEN KOSC{==-
KOSGEN KOSC. SYS{am=-

KOSC.SYS enthilt die Treiber $SIOA, $SIOB und $PIO. Diese kénnen
beliebigen verfiigbaren E/A-Kan&len zugeordnet werden.

Hinweis: KOSC.SYS wird nur 'gebootet', wenn K0S0.SYS entsprechend
konfiguriert wurde.

Konfigurierung von KOSD, SYS

Aufruf; KOSGEN KOSD<e=m
KOSGEN KOSD, SYS<{e=-

KOSD,SYS enth&lt die Treiber $IOMO und $IOM1 fiUr ein 10 MB
Wechselplattenlaufwerk (IOMega).

In KOSD,SYS werden den zu aktivierenden Treibern die
gewilinschten/verfiigbaren Mediennummern (0...9) zugeordnet bzw. der Wert
255, wenn ein Treiber nicht aktiviert werden soll.

Der Treiber $IOMO wird verwendet, wenn das Wechselplattenlaufwerk das
einzige externe Plattenlaufwerk ist (ECB/SASI-Adresse 78h), der
Treiber $I0M1 wird verwendet, wenn das Wechselplattenlaufwerk als
zweites externes Plattenlaufwerk an dieselbe ECB/SASI (Adresse 78h)
angeschlossen wird. Sonstige in KOS0.SYS vorhandene Treiber miissen
deaktiviert sein (255).
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KPPLOAD KPP - Kammando (nur fir KGBUS-Anlagen)

Aufruf: KPPLOAD KPP<om=
E/A-Kandle: Eingabe «=«> Il
Funktion:

Dieses Kommando 13dt die Datei KPP.COM in die Steuerhardware ECB/KPP
eines KOBUS-Hardwaremasters und bringt das Programm KPP.,COM innerhalb
der ECB/KPP zur Ausfilhrung. Der Benutzer hat die Moglichkeit bis zu 4
'Public Media' zu spezifizieren. Fiir jedes Medium (0...9) ist die Frage
"Media M~-n public? (y/n):" entsprechend zu beantworten. Werden mehr
als U dieser Fragen mit "y" beantwortet, so werden nur die ersten 4
gewertet. Kontron PSIB0-Slavestationen haben nur Zugriff auf das erste
vereinbarte 'Public Medium', Die Camputerbaugruppe ECB/KPP umfaBt eine
eigene ZBOA-CPU, 64 KB RAM, Z80A-~DMA, ZB80A-SIO und die RSu22-
Schnittstelle. Die Baugruppe wird in den Erweiterungsrahmen des
Kontron PSI-Systems eingesteckt, das als KOBUS-Master konfiguriert
wird,

KPP.COM lberwacht und steuert die Aktivitadt auf der KOBUS-Verbindung.
Im einzelnen leistet KPP.COM:
- Polling der angeschlossenen KDBUS—élgve—Stationen
- Entgegennahme der Anforderungen auf Ubertragung
- Durchfiihring der Ubertragung in Blécken von 128 Bytes im SDLC-
Format :
- Puffern der ersten ca. 50 KByte des zentralen Massenspeichers
(zInhaltsverzeichnis) zur Beschleunigung der KOBUS-Zugriffe
Die Dateniibertragung iber den ECB-Bus erfolgt DMA-gesteuert.

Zusdtzliche Informationen sind in der KOBUS-U4-Dokumentation enthalten.
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MAKEFS - Kommando (Moke File System)
Aufruf: MAKEFS{awa

E/A-Kanile: Eingabe ---> I-1
Ausgabe =~==> 0~1

Funktion:

MAKEFS bietet die Moglichkeit, auf KOS-Medien Inhal tsverzeichnisse
(Directories) mit Lingen in beliebigen Vielfachen von 32 Eintrigen
anzulegen, Es l1&st das K0S5.33-Programm SOFTFORM ab.

Damit besteht fir den Benutzer die Méglichkeit, auf seinen Medien das
Fassungsvermigen des Inhaltsverzeichnisses dem jeweiligen Verwen-
dungszweck anzupassen.

Das Kommando 'MAKEFS!' schreibt auf ein bereits formatiertes KOS-Medium
ein neues Inhaltsverzeichnis (Directory). Dabei bestimmt der Benutzer
interaktiv die Mediennunmer, den Namen des Inhaltsverzeichnisses (=
den Mediennamen) und die Anzahl der Dateien, fiir die es ausgelegt
wird. M2KEFS rundet die eingegebene Anzahl automatisch auf Viel fache
von 32 auf., Falls diege Anzahl sp&ter nicht ausreicht, wird das Direc-
tory vom Betriebssystem selbst&tig erweitert. Diese Erweiterungen
stehen aber im allgemeinen nicht mehr am Anfang des Mediums und ver-
lingern so Suchvorgénge.,

Nach dem Schreiben des Inhaltsverzeichnisses wird das Medium neu
initialisiert, so daR ummittelbar danach Dateien darauf abgelegt wer-
den koénnen.

Amnwendungsbeispiele:

1. Auf einer Harddisk, die als KOBUS-Mastermedium in der Entwick-
lungsabteilung verwendet wird, werden viele relativ kurze Dateien
von verschiedenen Benutzern abgespeichert. Wdhlt man hier eine
groRe Directory-Linge (z.B. flir 1024 Eintrige), so vermeidet man ~
iber die Disk verstreute Directory-Eryeiterungen und beschleunigt
dadurch Dateisuchsequenzen beachtlich.

2. Im kommerziellen Einsatz eines Systems kann der Fall auftreten,
dak nur einige, dafiir aber relativ grofle Dateien auf einem Medium
abgelegt sind. Hier ist es sinnvoll, das Directory klein zu
halten (z.B. 128 Eintrige). Dadurch werden ebenfalls schnelle
Suchsequenzen erzielt. Daneben wird auch zus#tzliche Medienkapa-~
zitdt fir den Arwender freigehalten.

—
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MAP - Kormmando (Auskunft {iber Speicherbelegung)

Aufruf: MAP{am=
Voreinst.: -
E/A-Kan&le: Eingaben: ---> Kanal I-~1
Ausgaben: =-=> Kanal 0~
Funktion:
Ausdruck der aktuellen Speicherbelegung von KOS. Zur Verwaltung des

Speichers teilt KOS den vorhandenen Speicher in Segmente zu je 80H
Byte ein. Ein 'B' im Ausdruck kennzeichnet ein belegtes, ein '.' ein
freies Segment. Bei folgenden Gelegenheiten werden Speichersegmente

belegt:

Laden eines Programms

Aktivierung eines E/A-Treibers

Ausfiihrung einer Kommandodatei (DO-Kommando)
Ausfiihrung des A-Kommandos

Beim ersten Ansprechen eines Medientreibers
Beim Abspeichern einer Kommandodatei

Durch die Menli-Auswahl RLOAD SELECT

Beim Aktivieren von Tasks

Die Freigabe der entsprechenden Segmente erfolgt analog dazu bei:

Hipweis:

der Riickkehr von einem Programm

der Degktivierung eines E/A-Treibers

dem Ende einer Kammandodatei-Abarbeitung
der Ausfiihrung des D-Kommandos

dem Ende des DO-Kommandos

dem Verlassen des SELECT-Menlis

beim davernden Deaktivieren von Tasks

Das MAP-Kommando selbst belegt den Speicher wie andere
Programmdateien auch ab Adresse 100H. Es kann deswegen nicht
zum Ausdruck des Speicherbelegungsplans verwendet werden,
wenn ein anderes Programm mit Ladeadresse 100H geladen ist.
Der durch solche Programme belegte Speicherraum kann aus der
Auflistung des IL-Kommandos entnommen werden.
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MWWE - Kommando (Kopieren von Dateien)

Aufruf: MOVE /wdirt/mni:name.typ /wdir2/mn2 param{e--
MOVE /wdiri/mni:dateigruppe /wdir2/mn2 param<---
Voreinst.: quellmedium mnl = 0
name = %
typ = * '
zielmedium mn2 = 1 falls quellmedium = O
bzw. O falls quellmedium = 1
param = N nein, nicht riickfragen
P=nicht geheim
wdir = aktuelles wdir
E/A-KanZle: Eingabe --~> Kanal I-1

Status ~~=> Kanal I-1
Ausgabe ~-~> Kanal Q-1

Funktion:

Kopieren von einzelnen Dateien oder ganzen Dateigruppen. Der Dateiname
bleibt hierbei ohne Riickmeldung erhalten. Bereits vorhandene Dateien
des angegebenen Namens werden Uberschrieben. Die Angabe von 'quell-
medium's;*,' r,.typt, 'zielmedium' und 'param' ist optional, dje Reihen-
- folge von zielmedium und param ist beliebig. Das Kopieren einer Datei
auf sich selbst ist nicht zuldssig.

Ist fir param 'J' angegeben, so erfolght vor dem Stazrt jedes Kopiervor-
gangs eine Riickfrage an den Benutzer. Finf Eingaben sind daraufhin
mdglich.

- Die Datei wird kopiert

Die Datei wird kopiert

Die Datei wird nicht kopiert

- Alle folgenden Dateien der angegebenen
Spezifikation werden kopiert.
Rilckfragen werden nicht mehr gestellt.

K - Abbruch des Kommandos (KOS-Riicksprung)

(dies ist auch mit der Taste 'ESC' méglich)

B2 e,
1

Im Unterschied zum COPY~-Kommando kénnen mit dem MOVE-Kommando neben
einzelnen Dateien auch Dateigruppen kopiert werden. Bei Dateien mit

Properties muf der Papameter 'Pz=properties' angegeben werden (siehe
'DEFP '-Kommando ).

Die Angabe des Namens oder Typs der Zieldatei ist nicht zuldssig!
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Beispiele:
MOVE #<{am=

Kopiert alle nicht geheimen Dateien von Medium O auf Medium 1.

MOVE 1:TEST.* J P=*<{--a

Kopiert alle Dateien des Namens 'TEST' (Typ beliebig) von Medium 1
auf Medium O, param = 'J' bewirkt eine Rickfrage, so daR der Amnwender
entscheiden kann, ob eine bestimmte Datei Ubertragen werden soll oder
nicht.

MOVE /abc/2:* /def/3:

Kopiert alle Dateien aus Working Directory "abe" des Mediums 2 ins
wdir "def" des Mediums 3. .

Hirweis: Bej Dateien, die unter KOS4.33/5.33 erstellt wurden, kann ein
Eintrag 'wdir' bereits vorliegen. Diese Dateien sind zunichst
nicht sichtbar.

Aphilfe: Durch WDIR-Kommando 'Super User Modus' einstellen
(s. dort), dann MOVE * /abe/mn: J<=--
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PRINT - Kommando (Ausgabe einer ASCII-Datei)

Aufruf: PRINT /wdir/mn:name.typ param{==-
Voreinst.: mn = Mastermedium

typ = PRN

param = O=$MON

wdir = aktuelles wdir
Dateispez.: EDA
E/A-Kandle: Status ~==> Kanal I-1

Fehlermeldungen  =-=> Kanal 0-1
Dateiausdruck ~==> Kanal 0-2 oder 0-6
falls O=$%iodn

Funktion:

Ausgabe einer ASCII-Datei auf den Sichtschirm des Kontron PSI-Compu-
ters oder auf ein beliebiges Peripheriegerdt. Die Angabe von wdir,
mn: und 'typ' ist optional. Der Ausgabekanal kann explizit angegeben
werden.

Es wird tberpriift, ob die spezifizierte Datei ausschliefilich ASCII-
Zeichen enthdlt. Ist dies nicht der Fall, so erfolgt der Ausdruck bis
zun ersten Nicht-ASCII-Zeichen und der Hinweis:

-==> PRINT: Datei enth#lt unzulissige (NICHT-ASCII-) Zeichen

Beispiele:

PRINT 1:TEST.SRC{=m~
Ausdruck der Datei TEST.SRC von Medium 1 auf den Bildschirm.

PRINT TEST.PRN O=$SIOA<-=

Ausdruck der Datei TEST.PRN auf den Auggabetreiber $SIOA. Die Zu-
weisung auf Kanal 0-6 erfolgt automatisch.

-
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PSTAT - Kommando (Ausgabe des Programmstatus)

Aufruf: PSTAT mn<—==
Yoreinst, : mn = Mastermedium
E/A-Kandle: Eingabe -=-> Kanal I-1

Ausgabe ~-=> Kanal 0-2

Funktion:

Zur automatischen Auswertung des Status aller COM- und OBJ-Dateien
einer Diskette steht unter KOS das Programm 'PSTAT' zur Verfiigung. '
Folgende Informationen werden aufgelistet:

a) Programmname und Typ

b) Versionsnummer

¢) Datum der Erstellung bzw. letzten Knderung

d) Version des Betriebssystems, ab der das
Programm ablaufféhig ist.

Die Ausgabe der Information erfolgt auf Kanal 0-2 und kann somit
leicht durch Zuweisen eines Druckertreibers auf 0-2 (IODC-Kommando)
auf den Drucker dirigiert werden.

PSTAT setzt ein bestimmtes Format des auszuwertenden Programms voraus.
Dies ist:

Programmanfang: jr Start
defm 'Name x.y(4.3/5.3/6.0)-"
defm 'Datum’
defw O0ffO0h

Start: ; hier beginnt das eigentliche
Programm

Bei E/A- und Medientreiber muf obige Information nach dem
Einsprungspunkt stehen.

Es bedeutet: x.y - Versionsnummer des Programms
4,3/5.3/6.0 -« ablauffidhig ab KOSH.3/K0S5,3/K036.0
Datum -~ Format: dd.mm. jjjj

Stimmt das Programmformat nicht mit dem eben beschriebenen iiberein, so
gibt PSTAT anstelle der Versionsnummer und des Datums Striche aus
(Beispiel: BASIC, wo das Format aus verschiedenen Griinden nicht
eingehal ten werden kann)., Beachten Sie bitte, daf Fremdsoftware (z.B.
von Microsoft) gewdhnlich nicht mit PSTAT ausgewertet werden kann.

Hirweis: Der Status einzelner COM-Dateien kann auch mit dem PRINT-
Koammando ausgegeben werden.
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REN - Kaomando (RENAME = Umbenennung einer Datei)

P nicht geheim
aktuelles wdir

Aufruf: REN /wdir/mn:namel.typl name2.typ2 param{——-
Voreinst.: mn = Mastermedium

typl = %

typ2 = typil

param = N (nein, nicht riickfragen)

wdir

Funktion:

Umbenennung der Datei namel.typ (alté Dateiadresse) in name2.typ (neue
Dateiadresse). Bei der Dateiadresse kann der Typ durch den Universal-
bezeichner '*#' ersetzt werden. In solchen Fdllen werden alle Dateien
des Namens namel umbenannt. Die Namen der umbenannten Dateien werden
ausgegeben., Ist fiir param = J angegeben, so erfolgt vor der Umbenen-
nung eine Riickfrage an den Benutzer, worauf finf Eingaben méglich
sind:

Die Umbenennung wird durchgefihrt

Die Umbenennung wird durchgefiihrt

Die Umbenennung wird nicht durchgefilhrt

Alle folgenden Dateien der angegeben
Spezifikation werden (ohne neuerliche Riickfragen)
umbenannt.,

K - Abbruch des Kommandos (KOS-Riicksprung)

A R

Die Datei-Properties miissen angegeben werden (siehe 'DEFP'-Kommando).

Beispiele:

REN BASIC.COM BASICNEU{~=-
Die Datei 'BASIC,.COM! des Magtermediums wird in 'BASICNEU.COM' umbe~
nannt. Eine Riickfrage wird nicht gestellt.

REN /abe/1:TEST.* TEST1 J{—--

Alle Dateien des Nagens 'TEST' (Typ beliebig) im wdir 'abe' auf

Medium 1 werden in 'TEST1' umbenannt, wobel zuvor jeweils eine Rickfrage
gestellt wird.

REN *,SRC * MACK-—-
Alle Dateien mit Typ 'SRC' werden in Dateien mit Typ 'MAC' umbenannt.

REN ALT.DIR NEU PzD{==a
indern des Mediennamens,

Wichtiger Himweis zum letzten Beispiel:
KOS erkennt am Mediennamen einen evtl. Diskettermechsel. Bei gleichem

Medienamen der gewechselten Diskette muR der Diskettemwechsel durch
das KOS-Kommando 'N' angezeigt werden.
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RLOAD - Kommndo (Lade relokativ)

Aufruf: RLOAD /wdir/mn:name.typ
Voreinst.: mn = Mastermedium

typ = OBJ

wdir = aktuelles wdir
E/A-Kan&le: Eingabe -=~> Kanal I-1

Riickmel dungen =--> Kanal O-1

Funktion:

Die spezifizierte Objektdatei 'name.typ' wird geladen und relokiert
(gelinkt). Bei der Objektdatei muf es sich un ein Modul ohne Externals
und Globals handeln. Der vom Relokator erzeugte Code wird so hoch wie
méglich im Speicher abgelegt und der entsprechende Speicherplatz wird
belegt.

Abschliefend wird das erzeugte Programm gestartet.
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RLOAD PTASK-Kommando (Ausgabe von ASCII-Dateien in der

Hintergrundverarbeitung)
Aufruf': RLOAD PTASK param<-e--
Voreinst.: param = J
E/A-Kandle: Ausgabetreiber ---=> 0-8
Ausgabe ~==? 0-1

Funktion:

Aktivierung der Tagk 'SPOOL' und Ausgabe von ASCII-Dateien in der
Hintergrundverarbeitung durch Ausgabetreiber.

Vor dem erstmaligen Aufruf des Kommandos 'SPOOL' muf durch 'RLOAD
PTASK' die Task 'SPOOL' aktiviert werden. Die Datei- und Treibernamen
fiir die Ausgabe werden durch das Programm 'SPOOL' in eine Warte-
schlange eingetragen. 'PTASK' verwaltet diese Warteschlange. (Die Task
'SPOOL' wird durch das Kommando 'RLOAD PTASK' eingerichtet und darf
nicht mit dem 'SPOOL'-Kommando verwechselt werden).

Durch die Task 'SPOOL' werden die Datei und der Treiber des jeweils
ersten Auftrags in der Warteschlange gedffnet. Dieser Auftrag wird
dann in der Warteschlange gestrichen., Bei jeder Taskausfiihrung werden
dem Treiber Zeichen zur Ausgabe libergeben, bis dieser 'Busy' meldet.
Wenn EOF (Dateiende) der Datei erkannt wird, werden die Datei und der
Treiber geschlossen. Der n#chste Auftrag wird ausgefiihrt.

Vor jede Druckdatei wird ein Kopf gedruckt, der den Dateinamen und das
Login enthdlt.

Durch param = N wird dieser Kopf unterdriickt.
Die Task 'SPOOL' belegt ca. 2 kByte Speicherplatz. Dieser wird bei
der Deaktivierung der Task durch das Kommando TASK wieder freigegeben.

Beispiel:

RLOAD PTASK{-—-

Die Task 'SPOOL' wird aktiviert. Die Liste der Auftrédge in der Wapte-
schlange ist leer. Erst wenn durch das Konmando SPOOL Auftrige iiber-
geben werden, werden diese im Hintergrund abgearbeitet.

RLOAD PTASK N<---
Drucken ohne automatisch vorgeschalteten Kopf.

Technische Beschreibung B -~ 68

—

‘-!-pl




Sy st emkommandos Diskresidente Kommandos

RLOAD SELECT - Kommando (Meniigesteuerte Programmverzweigung)

Aufruf: RLOAD SELECT /wdir/mn:programmliste.typ
Voreinst.: mn = Mastermedium
programmliste = PROGLIST
typ = SEL
wdir =

aktuelles wdir

E/A-Kandle: Eingabe === Kanal I-1
Riickmel dungen ---=> Kanal 0-1

Funktion:

Ermdglicht unter Benutzerfilhrung das Verzweigen in bis zu 10
verschiedene Konmandofolgen. Die Programmliste ist eine eigensténdige
Datei und wird liber den Editor erstellt. In der einfachen Ausfihrung
enthilt diese Liste fiir jedes auszufithrende Programm zwei Zeilen. In
der ersten Zeile steht ein beliebiger benutzerdefinierbarer Text, der
vom SELECT-Kamunando angezeigt wird. Ln der zweiten Zeile steht die
dazugehodrige KOS-Kommandozeile., Enth&lt die Programmliste mehr als 10
Anzeige-Zeilen, so ist die Datei fir das SELECT-Kommando nicht
auswertbar.

In der erweiterten Ausfilhrung (ab Mai 1982) der Mepiiliste kénnen
Zeilen mit einem Sonderzeichen beginnen. Dabei bedeutet:

; Anzuzeigender Titel, maximal 71 Zeichen

= Hervorhebungszeichen, wenn nicht angegeben: CTRL-Q

+ Verlédngerungszeile zu einer Kommandozeile

- Kommandozeile mit Stop nach Ausfiihrung

! Aufruf eines anderen Selektionsmeniis, enthdlt nur den Namen
der aufzurufenden Meniiliste

Zeilen ohne Sonderzeichen sind weiterhin paarweise Text- bzw.
Kommandozeilen.

Die Anwahl innerhalb des Menilis erfolgt durch die Pfeiltasten (Cursor
up/down), die gerade angewdhlte Zeile ist durch Invertierung
hervorgehoben. Das Ausfihren der gerade angewdhlten Zeile erfolgt
durch die Taste "RETURN"!

Die Darstellung am Bildschimm wird durch eine Magke bestimmt, die als
Datei MENU.MAS (KO0S5.44/5.54) bzw. MENU16,MAS und MENU10.MAS
(KOSV6.05) abgelegt ist. Diese Datei ist durch EDIT editierbar.
Innerhalb der Maskendatei ist die Hervorhebung der gerade angewdhlten
Kommandozeile einstellbar. Steht in der ersten Zeile das Zeichen '=',
gefolgt von einem Code, dann wird dieser Code zur Hervorhebung
dargestellt. Die Voreinstellung ist CTRL-Q (Invertierung).

Eine baumartige Verschachtelung des SELECT-Kamandos ist méglich. Die
Jeweilige Schachtelungstiefe wird durch eine Zahl in der Titelzeile
angezeigt.

Das SELECT~Programm kann nur durch Eingabe von CTRL-K verlassen
werden. Dabei wird jeweils eine Schachtelungstiefe zurlickgeschaltet.
Bei Aufruf des htheren Meniis wird die Schachtelungstiefe ebenfalls
zurickgeschaltet.
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Beispiel einer einfachen Programmliste:

Neueste Informationen

INFO 0:KO0S -~
Serielle Schnittstelle SIOA initialisieren

IODC $SIOA=ACTIVE

CP/M-Translator aktivieren

IODC $CPM=ACTIVE

Submenii auswéhlen

RLOAD SELECT SUB

Der Name dieser Datei sei 'LIST.SEL', damit lautet der Aufruf:

RLOAD SELECT LIST<-——~
Beispiel fiir ein erweitertes Meni:

;Hauptmenl

Neyeste Informationen

INFO KOS

Textverarbeitung

IODC $CPM=ACTIVE;RLOAD XMON (RLOAD XMON nur bei KOS4/5) —
+C3;WS;C3N )

Speicherbelegung darstellen

-MAP

Submenil amwéhlen

1SUB

Das SELECT-Kommando, wie auch das DO-Kommando reduzieren den fir
andere Programme verfigbaren Speicher. Unter KOS5 ist dabei die
Sonderstellung des Bereichs 8000-BFFF zu beachten: dieser Bereich wird
zeitweise zur Bildspeicherbehandiung gemapped. Deswegen dilirfen in
diesem Bereich keine Programme liegen, die zur Interruptverarbeitung
dienen. Ein Beispiel dafiir ist Grafiktask GRAPTASK. Solche Programme

sollten auferhalb des SELECT-Meniils aktiviert werden, mdglichst bereits
in KOS.INI.

Eine andere Mdglichkeit besteht darin, die Datei SELECT.OBJ fest als
Programm mit Startadresse 8000 hex zu linken:

LINK SELECT/P:8000/E<~=- —

Dadurch entsteht die Programmdatei SELECT.COM, die durch 'SELECT<(—-'
aufgerufen wird.
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RLOAD TIME - Kommando (Ausgabe der Uhrzeit auf dem Bildschirm)

Aufruf: RLOAD TIME<{~—-

E/A-Kané&le: Eingaben «--> Kanal I-1
Ausgaben ---> Kanal 0-1

Funktion:

KOS4/5: Aktivierung des Programms 'TIME', die in der
Hintergrundverarbeitung eine Uhr softwaremifig nachbildet. Die
Task meldet sich mit der Aufforderung:

Bitte Uhrzeit eingeben (hh:mm:ss):

Die Eingabe von Minuten und Sekunden ist nicht zwingend vorge-
schrieben. Als Trennzeichen sind ':' und ' ' zulédssig.

Hipweis: Mit 'RLOAD TIME' werden die Tasks *'CLOCK' und 'DISPLAY!
aktiviert. Dje Task 'CLOCK' sollte die am hochsten
priorisierte Task sein. Dies wird automatisch erreicht, wenn
'"TIME® vor anderen Hintergrundprogrammen aufgerufen wird.

KOS6: Das Programm bringt die Uhrzeit zur Anzeige. Setzen der Unhrzeit
siehe "SETTIME" in "KOS-Utilities".

Allgemeines: Die am Bildschirm angezeigte Uhrzeit ist im
Arbeitsbereich von KOS unter folgenden Adressen
hinterlegt: -

Adresse (hex) Inhalt (hex)

001C Sekunden
001D Minuten
Q01E Stunden

Der Quellcode dieses Programms ist als Beispiel  fiir ein TASK-
orientiertes Programm auf der Utility-Diskette enthalten.
Zusitzliche Informationen siehe "KOS-Utjlities"®,
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SETDATE - Kommando (Datum setzen)
SETTIME - Kommando (Uhrzeit setzen)

Aufruf; SETDATE< ===
SETTIME<~=~

Ab K0S6.04 werden beim Kaltstart Uhrzeit und Datum aus dem 'Real Time
Clock'-Baustein der Computer Hardware ausgelesen, wobei autamatisch
die zugrunde liegende Hardwarekonfiguration verschiedener Systeme
(PSI980 mit TCB/IOV, PSIQ0&/9C/98 mit KDT6) ermittelt wird. Uhrzeit
und Datum werden in die dafiir reservierten Systemspeicherstellen
{bertragen (Datum: OE/OFh, Uhrzeit 1C/1D/1Eh), wo sie auf Wunsch im
Sekundentakt ver#ndert werden konnen., Dem Anwender stehen somit Datum
und Uhrzeit in hardwareunabhingiger Form zur Verfiigung.

Die Programme SETDATE und SEITIME erlauben benutzerfiihrend das Setzen
von Datum und Zeit. Das Datum der Uhrenbausteine ist unabhéngig vom
Datum eines Mediums, das lber das Systemkommando DATE veré&ndert werden
kann.

Bei den Uhrenbausteinen auf KDT6-basierenden Systemen (Kontron
PSI90&/9C/98) wird die Jahreszahl nicht mitgefithrt, bei Jahreswechsel
muf die Jahreszahl mittels 'SETDATE' erhéht werden und mit CTRL-Y auf
das Systemmedium geschrieben werden.
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SPOOL ~ Kommando (Ausgabeauftrige annehmen)

Aufruf: SPOOL /wdir/mn:name,typ $iodn<—--

SPOOL =LIST<-=-
SPOOL =DELETE{---

Voreinst.: mn = Mastermedium

wdir = aktuelles wdir
E/A-Kanidle: Fehlermeldung 0-1
Funktion:

Einfiigen eines Auggabeauftrages in die Warteschlange. Die Datei wird
erdffnet. Es wird gepriift, ob der E/A-Treiber aktiviert ist. An-
schlieflend wird der Zeiger auf den DSB der Datei und der Treibername
an die TASK 'SPOOL' iibergeben. Maximal k&nnen 10 Auftrige in die
Warteschlange aufgenommen werden. Die Task 'SPOOL' muf mit dem Komman-
do 'RLOAD PTASK' aktiviert sein, Diege Task gibt die Dateien aus der
Warteschlange nacheinander iliber die angegebenen Treiber in der Hin-
tergrundverarbeitung aus. Die Treiber miissen spoolfihig sein.

Mit dem Kommando 'SPOOL =LIST' wird die Liste der Dateien in der
Warteschlange ausgegeben.

Mit dem Kommando 'SPOOL =DELETE' wird das Drucken angehalten. Die
laufenden Druckauftrige werden durchnumeriert aufgelistet. Durch
Angabe der Nummer wird dieser Auftrag aus der Warteschlange gelUscht.

Ammerkungen:

1.

Wahrend des Ausdrucks der Datei darf diese nicht im Vordergrund
geschlossen werden., Das Kommando 'N' schliefit alle Dateien auf
allen Medien.

Gedffnete Dateien sollten nicht anderweitig bearbeitet werden.
Es ist z.B. zwar mdglich, aber unsinnig, die Datei TEST.PRN im
Hintergrund auszudrucken, und gleichzeitig im Vordergrund die
Datei TEST.SRC mit dem Befehl 'ASM =TEST/L' zu assemblieren.

Die Ausgabedateien werden mit einem Vorspann gedruckt, der Datei-
name und Login enth3lt. Dieser Vorspann kann durch

entsprechende PTASK-Aktivierung unterdrickt werden: Siehe "RLOAD
PTASK N<---",
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Spooling in Kontron KCBUS System

Die bisher beschriebenen SPOOL-Formate gelten fir Kontron PSI-Einzel-
platzsystem und fir lokales Spooling von Kontron KOBUS-Stationen.,

KOBUS-Slavestationen kénnen Spool-Auftrége an die Magterstation und
deren Peripherie absetzen. Die Druckdatei liegt immer auf dem zen-
tralen Massenspeicher des Masters. .

Der Aufruf lautet:

SPOOL /wdir/mn:name.typ $SLxx $iodn{e—-
SPOOL =LIST $Lxx<===

mit:
$SLxx=$SLAV bei Kontron PSI80 ohne Laufwerke
=$SLAT bei Kontron PSI80 mit Laufwerken
=$SLVO0 bei Kontron PSI9xx
=$SLVi bei Kontron PSIOxx
=$SLV2 bei Kontron PSIOxx
=$SLV3 bei Kontron PSIOxx

Durch Angabe von '$SLxx' wird der Spoolauftrag in die Warteschlange
der Masterstation eingetragen. Die Liste der gerade laufenden Druck-
auftrége wird am Slave angezeigt. mn ist die Mediumnummer von $SLxx
und kann entfallen, wenn $SLxx das Mastermedium ist, ebenso ist die
Angabe von wdir optional.

Das Ld&schen von Druckauftrigen ist nur an der KOBUS-Master-Station
mdglich (*SPOOL =DELETE!).

Himsreis: Von Kontron PSI80 Slavestationen aus kann nur auf das erste
von 4 méglichen 'Public Media' zugegriffen werden.

Beispiele:

SPOOL 1:TEST.PRN $SIO
Die Datei TEST.PRN spll durch den lokalen E/A-Treiber '$SIO!

ausgegeben werden. Sie wird in die Warteschlange aufgencmmen. Die
Druckausgabe erfolgt ohne Druckkopf, sofern das PTASK-Kommando
entsprechend ausgefiihrt wurde (RLOAD PTASK N{---).

SPOOL =LIST
Mit diesem Kommando wird die Liste der noch wartenden Auftrige
ausgegeben.

SPOOL 3:TEST.SRC $SLxx $PIO

Das SPOOL-Kommando im KOBUS Slave 1&st das Ausdrucken der Datei
TEST.SRC am Master aus. $PIO ist der spoolfédhige Ausgabetreiber im
Masterplatz. Medienkanal 3 ist in diesem Bejspiel $SLxx. Die Datei
TEST,.SRC befindet sich bereits auf dem zentralen Massenspeicher.
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STATUS - Kommando (Information {iber Medienbelegung)

Aufruf: STATUS mn{~==~
E/A-Kanédle: Ausgaben -==> Kanal 0-1
Funktion:

Ausgabe der Medienbelegung entsprechend des untenstehenden Beispiels.
Vor dem Ausdruck fiihrt 'STATUS' autcmatisch eine Neuinitialisierung
aller aktiven Medien durch. Dabei werden die offenen Dateien
geschlossen. Bei Angabe der Mediennumer mn (0<mn<9) wird nur der
Status dieses Mediums ausgegeben.

Beispiel:

STATUSS =~
Ausgabe des Status aller aktiven Medien.

STATUS 2{==-
Ausgabe des Status von Medium 2.

Beispiel:
STATUSK ~m~

Tabelle der Speichermedien
Kanal Treiber Medien-Name Kapazitdt belegt frei Recordl.

0 $DSKO DISK1 308k 275 33 256 Byte
1 $DSK1 DISK2 308k 175 133 256 Byte
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STOP - Kamnando (Programmierte Unterbrechung von

Kommandodateien) —
Aufruf: STOP param<---
Voreinst.: param = J
E/A-Kan&le: Eingaben =-=> Kanal I-1

Ausgaben ---> Kanal 0-1

Funktion:

Das Kommando 'STOP' fihrt eine Unterbrechung der Ausfiihrung von Kom-
mandodateien oder Kommandozeilen durch und ermdglicht danach einen
Abbruch der Abarbeitung der Kommandozeile oder ~datei. Hierzu stellt
'STOP' die Riickfrage:

{~== STOP: Kommandozeile/datei abbrechen? {(J/ESC)

und wartet anschliefend auf eine Benutzereingabe. Bei den Tasten tJ! =
und 'ESC' werden weitere Kommandos in der Kommandozeile oder -datei

nicht mehr ausgefiihrt. Bei allen anderen Zeichen werden die Kommandos

nach dem STOP-Kommando weiter bearbeitet. Ist die Option 'N' ange-

geben, so unterbricht 'STOP' nur dann, wenn vorher irgendeipe Taste

gedriickt war.

Beispiele:

EDIT TEST.SRC;ASM =TEST/L;STOP;LINK TEST/N, TEST/E{w-=

Das LINK-Kommando wird nicht ausgefihrt, wenn beim STOP-Kommando die
Tasten 'J!' oder 'ESC' gedriickt werden. (Sinnvoll, wenn beim ASM-Lauf
Fehler auftraten).

DRUCK., CMD

EDIT TEST. SRC;ASM=TESTI/L

STOP

LINK TEST/N,TEST/E -
STOP N -

TEST

Eine weitere Mgglichkeit, die Fortfihrung eines DO-Kommandos zu
verhindern, ist dije Eingabe von CTRL-C.
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SYSGEN - Komumando (Eintragung der gﬁlﬁigen Benutzernamen)

(nur bei K0S5.5x und KOS6.xx)

Aufruf: SYSGEN KOS0{-=~ (nur bei KOS6.xx) fir KOS0,SYS
SYSGEN KOS{~-- (nur bei K0S5.5x) fiir KOS.SYS
SYSGEN KOBUS<--- (nur bei K0S5.5x) fir KOBUS.SYS
SYSGEN KCP<{—-- (nur bei K0S5.5x) flr KCP.SYS

E/A-Kandle: . Eingabe =-=> I.1
Ausgabe -==> 0-1

Das Kommando SYSGEN gestattet das Eintragen von Benutzer-Identifika-
tionen zum Login und zugehdériger Working-Directories in die Dateien
KOS0.SYS, KOS.SYS, KOBUS, SYS bzw. KCP,SYS auf dem Mastermedium, SYSGEN
bendtigt die Maskendatei SYSGEN.MAS zum Ablauf.

SYSGEN arbeitet mit Beputzerfihrung. Die m&glichen Eingaben sind:

E Editiere ID-Liste. Dje Eingabe der 'RETURN'~Taste 14Rt den
bestehenden Eintrag unverindert. Namen k&nnen in beliebige
Positionen der Liste eingegeben werden, jeweils paarweise (Lo-
gin und zugehdriges wdir). Mit 'ESC'-Taste im Login-Feld wird
der Editiermodus verlassen.

G Blidttern in der Ljiste. Eine Gruppe von 8 Eintridgen
wird angezeigt. 4 Gruppen sind verfiigbar.

] Speichern (WRIIE) der neu editierten Liste. Erst mit diesem
Kommando werden die Eintr&ge in die Datei KOS.SYS des Master-
mediums abgelegt. Dabei wird noch e1nma1 die Bestdtigung durch
Eingabe von 'Y' gefordert.

H Aysgabe der Hjlfstexte zur Erklérung der Eingaben. Weiterschal-
ten mit 'Y,
K Rilckkehr zu KOS.

Fehlerzustande werden im Quittierungsfeld durch "FF" angezeigt.

Himweis: Es ist zweckmiBig, anschlieflend an SYSGEN die '.SYS3'-
Dateien als schreibgeschiitzt, geheim, public und
1ldschgeschiitzt zu definieren. (DEFP-Kommando mit Setzen der
Dateieigenschaften S, K, E, W).

Ta~hnd erhe Raceshiraeihiinge R o 77




Systemkommandos Diskresidente Kommandos

TASK - Kammando (Information iiber Hintergrundverarbeitung)
Aufruf: TASK (=

E/A~Kandle: Eingabe ===> I-0
Ausgabe «==> 0-0

Funktion:

Information iiber Hintergrundverarbeitung und Funktionsausfihrungen.
Die Liste der aktiven Hintergrund-Tasks wird angezeigt. Aufer dem
Namen werden die Papameter STATUS, AMS, PCNT, TEP und TLA ejner TASK
ausgegeben. Die Bedeutung der Parameter sind im Kapitel
Hintergrundverarbeitung, Technische Beschreibung Teil C
"Betriebssystem KOS" beschrieben.

Anschlieflend wird ein Fupktionscode abgefragt, mit dem verschiedene
Aktionen, wie Deaktivieren oder Reaktivieren, aufgerufen werden
knnen:

1 = Nach KOS zuriickspringen
Benden des Programms TASK und Rickkehr zum Betriebssystem KOS

2 = Task deaktivieren
Task-Nr. wird abgefragt und anschliefiend deakt1v1ert,
d.h. aus der Liste der Hintergrund-Tasks gestrichen
und der belegte Speicherbereich freigegeben.

3 = Task tempor3r deaktivieren
Task=Nr. wird abgefragt und anschlieflend nur zeitweise
deaktiviert, d.h. sie wird nicht aus der Liste ge-
strichen, sondern voritbergehend nicht ausgefiihrt.

4 = Task reaktivieren
Task=Nr. wird abgefragt und eine tempordr deaktivierte
Task wird wieder aktiviert, d.h. die Task wird wieder
ausgefihrt.

5 = Prioritidten &ndern
Die Prioritétsliste wird abgefragt und danach die Tasgks
unsortiert. Die Prioritdtsliste besteht aus den Task-Nummern in
der gewiinschten Reihenfolge getrennt durch Komma oder Leer-
zeichen, Nicht angegebene Tasks werden angeschlossen.

6 = Parameter setzen
Task-Nr. wird abgefragt und eine Parameteriibergabe an
die Task wird ausgefiihrt.

K = =zurick zu KDS

Beispiel:
TASK{memm

Gibt die Liste der Hintergrund-Tasks aus. Angchliefend kénnen die
verschiedenen Funktionen angewdhlt werden.
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WDIR - Kommando (Wahl des Working Directory)
(nur bei KO0S5.5x/6.xx)

Format: WDIR{waa

E/A-Kanéle: Eingabe ===> I=1
Ausgabe =«=> 0.1

Funktion:

In einem System kénnen nebeneinander beliebig viele Working Directo-
ries verwendet sein. Kennzeichnend ist jeweils der Name, der aus
maximal 15 druckbaren Zeichen besteht. Diese Zeichenfolge wird in
einer CRC-Rechnung auf 16 Bits komprimiert und so im Dateieintrag des
Inhaltsverzeichnisses gespeichert. MaRgebend ist dabei das Working
Directory, unter dem die Datei generiert wurde. Dateien mit einem
Benutzerkennzeichen (s. DEFP-Kommando) haben statt des 'wdir' die
Benutzeridentifikation eingetragen.

Das aktuell gliltige 'wdir' wird im Betriebssystem festgehalten. Nach
dem Start des Systems wird das dem jeweiligen Login zugeordnete ‘wdir’®
als aktuelles 'wdir® eingetragen. Der Wechsel des momentanen Working
Directories erfolgt durch das diskresidente Systemkommando WDIR. Es
zeigt das momentan gliltige Working Directory an. Jede beliebige Folge
von maximal 15 Druckzeichen kann als Name eines neuen Working Direc-
tory eingegeben werden. Damit arbeitet der Anwender unter dem neuen
Working Directory.

Das Programm WDIR arbeitet mit Benutzerfihrung. Folgende Eingaben
sind méglich:

CNTR-S  Super User-Mgdus einschalten. Alle nicht geheimen Dateien
werden unabhidngig von ihrem Working Directory sichtbar,

Cc Change: Working Directory umschalten. WDIR fordert den Namen
des neu angewdhlten WDIR's an, der durch *RETURN' abge-
schlossen wird.

P Ausdruck (Print) der Liste der bisher erfolgten Working
Directory-Einstellungen.

K Zurtick zu KOS

Bei jedem Wechsel des Working Directories wird eine Datei WDIR.LST auf
dem aktuellen Masterlaufwerk fortgeschrieben., Diese Datei enthilt die
in der Vergangenheit angewdhlten Working Directories. Sie darf nicht
als 'schreibgeschiitzt® gekennzeichnet sein., Sie sollte "Publie" sein,
damit sie nicht mehrfach in verschiedenen wdirs angelegt wird.

Mit der Eingabe 'P!' unter WDIR wird diese Liste durchgeblittert.
WDIR.LST kann gel&scht werden mit dem DEL-Kommando.

Zum Programm WDIR gehért die Maskendatei WDIR.MAS, die auf dem gleichen
Medium existieren muR. Falls diese Maske nicht mehrfach (in
verschiedenen Working-Directories) angelegt werden soll, empfiehlt es
sich, WDIR.MAS als P=KS zu definieren (siehe DEFP-Kommando).
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Dateitransfer zwischen Working Directories

Zun Dateitransfer zwischen Working Directories wird die erweiterte

Dateiadresse verwendet.

Die vollstindige Dateiadresse lautet:

/wdir/mn:dateiname.dateityp

mit wdir
mn
dateiname
dateityp

Name des Working Directory, max. 15 Stellen
Mediennummer

Name der Datei, max. 8 Stellen

Typ der Datei, max. 3 Stellen

Fir wdir, dateiname und dateityp sind alle druckbaren Zeichen zuge-
lassen, das erste Zeichen sollte A..Z oder a..z sein,

Transfer zwischen Dipectories:

MOVE /wdirl/mm1:dateiname.typ /wdir2/mn2 : {emm

wdiri

mn1
dateiname. typ

wdir?

mn2

Quell-Working Directory

Vorbesetzung ist das aktuelle Working Direc-
tory

Quellmediennummer

Vorbesetzung ist 0 (siehe MOVE-Kommando)
eindeutiger Quell-Dateiname oder -Dateigrup-
penname (™" fiir M"glle™)

Ziel-Working Directory

Vorbesetzung ist das aktuelle Working Direc-
tory

Zielmediennummer

Vorbesetzung ist 1

COPY /wdirl/mmi:dateiname.typl /wdir2/mn2:dateiname2.typ2<{-—-

wdir?

mn1

dateinamel
typ 1

wdir2

mn2
dateiname?

type

Quell-Working Directory

Vorbesetzung ist das aktuelle Working Direc-
tory

Quellmediennummer

Vorbesetzung ist 0 (siehe MOVE-Kommando)
eindeutige Bezeichnung der Quelldatei
eindeutiger Typ der Quelldatei, Vorbesetzung
ist .COM

Ziel-Working Directory

Vorbesetzung ist das aktuelle Working Direc-
tory

Zielmediennummer

Vorbesetzung ist 1

Name der Zieldatei, Vorbesetzung ist datei-
namel

Type der Zieldatei, Vorbesetzung ist typ1
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Durch COPY bzw. MOVE werden auf dem Ziel-Medium neue Dateien erzeugt,
es findet also auch ein physikalisches Kopieren der Dateien statt,
bzw. wenn die Zieldatei im Ziel-wdir bereits existiert, dann wird
dieﬁe {iberschrieben, sofern sie nicht schreibgeschiitzt (Dateikennung
P=W) ist.

Bei allen KOS-Kommandos, mit Ausnahme von BASIC/ASM/LINK/CROSS kann
die Option /wdir/ verwendet werden.

Beispiel zur Ayswirkung des Working Directory: IL-Kommando

IL /wdir/mn:dateiname. typ P=parameter<{—-~

wdir Working Directory
Vorbesetzung ist das aktuelle Working Direc-
tory

mn Mediennummer
Vorbesetzung ist das Mastermedium

dateiname. typ Dateiname oder -Dateigruppenname (¥ f{ir
"alle™)

parameter Dateikennzeichnungen (S=Secret, W=Wrjte pro-
tected, E=Erase protected, K=Public ete, s.
DEFP-Kommando ).

Beispiele:

Es wird angenommen, daf alle &ffentlichen Dageien (Puplic Files) die
Kennzeichnung "secret™ tragen.

IL  /SLAVEY/* Pr¥{amm
Alle Dateien des Working Directories SLAVE!1 und alle d&ffentlichen
Dateien werden aufgelistet.

IL #*Ceee
Alle nicht als "secret" gekennzeichnete Dateien des aktuellen Working
Directories werden aufgelistet.

IL *# pP=K
Alle &ffentlichen Dateien (Puplic Files) werden aufgelistet.
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Technische Beschreibung

Version: Rev. 4,33/5.44/5.54/6.05
Juli 1984

Diese Beschreibung dokumentiert das Betriebssystem KOS der Kontron
PS180/8 und PSI90/900-Computer in Organisation, Arnwendung und
den Schnittstellen fiir Anwendungsprogramme.

Sie gibt sehr detaillierte Hinweise iiber das Betriebssystem KOS, die
fir Anwender niitzlich sind, die die volle Leistung dieses
Betriebssystems aus ihren Amwenderprogrammen heraus nutzen wollen.

Fiir alle anderen Anwendungsfidlle ist das Kontron PSI-
Bedienungshandbuch zusammen mit dem Abschnitt *'KOS-Systemkommandos! in
dieser Technischen Beschreibung voll ausreichend.
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Betriebssystem KOS Einfiihrung
1. Einfilhrung

—

KOS ist Kontron's Betriebssystem fiir die Rechnersysteme der Reihe
Kontron PSI.

Fiir diese Rechner steht daneben Standard CP/M 2.2 zur Verfiigung.
KOS ist ein voll in Z80A-Code programmierter Superset zu CP/M 2.2,
ausgerichtet auf Benutzerfreundlichkeit, Netzwerkf#higkeit und
Transparenz.

1.1 die Entwicklung von KOS:

Kos 3.2 entwickelt 1978/79 fiir Kontron PSI80-KDT4:
Disketten-orientiertes Betriebssystem
KOS 4.33 entwickelt 1980 fiir Kontron PSI80-KDTU:
Disketten- und Plattenorientiertes Betriebssystem,
Nachfolger von KOS 3.2 ~
KOS 5.33 entwickelt 1980 fiir Kontron PSIB0-KDTS:

Disketten- und Plattenorientiertes Betriebssystem,
funktionsgleich mit KOS 4,33

KOS 5.54 entwickelt 1981/82 fiir Kontron PSIB0/82-KDTS:
Anschluf an Kontron KOBUS, Netzwerk-orientiertes
Betriebssystem mit Working Directories und Login,
aufwirtskompatibel zu KOS 5.33

KOS 5.44 entwickelt 1982 aus KOS 5.54 fiir Kontron PSI80/82-KDT5:
funktionsgleich zu KOS 5.54, jedoch ohne Login, fiir
Einzelplatz~Diskettensysteme, aufwdrtskompatibel zu KOS

5.33
KOS 6.0 entwickelt 1982 aus KOS 5.54 fir Kontron PSI9xx-KDT6
bzw, Z80/TCB:
Netzwerk-orientiert, aufwértskompatibel zu KOS 5.54 -

Wie aus dieser [bersicht hervorgeht, gibt die erste Stelle der ~~
Versionsnummer den Hirweis auf die zugrunde liegende Hardware, die
zweite Stelle charakterisiert den Funktionsumfang, die dritte Stelle
zeigt den Anderungsstand bei gleichbleibendem Funktionsumfang.
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1.2 Kompatibilitat von KOS-bezogener Software

Die KOS-Betriebssysteme sind untereinander aufwirtskompatibel.

Folgende
KOS 3.2

KOS 3/4

KOS 5.33

KOS 4/5

Unterschiede sind jedoch zu beachten:

gegenliber KOS 4/5/6:
logisches Dateiformat geZindert. Unter KOS 4/5 liest ein
Umsetztreiber $MICP ($D32) KOS3-Dateien. Neu-{bersetzung von

Programmtexten empfohlen. Treiber fiir Peripherie sind zu
&ndern.

gegeniiber KOS 5/6:
Hardwarednderung beachten. Treiber fiir Peripherie anpassen.,
Bei direkten Hardwarezugriffen Programinderungen.

gegeniiber KOS 5.4x/5.5x:

Erweiterung um 'Working Directories'. Transfer von KOS 5.33-
Dateien nach KOS 5.U4x/5.5x unter KOS 5.4x/5.5x mit
wdir="super user" durch MOVE-Kommando. Treiber iiberpriifen.
Speicherbedarf von KOS 5.4x/5.5x gréBer als bei 5.33
Diskettentreiber modifiziert,

gegeniiber KOS 6: .

physikalisch anderes Diskettenformat. Ubertragung von Dateien
{iber Serialschnittstelle durch $PSIA/B oder {iber Kontron
KOBUS. Treiber Uberpriifen. KOS6 bietet mehr Speicherplatz fiir

Amwenderprogramme, Die Anderungen der Hardware betreffen
vorwiegend drei Bereiche:

- Grafik und Bildwiederholspeicher: Programme, die direkte
Hardwarezugriffe in dem Bildwiederholspeicher ausfiihren,
miissen auf das neue einfachere Zugriffsverfahren umgestellt
werden. Programme, welche die standardmZRigen
Grafikroutinen der Utility-Diskette (GRAPHA, GRAPHB,
GRAPHV) enthalten, missen neu gelinkt werden. Programme,
die Ausgaben auf den Grafiktreiber $GRAP durchfiihren
bediirfen keiner Knderung, sofern das Erdffnen korrekt
durchgefiihrt wird, in Kontron BASIC z. B. durch "100 OPEN
#9: "$GRAPY,

- Statusport: Unter KOS6 umfassen der Statusport und seine
Abbildung im Speicher 2 Bytes. Das Grafik-Kennungsbit ist
gedndert,

- Zusdtzliche Ein-/Ausgabeadressen sind unter K0S6 belegt,
entsprechend den zusdtzlichen M&glichkeiten der Hardware.

Die Systemkommandos zeigen unter dem PSTAT-Kommando, auf welche
Betriebssysteme sie abgestimmt sind. Kontron ist bemiiht, neuere
Versionen der Systemkommandos auch unter &#lteren
Betriebssystemversionen ablauffdhig zu halten. Umgekehrt gilt dies
nicht: Hltere Versionen der Systemkommandos diirfen wegen des
erveiterten Funktionsumfangs nicht unter neueren KOS-Sténden
ausgefiihrt werden.,
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1.3 Software-Gewdhrleistung

Im Rahmen der Software-Gewdhrleistung werden derzeit von Kontron ~
unterstiitzt:

KOS 4.33
KOS 5.54/5.44
KOS 6.05

mit den jeweiligen Systemdienstprogrammen und Utilities.

KOS ist ein seit Jahren erprobtes und kontinuierlich
weiterentwickeltes Betriebssystem. Trotzdem kann Kontron nicht
ausschliefen, daf sich Fehlfunktionen, Unterschiede in der Funktion
gegenibber der Dokumentation oder inkonsistente Systemreaktionen auf
Befehls- und Systemaufrufsequenzen ergeben.,

Kontron ist bemiiht, zu schriftlich eingehenden, nachvollziehbaren
Problembeschreibungen {iber Produkie, die unter die Software-
Gewihrleistung fallen, mit der kiirzest méglichen Reaktionszeit Stellung
zu nehmen und Hinweise zur Problembeseitigung oder zur Vermeidung der
Problemstellung zu geben, und im Ralmen des technisch Mdglichen

Korrekturen oder Anderungen an den freigegebenen Softwareversionen =
vorzunehmen,
Kontron behilt sich vor, Anderungen durch neve Freligabestinde der
Systemsoftware zuginglich zu machen, die auch Funktionserweiterumgen
beinhalten kénnen. Davon abhingige Parameter, wie Speicherbedarf oder
das Zeitverhalten ete. konnen dadurch Enderungen unterworfen sein.
L
—

Technische Beschreibung C - 6




Betriebssystem KOS Einfihrung

1.4 Organisation von KOS

Die Kontron PSI-Systeme zum Betrieb unter KOS sind ausgestattet mit
einem PROM-residenten Urlader (™BOOT1")

Dieser Urlader wird durch Eingabe von 'K<{e=! (KOS4) oder

automatisch (KOS5/6) aktiv und sucht eine Datei BOOT2,SYS zyklisch auf
allen erreichbaren Medien, beginnend mit der integrierten Festplatte,
anschlielBend Floppy Disk-Laufwerk O (je nach Einbsuart rechts bzw.
oben) und Floppy Disk-Laufwerk 1.

Dieser Dateieintrag muR den KOS-Konventionen entsprechen und er muf
innerhalb der ersten 32 Eintr&ge eines der zuginglichen Medien stehen.

BOOTZ.3YS wird geladen, gestartet und sucht nun seinerseits eine Datei
KOS,.SYS (K0S5) bzw. KOSO.SYS (KOS6).

Diese Datei muB wiederum in den ersten 32 Eintré&gen eines zuginglichen
KOS-Mediums stehen. KOS bzw. KOSO wird geladen und gestartet. Die
Hardware wird entsprechend initialisiert, die KOS-Systemmeldung mit
der Versionsnummer erscheint am Bildschirm. Bei KOS 5.5x und KOS 6.0x
wird das "Login" abgefragt, tberprift und das zugehtrige "wdir"
eingestellt. Danach wird der dafiir bendtigte Speicherbereich
freigegeben und als erstes Kommando automatisch 'DO KOS, INI!
ausgef'thrt.

Bei KOBUS-Slave-Stationen ohne eigenen Massenspeicher entfdllt das
Laden von BOOT2.SYS, statt dessen wird die Datei KOBUS.SYS (KOS 5.5x)
bzw. KO0S0.SYS (KOS 6.0x) geladen und ausgefiihrt, wodurch nach der
entsprechenden Initialisierung der Hardware wieder das "Login®
erscheint. Als erstes Kommando wird in KOBUS-Slaves 'DO SLAVE,INI!'
ausgefihrt. '

K055

KOS 5.xx wird standardm#fig in folgenden Versionen geliefert:
KOS 5.4x (die Version ohne Login fiir Einzelplatz-Diskettensysteme)

Dateiname Klassifizierung nach Medien

FO001y.Dix 2 FD-Laufwerke DD/SS (308 KB)

FO0O11y.Dix 2 FD-~Laufwerke DD/DS (616 KB)

BOOOOy. Dlx Bubble-Speicher (min 128 KB)
KOS 5.5x (die Version mit Login fiir KOBUS-Mehrplatz- und

Festplattensysteme)

F0001y.D5x 2 FD-Laufwerke DD/SS (308 KB)

FOO11y.D5x 2 FD-Laufwerke DD/DS (616 KB)

K0000y. D5x KOBUS-Slave

W0000y.D5x integrierte Festplatte 5 MioB

Dabel bedeutet:

Floppy Disk - System
KOBUS-Slave-System
Winchesterplatten~-System

Bubbl e-Medium

deutsche Version

4 (KOS 5.44) oder 5 (KOS 5.54)
S(hort)/L{ong)-Version

<X ODWERT
e nowitun
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Das Systemlademedium (Diskette, Platte oder Bubble-Speicher) muB also
Dateien mit den Namen BOOT2.SYS und KOS.SYS enthalten (fiir KOBUS-
Slaves zus#tzlich KOBUS,SYS). Die Datei KOS.SYS muf dabei der
vorliegenden Hardware-Konfiguration entsprechen, da sonst das
Lademedium nach dem Laden von KOS nicht mehr angesprochen werden kann.
Beispiel: Nach Laden von BOOQ0S.D44 unter dem Namen KOS, SYS ist dem
Betriebssystem ausschlieflich das Bubble-Medium bekannt. Von dort her
kénnen dann aber zusdtzliche Medientreiber geladen und aktiviert
werden, wenn das IODC-Kommando und der Medientreiber, z.B. MIDD.OBJ,
auf ‘dem Bubble-Medium verfiigbar sind.

Diese richtige Betriebssystemversion wird durch das COPY-Kommando auf
das Lademediun gebracht, z.B. COPY BOOOOS.D44 2:K0S.SYS. Dabei sei das
Medium 2 dem Treiber BM.OBJ zugewiesen.

KOS6:

Wesentlicher Unterschied zwischen KOS4/5 und KOS6 ist, daR KOSH/5 in
einer Datei enthalten ist, wihrend KOS6 in 8 bis 16 "Pages" mit
 jeweils maximal 4 KByte residenten Codes aufgeteilt ist. Diese "Pages"
sind in den Dateien KO0S0.SYS bis KO0S8.SYS bzw. (maximal) KOSF.SYS
enthalten, KOS0.SYS bestimmt dabei die Injtialisierung und erzeugt die
dem Lademedium entsprechende Belegung der Medienkandle., K0S5,SYS
bestimmt die Organisation des Festplatten-Massenspeichers. K0S8.SYS
ist notwendig fir KOBUS-Systeme.

Fiir den Benutzer von KOS6 ergeben sich folgende in Z80-Systemen
wichtige Vorteile:

- bis zu 58 KByte direkt erreichbarer Speicher fiir An-
wenderprogramme

- integrierte Halbleiter Floppy (virtuelles Medium) mlt 128

KByte

integrierte E/A-Treiber

integrierbare Amwender-E/A-Treiber

keine Restriktionen fiir die Lage von Interrupt Service

Routinen )

zusdtzliche Speichererweiterung durch Verwendung einer
Hardware MMU (Memory Management Unit)

Im folgenden werden Organisation, Speicherbelegung und Einsprungs-
punkte von KOS dargestellt. Die ebenfalls in KOS enthaltenen
residenten Kommandos A,C,D,H,I,M,N,0,P,R,S5,X,Y sind der
Ubersichtlichkeit halber im Kapitel "Systemkommandos"™ zusammengefaft
beschrieben,
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2. Organisation und Verwendung des Speichers
2.1 Reservierte Speicheradressen

Reservierte Speicheradressen befinden sich im Adrefbereich zwischen 0
und FFH,

Diese (bersicht gilt fiir alle KOS Versionen.

Adresse (hex) Bedeutung

00 -~ 02 KOS Warmstart Einsprungpunkt; wird von KDM bzw.
$CPM modifiziert; ermdglicht in jedem Fall den
Riicksprung zu KOS bzw. KDM; Stack wird automatisch
korrigiert,

03 Statusbyte (fiir KDT Rev. 5, 6 und TCB/Z80);
spiegelt den Inhalt des Statusports (Adresse 1CH)
wieder, ist immer FF in KOSH.xx (KDT Rev. 4)

o4 reserviert fiir $CPM

05 Einsprungpunkt filr CP/M-Systemaufrufe (CALL 5);
enthdlt einen RST 10H Befehl

06 - 07 MEMIOF; Adresse der ersten nicht mehr tlberschreib-
baren Speicherstelle fiir Programme, welche die KOS-
Speicherverwaltung nicht verwenden (z.B.: CP/M-

Programme)

08 - 0aA Einsprungpunkt fiir KOS-Systemaufrufe (RST 8-Befehl)

0B - 0D Einsprungpunkt flir den Ausdruck von KOS-Fehler-
meldungen; fihrt anschliefend einen KOS-Warmstart
aus. ‘

0E -~ OF enthilt das aktuelle Systemdatum (hexadezimal)

OE: Bit 0...4 Tag
Bit 5...7 Jahrzehnt
OF: Bit 0...3 Monat
Bit 4...7 Jahr

10 - 12 Einsprungpunkt nach $CPM; wird Uber Adresse 5
(CP/M-Systemaufruf) angesprungen.

13 Statusflag fiir alle Floppy Disk Treiber ($DSKO/
$DSK1/$MIDS ete.)

14 - 15 Pufferpointer fiir $MON/$GRAP/$KEY; wird verwendet
bei:

$MON/ $GRAP in KOS 4.xx

$GRAP in KOS 5.xx
$KEY ab KOS 6.03
16 - 17 reserviert fiir KONTRON PASCAL; frei verfiigbar

auRerhalb PASCAL.
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Speicherorganisation

—

18 - 1A RST 18H Einsprungpunkt; frei verfiigbar

1B reserviert fir $CGRAP

1C - 1E Uhrzeit, falls die Task 'Clock' aktiviert ist
(RLOAD TIME); ansonsten nicht verwendet.
1C/1D/1E -==> Sek./Min./Std.

1F Intervallzahler des Task Schedulers; wird
inkrementiert im 20 ms Takt des Task-Schedulers

20 - 22 frei fiir RST 20H Einsprungpunkt
(nicht bei KOBUS-Master)

23 - 27 reserviert fir K0S

28 - 2A frei fiir RST 28H Einsprungpunkt in KOSH.xx/5.xx
reserviert fiir KOS in KO0S6.xx

2B - 2C reserviert fiir TCNT/PCNT (KOS6)

2D reserviert fir KOBUS; falls Bit n riickgesetzt,wird
Medium n nicht reinitialisiert (N-Kommando)

2E KOBUS-Flag; enthdlt

0 - 1in KOBUS Systemen
FF = in allen anderen Systemen

2F reserviert fiir $SLVO/$SLAV (wdhrend Boot-Phase)

30 - 32 frei fiir RST 30H Einsprungpunkt in KOSH.xx/5.xX;
nicht verfiigbar in KOS6.xx; wird dort als Ein-
sprungpunkt zu User Programmen verwendet.

33 - 36 reserviert fiir KOBUS

33/34: Verzweigungsadresse —
35: Flagregister
36: Enable Flag fiir *active' Task

—r
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37 Break Enable Flag fiir CTRL-K Taste
0 - CTRL-K ist unwirksam
1 = CTRL-K bewirkt BREAK (Sprung auf 38H)
38 - 34 Breakpoint Einsprungpunkt fir KDM (RST 38H = Code
FF)
3B - 3C reserviert fir KOS
3D reserviert fir $IINx
3E frei in KOSM.xx/5.xx; DMA busy Flag in KO0S6
0 - DMA wird derzeit nicht verwendet
>0 = DMA derzeit aktiv
3F frei in KOSA.,xx/5.xx
Motor On/Off Flag fir Floppy Disk Treiber in
K0S6 ‘
0 - Motor Off Task ist 'disabled!
1 - Motor Off Task ist 'enabled!
{Motor schaltet nach etwa 10 sec, zb)
40 - 4F nicht vorbelegt - frei flir Anwender
50 - SF DSBt (fiir KOS Parameteraufbereitung)
60 - 6F DSB2 (fiir KOS Parameteraufbereitung)
70 - TF DSB3 (fiir KOS Parameteraufbereitung)
80 ~ FF Default Sector Buffer
Himweis: Benutzerprogramme diirfen, falls erforderlich, nur den Be-

reich zwischen 40 und U4F verwenden, um Konflikte mit
eventuellen zukiinftigen KOS-Versionen auszuschliefen.
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Von besonderer Bedeutung fiir den Systemprogrammierer ist das Byte 03,
das Abpild des Statusports (KDT5, Kontron PSI80/8) bzw. des
Statusports O (KDT6 bzw. TCB/Z80 und TCB/IOV, Kontron PSI900/9000), in
den unter der I/0-Adresse 1ch Statusumschaltungen eingeschrieben
werden. Der Statusport 0 kann nicht ausgelesen werden. Es wird
deswegen von der Betriebssoftware und von amwenderseitig erstellter
Systemsof tware bei Verédnderung des Statusport das Statusbyte mit der
Adresse 03 mit verdndert. Das Auslegen der Adresse 03 und das
Schreiben des ge&nderten Status in die Speicheradresse 03 und die I/0-
Adresse 1ch erfolgt insgesamt unter Interruptsperre.

Fiir das Statusbyte und den zugehdrigen Statusport gelten folgende
Zwrdnungen:

KDTS KDT6 oder TCB/Z80 bzw. TCB/IOV
STO MAPO off/on Watchdog off/on (optionale Hardware)
ST1 MAP1 off/on Taktfrequenz 0.5/1.0 x Phi
ST2 Sound Trigger off/on Audiokanal off/on
ST3 Video Invert off/on Zeichensatz 0/1 (nur KDT6)
ST Al pha/Grafik DMA-Quelle FDC,DRQ/SIOA.RDY
ST5 Prom on/off Prom on/off
3T6 Standard/Mini-FD Standard/Mini-FD
ST7 FD-Motor off/on FD-Motor off/on

Weitergehende Erlduterungen der Signalbedeutung sind im Kapitel 3.2
der jeweiligen Hardware-Beschreibung enthalten.

Wie aus der Tabelle ersichtlich ist, betreffen Anderungen zwischen
KDT5 einerseits und KDT6 bzw. TCB/Z80 und TCB/IOV andererseits dies

Mapping des Speichers und die Video-Ausgabe. Hinzu kommen Hardware-
Erweiterungen.

Anwendungsprogramme mit Zugriff auf den Statusport sind in diesen
Punkten zu {iberpriifen.
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2.2 Organisation und Verwendung des Speichers unter K0S6

KOS verwendet und verwaltet 256 kByte Schreib-/Lesespeicher, der
bereits standardmifig auf der zugrunde liegenden Hardware der
Computersysteme Kontron PSI900/9000 enthalten ist.

Der Speicher besteht aus vier 64 kByte Binken zu je sechzehn 4 kByte
Pages. Die Hardware MMU (Memory Management Unit) bietet die Mog-
lichkeit, jede dieser Pages mit einer beliebigen logischen Adresse
innerhalb des 64 kByte grofen CPU-Adrefiraums anzusprechen. Von dieser
M&glichkeit macht KOS Gebrauch. Es ist in mehrere & kByte grofe
Segmente aufgeteilt, die jeweils ab der logischen Adresse FOOO (hex)
in verschiedenen Pages der Bank 1 resident sind.

2.2.1 Betriebssystem- und Amwenderspeicher unter KOS6

Das Betriebssystem residiert zum gréften Teil in Bank 1. Dem Arwender
steht der liberwiegende Teil von Bank O zur Verfiigung. Etwa 6 kByte
sind in dieser Bank fiir KOS reserviert. Das folgende Bild zeigt die
schematische Darstellung dieser Speicherorganisation.

1Bank 1: Page O ! )
10000 (¥*) ! g
{
1Bank 1: Page 12! ! )
1C000 (*) ! ! )
! ! )
{Bank 1: Page 13! I ! )
1DO00 (*) 1 | S )
! ! )
IBank 1: Page 14! I 1} )
1E0Q0 (%) ! ! ) KOS
L | ) Segmente
IBank 1: Page 15! 1 ! ) 1...9
IFO00 (*) ! P 1 ) A...F
t 1 )
( 1Bank 0: Page 150 1 I )
( ! ! | I | )
( ! t 1 )
( ! 1 ! )
( FO000 ! ! !
( ! Page 14 !
( 1 __IPCA__!
( ! ! )
( ! ! ) max.
Bank 0 ( = Page 1-13 = ) Arwender
( | ! ) Speicher
( ! ! )
( 1000 ! ! )
( ! ! )
( ! Page 0 1 )
( e e e e = - {
( 0000 ! ! 0...FFH Reservierter Bereich

Schematische Darstellung der Speicherorganisation von KO0S.0
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In Bank 0, Page 14 befindet sich zwischen E800H und EFFFH die "Inter
Page Communication Area™ (abgekiirzt: IPCA). Dieser Bereich enthilt

alle Programmteile und Tabellen, die immer resident sein miissen. Dazu
zdhlen beispielsweise:

der Stackbereich von KOS6

die Interrupt Tabelle von KDSH

alle Interrupt Service Routinen von KOS6
alle Systemeinsprungpunkte, sowie

alle 'Globalen Speicherbereichet!, die von mehreren Pages aus
zugéngl ich sein milssen.

1

Je nach Bedarf tauscht KOS6 Page 15 durch entsprechende Programmierung
der Hardware MMU aus (siehe Hardware-Beschreibung). Diese Art der
Speicherorganisation ermdglicht eine weitgehende Kompatibilitadt zu
friheren KO3-Versionen. Geringfiigige Unterschiede ergeben sich ledig-
lich beziiglich E/A-Treibern (siehe Abschnitt 3).

Von der Sicht des Arwenderprogramms aus betrachtet umfaRt der Speicher
64 kByte, von dem 6 kByte von KOS bendtigt werden. Im Gegensatz zu
frilheren KOS-Versionen gibt es in KOS keine Einschrinkungen beziliglich
der Lage von Benutzer-definierten Interrupt Service Rouytinen mit
Ausnahme der Forderung, daf sie immer im Arwenderspeicher der Bank O
resident sein miissen,

Bank 2 und Bank 3 sind von KOS als "virtuelles Medium", als schnelle
RAM-~Floppy Disk mit 128 kByte Kapazitat organisiert. Diese Binke
kénnen alternativ auch durch Mapping vom Anwender anderweitig verwen-
det werden.

Der Bildwiederholspeicher umfaft zusdtzlich 64 kByte. Innerhalb des
Betriebssystems wird er vom Bildschirmtreiber $MON und den Grafik-
routinen verwendet.

Lagen der KOSx.SYS-Segmente:

Bank 0, Page 15: KO030.5Y3
Bank 1, Page 0 : KO0S1.3YS
Bank 1, Page 1 : KOS2.S5YS

Bank 1, Page 7 : KOS8.SYS3
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2.2.2 Amwenderspeicher in Bank 1 unter KOS6

Abhdngig von der jeweiligen Konfiguration des Betriebssystems steht
dem Arwender in Bank 1 mehr oder weniger Speicher zur Verfiigung. Die
Standardversion von KOS beansprucht minimal 7 Segmente in Bank 1; es
bleiben somit maximal 32 kByte fiir den Amwender. Hierbei handelt es
sich un die Pages 0 bis 6 (physikalischer Adrefbereich 0000...7FFF).

Wie in Abschnitt U4 gezeigt wird, kann KOS durch den Amwender
konfiguriert und erweitert werden. Maximal kénnen durch den Urlader 16
Segmente je 4 kByte geladen werden. Entsprechend der Anzahl der KOS~
Segmente verringert sich die Anzahl der frei verwendbaren Pages in
Bank 1.

Himveis: Es ist Sache des Anwenderprogramms, die MMU bei Zugriffen
auf Bank 1 korrekt zu programmieren. Beispiele hierfiir
befinden sich in der Hardwarebeschreibung. Auf keinen Fall
dirfen die Pages 0, 14 und 15 von Bank 0 verlagert werden.

’

2.2.3 Armenderspeicher und Halbleiterfloppy unter KOS6

KOS6 enthélt standardmiBig den Medientreiber $VMED, der die Binke 2
und 3 des Speichers als 'Halbleiterfloppy' verwendet. Die Kapazitit
dieses 'virtuellen' Mediums betr#gt 128 kByte.

Selbstverstindlich kdnnen die Binke 2 und 3 auch von
Benutzerprogrammen verwendet werden. Voraussetzung ist, daR KOS4,SYS
ohne $VMED konfiguriert wurde.

Auch hierbei muf die MMU korrekt programmiert werden.
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2.3 Betriebssystem- und Anwenderspeicher unter KOS 4/5

Die Betriebssysteme KOS 4/5 bendtigen etwa 12 kByte und residieren

grundsdtzlich im obersten zur Verfiigung stehenden Speicherbereich.
Beim Kaltstart von KOS wird folgendg Sgeicherorganiga%ion auf&%gaut:

- Der PROM-Bereich der Kontron PSIB0/8-Zentralplatine
wird abgeschaltet, so daB nur Schreib-/Lesespeicher
vorhanden ist.

- Der Adrefibereich 0 -~ FFH (256 Byte) wird fiir
Systemparameter reserviert und enthdlt auf der
Adresse 8 den Systemeinsprungpunkt KOSCAL;
dort erfolgt die Verzweigung zu den einzelnen
Funktionen des Betriebssystems aufgrund einer
Funktionsnummer 'n°',

-~ Fir das Betriebssystem wird der Bereich von
xx00H bis FFFFH reserviert.

KOS 4/5-Speicherorganisation

FFFFH
! !
! KOS s 1
! !
xx00H+700H
! Systemvariable ! (Systemabhéngig)
1 und !
! KOS~Stack !
xx00H+100H
! Interrupt Tabelle 1
xx00H (xx=I-Register)
! 1
! Anwender - !
! speichera- !
! bereich !
! !
0100H
! !
! KOS-Einsprungpunkte !
! !
0000H

Es wird empfohlen, den Wert xx grundsdtzlich aus dem I-Register
der CPU zu entnehmen. Dies garantiert KompatibilitZt bei
Inderungen der Lage der Interrupt-Tabelle.
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2.8 Interrupttabelle

Die Interrupttabelle befindet sich im Standardsystem ab der Adresse
EAOOH (KOS6) (100 Hex Bytes entsprechend 128 Service-~Routinen). Das I-
Register der CPU unter KOS6 und KOS 4/5 ist als Referenz bei Zugriffen
auf die Interrupttabelle zu verwenden., Die folgende Assembler-Routine
ist dafiir geeignet.:

get.inttab.addr: 1d a,i
1d h,a
id 1,0
ret

Alle nicht bendtigten Eintrége sind mit einem Zeiger auf eine 'Dummy
ISR' vorbelegt.

Dummy . ISR: ei

reti

Folgende Eintrige sind fiir folgende I/0-Bausteine reserviert:

xx78...xxTF DMA auf ECB/SASI (*%)

xx80...xx8F Z8038-FI0 on ECB/C16 (%%)

xx90,..xx93 PIO (KDT6 or TCB/Z80)

Xxx94....xx9B reserved

xx9C, .. xx9F PIO (TCB/IOV)

xXA0, .. xxAF PARTH (TCB/IOV) (*)

xxBO...xxBF CTC1/CTC2 (TCB/IOV) (¥*)

xxCO. . .xxCF SIOA/SIOB  (KDT6 oder TCB/Z80 oder KDIS)
xxD0. .. xxDF DART2 (TCB/IOV) (%)

xxED...xxEF CTC1/CTC2 (KDT6 oder TCB/Z80 oder KDTS)
xxFO...xxF7 reserviert fiir KOBUS-Master ECB/KPP (¥¥)
xxF8...xxFF DMA (KDTS oder TCB/Z80 oder KDT6)

Die Eintr3ge von xx00...xx9F sind frei verwendbar. Der Wert xx ist aus
dem I-Register der CPU ablesbar (OEAH iy Standardsystem).

(¥) Diese Baugruppe ist nur in den Systemen Kontron PSI980/9800
enthalten, Die zugeh@rigen Interrupt-Eintré&ge sind in allen
Systemen fiir KOS reserviert.

(*#*) Dijese Baugruppen gehdéren zu speziellen Systemerweiterungen, die
Interrupteintrége gelten jedoch immer als reserviert.

Hirweis: Bei nicht-DMA-gesteuertem Floppy-Disk-Datentransfer, nach
Lesen oder Schreiben eines Records, darf die di/ei-Zeit
maximal 13 usec. betragen (z.B. bei Interrupt Service
Routine).
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3. E/A-Treiber (I/0-Treiber)

3.1 Allgemeines
KOS unterscheidet formal zwischen zwei Treibergruppen:

a) der Gruppe von 'residenten' Treibern
b) der Gruppe von 'aktivierbaren' Treibern

wobei in Punkto Programmcode bei KOS6 kein Unterschied zwischen beiden
Gruppen besteht.

'Residente’ Treiber sind bereits in das Betriebssystem integriert. Sie
laufen bei KOS6 in Speicherbank 1 ab und ben&tigen deshalb keinen
Anwenderspeicher.

"Aktivierbare' Treiber liegen bei KOS5 und KOS6 als relokatives
Objektmodul auf Diskette etc. vor und werden bei Bedarf durch das
Dienstprogramm IODC (I/0-Driver Control) aktiviert. In diesem Fall
wird Amwenderspeicher bendétigt; der Treiber lduft auch bei K0S6 in
Speicherbank O ab.

KOS6 bietet als Option KOS-IF die Mdglichkeit, beliebige Treiber aus
der Gruppe der ‘'aktivierbaren'! Treiber in das Betriebssystem zu inte-
grieren, also 'resident' zu machen. Ein Hinweis hierzu ist in Ab-
schnitt 4 gegeben.

3.2 Kompatibilitdt zwischen KOSH/5- und K0S6-Treibern

E/A-Treiber, die fir KOS5 geschrieben wurden, sind unver#ndert unter
KOS ablauff&hig, vorausgesetzt, daf untenstehende Funktionen
implementiert sind. Diese Funktionen waren bereits unter KOS5
definiert, dort allerdings nicht in jedem Fall notwendig.

Un der Tatsache Rechnung zu tragen, daR E/A-Treiber bei KOS6 in ver-
schiedenen Pages resident sein kodnnen, und deshalb fir Anwender- und
Systemprogramme nicht ohne weiteres 'sichtbar' sind, ergeben sich
folgende Konsequenzen fir E/A-Treiber:

a) die bei KOS5 notwendige Anfangs-Sprungtabelle kann entfallen. Ein
E/A-Treiber hat somit nur einen einzigen Einsprungpunkt, der iber
eine Reihe von 'System Calls' erreichbar ist. Die Verzweigung zu
den einzelnen Funktionen eines Treibers (STATUS, INIT, OPEN,
CLOSE) erfolgt auf Grund des 'Request Codes' unter (IX+1).
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b) Folgende Funktionen miissen in E/A-Treibern implementiert sein:

Eingabe Treiber:

Funktion 82 - Input Driver Status
Funktion 84 - Character Input

Funktion 8C -~ Init/Open/Close Input Driver

Ausgabe Treiber:

Funktion 81 - Output Driver Status
Funktion 8 =~ Character Output
Funktion 80 - Init/Open/Close Output Driver

Medien Treiber:

Funktion 80 - Return Media Identification
Funktion 8A -~ Logical Record Read
Funktion 8B - Logical Record Write
Funktion 9C -~ Init/Open/Close Read
Funktion 90 - Init/Open/Close Write
Funktion A0 - Logical Sector Read
Funktion A1 - Logical Sector Write

Zu beachten ist, daf die aufgefiihrten Funktionen bei KOS6 nicht mehr

fber eine Sprungtabelle erreichbar sind. Alle fiir KOSH4/KOS5
geschriebenen Programme mit direkten Treibereinspriingen miissen
entsprechend abgefndert werden.

Beispiele zur Treiberprogrammierung sind im Abschnitt "Utility"
gegeben,
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3.3 Residente E/A-Treiber in KOS

Residente E/A-Treiber sind Teil des Betriebssystems und sind nach dem
BOOT (Kaltstart) von KOS bereits aktiv. Sie diirfen durch das IODC- ~—
Kommando nicht deaktiviert werden.

Bei KOS6 befinden sich alle residenten E/A~Treiber in den
verschiedenen KOS-Segmenten und bendtigen deshalb keinen
Anwenderspeicher, Durch die Option KOS-IF k&nnen Anzahl und Zuordnung
der residenten Treiber vom Anwender festgelegt werden. Ein Hinweis
dazu wird in Kapitel 4 "Konfigurierung" gegeben.

Die Standardversion von KOS hat folgende E/A-Treiber:

Kanal: Name: Funktion: resident bei:

I-0 $KEY Keyboard Eingabe Kos4/5/6

I-1 $KEY Keyboard Eingabe KOsi/5/6

0-0 $MON Monitor Ausgabe KOs4/5/6

0-1 $MON Monitor Ausgabe KOsl/s/6

0-2 $MON Monitor Ausgabe KOosu/5/6

0-3 $KSM System~/Fehlermeldungen Ausgabe KO34/5/6 (KOS6:KSML)

0-9 $GRAP Graphik Ausgabe K036
$DSKO (*) Floppy Disk 0 KOSB KOS4/5 bei FD-Boc_,
$DSK1 (*) Floppy Disk 1 " "
$WINO Mini Winchester (Festplatte) KOS6, KOSt/5 bei HD-Boot
$WINT Mini Winchester (Wechselplatte) K0S6
$VMED Halbleiter Floppy K0St
$SLxx KOBUS Slave Treiber K0S5/K0S6 bei KOBUS-Boot

Xx=AV/VO

Diese Standardversion von KOS ist auf allen Systemen mit entsprechen-
der Hardware und der jeweiligen Massenspeicherkonfiguration
ablauffihig.

Die Medienkanalordnung ist vom jeweiligen 'Boot-Device' abhingig:

Floppy-Boot Hard Disk-Boot KOBUS=Boot

M-0 $DSKO SWINO $Lxx x
M=1 $DSK1 $WINT ® $VMED *
M-2 $AINO * $DSKO # - ~
M-3 $WINT ® §bSK1 * -
M-4 $VMED #* $VMED # -
M-5 $SLxx *x $SLxx ¥y -
(*) nur bei KOS5 '
(x) $SLxx = $SLVO..$SLV3 fir Kontron PSI9xx-Systeme
= $SLVO fiir Kontron PSI9C-Systeme bei KOBUS-Boot
= $5LAV fir Kontron PSI80/TC-Systeme bei KOBUS-Boot

(*®) Auf Kontron PSI9xx Systemdisketten sind aufer dem
Betriebssystemmodul KOSH4.SYS, welches die Diskettentreiber $DSKO,
$DSK1 enth#lt, noch die Module KOSH.FST und KOSA.SLW enthalten.
KOS#.FST beinhaltet Diskettentreiber fiir Standardlaufwerke, wihrend
KOos4,SLW langsame Diskettentreiber fir staubgeschiitzte FD-
Laufwerke fiir Kontron PSI980 R-Systeme beinhaltet. Standardm#Big
ist auf Systemdisketten fir Kontron PSI9xx das Modul KOSA.FST als
KOSH.SYS vorhanden, wihrend bei Kontron PSI980R das Modul KOSU4.SLW —
als KO3H4,S8YS ausgeliefert wird.
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Bei KOS5 gibt es unterschiedliche KOS-Dateien,die sich jeweils in den
integrierten Massenspeichertreibern unterscheiden (siehe 1,4). Die
Namensgebung zeigt dies:

F.... fiir 2 x Floppy Disk-Systeme

W.... flir Festplattensysteme

K.... fiir KOBUS-Slaves {Kontron PSI80/TC)

B.... flir Bubble Memory Systeme

Bei KOS6 unterscheidet sich KOS5.SYS je nach dem integrierten
Plattenspeicher, KOSA.SYS wird entsprechend der eingesetzten externen
Plattensysteme konfiguriert.

3.4 Funktionen des Bildschirmtreibers $MON

$MON verwaltet den Bildwiederholspeicher des Computers. Neben der
Darstellung von alphanumerischen und semigraphischen Zeichen
verarbeitet $MON eine Reihe von Steuerzeichen und ESC-~Sequenzen.
Letztere werden von KOS6 direkt ausgewertet, unter KOS5 ist der
Converter XMON zu laden.

Steuerzeichen

Als Steuverzeichen werden alle ASCII-Zeichen im Wertebereich zwischen 0
und 1FH bezeichnet. $MON reagiert auf alle Steuerzeichen der folgenden
Tabelle, Alle {ibrigen werden ignoriert.

Folgende Anmerkungen sind zu beachten:

- Eine Reihe von Steuerzeichen wirkt bei jedem Senden an den
Bildschirm umschaltend, so z.B. CTRL-0, CTRL-S etc., Diese sind in
der folgenden Tabelle durch "*" gekennzeichnet.

- Die Grundeinstellung des Bildschirms ist "helle Zeichen auf dunklem
Grund", CTRL-R schaltet den Inversbetrieb {(dunkle Zeichen auf
hellem Grund) ein oder aus.

- Die zeichenweise Invertierung wird durch CIRL-Q eingeleitet: alle
folgenden sichtbaren Zeichen (auch die durch Leerstellen
aufgefiillten Tabulatorstellen) werden relativ zum eingestellten
Hintergrund (CTRL-R) invertiert.

-~ Die Ausgabe von Steuerzeichen (z.B. CTRL-G) und von
alphanumerischen Zeichen ist im Grafikmodus unzulédssig.
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Liste aller Steuerzeichen mit Wirkung fir $MON

Code Taste Wirkung

01h CTRL-A Setzt den Cursor auf den Anfang der (*¥)
letzten Zeile

06h CTRL-F Bewegt den Cursor um eine Stelle nach
rechts

07h CTRL-G Aktiviert die Akustikausgabe

08h CTRL-H Bewegt den Cursor um eine Stelle nach
links

0% CTRL-I Setzt den Cursor auf die nichste Tab
Position

OAh CTRL-J Bewegt den Cursor um eine Zeile nach e
unten (Linefeed)

0Ch CTRL-L Setzt den Cursor an den Anfang einer
neuen Seite (Formfeed, clear screen)

0Dh RETURN Setzt den Cursor an den Anfang der

- aktuellen Zeile (Carriage Return)

OFh CTRL-O Schaltet Monitorausgabe ein bzw. aus.

11h CTRL-Q Invertiert die nachfolgenden Zeichen (*)

12h CTRL-R Invertiert das gesamte Biid (¥*)

13h CTRL-S Schaltet die Ausgabegeschlwindigkeit von
normal auf langsam bzw. umgekehrt (¥)

1ih CTRL-T Schaltet den Cursor ein bzw. aus (*) ~

1Th CIRL-W Schaltet die Blinkfunktion ein bzw. aus (¥)
(nur bei KO0S36)

1Ah CTRL-Z Bewegt Cursor um eine Zeile nach oben

1Bh ESC Startet eine ESC-Sequenz
(bei KOS5 nur {iber XMON)

1Ch HOME Setzt den Cursor auf den Anfang der ersten
Zeile

(*) Dies sind 'Flipflop'~Funktionen, die auf den jeweils anderen

Zustand umschalten,

(*#) Hat Kommandofunktion, wenn im KOS6-Kommandoeingabemodus als
erstes Zeichen nach Prompt-Zeichen *'KO0S:' eingegeben
{(Wiederholung).
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ESCape-Sequenzen
—
ESC-Sequenzen werden durch die Ausgabe des Codes 1BH bzw. 27 dezimal
(ESC-Taste) an $MON (KOS6) bzw. XMON (KOS5) eingeleitet. Sie haben
folgendes Format:
ESC omd (par1 par2)
ESC-Sequenzen dienen zur direkten Cursor Adressierung und zum
Editieren des Bildschiminhalts. Folgende Kommandos sind implementiert:
Liste aller ESC-Sequenzen
Kommando Parameter Wirkung
ESC/= row/col Position Cursor
~— ESC/R - Delete Line at Cursor
ESC/T - Erase to End of Line at Cursor
ESC/t - Erase to End of Line at Cursor
ESC/Y - Erase to End of Screen
ESC/y - Erase to End of Screen
ESC/E - Ingert Line at Cursor
ESC/C - Insert Character at Cursor
ESC/ - - Invert Video Mode On
ESC/ j - Invert Video Mode On
ESC/e - Invert Video Mode On
ESC/q - Invert Video Mode Off
ESC/k - Invert Video Mode Off
ESC/m - Invert Video Mode Off
ESC/a - Cursor On
ESC/b - Cursor Off
ESC/0 - Schalten auf Videosegment 0
ESC/1 - Schalten auf Videosegment 1
ESC/2 - Schalten auf Videosegment 2
- ESC/3 - Schalten auf Videosegment 3
Himweis: Das Zeichen '/' dient hier nur zur Trennung.
Mit diesen Sequenzen emuliert $MON die Terminals Lear Siegler ADM-3A
und SOROC IQ.
o

Mo dlasnt mala s Do mmlasnmad gy e fad a2




Betriebssystem KOS E/A-Treiber

a)

b)

c)

d)

Position Cursor: ESC/=/row/col

Wirkung: Positioniert den Cursor in die Spalte ‘'col!
der Zeile 'row’.

Der Wertebereich fiir 'row' liegt zwischen 1 und 25, der den
ASCII-Codes 20H bis 38H zugeordnet ist, also:

20H (Blank) ——~-=> Zeile 1
21H (1) == Zeile 2

38H (8) > Zeile 25

Der Wertebereich fiir 'col' liegt zwischen 1 und 80, der den
ASCII-Codes 20H bis 6FH zugeordnet ist, also:

20H (Blank) ---> Spalte 1
21H (1) —-> Spalte 2

*

6FH (o) —-> Spalte 80
Das 'Position Cursor'-Kommando wird ignoriert, falls einer
der Parameter (row oder col) auferhalb des gliltigen Werte-
bereichs liegt.
Delete Line at Cursor: ESC/R

Wirkung: Loscht die gesamte durch den Cursor be-
stimmte Zeile, Die Position des Cursors wird
nicht veréandert.

Erase to End of Line: ESC/T oder ESC/t

Wirkung: Léscht die aktuelle Zeile, ab der momentanen
Cursor Position. Diese bleibt unverindert.

Erase to End of Screen: ESC/Y oder ESC/y

Wirkung: L&scht den gesamten Bildschirminhalt ab der
momentanen Cursor Position. Diese bleibt
unveréndert.
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e) Insert Line at Cursor: ESC/E

Wirkung: Schiebt den gesamten Biidschirminhalt ab der

durch den Cursor bestimmten Zejle um eine
Zeile nach unten. Die Cursor Position bleibt
unveréndert.

f) Insert Character at Cursor: ESC/C

Wirkung: Schiebt in der durch den Cursor bestimmten

Zeile alle Zeichen ab der Cursor Position um
eine Stelle nach rechts. Die Pogition des
Cursors bleibt unveréndert.

g) Video lInvert Control

Invert On: ESC/- oder ESC/e oder ESC/j

Invert Off: ESC/q oder ESC/k oder ESC/m

Wirkung: Schaltet den Invers-Video-Modus ein oder
aus.

h) Cursor Control

Cursor On: . ESC/a
Cursor Off: ESC/b
Wirkung: Schaltet den Cursor ein bzw. aus.

Nicht implementierte ESC-Sequenzen werden ignoriert.

Hinweis:

Widhrend der Abarbeitung von Programmen, die ESC-Sequenzen
fir $MON/XMON verwenden, diirfen keine Ausgaben an $MON von
Background Tasks erfolgen. Dies betrifft alle ‘druckbaren’
Zeichen (gr&Rer 20H).
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4, Konfigurierung von KOS

Bei K0S5.5x wird durch das SYSGEN-Kommando die Liste der Logins und
der zugehoérigen Wdirs editiert. Bei Auslieferung sind beide Werte auf
%" eingestellt.

Das Betriebssystem KOS6 kann bzw. muB in folgenden Punkten
konfiguriert werden:

a) Sprache: deutsch ist Standard, englisch/franztsisch ist Option
b) Festplatte (20 Mbyte ist Standard)
¢) Liste der zugelassenen 'Logins!'
d) Bestimmung der optionalen Boot-~Segmente
(KO0S8, SYS...KOSF. SYS)
e} Automatischer 'Login' oder 'Logint'-Abprifung
f) Erweitern um amrwendungsspezifische residente Treiber

Bei Auslieferung ist die KOS-Systemdiskette folgendermafen
konfiguriert:

a) deutsche Version

b) 20 Mbyte Festplatte

c) * jst das einzig gliltige 'Login'

d) keine optionalen Boot-Segmente werden geladen
(Standard-Boot: KO0S0,SYS...K0S7.SYS)

e) 'Login' wird gepriift

) keine amwendungsspezifischen residenten Treiber.

4.1 Enderung der Standardkonfiguration bei K0S6

Eine lnderung der Standardkonfiguration ist in der Regel nicht not-
wendig, Die Systeme werden fertig konfiguriert ausgeliefert.

Bei spidteren Updates ist KOS6 fir die jeweilige
Massenspeicherkonfiguration zu generieren, siehe KOSGEN-Kommando.

"--J
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Mit dem Kommando SYSGEN werden die gliltigen "Logins" und "Working-
Directories" eingestellt (genaue Beschreibung im Teil
"Systemkommandos®):

- Liste der gliltigen *Logins' und der zugehtrigen "Working
Directories?®

Verwenden Sie hierzu das Kommando E (EDIT) von SYSGEN.
Mit dem Kommando KOSGEN KOS0 werden die zu ladenden Boot Segmente
definiert.

= Bestimming der optionalen Boot~Segmente

Das Betriebssystem besteht aus bis zu 16 Segmenten
K0S0,.3Y3...KOSF.SYS, StandardmdRig werden die. Segmente
K0S0,3YS...KOST.SYS geladen.

Anwendungsbeispiele:

Soll ein System als KOBUS-Teilnehmer (Master/Slave) fungieren, so muf
Segment KOS8.SYS mitgeladen werden. KOSA.SYS ist fiir externe
Plattensysteme notwendig. Auch Anwender-Programme kdnnen resident
gemacht werden, nZheres dazu im folgendem Abschnitt.

- Autamatischer *Login? .
Setzen Sie hierzu das "Auto Login Flag" in KOSO.S5YS entsprechend:

Eingabe von "O": Login wird abgefragt.

Eingabe von "1": Login wird nicht abgefragt, das System geht direkt
in die Ausfiihrung von KOS.INI (ber. Es gilt das als
erstes eingetragene Working Directory.

Wichtiger Himweis: Das Ergebnis einer jeden Anderung durch SYSGEN wird
erst durch das Kommando 'W' (Write), und die
Bestdtigung "I" auf Diskette geschrieben.

KOS ist nun fertig konfiguriert., Nach dem erneuten Booten wird die
gednderte Version geladen.
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3.2 Konfigurierung mit amwendungsspezifischen reéidenten E/A-Treiber
bei KOS6. —

Optional erhiltlich (Option KOS-IF) sind die Quelldateien der KOS-
Konfigurierungsschnittstelle. Auf dieser Diskette mit Source- und
Objectdateien befindet sich unter anderem die Datei 'IOTABLE.SRC'.
Durch Editieren dieser Datei kann die standardmdfige Treiberkon-
figuration von KOS den Kundemwiinschen angepaRt werden, um bei-
spielsweise

- die Kanalzuordnung zu &ndern
- nicht bendétigte Treiber zu streichen
- neue Treiber hinzuzufiigen

Das ASM-Programm IOTABLE.SRC enth&lt im wesentlichen drei Sprung-
tabellen, sowie die Namenstabelle aller residenten E/A-Treiber. {ber
die Sprungtabellen mit jeweils 10 Eintrédgen, erfolgt die Verzweigung
zu den einzelnen E/A-Kan&len, entsprechend der Kanalhummer 0...9. Die
Reihenfolge der Sprungtabellen (Eingabe-, Ausgabe-, MedienkanZle) darf
nicht verandert werden.

Das Quellprogramm ist ausfiihrlich dokumentiert, weshalb sich eine
detaillierte Dokumentation an dieser Stelle eriibrigt. Ein Listing der
Datei IOTABLE.SRC ist im Lieferumfang der Option KOS-IF enthalten.

Im wesentlichen werden die Anderungen von KOS durch Editieren und
Assemblieren von IOTABLE.SRC durchgefithrt. Anschliefend wird
IOTABLE.OBJ zur Systemdatei KO0SQ.SYS gelinkt.

Mlle erforderlichen Quell- und Objektdateien sind im Lieferumfang von
KOS-IF enthalten.

——

—r
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5. KOS - SYSTEMFUNKTIONEN

Im folgenden werden die Systemfunktionen im Stand von KOS 5.u44, 5.54
und 6.05 dargestellt!

5.1 Ubersicht und Definitionen

KOS bietet eine Rejhe von Diensten an, auf die jedes Programm auf
einfache Art und Weise zurilickgreifen kann. Solche Dienste werden im
folgenden als Systemfunktionen bezeichnet. Uber Systemaufrufe (engl.:
System Call) stehen sie jedem Programm zur Verfigung.

Alle Systemaufrufe werden iiber einen gemeinsamen Einsprungpunkt an das
Betriebssystem weitergeleitet, Dort erfolgt die Verzweigung aufgrund
eines mitgelieferten Funktionscodes (engl.: Reguest Code).

Es wird zwischen drei Gruppen von Systemfunktionen unterschieden:

1) Basis Ein-/Ausgabe Funktionen zur zeichen- oder blockorientierten
Datenkammunikation mit Ein-/Ausgabekandlen und Massenspeichern.

2) Dateiverwaltungsfunktionen zur ‘'satzorientierten' Datenkommuni-

kation mit Massenspeichern auf der Ebene logischer GrdBen, wie
Dateien,

3) Allgemeine Systemfunktionen zur Verwaltung von Betriebsmitteln wie
Speicher, Rechenzeit (Multitasking) etc.

5.1 Aufrufkonventionen

Systemfunktionen sind formal als Unterprogramme zu betrachten, er-
reichbar tiber den Systemeinsprungpunkt auf Adresse 8 durch den 'Ein-
Byte-Call-Befehl' RST 8

Grundsitzlich erfordert jeder Systemaufruf Eingangsparameter und
liefert Ausgangsparameter zuriick. Eingangsparameter sind:

1) Der Systemaufrufvektor (engl.: System Call Vector), bestehend aus
8 oder 16 Bytes, auf den das ix-Register der CPU zeigt. Dieser
Vektor wird oftmals auch als ix-Vektor bezeichnet.

2) Die spezifischen Eingangsgrdfen einer Funktion, die entsprechend
folgender Konventionen ibergeben werden:

a) 8 Bit GroRen im Register A der CPU
b) 16 Bit GroRen im Registerpaar HL der CPU

Sind weitere Eingangsparameter erforderlich, so werden hierfiir
entweder Tejle des ix-Vektors, weitere Register oder beides
gleichzeitig verwendet.
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Die Ubergabe von Ausgangsparametern richtet sich ebenfalls nach diesen
Vereinbarungen, also:

a) 8 Bit GrdRen im Register A der CPU
b) 16 Bit GrdRen im Registerpaar HL der CPU

5.1.2 Systemaufrufvektor (ix-Vektor)

Der ix-Vektor ist allen Systemfunktionen gemeinsam. Er zeigt auf einen
Speicherbereich, dessen Informationen teilweise vom Betriebssystem,
teilweise von der aufgerufenen Funktion ausgewertet werden. Normaler-
weise unfaft der ix-Vektor 8 Bytes, in einigen Sonderfillen, ge-
kennzeichnet durch Bit 4 von (ix+0), auch 16 Byte.

(ix+0) Request Modifier Bits (RMBO...RMBT)

RMBO...RMB3: logische Kanalnummer fi{r Basis E/A-
Funktionen (Wertebereich 0...9)

RMB4: funktionsabhiingig (*)
RMBS: 0 - Vektor unfaft 8 Byte
1 = Vektor umfalt 16 Byte
RMB6: funktionsabhingig (¥*)
RMB7: funktionsabhingig (*)
(ix+1) Funktionscode (Request Code)
(ix+2) funktionsabhingiger Eingangsparameter (¥)
(ix+3) funktionsabhiingiger Eingangsparameter (¥)
(ix+d) funktionsabhingiger Eingangsparameter (%)
(ix+5) Riickmel dungscode (Return Code) des Betriebssystems an

das aufrufende Programm. Dieser enthidlt:

a) den Wert 0 im Normalfall
b) einen Wert 40H bis 4FH zur Kennzeichnung von

'Sonderfédllent
c) einen Wert 80H bis 8FH zur Kennzeichmung von
'Fehlerfdllen'
(ix+6/7) Riickkehradresse "im Fehlerfall: (ix+5) = 80H..8FH,
wird nur beriicksichtigt, falls ungleich O
(ix+8) funktionsabhingiger Eingangsparameter (¥)
bis
(ix+15) funktionsabh#ngiger Eingangsparameter (%)

(*) Diese Eingangsparameter miissen immer den Wert O enthalten, falls

sie von der aufgerufenen Funktion nicht ausgewertet werden. Dies
sichert Aufwirtskompatibilitst zu eventuellen zukiinftigen Er-
weiterungen des Betriebssystems,

Tarhni erhe Raachreibune C - 30




Betriebssystem KOS Ubersicht Systemfunktionen

5.1.3 Parameteribergabe in Registern

Bei jedem Systemaufruf rettet das Betriebssystem die Inhalte sémt-
licher CPU-Register in den Stack. Gleichzeitig wird das IY-Register
mit dem Wert des Stackpointers geladen. Dieser 'IY~Stack' ist im
allgemeinen von Systemfunktionen filr die Register-orientierte Para-
meteriibergabe zu verwenden. Der zweite Registersatz der CPU wird vom
Betriebssystem nicht verwendet.

Der Aufbau des 'IY-Stacks' ist wie folgt:

(I¥-6) Returnadresse (low byte)
(IY-5) Returnadresse (high byte)
(I¥-4) frei verwendbar, mit Null vorbelegt(¥)
(IY-3) frei verwendbar, mit Null vorbelegt(¥)
(1Y-2) frei verwendbar, mit Null vorbelegt(¥)
(IY-1) frei verwendbar, mit Null vorbelegt(¥)

(IY+0) L-Register
(1¥+1) H-Register
(IY¥+2) E-Register
(I¥+3) D-Register
(IY+4) C-Register
(IY+5) B-Register
(I¥+6) F-Register
(IY+7) A-Register
(IY¥+8) IY-Register (low byte)
(IY+9) IY-Register (high byte)

(*) Diese mit Null vorbelegten Speicherstellen konnen von einer
Systemfunktion (Treiber etc.) als temporire Softwareregister ver-
wendet werden.

Einer Systemfunktion -~ dazu z&hlen auch Anwender-geschriebene E/A-
Treiber - stehen somit jederzeit die urspriinglichen Registerinhalte
zur Verfiigung. Beim Einsprung in eine Systemfunktion enthalten die
Register A und HL bereits die urspringlichen Werte, sind also mit (IY
+ T) bzw. (IY + 0/1) identisch.

Systemfunktionen, die Parameter in Registern zuriickliefern, tun dies
ebenfalls iiber den 'IY-Stack:'.

Beispiel: Ein Eingabetreiber, der ein Zeichen im Register A zurlick-
liefert, muR dies unter (I¥+7) mit folgendem ASM-Statement tun:

1d (iy+7),a
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5.1.4 Rikckmeldecode (Return Code)

Der 'Return Code' zeigt dem aufrufenden Programm an, ob der System-
aufruf korrekt ausgefiihrt werden konnte, Wahrend der Wert 0 auf die
fehlerfreie Ausfilhrung eines Systemaufrufs himweist, deutet ein Wert
ungleich 0 eine Ausnatmesituation an. Fehlerfdlle sind grunds&tzlich
durch Bit 7 im Return Code gekennzeichnet. In der folgenden Auf-
stellung ist jeweils angegeben, ob die Fehlerursache auf logischer
oder physikalischer Ebene lokalisiert ist. Alle aufgefiihrten Beispiele
von Fehlern 'physikalischer' Natur beruhen auf Disketten-Laufwerken.

KOS definiert folgende 'Return Codes':

80H wie 81H

81H Eingangsparamter tout of range®
Ursache: logisch
Beispiel: Sektor/Spurnummer iUberschritten, Funktion nicht
implementiert

o E/A-Gerit nicht bereit (‘online!)
Ursache: physikalisch
Beispiel: Diskette nicht eingelegt

83H E/A- oder Medientreiber nicht aktiviert
: Ursache: 1logisch

8uH Dateniibertragung fehlerhaft durchgefihrt
Ursache: physikalisch
Beispiel: CRC~Fehler (Cyclic Redundancy Check Error) bei
Diskettenzugriffen :

85H Dateniibertragung nicht durchgefithrt
Ursache: physikalisch
Beispiel: Sektor/Spur nicht gefunden

86H Dateniibertragung nicht durchgefihrt: Richtungskonflikt
Ursache: physikalisch/logisch
Beispiel: Diskette mechanisch schreibgeschiitzt, deshalb
Read Only' Richtung

874 nicht definiert

88H Mediun (Massenspeicher) voll
Ursache: logisch

89H Betriebsmittel wie Speicher, Rechenzeit fiir Tasks ete.
nicht verfiigbar
Ursache: logisch

8aH Maximale Anzahl der gleichzeitig offenen Dateien ilber-
schritten (zul#ssig sind 16)
Ursache: 1logisch

8BH Formatfehler im Inhaltsverzeichnis eines Masgsenspeichers
(Diskette etc.)

Ursache: logisch / physikalisch
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8CH Dateizugriffskonflikt: Datei ist schreibgeschiitzt
Ursache: logisch

8DH Dateizugriffskonflikt: Datei ist ld&schgeschiitzt
Ursache: logisch

8EH Dateisystem ist inkonsistent
Ursache: 2zwel oder mehrere Dateien belegen ein und

denselben physikalischen Bereich einer
Diskette

8FH Zugriff auf den gewiinschten Satz einer Datei derzeit
durch einen anderen Benutzer blockiert (nur in KOBUS-
Systemen mdglich)

Im Fehlerfall kann KOS optional zu einer unter (ix+6/7) spezifizierten
Adresse zuriickkehren, um so beispielsweise automatisch eine Fehlerbe-
handlungsroutine des aufrufenden Programms anzuspringen. Dieser
Mechanismus tritt allerdings nur in Kraft, falls (ix+6/7) einen Wert
ungleich 0 enthalten.

Bestimmte Systemfunktionen und KOS selbst kennzeichnen nicht fehlerbe-
dingte Sondersituationen ebenfalls in (ix+5) mit Werten zwischen 40H
und U4FH, Bislang sind lediglich die Werte zwischen 40H und 45H
definiert.

LOH Anfang einer Dateniibertragung
Kennzeichnet das erste Byte einer beginnenden {ber-
tragung und wird zur MODEM-Steuerung ben&tigt.

118 Ende einer Dateniibertragung )
Wird von allen Eingabetreibern mit der Ubertragung des
letzten Datenbytes erwartet und beispielsweise vom COPY-
Kommando als Abbruch-Kriterium betrachtet.

h2H Systemfunktion busy

Der 'System Call Entry Point' von KOS ist reentrant.
Dies bedeutet, daR Systemaufrufe zu beliebigen Zeit-
punkten von Tasks oder Interruptserviceroutinen unter-
brochen werden kénnen, die ihrerseits wieder Systemauf-
rufe durchfiihren. KOS antwortet mit dem Return Code 42H,
falls die aufgerufene Funktion momentan nicht ausfihrbar
ist, also 'Busy' ist. Dies kann nur bei Systemaufrufen
innerhalb von 'Backgroundtasks' oder Interrupt Service
Routinen vorkommen,

43H Datei bereits erdffnet
Eine bereits offene Datei wurde erneut erdffnet.

a4 Speicher bleibt allokiert (belegt)
Kehrt ein Programm oder eine Task mit dem Wert 44H unter
(ix+5) in das Betriebssystem zuriick, so bleibt der fir
dieses Programm reservierte Speicher geschiitzt
(allokiert).
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45H Datei logisch nicht vorhanden
Riickmeldung der Systemfunktion 'Open File', falls eine ~
Datei mit Benutzerkennzeichen logisch nicht vorhanden

ista da ein falsches Benutzerkennzeichen eingegeben
wurde.

46H Beende Kommandozeile
Kehrt ein Anwenderprogramm mit 46H unter (IX+5) nach KOS
zurick, dann werden weitere Kommandes in dieser
Kommandozeile nicht mehr ausgefiinrt.

5.2 Basis Ein-/Ausgabe Funktionen

Basis Ein-/Ausgabe-Funktionen dienen zur zeichen- oder blockorientier-
ten Datenkommunikation mit Ein-/Ausgabekandlen und externen Massen-

speichern (sog. Medienkan#len). Der ix-Vektor umfaBt grunds&tzlich 8
Byte:

(ix+0) RMBO...3: logische Kanalnummer (0...9) =
RMBY: funktionsabhingig(¥)
RMB5: 0
RMB6: funktionsabhéngig(¥*)
RMBT: 0
(ix+1) Funktionscode 80H.,.FFH
(ix+2) funktionsabhéngiger Eingangsparameter{¥*)
(ix+3) funktionsabhingiger Eingangsparameter(®)
(ix+4) funktionsabhfingiger Eingangsparameter(¥)
(ix+5) Return Code
(ix+6/7) Riickkehradresse im Fehlerfall (optional)

(*) Diese Eingangsparameter miissen immer den Wert 0 enthalten falls
sie von der aufgerufenen Funktion nicht ausgewertet werden. Dies
sichert Aufwirtskompatibilitit zu eventuellen zukiinftigen Er- ~
weiterungen des Betriebssystems, )

Basis Ein-/Ausgabe Funktionen sind in der Regel in Ein-/Ausgabe- oder
Medientreibern implementiert. Zur Vereinfachung von Treibern setzt KOS
die komplexeren Funktionen dieser Gruppe in einfache Grundfunktionen
um. Beispielsweise wird die Ausgabe einer Zeichenfolge (String) auf
die Ausgabe von Einzelzeichen zurilickgefiihrt. Die Gruppe der Basis Ein-
/Ausgabe Funktionen gliedert sich auf in drei Untergruppen:

a) In Treibern implementierte E/A-Funktionen (Level I E/A).

b) Im Betriebssystem implementierte E/A-Funktionen (Level II
E/A).

c¢) Im Betriebssystem implementierte Verwaltungsfunktionen fir E/A-
Treiber.

In der folgenden Tabelle sind die Basis E/A-Funktionen mit Ein- und

Ausgangsparametern zusammengestellt. Alle 'Return Codes' zwischen 80H
und 86H sind denkbar,

—
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Tabelle der Ein-/Ausgabe Funktionen

Request Code: Funktion

80H:
81H:
824:
83H:
8uH:
85H:
86H:
87TH:
88H:
89H:
8AH:
8BH:
8CH:
8DH:
8EH:
8FH:
GQH:

91H: -

92H:
G3H:
9CH:
9DH:
AOH:
AlH:

Im folgenden werden die hier aufgelisteten Funktionen ndher beschrie-
ben. Im 'Kopf' der Beschreibung sind jewells Ein- und Ausgangspara-

Return Media Driver Identification
Output Channel Status

Input Channel Status

KOS Output Control
Character/Byte Input

String Input

Character/Byte Output

String Output

Hex Output

Read/Write Mailbox

Read Logical Record

Write Logical Record

Special Functions: Input Driver
Special Functions: Qutput Driver
Read Cursor Address

Read Scroll Address

Set Cursor Address

Set Scroll Address

Return IOD-Control Table

Assign Logical Channel Number
Special Functions: Media Read
Special Functions: Media Write
Read Logical Block

Write Logical Block

meter angegeben,

Alle aufgefiihrten Programmbeispiele sind als Hilfsmittel zu be-
trachten, nicht aber als vollstédndige Module. Insbesondere fehlt in

der Regel die Fehlerbehandlung.

Basis Ein-/Ausgabe Funktionen
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Return Media Driver Identification Funktion 80H
Gruppe: Medientreiber Basisfunktion
Eingang: (ix+0) -~ BRMBO...3: log. Kanalnummer
HL - Pufferzeiger
Ausgang: -

Basisfunktion eines Medientreibers ($DSKx, $VMED etc.), Uber die sich

insbesondere die Dateiverwaltung von KOS die notwendigen Informationen

tiber den Treiber beschafft. Ein Medientreiber Ubertrédgt zur
Identifikation 4 Byte in den durch Registerpaar <HL> bestimmten
Pufferbereich:

Byte O: Bit 0...3: physikalische Satzlinge in 128x2 exp n
- Bit 4...6: nicht verwendet

Bit T: ext. Medium (wie $SLAV)
Byte 1-3: maximale Satz-nummer (19 Bit)

Dieser Wert kennzeichnet die Kapazitdt eines Mediums,
also die Anzahl der dort speicherbaren 128 Byte Ein-
heiten (Records). KOS verwaltet Medien bis zu 64 MByte.

Byte 1: high byte (3 bit)
Byte 2: medium byte
Byte 3: 1low byte

Funktion 80H wird von Arwenderprogrammen gewthnlich nicht verwendet.

Technische Beschreibung C -~ 36

—

'\-..—/




Betriebssystem KOS Basis Ein-/Ausgabe Funktionen

Output Channel Status Funktion 81H
Gruppe: Ausgabetreiber Basisfunktion
Eingang: (1x+0) - RMBO...3: log. Kanalnummer

- Sekundirer Funktionscode (SFC)
0: nur Status
1: Status + Ubertragung
HL - Datenbyte (<L>)

Ausgang: YA - CPU Zero-Flag
0: Zeichen iibertragen
1: Treiber 'busy!

Basisfunktion eines Auggabetreibers ($MON, $SIOx etc.), die in Ab-
héngigkeit von Register <4>, entweder nur den Status des Ausgabekanals
anzeigt (A=0) oder, falls méglich, das Datenbyte im L-Register
gleichzeitig libertrigt (A>0). Diese Funktion dient insbesondere zur
'Task-gesteuerten' Datenlbertragung an Ausgabekandle und wird bei-
spielsideise vom 'SPOOLER' des Betriebssystems verwendet.

Unabhingig vom Eingangswert von Register <A> zeigt in jedem Fall auch
das 'Zero-Flag! der CPU den momentanten Status des Ausgabekanals an:

Zero-Flag = 1: Der Treiber war nicht in der Lage, ein Zeichen
zu Ubertragen. In diesem Fall enthidlt zu-
sdtzlich (ix+5) den Wert 42H (Funktion
'busy').

Zero-Flag = 0: Der Treiber ist oder war bereit, ein Zeichen

zu ibertragen. Das Zeichen im L-Register wurde
also {ibertragen, sofern <A> beim Aufruf der
Funktion einen Wert ungleich 0 hatte.
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Betriebssystem KOS Basis Ein-/Ausgabe Funktionen

Input Channel Status Funktion 82H
Gruppe: Eingabetreiber Basisfunktion
Eingang: (ix+0) - RMBO...3: log. Kanalnummer

A - Sekund&rer Funktionscode (SFC)

0: nur Status
1: Status + Ubertragung

Ausgang: A ~ Datenbyte, falls vorhanden
yA - CPU Zero-Flag
1: Kein Zeichen vorhanden
0: Zeichen vorhanden

Basisfunktion eines Eipgabetreibers ($KEY, $SIOx etec.), die zur Ab-
frage des momentanen Status des Eingabekanals dient. Der Status eines
Eingabekanals sagt aus, ob ein Byte vorliegt oder nicht. Beim Aufruf
dieser Funktion bestimmt der 'Sekunddre Funktionscode' im Register
<A>, ob im Falle eines vorhandenen Bytes dieses gleich mit libertragen
werden soll. Ist ein Byte vorhanden, so wird dieses im Register <>
Ubergeben. Es bleibt jedoch logisch vorhanden, sofern der sekundire
Funktionscode den Wert O hatte.

Unabhéngig davon zeigt auch das 'Zero-Flag' der CPU den momentanen
Status des Eingabekanals an:

Zero-Flag = 1: " Es liegt kein Zeichen vor.

Zero-Flag = O: Es liegt ein Byte vor. Dieses wurde in
Register <A> iibertragen, bleibt aber logisch
weiter vorhanden, falls <A> beim Aufruf der

Funktion den Wert 0 hatte.
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Betriebssystem KOS Basis Ein-/Ausgabe Funktionen

KOS Output Control Funktion 83H
Gruppe: Level II E/A-Funktion des Betriebssystems

Eingang: (ix+0) -~ RMBO...3: log. Kanalnummer

Ausgang: yA -~ CPU~Zero Flag

0: ESC-Taste war gedriickt
1: ESC-Taste war nicht gedriickt

Funktion des Betriebssystems zur Steuerung von Ausgaben auf die Be-
dienkonsole (im allgemeinen ein CRT-Monitor). Neben dem programm-
gesteuerten Anhalten, Verlangsamen und Abbrechen von Textausgaben
erméglicht diese Funktion auch das 'Hin- und Herblittern' im Bild-
wiederhol speicher der zugrundeliegenden Hardware. Die Wirkung dieser
Funktion wird durch folgende Tasten bestimmt:

a) Eine beliebige Taste aufer CTRL-S, CTRL-P und ESC fiihrt zum
Warten, bis eine beliebige weitere Eingabe erfolgt.

b) Die Tastenkombination CTRL-S fihrt zur Verlangsamung/Be-
schleunigung der Schreibgesclwindigkeit auf dem Sichtgerét.

c¢) Die Tastenkombination CTRL-P fihrt in den sogenannten 'Page
Modus' des Sichtschirmtreibers ($MON). Mit Hilfe der Cursortasten
kann zeilen-~ oder seiterweise innerhalb der letzten 8 Seiten des
Bildwiederholspeichers 'Hin- und Hergebldttert' werden:

CURSOR DOWN eine Zeile vorwérts
CURSOR UP eine Zeile riickwarts
CURSOR RIGHT eine Sejte vorwirtis
CURSOR LEFT eine Seite rickwirts

Als Ergebnis von Funktion 83H zeigt das Zero-Flag, ob die ESC-Taste
gedrickt wurde:

Z-Flag
Z-Flag

i ESC-Tagte war nicht gedriickt
0 ESC-Taste war gedriickt

Funktion 83H wird von vielen KOS-Systemkommandos verwendet. Die ESC-
Taste fiihrt iiblicherwiese zum Abbruch der gerade laufenden Aktivitat.

KOS fithrt die Funktion 83H aytomatisch auf die Basisfunktionen 82H,
84H und 86H zuriick.

CIRL-S und CTRL-P arbeiten nur zusammen mit dem Ausgabetreiber $MON,
nicht jedoch bei anderen Ausgabekandlen.




Betriebssystem KOS Basis Ein-/Ausgabe Fupktionen

Character/Byte Input Funktion 84H

Gruppe: Eingabetreiber Basisfunktion
Eingang: (ix+0) - RMBO...3: log. Kanalnummer
Ausgang: A - Datenbyte

Basisfunktion eines Eingabetreibers ($KEY, $SIOx etc.) zur zeichen-
bzw. byteorientierten Datenlibertragung von Peripheriegeridten. Diese
Funktion wartet in einer Schleife, bis ein Datenbyte vorliegt und
iibergibt dieses im Register <A>.

Folgende Sonderfille werden unter (ix+5) signalisiert:

a) (ix+5) = UOH: Start einer Dateniibertragung. Dies wird nur
von speziellen Treibern erwartet (z.B., Modem~
ansteuerung)

b) (ix+5) = U41H: Ende einer Dateniibertragung. (ix+5) wird vom

COPY-Kommando ausgewertet, um das 'Kopieren'
von einem Eingabekanal abzubrechen. Im allge-
meinen meldet ein Treiber dann 'End of
Transmission', wenn CTRL-D (ASCII-Code: #)
erkannt wurde, Dies gilt beispielsweise fir
$KEY,
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Betriebssystem KO3 Basis Ein-/Ausgabe Funktionen

String Input Funktion 85H
Gruppe: Level II E/A-Funktion des Betriebssystems
Eingang: (ix+0) - RMBO...3: log. Kanalnummer

RMBY: Direct 1I/0

A -~ Anzahl der maximal einzulesenden Zeichen
HL - Puffer Zeiger

Aysgang: A - Anzahl der eingelesenen Zeichen
HL ~ Zeiger auf das erste Zeichen

Funktion zum Einlesen von maximal <A>-Zeichen in einen Pufferbereich
ab Adresse <HL>, Das Zeichen 'RETURN' (ASCII~Code: ODH) beendet die
Eingabe vorzeitig. Die GroRe des Pufferbereichs muR <A>43 sein, da
drei Speicherstellen fiir temporére Werte verwendet werden., Alle einge-
gebenen Zeichen werden automatisch reflektiert. Korrekturen sind mit
den Tasten CURSOR-LEFT bzw. RUBOUT (DEL) mdglich:

CURSOR-LEFT (CTRL-H): Loscht das zuletzt eingegebene Zeichen und
bewegt den Cursor um eine Stelle nach links.
" Pro zu l&schendes Zeichen wird die Zeichen-
folge BACKSPACE-BLANK-BACKSPACE' (Code: 8-20H~
8) tibertragen.

RUBOUT (DEL): Ldscht alle bisher eingegebenen Zeichen und
setzt den Cursor auf die urspringliche An-
fangsposition. Pro zu l&schendes Zeichen wird
die Zeichenfolge BACKSPACE-BLANK-BACKSPACE!
(Code: 8-20H-8) {ibertragen.

Nach der Ruckkehr enthilt Register <A> die Anzahl der tats#chlich
eingegebenen Zeichen; Registerpaar <HL> zeigt auf das erste ein-
gegebene Zeichen.

Im allgemeinen filhrt KOS die Funktion 85H auf die beiden Basis-
funktionen 84H und 86H zuriick, es sei denn, Bit 4 von (ix+0) ist
gesetzt (Request Modifier Bit: RMB4)., In diesem Fall wird der
Systemaufruf direkt an den entsprechenden Eingabetreiber weiterge-
leitet, Der Benutzer hat damit die Mdglichkeit, diese Fupktion in
spezifischen Treibern selbst zu implementieren und seinen Anforderun-
gen anzupassen.




Betriebssystem KOS Basis Ein-/Ausgabe Funktionen

Character/Byte Output Funktion 86H
Gruppe: Ausgabetreiber Basisfunktion
Eingang: (ix+0) - RMBO...3: log. Kanalnummer
A - Datenbyte
Ausgang: -

Basisfunktion eines Ausgabetreibers ($MON, $SIOx etc.) zur zeichen-
bzw. byteorientierten Dateniibertragung an Peripheriegerite.

£86 .example:

.comment #output of <B> bytes
<HL> is byte pointer #

1d (ix+0),4 ;lets take channel #4
ld (ix+1) [l %h

loop.86h:
1d a,(hl)
rst 8 ;System call 86h
inc hl
djnz loop.86h ;loop <B> times
ret
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Betriebssystem KOS Basis Ein-/Ausgabe Fupktionen

String Output Funktion 87H
Gruppe: Level II E/A-Funktion des Betriebssystems
Eingang: (ix+0) -~ RMBO...3: log. Kanalnummer
RMB4: Direct I/0
HL - Zeiger auf Zeichenkette (String)
Ausgang: -

Funktion zur Ausgabe von Zeichenketten (Strings). Die Zeichenkette muf
mit Null abgeschlossen sein (RMB4=0) oder es muf ihre Linge unter (ix+2)
spezifiziert sein (RMB4=1).

Im allgemeinen fithrt KOS die Funktion 8TH auf die Basisfunktion 86H
zuriick, es sei denn, das 'Request Modifier Bit' RMBY4 ist gesetzt. In
diesem Fall wird der Systemaufruf direkt an den entsprechenden Aus-
gabekanal weitergeleitet. Der Benutzer hat damit die Mdglichkeit,
diese Fupktion in spezifischen Treibern selbst zu implementieren und
seinen Anforderungen anzupassen, um damit bespielsweise beliebige
Bytefolgen {ibertragen zu konnen, Es wird folgendes Verhalten erwartet,
falls Funktion B87H direkt in einem Treiber implementiert ist:

(ix+2) bestimmt die Anzahl der zu ilbertragenden Bytes, falls es ungleich
00H ist. Ansonsten gilt der String-Delimiter 107,

£87.example:
1d (ix+0),2 sload logical unit
1d (ix+1), 87h
1d hl, msg ;load string peointer
rst' 8
ret

msg: defw Qaldh ;line feed and return
defm 'This is a string'
defb 0 ;delimiter
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Betriebssystem KOS Basis Ein-/Ausgabe Funktionen

Hex Output Funktion 88H
Gruppe: Level II E/A-Funktion des Betriebssystems
Eingang: (ix+0) - RMBO...3: log. Kanalnummer

A - Hexadezimalzahl
Ausgang: -
Funktion zur Ausgabe der Hexadezimalzahl in Register <A> als zwei
ASCII-Zeichen. KOS fihrt diese Funktion auf die Basisfunktion 86H
{Character output) zuriick. _
Das zuerst ausgegebene Zeichen entspricht dem hdherwertigen Halbbyte
des hexadezimalen Zahlemwertes.
f88.example:

.comment #

Output of a 4 digit hex number in

registerpair <HL> to channel 2

#

1d (ix+0),2

1d a,h ;Most significant 2 digits

rst 8

1d a,1 ;Least significant 2 digits

rst 8

ret
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Betriebssystem KOS Basis Ein-/Ausgabe Funktionen

Mailbox

In Kontron KOBUS Systemen steht flir jeden KOBUS~Teilnehmer erreichbar
ein Mailboxregistersatz von 8 Registern zu je 128 Byte (Zeichen) zur
Verfiigung.

Jedes an KOBUS angeschlossene System kann jedes dieser Register
auslesen oder beschreiben.

Das Lesen und Schreiben der Mailboxregister erfolgt Uber Aufrufe an
das Betriebssystem, bei denen der KOBUS Medienkanal angesprochen wird.

KOBUS Medienkandle:

KOS5 Kass

Master $PUB $WINO oder anderes KOBUS Medium
Slave $SLAV/ $SLAT $SLVO ... $SLV3




Betriebssystem KOS Basis Ein-/Ausgabe Funktionen

Read Mailbox Funktion 89H
Gruppe: Medientreiber KOBUS Funktion
Eingang: (ix+0) - RMBO...3: log. Kanalnummer KOBUS Treiber
A - 8 (Unterfunktion Mailbox lesen)
HL - Pufferzeiger
Puffer+0 - Registernummer (0...7)
Ausgang: -

Funktion eines KOBUS Medientreibers ($SLVx, $WINx, $SLAV,$SLAT,$PUB)
zum Auslesen eines der 8 Mailboxregister. Im ersten Byte des
Lesepuffers steht beim Aufruf die Registernummer. Nach dem Aufruf

steht im Lesepuffer ab dem 2, Zeichen der Inhalt des Mailboxregisters

(128 Byte).

mailbox.example:
1ld (ix+0),kobus.chan ; KOBUS media channel
1d (ix+1),89h
1d a,B8
1d hl,rx.buffer ; receive buffer
1d (n1),0 ; register 0
rst 8 : KOS call
1d hl,rx.buffer+? ; pointer to mailbox contents
1d a,{ix+5) ; check error
and a ; zero flag reset if error
ret
rx.buffer:
defs 129 ; 1 byte reg.no, 128 byte data
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Betriebssystem KOS Basis Ein-/Ausgabe Funktionen

Write Mailbox Funktion 89H
Gruppe: Medientreiber KOBUS Funktion
Eingang: (ix+0) - RMBO...3: log. Kanalnummer KOBUS Treiber
A = 9 (Unterfunktion Mailbox schreiben)
HL - Pufferzeichen
Puffer+0 - Registernummer (0...7)
Ausgang: -

Funktion eines KOBUS Medientreibers ($SLVx, $WINx, $SLAV,$SLAT,$PUB)
zum Beschreiben eines der 8 Mailboxregister. Im ersten Byte des
Schreibpuffers steht beim Aufruf die Registernummer und ab dem 2.
Zeichen der Inhalt des Mailboxregisters (128 Byte).

mailbox.example:
; wr.buffer contains data
; starting at wr.buffersi
1d  (ix+0),kobus,chan ; KOBUS media channel
ld (ix+1),89h
ld a,9
1d hl,wr.buffer ; write buffer
id (h1},0 ; register 0
rst 8 ; KOS call
1d  a,(ix+5) ; check error
and a ; zero flag reset if error
ret
wr.buffer:

defs 129 ; 1 byte reg.no, 128 byte data




Betriebssystem KOS Basis Ein-/Ausgabe Funktionen

Read Logical Record Funktion 8AH
Write Logical Record Funktion 8BH
Gruppe: Medientreiber Basisfunktion
 Eingang: (ix+0) - RMBO...3: log. Kanalnummer
RMB6: Reserve Bereich
(ix+2/3/4) - log. Satz-(Record-) Nummer
HL - Pufferbereich
Ausgang: -

Basisfunktion eines Medientreibers ($DSKx, $WINO, $VMED etc.) Uber die
ein log. Satz, bestehend aus 128 Byte, gelesen bzw. geschrieben wird.

Registerpaar <HL> definiert den 128 Byte Record-Puffer. Die Dateiver-
waltung von KOS verwendet diese Funktion zur Kommunikation mit dem
*logischen Gebilde Medium'. Zur Adressierung einzelner Records dienen
19 Bits, entsprechend einer maximalen Medienkapazitdt von 8 x 65636
Records (= 64 MByte).

Ein Medium besitzt im allgemeinen Fall eine bestimmte Anzahl von
Reserve Records, die alternativ fir defekte Records (Bad Blocks) des
normalen Bereichs verwendet werden. Reserve Records sind normalerweise
{iber Systemaufrufe nicht zuginglich, es sei denn, RMB6 ist gesetzt.

Die Record-Nummern fiir 'Reserve Records' schlieRen sich unmittelbar
den Record-Nummern des 'normalen Bereichs' an.

Medientreiber, deren zugrundeliegendes Medium eine physikalische
Satzlinge ungleich der logischen Satzlinge von 128 Bytes hat, bentti-
gen geeignete 'Deblocking' und 'Blocking' Mechanismen. Derartige
Routinen sind in allen Medientreibern von KOS implementiert. Sie
fithren in der Regel dazu, daf ein Aufruf der Funktion 8BH zundchst
keinen physikalischen Zugriff auf ein Medium bewirkt.
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Betriebssystem KOS KOBUS Funktion

Special Functions: Input Driver ' Funktion 8CH
Special Functions: Output Driver Funktion 8DH
Gruppe: Ein-/Ausgabetreiber Basisfunktion
Eingang: (ix+0) = RMBO...3: log. Kanalnummer

A - Sekundé@rer Funktionscode (SFC)

Ausgang: A ~ Treiberidentifikation, falls SFCz=0

Basisfunktion eines Ein~/Ausgabetreibers ($KEY, $MON, $3SI0x etec.), die
in Abhd3ngigkeit des Sekund&ren Funktionscodes in Register <A> folgende
Roytinen aufruft:

INIT-Routine des Treibers
OPEN-Routine des Treibers
CLOSE~-Routine des Treibers
Statusinformation 8 Byte
{nur bei 980 H-Systemen)

uaonn
W= O
e B3 S0 B
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Die spezifische Wirkung dieser Funktionen héngt von der jeweilligen
Treiberimplementation ab.

In Anwender-geschriebenen Treibern konnen jederzeit weitere sekundire
Funktionen implementiert werden.

Die Funktionen INIT/OPEN/CLOSE werden beispielsweise bei folgenden
Aktivitdten aufgerufen:

INIT: Treiberaktivierung (I0DC $I0D=ACTIVE)
Treiberneuinitialisierung (N $I0D)

OPEN: Dateniibertragung Anfang: COPY $IOD file
PRINT file 0=$I0D

CLOSE: Datenlibertragung Ende: COPY $IOD file
PRINT file 0=$I0D

Hinweis fiir Kontron PSI980 H-Systeme:

Der Treiber $MON liefert mit Fupktion 8D (SFC=3) 8 Bytes an
Statusinformation in einen durch Registerpaar <HL> definierten
Speicherbereich. Die Bedeutung ist wie folgt:

Byte 0: Aktuelles Bildschirmformat - Zeilen/Bild
Byte 1: Aktuelles Bildschirmformat - Zeichen/Zeile
Byte 2: Aufldsung

0 - 512 x 256

1 - 1024 x 400 (Kontron PSIG80 H)
Byte 3: Video Attritbute (Kontron PSI9B80 H)
Byte 4: reserviert (0)

Byte 7: reserviert (0)

Diese Fupktion wird beispielsweise von EDIT und BASIC ausgewertet.
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Betriebssystem KOS KOBUS Funktion

Read Cursor Address Funktion 8EH
Read Seroll Address Funktion 8FH
Set Cursor Address Funktion 90H
Set Seroll Address Funktion 91H
Gruppe: Basisfunktion des Ausgabetreibers $MON

Eingang: HL - relative Cursor/Scroll Adresse (8EH/8FH)

Ausgang: HL - relative Cursor/Scroll Adresse (90H/91H)

Basisfunktion des Ausgabetreibers $MON, liber die der aktuelle Stand
von Cursor und Scroll Adresse ermittelt bzw, veréndert werden kann.
Beide Werte représentieren eine relative Adresse des Bildwiederhol-
speichers.

a) Die Cyrsor Adresse, bestimmt die Pogition des nichsten darzu-
stellenden Zeichens.

Wertebereich: 0 - 47DOH

b) Die Seroll Adresse, bestimmt die dem Bildanfang entsprechende
Adresse des Bildwiederholspeichers.

Wertebereich: 0 - 3FFOH

Da 'Scrolling' nur zeilemweise erfolgt, ist die relative Scroll
Adresse normalerweise ein Vielfaches von 80 (50H)

Hinweis: $MON verwaltet 16 kByte des Bildwiederhclspeichers als
zirkulierenden Speicher auf Basis der beiden Parameter
T"Cursor- bzw. Scrolladresse'. Da die Cursor Adresse in
Jjedem Fall grofer/gleich der Scroll Adresse sein mug,
geht der Wertebereich der Cursor Adresse scheinbar tber
16 kByte (4000H) hinaus.
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Betriebssystem KOS KOBUS Funktion

- Return IOD-Control Table Funktion 92H
Gruppe: E/A-Treiber Verwaltung
Eingang: -
Ausgang: HL - Zeiger auf 'IOD-Control Table!
Funktion zur Bestimmung der Lage verschiedener Tabellen innerhalb des
Betriebssystems,
~—- Registerpaar <HL> zeigt auf eine Tabelle bestehend aus 4 AdreReintri-
gen, die ihrerseits wieder auf Tabellen zeigen.
1. Namenstabelle aller E/A- und Medientreiber mit 8 Byte pro Treiber
und Platz fiir 20 Eintrége.
Bedeutung der einzelnen Bytes:
Byte 1: Anzahl der vom Treiber belegten Speichersegmente
Byte 2/3: Startadresse des Treibers
Byte 4: Treiberidentifikation
0 - Ausgabetreiber
1 - Eingabetreiber
2 = Bidirektionaler Treiber
3 « Medientreiber
Byte 5..8: Treibername
e 2, Sprungtabelle fir E/A- und Medienkansle mit folgender
Organisation:
JP I-0 bis JP I-0 ; Input
JP 0-0 bis JP 0-9 3 OuEput
JP M-0 bis JP M=9 ; Media
3. wie Punkt 1.
4y, Sprungtabelle fiir Medienkansle entsprechend der Organisation in
Punkt 2.
L
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Betriebssystem KOS KOBUS Funktion

Assign logical Channel Number Funktion 93H
—
Gruppe: E/A-Treiber Verwaltung
Eingang: A - Bits 0...3: log. Kanalnummer
Bits 4...7: O: Medientreiber
A: Ausgabetreiber
E: Eingabetreiber
H. - Zeiger auf den Treibernamen; vierstellig, mit
Blanks an den nicht benutzten Stellen
Ausgang: A = Treiberidentifikation
0: Ausgabetreiber
1: Eingabetreiber
2: bidirektionaler Treiber
3: Medientreiber _
HL - siehe Text
DE - siehe Text
Uber Funktion 93H weisen die Dienst- und Anwenderprogramme Treibern
logische Kanalnummern zu, Eine Zuweisung ist nur dann moglich, wenn
die Treiberidentifikation dies zulZRt. Ausgabetreiber kinnen bei-
spielsweise nicht auf Eingabekan#le gelegt werden. Falls dies trotzdem
versucht wird, antwortet Funktion 93H mit 80H unter (ix+5).
Die Ausgabeparameter <HL> und <DE> sind abhéngig von verschiedenen
F#llen folgendermafen definiert:
DE -~ Startadresse des Treibers, falls aktiviert, sonst
unverandert
.
Fall 1: HL - Startadresse des Treibers, falls (ix+5)=0
Fall 2: HL - undefiniert, falls (ix+5)=83H

=-=> Treiber ist nicht aktiviert

Fall 3: HL - Zeiger auf Namenseintrag einer Tabelle in KOS,
falls (ix+5)=80H

Byte 1: Anzahl der belegten Speichersegmente
Byte 2/3: Startadresse

Byte 4: Treiberidentifikation

Byte 5-8: Treibername

Fall 1 ist der Normalfall, die Funktion konnte ordnungsgemif ausge-~
fihrt werden. Fall 2 sagt aus, daB der Treiber nicht aktiviert war,
wihrend Fall 3 darauf hinweist, daR beispielsweise versucht wurde,
einen Eingabetreiber einem Ausgabekanal zuzuweisen.
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Betriebssystem KOS KOBUS Funktion

Special Functions: Media Read Funktion 9CH
Special Functions: Media Write Funlktion 9DH
Gruppe: Medientreiber Basisfunktion
Eingang: (ix+0) - BRMBO...3: log. Kanalnummer

A - Sekunddrer Fupktionscode (SFC)
Ausgang: A - Treiberidentifikation, falls SFC=0

Basisfunktion eines Medientreibers ($DSKO, $WINO ete.), die in Ab-
héngigkeit des sekund&ren Funktionscodes in Register <A> folgende
Routinen aufruft:

A= 0: INIT-Routine des Treibers
A= 1: OPEN-Routine des Treibers
A=2: CLOSE=-Routine des Treibers
Az 3: Statusanzeige fiir die 'Bad Block' Verwaltung (¥)
A= U SYNC-Routine des Treibers *)
A=5: FORMAT=-Track (®)

(*) Diese Routinen miissen nicht notwendigerweise in einem
Medientreiber implementiert sein.

fiir BBR~-Kommando notwendig
in $4INx (KOS6) implementiert
in $DSKO/1 (KOS6) implementiert

g e
tonow
(S R VL

Die spezifische Wirkung dieser Funktion hingt von der jeweiligen
Treiberimplementation ab.

In Arwender-geschriebenen Treibern konnen jederzeit weitere sekundéire
Funktionen implementiert werden.

Die Funktion INIT wird beispielsweise bei folgenden Aktivititen aufge-
rufen:

INIT: Treiberaktivierung (IODC $ICD=ACTIVE)
Treiberinitialisierung (N $IO0D)
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Betriebssystem KOS KOBUS Funktion

Read logical Block Funktion AOH
Write logical Block Funktion A1H
Gruppe: Medientreiber Basisfunktion
Eingang: (ix+0) - RMBO...3: log. Kanalnummer

RMB6: Reserve Bereich

RMBT: Multi Sector Transfer

(ix+2/3/4) =~ log. Blocknunmmer

HL - Pufferbereich

DE - Anzahl der Bytes (¥)

A - Speicherbank (0...3) (*)
Ausgang: -

(*) nur relevant, falls RMB7 = 1

Basisfunktion eines Medientreibers ($DSKx, $WINO etc.), iiber die ein
logischer Block bestehend aus n x 128 Byte gelesen bzw. geschrieben
wird., Der Wert n ergibt sich aus der physikalischen Blocklénge des
betreffenden Mediums.,

Diese beiden Fupktionen werden von KOS nicht verwendet. Sie dienen
spezifischen Amwender- oder Systemprogrammen zum schnellen Zugriff auf
einen Massenspeicher,

Bei Medien mit einer physikalischen Blockldnge von 128 Byte sind die
Funktionen AOH/A1H identisch mit den Funktionen 8AH/8BH (Read/Write
logical Record).

Logische Blécke werden in Inkrementen von 2 exp n adressiert. Ein Me-
dium, dessen physikalische Blocklinge 512 Byte betr&gt, hat demnach
folgende logische Blocknummern:

0, 4, 8, 12 ete.
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5.3 Dateiverwaltungsfunktionen

Dateiverwaltungsfuniktionen dienen der Satz- (Record-) orientierten
Bearbeitung von Dateien, die auf beliebigen Medien (ext. Massen-
speichern) gespeichert sind,

Eine Dateil ist eindeutig beschrieben durch den sogenannten Datei-
spezifikationsblock (engl.: File control block), abgekiirzt: DSB. Der
DSB entspricht einem Eintrag im Inhaltsverzeichnis (engl.: Directory)
eines Mediums und umfaft 128 Byte. Dateiverwaltungsfunktionen erfor-
dern in der Regel einen Zeiger auf den DSB der zu bearbeitenden Dateil
als Eingangsparameter.

Der ix-Vektor umfalt gewdthnlich 8 Byte, in einigen Fillen optional
auch 16 Byte.

(ix+0) RMBO...3: 0

RMBY ; funktionsabhingig (%)

RMB5: 0 - Vektor umf'aBt 8 Byte

1 - Vektor umfaRt 16 Byte

RMB6: funktionsabhingig (¥*)

RMBT: reserviert fir Dateiverwaltung
(ix+1) Funktionscode: 40H...TFH
(ix+2) optionale Pufferadresse (low Byte) (%)
(ix+3) optionale Pufferadresse (high Byte) (¥)
(ix+d) nicht verwendet (%)
(ix+5) Return Code
(ix+6/T) optionale Riickkehradresse im Fehlerfall
(ix+&/9 optionale Spezifikation des Working Directory's;

nur gliltig, falls RMBS gesetzt ist.
(ix+10/15)  nicht verwendet (¥)
(*) Diese Eingangsparameter miissen immer den Wert O enthalten, falls
sie von der aufgerufenen Funktion nicht ausgewertet werden, Dies

sichert Aufwirtskompatibilitdt zu eventuellen zukﬁnftlgen Er-
weiterungen des Betriebssystems.
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Mit wenigen Ausnahmen verwenden alle Dateiverwaltungsfunktionen das
Register <A> fiir Riickmeldungen an das aufrufende Programm, wobei
zwischen zwei F&llen unterschieden wird:

<A> = 0: Funktion wurde erfolgreich ausgefihrt

<A> = FFH: Funktion wurde nicht ausgefiihrt. Dies kann seine Ur-
sachen sowohl auf der logischen als auch auf der
physikalischen Ebene haben.

Beispiel: Epdffnen einer Datei

<A> =z O: Datei wurde erdffnet, ist also vorhanden

= FFH: Datei wurde nicht erdffnet, da sie

a) entweder nicht vorhanden ist, oder

b) ein Zugriffsfehler beim Durchsuchen des Directory's
auftrat. In diesem Fall hi#tte (ix+5) den entsprechen-
den Fehlercode.

Beim Auf'ruf von Dateiverwaltungsfunktionen sind alle Fehlermeldungen
zwischen 80H und 8FH m&glich. Hierbei resultieren die Fehler 82H bis
8TH gewthnlich von einer tieferen Ebene, dem Medientreiber. Derartige
Fehlermeldungen werden unverdndert an das aufrufende Programm weiter-
geleitet.

Hirweis:

Die in KOS-Versionen 5.xx/4.xx definierten Dateiverwal tungsfunktionen
40H...4FH sind in KOS weiterhin implementiert, so daR bestehende
Programme unverindert ablauffdhig bleiben.

Flir Neventwicklungen wird dringend empfohlen, ausschlieRflich die hier
aufgefiilhrten Funktionen zu verwenden.
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5.3.1 Dateispezifikationsblock (DSB)

Wie erwdhnt, unfaBt der DSB 128 Byte und entspricht exakt einem Ein-
trag im Inhaltsverzeichnis eines Mediums. Beim Er&ffnen und Generieren
einer Datei muR das aufrufende Programm lediglich die ersten 16 Byte
bereitstellen (DSB16). Die Dateiverwaltung sucht daraufhin autcmatisch
ein freies Speichersegment im Systemspeicher und generiert dort den
gesamten 128 Byte DSB. Einer Datei wird beim Erdffnen eine Nummer
zugewiesen (0 bis 15), die im oberen Halbbyte des ersten Bytes im DSB
abgelegt wird.

Die Bedeutung der einzelnen Bytes des DSB ist wie folgt:

Byte 0 Mediennummer (niederwertiges Halbbyte); log. Dateinummer
(htherwertiges Halbbyte). Diese wird von der Dateiver-
waltung beim Erd&ffnen eingetragen.

Byte 0 wird nicht auf dem Medium abgelegt. Dort steht an
dieser Stelle immer Null, mit Ausnahme bei geld&schten
Dateien, wo an dieser Stelle der Wert ESH steht (siehe 5.4
Seite C~79: FCB-Generator, Funktion O2H, DSB-

Statusbyte 's').

Byte 1 - 8 Name der Datei (8-stellig mit Leerzeichen auf den nicht
besetzten Stellen).

Byte 9 - 11 Typ der Datei (3-stellig mit Leerzeichen auf den nicht
besetzten Stellen).

Byte 12 Dateierweiterungszihler (Extension Counter)

Der DSB von KOS beschreibt 48 kByte einer Datei. Beil
groReren Dateien ist pro 48 kByte Segment ein eigener
Eintrag im Inhaltsverzeichnis erforderlich. Byte 12
enthidlt die Nummer des von diesem DSB beschriebenen
Segment.

Byte 13 - 14 Ladeadresse flir ablauffsdhige Maschinenprogramme (nur fiir
das erste U8 kByte Segment abgelegt).

Bei Dateien grofer 48 kByte enthilt der Inhaltsver-
zeichnis-Eintrag flr das n-te Segment in den Bytes 13/14
die log. Satznummer des Inhaltsverzeichnis-Eintrags fir
das (n-1)-te Segment (Backpointer).
Bei Medien mit einer Gesamtkapazit#dt von mehr als 8
MByte umfaft der Backpointer 19 Bit. Die héherwertigen 3
Bits sind in den Bitstellen 4-6 von Byte 27 enthalten.
Byte 15 Dateieigenschaften (Properties)
Bit 0 - Public File (Systemdatei)
Bit 1 - Datei schreibgeschiitzt
Bit 2 - Datei léschgeschiitzt
Bit 3 - Properties gesperrt
Bit 4 - Record Locking (KOBUS)
Bit 5 - Directory Datei
Bit 6 - Datei hat Benutzerkennzeichen
Bit 7 - Datei ist ‘verborgen'
Byte 16 - 17T Datum, an dem die Datei generiert wurde.
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Byte 18 - 19

Byte 20 -« 25

Byte 26 - 27

Byte 28 - 29

Byte 30 - 31

Byte 32 - 127

Working Directory (codiert), dem diese Datei zugehért,
bzw. User-ldentifikation.

Backup Flags.

Anzahl der S&tze in der Datei(erweiterung). Dies ist ein
Wert zwischen 0 und 180H. Der Wert 180H (9 Bit) deutet
darauf hin, daf ein weiteres 48 kByte Segment vorhanden
ist. Die Bits 1-6 von Byte 27 enthalten die h&erwerti-
gen 3 Bits des Fore- und Backpointers.

Satznummer des n&chsten Eintrags im Inhaltsverzeichnis.
Ist eine Datei(erweiterung) gréBer als 48 kByte, so
enthalten diese Bytes die log. Satznummer des né&chsten
Directorysatzes fiir diese Datei (Forepointer).

Bei Medien mit einer Gesamtkapazit3t von mehr als 8
MByte unfaft der Forepointer 19 Bit. Die htherwertigen 3
Bits sind in den Bitstellen 1-3 von Byte 27 enthalten.

Satzzdhler fir Schreib-/Lesezugriffe. Dieser bestimmt
die Nummer des Satzes, der bei Schreib-/Lesezugriffen
adressiert wird,

Dies ist ein Wert zwischen 0 und 180H bei sequentiellen
Dateizugriffen. (Funktionen: 67TH/68H). Bei wahlfreien
Dateizugriffen (Funktionen: 77H/T8H) ist dies ein be-
liebiger Wert zwischen O und FFFF.

Logische Blocknummern, die dieser Datei zugeordnet
sind (1 Block enth&lt 8 S#tze). Ist eine Datei(erwei-
terung) kleiner als 48 kByte, so bestimmt der Satz-
zdhler (Byte 26 - 27) die Anzahl der relevanten Ein-
trdge im Bereich der Bytes 32 - 127.

Die Blocknummer umfaft 2 Byte. KOS kann somit Medien
bis 65535 Blécke (entsprechend 64 Megabyte) verwalten.
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5.3.2 Beschreibung der Dateiverwaltungsfumktionen

Tabelle der Dateiverwaltungsfunktionen

Request Code: Funktion

60H:
61H:
62H:
63H:
64H:
65H:
66H:
6TH:
68H:
69H:
6AH:
6BH:
6CH:
6DH:

TOH:
T1H:
T7H:
78H:
T9H:

Init File Management
Def'ine Master Media
Open File

Close File after write
Search File

Search next File
Delete File

Read File Sequential
Write File Sequential
Make new File

Rename File

Def'ine Record Buffer
Return Master Media Number
Close File after Read

Return FM Table Pointers
Define Media Parameter
Read File Random

Write File Random
Position End of File

Systemfunktionen

Im folgenden werden die hier aufgelisteten Funktionen n#her
beschrieben. Im 'Kopf' der Beschreibung sind jeweils Ein- und Aus-
gangsparameter angegeben,

Alle aufgefiihrten Programmbeispiele sind als Hilfsmittel zu be-
trachten, nicht aber als vollstdndige Module. Insbesondere fehlt in
der Regel die Fehlerbehandlung.
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Init File Management Funktion 60H

Eingang: A ~« Mediennummer n = 0...9 definiert ein
bestimmtes Medium,
=%: fiir alle Medien

Ausgang: -

Funktion zur Initialisierung der Dateiverwaltung. Bei dieser Gelegen-
heit werden je nach Eingangsparameter alle aktiven oder nur ein
bestimmtes Medium neu inititalisiert, Bei der Initialisierung eines
Mediums wird das Inhaltsverzeichnis gelesen und daraus der Gesamtbe-
legungsplan des Mediums errechnet und im Systemspeicher zusammen mit
dem Namen der Datei 'Inhaltsverzeichnis' abgelegt. Dieser Name dient
der Dateiverwaltung als Mediumidentifikation,

Die Initialisierung eines Mediums durch Funktion 60H wird durch das
KOS-interne Kommando N aufgerufen, Sie erfolgt automatisch, wenn beim
Eréffnen einer Datei ein Wechsel der Identifikation des adressierten
Mediums festgestellt wird.

Ein wichtiger Nebeneffekt dieser Funktion ist das Schliefen aller
offenen Dateien des adressierten Mediums.
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Define Master Media Funktion 61H
Eingang: A - Mediennummer n
Ausgang: -

Funktion zur Bestimmung des Mastermediums. Definitionsgemdf wird damit
dasjenige Medium festgelegt, das bei Dateireferenzen ohne Mediennummer
adressiert wird,

Der Wertebereich von n liegt zwischen O und 9.

Funktion 61H wird beispielsweise von dem KOS-internen Kommando M
aufgerufen,
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Open File Funktion 62H

Eingang: (ix+0) RMBS
0 - aktuelles Working Directory
1 - spezifiziertes Working Directory

HL - DSB16

-
)

Aysgang: 0: Datei vorhanden und ge&ffnet
FFH: Datei nicht vorhanden

HL - DSB, falls <A>=0

Funktion zum Eréffnen von Dateien. Ist keine Mediennummer angegeben
(Byte O des DSB = 0), so wird eine automatische Dateisuchsequenz auf
allen aktiven Medien (beginnend mit dem Mastermedium) gestartet. Ist
die Datel vorhanden, so wird der entsprechende Eintrag des Inhaltsver-
zeichnis in ein freies Speichersegment des Systems geladen. Nach der
Rickkehr zum aufrufenden Programm zeigt das Registerpaar <HL> auf das
erste Byte des 128 Byte DSB.

Byte 0 enth&lt hierbei in den Bits DO bis D3 die Nummer des Mediums,
auf dem die Datei erd&ffnet wurde. Die Bits D4 bis D7 werden von der
Dateiverwaltung fiir interne Zwecke verwendet (Dateinummern). Byte O
des DSB darf vom Amsenderprogramm nach dem Erdffnen nicht veréndert
werden.

Alle Dateiverwaltungsfunktionen mit Ausnahme von 'Search' und !'Search-
next' erfordern das vorausgehende Erdffnen der gewlinschten Datei. Da
die Dateiverwaltung fir jede gedffnete Datei Speicher belegt, ist am
Ende einer Dateibearbeitung in jedem Fall die Funktion Close File
erforderlich (Close after write bzw, Close after read).

Hat eine Datei ein Benutzerkennzeichen, so fihrt der Versuch, diese zu ~
erdffnen zur Aufforderung, das Benutzerkennzeichen einzugeben. Die

Datei ist logisch nicht vorhanden, falls das eingegebene Benutzer-
kennzeichen mit dem gespeicherten nicht libereinstimmt. In diesem Fall

enthdlt (ix+5) den Wert 45H.

Nach dem Erdffnen einer Datei wird der Satzzdhler (Byte 30/31) auf
Null gestellt., Sequentielles Schreiben/Lesen ist deshalb ohne
'Manipulation' des Satzz&hlers mdglich,

Ein Beispiel fiir die 'Open File*' Funktion befindet sich im Anschluf
unter 'Close File...'.

‘-I
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~ Close File after write
Close File after read

Systemfunktionen

Funktion 63H
Funktion 6DH

Eingang: (ix+0) -

Ausgang: A -

RMBS
0 -~ aktuelles Working Directory

1 - spezifiziertes Working Directory
DSB

0: Datei geschlossen
FFH: Datei nicht geschlossen

Funktion zum Schliefen von Dateien.

Bei dieser Gelegenheit erfolgt der Eintrag des DSB in das Inhaltsver-
zeichnis eines Medium. Auferdem wird die geschlossene Datei aus der
Liste der gedffneten Dateien gestrichen und das durch den DSB belegte
Speichersegment freigegeben. Die Funktion 'Close File after write! ist
am Ende eines Dateischreibvorgangs (Funktion 6TH) notwendig, nicht
aber am Ende eines Lesevorgangs. Das logische Schiiefen einer Datei
nach einem Lesevorgang erfolgt mit der Funktion 6DH ('Close File after

read?),
f62.example:

1d (ix+0),0
1d (ix+1),62h
1d hi,dsb16
rst 8

and a

jr z,found

ret

found:

ret

dsb16:
defb O
defm 'Myfile ¢typ’'
defb 0,0,0,0

seurrent 'Working Directroy!
;pointer to 16 byte DSB
;file found?

;if found: <A>=0
serror routine: file not found

;normal routine: file found

;means master media
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Search File Funktion 64H
Search next File Funktion 65H
Eingang: (ix+0) - RMBS

0 - aktuelles Working Directory
1 - spezifiziertes Working Directory

(ix+2/3) - optionale Pufferadresse
HL - DSB16
Ausgang: A - 0: Datei gefunden
FFH: keine Datei (mehr) gefunden
HL - DSB, falls <A>=0

Sucht die erste bzw. nichste Datei, die dem 16 Byte DSB beim Aufruf
entspricht. Bei diesen Funktionen dient das Fragezeichen (Code: 3FH)
als Universalbezeichner im Bereich der Bytes 1 bis 11 (Name/Typ) des
D3SB16. -

Unter (ix+2/3) kann optional eine Pufferadresse fiir den DSB
spezifiziert werden. Dazu muR (ix+2/3) ungleich Null sein. Ist keine
Adresse angegeben, so wird automatisch ein fiir diese Funktionen
reserviertes Speichersegment mit dem DSB beschrieben.

Beim Aufruf dieser Funktion von Hintergrundprogrammen (Background

Tasks) ist es notwendig (ix+2/3) zu spezifizieren, da es sonst zu

Konflikten kommen kann, falls im Vordergrund gleichzeitig eine der
Funktionen 64H/65H aufgerufen wurde,

Die Funktionen 6U4H/65H beriicksichtigen die Ejgenschaften einer Datei
(File Properties). Dies hat zur Folge, daR beim Aufruf einer dieser
Funktionen Bedingungen beziiglich der Properties spezifiziert werden
kénnen, so daf nur Dateien mit bestimmten Properties oder
Kombinationen von Properities gefunden werden. Die Bedingung wird in
Form einer Maske in Byte 15 des DB erwartet. Steht dort der Wert O,
so wird eine Datei nur dann gefunden, wenn sie nicht 'verborgen' ist.
Durch das Setzen entsprechender Bits k&nnen Dateien, die nicht
mindestens die in der Maske spezifizierten Properties haben,
ausgeklammert werden.
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Delete File Funktion 66H

Eingang: (ix+0) RMBS

0 - aktuelles Working Directory

. 1 - spezifiziertes Working Directory
HL - DSB16 falls Datei nicht 'offen!

DSB, falls Datei 'offen'

Ausgang: A - 0: Datei geldscht
FFH: Operation nicht ausgefihrt
(Datei nicht vorhanden)

Funktion zum L&schen von Dateien. Ein vorheriges Erdffnen der zu
léschenden Datei ist nicht erforderlich, aber zuldssig. Falls die
Datei bereits erdffnet war, so wird sie automatisch geschlossen.

Die Dateiverwaltung kennzeichnet geléschte Dateien durch den

Hexadezimalwert ES5H in Byte O des DSB., Funktion 66H wird nicht ausge-
filhrt bei schreib- und/oder ldschgeschiitzten Dateien.
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Read File Sequential Funktion 67H
Write File Sequential Funktion 68H
Eingang: (ix+0) - RMBY: siehe Abschnitt 5.3.3 (Record Locking)

RMB6: 'Write Protection' wird ignoriert

(ix+2/3) - optionale Pufferadresse
HL - DB
Ausgang: A - 0: Saiz gelesen/geschrieben

FFH: Operation nicht ausgefiihrt
(Dateiende iberschritten)

Funktion zum sequentiellen Lesen/Schreiben einer Datei. Die Datei muf
eréffnet sein. Der Satzzdhler in den Bytestellen 30/31 des DSB wird
nach jedem Aufruf automatisch inkrementiert. Damit ist das
sequentielle Lesen/Schreiben einer Datei ohne Manipulation des DSB
méglich,

Der Informationsaustausch erfolgt satzweise (128 Byte), wobei die
Pufferadresse durch (ix+2/3) definiert ist, falls diese ungleich Null
ist,

Ansonsten dient der durch Funktion 6BH zuletzt definierte Wert als
Pufferadresse.

Funktion 68H wird bei schreibgeschiitzten Dateien nicht ausgefihrt, es
sei denn RMB6 ist gesetzt.

f67.example:

.comment # file has been opened previously
<HL> points to the DB #
1d (ix+0),0
1d (ix+1),67h
1d de, buffer
read.loop: 1d (ix+2),e
1d (ix+3),d
rst 8 sread one record
and a soperation ok?
jr nz, end.of.file
push hl
1d hl,128
add hl,de
ex de,hl
pop hl
jr read.loop

end.of .file:
bit 7,(ix+5) ;normal end of file if O
jr nz, read error
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Make new File Funktion 69H

Eingang: (ix+0) -~ RMBS
0 - aktuelles Working Directory
1 - spezifiziertes Working Directory
HL - DSB16

Ausgang: A - 0: Datei angelegt
FFH: Operation nicht ausgefiihrt
(Medium voll)
HL - DSB

Funktion zur Generierung einer neuen Datei. Diese bleibt automatisch
er&ffnet.

Die Funktion *Make new file' reserviert Platz im Inhaltsverzeichnis
fiir die zu generierende Datei, wobei diese zundchst leer bleibt. In
die Bytestellen 16/17 wird automatisch das Systemdatum eingetragen; in
die Bytestellen 18/19 der Code des aktuellen (RMB5=0) bzw.
spezifizierten (RMBS5=1) Working Directory's.

Nach dieser Funktion kann eine Datei durch ein- oder mehrmalige Auf-
rufe der Funktion 68H (Write File Sequential) geflillt werden.

f69.example:

1d (ix+0),0 jeurrent "Working Directory!
1d (ix+1),69h

1d hl,my.dsb ;pointer to DSB16

rst 8

and a ;ymust be 0,if no error

jr nz,make.error

my.dsb:
defb 1 jmeans: Media #0

defm 'Myfile typ!
defb 0,0,0,0
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Rename File Funktion 6AH
Eingang: (ix+0) - RMBS
0 - aktuelles Working Directory
1 - spezifiziertes Working Directory
HL - DS8B32
Ausgang: A - 0: Datel umbenannt
FFH: Operation nicht ausgefiihrt
(Datei nicht vorhanden)
Funktion zum Umbenennen einer Datei. Hierfiir ist ein spezieller 32 —
Byte DSB erforderlich, der in den Bytes 1 bis 11 den alten Dateinamen
und in den Bytes 17 bis 27 den neuen Dateinamen beschreibt, Die Bytes
12 bis 15, sowie 28 bis 31 sind irrelevant.
f6a.example:
1d (ix+0),0
1d (ix+1),6ah
1d hi,dsb.32
rst 8
and a
jr nz,rename,error
ret
dsb.32: defb O
defm 1'0Oldfile typ!'
defw 0,0 ~
defb O©
defm 'Newfile typ'
defw 0,0
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Define Record Buffer Funktion 6BH
Eingang: (ix+0) - 0

HL - Pufferadresse
Ausgang: -

Funktion zur Bestimmung der Pufferadresse fir nachfolgende se-
quentielle Schreib-/Lesefunktionen (Funktionen 67H/68H: Read/Write
File Sequential).

Die Funktion ist redundant, wenn stattdessen die optionale Spezi-

fikation der Pufferadresse unter (ix+2/3) im Aufrufvektor der
Read/Write File Sequential Funktion verwendet wird.
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Return Master Media Number Funktion 6CH

Eingang: (ix+0) - O

Ausgang: A = Nummer des aktuellen Mastermediums

Funktion zur Abfrage der Nummer des derzeitigen Mastermediums. Der
Wertebereich fiir diese Nummer liegt zwischen 0 und 9.

Das Mastermedium ist definitionsgemdR dasjenige Medium, das bei Datei-
referenzen ohne Angabe einer Mediennummer adressiert wird.

—
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Return FM Table Pointers Funktion TORH
Eingang: (ix+0) - 0
Ausgang: HL - Tabellenzeiger

Diese Funktion liefert einen Zeiger auf folgende Pointertabelle
(jeweils 2 Byte) der Dateiverwaltung.

a) Zeiger auf die Tabelle der DB der momentan gedffneten Dateien. Die
Eintrége sind nach der logischen Dateinummer geordnet. Hat ein
Eintrag den Wert 0, so ist die entsprechende logische Dateinummer
frei. Es sind maximal 16 Eintrdge zu je 2 Byte (= 16 gedffnete
Dateien) moglich,

b) Zeiger auf die Tabelle der Anfangsadressen der Medienbe-
legungspléne, Die Eintr&ge sind nach folgendem Schema angeordnet:

1. Eintrag: reserviert (2 Byte)
2. Eintrag: Adresse des Belegungsplans von Medium 0 (2 Byte)
3. Eintrag: Adresse des Belegungsplans von Medium 1 (2 Byte)
i1. Eintrag: Adresse des Belegungsplans von Medium 9 (2 Byte)

Die ersten 8 Byte des Belegungsplans enthalten den Namen der Datei
tInhaltsverzeichnis' des entsprechenden Mediums. Pro verwendeter
Blocknumer wird im Belegungsplan ein Bit gesetzt. Die Linge des
Belegungsplans errechnet sich aus der Kapazitst des Mediums.

¢) Zeiger auf die Tabelle, welche die Anmzahl der logischen Sdtze (1
Satz = 128 Byte) eines Speichermediums enthdlt, also dessen
Kapazitdt bestimmt. Hierfiir werden jeweils 3 Byte bendtigt und nach
folgendem Schema eingetragen:

1. Eintrag: reserviert (3 Byte)
2. Eintrag: Kapazitit Medium O (3 Byte)
3. Eintrag: Kapazitdt Medium 1 (3 Byte)
]

1. Eintrag: Kapazitit Medium 9 (3 Byte)
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d) Zeiger auf die Tabelle der Identifikationsbytes der Speichermedien

e)

(siehe Funktion B0OH: Return Media Identification).

1. Eintrag: reserviert (1 Byte)
2. Eintrag: Identifikation Medium O (1 Byte)
11. Eintrag: Identifikation Medium 9 (1 Byte)

Zeiger auf die Tabelle, die die Satznummer des DSB der momentan

of fenen Datei enthdlt. Die Eintrige sind nach der logischen Datei=-
numer geordnet und bendtigen jeweils 3 Byte.

Alle Tabellen diirfen von Arwenderprogrammen nicht ver#ndert werden!
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Define Media Parameter Funktion T1H

Eingang: A - Mediennummer
- Zeiger auf Parameterblock

Ausgang: -

Funktion zur Definition der spezifischen Parameter eines Mediums,
welche sind:

¢d - Treiberidentifikation

maxrec - Anzahl der verfiigbaren log. Sitze (128 Byte) eines
Mediums,

Beim Aufruf der Funktion 71H zeigt <HL> auf einen 4 Byte-Parame-
terblock. Register <A> enthilt die Nummer des Mediums, dem diese
Parameter zugeordnet werden sollen.

Parameterblock: cd - Treiberidentifikation

maxrec - Anzahl der log. Sdtze auf dem
Medium (3 Byte).

Siehe hierzu auch die Funktion 80H (Return Media Driver Identification).
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Read File Random
Write File Random

Systemfunktionen

Funktion 77TH
Funktion T8H

Eingang: (ix+0)
(ix+2/3)
HL

Ausgang: A

RMBY: siehe Abschnitt 5.3.3 (Record Locking)
RMB6: 'Write Protection' wird
ignoriert
Pufferadresse
DSB

0: Satz gelesen/geschrieben
FFH: Operation nicht ausgefiihrt
(Dateiende iiberschritten)

Funktion zum wahlfreien Schreib-/Lesezugriff auf einen
beliebigen Satz einer Datei, Hierzu muR der Satzzdhler in den
Bytestellen 30/31 des DSB auf den gewiinschten Wert gesetzt
werden. Die Spezifikation der Pufferadresse unter (ix+2/3) ist

obligatorisch.

Nach jedem Aufruf der Funktion 77H/78H wird der Satzzdhler auto-
matisch un eins inkrementiert. Sequentielles Lesen/Schreiben ist
deshalb auch mit diesen Funktionen mdglich.

Die Funktion 78H wird nicht ausgefiihrt bei schreibgeschiitzten
Dateien, es sei denn RMB6 ist gesetzt.
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Position End of File Funktion T9H
Eingang: (ix+0) - O
HL - DSB
Ausgang: A - Nummer der Dateierweiterung
HL - nichste Satznummer innerhalb der 1letzten
Dateierweiterung

Diese Funktion setzt den Extension- und Recordcounter der spezi-
fizjierten Datei auf das Dateiende. Die Datei muB zuvor erdffnet
werden. Nach dieser Fupktion kann eine Datei unmittelbar mit der
Funktion 68H (Write File Sequential) erweitert werden.
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5.3.3 Dateiverwaltungsfunktionen in KOBUS-Slaves
a) Blockverwaltiung

KOBUS~Slaves haben zwar Zugriff auf den zentralen Massenspeicher, ver-
walten diesen aber nicht selbst. Es wurden deshalb speziell fiir diesen
Zweck die Funktionen 72H und 89H definiert. Diese sind hier der Voll-
stdndigkeit halber angegeben, haben aber absolut keine Bedeutung in
Benutzerprogrammen.

72/89 ! (IX40) ! (IX+2)-(IX+<4)! (IX4+5) ! A ! HL ! Funktion

Eingang ! Medium ! Recordnummer ! - ! 1 1DSB 1| Directory
! 1 ! ! ! ! Record belegen
I 1 ! 1 ! 1
! Medium ! - ! - 1 2 ! = ! Block belegen
! ! ! ! ! !
! Medium ! - I - ! 3 IBlock ! Block frei-
! ! ! ! ! I geben
! ! ! ! 1 !
Ausgang ! - ! - ! xx/43 O/FF 1 - { 1
! ! ! 1 ! 1
! - ! - ! xx 10/FF 'Block ! 2
! 1 ! ! 1 # 1
1 - ! - ! xx 1 - 1 - 1 3
A = 0 : kein Fehler
A = FF : Fehler, siehe (IX+5)
(IX+45) = 43 ; Directory-Record ist bereits belegt
sonst : siehe KOS-Fehlermeldungen
(alle Zahlen hexadezimal)
b) Mailbox

Master und KOBUS-Slaves Konnen Speicherbereiche des Masters {iber
$PUB/$SLAV lesen und schreiben. Bldcke von 128 Bytes werden in/aus einem
von acht 'Registern' {ibertragen. Im ersten Byte eines lokalen Puffers
wird die *Mailbox-Registeradresse' spezifiziert. AnschlieBend daran
folgen 128 Byte, die gesendet oder empfangen werden.

89! (IX+0) ' A ! HL ! Funktion

RMBO...3 | 8 ! Puffer-! Auslesen eines der acht Mailbox-Register.
(log. !t ! zeiger ! Im ersten Byte des Puffers (Pufferzeiger
Kanal- 1 ! + 0) steht die '"Registeradresse!. Der Puf-

!

|

1 1

! nunmer) ! ! I fer wird mit dem Inhalt des 'Registers!
| | I ! gefiillt (Pufferzeiger +1 bis Puffer-
! I ! zeiger +128).

I

! RMB0...3 ! 9 ! Puffer-! Schreiben in eines der acht Majlbox-
! 1 ! zeiger ! Register., Pufferzeiger + O enhdlt die
! 1 1 ! 'Registeradresse' 0...7. Dann folgen
1 ! 1 ! 128 Bytes, die gesendet werden.

Technische Beschreibung C - 76




Betriebssystem KOS Systemfunktionen

¢) Record Locking

KOS unterstitzt das automatische Sperren (Locking) von
einzelnen Sdtzen (Records) von 128 Byte Linge einer Datei, um
Konflikte zu vermeiden, die beim gleichzeitigen Zugriff auf
denselben Datensatz durch mehrere Benutzer entstehen. Dieses
Verfahren garantiert aus der Sicht des Anwenderprogramms die
Kompatibilitdt zwischen Ein- und Mehrplatz-Systemen, sofern
das Anwenderprogramm die Satzlinge 128 Byte verwendet und
die folgenden Himweise in der Amwendungsprogrammierung
beachtet werden.

Verfahren

Der Automatismus des 'Record Locking' tritt nur bei Dateien
in Kraft, die mit dem Property Bit 'R' entsprechend gekenn-
zeichnet sind (siehe DEFP-Kommando).

Liest der Benutzer #X einen Satz einer solchen Datei, so
bleibt dieser Satz fiir alle anderen Benutzer solange ge-
sperrt, bis Benutzer #X entweder einen anderen Satz liest,
oder den gesperrten Satz zuriickschreibt,

KOS wartet normalerweise, bis ein gesperrter Satz verfiigbar ist.
Ein Anwenderprogramm hat jedoch die M&glichkeit iber Bit 4 von
(IX+0) das Betriebssystem zu veranlassen, im Falle eines gesperrten
Satzes sofort in das aufrufende Programm zuriickzukehren. In einem
solchen Fall enthdlt (IX+5) den Fehlercode 8F (hexadezimal).

Bit 4 von (IX+0) wird so interpretiert:

0 : KOS wartet bis ein Satz
verfigbar ist

1 : KOS kehrt sofort in das
Anwenderprogramm zuriick

Dieses Verfahren gilt fiir folgende Funktionen:

Funktionsnunmer Funktion

6TH Read File Sequential
68H Write File Sequential
TTH Read File Random

78H Write File Random
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5.4 Allgemeine Systemfunktionen

Unter der Rubrik 'Allgemeine Systemfunktionen' sind Dienste
allgemeiner Art, sowie Funktionen zur Speicher- und Taskver-
waltung enthalten.

Der IX-Vektor umfaft grundsitzlich 8 Byte:

(IX+0) RMBO...3: O
RMBY:. funktionsabhingig (¥*)
RMB5...7: O
(IX+1) Funktionscode: O0H ..., 3FH
(IX+2) nicht verwendet (¥)
(IX+3) nicht verwendet (¥)
(IX+h) nicht verwendet (*)
(IX45) Return Code
(IX46/T7) optionale Riickkehradresse im Fehlerfall

(¥) Diese Eingangsparameter miissen immer den Wert Null enthal-
ten,falls sie die aufgerufene Funktion nicht auswertet. Dies
sichert Aufwirtskompatibilitst zu eventuellen zukiinftigen
Erweiterungen von KOS,

Derzeit sind die Funktionen Q1H bis 08H implementiert. Bei allen
anderen Funktionscodes im Bereich zwischen 0 und 3FH antwortet
KOS mit dem 'Return Code' 81H.

Tabelle der Allgemeinen Systemfunktionen

Request Code: Funktion

01H:
02H:
03H:
OUH:

- O5H:

Q6H:
07H:
08H:

KOS Command Interpreter

FCB Generator

Print Standard Error Message
Memory Manager

Return KOS Table Pointers
Activate Task

Change Task Status

Transfer Parameter to Task

Technische Beschreibung C - 78




Betriebssystem KOS Systemfunktionen

KOS Command Interpreter Funktion O1H
Eingang: (ix+0) - O

HL - Zeiger auf Kommando-3tring
Ausgang: -

Funktion zum Aufruf des Kommando-Interpreters von KOS
Registerpaar <HL> zeigt auf eine Folge von ASCII-Zeichen, welche
mit O (bin#r!l) abgeschlossen sein muf.

Der Kommando-String kann mehrere KOS~Kommandos, getrennt durch
das Semicolon enthal ten

fO1,example:
1d (ix+0),0
1d (ix+1),1
1d hl,cmd.string ;define string pointer
rst 8
ret
cmd, string:

defm 'STATUS;IL P=%;MAP'
defb 0

Mgliche Fehlermeldung des Betriebssystems unter (ix+5):

89H - Es war kein Speicher fir den Stack mehr frei. Funktion O1H
ist reentrant, Sie belegt pro Aufruf mindestens 3 Speicher-

segmente von je 128 Byte.
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FCB Generator Funktion O2H
Eingang: (ix+0) - ©

HL - Zeiger auf Speicherbereich fiir DSB

DE - Zeiger auf ASCII-String
Ausgang: DE ~ Zeiger auf den nichsten Parameter

des ASCII-Strings

Funktion zur Aufbereitung einer beliebigen Zeichenkette zu einem
Dateispezifikationsblock (File Control Block).

Diese Funktion ist besonders geeignet fiir Programme, die Datei-
namen {iber Eingaben erhalten und in DSB's umvandeln miissen.

Beim Aufruf der Funktion zeigt <DE> auf die Zeichenkette, <HL>
definiert einen Speicherbereich von 16 Byte, wo der DSB aufgebaut
wird. Nur der erste Parameter einer aus eventuell mehreren
Parametern bestehenden Zeichenkette wird verarbeitet. Vor und
nach einem Parameter diirfen beliebig viele Trennzeichen (Blank,
Tab) stehen.

Folgendes Beispiel soll die Arbeitsweise von Fupktion 02H verdeutlichen:

Eingang: <DE> =-=> /wdir/1:filename.typ parameter

Ausgang: <HL> —=> Byte0 123 456 T7T89ABCDEF
sfilenametypOwwoO

mit s: DSB-Statusbyte
ww: Code des spezifizierten Working
Directory's /wdir/

<DE> =—=> zeigt auf das erste Zeichen von

tparameter! oder das Ende des Strings, falls kein
zweiter Paprameter 'parameter' vorhanden ist.
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a) Das DSB-Statusbyte 's!?

Das DSB-Statusbyte in Stelle 0 des aufgebauten DSB ljiefert
ndhere Informationen iiber die Art der verarbeiteten Zeichen-
kette:

D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1

2
o

Bedeutung

keine Mediennummer angegeben
Medium 0O

Medium 1

Medium 2

Medium 3

_Medium 4

Medium 5

Mediennummer > 5

HiHHHOOOO
HHOOHEHOO
HOHOMHOHO

—————— kein Name/Typ angegeben
_______ eindeutiger Name/Typ
—————— mehrdeutiger Name/Typ (2,%)
——————— unzuldissige Zeichen in Name/
Typ

1
1
1
1
1
|
I
]
]
o
HOHO
1

-- 0 0 nicht verwendet

0 ‘normaler' Neme

I Treiberkennzeichnung
(dem Parameter war ein $-
Zeichen vorangestellt)

Hirweis: Die Bitstellen D3 bis D7 miissen vor dem Aufruf einer
Dateiverwal tungsfunktion ausgeblendet werden.

b) Working Directory Code ‘ww!

Das zwischen Schrégstrichen optional spezifizierte Working
Directory (maximal 15 beliebige Zeichen) wird in einen 2 Byte
Code umgerechnet und in den Bytestellen 13 und 14 abgelegt.
Dort steht O, falls kein Working Directory angegeben wurde.

Im folgenden Beispiel wird zun#chst iiber die E/A-Funktion 85H

(String input) ein String eingelesen und anschlieRend zu
einem DSB aufbereitet. Danach wird die Datei erdffnet.
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f02.example:

1d hl,string.buffer
ld (ix+1 ) ,&:)h

1d a,max.length
rst 8

and a
Jjr z,f02.example

1d (ix+1), 2

ex de,hl

1d hl,fcb.buffer
rst 8

ld a,(hi)

and 7

ld (hl),a

1d (ix+1), 62h

set 5,(ix+0)

1d a,(feb.buffer+13)
1d (ix+8),a

ld a,(fcb.buffer+lld)
1d (ix+9),a

rst 8

ret

string.buffer:

defs max.length+3

feb,buffer:

defs 16

Systemfunktionen

;define input buffer

;define string length

;system call 85H returns:

sA: string length

;HL: pointer to first string
element

;try again, just a 'RETURN!
;was entered

jyde -==> string pointer
;hl ===> buffer for fcb
;system call 02H

sread status byte

;here you may check the
;statusbyte for a correct
;syntax

;Open File

sonly if you specify a
sworking directory

;System call 62H
yreturns <A>=0 if file found

Funktion 02H meldet immer O unter (ix+5).
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Print, Standard Error Message Funktion 03H
Eingang: (ix40) - 0 ]

A - Error Code
Ausgang: -

Funktion zur Ausgabe einer Standard Fehlermeldung entsprechend
des Fehlercodes in Register <A>.

Damit ist Anwender- und Systemprogrammen die Mdglichkeit gegeben,
einheitliche Fehlermeldungen zu verwenden., Der Wertebereich von <A>
liegt zwischen 0 und OFH entsprechend der Fehlercodes 80H bis 8FH
unter (ix+5). <A> darf auch den Fehlercode selbst enthalten, da
Funktion 03H das htherwertige Bit ausblendet.

Funktion O3H ruft den Ausgabekanal 0-3 auf, der normalerweise dem
Treiber $KSM (KOS System Mesgsages) zugeordnet ist. Dieser Treiber
druckt anschliefend die eigentliche Fehlermeldung aus. Es gilt
folgende Zuordnung:

<A>: Fehlermeldung

80H: 'unzul¥ssiger Funktionsparameter!

81H: 'unzul&dssiger Funktionsparanieter!’

82H: 'E/A-Kanal nicht bereit!

83H: 'E/A-Kanal nicht aktiviert!

84H: 1Jbertragungsfehler’

85H: 'bertragungsfehler!

86H: tMedium ist mechanisch schreibgeschiitzt®

87H: 'Software Timeout'; wird z.B. von $WINx erzeugt,
falls kein Controller angeschlossen ist

88H: ‘Mediun belegt!

89H: tSpeicher bereits belegt!

8AH: 'Zuviele Dateien offen (>16)!

8BH: 'Directory Formatfehler!

8CH: "Datei schreibgeschiitzt!

8DH: 'Datei 1&schgeschiitzt!

8EH: 'Medium inkonsistent!
8FH: 'Satz gesperrt!
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Memory Manager Funktion Q4H

0

Sekundédrer Fupktionscode (SFC)

1: Speicher belegen (allocate)

2: Speicher freigeben (deallocate)
3: Speicher suchen und belegen

|

Eingang: (ix+0)
A

HL - Segment Adresse, falls 3FC=0 oder 1
DE - Anzahl der Segmente
Ausgang: C - Carry Flag

0: Speicher wurde belegt
1: Speicher war bereits belegt
HL - Segment Anfangsadresse, falls SFC=3

Funktion zum Aufruf der Speicherverwaltung von KOS. Diese teilt
den Anwenderspeicher (Bank 0/64 kByte) in 16x32 Segmente zu je
128 Byte ein.

In Abh&ngigkeit des sekundiren Funpktionscodes in <A> verzweigt
die Speicherverwaltung zu folgenden Aktivititen:

<A> = 1: Belegung von <DE> Segmenten ab der Adresse <HL>
<A> = 2: Freigabe von <DE> Segmenten ab der Adresse <HL>
<A> = 3: Belegung von <DE> Segmenten im héchstmdglichen Spei-

cherbereich. Nach Riickkehr zeigt <HL> auf die Adresse
des ersten belegten Segments.

Speicher, der bereits belegt ist, kann nicht erneut belegt werden.
Funktion OUH antwortet mit dem Fehlefcode 89H unter (ix+45), falls sich
ein Belegungskonflikt ergibt. In diesem Fall ist auch das Carry-Flag
der CPU gesetzt.

fOl4,example:
1d (ix+0),0
1d (ix+1),4
1d hl,1000h
1d de,16
1d a,l ;allocate 16 segments
rst 8 : ;beginning at adress 1000h
jp e,error ;if allocation not possible
1d de,10 ssearch and allocate
1d a,3 ; 10 segments in the highest
rst 8 spossible memory area
jp c,error ;if allocation not possible
ret
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Return KOS Table Pointers Funktion 0S5H
Eingang: (ix+0) - ©
Ausgang: HL - Zeiger auf eine 'Pointertabelle!

Diese Funktion liefert einen Zeiger auf folgende Pointertabelle
(jeweils 2 Byte) des Betriebssystems

a) Zeiger auf den Eingabepuffer des KOS Kommandointerpreters (x)
b) Zeiger auf die Tabelle der Speicherverwaltung; umfaRt 64 Byte
c) Zeiger auf die Tabelle der Taskverwaltung; unfafit 10 x 16 Byte.
Funktion 05H liefert immer O unter (ix+5).

(x) Dieser Wert hat in KOS6 keine Giiltigkeit

Technische Beschreibung C - 85




Betriebssystem KOS Systemfunktionen

Activate Task Funktion O6H

Eingang: (ix+0) - O
HL - TCB (Task Control Block)

Ausgang: A -~ Tasknummer

Funktion zur Aktivierung einer Hintergrund Task. Der 'Task
Scheduler' von KOS arbeitet im 20ms Zeitraster. Bis zu 10 Tasks
kénnen gleichzeitig aktiv sein. Beim Versuch, mehr als 10 Tasks
zu aktivieren, antwortet Funktion 6 mit dem Return Code 89H
unter (ix+5).

Eine Task ist eindeutig beschrieben durch den Task Control Block
{TCB). Dieser besteht aus 16 Byte, die bei der Aktivierung einer
Task in die Tabelle des 'Task Scheduler' geschrieben werden. Die
Bedeutung der einzelnen Bytes ist wie folgt:

Byte O: Statusbyte
Bit 0 - 0: Kein gliltiger Tabelleneintrag
1: gilltiger Tabelleneintrag

Bit 1 - 1: Task ist in Bearbeitung

Bit 2 - 0
1

LY )

Task wird nur eimmal ausgefiihrt (Monotask)
Task wird periodisch ausgefihrt (Autotask)

Bit 3 - 0: nicht verwendet
Bit 4 ~ Q: " "
Bit 5 - 0O: n "
Bit 6 ~ Q: " "

Bit 7 - 1: Task ist tempordr nicht aktiv.

Byte 1: AMS (Allocated Memory Segments)
Bestimmt die Anzahl der von der Task belegten
Speichersegmente ab der Adresse TLA (Bytes 14/15).Bei
der Deaktivierung einer Task werden ab Adresse <TLA>
{AMS> Segmente freigegeben.

Byte 2/3: PCNT (Preset Counter)
Dieser 16 Bit Wert bestimmt die Anzahl der 20ms Perioden,
nach der eine Task ausgefiihrt wird. Demzufolge kann eine
Task im Abstand von nx20ms mit n=1...65536 ausgefihrt
werden.
Ist <PCNT> beispielsweise 50, so wird die entsprechende
Task im Sekundentakt angestoBen (50x20ms=1sec).

Technische Beschreibung C - 86




Betriebssystem KOS Systemfunktionen

Byte 4/5:

Byte 6/7:

Byte 8-13:

Byte 14/15:

DCNT (Down Counter)

Der 'Task Scheduler' verwendet diese beiden
Speicherstellen als Riickwdrtszihler, beginnend vom Wert
PCNT. Eine Task wird nach dem Erreichen des Zdhlerstandes
0 ausgefilhrt.Anschlieflend erh&lt DCNT den Wert von PCNT,
falls Bit 2 des Task Statusbytes (Byte 0) gesetzt ist.
Andernfalls wird die Task autcmatisch deaktiviert.

TEP (Task Entry Point)
Einsprungpunkt einer Task

TNF (Task Nagpe Field)
Name einer Task, bestehend aus 6 ASCII-Zeichen mit
Blanks auf den nicht besetzten 3tellen.

TLA (Task Load Address)

Dies ist gewthnlich die Startadresse des Programmes, das
die eigentliche Task definiert. TLA wird zur Speicherver=-
waltung bendtigt und bestimmt die Anflangsadresse der AMS-
Speichersegmente, die bei der Deaktivierung einer Task
automatisch deallokiert werden.

f06.example:

- comment #

This program allows to count the execution time of up to

256 different tasks, subroutines etc. In order to identify

any particular task a number has to be written into the

memory location 40Oh.

#

which, task equ 40h

nrofms

1d h1,0
1d (which.task),hl
1d ix,kos.vector

1d hl,tebi ;task control block

rst 8

1d (ix+5),44n smemory remains allocated
ret

equ (end.tcnt—eniry.point)/128+1

kos.vector:

teb1:

defb 0,6,0,0,0,0,0,0

defb 5 ;task status byte

defb nrofms snumber of allocated memory segments
defw 1 ;preset counter

defw 1 sdown counter

defw tep stask entry point

defm 'Teount!

defw entry.point
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tep:
and a
jp nz,set,counters
1d a,(which.task)
1d e,a
1d 4,0
1d hl,base.counter
add hl,de
add hl,de
1d a,(hl) ;low byte of counter
add a,1
daa
1d (hl),a
inc hl
14 a,0
ade a,(hl)
daa
1d (hl),a
ret

set.counters ;ecalled via function 8
1d hl,base.counter
1ld de,base.counter+1
1d bc,256%2
1d (h),0
ldir
ret

-sall

base.counter:
rept 256
defw O
endm

end. tent: defb Offh

Himweis:

1. Ist das Zeitintervall einer Auto-TASK gréfler als 255 Zeiteinheiten
(a 20 ms), also grdfer als 5,1 sec., so kann beim Einsprung in
diese Task nicht mehr unterschieden werden, ob es sich um einen
zyklischen Start oder um einen Parameterstart handelt, d.h. es kann
nicht mehr zwischen 'Parameteriibergabe' und ®'Taskausfiihrung'
unterschieden werden, da das Register 'A' zu diesem Zweck den Wert
01 oder '1' haben miifte, wogegen das Register 'A' immer einen Wert
<>0 enthilt, wenn der PCNT-Wert von 255 {iberschritten wird. Dies
hat zur Folge, daf die Unterprogramme fir den zyklischen Betrieb
nicht mehr durchlaufen werden, sondern nur noch die Unterprogramme
fiir den Parameterstart. Die vorstehende Restriktion betrifft KOS
5.44/5 54,

2. Bel Autotasks, welche linger als 20 ms laufen, wird der Abstand
zwischen zwei zyklischen Liufen um die Laufzeit der Task verl#ngert,
d.h. bei Tasks mit Augfilhrungszeiten > 20 ms findet eine
Zeitverschiebung statt, da der Z3hler DCNT erst nach Beendigung der
Task neu geladen wird. Diese Restriktion betrifft KOS 5.44/5.54,
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Change Task Status Funktion O7H

Eingang: (ix+0) - RMB4

0: A ~ Tasknummer (0...9)
L - Neues Statusbyte
1: A - Neues Statusbyte
HL ~ Taskname

Ausgang: -

Funktion zur Xnderung des Statusbytes einer Task. Dies ist sowohl {iber
die Tasknummer (RMB4=0) als auch den Tasknamen (RMBU=1) mdglich.
Funktion 7 antwortet mit dem Fehlercode 82H, falls die spezifizierte
Task nicht aktiviert war. Unter anderem dient diese Funktion zur
tempordren oder endgiiltigen Deaktivierung einer Task.

a) temporédre Deaktivierung

RMBU=O0 <A> = 0..9 (Tasknummer)
<> = 85H bzw. 81H

RMBl=1 <A> = B5H bzw. 81H
CHL> = Taskname

b) endgiiltige Deaktivierung

RMB4=0 <A> = 0...9 (Tasknunmer)
> =0
RMBU =1 A> 0

GL> = Taskname

Der Tagkname besteht hier aus 6 Zeichen, nicht besetzte Stellen 51nd
mit Blank (20H) aufgefiillt.

Himeeis:

Fiir die Funktion 7 (Change Task Status) gelten folgende Einschrinkungen:

a) Der Aufruf mit Reg. <A> als Tasknummer (RMBA4=0) fiihrt nicht zum
Fehlercode 82H, falls die spezifizierte Task nicht aktiv war.
Stattdessen wird in der Task Liste eine Task undefinierten Namens
gefihrt.
Diese Einschrinkung gilt fir KOS5.44/5.54,

b) Funktion 7 mit RMBi4=1 (A = Statusbyte, HL --=> Taskname) ist in KOS
5.xx nicht implementiert.
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Transfer Parameter to Task Funktion O8H

Eingang: (ix+0) -0
HL - Zeiger auf den G-stelligen Tasknamen
DE - Parameter

Ausgang: -

Funktion zur Ubertragung beliebiger Parameter an eine Task. Die Task
ist durch ihren Namen in <HL> bestimmt.

Die Interpretation des zu Ubertragenden Papameters ist abhidngig von
der jeweiligen Task. So kann in <DE> neben 8 oder 16 Bit Werten auch
ein Zeiger auf groBere Informationseinheiten {ibertragen werden.

KOS verwendet fiir diese Funktion den Task Entrypoint (TEP), der auch
fiir den 'Task Scheduler' als Einsprungpunkt dient. Zur Unterscheidung ~
dient das Register <A>:

0: Einsprung durch den 'Task Scheduler!
1:  Einsprung durch Funktion 8

o)
i H

Funktion 8 antwortet mit dem Fehlercode 82H, falls die spezifizierte
Task nicht aktiviert ist.

Der Taskname besteht hier aus 6 Zeichen, nicht besetzte Stellen sind
mit Blank (20H) aufgefiillt.

Himsteis:

Beim Einsprung in eine Task iiber 'TEP' enthdlt das Register <&> immer

einen Wert ungleich 0, falls die Zeitkonstante der Task gr&fer 255 x 20 -~
ms (=5.1s) ist. Dadurch kann zwischen der Taskausfiihrung (<A>=0) und

Funktion 8 (<A>=1) nicht mehr unterschieden werden.

Diese Einschrinkung trifft zu fir KOS 5.44/5.54,
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Multitasking in KOS

KOS bietet die Moglichkeit, bis zu 10 Hintergrund-Tasks zu verwalten
und quasi gleichzeitig zu einem Vordergrundprogramm zu bearbeiten.
Hintergrund-Tasks nutzen die freien Systemkapazitdten aus.

Das Laden einer Task hingt von der gewidhlten Organisation ab.

Tasks, die aus einem eimzigen Programmodul ohne Externbeziehungen
bestehen, ktnnen als OBJ-Dateien abgelegt werden und durch das RLOAD-
Kommando geladen werden. Am Programmanfang muf ein Sprungbefehl zur
Task-Initialisierungsroutine stehen, die folgende Aktivititen
beinhaltet:

- ACTIVATE TASK (KOS-Funktion 06H)
Der Task Control Block muB die Adresse des ersten belegten
Segmenten und deren Anzahl enthalten, siehe Beispiel unter KOS-
Funktion 06H.

- Eimmalige Operationen, wie z.B, Erdéffnen fon TASK-spezifischen
Dateien, Gerdtezuweisungen ete..,

~ Riickkehr zu KOS mit (IX+5)=84H zur Reservierung des belegten
Speichers.

GroRere Tasks, die aus mehr als einem Modul gelinkt werden, miissen auf
einer festen Adresse beginnen, die mdglichst hoch sein sollte. Ein
typischer LINK-Aufruf ist z.B.:

LINK APPLIC/N,INIT/P:8000,TASK1,TASK2/E :INIT<~m=
Diese Task wird geladen und gestartet durch
APPLICL~—-

Mit dieser Methode k&nnen Tasks auch in h&heren Programmiersprachen
erstellt werden, sofern keine Run-time-Module angesprochen werden.
Dazu muB die Initialisierungsroutine in Assembler erstellt werden. Die
Task selbst wird als Prozedur geschrieben, z.B. in Fortran "PROCEDURE
BGTASK", Diese Prozedur ist ein EXTERNAL zur Initialisierungsroutine.
Tasks, die in htheren Programmiersprachen erstellt werden, kdénnen
nicht mit der KOS-Funktion O8H Parameter erhalten. Assembler-Tasks
dagegen kdnnen Parameter ibernelmen und ihrerseits Unterprogramme aus
z.B. FORTRAN auyfrufen:

TASK:
CPO ; Parameter da?
JR z,TASK1 ; nein, zur normalen Task
EX DE,HL ; Parameteradresse ins HL
CALL PARAM ; FORTRAN-Auswertung
RET ; Ende

TASK1:
CALL BGTASK ; normale Background-Task
RET
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Die Prozedur PARAM ist mit genau einem Parameter zu deklarieren, der
dem KOS-Parameter entspricht, z.B. einem Integerfeld:

PROCEDURE PARAM (IPARAM)
DIMENSION IPARAM (10)

Zu beachtende Randbedingungen bei Tasks sind:

- $KEY ist nicht zu verwenden (keine Reentranz).

- Busy-Situationen von Treibern und KOS~Funktionen milssen
beriicksichtigt werden (Error 42H)

- Die bei Multi-Tasking {iblichen Vorsichtsmafinahmen miissen beachtet
werden. Insbesondere gilt dies fir den Zugriff auf alle
Betriebsmittel, wie Medien, Dateien, Peripheriegeréte. Programme,
die gleiche Betriebsmittel verwenden, miissen aufeinander
abgestimmt werden und sich synchronisieren.
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Kontron PSI - KOS-Utilities

Technische Beschreibung

Version: 4.33/5.44/5.54/6.05
Stand: Dezember 1984

Dieser Teil des Handbuches beschreibt die mit Kontron PSI-Systemen
ausgelieferten KOS-Hilfsprogramme (=FUtilities™) fir den
Systemprogramnierer: das Grafikpaket und Basistreiber.

Beispielprogramme und die Beschreibung der Hardwareprogramme schliefien
sich an.
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1. Ubersicht

Ubersicht

Die KOS-Utility-~Diskette enthdlt folgende Programme:

LIOD
HOD
PSIX
PSIA
PSIB
SIOX
SIOA
SIOB
SIO
SI0
0KI80
0KI82
OKI84
OKI8Y4
OKI84G
Oxyz
DAISYYS
DAISY
DiSx
0L103
OL103
OLYP

UP

up

uPx

P10

PIO
GRAP
GRAPHB/H
GRAPHV/H
GRAPHA/H
GRAPHD/H
GRAPHD/H
GRAPHD/H
GRALINK/H
GRAP82
GRAPHB82
KDM

KbM1
KDM2
KDMMSG
KDMLINK
TIME
INFO
INFOMSG
INFO
INFOMSG
MAGIC
PIANO
TONLEIT
MEMTEST
PSITEST
TMED
TCNT
PCNT

SRC
SRC
SRC
OBJ
0BJ
SRC
0BJ
OBJ
SRC
OBJ
SRC
SRC
SRC
FIL
FIL
OBJ
SRC
FIL
oBdJ
SRC
FIL
OBJ

SRC
FIL
0BJ
SRC
0BJ
0BdJ
0BJ
0BJ
0BJ
SRC
0BJ
COM
CMD
OBJ
0BJ
0BJ
OBJ
OBJ
OBJ
CMD
SRC
SRC

Logischer E/A-Treiber
Hardware-Schnittstellen Modul

Serieller Treiber, Kanal A/B

Serieller Treiber, Kanal A/B

Serieller Treiber (K0S6),Kanal A,B,C,D

Treiber fiir OKI Microline 80
Treiber fiir OKI Microline 824/83A
Treiber fiir OKI Microline 84/92/93
Filter fiir OKI Microline 84/92/93
Grafikfilter fiir OKI Microline 84/92/93
Konfigurierte OKI-Microline-Treiber
Treiber fiir Daisy M45 Drucker
Filter fiir Daisy MU45 Drucker
Konfigurierte Daisy M45 Treiber
Treiber fir Olympia ESW103

Filter fiir Olympia ESW103
Konfigurierter Olympia ESW 103
Treiber

Allgemeiner Druckertreiber

mit Filtermodul

Allgemeiner paralleler Treiber
Grafikpaket fiir normalaufldsenden
und hochauflésenden Bildschirm (H)

Graf ik-Beispiel programm

Grafik fiir Kontron PSI82 (nur KOSS)

Debug Monitor

Beispielprogramm TIME
Beispielprogramm INFO

BASIC-Beispielprogramme
(nur KOS5)

{nur K0S5)
Hardwaretestprogramme (KOS5)

Medientestprogramm
Programme zur Messung von
Ausfithrungszeiten (nur KOS6)
Terminal-Programm
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2. KO0S-Grafikpaket

2.1 Einfhrung

Das Grafik-Paket bietet die Mdglichkeit

- Punkte
- Vektoren
- Alphanumerische Zeichen

im Grafik-Mode darzustellen, Die Aufl&sung betrdgt 512 Spalten x
256 Zeilen bzw. 1024 x 400 bei hochauflésenden Monitoren (H-Systeme).

Das Grafik-Paket besteht aus 3 Moduln in relokativem Object-Code.
Diese k&énnen durch LINK mit OBJ-Moduln aus ASSEMBLER, FORTRAN, BASIC-
Compiler BASCOM und BASIC-Interpreter MBASIC verkniipft werden. Fir den
BASIC-Interpreter MBASIC sind die Grafikmoduln passend zu linken,

Die Parameteriibergabe entspricht den FORTRAN-Konventionen, Jeder
Parameter ist 2 Byte lang. Die Grafik-Funktionen werden wie
Unterprogramme aufgerufen. Sie sind vorher der Sprache entsprechend zu
deklarieren,

In Kontron BASIC sind spezielle Grafik-Befehle implementiert; das
Grafik-Paket ist hierfir zusammen mit dem Schnittstellemmodul BG.OBJ
in dem Treiber GRAP.OBJ enthalten., Die Aktivierung erfolgt durch
folgenden Aufruf (Beispiel):

fiir KOS 4,33: IODC $GRAP=ACTIVE
BASIC "LOAD MAGIC<RUN"

ftir KOS 5.x:  RLOAD GRAPTASK
IODC $GRAP=ACTIVE
BASIC "LOAD MAGIC<RUN"

Beim Betriebssystem KOS S.x sorgt die Task 'GRAPTASK' dafir, daB die
Grafikmoduln auch auf den Adressen 8000H...COOOH (Bildwiederholspeicher)
ablauffdhig sind. Daher ist diese Task fiir Grafikausgaben zu aktivieren.
Sie selbst muf auflerhalb des Bildwiederholspeichers liegen.

Hinweis: Bei Kontron PSI82 sind der Grafiktreiber $GRAP82 und das
Grafikmodul GRAPHB82 zu verwenden.

Am einfachsten werden die Kontron PSI80-Grafikprogramme GRAP.OBJ und
GRAPHB.OBJ durch das Systemkommando REN mit Zusatz '80!' versehen, bei
GRAP82.0BJ und GRAPHB82.0BJ wird der Zusatz '82' entfernt. Danach gilc
die folgender Beschreibung auch fir Kontron PSI82-Systeme.

fir KOS6.x: BASIC "LOAD MAGIC<RUN"
Der Grafiktreiber ist bei KOS6 bereits im Betriebssystem aktiviert.
Die fiir den hochauflésenden Bildschirm (H-Systeme) bendtigten

Graphiktreiber und Graphilkmodule sind im Graphikpaket unter KOS V6.05
enthalten, Kennzeichen ist der angefiigte Buchstabe "H",
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2.2 Programmieren mit dem Kontrom PSI Grafik-Paket

Die Grafik-Software gliedert sich in Grafik-Basis-Software (Modul
GRAPHB bzw. GRAPHBH) und Grafik-Aufbau-Software (Moduln GRAPHV,GRAPHA
bzw. GRAPHVH, GRAPHAH). Zum Betrieb der Grafik-Aufbau-Software ist die
Graf ik-Basis~3oftware erforderlich.

Initialisierungen (GRAPHB bzw, GRAPHBH)

Hinweis: fiir Kontron PSIB82-Systeme ist das Modul GRAPHB82 zu
yverwenden.,

INITGR
Funktion: Initialisiert die graphische Betriebsart
L&scht den Bildspeicher

INITAL
Funktion: Initialisiert die alphanumerische Betriebsart
L&scht den Bildspeicher

Wichtig:
Mehrfaches Aufrufen des gleichen Initialisierungs-
programms (INITGR, INITAL) ist nicht zuldssig!

CLEARV
Funktion: Ldscht den Bildspeicher in graphischer Betriebsart

Punkt-Manipulationen (GRAPHB bzw. GRAPHBH)

Parameteriibergabe: Adresse von x in HL
- Adresse von y in DE
x (0...511); y (0...255)
x (0...1023); y (0...399) bei H-Systemen

SETXY
Funktion: Setzt den durch die Koordinaten x,y
bestimmten Punkt

RESXY

Funktion: L&scht den durch die Koordinaten x,y
bestimmten Punkt

INVXY
Funktion: Invertiert den durch die Koordinaten x,y
bestimmten Punkt

TESTXY
Funktion: liefert in A den Wert 0, wenn Punkt dunkel
und einen Wert ungleich 0, wenn Punkt hell
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Plotten (GRAPHV bzw. GRAPHVH)

PLOT

Parameteriibergabe: Adresse von x in HL
Adresse von y in DE
Adresse von PEN in BC

Funktion: Schreibt Vektor bzw. Rechteck vom letzten Plot-Punkt zu
dem Punkt mit den Koordinaten x,y.

Fiir 'PEN* gilt:

Punkt anfahren ohne Zeichnen
Vektor zeichnen

Vektor ldschen

Velktor invertieren
Rechteckrahmen zeichnen
Rechteclkrahmen ldschen
Rechteckrahmen invertieren
Rechteckfliche zeichnen
Rechteckfldche l&schen
Rechteckfliche invertieren

H Uit ununm
as 4 se s

WRIONEWN O

ae 24 ww

w'UD 'y 'U U Uty 0O

Es ist einzuhalten: x < 512 und y < 256 bei normalaufldsenden Systemen
x < 1024 und y < 400 bei H-Systemen

Alphanumerische Zeichen (GRAPHA bzw. GRAPHAH)

SYMBOL

Parameteriibergabe: Adresse von x in HL (x < 512, bzw. x <1024 bei H-Systemen)
Adresse von y in DE (y < 256, bzw. y < 400 bei H-Systemen)
Zeiger auf Adressenliste in BC

Die Adressenliste enthilt:

Adresse von FAKTOR
Adresse von TEXT

Adresse von RICHIG
Adresse von LIANGE

FAKTOR (1...15); RICHTG (0,90,180,270) Grad

Funktion: TEXT ist die Anfangsadresse eines Strings mit der Lé&nge
LANGE. Dieser wird um den Faktor FAKTOR vergréssert in
der Richtung RICHTG auf den Bildschirm geschrieben. Der
Punkt mit den Koordinaten x,y ist der linke untere
Eckpunkt des 1.Zeichens.
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2.3 Einbau der Grafik-Moduln in Anwenderprogramne

2.3.1 Grafik in ASSEMBLER-Programmen

Zur Anwendung sind 2 Schritte erforderlich

- Bereitstellung der Parameter
- Aufruf der Funktion

Beispiel: Zeichnen eines Vektors von (100,100) bis (200,200)

EXTERNAL INITGR, INITAL, PLOT

TEST:
CALL INITGR
LD HL,100 ; Parameter laden
LD (X1),HL —
LD (Y1),HL
LD HL,200
LD (X2),HL
LD (Y2),HL

LD HL,X1 «PLOT 100,100,0
LD DE,Y1

LD BC,PENUP

CALL PLOT

LD HL,X2 sPLOT 200,200,1
LD DE,Y2

LD BC, PENDOWN

CALL PLOT

CALL INITAL
RET

PENUP: DEFW O d
PENDOWN:DEFW 1

X1: DEFS 2 s PARAMETER
Y1: DEFS 2
X2 DEFS 2
Y2: DEFS 2
END TEST
Siehe auch das Beispielprogramm GRAPHD bzw. GRAPHDH. Darin wird die
Verwendung jeder Grafik-Funktion gezeigt.
Beispiel zum Ubersetzen und Binden eines Grafik-Programms:

EDIT GRAPHD.SRC
ASM =GRAPHD
LINK GRAPHD/N,GRAPHB,GRAPHV,GRAPHA, GRAPHD/E
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2.3.2 Grafik in FORTRAN- und BASIC80-Programmen

Graf ik-Funktionsaufrufe werden in FORTRANSO und BASIC80 (beide
Sprachen: Microsoft) wie externe Unterprogramme behandelt. Die
Reihenfolge der Parameter entspricht der bei 'Parameteriibergabe’
beschriebenen. Diese Parameteraufbereitung ibernimmt bei BASIC80
Jjeweils ein zus&tzliches Modul BASGRA.OBJ bzw. MBGRAP.OBJ. Dieses
Modul wird hinzugelinkt. Die GRAPTASK muf bei KOS5 aktiviert sein.

BASICB80~Compiler BASCOM:

Ein Programm fiir die Einbindung der Grafiksoftware in BASIC80-
Compiler verwendet die Aufrufe entsprechend:

100 X1% = 100
200 Y1% = 100
300 PENZ = 0

400 CALL INITGR
500 CALL PLOT (X1%, Y1%, PEN%)
600 CALL INITAL

BASIC80-Interpreter MBASIC:

Bei BASIC80-Interpreter wird die Kopplung iiber eine Sprungtabelle
auf die externen Unterprogramme durchgefiihrt. Die externen Unter-
programme sind i.a. auf feste Adressen gelinkt.

Mle Grafik-Funktionen des Kontron KOS Grafikpaketes sind von MBASIC
aus ansprechbar,

Dazu dient das Grafikmodul MBGRAP.COM. Dieses wird von der Diskette
"BASICBO-Interpreter" in den Speicher geladen, aber nicht sofort
ausgefihrt. Dies erreicht man durch das Kommando

MBGRAP , <—~-—

Die Grafikfunktionen sind dann liber eine Sprungtabelle am Anfang
dieses Moduls ansprechbar.

Die Adressierung der Sprungtabelle ist aus dem Programm 'MBDEMO,.BAS?
auf der MBASIC Diskette zu ersehen.

Das Grafikmodul MBGRAP kann durch das auf der MBASIC~Diskette
enthaltene Kommando

DO MBGLINK adr<——-
auf eine bestimmte Adresse gelinkt werden. Die Voreinstellung ist
BOOOH; wird das Programm auf eine andere Adresse gelinkt, muB
dies im BASIC Programm entsprechend beriicksichtigt werden (siehe
DEMO). AuBerdem sind dazu die Module 'GRAPHB', *GRAPHV' und
'GRAPHA' (bzw. GRAPHBH, GRAPHVH und GRAPHAH ftiir H-Systeme )von der
UTILITY Diskette auf die BASIC Diskette zu kopieren.

Die Grafiktask GRAPTASK muff bei KOS 5.x ebenfalls geladen sein.
RLOAD GRAPTASK{—~-
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FORTRANBO-Compiler:

Beispiel:

c

C DEMO program: FORTRANSO=Compiler + Kontron PSI Graphics
C

C FORTRAN programs may use all functions of the Kontron PSI Graphic
C package.
C

C You have to 'LINK' the corresponding graphic modules with the
C DEMO program 'FORGRA.OBJ'.
C

EXTERNAL INITAL,INITGR,PLOT,SETXY,SYMBOL

INTEGER X1,X2,X3,X4,X5,X6,X7,X8

INTEGER Y1,Y2,Y3,Y4,Y5,Y6,Y7,18

INTEGER FAKT,LAEN,RICHT,PEN

REAL*8 STR1,STR2,STR3,STRY,STRS,STR6,STRT

DATA STR1,STR2,STR3/'KONTRON t,! PSI~80 f,' GRAPHIK'/
DATA STRY,STR5,STR6/ '+FORTRAN?,? 80 v, 'COMPILER'/
DATA STR7/' DEMO 1/

CALL INITGR

FAKT=2

RICHT=1

LAEN=8

X1=20

Y1=180

X2=170

Y2=180

%3=300

Y3=180

X4=5

Y4-F

X5=505

Y5=250

PEN=0

CALL PLOT(X4,Y4,PEN)

PEN=4

CALL PLOT(X5,Y5,PEN)

CALL SYMBOL(X1,Y?1,FAKT,STR1,RICHT,LAEN)
CALL SYMBOL(X2,Y2,FAKT,STR2,RICHT,LAEN)
CALL SYMBOL(X3,Y3,FAKT,STR3,RICHT,LAEN)
FAKT=2

X1=20

Y1=150

X2=170

Y2=150

X3=25k0

Y3=150

X4=150

Y#=50

CALL SYMBOL(X1,Y1,FAKT,STR4,RICHT,LAEN)
CALL SYMBOL(X2,Y2,FAKT,STR5,RICHT,LAEN)
FAKT=1

CALL SYMBOL(X3,Y3,FAKT,STR6,RICHT,LAEN)
FAKT=3

CALL SYMBOL(X4,Y4,FAKT,STR7,RICHT,LAEN)
X1=20

Y1=40

X2=490

Y2=120
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100

200

300

600

700
800

350
400

PEN=0

CALL PLOT(X1,Y1,PEN)
PEN=9

CALL PLOT(X2,Y2,PEN)
X1=10

po 100 I=10,490,5
X1=1

Yi=140

CALL SETXY(X1,Y1)
CONTINUE

DO 200 I=10,490,5
Xi=I

Y1=240

CALL SETXY(X1,Y1)
CONTINUE

DO 300 I=140,210,5
X1=10

Yi1=I

CALL SETXY(X1,Y1)
CONTINUE

DO 600 I=140,240,5
X1=490

Yi1=I

CALL SETXY(X1,Y1)
CONTINUE

DO 800 I=1,6900

DO 700 I=1,10900
A=10%100

B=10%100

X1=3

Y1=3

PEN=0

CALL PLOT(X1,Y1,PEN)
X1=508

Y1=252

PEN=9

CALL PLOT(X1,Y1,PEN)
DO 400 I=1,6900
DO 350 I=1,10900
A=10%100

B=10%100

CALL INITAL

END
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2.3.3 Grafikerweiterungen unter KO0S6.05

Normalauflésende Systeme:

Bei K0S6.05 unterstiitzt $GRAP 48kByte Bildwiederholspeicher, Damit
kénnen drei voneinander unabhingige Bilder (je 512 x 256 Bildpunkte)
in den Segmenten 1,2,3 gespeichert werden. Segment 0 heh#lt den
alphanumerischen Inhalt.

Das Umschalten der Grafiksegmente erfolgt von "OPEN $GRAP" durch
entsprechendes Einstellen eines Schalters in Speicherzelle 3CH
(60 dezimal):

<3CH> = OnH Anwahl des Grafiksegmentes n
(n = 1...3), und Ldschen des
Segmentes bei "OPEN $GRAP"

<3CH> = 8nH Anwahl des Grafiksegmentes n

(n = 1...3), kein L&schen des
Segmentes bei "OPEN $GRAP™

Hinweis:
Diese Graphikerweiterung gilt nicht fiir H-Systeme. Hier wird die
Speicherzelle 3CH zum Feststellen der Hintergrundfarben verwendet.

In den folgenden Beispielen ist vorausgesetzt, daf die Grafiksegﬁente
bereits Bildinformationen enthalten.

Beispiel in BASIC:
10 POKE 60, 128+1
20 OPEN #9:'$GRAP®
30 GOSUB 1000
40 POKE 60, 128+2
60 OPEN #9: *$GRAP*
70 GOSUB 1000
80 POKE 60, 12843
90 OPEN #9: '$GRAP?
100 GOSUB 1000
110 GOTO 10
1000 REM 'DELAY LOOP!
1010 FOR I=1 to 100
1020 NEXT I
1030 RETURN

Beispiel in Assembler:

1d a,128+1 simage 1, do not clear memory
14 (grap.cmd),a ;transfer command

call INITGR ; fopen! graphic mode

call delay swait a little bit

14 a,128+2 ;image 2, do not clear memory
1d (grap.cmd),a stransfer command

call INITGR ;open graphic mode

call delay

ret

external INITGR ;def'ined in GRAPHB.OBJ

grap.cmd equ 3CH
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Grafikerweiterungen unter KOS 6.05 filr hochaufl&sende Systeme
{Kontron PSI980 H und Kontron PSI19 CH):

Der Bildwiederholspeicher eines 980H/9CH-Systems besteht aus 3 Binken
zu je 64 kbyte.

Bank 0 : Zeichen-Information im Alphamodus oder
Punkt-Information im Graphikmodus

Bank 1 : Attribute (Hintergrund, Vordergrund, Blinken,
Unterstreichen) im Alphamodus oder Punkt-Information
im Graphikmodus

Bank 2 : keine Funktion im Alpha-Modus
Punkt-Information im Graphik-Modus

Die Videobaugruppe TCB/IOV-2 bietet, abhingig von der gewiinschten
Aufldsung, verschiedene Graphilmdglichkeiten bzw. Betriebsarten an.
Bei einer Aufldsung von 1024 x 400 Bildpunkten ist jede der drei
Videobédnke in der Lage, ein komplettes Bild aufzunehmen. Verzichtet
man bei Graphik auf die Graustufen (Farbe), so bietet sich die Video-
Bank 2 als Graphik-Speicher an, da beim Umschalten zwischen Alpha-~ und
Graphik=-Modus dann sowohl die Alpha~ als auch die Graphik-Information
erhalten bleibt. Diese Betriebsart ist in KOS V6.05 realisiert. Wdhlt
man den Interlace-Modus, sc¢ erhilt man eine Auflésung von 1024 x 800
Bildpunkten. Der sogenannte "Interlace-Mode" ermiglicht die
Verdoppelung der Information auf dem Bildschirm dadurch, daB die
Zwischenzeilen ausgenitzt werden. Dies hat jedoch zur Folge, daR die
Bildwiederholfrequenz halbiert wird (ca. 38.5 Hz.); das Bild ist nicht
mehr flackerfrei, Ferner benétigt man fir ein Bijd zwei Video-Binke (O
und 1):

1024 x 400

409600 Punkte = 51200 Bytes (= C8OOH)
1024 x 800 -

819200 Punkte = 102400 Bytes (= 19000H)

Uber MA11 (Video-Controller-Adresse) und SEL.MODE (Bit 3 des
Statusregisters 1) wird die Graphik-Betriebsart gewdhlt, Folgende
Programmierung ist erforderlich:
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Grafik

! Betriebsart
!
!

Non-Interlace-Mode
Statusregister! Video=Controller
1 | (¥) Start Seroll-Adresse
- 1 !
0000 OxxxH 1 1024 x 400 ! OOCO0OH
1 1
! 1
! 1
0000 OxxxH 1 1024 x 400 { 0800H
{ H
! !
! {
0000 1xxxH ! 1024 x 400 ! O0O00CH
1 !
! !
0000 1xxxH ! 1024 x 400 ! 0800H
! !
! |
Interlace-Mode
0000 1xxxH 1024 x 800 0000H

{xxx=Bildrand-

!
!
!
!
!
helligkeit) 1

B e Ay G G ey

IGraphik mit 8 Graustufen
lalle Video~-Bénke werden
Iverwendet

!

IGraphik ohne Graustufen
IBank 2 ist Graphikspeicher
1(Standard-Einstellung)

!

{Graphik ohne Graustufen
IBank 0 ist Graphik-Speicher
!

!Graphik ohne Graustufen
{Bank 1 ist Graphik-Speicher
!

1

IGraphik chne Graustufen
{Videobank 0 und 1 verwendet
1
1
!

(¥*) siehe Tabelle "Initialisierung des CRT-Controllers MC 6845"
nichste Seite.
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Programmierung des Bildrands

Graf'ik

Uber das Statusregister.1 kann der Bildrand, d.h. der noch sichtbare,
aber nicht mehr mit Zeichen beschreibbare Teil des Bildschirms, in
einer von acht Grauf'stufen programmiert werden.

Statusregister 1
(38H schreiben,
39H lesen)

Bit 2 1 0 Bildrand
0 0O Stufe 0 (schwarz)
0 0 1 Stufe 1
0 1 0 Stufe 2
0 1 1 Stufe 3
1 0 0 Stufe 4
1 0 1 Stufe 5
1 1 0 Stufe 6
1 1 1 Stufe 7 (weiB)

Die folgende Tabelle zeigt die Initialisierung des CRT-Controllers MC
6845 fiir verschiedene Betriebsarten:

Register 8x10 13x16 1024x400 1024x800 Bedeutung
0 44 27 by 4y Horizontal Total
1 33 20 32 32 Horizontal Displayed
2 36 22 36 36 Hsync Position
3 7 5 T T Hsyne Width
4 us 27 57 57 Vertical Total
5 9 13 0 0 Vertical Adjust
6 40 25 50 50 Vertical Displayed
T 42 26 52 52 Vsynec Position
8 0 0 0 1 Interlace Mode
9 9 15 7 7 Scan Lines per Row
10 6CH 60H 32 32 Cursor Start
11 9 15 0 0 Cursor End
12 0 0 X X Start Address High ) scroll
13° 0 0 X X Start Address Low ) adress
14 0 0 ~(¥%) -(*) Cursor Address High
15 0 0 -(*) -(#*) Cursor Address Low

(*) Cursor nicht angezeigt im Graphikmodus
(x) scroll address abhingig von Betriebsart
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. Alle Video-Binke sind als I/O-Ports ansprechbar, die Adresse innerhalb
einer 64 K Bank muB jeweils vorher in das Video-Adress-Latch
programmiert werden.

38H : Status~Register 1 (Video) schreiben
39H : Status-Register 1 (Video) lesen
40H : Video Adress Latch (High Byte)

Y1H : Video Adress Latch (Low Byte)

30H : Video Bank 0

31H : Video Bank 0 mit Autoinkrement

32H : Video Bapnk O mit Autodekrement

344 : Video Bank 1

35H : Video Bank 1 mit Autoinkrement

36H : Video Bank 2

37H ¢+ Video Bank 2 mit Autoinkrement
18H : CRT-Controller MC6845 Address
19H : CRT-Controller MC6845 Data, 15 Register (Tabelle 0 ... 13, _

14 ... 15 = scroll)

Falls fortlaufend in. den Bildspeicher geschrieben wird, empfiehlt sich
die Verwendung der Autoinkrement-Adresse, da in diesem Fall nur am
anfang eine Bildspeicheradresse in das Video~Adress-Latch geladen
werden muB,

Himweis: Das Video—-Adress-Latch kann nicht gelesen werden!

Im Gegensatz zur TCB/IOV, dem Vorliufer der TCB/IOV-2, werden die
momentan eingestellten Attribute nicht automatisch mitgeschrieben,
wenn ein Zeichen in den Bildspeicher eingetragen wird. Es muB also
Jjedesmal, wenn ein Zeichen in Video-Bank 0 geschrieben wird, in Bapk 1
das entsprechende Attribut-Byte eingetragen werden. Dafiir sind die
Attribute aber voll lesbar, man kann also jederzeit die komplette
Bild-Information aus den Video-Bdnken O und 1 auslesen.

Zuordnung Video-Bank <-~-> Bildpunkte bei Interlace-Mode: ~
Adresse Bit 76543210 .se Bit 76543210
(x,y)=(0,799) (x,y)=(1023,799)
0000...007F % # % % % % % # . e X% E RSN RN
0080...00FF % % # % % % % & . . . X R E KR %R N
! !
. o » ! video=bank 0 !
! !
! !
FF80...FFFF 1% % % % % 2 % & . . e EEREREEE R ¥
| !
0000...007F I% # % & % % & & . e (x,y)=(1023,287)
: video-bank 1 :
8F80...8FFF % # % & % % % % I EEEREERENY
! _ ! -
(X,Y):(0,0) (X,Y):(1023,0)
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3. Ein-/Ausgabe-Treiber

Die seriellen Treiber sprechen entweder die Serienschnittstelle A
(PSTA, SIOA) oder die Serienschnittstelle B (PSIB, SIOB) an. Die
Programme liegen sowochl als Quellprogramm (Typ '.SRC') als auch als
relokativ Ubersetzte Programme (Typ '.OBJ') vor. Unter KOS6 steht ein
zus#tzlicher Basistreiber (SIO) zur Verfigung, der auf alle seriellen
Schnittstellen anwendbar ist. Ein Basis-Treiber fiir die
Parallelschnittstelle ist PIO,OBJ.

Basistreiber sind in sich funktionale Programme zur Bedienung von
Schnittstellen. Sie kdnnen als Geriist fiir Kundenseitige
Gerdtespezifische Anpassungen dienen,

Ebenfalls im Quelltext enthalten sind Treiber filir eine Reihe von
seriellen und parallelen Druckern.

3.1 Ein-/Ausgabetreiber—-Aufbau

Ein~/Ausgabetreiber sind in der Regel Programme zur Ansteuerung einer
spezifischen Hardwareschnittstelle, an die ein Gerat angeschlossen
ist. Unter KOS kdnnen jedoch auch andere Fupnktionen als Treiber
realisiert werden und so bei Bedarf durch Aktivierung (IODC- bzw.
RLOAD-Kommando) zum residenten Teil des Betriebssystems dazugebunden
werden, Ein Beispiel ist der Umsetzmodul fiir CP/M-Aufrufe $CPM.

KOS zeichnet sich dadurch aus, daf es bis zu 20 verschiedene E/A-
Treiber verwalten kann., Jedem E/A-Treiber wird hierbei eine logische
Kanalnummer zugeordnet, {iber die dieser von der E/A-Verwaltung aus
adressierbar ist. Diese Zuordnung ist beliebig; die E/A-Verwaltung ist
transparent. Deswegen k&nnen grundsdtzlich alle Ein-/Ausgaben auf
weitgehend frei wihlbare Kanile gelenkt werden, ohne daf Anderungen in
den Anwendungsprogrammen notwendig werden.

E/A-Treiber residieren fir gewthnlich iiber lingere Zeit im
Arbeitsspeicher des Computers, beanspruchen also Speicherplatz, der
damit anderen Programmen nicht mehr zur Verfiigung stehen kann, Um fiir
Programme einen mdglichst grofen zusammenhangenden Speicherbereich
bereitzustellen ist es zweckmdRig, E/A-Treiber mdglichst weit nach
oben zu laden.

Besteht der assemblierte Treiber vom Typ 'OBJ' nur aus einem Modul und
enthilt weder Externals noch Globals, {ibernimmt diese Aufgabe das
IODC-Kommando; anderenfalls muB der Treiber mit dem 'LINK'-Kommando
freien Speicherbereich zugewiesen werden, das Laden dieses Treibers
mit dem Typ 'IOD' Ubernimmt dann wieder das I0DC~Kommando.
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Fir anwendungsspezifische Treiber stellt die Utility-Diskette folgende
Module zur Vepfiigung:

LIOD,SRC Logischer E/A-Treiber, KOS-Schnittstelle

xxx.FIL Gerdtespezifische Filter, Anpassung an die Eigen-
schaften der Gerdte xxx

HOD.SRC Hardware-Ausgabetreiber mit Moduln fiir:
~ Parallelschnittstelle unter Interruptsteuverung
-~ serielle Schnittstelle unter Interruptsteuerung
- Parallelschnittstelle
- serielle Schnittstelle

Aus diesen Modulen werden die Pepipherietreiber mit spezifischen
Erweiterungen aufgebaut. Die Module werden dazu in ein Treibergeriist
eingebunden (INCLUDE-Anweisung, siehe Muster unter Kapitel 7).

Das Konzept der Aufteilung eines Treibers in LIOD, FILTER und
physikalische Schnittstellensteuerung hat folgende Vorteile:

- Klare Treiberstruktur ) —
- Trennung zwischen logischer und von Hardware-abhangiger

Programmebene und
- Zejtersparnis bei der Entwicklung von Treibern.

3.1.1 Basisroutinen des logischen Ein-/Ausgabetreibers LIOD

ISTATUS, OSTATUS

Diese Routinen geben mit dem Status des Z-Flag an, ob ein Zeichen
{ibertragen werden kann. In diesem Fall enthdlt dann der Akku einen
Wert ungleich Null,

INPUT, OUTPUT
Der Inhalt des Akkus wird ein- oder ausgegeben. Falls nétig, wird
gewartet, bis die Ein-/Ausgabe durchgefihrt werden kann,

INIT,IOD '
Hier wird die Ein~/Ausgabeeinheit initialisiert.

INIT,MSG
Nach dem Initialisieren wird die bei INIT.MSG angegebene Zejchenkette
ausgegeben. INIT.MSG muf mit einem Byte mit Inhalt '0' enden.

OPEN,INPUT, OPEN,OQUTPUT
o6ffnen der Ein-/Ausgabeeinheit. Diese Routinen leiten den Beginn einer
{lbertragung ein.

CLOSE,INPUT, CLOSE.OUTPUT

Schliefen der Ein-/Ausgabeeinheit, Hiermit werden Aktivitdten zum
Beenden einer Ubertragung ausgeldst (z.B. Seitenvorschub bei
Druckern).
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Einstellmdglichkeiten des LICD

Der logische Ein-/Ausgabetreiber kann mit den folgenden Parametern,

" die eine bedingte Assemblierung bewirken, den jeweiligen Anforderungen
angepaft werden:

KOS5
Wenn dieser Parameter existiert und zu 1 gesetzt ist, wird ein zu KOS5
und KOS6 passender Treiber erzeugt.

Der fiir KOS5 eingestellte Treiber ist auch zu KOS6 kompatibel. Da KOS6
nur iber den ersten Einsprung mit dem Treiber verkehrt, kann das
Injtialisieren, &6ffnen und schliefen des Treibers auch mit der KOS-
Funktion I0C-Call (8ch und 8dh) erfolgen.

input.driver, gutput.driver

Beide Parameter miissen existieren. Eine '1' bedeutet, daB ein Ein-
oder Ausgabetreiber oder, wenn beide Parameter gleich 1 sind, ein
bidirektionaler Treiber erzeugt wird.

pstat.info

Wenn dieses Symbol existiert, entsteht eine Zeichenkette zur
Treiberidentifikation. Diese Zeichenkette steht am Anfang des Treibers
nach den Sprungbefehlen und kann z.B. mit dem Kommando PSTAT
ausgegeben werden. Sie wird mit dem Macro *'id.text' auferhalb von LIOD
definiert.

direct.87
Dieses Symbol hat nur fir KOS6 eine Bedeutung. In Treibern fiir KOS5
sollte es nicht existieren.

3.1.2 Filtermodul xxx.FII.

Der Modul xxx.FIL ist gerdtespezifisch. Bei Druckern wird durch dieses
Modul das Konzept des "virtuellen Druckers" realisiert. Aufgrund von
Kontrollzeichen, die dem Treiber geschickt werden, sind alle haufig
verwendeten Druckfunktionen steuerbar. Der Benutzer braucht sich nicht
um druckerspezifische Steuersequenzen zu kimmern.

Da durch diesen geridtespezifischen Filter {=Umsetzer) dje
Kontrollzeichen im Text auf verschiedenen Druckern gleiche Wirkung
haben ist es méglich, Textdateien ohne Anderung auf unterschiedlichen
Druckern auszugeben. Beispielsweise kann ein Text wihrend der
Korrekturphase auf einem schnellen Matrixdrucker ausgegeben werden,
wihrend der endgililtige Druck auf einem Typenraddrucker erfolgt.
Druckfunktionen wie Fettdruck, Unterstreichung, Hoch- und Tiefstellen
von Textstiicken werden dabei in beiden F&illen gleichartig ausgefiihrt.
Bitte beachten Sie jedoch, daf aufgrund unzureichender bzw.
verschiedener Normierungen Sonderzeichen wie <, >, $ etc. bei Druckern
auch mit anderen Zeichen belegt sein kénnen. Einzelheiten gibt die
Beschreibung des jeweiligen Druckers.

Da die verwendeten Kontrollzeichen den in "WordStar" definierten
entsprechen, kdnnen auch WopdStar-Dateien unter KOS ausgedruckt
werden. Daneben ist es mdglich, unter direkter WordStar-Steuerung zu
drucken. Der Treiber schaltet dabei automatisch in den Transparent-
Modus. Dies erfolgt durch CTRL-P.
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Druckfunktionen, die nicht mit den definierten Kontrollzeichen
ansprechbar sind, k&nnen unter Umstdnden auch im Filtermodus durch
ESC-Sequenzen oder Kontrollzeichen erreicht werden. Die Filter sind
transparent fiir ESC-Sequenzen, die nur druckbare ASCII-Zeichen
(Code 20 bis TE) enthalten.

3.1.3 Hardware-Schnittstellemmodul HOD

Die Module LIOD.SRC und HOD.SRC werden im allgemeinen unverdndert iliber-
nommen. Bei seriellen Treibern ist die Einstellung der Schnittstellen—-
eigenschaften (Baudrate, SIO A, SIO B, etc.) liber Software-Schalter
mdglich. Die entsprechenden Schalter sind im Hauptprogramm-Quellcode
enthalten.

Es sind lediglich die gewlinschten Schalter EQU~Anweisungen auf "1" bzw.
non zyu stellen. Dies geschieht durch Editieren. Der Aufruf dazu lautet
Z.B.

EDIT OKI84.SRC{wm~

Anschlieflend werden die EQU-Anweisungen aufgesucht und passend
gesetzt, danach wird das Modul zuriickgeschrieben und neu assembliert.

3.1.4 Assemblieren und Linken eines Treiberprogramms

Nach einem Editiervorgang wird das Programm assembliert durch Aufruf
des Assemblers, z.B. durch das Kommando MASM PSIA zPSIX{---",

Besteht der Treiber nur aus einem einzigen Modul ohne Externals und
Globals (wie in diesem Beispiel), muR er nicht auf eine bestimmte
Adresse gelinkt werden, sondern das IODC-Kommando verschiebt den
Treiber automatisch auf den freien Speicherbereich, der direkt
unterhalb des Betriebssystems noch frei ist.

Soll ein Treiber auf eine definierte Adresse, z.B. AQ00, gelegt
werden, muf mit dem 'LINK'-Kommando gearbeitet werden. Der Linkerlauf
erzeugt eine Datei des Typs 'IOD' durch das Kommando

LINK PSIA.IOD/N,PSIA/P:A000/E{e—

Treiber werden mit dem IODC-Kommando aktiviert:
IODC $PSIA=ACTIVE<——-

Existieren von einem Treiber beide Typen (OBJ und IOD), so verwendet
das 'I0ODC'-Kommando die Datei mit dem Typ OBJ.

IODC ruft die Routine 'INIT' des E/A-Treiberprogramms auf und schiitzt
den Speicher ab der Startadresse, siehe MAP-Kommando. $PSIA ist nun
aktiviert, hat allerdings noch keine Kanalnummer zugewiesen. Dies ist
migiich mit dem Kommando

I0DC O-n=$PSIAL~—-
"n" definiert die Kanalnummer und liegt zwischen 0 und 9 (n=2 ist
CP/M-Ausgabekanal).

Ist hierbei z.B. n = 1, so gelangen ab sofort alle KOS-Auggaben {iber
den Treiber $PSIA auf die Serienschnittstelle SIOA.
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3.2 Drucker=Treiber

Fir Drucker aus dem Lieferprogramm stehen ausgearbeitete spoolfdhige
Treiber im Quelltext xxx.SRC zur Verfligung. Sie bestehen aus dem
Steuerteil xxx.SRC, der ein Filtermodul xxx.FIL und die Module HOD.SRC
und LIOD.SRC einbindet.

Implementierte Druckfunktionen in xxx.FIL

Kontroll- ! Wirkung ! Wirkung
zeichen ! KOS-gesteuert ! WordStar-gesteuert
CTRL~B * | Schattenschrift { Dreifachanschlag (Boldface)
CTRL~D * { Doppelanschlag ! Doppelanschlag (Double strike)
CTRL~S ®* | Unterstreichung ! Unterstreichung (Underscore}
CTRL-X ¥ ! Durchstreichung ! Durchstreichung (Strike out)
! (nicht OKI) !
CTRL-V *¥ | Tiefstellung ! Tiefstellung (Subscript)
CTRL~T % | Hochstellung ! Hochstellung (Superscript)
CTRL~-A * | Enger Buchstabenabstand ! Enger Buchstabenabstand
! ! (Alternative character pitch:
! ! 12CPI)
CTRL~N ¥ | Normaler Buchstaben- ! Normaler Buchstabenabstand
! abstand ! (Standard character pitch:
1 ! 10CPI)
CTRL-R * | Doppelter Buchstaben- { Doppelter Buchstabenabstand
{ abstand I
CTRL-G ¥*%% | Sonderzeichen TFH drucken ! -
! (nicht OKI) |
CTRL-F %*#¥ | Sonderzeichen 20FH drucken ! —-
! (nicht OKI) 1
CTRL-0 ! Code 20 an Drucker = ! Code 20 an Drucker = Leerzeichen
1 Leerzeichen ! (Non break space)
CTRL-Q % | Schattenschrift 1 -
! (wie CTRL~B und CTRL-D) !
CTRL~P *# | Transparent~Modus EIN ! Transparent-Modus EIN
! (nur fir spez. Anwendg.) ! (automatisch)
CTRL~-E ! Korrespondenzqualitit ! Korrespondenzqualitit EIN
! EIN (nur OKI) !
CTRL-W ! Korrespondenzqualitit ! Korrespondenzqualitdt AUS
1 AUS (nur OKI) !
CTRL~C #¥¥ | .. | e
CTRL-K ®%% | __ ! -
CTRL~Y #%% § __ ! =
* EIN/AUS-Funktionen (Flip-Flop).
¥ CTRL~P wird von WordStar automatisch vor dem Drucken
gesendet. Es darf nicht im Text stehen., Ausschalten des
Transparent~Modus geschieht durch Drucken unter KOS bzw.
durch den Aufruf des "N"-Kommandos ("N $Treiber").
bkl reserviert.
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Auto-Linefeed-Funktion

Die Auto-Linefeed-Funktion wird beim Initialisieren des Treibers ein-

bzw. ausgeschaltet. Sie gleicht die unterschiedliche Handhabung der —
Zeichenende-Codefolge aus.

Im EIN~Zustand hat sie folgende Wirkung:

ankommende Zeichenfolge ! wird gemacht zu
CR + % { CR+ LF + ¥

CR + LF + * ! CR+LF + %

LF + CR + * 1 CR+LF+ #

LF + % 1 LF « ¥

¥ steht fir beliebiges Zeichen

3.2.1 Treiber flir Drucker OKI-Microline

Dateien: OKI80.SRC fiir MIC80 ~
OKI82.SRC fiir MIC824/83A
OKI84.SRC  filr MICB4/92/93

Die Treiber kénnen auf die gewlinschte Konfiguration durch Editierung
von Software-Schaltern im Quellcode zugeschnitten werden.

Die Quelldatei OKI8H4.SRC enthilt einen Softwareschalter fir OKI
Microline 84-Serien vor bzw. nach Mai 1983. Dieser Schalter muR bei OKI
Microline 92/93 und bei Microline 84 Serien nach Mai 1983 zu Null ge-
setzt sein,

Standardeinstellung ist 1200 Baud flir den seriellen Betrieb;
&nderbar im Quellprogramm.

Ays den Quelldateien wurden die Treiber 'Oxyz.OBJ' durch Assemblierung
erzeugt. Dabei gilt folgende Zuordnung:

0 x y z.0BJ
X %
* % % *® % * Dpyckertyp: 0 = MIC 80
LA 2 = MIC 82/83
: : 4 = MIC84/92/93
¥ % % k%% fAnschluB: P =z parallel
* A = seriell Kanal SIDA
* B = seriell Kanal SIOB
# % ¥ %% ¥%3* PFunkbtion: A = Alphamodus
G = Grafikbetrieb

OKI.BAS enhdlt ein BASIC~Testprogramm filr die graphische Ausgabe
{iber einen Treiber 3$0Gxx.

——t
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" Fiir die Drucker OKI Microline 80/82/83/84/92/93 entstehen serielle und
parallele Treiber durch Editieren und Assemblieren der jeweiligen
Quelldatei.

OKIxx.FIL (Text) und OKIxxG.FIL (Hardcopy, Grafik, nur fiur OKI84/92/93
unter KO0S6) stehen zur Verfiigung.

Fiir die Fupktion des Filters OKIxx.FIL gilt die in 3.1.2 enthaltene
Tabelle {iber die Auswirkung von Kontrollzeichen.

Wenn Korrespondenzqualitit eingeschaltet ist, sind folgende Fupktionen
nicht verwendbar:

Schattenschrift (CTRL~B, CTRL-Q)
Doppelanschlag (CTRL-D)

Fir &ltere OKI Microline 84 Drucker (vor Mai '83) gelten auferdem
folgende Einschriankungen.
Inperhalb einer Zeile diirfen nicht kombiniert werden:

Schattenschrift (CTRL-B, CTRL-Q)
Doppelanschlag {(CTRL-D)
Hochstellung (CTRL~T)
Tiefstellung (CTRL-V)

In einem Text, der in Korrespondenzqualitdt gedruckt wird, diirfen keine
TAB-Zeichen (Code 09h, CTRL-I) stehen.

Beim Erstellen von Dateien unter WordStar sind die Kontrollzeichen
CTRL~A, CTRL~N und CTRL-R nur bedingt verwendbar. CTRL-N und CTRL-R
sollten immer am Anfang einer Zeile stehen. Texte, die mit engem
Zeichenabstand gedruckt werden sollen (CTRL~A), milssen bindig am linken
Rand beginnen, d.h. es muf vorher der Punktbefehl ".,PO 0" eingegeben
werden.

Die Rilckschaltung von CTRL-R (Doppelter Buchstabenabstand) aur den
vorherigen Zeichenabstand muB am Anfang einer Zeile erfolgen und aus
einer Kombination von CTRL-A und CTRL-N bestehen:

CTRL~A, CTRL=-N --=> normaler Zeichenabstand
CTRL-N, CTRL-A ---) enger Zejchenabstand
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WordStar-Modifikation fir OKI84/92/93:

Die zu verwendende Version des WordStar ist gegeniiber der Standard-

version "™WSU.COM" an einigen Stellen ge#ndert. Die Anderung erfolgt im —
INSTALL-Programm des WordStar. Die Beschreibung von "INSTALL"™ gehért

zur Option "WordStar",

Zu beachten ist:
Bei "Teletype-like"-Druckern, wie dem OKI Microline 84, kbdnnen einige
Punktbefehle in WORDSTAR nicht benutzt werden, so z.B.:
.CW fiir die Schreibschrittdichte
.LH filr den Zeilenabstand
"Microjustification® ist ebenfalls nicht mdglich.

Gednderte ("patched™) Speicherstellen:

Marke ! Speicherstelle ! Inhalt

! 1
PSCRLF: ! 0696 1 03

1 0697 ! 0D

! 0698 ! DA

! 0699 ! 0A ~

t !
PSCR: ! 0641 ! 01

! 06A2 ! OD

{ !
PSHALF: 1 06A8 1 02

! 06A9 1 OD

! 06AA t 0A

! 1
PALT: 1 06B5 1 01

! 06B6 1 1C (bei Hlteren OKI Microline 84: 1D)

! 1 -
PSTD: ! 06BA ! o1

! 06BB I 1E

! !
USR2: t 06CE I 02

{ 06CF 1 1B

! 06D0 f 30

! 14 —
1JSR3: ! 06D3 ! 02

1 06D4 ! 1B

! 06D5 ! 31

! !
USRU: 1 06D8 1O

1 06D9 1 1F

! 1 -
PSINIT: ! 06ET 1 06

1 06E8 ! 10

I 06E9 { 1B

! O6EA ! 25

! O6EB 1 39

! 06EC { OC

! O6ED ! 0D

! 1
PSFINI: ! 06F8 ! 02

! 06F9 ! 1B

! O6FA ! 36
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Filter OKIBAG.FIL fir Vollgraphik-Ausgabe bei K0S6-Systemen

Dieser Filter erzeugt ein 1:1-Abbild des Bildschirms im Grafik-Modus
auf dem Drucker. Die Aufldsung ist dabei mit der Bildschirm-Aufldsung
identisch (256 x 512 Bildpunkte). Bei der Grafik von K0S6, die in
verschiedenen Videobdnken arbeiten kann, wird immer das gerade auf dem
Bildschirm sichtbare Bild gedruckt. Das erzeugte Bild hat die GréBe

18 x 18 cm, so daR die Wiedergabe auf DIN A4-Papier méglich ist. Der
Treiber erwartet ein beliebiges ASCII-Zeichen (aufer CR oder LF) als
Startsignal und druckt dann selbsttidtig den gesamten Inhalt des Bild-
schirms aus. Der Druckvorgang dauvert 2 - 3 Minuten. Wdhrend dieser
Zeit ist der Rechner blockiert. Abbruch ist mit ESC-Taste méglich. Es
ist nétig, vor dem Druckvorgang einen MOPEN"-Aufruf an den Treiber zu
richten und die Ausgabe mit "CLOSE" abzuschlieRen (iiber Systemfunktion
8DH; in BASIC mit OPEN #7: "$0Gxx" und CLOSE #7:).

Hinweis:

Der OKI84 Graphik-Treiber in Verbindung mit H-Systemen unterstiitzt
automatisch die hochauflésende Graphik (400 x 1024 Bildpunkte), d.h.

die volle Druckerbreite eines Microline 84 bzw. Microline 93 Druckers wird
ausgenitzt. Die Verwendung eines Microline 92 mit halber Breite (DIN Ad4)
ist fir hochaufldsende Graphik nicht vorgesehen.

Filter OKI84G.FIL fiir Vollgraphik-Ausgabe bei KO0S5-Systemen

Dieser Filter funktioniert wie der vorstehend beschriebene Grafik-
Filter, wobei ein Schalter fir KOS5 gesetzt ist. Er verwendet zum
Lesen des Bildspeichers die GRAPTASK. Es ist bei KOS 5.xx zu beachten,
daf sowohl GRAPTASK als auch der Druckertreiber auBerhalb des
Adreflbereichs des Bildwiederholspeichers (8000H..BFFFH) liegen missen.

Betrieb der Drucker OKI Microline

Der Drucker sollte grunds#tzlich mit Traktor verwendet werden. Dabei
kdnnen die Andruckrollen auf dem Lochrand des Papiers aufliegen. Falls
gewisse Druckfunktionen dabei nicht zufriedenstellend arbeiten
(Schattenschrift, Hochstellung), miissen die Andruckrollen ge®ffnet wer-
den.,

Schalterstellungen und Kabelbelegungen sind im Source-Listing (Utility-
Diskette) und in der zugehdrigen Iriformationsdatei PRINTER.INF
dokumentiert,
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3.2.2 Treiber fir DATSY M4S-Drucker

Filr diesen Schénschreibdrucker werden die geeigneten Treiber aus den
Modulen DAISYYU5.SRC und DAISY.FIL durch Editieren und Assemblieren von
DAISY45.SRC erzeugt.

Einzelblatteinzug

Wahrend der Injtialisierung des Treibers wird die Frage gestellt, ob ein
Einzelblatteinzug verwendet wird. Wird dies bejaht, so muR angegeben
werden, ob breites oder schmales Druckerpapier verwendet wird.
Damit wird der linke Textrand festgelegt:

breites Papier: Kopfposition 10

schmales Papier: Kopfposition 30
Bei Betrieb des Einzelblatteinzugs ist auRerdem eine Auto-Formfeed-
Funktion eingeschaltet., Falls ein Text innerhalb von 68 Zeilen kein
Formfeed aufweist, wird dieses automatisch eingefligbt. Damit ist es
moglich, unformatierte Texte auf Einzelblatt auszudrucken, ohne daf
Zeilen verloren gehen.
Die Papierlingeneinstellung am Einzelblatteinzug und am Drucker miissen —
Ubereinstimmen und 2 Zoll dber dem tats&dchlichen Wert liegen, d.h. bei
DINAA-Papier muf am Einzelblatteinzug "14" und am Drucker an Schalter 25
Stellung "E" eingestellt sein.

Tabulator-Einstellung

Bei der Initialisierung werden dem Drucker horizontale Tapulatormarken
in Abstinden von je acht Zeichen programmiert.

Transparenz fiir ESC~-Sequenzen

Auch im Filter-Modus ist der Treiber fiir ESC-Sequenzen, die nur aus
PESC" und druckbaren ASCII-Zeichen (Code 20 bis 7E) bestehen,
durchlissig. Damit lassen sich vom Anwender auch iiber den
Funktionsumfang des "Virtuellen Druckers" hinausgehende

Druckersteuerungen realisieren, ohne auf dessen Funktionen verzichten
zu missen.

——r
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WORDSTAR-Modifikationen

Die zu verwendende Version des WORDSTAR "W3.COM" ist gegeniiber dem
Standard~WORDSTAR '"™WSU.COM" folgendermafien gedndert:

a) anstelle von "Teletype-linke printer" ist die Installation fir
"DIABLO™ 1610/1620 printer" gewdhlt

b) gednderte ("patched") Speicherstellen:

Speicherstelle I Inhalt
!

(PSINIT:) O6E7 ! 0C
06ES 110
06E9 I OD
06EA ! 1B
06EB 1 34
06EC ! 1B
06ED 1 42
06EE t 1B
Q06EF 1 1E
06F0Q 109
06F1 1 1B
Q6F2 { 1F
06F3 1 0D

Beim Drucken unter WORDSTAR spielt es keine Rolle, ob Auto-Linefeed
ein- oder ausgeschaltet ist.

Zul3ssige Typenridder fir DAISY-Drucker

Da die verfligbaren deutschen Typenrdder nicht der deutschen Referenz-
version des ASCII-Codes entsprechen, wird ein Steuerprom des Druckers
geliefeert, welcher per Steckbriicke umschaltbar ist, je nachdem, ob
deutsche oder amerikanische bzw. franzdsische Typenrider verwendet wer-
den,

Bei Briickenstellung "deutsch" sind folgende Typenridder verwendbar:

GERMAN PICA 104 (Nr. B8153) ¥
GERMAN COURIER 10 (Nr. B8156-01) #*
GERMAN ELITE 12 (Nr. B8157) *

Bei Stellung "US" werden folgende Typenrdder empfohlen:

PICA 10 (Nr. B8101-01) *
PICA 10 (Nr. B8101-01E)
ELITE 12 (Nr. B8102-01) #
PRESTIGE ELITE 12 (Nr. B8301-01) *
LETTER GOTHIC 12 (Nr. B8401-01)
THEME 10PT (Nr. B8501-01)
FRENCH PICA 10 (Nr. BO3411-01)
FRENCH PRESTIGE K10 (Nr. B8131)
BRITISH PICA 10 (Nr. B8139)

UK COURIER 10 (Nr. B8140)

UK ELITE 12 (Nr. BO3413-01)

Mit ®* gekennzeichnete Typenridder sind Vorzugstypen.

Technische Beschreibung D - 29




Ueility Treiber

Die erwidhnte Steckbriicke befindet sich im Gerd@t hinter den Schaltern und
Leuchtdioden der Frontblende und ist nach Abnehmen der vorderen Ge-
hduseabdeckung zugdnglich. Hier sind sechs Kontaktstifte sichtbar, von
denen jeweils zwei senkrecht lbereinander liegende eine Briicke bilden.
Fiir die Umschaltung bei Typenradwechsel ist nur Briicke 1 umzustecken
(rechts, von vorne gesehen).

Stellung: "deutsch" - Brilcke geschlossen
nygse - Brilcke offen

Die Briicken 2 und 3 miissen offen sein,

3.2.3 Treiber fir Olympia ESW103

Das Modul OL103.SRC bildet das Treibergeriist mit der Assembler-Schalter-
Tabelle und den "Include"-Anweisungen fiir die einzelnen Module.

Zusammem mit dem Filter OL103.FIL und den genannten Standard-Modulen
HOD.SRC und LIOD.SRC entsteht daraus ein Druckertreiber fiir die
OLYMPIA-Schreibmaschine ESW 103, der die WORDSTAR-Kontrollzeichen auch
beim Drucken unter KOS-Steuerung unterstiitzt.

Zu beachten ist:

Bei WORDSTAR-Installationen fiir "Teletype-linke-printers" kinnnen
einige Punktbefehle in WORDSTAR nicht benutzt werden, so z.B.:
.CW fiir die Schreibschrittdichte
.LH fir den Zeilenabstand
"Microjustification” ist ebenfalls nicht mdglich.
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WORDSTAR-Modifikationen

Die zu verwendende Version des WORDSTAR ‘WSOL.COM" ist gegeniiber dem
Standard-WORDSTAR "™WSU.COM" in folgenden Speicherstellen geidndert
("patched"):

Speicherstelle I Inhalt
!
(POSMTH:) 0690 { 01
(BLDSTR:) 0691 1 03
(PSCR:)  06A1 I o1
(PALT:) 06B5 I 03
06B6 I 1B
06B7 I 0D
06B8 I 05
!
(PSTD:)  06BA 1 03
06BB ! 1B
06BC ! oD
06BD ! 06
1 -
(ROLUP:) O6BF 1 02
06C0 I 1B
06C1 t 07
!
(ROLDOW:) 06CH I 02
06C5 ! 1B
06C6 ! 03
!
(USR1:)  06C9 ! 04
06CA ! 1B
06CB 1 10
06CC ! 1B
06CD I 1
!
(USR4:) 06D8 ! 02
06D9 ! 1B
06DA I 14
1
(PSINIT:) O6ET7 T 1 09
06E8 1 10
06E9 ! 0D
O6EA ! 1B
0GEB r 15
06EC I 1B
O6ED ! 0D
06EE ! 06
Q6EF ! 1B
06F0 ! 19

Beim Drucken unter WORDSTAR spielt es keine Rolle, ob Auto-Linefeed
ein- oder ausgeschaltet ist.

Technische Beschreibung D - 31




Utility Treiber

3.2.4. Universelle Druckertreiber
Universeller Druckertreiber "gp®

Das Treibergeriist UP,SRC bietet die Moglichkeit, einen Treiber ohne
Filter-Modul zu erzeugen. Dieser Treiber ist v&llig transparent fiir
alle 8-bit Codes von 00 (hex) bis FF (hex). Er ist wie die anderen
Druckertreiber einstellbar auf die Schnittstellen SIOA, SIOB und
CENTRONICS (parallel) und kann "polling"- oder interruptgesteuert
betrieben werden.

Er ist gedacht fir Druckerausgabe ohne Steuerfunktionen bzw. fiir
Anwenderprogramme, welche die Steuerung des Druckers selbst
durchfiihren (z.B. WORDSTAR).

Falls im UP.SRC der Schalter "filter" auf "1" gesetzt ist, wird
das Modul UP.FIL beim Assemblieren eingebunden.

Dieser einfach Filter bewirkt lediglich folgendes:

a) In der INIT-Routine wird die Frage, ob "Auto-Linefeed" ge=-
winscht wird gestellt.

b) Falls die INIT-Frage mit "Y" beantwortet wurde, wird ein
intelligenter Linefeed-Check durchgefihrt und nur wemn
"Carriage return™ ohne "Linefeed" vorkommt, wird ein
"Linefeed" eingefiigt.

Bei negativer Beantwortung der Frage wird der Datenstrom
nicht beeinfluft,

¢) In der OPEN-Roytine wird ein "Carrige return" gesendet.

d) In der CLOSE~Routine werden "Formfeed™ und "Carriage return”
gesendet.
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3.3 Allgemeine serielle Treiber

PSIA/PSIB

Der Treiber dient zur Datenilbertragung {iber die seriellen Schnittstellen
A und B; insbesondere ist er dafiir ausgelegt, zwei Kontron PSI-Systeme
oder ein Kontron P3I-System und einen anderen Rechner zu koppeln. Ab
KOS5 .44/5.,54/6.0 sind diese Treiber spoolfizhig.

In beiden Systemen aktiviert man die Treiber z. B. mit dem Kommando
'IODC $PSIx=ACTIVE'<=== x=A,B.

Zuerst mul der empfangende Rechner mit dem Kommando
COPY $PSIx datei.typ{—-

gestartet werden. Erst dann darf der sendende Rechner seine Daten
tibertragen; das Kommando lautet:

COPY datei.typ $PSIx<——-

Die Ubertragung erfolgt vollduplex. Ist der empfangende Rechner nicht
bereit (da er z.B. gerade einen Tejl der Daten auf Floppy Disk ab-
speichert), Ubertrigt er an den sendenden das Zeichen 19H (CTRL-Y)., Der
sendende Rechner wartet so lange, bis er das Zejchen 16H (CTRL-V) be-
kommt, und fahrt dann mit der Ubertragung fort. .

Bei Dateiende tbertridgt der sendende Rechner die Zeichentolge Ou4H,0LH
(CTRL-D,CTRL~D); dies interpretiert der Treiber auf der Empfingerseite
als EOF (End of file) und schlieft die Datei. MuR der sendende Rechner
das Zeichen O4H iibertragen (was nur bei Dateien des Typs !'.COM' vorkom-
men kann, nicht aber bei ASCII-Dateien), sendet er die Zeichenfolge
O4H,FFH, Der empfangende Rechner entfernt dann das Zeichen FFH, und
trdgt in die Datel nur das Zeichen OU4H ein.

Bei der Kopplung mit anderen Rechnern muf dessen Serienkanaltreiber
diese Software-Synchronisation nachbilden, oder es muf der Treiber
PSIA/PSIB angepafit werden. )
Die Treiber arbeiten mit:

9600 Baud kein Parity

2 Stopbits CTS nicht abfragen

Diese Parameter kdnnen im Quellcode des Treibers geZindert werden. Nach
der Quellcode-Anderung wird der Treiber (xxxx.0BJ) durch Assemblieren
erzeugt.

Belegung des Kabels:
Kontron PSI-1 Kontron PSI-2

2 eemum—m 3
3 e 2
T e T
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SIOA/SIOB
Allgemeiner serieller Treiber fir die seriellen Schnittstellen A und B.

Der bidirektionale Treiber ibertrigt alle Zeichen und ist spoolfihig —
(siehe 'SPOOL'-Kommando).

Der Treiber arbeitet mit:
1200 Baud (KOS4/5), 9600 Baud (KOS6)
2 Stopbits

kein Parity
CTS nicht abfragen

Diese Parameter konnen im Quellcode durch Editierung geindert werden.
Danach wird die ge&nderte Quellcodedatei assembliert.
SIO (nur KOS6)

Allgemeiner serieller Treiber fiir alle seriellen Schnittstellen der
Kontron PSI9xx-Systeme.

Bei der Aktivierung wird die Kanalwahl interaktiv festgelegt.

Verwendung des Treibers in KOS-Systemkommandos

Beim Datentransfer mittels des COPY-Kommandos werden folgende
Aktivititen ausgefihrt:

1. Aufruf der OPEN - Routine
2. Dateniibertragung
3. Aufruf der CLOSE - Rouytine

Hinweis: Das COPY-Kommando ordnet einem E/A-Treiber automatisch
die Kapnalnummer 5 zu. Eine vorherige Zuweisung mit dem
IODC-Kommando ist deshalb nicht erforderlich,
Soll die Datei mit dem SPOOL-Kommando ausgedruckt werden, wird zuerst die —
DPrucker-Task aktiviert (s. PTASK-Kommando, Systemkommandos) durch das
Kommando "RLOAD PTASK<{——-",
AngchlieRend wird der Spool-Auftrag z.B. mit dem Kommando erteilt:

SPOOL KOS.INF $SIOA<"'"'-'0
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3.4 Allgemeiner paralleler Treiber PIO

Allgemeiner paralleler Ausgabe-Treiber fiir die parallele Schnittstelle
(Centronics). Der Treiber {ibertrigt alle Zeichen; er ist spoolfihig
(siehe *SPOOL'-Kommando).

3.5 Virtueller Medientreiber unter KOS ($VMED)

Der Medien~Treiber $VMED verwendet einen Halbleiterspeicherbereich als
virtuelles Medium., Dieses Medium ist beziiglich seines Verhaltens
vollkommen identisch zu Medien im herk&mmlichen Sinne des Wortes
(Floppy Disk ete.).

Unter KOS8/5 ist die Kapazitst des Mediums $VMED in Schritten von 4
kByte von 8 k bis 32 kByte einstellbar durch Rickfrage am Bildschirm.
$VMED bietet extrem kurze Zugriffszeiten und ist deshalb immer dann
besonders zu empfehlen, wenn Programme oder Daten h#ufig bendtigt wer-
den.

Beispiel fiir die Aktivierung von $VMED:

IODC $VMED=ACTIVE M-2=$VMED LIST{-w-
N 2{—=-=
M 2{~=

Dieses Beispiel aktiviert den Treiber $VMED und ordnet diesem die
Mediennummer 2 zu. Selbstverstindlich belegt $VMED Speicherplatz (siehe
MAP-Kommandos). Je nach Anwendungsfall sollte dem Medium $VMED deshalb
so wenig Speicher wie méglich zugewiesen werden. Die GroRe des zuge-
wiesenen Speichers ist bei der Initialisierung im IODC~Kommando
definierbar. Zu beachten ist auferdem, daf $VMED nur fiir tempordre
Dateien geelgnet ist. Jeder Reset beendet zwangslaufig die Existenz

des Mediums und damit der dort gespeicherten Dateien.

Himweis: Fiir einen erweiterten virtuellen Medienspeicher kinnen bis zu
3 Baugruppen in der Reihe ECB/D256 in den Einschubrahmen der
Kontron PSI80/82-Systeme eingesetzt und unter dem Treiber
$Dxxx betrieben werden.

Unter KOS6 ist $VMED bereits standardmiBig aktiviert und greift auf die
Speicherbdnke 2 und 3 zu. Die Deaktivierung erfolgt durch KOSGEN.

Die Kapazitit dieses Mediums betridgt 128 kB und kann durch Einsatz von

ECB/D256-Baugruppen bis zu 1 MB erweitert werden., $VMED erkennt
§elbst§ndig die zur Vepfiigung stehende Speichergréfe.
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3.6 Medientreiber $8MD1 und $BMD2 fiir die ECB-Baugruppen ECB/BM,
ECB/BM1 und ECB/BM2 in Kontron PS5I9xx-Systemen.,

Mit den Baugruppen ECB/BM, ECB/BM1 und ECB/BM2 steht ein
Magnetblasenspeichersystem zur Verfiigung, das sich in Schritten von
128 kByte bis zu 1 MByte Speicherkapazitit ausbauen lift.

Durch die Medientreiber $BMD1 und $BMD2 konnen unter KOS beliebige
Magnetblasenspeicher-Konfigurationen bis 1 MByte Speicherkapazitit als
ein Medium angesprochen werden, Wahrend vom Treiber $BMD1 immer nur
ein Speicherbaustein selektiert wird, selektiert der Treiber $BMD2
immer 2 Magnetblasenspeicher gleichzeitig, wodurch eine hdhere
Transfergeschwindigkeit erzielt wird., Bei einer Konfiguration mit
ungerader Anzahl von Magnetblasenspeichern wird bei Verwendung des
Treibers $BMD2 der letzte Magnetblasenspeicher nicht benutzt.

Hinweis: Bei Verwendung des Treibers $BMD2 muf die
Bubblespeichermedien-Konfiguration aus mindestens zwei
Speicherbausteinen bestehen.

Aktivierung:
z.B.: IODC $BMD1=ACTIVE M-3=$BMD1<w~u
Dieses Kommando weist dem Treiber $BMD1 die Mediennummer 3 zu.

Angchlieflend ist vor dem erstmaligen Gebrauch des Mediums ein
Filesystem anzulegen. Dies geschieht durch das Kommando MAKEFS.

Hinweis: Durch das Kommando MAKEFS werden alle aut’ dem entsprechenden
Medium bereits vorhandenen Dateieintrige geldscht.

Die beiden Medientreiber $BMD1 und $BMD2 beniitzen die Portadresse 70H,
die auf der ECB/BM-Baugruppe durch den fiinffach-DIL~Schalter bereits
im Werk wie folgt eingestellt wurde:

Schalter: 1 2 3 4 5
Stellung: on off off off on

Schalterstellung: on = 0, off = 1,

Weitere Informationen zum Einsatz von ECB/BM-Baugruppen finden Sie in
der Technischen Beschreibung 'ECB-Speicher-Baugruppent.
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3.7 Der Ausgabetreiber $MEDO

Dieser Ausgabetreiber kann einem beliebigen Ausgabe-Kanal (aufer 0-0)
zugewiesen werden., Der Treiber schreibt die Ausgaben eines Programms
(oder KOS-Dialogs) auf eine Datei, deren Name beim Erdffnen von $MEDO
angegeben wird. AuRerdem bietet $MEDO einige zus#tzliche Funktionen,
wie Auto-Linefeed einfligen, Linefeed entfernern oder grofle Dateien
aufspalten (z.B. zum Bearbeiten grofler systemfremder Dateien mit
Kontron Editor EDIT).

Anwendung von $MEDO:

a) Umwandeln einer CP/M-kompatiblen Datei in eine KOS-kompatible Datei
(z.B. Linefeed entfernen).

b) Umyandeln einer KOS-Datei in eine CP/M~kompatible Datei (z.B. nach
Jjedem *Carriage Return' ein 'Linefeed! einfligen).

¢) Ldschen (ignorieren) von Nicht-ASCII-Zeichen.

d) Spalten einer groBen Datei in mehrere 32 KB groBe Teile.

e) Deutsche Umlaute ersetzen (z.B. § --> ae).

f) Erzeugen einer Source-Datei aus einer ASM~PRN-Datei.

Un alle diese Funktionen ausfithren zu kénnen, verfiigt $MEDO {iber
Softwareschalter, die beim Erdffnen des Treibers entsprechend gesetzt
werden kdnnen (Benutzerfithrung, Voreinstellung = OFFh). Bei jedem
Aufruf des Treibers miissen diese Schalter neu gesetzt werden. Wird
eine der Fragen zum Setzen oder Rilcksetzen eines Schalters mit "ESCY
beantwortet, so bleiben die folgenden Schalter unverindert.

Beispiele:

a) IODC $MEDO=ACTIVE O-1=$MEDO
Erffnen des Treibers und Ausgabekanal 1 (0-1) zuweisen.
Bildschirmausgaben werden auf einer Datei mitgeschrieben. $MEDO,
sowie die Protokoll-Datei bleiben getffnet bis das KOS-interne
Kommando "N $MEDO" gegeben wird.

b) Zur Kopvertierung einer grofen CP/M-kompatiblen Datei (z.B. 200 KB)
in mehrere KOS-kompatible Dateien ist folgendes Kommando
einzugeben:

COPY CPMFILE.SRC $MEDO

COPY erdffnet $MEDO, wobei der gewlinschte Dateiname, z.B.
KOSFILE.001, angegeben wird. Beim ersten "new-line character" (<CR>)
nach 32 KByte frégt $MEDO, ob die Datei hier geteilt werden soll.
Falls ™pein" geantwortet wird, wird die Frage beim ndchsten <CR>
erneut gestellt.

¢) Generieren einer Assembler Source-Datei aus einer Listing-Datei:

COPY FILE.SRC $MEDO

Dazu muf der Softwareschalter "Generate SRC file..." beim Ertffnen
von $MEDO gesetzt sein.

Himweis: $MEDO entfernt nicht die Liste der Labels am Ende der Listing

Datei. Dies kann mit Hilfe des Kontron Editors EDIT
geschehen.
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§, Treiber und Formatierprogramme
8.1 Programme und Treiber fiir Diskettenstationen
Zusitzlich zu den ins Betriebssystem integrierten Treibern $DSKO0/1

stehen besonders fiir KOS5 zusidtzlich frei aktivierbare Treiber zur
Verfiigung. Die Treibernamen sind 4-stellig:

Stelle 1: S = Standard (8")-Laufwerk
M = Mini (5")~Laufwerk
Stelle 2: I = Integriertes Laufwerk
X = Externes Laufwerk
Stelle 3: S = Single-density
D = Douyble-Density
Stelle 4: S = Single-sided
D = Double-sided
3+ 4 CP = CP/M~Format
Beispiel: SXSS Standard- (8")-Laufwerk

extern
single density
single sided

Aktivierung der Medien~Treiberprogramme

Die Treiberprogramme priifen in der Initialisierungsphase, ob sie in der
Soft- und Hardware-Umgebung arbeiten kénnen., Falls nicht, wird eine
Fehlermeldung ausgegeben und eine nicht erlaubte Treiberidentifikation
an das IODC~Programm libergeben; somit wird die Aktivierung des Treibers
verhindert.

Die Aktivierung der Treiber erfolgt, wie unter KOS Ublich, mjittels des
IODC~Kommandos; ebenso die Zuteilung einer logischen Mediennummer.
Dabei gilt: gerade Mediennummern fiir Laufwerke mit gerader
physikalischer Laufwerksadresse, ungerade fiir Laufwerke mit ungerader
physikalischer Laufwerksadresse.

Zuordnung der Laufwerknummern zu den Mediennummern:
a) integriertes Diskettenlaufwerk
gerade Mediennummer ---> physikalische Laufwerknummer O
(rechts bzw. oben)

ungerade Mediennummer -=w> physikalische Laufwerknummer 1
(links bzw. unten)

b) externes Diskettenlaufwerk
gerade Mediennummer -==> physikalische Laufwerinummer 2

¢) integrierte Festplatte -==>» physikalische Plattennummer 0O

d) integrierte Wechselplatte
bzw. 2. Festplatte

¥
!
v

physikalische Plattennuumer 1
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4,1,1 Umsetztreiber fiir KOS 3.2-formatierte Disketten {(nur KOS4/5)
Der Ubergang von K0S3.2-formatierten Disketten auf KOS 4/5-Format wira
durch den Treiber MICP.0BJ geleistet,
Bei seiner Aktivierung durch z.B.

IODC $MICP=ACTIVE M-1=$MICP{~—
fragt der Treiber nochmals nach dem Laufwerk, das die KO0S3.2~kompatible
Diskette aufnehmen soll, i.a. ist dies Laufwerk 1. Durch MOVE kdnnen

dann die gewiinschten Dateien auf eine KOS 4/5-kompatible Diskette
transferiert werden:

MOVE,{—~ (Diskettenwechsel in Laufwerk 0)
N $MICPL—ma
X 1:% J<aem

Hinweise: - Progranme sind neu zu Ubersetzen

- $MICP kann nur lesen in Bldcken < 16 KB
- keine KO0S3.2-Systemprogramme auf

KOS Y4/5-Disketten bringen!
~ bei Diskettenwechsel "N $MICP<{---" geben

Die Deaktivierung von $MICP und die Wiederzuweisung des KOS 4/5-
Disktreibers $DSK1 erfolgt durch

IODC $MICP=DEACTIVE M-1z$DSK1<{—=

4,1.2 Treiber fir interne Diskettenlaufwerke (KOS5)
Im Lieferumfang zum Betriebssystem KOS5 sind Diskettentreiber fiir die
unterschiedlichen Kontron PSI80/82-K0S-Diskettenformate enthalten:

MISS.0BJ Treiber filir Mini-Laufwerke, integriert, single
density, single sided

MIDS.0BJ Treiber fiir Mini-Laufwerke, integriert, double
density, single sided

MIDD.OBJ Treiber fiir Mini-Laufwerke, integriert, double
density, double sided

Durch Aktivieren eines Treibers auf einem (freien) Medienkanal Nr.
0...5 wird ein Laufwerk dem Treiber entsprechend behandelt, sofern
dies technisch m&glich ist:
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System: zuldssige Treiber:
Kontron PSIS0/M2 MICP.OBJ, MISS.OBJ —
/82
Kontron PSI80D/xx MICP,OBJ, MISS.0BJ, MIDS.OBJ
" PSIB2D/xx
Kontron PSIB0Q/xx MICP,0BJ, MISS.OBJ, MIDS.O8J, MIDD.OBJ

Unter MIDS.0BJ kann die erste Seifte (308 kByte) einer unter MIDD,0BJ
beschriebenen Diskette gelesen und auch beschrieben werden. Kopieren
durch COPYM2 ist ebenfalls méglich.

Beispiel zur Treiberaktivierung:

I0DC $MISSzACTIVE M-3=$MISS<——m
(ungerade Laufwerksnummern = linkes Diskettenlaufwerk)

IL 3:¥daea

MOVE 3:% 0: <=

IODC $MISS=DEACTIVE —

Himieis: CPM-Treiber milssen nach jedem Diskettemwechsel im zugehdrigen
Laufwerk neu initialisiert werden (mit N $MICP{---) und kdnnen
ausschlieflich lesen. Auch CPM-Formatierung ist nicht
magliCho

4.1.3 Kompatibilitidt von KOSU/5-Disketten zu KOS6-Disketten

Bei Kontron PSI9xx-Systemen wird standardmidRig vom doppelseitigen
Betrieb mit doppelter Schreibdichte ausgegangen. Disketten sind wegen
der unterschiedlichen Spurdichte zwischen Kontron PSI80/82-Systemen
und PSI9xx~Systemen nicht kompatibel. Der Transfer erfolgt lber
Kontron KOBUS oder Uber die seriellen Treiber $PSIA/B oder iber
optionale Softwarepakete, z.B. MOVE-IT jeweils unter Rechnerkopplung.

8.1.4 Treiber und Formatprogramm fiir externe 8§"-Diskettenlaufwerke

Treiber

Der Treiber SXSS.OBJ dient zum Betrieb der externen 8"-Floppy Disk-
Station (Bestellbezeichnung EFD-SD). Dieser Treiber ist bei KOS6
standardmifig auf der Utility-Diskette verfiigbar, bei KOS5 ist er
zusammen mit dem FORMXSS~Programm Teil der Option EFD-SD.

Der Treiber $SXCP dient nur zum Einlesen von CPM-Dateien von
Disketten, die im Standard CP/M-Format A1 (Lifeboat) im Format single
density/single sided beschrieben sind.

CPM-Treiber miissen nach jedem Diskettenwechsel im zugehérigen Laufwerk

neu initialisiert werden (mit N $SXCP<-—-) und kénnen ausschlieflich
lesen, Auch CPM-Formatierung ist nicht mdglich.
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Beispiel zur Aktivierung:
IODC $SXSS=ACTIVE M-H=$SXSS{——=

8".Betrieb + Grafik bei KO0S5.xx:

KOS.INI: RLOAD GRAPTASK
IODC $SXSS=ACTIVE M-U4=$SXSS
X $GRAP=ACTIVE

Die Interrupt-Service-Routinen des 8"~Treibers miissen auflerhalb des
Bildwiederholspeichers liegen. Deshalb ist er sofort nach der Graptask
zu aktivieren (gilt fiir KOS 5.44/5.54),

Formatieren von 8"-Disketten

Das Formatieren von 8"-Disketten erfolgt auf externen Laufwerken mit
dem Programm FORMATF (KOS6) bzw. FORMXSS (KO0S5).

KOS5: Die Ausfiihrung des FORMXSS-Programms erfordert nicht das
TAktivsein' des Treibers $3XSS, FORMXSS spricht die
physikalische Laufadresse an.

KOS6: FORMATF arbeitet auf einem logischen Medienkanal,

Besondere Hirmelse

Man steckt die Disketten mit der Beschriftung nach oben bzw. links und
ihrem Spurabtastschlitz voraus in die Laufwerke, bis sie leicht ein-
rasten. Danach schlieft man die Laufwerktiir durch leichtes gewaltloses
Driicken nach links. Wird die Laufwerktiir zu schnell geschlossen, kann
sich die Diskette evtl. nicht zentrieren.

Beachten Sie bitte, daB bei B"-Disketten der mechanische Schreibschutz
bei offener Randaussparung einsetzt, anders als bei Mini-Floppy Disk
Laufwerken. Verwenden Sie das der Betriebsart entsprechende Disketten-
material (unterschiedliche Lochkennungen in der Diskette!). Die Treiber-
programme setzen "soft-sektorierte" Disketten voraus.

Fir den kundenseitigen AnschluB von Laufwerken an Kontron PSI-Systeme

wird keine Gewdhr {iber die Funktionalitit Ubernommen. Technische Unter-
stitzung bei AnschluRproblemen ist nicht méglich.
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4.2 Treiber- u. Format-Programm fiir externe Plattenspeicher

Die externe Box wird mit einem 50-pol. Flachbandkabel mit einem 50-pol. —
AnschluB der Platine ECB/SASI (Nr, 1029) bzw., bei Kontron PSI908/916

ohne integrierte Festplatten, mit der SASI-Schnittstelle der KDT6

verbunden., Die Platine ECB/SASI kann auch in KDT5, KDT6 und TCB/Z80
basierenden Maschinen betrieben werden. Voraussetzung ist natirlich ein
ECB-Bus--Rahmen.

I/0-Adresse und Interrupt-Vektor

Die I/0-Adresse der ECB/SASI ist 78h fiir alle Systeme. Die
Schalterstellung ist dazu wie folgt:

Schalter ! 1 2 3 L 5 6

Zustand 1 Zu offen offen offen offen zZu

Fiir die Interrupt~Vektoren des DMA-~Bausteins sind die Adressen xx78h bis
xXTFh reserviert, wobei xx dem Inhalt des I-Registers entspricht. —
Mediendefinition
Die Megiengréfe ist beschrinkt auf maximal 64 KB.
KOS5: Falls sich in der Box zwei Winchester-Laufwerke befinden, so
kénnen durch geeignete Treiberwahl beide Laufwerke zu einem
Medium zusammengefaBt werden oder als zwei getrennte Medien
verwendet werden.
K0S6: Jedes Laufwerk wird einem Medium zugewiesen,
Definition der Treibernamen

KOS5: Der allgemeine Treibername lautet WIN2.0BJ, Es wird durch
Kopieren eines ausgewdhlten Treibers erzeugt.

Die mit der Option WINSExx.-8 gelieferten Treiber sind nach dem
Schema Wkkkdmt.OBJ definiert:

3

QW=

Kapazitidt im MByte je Box

ein Laufwerk je Box

zwel Laufwerke je Box

alle Laufwerke zu einem Medium zusammengefafit
zwei Layfwerke sind zweil Medienkandlen zugeordnet
gerade Mediennummer zu Laufwerk 0 und

ungerade Mediennummer zu Laufwerk 1
Dateniibertragung iiber CPU

Dateniibertragung iber DMA (nicht Standard)

BHEanQ
Hauwan

s e e W W WP NS B

ot of
I an
e Xe)

Beispiel: In der Box sind zwei Laufwerke je 10 MByte eingebaut,
beide Laufwerke sollen zu einem Medium zusammengefaft
werden, die Dateniibertragung soll iber CPU laufen. Der
zugehtrige Treibername ist W02025C.0BJ. Der lauffidhige
Treiber wird durch Umbenennung erzeugt. ~
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Aufruf': COPY 1:W0202SC.0BJ O:WINZ2.0BJ{==~ kopiert
von der Treiberdiskette in Medium 1 einen lauffdhigen
Treiber nach Medium 0. Medium O enthilt die
Systemdiskette.

Aktivieren: IODC $WIN2=ACTIVE M-2=$WIN2

KDS6: Die bendtigten Treiber sind bereits im System KOS6 integriert.
Das entsprechende Modul ist KOSA.SYS.
Da KOS standardmifig nur die Module K0S0.SYS bis K0S8,.SYS 1lidt,
wird fiir den Fall eines Anschlusses von externen Winchester-
Laufwerken das Modul KOS0.SYS rekonfiguriert, indem das Ladebit
fiir KOSA.SYS gesetzt wird.

Aufruf': SYSGEN KOSO{w—-

Es erscheint unter dem Cursor die Zeile "Segment Mask". Diese Masgke
bestimmt, welche Module zusdtzlich geladen werden, beginnend mit
K0S9,5YS. Demnach muB die zweite Ziffer von links eine "1" sein. Wenn
dies der Fall ist, wird SYSGEN mit "“K" wieder verlassen, andernfalls
kann mit dem "S"-Kommando die Maske verdndert werden, Mit "RETURN" wird
weitergeschoben. Ist die Maske in richtiger Weise veridndert, so wird die
Information dauerhaft auf das Medium zuriickgeschrieben: Eingape: "W'"
(Write) und anschlieRend "I" (Yes). KOSA.SYS muR insgesamt innerhal.
der ersten 32 Dateien am Anfang des Lademediums vorhanden sein,

Mit dem KOS-Systemkommando KOSGEN kann die Art der Massenspeicher
spezifiziert werden.

Formatierung der Laufwerke

Im allgemeinen ist eine physikalische Formatierung der Laufwerke nur
eimmal erforderlich. Dies wird im Werk erledigt. Eine Formatierung ist
nur dann notwendig, wenn Sektorkennungen zerstdrt sind. Ansonsten
geniigen TMED (siehe 6.3) als Bitmuster-Generator fiir BBR, BBR dient
zum Ersetzen fehlerhafter Bldcke und MAKEFS zur logischen Formatierung
(siehe Systemkommandos, TB-D). )

Achtung: Durch die Formatierung werden alle zuvor abgespeicherten Daten
geldscht!

Der Name des Programms zur physikalische Formatierung von internen
und externen Platten-Laufwerken ist FORMATW (KOS5 und KOS6/DTC-
Controller) bzw. WFD (K0S6/Adaptec-Controller).

Die wichtigsten I/0-Adressen werden im FORMATW anhand einer Auswahl
eingestellt (interner SASI-Bus = 38h; externer ECB/SASI-Bus = 78h).

Bei zwei Laufwerken muf FORMATW zweimal gestartet werden. Der
Formatierungsvorgang dauert einige Minuten je Laufwerk.

Achtung: Die Laufwerknummer (nicht Mediennummer) bezieht sich auf die
festverdrahtete Adresse der beiden Laufwerke. Diese Adresse
wird bei der Fertigung der Box festgelegt. Die Laufwerknummer

ist durch FORMATW nicht feststellbar! FORMAIW fragt nach der
physikalischen Laufwerknummer. Die Mediennummer ist irrelevant.
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Fehlerhafte Blicke ersetzen

Dies ist nur notwendig nach einer Formatierung oder spiter im Gebrauch,
falls weitere Bldcke defekt werden sollten.

Hierzu muf ein Treiber aktiviert werden, der jedem Laufwerk eine
separate Mediennummer zuordnet. Anschliefiend wird das Programm BBR auf
Jedes einzelne Laufwerk angewandt. Die Laufwerke sind nun fiir eine
Verwendung in geeigneter Weise zu initialisieren, z.B. bei KOS muf ein
Inhaltsverzeichnis angelegt werden.

Inhaltsverzeichnis anlegen

Bei Verwendung unter dem Betriebssystem KOS muf ein Inhaltsverzeichnis
angelegt werden.

Achtung: Das Anlegen eines-Inhaltsverzeichnisses 1l&scht alle zuvor
abgespeicherten Daten logisch.

Ein neues Inhaltsverzeichnis wird auch dann angelegt, wenn ein Medium
vollsténdig geldscht werden soll.

Aufruf des Programms lautet: MAKEFS<{o--

Das Programm fragt nach der Mediennummer und nach dem Directorynamen.
AuBerdem fragt MAKEFS nach der Anzahl der Dateieintrige., Ein Wert von
500 ... 1000 ist fir normale Anwendungen geeignet. Sollten die
definierten Dateieintrige spater nicht ausreichen, verlidngert KOS das

Inhaltsverzeichnis automatisch, Eine Verldngerung sollte aber aus
Grinden einer verlingerten Suchzeit vermieden werden.
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k.3 FORMATW Physik. Formatierung der Fest- und Wechselplatte
(fir alle Festplatten mit mindestens 10 MB Kapazitit)

FORMATW dient zur physikalischen Formatierung von Fest~ und
Wechselplatten mit DTC (Kontron PSI9xx) oder XEBEC (Kontron PSIB0/82-
W10) Controller. Fiir Kontron PSI80/82-W5 mit HC~Controller steht das
Programm FORMATWS zur Verfiigung. Kontron PSI9xx Systeme mit Adaptec
Controller werden mit dem nachfolgend beschriebenen Programm WFD
(Vormals FORMATA) formatiert (siehe auch 'KOSGEN' Kommando/KOS
Systemkommandos, Konfigurierung von KO0S5.81S).

FORMATW beschreibt alle Sektoren einer internen oder externen Fest~
oder Wechselplatte mit einem einheitlichen Bitmuster. Dieser Vorgang
dauert einige Minuten pro Laufwerk. Es wird kein Inhaltsverzeichnis
angelegt,

FORMATW ermittelt interaktiv Typ (Kapazitdt, Fest/Wechselplatte) und
die Medienkanalnummer eines Laufwerks. Voraussetzung fiir FORMATW ist,
daf der passende Medientreiber $WINO etc. aktiviert ist.

Nach FORMATW sind die Kommandos 'BBR' (nur KOS6) und 'MAKEFS! (siehe
dort) auszufithren, um ein KOS Medium zu initialisieren.

Fiir Kontron PSIB0/82-W5-Systeme ist entsprechend das
Formatierungsprogramm FORMATWS zu verwenden.

FORMATWS fragt nach der physikalischen Adresse des
Festplattenlaufwerks, hier ist '0' anzuwdhlen. Vor dem Beginn des
Formatierlaufes wird nocheinmal rickgefragt.

Hinweis: Das physikalische Formatieren der Festplatte ist
benutzerseitig i.a. nicht notwendig. Fehlermeldungen wihrend
des Formatierens deuten auf Hardware-Probleme hin, die im
Service behoben werden sollten. Durch das Programm CHMED kann
die Lesebarkeit aller Sektoren der Festplatte iiberprift
werden.

4.4 WFD - Winchester Format und Debug Utility / Rev. 6

WFD arbeitet auf der untersten Treiberebene d.h. nicht Uber logische
KOS Medienkandle. Die Laufwerinmummern entsprechen somit den
physikalischen Adressen (0 oder 1). .

WFD {iberpriift zunichst, ob Controller und Drives angeschlossen (On
Line) sind und gibt das Ergebnis am Monitor aus.

Beispiel: Internal SASI Bus, Drive 0: On Line -
Internal SASI Bus, Drive 1: Off Line

Danach wird eine Liste aller WFD-Funktionen ausgegeben:
- Select Drive (0, 1)

Change Controller Address and Bus Type
Move Heads to Landing Zone (Stop Drive)
Reinitialize Drive (Start Drive)

Print Disk Capacity

Verify Disk Blocks

Check Controller Type

Format Winchester Disk

Mode Select (Define Drive Characteristic)
Display Media Defect List

Help (Print Command List)

Error Code Messages

Return to KOS

AmIToITAa<sgwron
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WFD - Kosmando

Die einzelnen Funktionen von WFD werden kurz erldutert. In jedem Fall
ist nach dem Promptzeichen WFD: nur ein einzelner Buchstabe
einzugeben.

S - Select Drive (0,1)

Drive 0 oder 1 (physikalisch) ist auszuw3hlen, Als Voreinstellung
gilt: Drive O ist selektiert.

C - Change Controller Address and Bus Type

Die SASI-Adresse des angeschlossenen Controllers ist zu wihlen, SASI
kennt acht Adressen (1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128). Voreinstellung ist
1, was der Adresse des System-internen Controllers entspricht. Externe
Controller sind auf 2 eingestellt.

Die C~Funktion bietet dariiber hinaus die Mdglichkeit, den Bus von
intern (TCB/SASI-Bus) auf extern (ECB/SASI-Bus) zu schalten.

L - Move Heads to Landing Zone (Stop Drive)

Fahrt die Schreib-/Lesektpfe des selektierten Laufwerks auf die Lande-
Position (siehe auch F-Format).

R = Reinitialize Drive (Start Drive)

Initialisiert Laufwerk und Controller. Der Adaptec Controller liest
bei dieser Gelegenheit die Drive-spezifischen Parameter von Track 0
des selektierten Drives (siehe auch F-Format).

P = Print Disk Capacity

Die Kapazitdt des selektierten Drives in 512 Byte Blocks wird als
dezimaler Wert ausgegeben. Bei Drives ohne Media Defects errechnet

sich die Kapazitdt nach folgender Formel:
Capacity = Heads x Cylinder x 17

V - Verify Disk Blocks

Die Lesbarkeit aller Bldcke des selektierten Drives wird Uberprift.
Eventuelle Fehler werden im !'Cylinder-Head-Byte' Format aufgelistet.
Verify Fehler sollten nach dem Formatieren nicht mehr auftreten, es
ist jedoch insbesondere bei Drives gréferer Kapazitdt nicht
ausgeschlossen., Ein Verify Fehler wird bereits dann gemeldet, wenn
fehlerhafte Datenbits vem Controller korrigiert wurden.
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T = Check Controller Type
Gibt aus, welcher Controller angeschlossen ist:
Adaptec ACB 4000 oder DTC S10A
Achtung: WFD ist nur fiir den Adaptec Controller ACB 4000 geeignet.

F - Format Winchester Disk
Formatiert den selektierten Drive und ist deshalb mit besonderer

Vorsicht anzuwenden. Interaktiv missen eine Reihe von Drive-
spezifischen Parametern eingegeben werden.

M3012 M4020 A3046  Syquest

Interleave Faktor: 9 g 9 9
Number of Cylinders: 612 480 635 306
Number of Heads: 2 4 T 2
Write Precomensation: 0 0 321 128
Landing Zone: 4y 42 8 0
Seek Mode: 2 2 2 2

Danach ist letztmals Gelegenheit, das Formatieren der Platte zu
verhindern (Format really? mit 'n' beantworten).

Der Formatiervorgang selbst besteht aus mehreren Phasen:

Phase 1: Formatieren
Phase 2: Verify
Phase 3: Reformatieren

Phase 3 ist nur notwendig, wenn Phase 2 Verify Fehler ergab. Am Ende
von Phase 3 kann erneut ein Verify Durchlauf mit anschlieBendem
Reformatieren gestartet werden. Es wird empfohlen, den Vorgang
rekursiv zu wiederholen, bis weniger als 2 neue Verify Fehler pro 10
MByte Disk Kapazitdt auftreten.

Hinweis: Nach dem Formatieren 'BBR!' und 'MAKEFS! anwenden.

M - Mode Select (Define Drive Characteristic)

Der Adaptec Controller ACB 4000 speichert die Drive-spezifischen
Parameter (Kopf/Zylinderzahl etc.) auf Track 0/Cylinder O einer
Winchester Platte. Ist diese Information nicht mehr lesbar (Error Code
28), so kénnen mit Hilfe der M-Funktion die Drive Parameter definiert
werden. Die Daten sind dann eventuell noch lesbar. Eine neue
Formatierung der Platte wird dringend empfohlen.

Hinweis: Drive-spezifische Parameter siehe F (Format)-Kommando.
D -~ Display Media Defect List

Gibt die von der Verify Funktion ermittelte Defect Liste in sortierter
Form aus.
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H - Help
Gibt die Liste aller WFD-Funktionen aus.

E = Error Code Messages

Gibt alle mglichen *Error Codes! mit dazugehdrigen Klartexten aus.

K - Return to KOS

Kehrt zum Betriebssystem KOS zurlick.

4.5 Wechselplattenformatierprogramm FORMATZ

'FORMATZ' dient zum physikalischen Formatieren von externen 10 MB
IOMega Wechselplattenkassetten, 'FORMATZ' setzt einen aktivierten
zugeordneten Treiber voraus, d. h. 'FORMATZ' arbeitet liber logische
Medienkanfle. Nach Aktivierung und Zuweisung des Treibers (KOS5, z.B.
'TODC $IMEG=ACTIVE M-3=$IMEG) bzw. nach Erdffnen des Treibers (K0S6,
z.B. O $I0OMO) kann *FORMATZ' aufgerufen werden, wenn beide
Leuchtdioden am Wechselplattenlaufwerk aufleuchten., 'FORMATZ' erfrigt
beim Aufruf den logischen Medienkanal des Treibers sowie einen
'Interleave-Faktor', welcher mit "4" angegeben wird, fiir einen
Interleaving-Faktor von 16.

4.6 Allgemeine Himweise zum Formatieren von Fest—~ und Wechselplatten
KOS5:

Nach dem Formatieren mit 'FORMATW®', 'FORMATWS' oder 'FORMATZ' wird das
Directory mit 'MAKEFS' angelegt.

K0S6';

Nach dem Formatieren mit TFORMATW!, 'WFD' oder 'FORMATZ' ist
folgendermafen vorzusgehen: _.

1. Programm 'TMED -R' aufrufen, um ein einheitliches Mugter auf das
Medium zu schreiben (z.B. 'ES').
Achtung: eine falsch angegebene Mediennummer fihrt zur Ldschung des
angewdhlten Mediums!

2. Programm 'BBR' starten, um defekte Bldcke auszutauschen, dies
sollte mit Mustervergleich durchgefithrt werden.

3. Programm *MAKEFS' aufrufen, um ein Directory auf dem Medium
anzulegen., Je nach Verwendungszweck ist die Anzahl der Dateien
anzugeben, Reicht dieser spidter nicht aus, so verlingert KOS das
Dateisystem automatisch, was jedoch wegen lingerer Suchzeiten
vermieden werden sollte.

Achtung: eine falsch angegebene Mediennummer fihrt zur L&schung des
angewdhlten Mediums!
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5. SOFTKEY-Utility

'SOFTKEY' ist ein interaktives Programm, mit dessen Hilfe die Zuordnung
von Zeichenketten zu Tasten (typischerweise Funktionstasten) verwaltet
wird. Das Programm ist ablauffihig auf allen Maschinen der Reihe Kontron
PSI, unabhdngig von der eingesetzten Tastatur,

Aufruf: SOFTKEY e

Amwendung :

'SOFTKEY! fiihrt Menl-gesteuert folgende Funktionen aus:

1. Auflistung der aktuellen Tastenzuordnung

2. Laden einer 'Zuordnungsdatei' mit der Moglichkeit, diese Zuordnung zu
aktivieren

3. Deaktivieren der aktuellen Tastenzuordnung

4, Rilckkehr zu KOS

5. Nur bei KOS4/5: Aktivieren von $FKEY

Zuordnungsdatei:

Die Zuordnungsdatei wird mit dem Edifor 'EDIT' erstellt. Ihr Name ist
beliebig, fiir den Typ gilt als Voreinstellung 'KEY! (z.B.: KOS.KEY),.

Die Zuordnungsdatei beschreibt pro Zeile die Zuordnung einer Taste zu
einer Zeichenkette. Letztere darf 1...32 Zeichen enthalten.

Folgendes Format muff eingehalten werden:

Fxz=Zeichenkette fiir Funktionstaste
Fy=Zeichenkette fir Funktionstaste

Es bedeuten:

Fx, Fy: beliebige Funktionstaste
Zeichenkette...: Dbeliebige Zeichenkette aus 1...32 Zeichen

Ein eventuelles 'Return' am Ende der Zeichenfolge wird durch
'senkrechter Pfeil" (KO0S6) bzw. '<' (KOSU4/5) gekennzeichnet.

Ist die Zuordnung eimmal aktiviert (Meni-Funktion #2), so wird bei jedem
Tastendruck Fx die zugeordnete Zeichenkette in den Tastatur-
Eingabepuffer {ibertragen.
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'Anwendung unter KOS:

Zur Speicherung der Zuordnungsdatei wird bei KOS6 kein Anwenderspeicher
benttigt, da $KEY bereits die erforderlichen Pufferbereiche enth#lt. Es
steht etwa 1 kByte zur Verfiigung. Eine Datei 'xxx.KEY' darf also nicht
linger als 8 Records (= 1 kByte) sein.

ISOFTKEY' kommuniziert mit $KEY (Kanal I-1).

Die Wirksamkeit der Tastenzuordnung kann freigegeben bzw. gesperrt
werden, was auch durch den Kommandointerpreter von KOS méglich ist:

nn/K0S:0  $KEYSwmm ;Freigabe der Zuordnung
nn/K0S:C  $KEY<wmm sSperren der Zuordnung

Hinweis: Eine 'gesperrte! Zuordnung bleibt in der MenU-Funktion #1 von
YSOFTKEY! weiterhin sichtbar. Die Auflistung stellt
Funktionstasten (Code > 80H) als F1...F3 dar; Control-Tasten
(Codes > 20H) werden mit einem Pfeil gekennzeichnet.

Standard-Funktionstastenbelegung von K0S6.05

Die Ebene 1 der Funktionstasten F1...F13 ist nach dem Kaltstart von
K0S6.05 folgendermafen belegt:

F1 -  SOFTKEY F8 -  RLOAD TIME
F2 -  STATUS F9 -  SETTIME
F3 -  IODC LIST F10 -  SETDATE
F4 -  IODC $CPM=ACTIVE F11 -  MAP

F5 -  WDIR F12 -  CHMED

F6 -  IL Pz* F13 -  BASIC

FT - IL

Diese Zuordnung kann durch entsprechende Konfiguration von KOS7.SYS3
(siehe Kommando 'KOSGEN') unterdriickt werden.,

Anwendung unter KOSA/5
Ein Treiber $FKEY kommuniziert zwischen Zuordnungsdatei xxx.KEY upd dem

Tastaturtreiber $KEY. $KEY kann unabhingig von SOFTKEY aktiviert und
deaktiviert werden.,
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6. Umsetztreiber fiir CP/M-Aufrufe $CPM

$CPM ist notwendig fiir alle Programme, die Systemaufrufe {iber CP/M-
'CALLS' durchfihren, also z.B. FORTRAN, MBASIC, BASCOM, alle mit
diesen (lbersetzern erzeugten Programme, und fir WORDSTAR, SuperCalc
ete.

Bei, fehlender Aktivierung wird das aufgerufene Programm abgebrochen,

Nzheres zur Thematik "CP/M-Programme unter KOS" siehe Abschnitt
Konzepte und Grundlagen, TB-A. Die Quelldatei CPM.SRC gibt weitere
Detailinformationen. Sie ist Teil der UTILITY-Diskette.

CP/M~-kompatible (CP/M-Versionen 1.4 und 2.2) Programme verwenden als
Systemaufruf die Instruktion *Cal) 5'. Uber das Umsetzprogramm CPM.0BJ
werden diese Funktionen in KOS-kompatible Aufrufe (RST8) transformiert.
Dieses Programm ist als Treiber organisiert. Der CP/M-Translator $CPM
Version 2.97 ist zum einen separat verfiigbar (Aktivierung mit

"TODC $CPM=ACTIVE") und zum anderen im Betriebssystemmodul KOSB.SYS
(nur K0S6) eingebunden. Er benstigt als KOSB.SYS den geringeren Platz
von 256 Bytes (100H Bytes) im Anwenderspeicher und braucht nicht
mittels IODC-Kommando aktiviert werden.

Die Aktivierung erfolgt automatisch beim Laden von KOS V6.05,
vorausgesetzt, daB das KOSB.SYS-Flag in K0S0.SYS gesetzt ist, Das
Setzen und Riicksetzen des KOSB.SYS~-Flags erfolgt durch die KOS
Kommandofolge (siehe Techn.Beschreibung):

KOSGEN KOS0{~~-

Vor der ersten Vepwendung des CP/M-Translators muf dieser erdffnet
werden mit dem Systemkommando "6ffne Treiber™:

0 $CPM<w-

Die Frage nach "“debug mode" bei eventuellem mehrfachen Er&ffnen wird
mit N(ein) beantwortet. Ist der CP/M Translator nicht gedffnet,
erscheint die Systemmeldung "$CPM aktiv?", Die verwendete Translator-
Version kann festgestellt werden durch Neuinitialisierung von $CPM mit
dem Systemkommando:

N $CPM<em—

Wir empfehlen ih Zukunft nur noch mit CP/M=Translatermodul Version
V2.97 (oder spiter) zu arbeiten.

Ab der Version 2.93 sorgt der Translator selbst dafiir, daR
Anwenderdateien geschlossen werden.,

Bei frilheren $CPM-Versionen wurde eine Utjlity CLOSEX angeboten, mit
deren Hilfe Dateien von Anwenderprogrammen aus selektiv geschlossen
werden konnten, Dies ist ab $CPM 2.93 nicht mehr erforderlich.

CLOSEX-Aufrufe missen beim Arbeiten ab CP/M~Translator Version 2.93
aus den Anwenderprogrammen entfernt werden, da sie ansonsten zu einem
undefinierten Systemverhalten fihren kénnen.

Einige CPM-Programme (z.B.: COBOL und MTPLUS) reservieren nur einen
relativ kleinen Stackbereich. Dies kann eventuell zu Konflikten mit
dem Multi-Tasking von KOS flihren, Ndheres zu diesem Thema entnehmen
Sie bitte dem Abschnitt 7 CP/M 2.2 Kompatibilitdt in der KOS
Technischen Beschreibung TB-A.

Technische Beschreibung D - 51




Utility CP/M Umsetztreiber

Programmbeschreibung: $CPM, Version 2.97

$CPM setzt CP/m 2.2 kompatible Systemaufrufe (Call 0005) in KOS
kompatible Systemaufrufe (RST 8) um. $CPM belegt 2 kByte (16 Segmente)
des Anwenderspeichers. Folgende CP/M-Systemaufrufe sind implementiert:
A: Simple Device Operations

00: System Reset

01: Console Input (KOS Kanal I-.1/0-1)
02: Console Output (KOS Kanal 0-1)
03: Reader Input (KOS Kanal I1-2}
Ol: Punch Output (KOS Kanal 0-14)
05: List Output (KOS Kanal 0-2)
06: Direct Console I/0 (KOS Kanal I=-1/0-1)

07: Get I/0 Byte
08: Set I/0 Byte

09: Print String (KOS Kanal 0-1)
10: Read Console Buffer (KOS Kanal I-1/0-1)
11: Get Console Status (KOS Kanal I-1)

12: Return Version Number

B: FDOS Operations KOS~Funktion

13:  Reset Disk System -
tl:  Select Disk 61H

15: Open File 42H
16: Close file 63H/6DH
17: Search for First 644
18: Search for Next 65H
19: Delete File 66H
20: Read Sequential TTH
21: Write Sequential 68H/78H
22: Make File HOH
23: Rename File 4AH

24:  Return Log-in Vector -
25: Return Current Disk -
26: Set DMA Address -
27: Get ADDR (Alloc) -
28: Write Protect Disk (%) -
29: Get Read Only Vector -
30: Set File Attributes (*) -
31: Get ADDR (Disk Parms) -

32: Set/Get User Code (*) -
33: Read Random TTH
34: Write Random 78H
35: Compute File Size T9H
36: Set Random Record -
37: Reset Drive (*) -
40: Write Random with Zero File T8H

(*) keine Wirkung unter KOS
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Offene Dateien:

CP/M Programme kdnnen theoretisch beliebig viele Dateien gleich-
zeitig offen halten. Ebensc besteht keine Notwendigkeit, Dateien,
die nur gelesen wurden, wieder zu schlieflen,

KOS hingegen erlaubt 16 offene Dateien und fordert das Schliefen
einer jeden gedffneten Datei, unabhingig davon, ob nur gelesen
oder auch geschrieben wurde. Die daraus resultierende CP/M-
Inkompatibilitat wird von $CPM 2.97 abgefangen. Die Folge ist:

a) CP/M=Programme diirfen beliebig viele Dateien erdffnen

b) ein SchlieBen von Dateien ist nur nach Schreibvorgéngen
notwendig

) Offen gelassene Dateien werden durch einen 'Warmstart' (JP
0 - normaler AbschluB eines CP/M-Programms) automatisch
geschlossen., CP/M~Programme konnen somit keine offenen
Dateien zuriicklassen,

KOS E/A-~Fehlermeldungen

Bei Zugriffsfehlern auf Speichermedien erzeugt $CPM die Fehlermeldung:
$CPM-KOS I/0-Error: nn

nn' ist ein Fehlercode im Bereich zwischen 82 und 86. Bedeutung siehe

Technische Beschreibung, Abschnitt "Betriebssystem KOS". Folgende

Benutzereingaben sind méglich:

ESC bricht das Programm ab und kehrt zu KOS zuriick

<CR> kehrt in das Anwenderprogramm zurilck mit dem Fehlercode
FFH in Register A.
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T. Beispielprogramme auf der Utility-Diskette

7.1 INFO-Kommando (Ausgabe von ASCII-Zeichen)

Dateien: INFO.SRC
INFOMSG.SRC
INFO.OBJ
INFOMSG,0BJ

INFO ist ein Bejspiel eines Asgembler-Programms:

- Kopf und Ende eines Assembler-Progranms

- Schnittstelle zu KOS (Systemaufrufe)
Datei erdffnen, Record lesen
Zeichenausgabe auf Bildschirm usw.

IRFOMSG ist die Text-Datei fiir INFO. Alle Meldungen des Kommandos INFO
sind in dieser separaten Datei abgespeichert, um Anderungen, z.B. fiir
Fremdsprachen, zu erleichtern.

Durch Editieren der Datei INFO.SRC kann das Programm INFO in eine
deutsche oder englische Version umgestellt werden.

7.2 BASIC-Programme

Dateien: MAGIC.BAS
PIANO.BAS (nur bei KOS 5.x)
TONLEIT,DAT (nur bei KOS S5.x)

Dies sind Beispiele fiir BASIC-Programme, Insbesondere demonstriert
MAGIC die leistungsfihige Grafik (Grafiksystem ist zu aktivieren!)
und PIANO die akustische Ausgabe lber den Lautsprecher (nur KOS 5.x}.

Aufrufe: BASIC "LOAD MAGIC<RUN"{wew
BASIC "LOAD PIANO<RUN"{~--

Technische Beschreibung D - 54




Utility Beispiele
T.3 Hintergrund-Programme TIME

Dateien: TIME.SRC (KOS4/5/6)
SETTIME (K0Ss6)
SETIDATE {K0S6)

KOS#/5: TIME und zugehorige Dateien

Beispiel fiir ein Programm, das als TASK im Hintergrund ablduft (siehe
auch Systemkommando !'TASK?),

Das Programm TIME zZhlt in der Task 'CLOCK' die im 20ms-Rhythmus
laufenden Intervalle und bringt jede Sekunde die Anzeige der Uhrzeit
auf den Bildschirm. Dazu dient die Task 'DISPLY’.

Das Kommando "RLOAD TIME<---" aktiviert diese beiden Tasks,'die von da
an im Hintergrund, gesteuert durch Interrupt, ablaufen. Die
Deaktivierung der Tasks erfolgt durch das Systemprogramm TASK.

Hinweis: Die Genauigkeit der Zeitmessung durch TIME entspricht den

. Toleranzen des Videooszillators. Die Abweichungen liegen
unter 1 %. Ein Abgleich kann geritespezifisch in Software
erfolgen.

K0S6: Unterstiitzung der *'Real Time Clock

Ab K0S6.04 werden beim Kaltstart Uhrzeit und Datum aus dem 'Real Time
Clock'~Baustein der Computer Hardware ausgelesen, wobei automatisch
die zugrunde liegende Hardwarekonfiguration verschiedener Systeme
(PSI980 mit TCB/IOV, PSIS08 mit KDT6) ermittelt wird. Uhrzeit und
Datum werden in die dafiir reservierten Systemspeicherstellen
Ubertragen (Datum: OE/OF, Uhrzeit 1C/1D/1E), wo sie auf Wunsch im
Sekundentakt verindert werden kdnnen. Dem Anwender stehen somit Datum
und Uhrzeit in hardwareunabhingiger Form zur Verfigung.

Drei Utility-Programme stehen zur Verfigung:

SETTIME - Setzen der Uhrzeit

SETDATE - Setzen des Datums

TIME - Tasks zur permanenten Anzeige der Uhrzeit auf dem
Bildschirm, sowie zum periodischen Auslesen des RTC~
Bausteins. Beide Tasks k&nnen unabhingig voneinander
deaktiviert werden (Systemkommando TASK).

Ayfrufe: nn/KOS;: SETTIMES—w-
nn/K0S: SETDATE{==-
nn/KOS: RLOAD TIME{—-

Die Programme SETDATE und SETTIME erlauben benutzerfiihrend das Setzen
von Datum und Zeit. Das Datum der Uhrenbausteine ist unabhingig wvom
Datum eines Mediums, das iiber das Systemkommando DATE veréndert werden
kann.
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8. Testprograme
8.1 Test der Peripherie-Bausteine (nur KOS4/5)
Aufruf: PSITEST{=w=

Dieses Testprogramm f{ir KOS4/5 Uberpriift die wichtigsten Funktionen
der hochintegrierten Peripherie-Bausteine, Bausteintyp, Betriebsart,
Portadresse und Fehlerart werden in einer {ibersichtlichen Tabelle
angezeigt. Eingeschriebenes und ausgelesenes Datenwort wird nur im
Fehlerfall angezeigt.

Die Frage 'Testloop im Fehlerfall'! ist immer mit 'N' zu beantworten
(nur fir Service bestimmt).

Achtung: Der PIO-Baustein kann nur erfolgreich gepriift werden,
wenn er auch vorhanden ist. Eine Fehlermeldung des PIO
kann durch eine externe Beschaltung bedingt sein,

Warnung: PSITEST lberschreibt den letzten Sektor der letzten
Spur (Sektor 16, Spur 76) auf Laufwerk 0.

8.2 Speichertest (nur KOS4/S)

Aufruf: MEMTEST{ ===

Hier handelt es sich um Testprogramme fiir den Arbeitsspeicher des
Kontron PSI-Computers. Nach dem Aufruf laufen sie in einer endlosen
Schleife und z&dhlen jeden Schleifendurchlauf. Eventuell aufgetretene
Fehler werden angezeigt.

Abbruch des Programms nur durch ESC (Escape).

8.3 Laufwerk/Disketten-Test TMED

Mit dem Programm TMED kann auf das Medium ein vom Anwender vorgegebenes
Datermuster geschrieben und beim Lesen gepriift werden. Es ist anwendbar
flr Disketten und Plattenstationen,

TMED liest bzw. schreibt physikalische Sitze (Records). Mit "Record" ist
ein Datensatz mit 128 Bytes gemeint. Ein "Block" ist ein physikalisch
speicherbarer Datensatz, der das 2 hoch n-fache eines Records sein muR.
Bei Festplattenspeichern zum Beispiel betrégt die Linge eines Blocks 512
Bytes.
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Anwendung:

Um die Richtigkeit der in einen Massenspeicher geschreibenen Daten
prifen zu kdénnen, ermdglicht TMED, ein eigenes Datenmuster festzulegen
und auf das Medium zu schreiben. Das Datemmuster wird aus einem
einzigen, frei wihlbaren Byte gebildet. Dann konnen alle Records des
Mediums gelesen und mit einem Bezugs-Record verglichen werden. Der
Bezugs-Record wird aus dem vom Anwender festgelegten Datermuster
gebildet oder von TMED selbst vom Medium gelesen.

Voraussetzung fir das Vergleichen der gelesenen Daten mit dem Bezugs-
Record ist, daf alle Records des Mediums den gleichen Inhalt haben. Hier
muB mit TMED erst ein gleichbleibendes Datermuster auf das Medium
geschrieben werden, Damit kann TMED auch die Vorformatierung fir das
BBR-Kommando (s. Systemkommandos, TB-B) (ibernehmen.

Bandhabung :

Die von TMED bendtigten Daten werden im Dialog eingegeben. Vor dem
eigentlichen Schreibvorgang wird noch eimmal zur Sicherheit eine
Bestitigung des Anwenders eingeholt. TMED kann mit der ESC-Taste
Jjederzeit abgebrochen werden, Eine Ausnahme hiervon ist die
Schreibphase, in der die ESC-Taste den sofortigen Ubergang in die
Lesephase bewirkt.

Aufruf: TMED{ewe
TMED ~R<{wwa

Die "-R"-Option ermdglicht das Testen {Schreiben und Lesen) des
Reservebereichs von Medien mit "Bad Block Handling".

Achtung: Beim Schreiben auf den Reservebereich geht eine miglicherweise

dort vorhandene "Bad Block"-Information verloren! In diesem
Fall muR nach der Schreibphase der Medientreiber neu
initialisiert werden (mit "N $xxxx").
Eine Gewdhrleistung fiir das Beschreiben der Festplatte mit
einem einheitlichen Muster mittels TMED «R<{--- ist nur nach
den folgenden Kommandos gewdhrleistet:

TMED -R{=—-

N $xxxx{=mm

TMED -R{-—-

Programmablauf:

Als erstes verlangt TMED die Mediennummer, Danach wird gefragt, ob ein
Datermuster auf das Medium geschrieben werden soll. Wenn ja, muf dieses
Datemmuster durch Eingeben eines Bytes angegeben werden.

Als ndchstes wird der Priifmodus festgelegt. Mit ihm wird bestimmt, ob
TMED nach dem Erkennen eines Fehlers anhdlt und mit dem Arnwender einen
kurzen Dialog fiirt und ob jeder gelesene Record mit dem Bezugs-Record
verglichen werden soll. Der Bezugsrecord wird, falls der Anwender kein
eigenes Datenmuster schreiben 13Bt, von TMED selbst ermittelt.

In der darauf folgenden Programmausfiinrung hat der Anwender vor dem
ersten Schreibzugriff zu bestdtigen, ob tatséchlich geschrieben werden
soll., Beim Schreiben werden alle auf dem Medium enthaltenen Daten
geldscht.
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Im Fehlerdialog wird, falls ein Datenvergleich durchgefihrt worden
ist, zundchst die Art des Fehlers angezeigt. Dies ist entweder die
Meldung "Zugriffsfehler™, wenn der Medientreiber einen Fehler gemeldet
hat, oder "Datenfehler", falls die gelesenen Daten nicht mit dem
Bezugs~-Record {libereinstimmen. Sodann kann der Anwender entscheiden, ob
der Block nocheimmal gelesen oder ob das Programm fortgesetzt werden
soll.

Ist ein Record als fehlerhaft erkannt worden, wird das Programm mit dem
ersten Record des nidchsten Blocks fortgesetzt: d.h., der Rest des
fehlerhaften Blocks wird nicht Oberpriift.

Hinweise: Eine (Uberpriifung von Disketten findet auch durch das
Kommando FORMAT P V statt, siehe TB-B, Systemkommandos.

TMED und FORMAT P V stellen bei Verwendung einwandfreier Dis~
ketten die Funktion des Laufwerks sicher. Treten mit einer
bestimmten Diskette in einem einwandfreien Laufwerk Fehler
auf, so handelt es sich um Bit-Fehler auf der Diskette.

8.4 Promresidenter Testdebugger

Seit 1982 sind Kontron PSI-Systeme mit einem promresidenten
Testdebugger ausgerilstet. Dieser befindet sich in den 3 (Kontron
PSI80) bzw. 2 (Kontron PSI9xx) EPROMS, die auch den Urlader enthalten,

Der Testdebugger ist f{ir die {Jberpriifung von Anlagen durch den
Kontron-Service vorgesehen. Der promresidente Testdebugger gehort
nicht zum spezifizierten Lieferumfang, Anderungen im Funktionsumfang
bleiben vorbehalten.

In Anlagen, in denen der promresidente Testdebugger implementiert ist,
kdnnen die folgenden Funktionen verwendet werden.
8.4.1 Aufruf und Verlassen des promresidenten Testdebuggers

Der Testdebugger kann nach einem RESET mit CTRL~K aufgerufen werden.
Am Bildschirm erscheint der Test:

TESTDEBUGGER VERSION : (Versionsnummer) (Datum)
TD>

Es k&énnen nun Kommandos eingegeben werden, deren Syntax im wesentlichen
der Syntax der KDM~Kommandos (siehe TB-F) entspricht.

Die ESC~Taste bewirkt einen sofortigen Abbruch des Programms und einen
Warmstart. Eine Ausnahme bilden die Floppy-Disk Zugriffe, bei denen
die ESC-Funktion unwirksam ist.

Himwelis: Da die ESC-Funktion einen sofortigen Abbruch des Programms
zur Folge hat, kénnen immer dann Probleme auftreten, wenn
eine Interrupt-Service-Routine unterbrochen wird.

Der pronresidente Testdebugger wird verlassen durch Eingabe von
M {em=t' gder durch RESET.
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8.4.2 Speichertest

Fir den Speichertest stehen zwei Kommandos zur Verfiligung. MT und MX.
Mit MT kann Speicher nur innerhalb einer Bank getestet werden.
MX testet in allen Bédnken (nur Kontron PSI9xx).

MT = Speichertest innerhalb einer Speicherbank

FORMAT 1: MT startadresse linge<-—

oder : MT startadresse.- endadressel{—-

FORMAT 2: MT startadresse lénge (anzahl loops)<{——-

oder : MT startadresse - endadresse (anzahl loops){—-

Beispiel 1: MT 6000 $000<wm~

oder 1 MT 6000-6FFF<=wm
Beispiel 2: MT 6000 1000 33<mmm
oder : MT 6000-6FFF 33{—==

Der Speicherbereich von Adresse 6000H bis 6FFFH wird getestet. Die
Angabe der Anzahl der Loops ist optional (Beispiel 2). Der Test lauft
in Bespiel 1 solange, bis ein Abbruch mit <ESC> erfolgt. In Bejspiel 2
wird der Speicher insgesamt 33 mal entsprechend der Anzahl der
eingegebenen Loops durchgefihrt.

Das Testergebnis erscheint am Bildschirm entweder als:

"NO ERROR DETECTED I"
oder als "MEMORY-ERROR AT ADDRESS"

unter Angabe der fehlerhaften Speicherstelle und deren IST- und SOLL~
Wert.

Himweis: Der Speichertest (berschreibt den Speicherinhalt und darf
nicht im Speicherbereich von 4000H bis 41FFH durchgefithrt
werden, da dies der Arbeitsspeicher des Testdebuggers ist.

MX = Speichertest iiber alle Binke {nur Kontron PSI9xx).

FORMAT 1: MX startadresse linge<——-

oder ¢ MX startadresse - endadresse{-—-— S

FORMAT 2: MX startadresse linge (anzahl loops){-==-
oder :+ MX startadresse - endadresse (anzahl loops)<{~—-

Beispiel: MX 4200-FFFF 2{——-

Der Bereich von U200-FFFF wird getestet, wobei im Bereich 8000..FFFF
lUiber alle Binke getestet wird.

Technische Besgchreibung D - 59




Utility Testprogramme

Mit MX kann sowohl die FunktionsfZhigkeit des Memory Mappers als auch
die aller Speicherbénke getestet werden, Der Ablauf dabei ist
folgendermafen:

a) Die Bénke 1..3 werden mit einem bestimmten Datermuster gefiillt

b)

e)

d)

e)

£)

g)

(1. Hdlfte Bank 1 mit 02. 2. H#lfte mit 03 usw.).

In Bank O wird der angegebene Bereich getestet (genau wie bei
MT-Kommando).

Falls Test in Bank O erfolgreich, wird gepriift ob die Datermuster in
den folgenden Binken unverindert geblieben sind. Falls nicht, erfolgt
in der entsprechenden Bank eine Fehlermeldung: ERROR IN BANK X (X =
1.03)0

Der Mapper bleibt in diesem Fall auf diese Bank programmiert, so dal
die betreffende Bank sofort iiberpriift werden kann.

Falls kein Fehler auftritt, wird die erste Hdlfte von Bapnk 1 in den
Bereich 8000..FFFF gemappt (entspricht dem Kommando MA 2).

Der angegebene Bereich wird getestet.
Das Datemmuster in den folgenden Banken wird gepriift.

Falls kein Fehler, wird die zweite H#lfte von Bank 1 nach 8000..FFFF
gemappt usw. '

Wahrend des Tests wird ausgegeben, welche Bank gerade getestet wird, bei
erfolgreichem Ablauf ergibt sich (pro Durchlauf) der Ausdruck:

MEMORY TEST BANK 0 1122 33 NO ERROR DETECTED !

Da die Banke 1..3 in zwei Hilften getestet werden, erscheint die Bank=
Nummer zweimal im Ausdruck.

Im Bereich 0000.,7FFF liegt immer die 1. Hdlfte von Bank 0, dies
bedeutet, daf bei dem oben angegebenen Beispiel der Bereich 4200-7FFF von
Bank O mehrfach (pro Durchlauf 7 mal) getestet wird.

Beispiele fiir mégliche Fehlermeldungen:

MEMORY TEST BANK O ERROR IN BANK 1

Bank O wurde erfolgreich getestet, in Bank 1 wurde das am Anfang
eingetragene Datemuster (02/03) nicht gefunden. Es liegt entweder ein
Speicherfehler in Bank 1 vor, oder die Mapper-Logik weist Fehler auf,

MEMORY TEST BANK O ERROR IN BANK 3

Bank 0 erfolgreich getestet, in Bank 3 wurde das eingetragene
Datermuster (06/07) nicht gefunden. Mapper vermutlich in Ordnung,
wahrscheinlich Speicherfehler in Bank 3.

Falls nach einer Fehlermeldung oder nach <ESC> abgebrochen wird, bleibt
der Memory Mapper in dem Zustand, in dem er zuletzt war.

Bei normalen Ende (chne Fehler) wird der Mapper wieder auf Bank 0
initialisiert.
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8.4.3 Floppy Disk-Laufwerkstest (nicht bei 'H'-Systemen)

Der promresidente Testdebugger enth#lt auf Adresse 1800H ein Floppy-
Disk-Testprogramm. Dieses Programm ist interaktiv und kann mit

"J 1800<~-—— " apgesprungen werden.

Der Test fihrt nur Lesezugriffe aus, er kann also mit jeder Diskette
durchgefiinrt werden. Der Ablauf sieht in etwa folgendermaRen aus:

Eingabe im Testdebugger: J 1800{—--

DISKTEST VERSION 1.51 VOM 30.11.1982 (derzeit aktuelle Version)
DRIVE ID? 1{—==

VERSUCHE: 5<{~~- (Eingabe dezimal, 2-stellig)

LOOPS: 2¢{~~—  (Eingabe hexadezimal, 2-stellig)

MODE 1/2: 24~

Es erfolgt nun ein Test in Laufwerk 0, 5" Mini, double density, kein
DMA. Dabei wird Spur fiir Spur gelesen, jeweils maximal 5 Versuche, dabei
auftretende Haprd- oder Soft~Errors werden aufgelistet. Der Rest wird in
dem oben angegebenen Beispiel zweimal durchlaufen.

Beli MODE 2 erfolgt die Darstellung der Fehler in einem sehr
anschaulichen Histoprogramm, das in etwa folgendes Aussehen hat:

1  Softerrors

! X

! X

! X

(s SOURRN ) SN PRSP o EUSR- SN ; SRS Oum e O=e>

! X Spur
{ X

!

!

! Harderrors

Bei dem Test traten somit 2 Harderrors in Spur 38 und 3 Softerrors in
Spur 42 auf.

lber den angezeigten SCALE FACTOR wird der Wert eines Tabelleneintrags
(X) variiert:

SCALE FACTOR 0010 : X bedeutet: 1 Hard~ oder Softerror
SCALE FACTOR 0020 : X bedeutet: 2 Hard- oder Softerrors
SCALE FACTOR 0040 : X bedeutet: 4 Hard- oder Softerrors

Bei MODE 1 erfolgt eine Fehlermeldung im folgenden Format:

PROBLEM AT TRACK XX WITH ....s..
Der Test kann mit W angehalten und mit jeder anderen Taste abgebrochen
zgﬁgegéi WVERSUCHE" keine Zahl eingegeben, so werden 99 Versuche

gemacht, wird bei "LOOPS" keine Zahl eingegeben, so werden 9999
Durchliufe ausgefiinrt.
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Bei der Frage nach der Laufwerksidentifikation (DRIVE~ID) sind
folgende Eingaben mglich:

—
DRIVE-ID Bedeutung Laufwerk
1 5" Mini 0 double density ohne DMA
2 5" Mini 1 double density ohne DMA
3 5" Mini 0 single density ohne DMA
4 5" Mini 1 single density ohne DMA
9 5" Winchester
A 5" Mini 0 double density mit DMA
B 5% Mini 1 double density mit DMA
C 5% Mini 0 single density mit DMA
D 5" Mini 1 single density mit DMA
Bei double-sided Laufwerken kann durch eine fihrende "1" bei der
Drive-ID die Seite 2 angesprochen werden.
Beispiel: 12" bedeutet Seite 2 des zweiten Laufwerks in double
density-Betrieb ohne DMA.
Im allgemeinen gilt die Zuordnung: Laufwerk 0 = rechts oder oben ~

Laufwerk 1 links oder unten

8.5 Messung von Programmlaufzeiten (KOS6)

KOS6 stellt eine Utjlity zur Messung von Programmlaufzeiten durch die
Task TCNT.OBJ und das Anzeigeprogramm PCNT.COM zur Verfiigung. Diese
Funktionen sind sowohl von der KOS-Ebene aus, wie auch aus
Anwenderprogrammen heraus aufrufbar.

Funktion der Task TCNT.OBJ

Diese Task z&hlt die Lauyfzeit von Aktivititen in Einheiten von 20ms.

TCNT verwaltet 256 Softwareregister, die den Aktivititen #0 bis #255

zugeordnet werden kdnnen. TCNT wird durch "RLOAD TCNT<-—-M aktiviert.

TCNT empfingt Kommandos und Daten ilber die Speicherzellen 2BH/2CH. 2BH
enh#lt die Nummer n der Aktivit#t, 2CH das zugehdrige Kommando:

0: STOP

12 Alle Zihler zuriicksetzen (RESET)
: Zdhler fir Aktivitdt n

3: Léschen Zdhler flr Aktivitidt n

Der Zzhler #255 hat eine Sonderrolle, er lauft kontinuierlich von RESET
bis STOP.
Apwendung unter KOS6:

Durch das C-Kommando werden Z3hlvorginge eingeleitet und beendet
(n=0...9, alle weiteren Zihler unter Programm ansprechen):

C n G{eum Starte Zihler n neu (GO)

C n H(~——  Stop Z#hler n (HALT) ~
C n R{em- RESET alle Zdhler
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Die gemessenen Werte werden durch das PCNT-Kommando angezeigt.

Beispiel:

C 1 GO;ASM =FILE;C 1 HALT;PCNT<—-
C 2 G;ASM =FILE/L;C 2 H;PCNT{~~m

Anwendung aus Agsembler Programmen heraus:

a) Start counting

start: id a,1
1d (2ch),a
call syne
1d a,n
1d (th) +od
1d a,2
1d (2ch),a
ret

syne: 1d hl,1fh
1d a,(hl)
inc a

sync.loop: cp (hl)
jr nz,sync.loop
ret

b) Stop counting
stop.cnt: 1d a,0

1d (2¢ch),a
ret

sreset all counters
;walt until operation is completed

;define process number #n
;start counting command

;this location is incremented

;by the KOS task scheduler

sthis loop guarantees that the
jreset command has been recognized
;by TCNT

;ystop command
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9. Muster eines Ausgabe-Treibers

;Name of the program: UP.SRC
;Date of creation: 28.06.1983
:Date of last modification: -
;Current release number: 1.0
.comment#

This is a universal printer driver.

It is generally interrupt driven and uses hardware handshake.
By setting the switch 'interrupt' to '0f you may

generate a non-interrupt version (e.g. for KOS5 systems

if the driver should be located in the video memory area).

By setting of assembler switches it can be specified

for the serial or the parallel interface.

If the switch 'filter® is set to '1', a simple filter module
is included, which only inserts "auto linefeeds" if wanted.
A "carriage return" in the OPEN routine and "carriage return"+
"formfeed" in the CLOSE routine are sent to the printer.

Choose wanted driver configuration by setting assembler switches:

#

interrupt equ 1 ;11! generates an interrupt controlled
; driver

serial equ 0 ;11! generates a serial driver

parallel equ 1 ;'1* generates s parallel driver

kos5 equ O ;11! generates a driver for KOS5.xx

filter equ 1 ;1! includes the filter module

;If "serial” has been set to '1!, the following switches have
; to be set:

SI0A equ 0
SICB equ 1

SIOA or SIOB may be used
(on KDT5, KDT6 or TCB/Z80)

L ER 1]

;Def ine baudrate here:

bd300 equ 0
bd600 equ 0
bd 1200 equ 0
bd2400 equ 0
bdi800 equ 0
bd9600 equ 1
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;Note:

;The serial driver for KOS5 must not be used for KOS6
;because of the different baudrate programming.

:If "parallel™ has been set to '1', the following switch has

; to be set to 1, if an iprime pulse is wanted, else to 0O:

iprime equ 0 ;*1* if an iprime pulse during init routine
3 is wanted

page
~comment#
Connections:
serial:
Printer - PSI
Pin Pin
3 - 3
% - 1} ;#% - 4 for DAISY 45
H 11 for OKI Microline
7 - 7
parallel:

Uses the CENTRONICS interface on KDTS, KDT6 or TCB/Z80.

Printer - PSI(Rev.6) - PSI(Rev.5)
Pin Signal Pin Pin

i strobe 1 12

2 datal 2 19

3 data2 3 17

8 data3 ) 18

5 datalt 5 16

6 datas 6 4

7 datab 7 3

8 data7 8 2

9 data8 9 15

11 busy 11 21

31 iprime 31 11
14,16, 14,16, 1,6,9,14
19...30 gnd 19...30
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page
comment
CONDITIONING OF LIOD

Please define here these conditional switches:
input.driver :for input or bid. drivers
output.driver :for output or bid. drivers
pstat.info :if PSTAT format is desired (¥)
direct.87 :if function 87h is implemented

:in your driver (%)
(*) Those Switches are optional. If they are not defined
they are considered to be 0!

f#
input.driver equ 0
output.driver equ 1
pstat.info equ 1
direct.87 equ 1

page
id.text macro

defm 'UP?

if serial

if SIOA

defm At

else

defm 'B?

endif

if interrupt

defm 'I!

endif

ifndef kosS

defm * 1.0(//6.0)
else

iff kos5

defm ' 1.0(//6.0)!
else

defm * 1.0(/5.3/)*
endif

endif

else

defm 'P? -
if interrupt

defm 'I?

endif

ifndef kosS

defm * 1,0(//6.0)"

else

iff kosS

defm * 1.0(//6.0)¢!

else

iff graphic

defm * 1.0(/5.3/6.0)°

else

defm 4 1-0(/503/)'

endif

endif

endif

endif

defm '-28.06.1983*

endm ~
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page
;Here we include our logical I/O-driver LIOD.SRC

)

include LICD.SRC

;Here we include the FILTER module

if filter
ineiude UP.FIL
endif

subttl Hardware dependant routines
page

sHere we include the hardware I/O-driver HIOD

?

include HOD.SRC

page

INIT.MSG:

defb CR,LF,LF
defm "Universal Printer Driver"
defm " - 28.06,1983"
defb CR,LF

if serial

defm "serial"
if SIOA

defm " (SIOA"
else

defm ™ (SIOB"
endif

if bd300

defm "/300 Bd)"
endif

if bd600

defm ®/600 Bd)"
endif

if bd1200

defm "/1200 Bd)"
endif

if bd2400

defm "/2400 Bd)"
endif

if bdi800

defm "/4800 Bd)"
endif

bd9600

defm "/9600 Bd)"
endif

else

defm "parallel™
endif

if interrupt
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defm " - interrupt controlled"

if kos5

defb CR,LF,LF

defm "Attention:" —
defb CR,LF

defm "Driver has to be located outside memory area”

defm " 8000 to BFFF (Video Memory)I"

endif

endif

defb CR,LF,0

title driver: UP - UP - UP

end

9.1 Benutzerspezifische Appassung eines seriellen Treibers

Eine Benutzer-spezifische Anpassung eines seriellen Treibers an die
vorgegebene Hapdware kann vom Anwender im vorliegenden Beispiel des
UP-Treibers durch Eintragen der gewlinschten Knderungen in UP.SRC,
UP.FIL, LIOD,SRC und HOD.SRC vorgenommen werden. Das Assemblieren des
UP.SRC erfordert das Vorhandensein dieser Quelltexte auf dem
Mastermedium. Aufruf Beispiel: ASM UPx =zUP{--- x=A,B,P. Anpassungen an
vorgegebene Hardware, wie Drucker oder #&hnliche periphere Gerite,
sollen im Beispiel des UP.SRC und HOD.SRC aufgezeigt werden. Im UP.SRC
kénnen Einstellungen wie Anpassung an gewinschtes Betriebssystem
(KOS5/K0S86), Interruptsteuerung, gewiinschte Schnittstelle (seriell A,
seriell B, parallel) Filter und Baudrate durch Setzen oder Riicksetzen
der zugehdrigen Equates vorgenommen werden. Sollen weitere Anpassungen
eines seriellen Treibers durch erneutes Festlegen von Stopbits,
Parity, Handshake, Bits/Character, Transmitter enable, Receiver enable
etc. erfolgen, so kann dies durch Andern der SIO-Programmierung im
HOD.SRC erreicht werden.

Vor dem Assemblieren des Treiberquelltextes (UP.SRC) empfiehlt es

sich, den gednderten HOD.SRC zur Unterscheidung umzubenennen und den

neuen Namen im UP.SRC einzutragen, da HOD.SRC, LIOD.SRC und UP.FIL —
beim Assemblieren des UP.SRC automatisch eingebunden werden,

Im folgenden soll anhand von Beispielen aufgezeigt werden, wie die SIO-
Programmierung iiber HOD durch Festlegen von Parametern den
Benutzerwiinschen angepalt werden kann.

1. Stopbits, Parity:

sioclk equ  #%¥¥ 1{xxb 2 Stopbits
sioclk equ  *%¥¥ 10xxb 1 1/2 Stopbits
sioclk equ  ®*E% (Olxxb 1 Stopbit
sioclk equ  **¥% yy00b no parity
sioclk equ  ®*#% yy(1lb odd parity
sioclk equ  ¥%¥% yy1ib even parity

Dabei ist #%%* = 0100 fiir 600 Baud bis 9600 Baud und **¥* - 1000
fiir 300 Baud, ferner ist xx die Parity und yy die Stopbitzahl. Der
sioclk-Wert wird durch HOD ins SIO-Register 4 eingetragen.
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2. Handshake, Bits/Character, Transmitter/Receiver enable:
Diese Parameter werden durch Eintragen der gewlinschten Weprte in der
sio.table festgelegt.,

Der Inhalt von Register 3 bestimmt, ob 7 Bits/Character oder §
Bits/Character empfangen werden sollen und ob RTS abgefragt werden
soll (Hardware Handshake).

11x0 000yb 8 Bits/Character

01x0 000yb 7 Bits/Character

zzx0 C000b Receiver disable (keine Daten empfangen

nur Ausgabe-Treiber)

2zx0 0001b Receiver enable

zz00 000yb RTS nicht abfragen

zz10 000yb RTS abfragen (auto enables)

Dabei ist x der RTS-Parameter, y der Receiver-on/off-Parameter und
zz die Bitzahl/Character.

Der Inhalt von Register 5 bestimmt, ob 7 Bits/Character oder 8
Bits/Character gesendet werden sollen.
1110 x000b 8 Bits/Character
1010 x000b 7 Bits/Character
1yy0 0000b Transmitter disable (keine Daten senden
nur Eingabe-Treiber)
1yy0 1000b Transmitter enable

Dabei ist x der Transmitter-on/off-Parameter und yy die
Bitzahl/Character.
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10. Hilfsprogramme
10.1 CONED
Aufruf: CONED /wdirt/mni:namel.typl /wdir2/mne:name2.typ2<{——

wdirl
wdir2

aktuelles wdir
aktuelles wdir

Voreinstellung: mn1 (Quelle) = Mastermedium
mn2 (Ziel) = mn1 (Quelle)
name2 (Ziel) = namel (Quelle)
typ1 (Quelle) = SRC
typ2 (Ziel) = BAS

CONED wandelt Dateien im KOS-EDIT-Format um in ein KOS-CP/M-typisches
Format, CR (Code Odh) wird gewandelt in CR-LF (Codefolge Odh Oah). Die
KOS-EDIT-Dateiendekennung Odh 0ffh Odh 1ah Offh....0ffh wird gewandelt
in die KOS-CP/M-Dateiendekennung Odh Oah 1ah O0ffh...0ffh.

Anwendungsbeispiele:

a) Wandlung von KOS-Editor-Dateien in Dateien, welche zu WordStar
(MicroPro) Format-kompatibel sind.

b) Wandlung von Basic-Programmen, welche unter dem KOS~Editor EDIT
erstellt wurden in solche, welche zum MBASIC (MicroSoft)
Interpreter Format-kompatibel sind. Basic-Programme, welche unter
dem KOS-Editor erstellt wurden, miissen mittels CONED vor dem
Compilieren mittels BASCOM (MicroSoft) konvertiert werden. Dabei hat
CONED als Voreinstellung den Dateityp .SRC bei der Eingabedatei und
den Dateityp .BAS bei der Ausgabedatei.

10.2 WSEDIT
WSEDIT konventiert unter WordStar (MicroPro) erstellte Dateien in
solche, welche unter dem KOS-Editor EDIT bearbeitet werden kdnnen.
Die Konventierung erfolgt unter englischer Benutzerfilhrung!
Zuerst wird die zur konvertierende Datei erfragt:

Enter source file name.... (mn:) namel.typ
dann die anzulegende Zieldatei:

Enter destinationfile name... (mn:) name2.typ

Anschlieflend erfolgt die Frage nach dem Ldschen von WordStar
Punktkommandos:

Delete dot commands (Y/N)?...

Nach der Konvertierung erscheint die Frage nach einer weiteren
Konvertierung:

Transfer complete,
Do you wish to copy another file (Y/N)?...
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10.3 PT (nur KOS6)
Aufruf: PT{mwen

Das Programm PT (PSI Terminal) ermdglicht die Verwendung eines Kontron
PSI9xx/9xxx Computer Systems als einfaches Terminal. Die Verbindung
erfolgt Uber eine serielle Schnitistelle, wobei die Anschllisse 2
(Receive Data), 3 (Send Data) und 7 (Signal Ground) der gewiinschten
seriellen Schnittstelle des Kontron PSI Systems mit den entsprechenden
Anschliissen des zu verbindenen Systems verdrahtes werden miissen.

Das Programm PT empfingt Zeichen iUber Kanal I-1 (Standard:
$KEY/Tastatur) und schickt diese auf Kanal 0-5, parallel dazu werden
Zeichen tiber Kanal I-5 empfangen und {iber Kanal 0-1 (Standard:
$MON/Monitor) ausgegeben.

Den Kandlen I-5/0-5 kénnen beliebige Ein~/Ausgabe-Treiber zugeordnet
werden, es ist empfehlenswert, interruptgesteuerte Treiber zu
verwenden.

Beispiel: IODC $INTx=ACTIVE I-5=$INTx O-5=$INTx<--- x=A oder B
PT< =

Wird iber Kanal I-1 (Standard: $KEY/Tastatur) das Zeichen CTRL-K (Code
Obh) empfangen, so kehrt PT zu KOS zuriick, d.h. PT kann {lber die

Tastatur mit CTRL-K abgebrochen werden, falls keine Verbindung zum
externen System zustande kommt oder das Programm beendet werden soll.

PT verwendet folgende Systemaufrufe:

82h ~ Input Channel Status (SFC=1)
86h - Character/Byte Output.
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BESCHREIBUNG

Stand: Juli 1984

Version: 4.33/5.44/5.,54/6.05
Copyright by Kontron ELEKTRONIK, Eching/Mlinchen

Die folgende Beschreibung gilt der Handhabung des relokativen
Makroassemblers ASM.COM der Kontron PSI-Systeme unter dem
Betriebssystem KOS. Auskunft iiber den Z80-Befehlssatz gibt die Z80-
Befehlssatz~Beschreibung. *

Daran anschliefend finden Sie die Beschreibung der Handhabung des
Kontron PSI Linkers LINK unter dem Betriebssystem KCS. LINK erzeugt
aus relokativen Objektdateien ablauffdhige Programme. LINK arbeitet
speicher-orientiert, Die maximal erzeugbare Programmsegmentgrife ist
durch den wahrend des Linkens verfiigbaren Speicherraum gegeben.

Der Crossreference-Generator CROSS dokumentiert die zwischen den
Modulen bestehenden Querbeziehungen.
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1. Assembler der Kontron PSI-Systeme

Der Kontron KOS-Assembler ist auf jeder KOS-Systemkommando-Diskette
unter dem Namen ASM.COM abgelegt. Der Aufruf des Assemblers erfolgt
von KOS aus, wobei das Parameterfeld des Kommandos gewthnlich den
Namen der Quelldatei enth#lt. Zus#tzliche optionale Parameter
bestimmen den Namen der vom ASM erzeugten Listing- und Objektdateien.
Der Assemblerlauf kann jederzeit durch Eingabe von <ESC> abgebrochen
werden.

1.1 ASM-Kommandosyntax

Das allgemeine Format des Assembleraufrufs ist: (die Taste 'RETURN!
wird durch <CR> oder !'<---=!' symbolisiert)

ASM mn:objdatei,mn:lstdatei =mn:quelldatei.typ<CR>

Hierbei bedeuten:

mn:objdatei - Name und Typ der vom ASM auf dem
Medium mn erzeugten Objektdatei.
Voreinstellungen:
mn = Mastermedium
typ = 0BJ

mn:lstdatei - Name und Typ der vom ASM auf dem
Medium mn erzeugten Listingdateij.

Voreinstellungen:
mn = Mastermedium
typ = PRN

mn:quelldatei - Name und Typ des zu iibersetzenden
Quellprogramms auf dem Medium mn.

Voreinstellungen:
mn = Mastermedium
typ = SRC (Source)

Die Angabe von Working Directories ist nicht méglich, alle Dateien
sind im aktuellen wdir,

Die Reihenfolge der Parameter ist bindend, d.h.: der erste Parameter
links des Gleichheitszeichens kennzeichnet immer die Objektdatei, der
zweite immer die Listingdatei. Als zusdtzliche Trennzeichen sind
Leerzeichen in beliebiger Anzahl mdglich.
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Alle Parameter auf der linken Seite des Gleichheitszeichens sind
optional, Fehlen sie, so gilt als Voreinstellung:

~ eine Objektdatei mit dem Namen des Quellprogramms und dem
Typ '0BJ' wird auf dem Mastermedium erzeugt
- eine Listingdatei wird nicht erzeugt.

Beispiele fUr ASM-Aufrufe:
ASM 1:TEST.ABC, 1:TEST.LST =0:TEST< ===

Assembliert die Datei TEST.SRC von Medium O und
erzeugt auf Medium 1 die Dateien TEST.ABC (Objektdatei)
und TEST.LST (Listingdatei).

ASM TEST, =TEST{=e-

Assembliert die Datei TEST.SRC auf dem Mastermedium
und erzeugt dort die Objektdatei TEST.OBJ.
Eine Listingdateil wird nicht erzeugt.

Fehlt links des Gleichheitszeichens jeglicher Parameter, so wird als
Sonderfall des ASM-Aufrufs eine Objektdatei erzeugt, also:

ASM =TEST{=——= oder
ASM , =TEST <

Assembliert die Datei TEST.SRC und erzeugt die Objektdatei TEST.CBJ.
Falls keine Mediennummer flr die Quelldatei angegeben ist, wird die
automatische Dateisuchsequenz von KOS gestartet. Zu beachten ist, daf
Listing- und Objektdateien, wenn nicht anders spezifiziert, immer auf
dem Mastermedium erzeugt werden,
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ASM-Aufruf mit Listingausgabe

Die Ausgabe des Listings auf den Sichtschirm oder ein beliebiges
anderes Perirheriegerdt des Kontron PSI-Computers kann bereits wahrend
des Assembliervorganges erfolgen. In diesem Fall wird keine
Listingdatei auf Diskette erzeugt.,

Beispiele:
ASM TEST,MON: =TEST{ww==-

Assembliert die Datei TEST.SRC und erzeugt die Objektdatei
TEST.0BJ, Das Listing wird auf den E/A-Treiber $MON (Sichtschirm)
des Kontron PS_I-Computers ausgegeben,

ASM TEST,LST: sTEST{===

Wie oben, das Listing wird allerdings auf den Ausgabekanal 0-2
gegeben. Dieser kann beispielsweise einem Drucker zugeordnet
werden, Treten Assemblerfehler auf, so werden diese in jedem Fall
auch auf den Sichtschirm (Kanal 0-1) ausgegeben.

ASM-Aufruf chne Parameterangabe

Wird der Assembler chne Parameter aufgerufen, so antwortet ASM mit dem
Prompt-Zeichen 'ASM:' und ist daraufhin zur Aufnahme von Kommandos
bereit (Kommando Medus). Diese Kommandos sind identisch mit dem
Parameterfeld des Assembleraufrufs (siehe Abschnitt 1.1).

Beispiel:

ASMm=a :

ASM: =TEST Assembliert die Datei TEST.SRC und erzeugt die
Objektdatei TEST.OBJ

ASM kehrt daraufhin nicht selbst ins Betriebssystem zurick, sondern
erwartet nach Ausgabe der Prompt-Zeichen weitere Kommandos. Die
Rilckkehr ins Betriebssystem kann durch Eingabe des Kommandos 'KOS!
veranlaft werden. ASM verwendet Kanal I-1 fir Eingaben.
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ASM-Funktionsschalter

ASM verarbeitet eine Reihe von Zusatzparameter, die eine
Schalterfunktion ausldsen, d.h, diese Parameter schalten eine
bestimmte Funktion des ASM ein und gleichzeitig eine jeweils voreinge-
stellte aus.

Zusatzparameter werden unmittelbar nach dem Namen der Quelldatei
getrennt durch einen Schrigstrich (/) angegeben,

Méglich sind:

/0 Alle numerischen Werte im Listing werden im oktalen
Zahlensystem ausgegeben

/H Alle numerischen Werte im Listing werden im
hexadezimalen Zahlensystem ausgegeben (dies ist
Voreinstellung)

/L Eine Listingdatei soll erzeugt werden

/C Eine flir das Programm *'CROSS' vorbereitete
Listingdatel soll erzeugt werden

/I Quellcode ist in Intel 0 P-Mnemonic geschrieben

/Z Quellcode ist in ZILOG Z80-Mnemonic geschrieben.

Dies ist die Voreinstellung von ASM.

Beispiele:
ASM =TEST/C{am~

Assembliert die Datei TEST.SRC und erzeugt eine flr das Programm CROSS
vorbereitete Listingdatei mit dem Namen TEST.CRF. Diese Datei kann
anschliefend mit dem Programm CROSS zu einer Symbolreferenzdatei
verarbeitet werden (siehe CROSS-Beschreibung).

ASM =1:TEST1/L{==~

Assembliert die Datei TEST1.SRC von Medium 1 und erzeugt Listing- und
Objektdatei (TEST1,0BJ bzw. TESTI.PRN) auf demselben Medium.
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1.2 Dateiformat fir ASM-Quellprogramme, Symbole und konstante Werte

ASM verarbeitet KOS-kompatible Quelldateien (Sourcefiles), die
gewéhnlich mit dem PSI-Editor (EDIT) erstellt wurden. Folgende Regeln
sind bei der Erstellung von Quellprogrammen zu beachten:

a) die maximale Zeichenanzahl pro Zeile betrégt 13
Zeichen (fir den ASM, bei EDIT gilt max. 71).

b) Klein- oder Grofischreibung ist m&glich, wird aber nicht zur
Unterscheidung von Symbolen verwendet.

¢) Deutsche Umlaute k&énnen nur in Kommentaren und Zeichenfolgen
verwendet werden,

Format von Quellprogrammzeilen

Jedes Quellprogramm besteht aus einer Reihe von Zeilen, deren Inhalt
folgendem allgemeinen Format entspricht:

Marke: Operator Argument ;Kommentar

Eine solche Zeile (bis einschliefllich des Arguments) wird im
englischen Sprachgebrauch als 'Statement' bezeichnet, Alle vier
Bestandteile einer solchen Anweisungszeile sind in der Regel optional.

Definition:
Ein Statement ist im allgemeinen Sinn eine Anweisung fiir das
Ubersetzerprogramm (hier ASM), die entweder selbst zum erzeugten
Code beitrigt, oder die Funktion des Ubersetzers beeinfluft
(Pseudooperationscode).

Es ist nicht notwendig, daff Anweisungen in Spalte 1 beginnen. Zur
Verbesserung der Lesharkeit konnen Leerzeichen (ASCII-Code: 20H)
und/oder Tabulationszeichen (ASCIT-Code: Q9H) verwendet werden. Diese
beiden Zeichen sind Uberall innerhalb einer Quelltextzeile als
Trennzeichen zugelassen,

Technische Beschreibung £ - 9




Kontron PSI ASM-Beschreibung

Marken (engl.: Labels) stehen immer zu Beginn einer Quelltextzeile,
vorausgehende Trennzeichen nicht bteriicksichtigt. Einer Marke muid
urmittelbar ein Doppelpunkt folgen.

MNach der Marke steht im allgemeinen Fall der Operator. Hierbei handelt
es sich entweder um

einen MACRO-Aufruf

einen Operationscode (Z&0-Mnemonic)
eine Pseudooperation oder

einen arithmetisch/logischen Ausdruck

(I I N |

Arithmetisch/logische Ausdriicke im Operatorfeld betrachtet der
Assembler als DEFBwPseudcoperation, also:

LABEL1: 24 = §
entspricht
LABEL.1: DEFB 245

Kommentare dienen zur Dokumentation des Quellprogramms. Sie beginnen
immer mit einem Strichpunkt (Samikolon) und enden mit Carriage Return
(RETURN-Taste). Eigene Kcmmentarzeilen (chne Anweisungen) sind
zuldssig (siehe auch Abschnitt - COMMENT Pseudooperation).

Symbole

Symbole sind alphanumerische Zeichenketten von im Prinzip beliebiger
Lange. Signifikant und vom Programm CROSS verwendet sind allerdings
nur die ersten sechzehn Zeichen eines Symbols. Namen von
Externals/Globals sind beschriankt auf 7 Zeichen.

Folgende Zeichen diirfen verwendet werden:

A2 alle Groi- und Kleinbuchstaben
0-9 alle Ziffern

und die Zeichen
l$|’ I?l und '.l

Das erste Zeichen eines Symbols muf ein Buchstabe sein. Es sei
nochmals darauf hingewiesen, dal Kleinbuchstaben in GroRbuchstaben
ungewandelt werden und deshalb nicht zur Differenzierung von Symbolen
dienen:

SIMBOL = Symbol

Technische Beschreibung E - 10
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Numerische Konstante

Numerische Konstante sind Zahlenwerte zu einer beliebigen Basis im
Bereich von 2 (Bindrsystem) bis 16 (Hexadezimalsystem). Das dezimale
Zahlensystem ist Voreinstellung. Eine Anderung der Basis ist
Jjederzeit durch die Pseudooperation RADIX mdé&glich., Wird die Basis 10
{lberschritten, so kennzeichnen die Buchstaben A bis F die der 9
folgenden 'Ziffern'. Ist die erste Stelle eines numerischen Wertes
gréber 9 (z.B. A oder F), so muB eine Null vorangestellt werden, da
der Assembler sonst eine Marke erkennt.

Numerische Grdfien werden als vorzeichenlose 16 Bit GrdBen entsprechend
der aktuellen Zahlenbasis berechnet. Die aktuelle Zahlenbasis bleibt
unbericksichtigt, falls einer der folgenden Ausdriicke auftritt:

nnnnB - Bindr
nonnD -~ Dezimal
nnnn0 - Oktal
nnnnQ - Oktal
nnnnH - Hexadezimal
I'nnnn! - Hexadezimal

Bei {lberschreitung von 2 Bytes (16 Bit) tragen nur die niederwertigen
16 Bit zum Resultat bei.

Zeichenketten
Zeichenketten (engl. Strings) bestehen aus Null oder mehreren ASCII-
Zeichen, begrenzt durch Hochkommas und gekennzeichnet durch die
Pseudooperation 'DEFM' (Define Message). Zweimaliges Auftreten der
Begrenzungszeichen speichert dieses selbst ab, )
Beispiel: Der Ausdruck

DEFM 'Ich schreibe !''ASM''-Programme’
speichert folgende Zeichenkette ab:

Ich schreibe 'ASM'-Programne
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1.3 Arithmetisch/logische Ausdriicke

Arithmetisch/logische Ausdriicke dienen zur Berechnung von numerischen
GriéRen wihrend des Ubersetzerlaufs
Dies hat nichts zu tun mit dem Befehlsvorrat des Prozessors selbst.

Folgende Operatoren sind zuldssig (Reihenfolge entspricht der
Wertigkeit); ihre Verwendung ist auch aus den ausfihrlichen Beispielen
im Arnhang zu ersehen,

NUL

LOW, HIGH

%, /, MOD, SHR, SHL
= (Unary Minus)

+, =

EQ, NE, LT, LE, GT, GE
NOT

AND

OR, XOR

Zur Verdnderung der Wertigkeit dienen runde Klammern. Mit Ausnahme von
+, -, % / missen alle Operatoren mit mindestens einem Leerzeichen
(Blank) vom zugeh&rigen Operanden getrennt sein. Die folgenden
Beispiele verwenden den Wert 'CONST' = 1122H.

Erliuterung der Cperatoren:
NUL Nulloperator
LD A,NUL ===> LD A,OFFH

LOW, HIGH Isoliert das nieder~(LOW) oder héherwertige
(HIGH) Byte einer 16 Bit GrdéBe. Ist diese
relokativ, so ergibt sich ein zur Adresse 0
relativer Wert.
LD A,LOW CONST -=~> LD A,22H
LD B,HIGH CONST -==> LD B,11H

*/ 16 Bit Ganzzahl Multiplikation bzw, Division
LD HL,CONST*#2 -=-> LD HL,2244H

MOD Modulo Operator

SHR, SHL Schiebeoperatoren (Shift rigth/left)

LD HL,CONST SHL 2 =---=> LD HL,44884

+, - 16 Bit Ganzzzhl Addition bzw. Subtraktion
LD HL,CONST-22H ===> LD HL,1100H
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Vergleichsoperatorens:
EQ: Equal - gleich
MQ: Not equal - ungleich
LT: Less than = kleiner
s Less equal = kleiner gleich
GT: Greater than - griBer

GE.: Greater equal - grdier gleich

Boole'sche Operatoren:

NOT Invertierung
LD HL,NOT CONST «~-=> LD HL,OEEDDH

AND Und Verkniipfung
LD HL,CONST AND OFFOOH ---> LD HL,1100H

OR Oder Verknipfung
LD HL,CONST OR OFFH --=> LD HL,11FFH

X0R Exklusiv Oder Verkniipfung
LD HL,CONST XOR OFFH --=> LD HL,11DDH
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1.4 Pseudooperationen

Pseudooperationen erzeugen keinen ausfihrbaren Maschinencode, Sie
dienen zur Kontrolle der Cocdeerzeugung und zur Definition von Daten~-
und Speicherbereichen,

ASM verarbeitet folgende Pseudooperationen:

a) Datendefinition: DEFB, DEFW, DEFM
b) Speicherdefinition: DEFS
¢) Symboldefinition: EQU, DEFL
d) Symboldeklaration: GLOBAL, EXTERNAL, LOCAL
e) Bedingungsdefinition: IF.....ELSE, .. ENDIF
f) Makrodefinition: MACRO. . . ENDM
g) Referenzadrefizihler-
steuerung: ORG
h) allgemeine ASM-
steuerung: TITLE ete.

Das Format der Pseudooperationen entspricht dem allgemeinen Format
einer Quelltextzeile,

Marke: Pseudooperation Argument ;Kocmmentar

Abweichungen von der Regel sind bei der entsprechenden Pseudooperation
beschrieben.

1.4.1 Datendefinition durch DEFB, DEFW, DEFM
Definition von 8/16 Bit-GriéBen und Zeichenketten.

Die Einrichtung der Speicherzellen fir diese Daten erfolgt ab dem
Stand des Referenzadrefzihlers.

Diese Gruppe umfaft drei Pseudooperaticnen. Ihr Format entspricht dem
oben erwdhnten Basisformat.

- DEFB: Definiere Byte
- DEFW: Definiere Wort
= DEFM: Definiere Zejichenkette

.e
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DEFB - Definiere Byte

Syntax:
(Marke:) DEFB Argument! (,Argument2,..,Argumentn) (;Kommentar))

Als Argument ist zuldssig:

ein numerischer Wert

ein arithmetisch/logischer Ausdruck

ein intern definiertes Symbol

ein extern definiertes Symbol: DEFB EXTERNAL Name,1,...

Mehrere Argumente kénnen, getremnt durch Kommas, hintereinander-
gestellt werden, Das Ergebnis eines arithmetisch/logischen Ausdrucks
darf in diesem Fall 255 (=0FFH) nicht {iberschreiten, andernfalls wird
der Fehlercode A generiert,

Beispiele: DEFB 10H, 11H, 12H Speicher: 10
DEFB 10H+2, 10H®2 11

12

12

20

DEFW - Definiere Wort

Syntax:
(Marke:) DEFW Argument 1 (,Argument2,...,Argumentn) (;Kcmmentar)

Als Argument ist zuldssig:

- ein numerischer Wert

- ein arithmetisch/logischer Ausdruck

- ein Symbol jeglicher Klassifikation (intern oder
extern definiert).

Die DEFW-Pseudooperation entspricht der DEFB-Pseudooperation. Als
Ergebnis wird allerdings immer eine 16 Bit-Grdle erzeugt. Als Argument
dirfen deshalb auch extern definierte Symbole (EXTERNAL's) verwendet
werden (siehe 4,42 Uber die Verwendung von EXTERNAL's in
arithmetisch/logischen Ausdriicken).

Beispiele: DEFW 1234 Speicher: 34 (LSB)
DEFW 2x14, 100 4H-5 12 (MSB)

08

00

FF

oF
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DEFM = Definiere Zeichenkette (Message)

Syntax:
(Marke:) DEFM 'Zeichenfolge! ( ;Kommentar)

Diese Pseudooperation erzeugt den ASCII-Code der innerhalb der
Hochkommas stehenden Zeichen, Soll das Hochkomma selbst als Zeichen
auftreten, so mul dies pro Vorkommen durch zwel aufeinanderfolgende
Hochkommas gekennzeichnet werden, Neben dem einfachen Hochkomma kann
auch das zweifache verwendet werden. Unterschiedliche Hochkommas vor
und nach 'Zeichenfolge' sind allerdings nicht zugelassen.

Die Ablage der ASCII-Zeichen erfolgt ab dem momentanen Stand des
Referenzadrelzihlers, wobel das hénerwertige Bit eines jeden Bytes zu
Null gesetzt ist.

Beispiel: DEFM '012ABC! Speicher: 30
31
32
.4
42
43

1.42 Speicherreservierung

Syntax:
(Marke:) DEFS Argument (;Kcmmentar)

Als Arguuent ist erlaubt:

- ein numerischer Wert
- ein arithmetisch/logischer Ausdruck
- ein internes Symbol

Das DEFS-Statement reserviert ab dem Stand des Referanzadrefizdhlers
einen Speicherbereich der Grife 'Argument'. Das Argument bestimmt die
Anzahl der Bytes, Alle in einer DEFS-Pseudooperation verwendeten
Symbole milssen vor ihrer erstmaligen Verwendung definiert sein,
andernfalls wird der Fehlercode V generiert.

Beispiel: MBYTE EQU 100H
DEFS NBYTE ;Reserviert 100H Bytes
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1.4.3 Symboldefinition durch EQU, DEFL

Zur Zuweisung von beliebigen Werten fiir Symbole im zllgemeinen Sinn
dienen die Pseudooperationen:

- MU: Wertzuweisung mit festem Wert
- DEFL: Wertzuweisung mit inderbarem Wert

Das allgemeine Format ist:
Name Opcode Argument (;Kammentar)

Name und Argument sind erforderlich.

QU - Wertzuweisung

Syntax:
Name EQU Argument (;Kommentar)

Als Argument ist zuldssig:

- ein numerischer Wert
- ein arithmetisch/logischer Ausdruck
- ein intern definiertes Symbol

Die EQU - Anweisung ordnet dem Symbol 'Name' den Wert 'Argument' zu,
Das Argument kann im Programm mit dem vereinbarten symbolischen Namen
verwendet werden., Mehrmalige Wertzuweisung filr ein und denselben Namen
ist mittels der EQU-Anweisung nicht zuldssig (Fehler: M)

Hinweis: ASM ist ein 2 Pass-Assembler. Dies bedeutet unter anderen,
daf Namen (und Symbole) an beliebiger Stelle eines Quellprogrammes
definiert sein kdénnen. Eine Definition vor ihrer erstmaligen Anwendung
ist gewlnnlich nicht erforderlich.

DEFL -~ Wertzuweisung
Syntax:
Name DEFL Argument (;Kcmmentar)
Als Argument ist zuldssig:
= ein numerischer Wert

- ein arithmetisch/logischer Ausdruck
- ein intern definiertes Symbol

Die Anweisung DEFL (Define Label) entspricht der EQU-Anweisung (4.3.1)
mit einer Ausnahme: mehrmalige Wertzuweisung fir einen Namen wahrend
eines Programmes ist zul#ssig.

Beispiel: ZAHL DEFL 10

LD A, ZAHL s;=—=> LD 4,10
ZAHL DEFL 20 :
LD A, ZAHL s===> LD 4,20
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1.4.4 Symboldeklaration, GLOBAL, EXTERNAL
Symbole haben grunds&tzlich einen von vier Glltigkeitsbereichen: —_

INTERN: ein Symbol ist nur innerhalb eines Programmes (eines Moduls)
giiltig. Dies ist Voreinstellung und Bedarf keines besonderen
Hinweises.

GLOBAL: ein Symbol hat in allen durch einen Linkerlauf zusammenge-
bundenen Modulen Gliltigkeit. Dies erm&glicht intermodulare Symbol-
referenzen und ist Voraussetzung fiir eine modulare Programmstruktur.

EXTERN: ein Symbol ist nicht dort definiert, wo es verwendet wird,
sondern in einem anderen Modul., Der Assembler ordnet einem extern
definierten Symbol keinen Wert zu, sondern reserviert nur den Platz
dafir. Die eigentliche Wertzuweisung erledigt der Linker. Extern
definierte Symbole milissen in einem anderen Modul als GLOBAL deklariert
sein.

LOCAL: ein Symbol gilt nur innerhaldb eines Makros (siehe Abschnitt:
Makros).

GLOBAL -~ Symboldeklaration

Syntax:
GLOBAL Namel (,Name2,.....,Namen) (;Xommentar)

Hier darf keine Marke zu Beginn der Zeile stehen, Die Symbole
‘Namel....Namen' sind innerhalb des Moduls, wo sie definiert werden,
und in anderen Modulen (wo sie als EXTERNAL deklariert sind)
zugénglich.

Alle in einem Programmodul als GLOBAL deklarierten Symbole miissen

dort definiert sein, ansonsten resultiert der Fehler U (undefiniertes

Symbol). Ein Fehler M (mehrfache Symboldefinition) wird erzeugt, falls

der Name mit demjenigen eines EXTERNAL's oder eines Moduls ~
{bereinstimmt.
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EXTERNAL - Symboldeklaration

Syntax:
EXTERNAL NameT (,Name?,-....,ﬂamen) (;anmentar)

Eine Marke zu Beginn der Quelltextzeile ist unzulissig. Die Symbole
'Nameleevs.Napen' sind nicht innerhalb des Moduls definiert, wo sie
angewandt werden. ASM erzeugt den Fehler M (mehrfache
Symboldefinition), falls einer der externen Nepen mit dem Namen eines
internen Symbols Ubereinstimmt.

Aghtung:
Die Anzahl der Zeichen f{ir die als EXTERNAL deklarierten Symbole ist
auf 6 beschrinkt.

EXTERNAL's sind in allen arithmetischen Ausdriicken verwendbar. Bei der
Division darf nur der Dividend ein EXTERNAL sein.

Beispiel: BYTE EXTERNAL EXT1, EXT2
LD A,EXT1-EXT2

LD B,EXT1#EXT2
LD D,EXT1/2

16 Bit EXTERNAL's sind auch in Byte Operation (z.B. LD A,EX16)
zugelassen. In diesem Fall wird das héherwertige Halbbyte des 16 Bit
EXTERNAL's ignoriert.
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14.5 Referenzadrefzadhler, ORG-Anweisung, Segmentierung

Der vom Assembler gefiihrte Referenzadrefizdhler bestimmt die Speicher-
adresse, auf der ein erzeugter Code abgelegt wird. Das $-Zeichen =
kennzeichnet in einem Quellprogramm den momentanen Stand dieses

Zihlers.

Beispiel: aktueller Stand sei 1000H, dann gilt
" LD HL, $425H = LD HL, 1027H

Auf der Adresse 1000H steht der Maschinencode fiir
LD HL (=21RH).

ASM ist ein relokativer Assembler. Dies bedeutet unter anderem, daf
die Startadresse eines Moduls in der Regel erst nach dem Ubersetzer-
lauf festgelegt wird (LINK-Kommando). Wenn nicht anders angegeben,
assembliert ASM relativ zur Adresse Null.

ORG - Definition des Referenzadrefiziihlers

Der Wert des ReferenzadrefzZhlers kann durch folgende Pseudooperation
auf einen beliebigen Wert gesetzt werden:

Syntax:
(Marke:) ORG Argument (;Kommentar)

Als Argument ist zulldssig:

- ein numerischer Wert
- ein arithmetisch/logischer Ausdruck
- ein intern definiertes Symbol

Die ORG-Pseudooperation setzt den ReferenzadreRz&hler des Assemblers
auf den durch das Argument bestimmten Wert. Jegliches Symbol im
Argument mul zuvor definiert sein, andernfalls wird der Fehler U
(undefiniertes Symbol) generiert, P
Beispiel: STARTA EQU 100H

STARTB EQU 200H )

ORG STARTA 3 Programmteil beginnt ab

; 100H

ORG STARTB 3 Programmteil beginnt ab

; 200H

Die Marke vor dem ORG-Statement wird von dieser noch nicht beeinfluft.
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Programsegmentierung

ASM gestattet die Segmentierung von Programmteilen oder ganzen
Programmen in absolute, Code-relative und Daten-relative Speicher-
bereiche. Hierzu dienen die Pseudooperationen:

ASEC : absolutes Speichersegment
CSEG : Code-relatives Speichersegment
[SEG : Daten-relatives Speichersegment

Als Wirkung setzen alle drei Pseudo's den Referenzadrefzihler auf den
Wert des letzten entsprechenden Segments, bis eine ORG-Anweisung nach
einem ASEG-, CSEG- oder DSEG-Pseudo den Wert des Referenzadrefz3hlers
dndert. Die Voreinstellung ist Null.

Enthilt ein Modul keines der drei Pseudo's ASEG, CSEG oder DSHEG, so
gilt als Voreinstellung fiir ASM die CSEG-Bedingung. Dies bedeutet, daf
die Assemblierung des gesamten Moduls relativ zum Anfangswert des
Referenzadrefzihlers (Voreinstellung 0) erfolgt.
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1.4.6 Makros von ASM: REPT, IRP, IRPC, EXITM, LOCAL

Makros erlauben dem Anwender die Definiton eigener Anweisungen. Ein —
Makro in ASM besteht gewdhnlich aus einer Reihe von Statements (Z8-

Mnemonics oder Pseudooperationen), die bei jedem Makroaufruf

automatisch in das Quellprogramm eingebunden werden,

Die Funktion von Makros ist vergleichbar mit der Funktion von
Unterprogrammen, mit dem Unterschied, dal fir Makros bei jedem Aufruf
der entsprechende Code erzeugt wird. Dies erfordert zwar mehr Platz
im Programmspeicher, verbessert aber die dynamischen Eigenschaften
eines Programms. Ein weiterer Vorteil von Makros liegt darin, da8
Parameter auf einfache Weise beim Makroaufruf libergeben werden kdnnen.

Neben der Makro-Pseudooperation unterstiitzt ASM drei Blockwieder-
holungsmakros, mit Hilfe deren Bldcke von Statements beliebig oft
wiederholt werden kénnen. Alle Makro-Pseudooperationen miissen mit dem
Pseudobefehl 'ENDM' (fiir End Makro) abgeschlossen sein.

Makrodefinition —
Syntax:
Name  MACRO PREP1,PREP2,...,PREPn (;Kammentar)

. ; beliebige Reihe von Statements

. ; Makrokd&rper

ENDM

Alle Statements zwischen MACRO und ENDM werden als "Makrokdrper!
bezeichnet und bei jedem Aufruf mit den entsprechenden Parametern in
das Programm eingebunden. Die Parameterreprisentanten (PREP1...PREPn)
in der Makrodefinition sind frei wdhlbare Symbole, auf die innerhalb
des Makrokdérpers bezuggenommen werden kKann, Beim Aufruf des Makros
erfolgt die Parameterzuordnung entsprechend der Reihenfolge der
Parameterreprédsentanten bei der Makrodefinition.
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Beispiel:
16 Bit Addition zweier Zahlen: ZAHL1 + ZAHL2

a) Makrodefinition:

ADD16 MACRO ZAHL1,ZAHL2
LD HL,ZAHL1
LD DE,ZAHL2
ADD HL,DE
ENDM

Makrokdrper

e e e

b) Makroaufruf:

Zun Aufruf dieses Makros miissen nur Name und
die beiden Parameter angegeben werden. Als
Parameter ist zuldssig:

- ein numerischer Wert
- ein arithmetisch/logischer Ausdruck
- ein beliebiges Symbol

ADD16 5,2

Dieser Makroaufruf fihrt zur autanatischen

Einbindung des Makrokorpers mit folgendem
Aussehen:

LD HL,5
LD DE,2
ADD HL,DE

Die Anzahl der Parameter beim Makroaufruf muf nicht notwendigerweise
mit der Anzahl der Parameterrepridsentanten bei der Makrodefinition
Ubereinstimmen., Sind mehr Parameter als Parameterreprésentanten
vorhanden, so wird der Rest ignoriert, sind weniger angegeben, so wird
fiir die restlichen Parameter der Wert Null angenommen,
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Blockwiederholung=makros

—

Solche Makro's wiederholen den Makrokérper n-mal (entsprechend eines
Arguments n).

REPT -~ einfache Blockwiederholung

Syntax:

REPT Argument (;Kommentar)

Der Makrokérper (alle Statements zwischen REPT und ENDM)

wird 'Argument-mal'wiederholt.

Beispiel: Erzeugung des ASCII-Codes der Ziffern O bis 4

NAME DEFL 30H

REPT 5 ; fUnfmalige Wiederholung

DEFB NAME -
NAME DEFL NAME+1 ; erzeugt 20H ... 34H

ENDM

IRP - unbegrernzte Blockwiederholung

Syntax:
TRP PREP, <Argumenti,...,Argumentnd (;Kommentar)

Die Anzahl der Argumente bestimmt, wie oft der Block zwischen IRP und
ENDM wiederholt wird, Das n-te Argument wird bei der n-ten Wieder-
holung anstelle des Parameterreprisentanten (PREP) eingesetzt. Die
Argumente miissen mit dreieckigen Klammern (< - >) eingeschlossen sein.

Beispiel: IRP X,<30H,31H,32H,33H, 3UH>
DEFB X ~
ENDM

Erzeugt denselben Code wie das Beispiel im vorherigen Abschnitt. Nach
der Makro-Expansion ergibt sich somit:

DEFB 30H
DEFB 31H
DEFB 32H
DEFB 33H
DEFB 34H
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IRPC - unbegrenzte Zeichenwiederholung

Syntax:
IRPC PREP, <Zeichenfolge> ( ;Kommentar)

Die Anzahl der Zeichen in der Zeichenfolge bestimmt die Anzahl der
Wiederholungen des Blocks zwischen IRPC und ENDM. Der Parameter-
reprisentant (PREP) innerhalb des Blocks wird bei der n-ten Wieder-
holung durch das n-te Zeichen der Zeichenfolge ersetzt,

Beispiel: IRPC X,<01234>
DEFB X
ENDM

Filhrt zur Ablage der Werte O bis 4
ab dem 3Stand des ReferenzadrefRzihlers,

EXITM - Verlassen eines Makro's

Syntax:
EXTITM ( ;Kommentar)

Marke oder Argument dirfen hier nicht suftreten. Die EXITM-
Pseudooperation bricht einen REPT-, IRP-, IRPC~ oder MACRO-Aufruf ab,
Der Makrokérper wird nach einer EXITM-Anweisung nicht weiter
iibersetzt.

Ist der Block, der EXITM enthdlt, verschachtelt, so wird der &dufere
Block weiter Ubersetzt,

Beispiel: NAME DEFL ©
REPT 100 ;erzeugt die Hexa-
IF NAME EQ 10H ;ydezimalzahlen
EXITM ;von 0 bis 10H
ENDIF
DEFB NAME
NAME DEFL. NAME+1
. ENDM
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LOCAL - Symboldeklaration

Syntax:
LOCAL OP1 (,0P2,...,0Pn) (;Kommentar)

Diese Pseudooperation ist nur innerhalb einer Makrodefinition
zulidssig. Sie muB dort vor allen anderen Statements stehen,

LOCAL ist immer dann erforderlich, wenn in der Makrodefinition Marken
(als Sprungziele oder Unterprogramme) verwendet werden.

In diesem Fall muB bei jedem Aufruf dieses Makros ein eigenes Symbol
generiert werden, ASM generiert automatisch Marken der Form: ..nnnn
{(mit nnnn = 0000 bis FFFF), und inkrementiert diese bei jedem Aufruf
des Makro's, Mehrfach definierte Symbole werden somit vermieden.

Beispiel: Makro zur n-maligen Inkrementierung
eines Wertes

INCN MACRO N,WERT
. LOCAL JR
LD A,WERT
LD B,N
JR INC A
DINZ JR
ENDM

Bei einem angenommenen 1. Aufruf INCN 4,20H sieht die Makroexpansion
folgendermafen aus:
LD A,20H
LD B,4
..0000 INC A
DI ..0000

Bei einem eventuellen zweiten Aufruf wird das Symbol ..0001 generiert,
USW,.
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1.4.7 Allgemeine Assemblersteuverung, COMMENT, PRINTX, RADIX

Pseudocoperationen zur allgemeinen ASM-Steuerung erfillen eine der
folgenden Funktionen:

- Kennzeichnung eines léngeren Kommentars im Quellprogramm
= Ausdruck eines Textes wihrend des ASM-Laufes
~ Anderung der Zahlenbasis flir numerische Werte

Alle Pseudooperationen dieser Gruppe missen in Spalte 1 mit einem
Punkt (.) beginnen.

COMMENT - Kommentarkennzeichnung

Syntax:
.COMMENT /beliebige Anzahl von Zeichen
- beliebig viele Zeilen

‘I.C.l./

Als Begrenzungszeichen (delimiter) dient das erste Nicht-Blank nach
der COMMENT-Pseudooperation. Derselbe Delimiter muR am Ende des

Kommentarfeldes stehen,

PRINTX - Textausdruck

Syntax:
.PRINTX /Zeichenfolge/ ( ;Kommentar)

Die Zeichenfolge innerhalb bheliebiger Begrenzungszeichen (siehe
Abschnitt oben) wird wdhrend des ASM-Laufes ausgegeben, Dies ist ein
duBerst nitzliches Hilfsmittel, um den Fortgang des ASM-Laufes bei
liangeren Programmen anzuzeigen., Der Ausdruck erfolgt in beiden
Durchldufen des Assemblers.

Die Ausgabe der Zeichenfolge nur im Passt bzw, nur im Pass 2 ist durch

die Verwendung der Pseudooperationen IF1 bzw. IF2 méglich,

Beispiel: .PRINTX /Testpunkti/ ;Ausdruck in beiden
: oder ;Durchliufen
IF1
. PRINTX /Testpunkt1/ ;und nur in Passt
ENDIF
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RADIX - XEnderung der Zahlenbasis

Syntax:
. RADIX Argument ( ;Kommentar)

Als Argument ist zuldssig:

- ein numerischer Wert von 2 bis 16 (immer dezimal)
- ein intern definiertes Symbol (vom Wert 2 bis 16)

Die RADIX~Pseudooperation dndert die Zahlenbasis numerischer Werte
(siehe dazu auch 2.3.). Numerische Werte zur Zahlenbasis 2 bis
einschlieflich 16 sind méglich. Als Voreinstellung gilt das dezimale
System.

Beispiel: LD HL,255
.RADIX 16
LD HL,COFF
.RADIX 10
LD HL, OFFH

Alle drei obigen LD-Befehle sind identisch.
Ist die Zahlenbasis 16 eingeschaltet, so sind die Ausdriicke

nnnnD  fiir dezimale Zahlen, bzw.
nnnnB  f{ir bindre Zahlen

nicht verwendbar, da die Zeichen D und B von den hexadezimalen Zeichen
D und B nicht zu unterscheiden sind.

Quellcode-Mnemonik

Syntax:

.08 Umschalten auf Intel 8080 Quellcode-Mnemonik
28 Umschalten auf ZILOG Z8 Quellcode-Mnemonik

Diese Umschaltung kann zur Assemblerlaufzeit erfolgen, Die
Voreinstellung ist .Z8 bzw. durch /I bestimmt.
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1.42.8 Bedingte Assemblierung

ASM bietet verschiedene Pseudooperationen zur bedingten Assemblierung
von einzelnen Statements oder auch grdferen Programmteilen. Bei allen
Bedingungs-Pseudooperationen bestimmt der Bool!sche Wert eines
Arguments (TRUE oder FALSE) ob der entsprechende Quelltextteil
iibersetzt wird oder nicht. Folgende Pseudo's sind implementiert:

IF Argument

IFT Argument

IFF Argument

IF1/IF2

IFDEF Symbol

IFNDEF Symbol

IFB <Argument>

IFNB <Argument>

Wie IFT-Pseudo

Wahr (TRUE), falls der Wert des
Arguments nicht Null ist
(IF TRUE-Bedingung)

Wahr (TRUE), falls der Wert des
Arguments gleich Null ist
(IF FALSE-Bedingung)

Wahr (TRUE), falls ASM-PASS] bzw.
PASS2, Hier ist kein Argument
zuldssig.

Wahr (TRUE), falls das Symbol
definiert sder als EXTERNAL
deklariert ist

(IF DEFINED-Bedingung)

Wahr (TRUE), falls das Symbol nicht
definiert oder nicht als EXTERNAL
deklariert ist.

(IF NOT DEFINED-Bedingung)

Wahr (TRUE), falls der Wert des
Arguments gleich 'Blank' ist,
Die dreieckigen Klammern sind
erforderlich.

(IF BLANK-Bedingung)

Wahr (TRUE), falls der Wert des
Arguments ungleich 'Blank' ist.
Die dreieckigen Klammern sind
erforderlich,

(IF NOT BLANK-Bedingung)

IFB und IFNB dienen dazu, um
festzustellen, ob Parameter-
reprisentanten (siehe Makro's)
vorhanden sind oder nicht.
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Die allgemeine Syntax der Bedingungs-Pseudooperationen ist:

IFxx (Argument)

*

ELSE

éNDIF

IF-Pseudooperationen kénnen beliebig oft ineinander verschachtelt
werden. Alle Argumente miissen wdhrend PASS1 des Assemblerlaufs bekannt
sein.,

In der IF/IFT- bzw. IFF-Pseudooperation darf als Argument

- ¢in numerischer Wert
- ein arithmetisch/logischer Ausdruck oder
~ ein intern definiertes Symbol

verwendet werden. Alle Symbole miissen zuvor definiert und absolut
sein. I

In jeder IF-Pseudooperation kann optional das ELSE-Pseudo verwendet
werden. Damit ist die Ubersetzung eines alternativen Quelltextteils
méglich, falls die IF-Bedingung nicht zutrifft. Innerhalb einer IF-
Bedingung ist nur ein ELSE~Pseudo erlaubt.

Der Abschluf einer jeden IF-Bedingung muff mit der ENDIF-
Pseudooperation erfolgen. Der Fehlercode C wird generiert, falls IF-
Statements nicht ordnungsgemiR abgeschlossen sind.

Anstelle des IF-Pseudos kann auch das Pseudo 'COND' (Condition)

verwendet werden, In diesem Fall muf statt 'ENDIF' das Pseudo 'ENDC!
verwendet werden.
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1.42.9 Include Amweisung

Syntax:
INCLUDE mn:quelldatei.typ (;Kommentar)

Die INCLUDE-Arweisung ermdglicht das Einbinden einer gesamten
Quelldatei widhrend der Ubersetzung. Die Angaben von 'mn' und 'typ!
sind optional. Als Voreinstellung gilt:

mn = Mastermedium
typ = SRC

Die Datei 'quelldatei' wird an der Stelle eingebunden, wo das INCLUDE-
Statement auftritt. Verschachtelte INCLUDE-Amweisungen sind nicht
gestattet., Es ist zu beachten, daB die eingebundene Datei nicht mit
einem END-Statement abgeschlossen ist, da ASM sonst die (bersetzung
abbricht und weitere Befehle der Datei, in der das INCLUDE-Statement
auftrat, nicht mehr {bersetzt. Im Listing erscheint das Zeichen 'C!
zwischen dem assemblierten Code und dem Quelltext in jeder Zeile einer
eingebundenen Datei. Das INCLUDE-Statement kann folgende Fehler-
meldungen verursachen:

0 - Verschachtelte INCLUDE-Arweisung

V - Spezifizierte Datei existiert nicht. In diesem Fall
wird die INCLUDE-Amweisung ignoriert.
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1.4.10 Moduldokumentation, TITLE, SUBTTL, END

Zur Benennung von Modulen stehen drei Pseudooperationen zur Verfiigung.
Hierzu kommt in dieser Gruppe das END-Statement, das in jedem Fall zum
Abschlufl eines ASM-Programms notwendig ist.

Pefinition des Modulnamens

Syntax:
NAME 'Modulname’

Die Pseudooperation NAME definiert den Namen eines Moduls zu
tModulname', Nur die ersten sechs Zeichen in 'Modulname'! sind
signifikant. Ein Modulname kann auch durch die TITLE-Pseudo Operation
festgelegt werden (siehe 4.9.2). Fehlen beide Pseudo's, so wird dem
Modul automatisch der Name der Quelldatei zugeordnet.

TITLE - Listingiiberschrift

Syntax: - ==
TITLE Text

TITLE spezifiziert den Titel der in jeder Kopfzeile eines Listings
aufgefiihrt wird. Die ersten sechs Zeichen von 'Text' werden als
Modulname verwendet, bis eine NAME-Pseudooperation erkannt wird (siehe
auch 4.9.1)

SUBTIL -~ Untertitel

Syntax:
SUBTTL Text

SUBTTL spezifiziert den Untertitel, der in der ersten Zeile nach der
Kopfzeile (TITLE-Pseudo) aufgefiihrt wird. !Text' darf maximal 60

Zeichen enthalten, Die Anzahl von Untertiteln innerhalb eines
Programms ist unbeschrinkt.

END - Quelldateiende

Syntax:
END (Argument)

Das END-Statement ist zur Kennzeichnung des Endes eines Quellprogramms
notwendig.

Als Argument ist ein Label oder ein numerischer Wert zuldssig. Im
zweiten Fall bestimmt 'Argument' die Startadresse fiir das Programm
(von LINK verarbeitet).
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1.8.11 Listingsteuerung, LIST, XLIST, CREF, XCREF, LALL, SALL, XALL

Zun An- und Abschalten von Listingteilen, Symbolreferenzen und Makro-
expansionen stehen jeweils Pseudooperationen zur Verfiigung:

- LIST/XLIST fir Listing allgemein
-~ CREF/XCREF fiir Symbolreferenz
- LALL/SALL/XALL fir Makroexpansionen

Alle hier erwidhnten Pseudooperationen miissen mit einem Punkt beginnen.
Marken und Argumente in der Quelltextzeile sind nicht zugelassen.
Daneben kann mit der Pseudooperation PAGE die Anzahl der Zeilen einer
Listingseite festgelegt werden.

Seitenformat

Syntax:
PAGE (Argument)

PAGE bewirkt den Beginn einer neuen Seite, der Assembler fiigt an
dieser Stelle ein Formfeed-Zeichen ein. Das Argument, falls vorhanden,
bestimmt die Anzahl der Zeilen pro Seite. Der Wert des Arguments muf
im Bereich 10 bis 255 liegen, als Voreinstellung gilt 50 (alle Werte
dezimal). Der Beginn einer meuen Seite kann auch durch das ASM-
Kommando

¥EJECT (oder ein CTRL-L im Quelltext)

erreicht werden (der Stern mul in der ersten Spalte einer Zeile
stehen - es geniigt *E).

LIST/XLIST ~ allgemeine Listingsteuerung

Syntax:
LLIST (bzw. .XLIST)

XLIST unterdriickt die Ausgabe einer Listingdatei, LIST gibt sie frei.
Voreinstellung ist LIST., Beide Pseudooperationen haben keinen Einflug,
wenn kein Listing erzeugt wird.
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CREF/XCREF - Symbolreferemzsteuerung

Syntax:
.CREF (bzw. .XCREF)

XCREF unterdriickt die Ausgabe einer Cross Referenzdatei, bis das
Pseudo CREF auftritt (letzteres ist Voreinstellung). Ist die Option C
beim ASM-Aufruf nicht angegeben (Abschnitt 1.2), so haben CREF/XCREF
keine Wirkung.

LALL/SALL/XALL - Makroexpansionssteuerung

Syntax:
LLALL (bzw. .SALL oder .XALL)

Diese Pseudooperationen-steuern die Ausgabe der Expansionen bei MACRO-
/REPT-/IRP~ und IRPC-Pseudo's.

- LLALL listet den vollsténdigen Makrotext fiir alle Expansionen.

- .SALL listet nur den Objektcode eines Makros, nicht aber den
dazugehdrigen Text.

- LXALL ist Voreinstellung.
Eine Makroexpansion erscheint nur dann im Listing, wenn Code
erzeugt wird.
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1.5 ASM-Fehlermeldungen

Fehlermeldungen von ASM sind durch einen einbuchstabigen Himweis in
Spalte 1 der Listingdatei gekennzeichnet, Die Ausgabe der ent-
sprechenden Zeile auf den Sichtschirm erfolgt in jedem Fall, auch
dann, wenn keine Listingdatei erzeugt wird, Nachstehend die Liste der
mdglichen Fehlercodes.

A - Argumentfehler
Das Argument eines beliebigen Statements ist nicht
im korrekten Format oder auBerhalb des zul8ssigen
Bereichs,
Beispiele: .RADIX 1
LD A,1234H
JR 100H

c - Syntaxfehler bei IF-Statements
Dieser Fehler weist auf einen der drei folgenden
F&lle hin:

a) ELSE ohne IF
b) ENDIF ohne IF
¢) ELSE/IF-Anzahl nicht {ibereinstimmend

D - Doppelt definiertes Symbol
Referenz auf ein Symbol, das mehrfach definiert
ist.

E -~ Unzulédssige Verwendung eines EXTERNAL's

Die Verwendung des EXTERNAL's in der fehlerhaften
Zeile ist unzuldssig.

Beispiel: LD A,EXTNAM (EXTNAM sei ein EXTERNAL)

M - Mehrfach definiertes Symbol :
Definition eines Symbols, das bereits definiert war.

N - Numerik Fehler
Kennzeichnet in der Regel ein unzul&ssiges Digit
innerhalb einer Zahl.

Beispiele: LD A,0112B

.RADIX 10
LD A,OF
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(0] - Opcode unbekannt oder allgemeiner Syntaxfehler.
Tritt bei folgenden F&llen auf':

a) ENDM oder LOCAL auferhalb eines Makros ~
b) EQU, DEFL oder MACRO ohne Namen

c) Syntaxfehler in einem Opcode (z.B.: LD A,)

d) Syntaxfehler allgemein (fehlende Hochkommas etc.)

-P - Nichtﬁbereinsfimmung von Symbolwerten, oder Verwendung von
internen Namen (z.B.: PEEK, POKE, MAX, C, Z etc.) in PASSi
und PASS2

Q ~ Warnung (engl. Query)

Weist gewthnlich auf eine nicht ordnungsgemidk
abgeschlossene Zeile hin.
Beispiel: LD 4,20,

Dies ist nur eine Warnung, die Zeile wird richtig

Ubersetzt.
R - Relokation
Unzul&ssige Verwendung relokativer Symbole in —
Ausdriicken,
o
U - Undefiniertes Symbol
Kennzeichnet die Referenz auf ein nicht def;nlertes
Symbol.
(In bestimmten Fillen filhrt ein undefiniertes Symbol
im PASS1 zu einem Fehler V und im PASS2 zu einem
Fehler U)
v - Undefiniertes Argument
Das Argument bestimmter Pseudooperationen ist im
PASS1 nicht definiert, wird aber vor dem erstmaligen
Aufruf bendtigt. Wird das Symbol spdter definiert, so
wird im PASSZ2 kein U-Fehler erzeugt.
Am Ende eines Asgemblerlaufes erscheint grunds3tzlich der Ausdruck der
Fehleranzahl. Fehlt das END-Statement, so wird dies durch folgende D
Warnung angezeigt: (in beiden ASM-Liufen)
-~ END Statement nicht gefunden
- Datei nicht vorhanden
- Medium voll oder KOS-E/A-Fehler
Ursache: Das Abspeichern von Object- und/oder Listingdatei ist nicht
méglich, da entweder das Medium (Diskette) voll ist, oder ein
E/A-Fehler beim Datentransfer mit dem Medium aufgetreten ist,
oder die Datei schon vorhanden ist, mit den Properties P=WE.
Hinweise:
a) die Zahlermerte 08 und 09 werden nur in der Form O8H, O9H
oder 08D, 09D (dezimal) oder einfach 8,9 akzeptiert
b) bei mehr als 4 Operanden in arithmetisch/logischen Ausdriicken ~

wird der Fehler 'E' erzeugt, obwohl die Berechnung richtig
ausgefiihrt wird.
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1.6 ASM-Listing Format

Auf jeder Sejte eines von ASM erzeugten Listings haben die beiden
ersten Zeilen folgende Form:

(TITLE Text) PSIBO/ASM Seite x(-y)
(SUBTTL Text)

Hierbei bedeuten:

a) '"TITLE Text' ist der Text, der durch eine Pseudooperation
TITLE vereinbart wurde,

b) x ist die Hayptseitennmummer, die nur dann inkrementiert
wird, wenn im Quelltext ein Formfeed-Zeichen erkannt wird.
Beim Ausdruck der Symboltabelle ist x = S.

¢) v ist die eigentliche Seitennummer, die immer dann erhéht
wird, wenn ein PAGE-Pseudo auftritt oder die aktuelle
Seitengrdfe Uberschritten wird. ASM fiigt nach jeder
Seite ein Formfeed-Zeichen ein.

d) 'SUBTTL Texi' ist der Text, der durch eine Pseudooperation
SUBTIL vereinbart wurde. - =

Nach diesen beiden Zeilen folgt in jedem Fall eine Leerzeile.
AnschlieRend erscheint die erste Zeile des iibersetzten Quellprogramms
in folgendem Format:

(Crf#) (Fehlercode) Locfm xx xxxX .... Quelltext

Die Symbolreferenznummer (Cross referenz - cref) erscheint am Anfang
einer Listingzeile, falls beim Aufruf des Assemblers der Funktions-
schalter C angegeben wurde, War dies nicht der Fall, so ist der Ein-
zeichen Fehlercode das erste Zeichen einer Zeile. Dem Fehlercode folgt
unmittelbar ein Leerzeichen, danach der Wert des Referenzadrefzédhlers.
Dies ist eine vier- oder sechsstellige Zahl (hexadezimal oder oktal,
H- oder O-Option), Es folgen drei Leerzeichen, sowie der erzeugte
Code. Die Darstellung von 2 Byte Werten erfolgt in der umgekehrten
Reihenfolge als ihre Abspeicherung, némlich zuerst das htherwertige
und dann das niederwertige Byte. Der Rest der Zeile erhdlt den Quell-
text, so wie er eingegeben wurde.

Die letzte Sejte eines Asgembler Listings enth&lt eine Auflistung
aller verwendeten Symbole in alphabetischer Reihenfolge. Nach jedem
Symbol steht der Wert des Symbols, sowie ein Zeichen zur
Identifikation von einem der folgenden Félle:

U - Undefiniertes Symbol

¥ . Externes Symbol (EXTERNAL)
I -~ Globales Symbol (GLOBAL)

' -

Relokatives Symbol

Diese vier Identifikationszeichen kennzeichnen auch den Wert des
Referenzadrefizdhlers und des Opcodes in einem Listing.
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1.7 Assembler/Linker Kommandodateien

Eine Kommandodatei zum Assemblieren und Linken kann mit EDIT erstellt
werden, z.B. unter dem Namen ASMLINK,CMD, ~
Die Kommandodatei enthdlt folgende Kommandosequenz:

ASM #1,#1 =#1
LINK #1/N,#1/P;100/E
IL #1.%

Beim Aufruf der Kommandodatei wird anstelle ven #1 der Ausgdruck

'mn:quelldateiname' eingesetzt. Ein Typ darf nicht angegeben werden.
Der Aufruf lautet dann z.B.:

DO ASMLINK mn:quelldateiname<CR>
Folgende Dateien werden generiert:
mn:quelldateiname.0BJ
mn:quelldateiname., PRN
mn:quelldateiname. COM
Beispiel: Die Datei TEST.SRC auf dem Mastermedium soll
assembliert und gelinkt werden. Der entsprechende
Aufruf lautet:
DO ASMLINK TEST{---
Zur Ausfiihrung kommen dann die Kommandos:
ASM TEST,TEST =TEST

LINK TEST/N,TEST/P:100/E
II. TEST.*
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2. Linker flir Kontron PSI-Systeme

Die primire Funktion eines solchen Programms besteht darin, mehrere
relokative Module zu einem ablauffzhigen Maschinenprogramm
zusammenzubinden und intermodulare Symbolreferenzen mit den
dazugehérigen Adressen zu versehen. Diese relokativen Module k&nnen
sowohl von Assembler, als auch von Compilern (z.B. FORTRANSO) stammen.

Schlieflich legt LINK die Startadresse des erzeugten Programms oder
einzelner Module fest,

2.1 Ubersicht LINK

Das Linker/Lader-Programm der Kontron PSI-Computer ist unter dem Namen
LINK auf der KOS-Systemkommandodiskette abgelegt.

Ein Linkerlauf ist in jedem Fall erforderlich, auch dann, wenn nur ein
Modul bearbeitet wird. Die Objektdatei des Assemblers selbst ist kein
ablauffadhiges Maschinenprogramm, sondern enth#lt eine Rejhe von
Zusatzinformationen fiir den Linker.

Fiir Programmodule ohne Externbeziehungen kann das Dienstprogramm

RLOAD als Linker/Lader verwendet werden (Beschreibung siehe Teil
"Systemkommandos"),
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2.2. Kommandoaufruf LINK

Beim Aufruf des Linkers enthdlt das Parameterfeld des Kommandos neben —
dem Namen des zu erzeugenden Maschinenprogramms (COM-Datei) im

allgemeinen Fall die Namen der Objektdateien, die zu einem

ablauffihigen Maschinenprogramm zusammengebunden werden sollen, Es

kénnen beliebig viele Dateien zusammengebunden werden, solange die
Kommandozeile nicht mehr als 80 Zeichen enthilt.

Ein LINK-Lauf kann jederzeit durch <ESC> abgebrochen werden.

Allgemeine Kommandosyntax
Das allgemeine Format des Linker-Aufrufs ist:
LINK mn:comdatei/N,mn:objektdatei/P:stadr,...,mn:objektdatei/E

Es bedeuten:

comdatei Name des zu erzeugenden Maschinenprogramms
Voreinst.: mn = Mastermedium ~
typ = COM
objektdatei Name der Objektdatei(en).

Zwischen einzelnen Dateinamen steht ein Komma
als Trennzeichen.

Voreinst.: mn = Mastermedium
typ = OBJ
stadr Startadresse des Programms.

Tstadr' kann fiir jedes Objektmodul
separat angegeben werden, ist aber
grundsdtzlich optional. Fehlt 'stadr’,
so gilt als Voreinstellung fiir das
erste Modul: 'stadr' = 100H und

fiir alle anderen Module: =
'stadr! = Endadresse des vorhergehenden
P“Odlﬂ.s. ~—

LINK-Aufruf ohne Parameterangabe

Wird LINK ohne Parameter aufgerufen, so antwortet LINK mit den
Promptzeichen 'LINK:' und ist daraufhin zur Aufnahme von Kommandos
bereit (Kommandomodus). Diese Kommandos sind identisch mit dem
Parameterfeld des Assembleraufrufs (siehe 1.1).

Beispiel:

LINK{~==
LINK:TEST/N, TEST/P:100/E

Linkt die Datei TEST.OBJ auf die Adresse 100H und speichert das
Programm unter dem Namen TEST.COM auf Diskette ab., Ist der
Funktionsschalter /E nicht angegeben, so kehrt LINK nicht in das
Betriebssystem zuriick, sondern wartet auf neue Eingaben. Die Riickkehr
zu KOS kann mit dem Kommando 'KOS' veranlaft werden.

Technische Beschreibung E - 40




Kontron PSI LINK-Beschreibung

LINK-Funktionsschalter

Funktionsschalter haben &hnlich wie beim Asgembler eine

Schal tfunktion. Jedem Funktionsschalter muR das Zeichen /(Slash)
vorausgehen, Sie sind sowohl im Zusammenhang mit Dateinamen, als auch
davon isoliert (im Link-Kommandomodus) mdglich. Folgende Funktionen
sind implementiert:

Funktionsschalter /R - Reset:

Bringt das Linker/Lader Programm in seinen urspringlichen Zustand. Die
Reset-Funktion ist nur im Kommandomodus sinnvoll und immer dann von
Nutzen, wenn irrtimlich eine falsche Datei geladen wurde. /R wirkt
sich sofort nach dem Erkennen innerhalb eines Kommandostrings aus.

Funktionsschalter /E oder /E:Name - Exit:

Fiihrt zum Verlassen von LINK und Riickkehr in das Betriebssystem KOS.
Wird die optionale Form /E:Name angegeben, so bestimmt das Symbol
tName'! die Startadresse des erzeugten Programms. 'Name' muB ein GLOBAL
in einem der zusammengebundenen Module sein.

LINK ermdglicht das direkte Abspeichern von Programmen.mit beliebigen
Startadressen auf eine Datel.

Die Startadresse ist entweder die Startadresse des Hauyptprogramms oder
die Adresse der Marke, die beim Linker-Aufruf mit /E:<Marke> angeben
wird. Das Hayptprogramm ist das erste Modul, das im Quelltext hinter
der Assembler-Arweisung 'END' als Argument die Startadresse oder
Startmarke stehen hat,

Ist die Startadresse nicht gleich Programmbeginn (= kleinste Adresse
des Programms), so setzt der Linker eine Sprungamweisung (3 Bytes) vor
den Programmbeginn. In diesem Fall wird zus&tzlich die Adresse des
Programmbeginns auf dem Bildschirm ausgegeben. Ist diese Adresse
kleiner 100H, wird eine Warnung ausgegeben, die keinen Einfluf auf das
Linken hat.

Beim Abspeichern wird die Startadresse, das erste freie Byte nach dem
Programm und dje Anzahl der Speichersegmente angegeben. Die Anzahl der
Speichersegmente (= Records mit 128 Bytes) gibt den Speicherbereich
an, der allokiert wird. Diese Zahl wird zusdtzlich hexadezimal
angegeben, gekennzeichnet mit einem 'h'. Der Funktionsschalter
/P:<adr> gibt nur die Anfangsadresse des Moduls an und ist nicht mit
der Startadresse zu verwechseln,
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Funktionsschalter /N - Name:

Definiert den Dateinamen, unter dem das erzeugte Programm auf Diskette
abgelegt wird.

Beispiel:
LINK TEST/N,TEST1,TEST2/E{==

Bindet die Module TEST1.0BJ und TEST2.0BJ. LINK erzeugt daraus die
Datei TEST.COM.

Funktionsschalter /P:;adr - Programmanfangsadresse:

Dieses LINK-Kommando ermdglicht das Setzen der Anfangsadresse des
Moduls. /P hat keinen Einflul auf bereits geladene Programm. Der Wert
tadr' bestimmt die Anfangsadresse des spezifizierten Moduls. Er ist
als hexadezimaler Zahlemwert anzugeben. Ist die /P-Option Uberhaut
nicht, oder nicht fiir das erste Modul gegeben, so gilt als
voreingestellte Anfangsadresse fir das erste Modul der Wert 100H. Alle
weiteren Module werden umnmittelbar an das Ende des vorhergehenden
Moduls angebunden.

- ==
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2.3 LINK-Meldungen
~ LINK 5.3 verwendet den KOS Ausgabekanal O-1 fiir Fehler- und sonstige

Meldungen. Grunds&tzlich wird der Name der Object-Datei, die momentan
in Bearbeitung ist, ausgedruckt, mit dem Himweis auf den Staztus der
Bearbeitung. Folgender Status ist m&glich:

Statusmel dungen:
Status: ok

Objectformat unzulidssig

Speicheriberlauf

nicht vorhanden

Weitere Fehlermeldungen sind:

- Eingabefehler

- Globals(s) mehrfach
definiert

- Medium voll oder
S KOS E/A-Fehler

Start Symbol - <{Name> - undefiniert

-=> kein Fehler aufgetreten

-=> Die spezifizierte Datei
entspricht nicht den
Vorschriften fiir
relokative Objektdateien

==> Der zur Verfiigung stehende
Speicherbereich reicht
nicht aus, un das Programm
zu linken.

~-> Die spezifizierte Datei
konnte nicht gefunden
werden

=-> Das eingegebene Kommando
konnte nicht verstanden
werden

-=> Globals sind mehrfach
definiert in den
Zusammengebundenen
Modulen

—-=> Der Versuch, das erzeugte
Maschinenprogramm auf ein
Mediun (Diskette ete.)
abzuspeichern ist nicht
gelungen

Das in der /E: Option angegebene Symbol <Name> ist nicht definiert.

Uberschneidender Programm/Daten Bereich

Programm-{Code-) und Datensegmente {iberschneiden sich.
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Neben diesen Fehlermeldungen sind folgende Warnungen moglich:

—

Mehrf. def. GLOBAL <Name>
Das GLOBAL <Name> wurde mehrfach definiert.
{berlagernde Programm-/Datenbereiche
Eine /D= oder /P-Option Uberschreibt bereits geladene Programme.
Speicherende {berschritten

Das Programm geht {iber OFFFFH hinaus (nur bei /N mdglich).

Das Linken wird abgebrochen.

Warnung: Programmbeginn ist unter 100H!

Diese Warnung hat keinen Einfluf auf das Linken.
——r
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2.4 LINK-Beispiele
Linken eines einzelnen Programms
a) LINK TEST/N,TEST/P:100/E<~~

Linkt das Programm TEST,O0BJ auf Adresse 100H und legt es unter dem
Namen TEST.COM auf dem Mastermedium ab.

Das Programm TEST.SRC hat das folgende allgemeine Aussehen:
START:

END START
b) LINK TEST/N,TESI/P:5000/E

Programmbeginn und Startadresse ist 5000H. In das Directory der
Datei wurde S000H als Startadresse eingetragen.

¢) LINK TEST/N,TEST/P:5000/E:START

Programmbeginn ist 4FFDH, dort ist ein Sprungbefehl auf die Adresse
der Marke 'START' eingetragen, das Modul TEST beginnt bei S5000H.
Das Directory der Datel zeigt den Programmbeginn mit 4FFDH an.

d) LINK TESI/N,TEST/E

Eine Startmarke oder Startadrese innerhalb des Programms wird
ervartet,

Ist die Startadresse gleich dem Anfang des Moduls, ist kein
Sprungbefehl nétig. Programmbeginn ist dann 103H und wird in das
Directory eingetragen.

Wurde eine Startadresse innerhalb des Moduls definiert, wird auf
100H der Sprungbefehl auf die Startadresse eingetragen.
Programmbeginn ist dann 100H, auch im Directory. Das Modul hat
seinen Anfang zuf 103H.

e) Beispiel b) - d) ohne *TEST/N,!'
Das jeweils erzeugte Programm wird nicht auf eine Datei

gespeichert, sondern im Speicher auf die richtige Adresse (wenn
mdglich) zwischen 100H und MEMTOP geladen.

Eine evtl. notwendige Sprungamweisung auf die Startadresse des
Programms wird immer zuerst auf 100H geschrieben und dann wird das
Programm auf die verlangte Anfangsadresse geschrieben.
Bei /P:100 wird der Sprungbefehl iiberschrieben!

f) LINK KDM/N,KDM/P:9000/E,KDM1,KDM2 ,KDMMSG

Das KDM (Debugging Module) wird auf die Adresse 9000H gelinkt und
als Datei gespeichert.
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Linken mehrerer Module —
g) LINK MAIN/N,MAIN/P:100/E,SUB1,SUB2,3UB3/P:2000, SUB4<~~

Linkt ab Adresse 100H die Programme MAIN, SUB1 und SUB2, sowie ab

Adresse 2000H die Module SUB3 und SUBY, MAIN ist das Hayptprogramm,

Die Ubrigen Programme SUB1 bis SUBY sind untergeordnete Module., Das
entstehende Programm hat den Namen MAIN.COM.

‘-u.-:/
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3. Crossreference Generator

Das Programm 'CROSS' dient zur Erzeugung einer Symbolreferenzliste
(crossreference), 'CROSS' verarbeitet Listingdateien des Assemblers,
falls dieser mit dem Funktionsschalter /C aufgerufen wurde. Das
Resultat des Programms 'CROSS' ist eine spezielle Listingdatei
(Typ:PRN) mit Zeilennummern und einer Liste aller verwendeten Symbole,
einschlieflich ihrer Werte und den Zeilennummern ihres Vorkommens.

Kommandoauf ruf

Das Kommando 'CROSS' wird von KOS aus aufgerufen und erwartet als
Parameter den Namen einer speziellen Listingdatei 'cridatei' vom Typ
CRF (vom Assembler erzeugt).

CROSS =mn:crfdatei

Es gelten folgende Voreinstellungen:

mn = Mastermedium; fehlt die Angabe der Mediumummer, so wird die
Datei automatisch auf allen angeschlossenen Medien gesucht
- =
typ = CRF

CROSS erzeugt eine Datei des Namens crfdat.PRN auf dem Mastermedium.
Wie bereits erwdhnt, setzt 'CROSS' voraus, daR die Datei crfdat durch
folgenden Assembleraufruf erzeugt wird:

ASM =mn:crfdat/C{em=
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Technische Beschreibung

Version 4.33/5.44/5,54/6.05
Juli 1984

KDM - Kontron Debugging Module - ist ein wichtiges Hilfsmittel zum
Test von Programmen in Z80-Assembler-Sprache. Es ermiglicht den
protokollierenden Ablauf von Programmen bis herunter zur
Mikroprozessorebene, Das zu testende Programm braucht dazu nicht
verdndert zu werden, es wird in seiner ablauffdhigen Form als *'.COM'-~
Datei zusammen mit KDM geladen und unter KDM gestartet.

Diese Beschreibung setzt genaue Kenntnisse von Betriebssystem KOS und
Assemblerprogramierung voraus.
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KDM Aufruf/Bedienung

1. KDM: Funktionsiibersicht

Unter KOS steht zum Austesten von Programmen der disk-residente Debug-
Monitor KDM zur Verfigung.

Bei der Ausfihrung eines Programms unter KDM-Kontrolle (Haltepunkte,
Einzelschritt etc.) ist darauf zu achten, daf Haltepunkte nur
innerhald des Anwenderprogramms gesetzt werden, nicht aber im
Betriebssystembereich. Haltepunkte in Programen mit graphischer
Betriebsart des Sichtschimms sind nicht mdglich. Der Anwender muf
sicherstellen, daR beim Erkennen eines Haltepunktes der
alphanumerische Modus eingeschaltet ist. Programmzdhler und
Stackpointer der virtuellen Anwender-CPU sind mit zuldssigen Werten
vorbesetzt (PCz=Startadresse; SP innerhalb KDM). Damit kann das
Programm mit 'G' gestartet werden. KDM bietet die Mdglichkeit,
'Keyboard Breaks' zu generieren. Hierzu muf die Taste CTRL-K gedriickt
werden, Auch unendliche Schleifen k&nnen hiermit verlassen werden. KDM
zeigt nach dem Erkennen eines 'Keyboard Breaks' (wie beim normalen
Haltepunkt) den Registersatz der CPU an.
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2. Aufruf und Bedienung von KDM ~
Aufruf: KDM /wdir/mn:dateiname. ty p<=m=
Voreinst.: mn = Mastermedium

typ = COM

wdir = aktuelles wdir

Dateispez.: EDA

E/A-Kandle:
Eingabe ===> Kanal E=1
Status ~—wp> Kanal E~1
Ausgaben =-<=> Kanzal A-1

Funktion:

KDM 13dt diese Datei autamatisch in den Anwenderspeicherbereich
entsprechend der Startadresse dieses Programms. Die Angabe von
'/wdir/mn:dateiname.typ' ist optional. KDM gibt als Prompt-Zeichen
"KDM:" aus,

Beispiele:

KDM BASIC—==
Lidt die Datei BASIC.COM unter KDM-Kontrolle, BASIC kann anschliefiend
durch das KDM-Kammando 'G' (oder 'J 100') ausgefihrt werden.

Bei Angabe eines Dateinamens wird diese Datei zusammen mit KDM geladen
und kann dann getestet werden. KDM selbst liegt im Speicherbereich ab
Adresse 800H. Das Programm kann mit der Kommandodatei KDMLINK.KMD
(siehe Utility Diskette) auf eine andere Adresse gelinkt werden, z.B.
DO KDMLINK 3000<em='!,

KDM e

Lddt und startet das Kommando 'KDM', KDM meldet sich mit seinen
Proampt-Zeichen "KDM:" und zeigt damit seine Bereitschaft an, Kammandos
entgegen zu nehmen,
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2.1 Aufbau eines Kommandos

Jede Kommandoeingabe (jedes Kommandofeld) besteht aus einem
Identifikations~ und einem Parameterfeld (ID-/P-Feld), sowie

dazwischenliegenden Trennzeichen.

{mamIDFeld===>< Parameterfeld=e———==a2>
KOMMANDOAUFRUF T2 PY T2 P2 TZ...Pi TZ2...Pn <CR>

Das ID-Feld muf mit einem GroRbuchstaben (A bis Z) beginnen und reicht
bis zum ersten Trennzeichen (TZ1). Da der Kommandointerpreter in der
Regel nur einen, hichstens aber zwei Zeichen zur Identifikation eines
Kommandos benotigt, bleiben eventuell vorhandene weitere Zeichen im
ID-Feld bedeutungslos.

Als Trennzeichen sind zugelassen:

20H (Leerzeichen)
09H CNTR-I (Tabulation)

Ihre Anzahl zwischen den Parametern spielt keine Rolle. Das
Parameterfield ist fiir verschiedene Kommandos optional. Es enthdlt mit
Ausnahme des Registerkommandos nur hexadezimale Zahlenwerte (0...9 und
A.F). Die Eingabe des Parameterfeldes ist formatfrei, d.h. fihrende
Nullen brauchen nicht mit eingegeben zu werden.

Beispiel: Die Eingaben 9
09

009

0009

sind gleichbedeutend und werden als
vierstellige Hexadezimalzahl 0009 betrachtet.

Bei mehr als vier Zeichen werden lediglich die letzten vier
beriicksichtigt. Entsprechendes gilt auch dann, wenn KDM nur 2
hexadezimale Zeichen als Eingabe erwartet, Wie bereits erwdhnt, konnen
pro (logischer) Zeile mehrere Kommandos hintereinander eingegeben
werden. Der Zeilenpuffer ist 256 Bytes groB, das entspricht mehr als
drei Zeilen des PSIBO-Sichtschirmes.

Zur Trennung zweier Kommandos dient das Semikolon (ASCII-Code 3BH).
Der ASCII-Code ODH (<CR>, Taste RETURN) schlieft die Kommandozeile
ab,

Es ergibt sich das folgende Format fir die Kommandozeile:

{onomnoan logische Zeile (256 Bytes max)=e=ee—--= >
KOMMANDO1 ; KOMMANDO2; . . . ;KOMMANDO1 ;. . . ;KOMMANDON<~—-
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Eine Korrektur der laufenden Eingabe vor Abschlufl der Zeile geschieht
durch

-~ die Taste RUBOUT (ASCII-Code TFH):
[.6schen des gesamten Zeilenpuffers

~ die Tastenkombination CNTR=H
oder die Taste 'Cursor links' (ASCII-Code Q08H):
Léschen des zuletzt eingegebenen Zeichens,

In beiden F3llen wird an den Ausgabetreiber pro zu ldschendes Zeichen
die Kombination 'Backspace-Blank-Backspace! libertragen.

Bei L&schen von am Bildschimm nicht als 1-stellige Zeichen sichtbaren
Codes (TAB, Controlzeichen) stimmt die Darstellung am Bjldschirm
(Cursorposition) nicht mit dem Abbild des Eingabepuffers iberein.

2.3 Eingabefehler
Die Fehlermeldungen zeigen einen der folgenden Zustinde an:

- die Kommando-Identifikation ist unbekannt

= das Kommandofeld beginnt mit einem unzulfissigen Zeichen

- das Parameterfeld enth&lt unzuldssige Zeichen

- das Parameterfeld enthdlt nicht die geforderte Anzahl von

Parametern.
Die Fehlermeldungen aus KDM sind in Klartext gehalten.
Grunds&tzlich fihrt eine Fehlermeldung zun Abbruch des Kamandos.,
Weitere Kommandos einer logischen Zeile werden allerdings
ordnungsgemifl abgearbeitet.
——

2 .1 Eommandoabbruch

Kommandos, die einen lingeren Ausdruck auf dem Sichtschirm bewirken,
kdnnen jederzeit unterbrochen, wieder fortgesetzt oder abgebrochen
werden, Dazu {iberpriift das Monitorprogramm wihrend der
Kamandoausfihrung periodisch, ob in der Zwischenzeit eine Taste
gedriickt wurde.

Fiir KDM gelten die KOS-Konventionen:

CNTR-S schaltet die Geschwindigkeit der Anzeige um

ESC bricht das Kommando ab

Jede Eingabe stoppt und startet die Kammandoausfihrung
CNIR-P schaltet die fPaging-Funktion' ein

‘-/
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3. Kamsandobeschreibung

Kommandos

Fiir jedes Kommande folgt nach einer kurzen einleitenden
Funktionsbeschreibung die Syntax von Identifikations- und
Parameterfeld, Fir die Taste 'RETURN' steht das Symbol '{==',

Folgende Kammandos stehen zur Verfilgung:

B

D adr

D adr len

D adri-adr2

DA adr len

DA adrl-adr2

DH

DP adr

DR 1rn mn segm adr

adr n by
adri-adr2 by -
(adr)

adr

adr n data data..
adrt-~adr? data...
n

adr

adr by

lrn mn segm adr

wnn c QY
m_umzr' ] "l'lg

SW adr len
SW adri-adr2
R

R rn

§ adrl adr2

KOS Speicherbelegungsplan ausgeben
Anzeigen und Andern von Speicherstellen
Speicherbereich anzeigen

Speicherbereich anzeigen

Speicherbereich disassemblieren
Speicherbereich disassemblieren
Haltepunkt anzeigen

Port mit Adresse adr anzeigen

Record 1lrn von Medium mn in Puffer ab
adr anzeigen

Window anzeigen

Speicher ab adr mit by flillen (n Stellen)
Speichier ab adr1 bis adr2 mit by fiillen
Anwenderprogramm ab adr ausfiihren

nach adr springen und Programm starten
Riickkehr zu KOS

ab adr bis adr+n Folge data.. lokalisieren
ab adr1 bis adr2 Folge data.. lokalisieren
Einzelschritt im Arwenderprogramm (n mal)
Haltepunkt auf adr setzen

Port adr auf Wert by setzen

Record 1rn auf Mediun mn mit Daten aus Puffer

ab adr beschreiben

Window (Speicheranz. n. break) len Byte ab adr

Window von adri bis adr2 seftzen
Register anzeigen

Anzeigen und Andern von Register rn
(bertragen von Bytes von adr1 nach adr2
KOS Kamandomanager aufrufen
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3.1 Speicherbelegungsplan (Bitmap) der Speicherverwaltung —
Format: B<—=

Ausdruck des aktuellen Speicherbelegungsplans, dhnlich dem MAP-
Kammando in KOS.

3.2 Darstellen von Speicher- und Port-Inhalten

Das Darstelle-Kcmmando (Display) dient zum Ausdruck von
Speicherinhalten, Ports und der Haltepunkt-Adresse. Speicherstellen
kénnen sowohl einzeln (interaktiver 'Display and Alter Mode'!) als auch
im Block (mit ASCII-Aquivalent) ausgegeben werden.

a) Darstellen und Andern einzelner Speicherinhalte
Format: D adr<{e=-
Ausdruck des Inhalts der Speicheradresse adr.
Die Angabe von adr ist optional;
In diesem Modus arbeitet das D-Kocmmando interaktiv, d.h. nach dem
Ausdruck des Speicherinhalts kann der Benutzer wahlweise den
Inhalt des angezeigten Speicherplatzes ver#ndern und/cder auf den
ndchsten/vorhergehenden Speicherplatz weiterschalten. Der Abbruch
einer derartigen 'Display and Alter Sequenz' erfolgt mit dem
Zeichen 'Q! (Quittierung).
Ausgabeformat: adr BB

Finf Funktionen kénnen nun durch Eingabe folgender Zeichen' (~folgen)
veranlabt werden:

o Weiterschalten und Ausdruck des Inhaltes der —
Speicherstelle adr+1

A Weiterschalten und Ausdruck des Inhaltes der
Speicherstelle adr-1

XK K Ersetzen des Inhaltes von adr durch den Wert xx

mit anschliefendem Weiterschalten auf adr+1
XX Q{—= wie cben, mit anschliefendem Abbruch des Kocmmandos
Qmmm Abbruch des Kammandos

‘-—J
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b) D-Darstellen von Speicherbereichen

Format: D adril-adr2<{e—
D adri n<—e=

mit adr1 Anfangsadresse
adr2 Endadresse
n Anzahl der Speicherstellen

Entspricht die Differenz adr2 - adrl1 bzw. die Gréle n keinem
ganzzahligen Vielfachen von hexadezimal 10, so erfolgt autamatisch
die Aufrundung auf das n#chste ganzzahlige Vielfache von 10H, Im
Modus !Bereichausdruck' sind deshalb minimal 16 Speicherinhalte ab
adr1 ausdruckbar, was einer physikalischen Zeile auf dem
Sichtschim des PSI80 entspricht.

Der Ausdruck erfolgt in folgendem Format:

adr1 B0 B1 B2...44....BE BF *0A1,.......AF%

Die Grdlen A0 bis AF kennzeichnen die ASCII-Hquivalente der Bytes

B bis BF. Nicht abdruckfihige ASCII-Codes erscheinen als Punkt
ﬁbi.im Ausgabeformat unterscheidet sich das Disassembliere-Kommando:

DA adri n bzZw. DA adri-adr2

¢) Darstellen des Haltepunktes
Format: DH{-~-
Ausdruck der Adresse, auf der mamentan ein Haltepunkt gesetzt ist,
Diese Adresse hat den Wert 0, falls bisher kein Haltepunkt gesetzt
war, bzw, ein ehemals gesetzter Haltepunkt geldscht wurde.

Ausgabeformat: adr-

d) Darstellen von Port-Inhalten
Format: DP portadri-—-

Ausdruck des Inhaltes der Ein-/Ausgabeadresse portadr, Die
korrekte Programmierung der Ein-/Ausgabe-Bausteine ist den
Jjeweiligen Handblichern zu entnehmen. Der KOSS-Statusport, 1 C
Adresse, kann nicht gelesen werden. Sein Inhalt wird von Byte 3
hex mitgefihrt.
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e) Darstellen von logischen Sdtzen (display record)
Format: DR 1rn mn segm adr<e—

mit: 1lrn logische Satznummer (logical record number)
mn Mediennummer
segm Nummer des adressierten 8 MByte-Segments
eines Mediums
adr Puf feradresse ab der der Satz abgelegt wird

Voreinst,: 1lrn =0
mn =0
segm = Q

adr wird von KDM dynamisch festgelegt

Ausgabe des Irhalts der logischen Satznummer lrn von Medium mn im
Segment segm auf die Adresse adr.

Wird ein Parameter nicht angegeben, so gelten als Voreinstellung
die Werte bei der letztmaligen Ausfihrung des DR-Kcmmandos. Das
DR=Kcmmando liest den Satz in einen Speicherbereich ein. Dort sind
die {lblichen Modifikationen méglich; diese Anderungen kénnen mit
dem Kommando SR auf die Diskette zuriickgeschrieben werden (siehe
309).

f) Darstellen des aktuellen Speicherfensters (display Window)
Format: DW<~=-

Ausdruck von Anfangs- und Endadresse des aktuellen
Speicherfensters (siehe 3.9).

3.3 Fille-Kommando

Mit dem Flille-Kcmmando (Fill) k&nnen beliebige Speicherbereiche mit
einer Konstanten geflillt werden.

Format: F adri-adr2 by{=—-
F adrl n by{e=-

mit adr!1 Anfangsadresse
adr? Endadresse
n Anzahl
by einzuschreibendes Byte (Hex.)

Vorbesetzung der Parameter ist 0.

Bei diesem Kommando ist darauf zu achten, daB die von KDM und KOS
bendtigten Speicherbereiche nicht zerstoért werden,
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3.4 Programmstart 'Gehet (Goto)

Das G-Kommando erméglicht den Start eines Anwenderprogramms bei
beliebiger Adresse, bzw. die Fortsetzung eines Programms nach einem
Haltepunkt. Vorher werden grundsidtzlich die Register der Anwender-CPU
rickgespeichert.

Format: G adr{e—-

Ist der Parameter adr spezifiziert, erfolgt ein Sprung auf die Adresse
adr, andernfalls wird der momentane Stand des Anwender-PC
{ProgrammzZhlers) als Startadresse adr verwendet. Soll also
beispielsweise ein Programm nach einem Haltepunkt fortgesetzt werden,
s0 genigt das Kcmmando G chne Parameterangabe. Die ordnungsgemiBe
Weiterfthrung des Programms ist gew&hrleistet, da das Menitorprogramm
zundchst iberpriift, ob die Sprungadresse einen Haltepunkt enthilt.
Trifft dies zu, so wird der Haltepunkt voriibergehend deaktiviert und
das Programm anschlieflend fortgesetzt., Ein Haltepunkt bleibt bestehen,
bis er explizit durch das Kcomando SH oder Neuinitialisierung geldscht
wird.

3.5 Jump~Kammando

Im Gegensatz zum G-Koemmando fiihrt das J-Kcmmando direkt zum Sprung auf
eine angegebene Adresse, ohne daR die Register der Anwender-CPU
rilckgespeichert werden.

Format: J adr{-—-

Ist der Wert adr nicht spezifiziert, wird stattdessen 0 eingesetzt.
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3.6 K0S-Kammando: Verlassen von KDM
Mit der Eingabe von

K{aww oder
KOS<

wird KDM verlassen.

3.7 Lokalisieren von Bytefolgen

Format: L adr n D1 b2...Ce~=
L adri-adr?2 b1 b2,., .{~==

Durch dieses Kommando k&nnen Bytefolgen im Speicher gesucht werden,
Dabei kann der zu durchsuchende Speicherbereich und eine beliebig
lange Folge (begrenzt durch die Linge einer Eingabezeile = 255
Zeichen) von Bytes in Hexadezimaldarstellung angegeben werden.

Die gefundene Folge wird in Form des D-Kommandos, beginnend 16 Byte
vor dem 1. Byte der Folge ausgegeben. Bei erfolgloser Suche erfolgt
keine Ausgabe.

3.8 Nichster Programmschritt

Ausfithrung von 1...255 Einzelschritten mit Ausdruck der CPU-Register
nach jedem Schritt,

Format: N n{===

Die n {1 < n < FFH) n3chsten Programmschritte ab dem mcmentanen Stand
des Amwender-PC werden ausgefiirt; n = 1 falls nicht spezifiziert.

Nach jedem Schritt werden die CPU-Register gerettet und anschlieRend
auf den Sichtschirm ausgegeben (Format und Reihenfolge siehe
Registerkommando). Beim MN-Kcmmando wird ein eventuell gesetzter
Haltepunkt geldscht.

Da das N-Kcmmando interruptgesteuert ist, darf der Z8-Mzschinenbefehl
'LD I,A' nicht als Einzelschritt ausgefihrt werden. Der Befehl DI
(Disable Interrupt) wird vom N~Kommando ignoriert.
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3.9 Setzen von Ports, Haltepunkten, Records und Speicherbereichen,

Mit diesem Kommando kénnen Ports und Haltepunkte gesetzt, logische
S&tze auf ein Medium geschrieben und Speicherbereiche (Window)
festgelegt werden,

a) Setze Haltepunkt
Format: SH adr<{e—-

Setzt einen Haltepunkt auf die Adresse adr, falls der Wert adr
spezifiziert wurde. Andernfalls wird ein bisher aktiver Haltepunkt
deaktiviert.

Das Programm KDM arbeitet mit Software-Haltepunkten. Das Prinzip
besteht darin, den Maschinencode der Speicherzelle adr mit dem
Code FFH (Restart 38H) zu ersetzen. Der Befehlscode FFH bewirkt
einen Restart bei der Adresse 38H, woamit schlieRflich nach der
Rettung der CPU~Register ein definierter Riicksprung vom
Arwenderprogramm nach KDM erfolgt. Da der Restart-Befehl einem
Call-Befehl entspricht, mul der Stapelzeiger der 'Anwender-CPU'
auf einen zuldssigen Speicherbereich zeigen, um das Uberschreiben
bereits belegter Speicherzellen zu verhindern. Um dies
sicherzustellen, sollte der Amwender dafiir sorgen, daf entweder

- der Stapelzeiger im Anwenderprogramm selbst definiert wird
oder

- der Stapelzeiger vor dem Start des Anwenderprogramms per
Register-Setz~-Kamando (R SP) auf den gewiinschten Wert
gesetzt wird,

Es ist zu beachten, daR Haltepunkte nur dann als solche erkannt
werden k&nnen, wenn der Parameter adr auf das erste Byte eines
Befehls zeigt. Um dies ummittelbar nach der Eingabe des Kommandos
SH Uberpriifen zu kdnnen, wird der Speicherbereich adr-8 bis adr+7
vor und nach dem Einsetzen des Haltepunkts mit dem Format des D=
Kammandos autamatisch ausgedruckt. Liuft ein Programm auf einen
Haltepunkt auf, so meldet sich das Monitorprogramm mit dem
Ausdruck der Registerinhalte, sowie dem als 'Window' definierten
Speicherbereich,
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b) Setze Port
Format: SP adr by<ee-
Das Byte by wird auf den Port mit der Adresse adr Ubertragen. Sind
Parameter nicht spezifiziert, wird dafiir der Wert 0 eingesetzt.
Nach dem SP-Kcmmando wird automatisch das DP-Kammando ausgeftihrt.
¢) Setze logischen Satz (set record)

Schreibt einen logischen Satz auf ein aktives Medium.

Format: SR 1rn mn segm adr{=—-
Voreinst,: 1Irmn = 0
mn = O
segm = 0
adr = wird von KDM dynamisch festgelegt
mit irn logische Satznummer (logical record number)
mn Mediennummer

segm Nunmer des adressierten 8§ MByte-Segments
eines Mediums

adr Pufferadresse aus der der 3atz geschrieben
werden soll

Schreibt den logischen Satz lrn auf Medium mn in das Segment segm
ab Adresse adr. In Verbindung mit dem DR-Kcmmando kann damit
gezielt ein Satz auf einem Medium ge#ndert werden. Um
unabsichtliche Zerstérungen von Medien zu vermeiden verlangt das
SR=-Kcmmando nach dem Ausdruck der Daten eine Bestdtigung vom
Anwender. Erst dann erfolgt der Schreibvorgang.

Achtung: bei Systemen mit doppelter Schreibdichte erfolgt der

Rilckschreibvorgang erst mit dem nachfolgenden Lesen eines
beliebigen Satzes endgliltig.

d) Setze Speicherfenster (set window)

Format: SW adri-adr2<{e—-
SW adri née—-

Dieses Kommando bestimmt denjenigen Speicherbereich, der nach
einem Haltepunkt autcmatisch im Format des D-Kcmmandos ausgedruckt
wird. Das SW-Kcmmando eignet sich insbesondere zum Ausdruck von
Vektorinhalten bei Systemaufrufen. Im Gegensatz zu friheren KDM-

Versionen darf ein Haltepunkt auch auf die Adresse 8 (KOSCAL)
gesetzt werden.

Das SW-Kcmmando kann durch die Eingabe von SW 0<---~ riickgiéngig
gemacht werden,
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3.0 Register-Kammando

Ausdruck der Registerinhalte der in KDM 'virtuell' vorhandenen
Amwender-CPU, Diese stehen in einem fiir KDM reservierten
Speicherbereich. Beim Programmstarten mit dem G- oder N-Kcmmando (3.4
bzw. 3.8) werden alle CPU-Register auf die Werte der Amwender-CPU
gesetzt. Entsprechend werden die Registerinhalte der Anwender-CPU beim
Riicksprung in das Debug Module in den dafir vorhandenen

‘Speicherbereich gerettet.

Format: R rndee=

Wird kein Registername rn spezifiziert, erfolgt der Ausdruck des
gesamten Registersatzes der CPU in untenstehender Reihenfolge:

AFBCDEHLA' F' B' C' D' E' H' L' I IX IY PCSP

Die Angabe eines Registernamens fihrt in einen interaktiven
Anzeigemodus (Display and Alter Mode), in dem einzelne Registerinhalte
angezeigt und modifiziert werden kénnen. Das Ausgabeformat entspricht
dem D-Kommando (Abschnitt 3.2).

Der Benutzer hat wieder die Mdglichkeit, den angezeigiten
Registerinhalt zu verdndern und/cder auf das niachste Register
weiterzuschalten., Es gelten die Konventionen des D-Kammandos. Ein
Zuriickschalten auf das vorhergehende Register ist allerdings nicht
méglich. Die Reihenfolge der Register entspricht der Reihenfolge beim
f-Kommando (chne rn) von links nach rechts. Die Initialisierung von
KDM setzt azlle Register mit Ausnahme des I-Registers auf den Wert O,
Da das N-Kommando interruptgesteuert ist, darf das I-Register der
Anwender-CPU gewthnlich nicht ver#ndert werden, es sei denn, der
Anwender sperrt den Interrupt der CPU (Befehl: DI) und verzichtet auf
die interruptgesteuerten AblZufe.

Interruptbasierende Anwenderprogramme sollten die im Schreib-

/Lesespeicher liegende Interrupttabelle, wofiir 100H Bytes reserviert
sind, verwenden.,
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3.11 Transfer-Kamnzndo

—

Das Transfer-Kammando verschiebt einen beliebigen Speicherbereich in
einen anderen,

Format: T adr1 adr2 nde—-
Voreinst: adr1 =90

adre =90

n =0

verschiebt n Bytes ab Adresse adri1 in den Speicherbereich ab adr2. Es
gilt folgende Zuordnung:

adr1 —  gdrz
adr+1 ———— AGr2+1
adr142  =—===> adrz+n

Auch bei diesem Kommando ist zu beachten, daf die fiir den Anwender
unerlaubten Speicherbereiche nicht {iberschrieben werden.

—
3. 12 KOS-Kammandointerpreter aufrufen
Format: X<===
Dieses Kommando ruft den KOS-Kcmmandointerpreter auf. KDM zeigt die
Bereitschaft zur Entgegenahme von externen Kammandos durch das Proampt-
Zeichen ">" an. Nun kann der Aufruf zum Laden des diskresidenten
Komunandos eingegeben werden, Zu beachten ist jedoch, daf der bendtigte
Speicherbereich frei sein mu. Nach der Ausfiihrung des Kommandos
erfolgt die Riickkehr zu KDM, Dies wird durch das Promt-Zeichen "KDM:"
bestdtigt.
Beispiel:
KDM: X {mmm
SIL P=¥*{caa .

—
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Tabelle der KOS Ein-/Ausgabe Funktionen

Request Code: Funktion

80H:
81H:
82H:
83H:
B4H:
85H:
86H:
8TH:
88H:
89H:
8AH:
8BH:
8CH:
8DH:
8EH:
8FH:
90H:
91H:
92H:
93H:
9CH:
ODH:
AOH:
AlH:

Return Media Driver Identification
Output Channel Status

Input Channel Status

KOS Output Control
Character/Byte Input

String Input

Character/Byte Output

String Output

Hex Cutput

Read/Write Mailbox

Read Logical Record

Write Logical Record

Special Functions: Input Driver
Special Functions: Output Driver
Read Cursor Address

Read Scroll Address

Set Cursor Address

Set Scroll Address

Return IOD-Control Table
Assign Logical Channel Number
Special Functions: Media Read
Special Functions: Media Write
Read Logical Block

Write Logieal Block
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Anhang

Tabelle der KOS-Returncodes

80H

81H

821

83H

8u4H

85H

86H

87TH
88H

89H

8AH

wie 81H

Eingangsparamter 'out of range!

Ursache: logisch

Beispiel: Sektor/Spurnummer lberschritten,
Funktion nicht implementiert

E/A-Gerdt nicht bereit ('online')
Ursache: physikalisch
Beispiel: Diskette nicht eingelegt

E/A- oder Medientreiber nicht aktiviert
Ursache: logisch

Dateniibertragung fehlerhaft{ durchgefihrt

Ursache: physikalisch

Beispiel: CRC-Fehler (Cyclic Redundancy Check Error) bei
Diskettenzugriffen

Dateniibertragung nicht durchgefiihrt
Ursache: physikalisch
Beispiel: Sektor/Spur nicht gefunden

Dateniibertragung nicht durchgefihrt: Richtungskonflikt

Ursache: physikalisch/logisch

Beispiel: Diskette mechanisch schreibgeschiitzt, deshalb
'Read Only'-Richtung

nicht definiert

Medium (Massenspeicher) voll
Ursache: logisch

Betriebsmittel, wie Speicher, Rechenzeit fiir Tasks etec.
nicht verfiigbar
Ursache: logisch

Maximale Anzahl der gleichzeitig offenen Dateien

iberschritten (zulissig sind 16)
Ursache: logisch
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8BH

8CH

8DH

8EH

8FH

404

31H

424

43H

L L]

45H

Anhang

Formatfehler im Inhaltsverzeichnis eines Massenspeichers
(Diskette ete.)
Ursache: logisch / physikalisch

Dateizugriffskonflikt: Datei ist schreibgeschiitzt
Ursache: logisch

Dateizugriffskonflikt: Datei ist l&schgeschiitzt
Ursache: logisch

Dateisystem ist inkonsistent

Ursache: 2zwei oder mehrere Dateien belegen ein und
denselben physikalischen Bereich einer
Diskette

Zugriff auf den gewilinschten Satz einer Datei derzeit
durch einen anderen Benutzer blockiert (nur in KOBUS-
Systemen moglich)

Anfang einer Dateniibertragung
Kennzeichnet das erste Byte einer beginnenden {lber-
tragung und wird zur MODEM-Steuerung ben&tigt.

Ende einer Datenibertragung .

Wird von allen Eingabetreibern mit der Ubertragung des
letzten Datenbytes erwartet und beispielsweise vom COPY-
Kommando als Abbruch-Kriterium betrachtet.

Systemfunktion busy

Der 'System Call Entry Point' von KOS ist reentrant.
Dies bedeutet, daf Systemaufrufe zu beliebigen Zeit-
punkten von Tasks oder Interruptserviceroutinen unter-
brochen werden k&nnen, die ihrerseits wieder Systemauf-
rufe durchfilhren. KOS antwortet mit dem Return Code U42H,
falls die aufgerufene Funktion momentan nicht ausfihrbar
ist, also 'Busy' ist. Dies kann nur bei Systemaufrufen
innerhaldb von 'Backgroundtasks' oder Interrupt Service
Routinen vorkommen, ’

Datei bereits erdffnet
Eine bereits offene Datei wurde erneut eréffnet.

Speicher bleibt allokiert (belegt)

Kehrt ein Programm mit dem Wert 44H unter (ix+5) in das
Betriebssystem zuriick, so bleibt der fir dieses Programm
reservierte Speicher geschiitzt (allokiert).

Datei logisch nicht vorhanden

Riickmeldung der Systemfunktion 'Open File', falls eine
Datei mit Benutzerkennzeichen logisch nicht vorhanden
ist, da ein falsches Benutzerkennzeichen eingegeben
wurde,
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STICHWORTVERZEICHNIS

STICHWORT ' SEITE

A-Kmlmando [ A X E R ENENEREEEEREERE N E R NENNENENEESE NN NN XN ENEENNRENNNYR] TB-7
Aktivierung der Medien-Treiberprogranme .ccececeescesssses TD=38
Allgemeine serielle Treiber sseeececsvecvscocnscosacscsases TD=33
Allganeine Systemfunktionen LA A AR BN AN RN ENREEEEE RN F NN NN EEEY ] TC—?B
AllgeﬂIEiner paralleler TreibEr PIO PSP A OB N IR RISV REGERTES TD-35
MDAD LEBR B EE RN EENENENNENNENSENENENXENNENENNNNENENRERNHEN®EIRERIREJ]NEZ: NN BF"'17
ArbeitsdiSketten I E R ERE BN EENRESE N ERNEEENEREENENES N R XN ENNNNDHN] BD-au
EAVE L B B IR B BN O NI BN B BN BN O B B N B NE IR N OB RN N IR IR BN N N R BN BN R N NN I N N BN I NN RN N NI N NN ] BF-17
ASCII-'COde“TabE].le IEEERENEENBRENENERENEEENENERSEERRENENENNERNNENNHMNN®E] BG-S
ASCII—DatEi (Ausgabe) [E AR EREENENEREERERENENEENRENNNEENNNERNEMNNEH:.JNXNREH;NHNXN] BD""17
ASM-arithmetisch/logische Ausdriicke .eeececcecccscsscccsss TE~12
ASM-Aufruf mit Listingausgabe ececcesesesscsceccccsccances TE=T
ASM—AUfmf Ohne Parameterangabe IR X R EEEREEREEERERENRNRERHNNZSENIHE] TE-'r
ASM-bedingte Assmblierung SO S SS9 SSF SR GPRRSNAIRERESESIREOESRASS TE—29
ASM-Fehlemeldungen I FE NN EENNEENEENSRENEREENENEERENEENENNENNENNNN] TBBS
ASM-FunktionSSChalter L I B I O B B N B BRI NN BN BB N N BN N NI N R NN N N NN ) TE-B
AsM"KmndoSyntax [ E N N R N ERNENENHSNNEENNERHMNHNENH-ENNERNRHSEH-NRERSNIREIH;.SH;.S}NRSN] TE-S
ASWListing Fomat L I B I N O B BRI BN N B N RN NN N NN A NN N NN N N NN Y TE-37
ASP{-Listingsteuemng L N N N N N N N R NN NN NN NN NNENSENNHNNNIEHMNHSE:RH;H} ] T533
ASM—MakrOdefinition [ EEREENERNRNNENNERENENNENENERERIEHNIHEJIIE-RJ}E}RSSE:RSHX] TE“22
ASM~-Moduldokumentation .eeeecesecsccvecssccscassonscscccas TE~32
Aswoperatoren [ EEEEENERNENNENENNERHNHNHENEZ-:NRENSEXREJNER-NNENENNERNRIESEHNEZ:ZN] T&12
ASM-Programmsegmentierung scesesccesssssssvessssssscncesss LE~21
Aswpseudooperationen [ E NN EENNNENEBNENEEENENNRENNERNEINIMNENHE®SHMNH;ENNNEN®R] TE-14
ASM"‘Que].J.COde"Mﬂemonik L B A IR O B BN BN IR BN NN N R B NE B BN A B B NN N BN AN N NN NN TBZB
ASM-Quellprogramm-Dateiformat seceeseecsccscacceccoccscaes TE=9
ASM-Steuemng (AR EREEREERNENRNERBEERNERSEEEEEREEREESEEEEENENEENENLZS) TE‘ZT
Aswsmbole L B N I I N B I BN N R BN NN NN NI B NN BN OBCRE RN RN BN N NI N NN NN N N RN NN TB'10
ASM-ZEiChenketten L NN N NN N NN NN NN NN NN NENENENENERHMSNERIEH;:SNNEHNRZS.NHJ ] TB‘11
Assembler der Kontron PSI-Systefle ceescecscscssccsvesccces IE=D
Assemblieren und Linken eines Treiberprogramms .cceeceeess ID=22
Ausgabe einer ASCII-Datei sececssssccscscesscscacsssesasss BD=18
Ausgabesteuerung auf Sichtschirm sceeecsecescsceccesessase TA~19
Ausgabetreiber $MEDO c.iceecccorccconcccccrsscrsscssccasanss 1D=37
Ausschaj-ten I E NN BN ENNENEEERNNEEEENEENNEENEENEREERENEESEENS ENENNENNE NNNNEN] B&T

AUTO I EE R EEENERNEEEEENE AN E RN ERENNERENERERERS EENENERENRESNEEREES:RSS] BF_18

AutO-Linefeed-Funktion IS 0940 SRS IS EINIBITINOPIDREITEIERIUTRTS TD-24

BACK'JP—KmandO (A ENENEEENEERNESERENNENNRENENERNENRENRERESERZER}NNS T&13
Basic [ EE N B EEREENENENNEESENRENESNEEEENELNENEEERNRRESERERERNNENRENHNEH:NXNRE] BF-1

BaSic—Anweisungen LI N N B I B O O B NI BN IE B AN N BN BN N N R Y NN BN NN IR N BN NN BF-13
BaSic-Al’lweisungen L I B O I B BN R B R BN N BN N N N B B B IR I BN N N RN NI N N N NN BF—29
Basic—Aufruf S PR S PSS ES AT PR TR AN PSSP RSOY TR RPY R BF-S

BaSic-Bej.Spielprogramme [ FEFEENEENESNEREEEERERRENEE NE X NE RN NN N NN ] BF—93
BaSic-Datentyp [ EEFEEEFEERRERERRNRNERRNR RN NN NN RN NN NS NENNE N XN N NN J BF-T

BaSic—Fehlemeldungen SR IIC I B ER ORI SUTEETOEEP BB ABBOR BF-91
BaSiQ Funktionen [ T T T YT I I I I BF—15
Basic-Kmmandos R N RE RN NN BN E R NN N W NNSNNENNNSEEFNNNNNNNNNNE§NNN) BF-12
BaSiC-KCﬂmandOS [ ENES R RN NNENENNNERNENENERENENNENENNERH-EH®RJ;NEHNHJEIRE.} ] BF-16
BaSic-operatoren IR N EERENERENNREZ:SNENMNHNJNEHSEJNIEIMRMNIRIES; EH®N®EIRJSEHMNRNINIMSEIWNREJNN}EN ;] BF-81
Basic~Programmerstellung secececccscssssassssvrescsanssssave BE=10
BaSic—ProgrammteSt IR N XX NI NN KN NN NN NN RN NN ENNENRENWENNEXNNENNNN] BF-11
Basic-Stichwortverzeichnis .cceeecsscsccsesssccscasesssene BF=95
BaSis Ein—-/kusgabe Fuuktionen P20 8000089800 USRI RNSEERTSS Tc"3ll
Basisroutinen des log. Ein-/Ausgabetreibers LIOD .eveseses TD=20
BASKOS 'Y T EXEENEEERFCRRRNERRER NN R R R AN NN N E R NN N ENENINEEN:NJELEJRJN}EJ BF-S

BBR"KmandO ...Il'll.l....l'.l...‘."..'l...‘Ol...l.l...' TB-16
Beispielprogramme auf Utility-Diskette seeescesesssseessss TD=54
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STICHWORTVERZEICHNIS

STICHWORT

Benutzer_Identifikation L E A EREE ANEEREREEEEEERNENEE R NENNFNNYNNNYY
Betriebssystem-Anwenderspeicher unter KOSU/5 ceevcscevoess
Betriebssystem-Anwenderspeicher unter KOOSO svecessssvecses
BUbble Mmlor'y Treiber LA B R N ENNERESENENENENENENNERENNNENEENRNENNEHNZJNN
BUChsenbe:l.egung LI I N I I I O B B BN B I BN B BN B B BN N N O BN BN NN N N NN N N N NN NN NN

C-Kmmando L K B BN N B B B B B B BN N AN IE N BN N R AR NN NN N N N AN N NN N R NN N N N N N N NN NN N
C-Kommando I R A R e Ty

CM—‘L LB R A B SRR RN SEEAEEENEEERESESENENENSENENENENEEERENLENRERSENHNENENENRTHEHNH:NHN]

CEDIT-KmndO [ B R AR SR AR EEENRENEREE RN EEREEEEENENNNNENENNNNNNY]
CmED_Kmando (LA R B R R AR RERNENENEEENEENNEEENNEENENRENNENENRENSENENSE}]

CLEAR (A R AN EREE RS AR SRR EREEERNEEENSENEEEREENSENENEENENNENRENRNR]
CI-IOSE (AR EREEREREERENERENEESREEEENENEN SRR ENENEEERNENENNERENNRNRENS)]
COLOR—Kanmando [ EEARE RS EEEREEREERNENEEENENENNENENENEEEEERENNNENNENNJ
COMNT PO LB DE PPN TSSO RSP RE RS BEPBARS PRSI EEREENeE e
consistent (AR N B N RERENEEEEEEERERE LN ERENENERERERRENNNZSESESHJ HNHNEJSNHNERNHSEHJNKE )

CONT LA R N B R ENEENERIEEEREEENENNEEEENEENERENERNERESENERNESESNRHENERSJERJNEH;]

COPY"KmndO LA R R R RN A REREREERESEERENAENERRENLENRERHEINENSEZ.NSENEHNEH:RH:NH;]
COPY-KmndO L N I I I B A BB N B B N N NI N R L B B N N NN N NN RN )
COPY1-Kdnmndo I EN RN RS ENELESNENESENSNENEENNENENERNERENNNERNNRNHNLHE ]
COPM-Kmando LA R B SRR ER R RN R EENEREEREERNEENEESSERLEEREENENEHE.]
COPM‘-Kmmndo LA N R N N N N R B RN NN RN RN NN R NN R ]
COPYWFD—KmmandO LA B N AN R EEEERNEEBEEEERNEEENNESRNERNENENLENNERZSEHRNE]
CP/M Kanpatibltlitét LE R SR N ENENESRDERNEEERNESEENRSENEENRENRSEJSLEZSSNENJE;H} ]
CPFILE-KmandO [ B R AR B NN AEENESRELNENERENENENHESNENSERRLESEENENESNS.DR)
CRE‘/XCRE [ AN E N RN ENNENNEZSSEHNRH:RSES;NJESNERESSJNENESESEENENNENENENRENERESRNESNREHRS. )
CROSS I EE N ENENRNEERENENENENEEEN EEEEENENEEENEREERERE SN RSN ENRNNNNENZ
crossreferencegenerator..............'...'.....'..........
CS16D-Kamando [ B E R A RERREREE S EER L EENERNEERESEERRERERENNESENENRZSESSEHN)
CS10D-Kamnand° AN BRRER N AR NEEERNEENESENERERESNENSNENENERERENERHNERRESH:.)
CS16E‘KmndO LA E R A EBEENBERESEENNESNENENRENRERNNESNHSENRNEHNEHSNJESH:ESJNRH-ES;ZSH}R
Cs10&Kmmndo I EEENEENEENSENERNENEEEEREERNENENENENRNENRERHNHNEJNENESEN]

D-Kmmando [IEERENNENNEEEEREREENNEEEREENE NN RS EENE R NERNE NN RNRENRNENJ

DATA I....‘...'........'...........'I..'.....'......'.-..II

DATE‘“KOﬂmandO [ EYFE N RN ENE N EENFENENEEESEEENEE LR NENEBNENEH:SZJSNRZS K3
Datei 1680hen [ EANEEREEEEEREEENRESNEENERRENENLNEENESENRNERNNESERZHSXJNEH:Z.}]
DatEiadressen I.ll...!.'."'QOC.O-..OCOOOQOI..Ol......lo.;
Dateiadressen [ AN R NEENERENE RN NN EENENENNNNENSENENNEERENENENYNNERHN.H\]
Dateieigenschaften cceecececocessescsssssacteccsossssssane
DateieigenSChaften IE R Y NN A NN NEEREENENEREEENEEENE XN ENENNENENNENN]
mteieigenschaften LR N NI I N N N N I N B A N LR R N N N N NN NN N
DateieigenSChaften IZENEREENENSEENENSE N EEEREEE N EEEREREEENNNNNLREN]
Dateigmppen [EFERREEN R ANNRERNSENRESNERSEENEE R NEE NN A NNEREXS R XNX]

Dateilé‘nge I N R NN N N AN NN ENNENNENERHMEHNEMNEMNHEJSRBHERSRHSHESSZSHNEJRENNENENRSNXEH}NH}EJ
Dateinarne I A N ENENNENNEREMNNJNNEIENINEHMNNEH:ER-;NNXHEHRJ;NJE-RISEHRIHEHJRJE-SRIHMEH-EH-ERZSES;.H:ES;SHES}NSRZ:]]
Dateinamen L NN N L R BN BRI AL B N IR B NN NN N RN RN NN ]
Dateinamen LR N R NI N N NN NN NN NN N NN N NN NN NN R R RN N RNNENRENNN]
Dateiorientierte Datentréger PESLINIBIBROILOILIELESIIIOVNIETPSIRETS
Dateispezifikationsblock (DSB) seeescscesccsccscscsssnsnes
Dateityp [ N R RN N E NN NNENNBNIEJNHMNJENHMNHMNEIRZJ;ERJEJ;NN-EENNENRHEZJ;NINIMNSNSEREREH:SHSNS;SRE]
Dateityp IFEEENERSERENR SR N ENNENNENNN NN R RN NN NE RN ERE NN ENERRENRDNESHNEN]

Dateitymn [ E X RN N ENENNENS LN ENJNNZSNERENRNESSE}NNENNENESNSENENSESLERNENNEHR]

Dateiverwaltungsfunktionen sceceececvesscoscanscsssascvssecee
Dateiverwaltungsfunkbionen ...eseescevvesssssscscescsvoses
Dateiverwaltungsfunktionen cceeececccsssccncsnssssscsascses

DEFB Y I RS E R EYE T RN FEENRR NS RN EERNFNEN RN E NN S N RS RN R AR R AN R N
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BD-15
TC~16
TC-13
TD-36
BD-22

TB-7
BD-11
BF-30
TB-18
TB-17
BF-33
BF-34
TB--21
TE-27
BD-19
BF-19
BD-14
TB-22
TB-24
BD-14
TB-25
TB-27
TA-26
TB-30
TE-34
TE-47
TE-47
TB-29
TB-29
TB-29
TB-29
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BF-35
TB-31
BD-15
TA-20
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BD-15
TB-32
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BE-6
BD-8
TA-20
BD-8
TC-57
BE-~6
TA~20
BD-8
TC-55
TC-59
TC-76
TE-15
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STICHWORT

DEFL [ E AN R AR ER NN ERERNEEEEREES N EEEBNENERENNRB Y REENEEEREREENR NN NN ]

DEFM [ E R AR ENENENERENESBENENESENEEENEENNENSE EEEENEEEN RN N NN NN NI

DEFP-Kdnmando [ E RN BB ERENENNNENEENENEENNEENEERENENNENNEEEREENRENENN]
DEFP‘KmandO (A X EEREEERNENERENEEENERSEEENENENENSE EENENENRENERE NN N
DEFS ( EYE RN EEEENE RN EESANEREENNESENEENESNENENENNNENE RENENENENNENHN]
DEFW (B A E R R RN ENE NN SAEEEREEREEE S EEERERERERNEENERNEEENREEERENRERENNEN]

DEL LA AR AR EERNERNENESEELAEREREEREEERSEERAENEEENNEEENNENNNENINENNENHEHR]

DEIJ—Kmando [ E R A NEANEEREENERRE BENEEEEE RS AR ENEREEEEERENEENREREXR)
DELFKmndO [ AR EENENSENEEREEERNENREEEENENENNEENFENENENENNENNENNHN )

DE-JETE L L B B BB R I B B B I A I N N NN N N NN N NN RN N

DIM (L E R E R NN EENNEREREELNEEEREELEENLENENENENENNENNNENEREENRENNENNNENNN®EN ]

Directory Fomat Fehler [ EENENENENEERENENNEEE RN NNEENENRERNNENH:ES;N
Diskette fomatieren [ E N E R R R NENNESENNEENEENS NENNNSENNEENNENRENNN]
Diskettemschreibscbutz LE RN E R NEENNEENEENENENENENENENESRESENENN.ENHN]
Diskettenkopieren LI L L BB I B L B I B L B BN B BN RN BN O N N N N NN ]
Diskettenproble!rle L L B BN IR BN LN BN LI B NN AL I NN BN N N N BN N NN NN NN NN N
DO=KommANAO seeevsesascesccssnssscsenssnssacsssssacssacnss
DO-Kmando (EE NS ERENESEEERERENEENREREERENRENS EEANENEERERENRRENRRTNLXN ]
DUMP-KmndO [(FENENEREEENEREEEENEEREEENEEENNENNNENNEEEENNNRERNN)

E/A—Treiber L3 B BN B A B N A NI I NI NN N NN NEE NENRENERMNNENHNENNENNERHNN]
E/A~Treiber Aktivierung seececececescccsccssscncscaccsacans
E/A-Treiber AUfliStung Pssssessas s rseREIRIEIRIOIOERRSERSESETY
E/A—Tl‘ej.ber DeaktiViemng S EBBEV R IDAEOBIT SO NAEDDEENOOBDIOES
M-Kmnando L N N NI NN BN N K NN NN NN NN ENRNENERNMNENRIES;NJENSES;S:ES;S®E]
ECB/KCP-SubSYstem (E R EERNENENENERENENENELERENERRERRERRESSE B ENLRERNNENR}
ECB/S%I IFE R EN N FERENEE RN NEEEENEERERENNENNENNNENHNSHNZJEHNNNEJNKENZNNRJRZSH}NS ]

Editor I EE AR R NEENENERSESNERENZSEENNEELEALNESESENENSERLNENSEENEREENESRE:.NENS )

Editor-Abspeichern [ E N R R EEE S ENNNNNEENRERERENRENE SRR N NN NN NNENNNEY)
Editor-Aufmf R RN NN N NN N N NN NN NN NN NERENRWNRENHEWNNMNENINENRH®SEHNHNNHN )
Editor—BetriEbsarten [ E XN ENENNNERENENRNENERNNREINNNENENHNENH:.ES;SHSRERREJ:.H]REZY]
Editor-Cursororientierte Betriebsart sveececccosscccesscsse
Editor—Einfﬁhrung [ N NI N N N A NN W BN AN N A N NN N N N NI N NN N NN IR N ]
Editor—Eingabe LR N N NN N N NI NN W NN N NN N NN R N NN N NN NN NN NN NN NN
Editor-Einstellung des Bildschirmfornates seseesessssvecse
Editor—FetCh .......................I....'II'.........‘.U'.
Editor-Grofi-,Kleinschreibung seesecesccsscsessssvevassracans
Editor-ﬂelpfunktion PP AT OSSP EOT R OB PE ISP PR ERAET AN
Editor-Helpfunktion ceececeeassccsesscncsscssnassnnsscancesn
Editor-Helpfunktion P T Y Y
Editor-Kmando—UberSiCht [E N EENRNNENENER-ENNENHE:NIEIRH-EH:SEH:NS;SEJRERSH;.H}]
EditOl‘—KdTlmandOS T R I R  E N Y N N R N RN T T NN ]
Editor-KmmandWiederholung * S ST OB ST OEEPOP RSSO S
Editor-Kommunikation mit externen Dateien .cccescecccsccse
Editor"mOdifiZieren [ X E RN KN NN ENNENNENIEI®RINXINNERJIHESNHNZME;NNEHBRNEJNNESE;NJEJNRE]
Editor-pOSitionieren ([ E N ERNNEERENERENSEEEESENRENERRER-RENHNHEZSEH;NEH:.ZJSEZH:RLH:.]
Editor-save I Y E NN ENERNEE N ERE RN EENRERE R R EENENENRNESNLERENLERERERENRENEH:RH:EJSEXR]
Editor-statusanzeige (ENEREREBREER NN SEEEREERERENERZJIENRNEJLENRNEHSNNENEZSJH}]
Editor-Steuer- und Semigrafikzeichen sececessssessssscsase
Editor—ZEilen ersetzen [ FEEET R BN EENNENSERENEREENNNNENNENNENERNHSRE]
Editor—zeilenlaschen [ EENF RS ESAENNEEREEEEERERENNERENSERNENRIHEZJEIREH:S;N}:E ]
Ein-/.A.USgabe [FE R R I EERE NN EE RN EERENEREESE EENER A SENENENENENERSNNRX )
Ein-/Ausgabe-Treiber Y N R R R RN ENNNENNNENNNNNENXNENENENEERNNESENRREN]
Ein‘-/Ausgabe: logiSChe Kan.a.le IR NN N NN R NIENHEHNNIEH:HNHRZJMNNEHJRIEJ;NNENHNHN)
Ein-/Ausgabetreiber-Aktivierung ssececccececcssssocncasess
Ein-/Ausgabetreiber-Aufball ceeeeeverscccsrsccossssssnessce
Eindeutige Dateiadressen cceseecesscssnsescsccacccascccnns
Eingabefehler X EEEEYXENFEEEENFERENNERERNRE NN RN E X EN BN N LNENERRNEZSJ
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Eingaben zur AusgabesSteuerung ...ceeeeeveccccscccscscacsns
END LA N BB AR RS RS ENE SRR AR EE NN B E A NS N ENEER NS N E N EN NN NN ENNENEENYN)
END LA R E R EREREEEENREEERREEEREE EERE NN AE R EEE NN N NN R FE NN N FFFFRERERE]
EQU LA R BB EENNEEEENEEESEENENER N NN N EEREERNE ERE N E N R R R RN Y N RN RENY R
Escape—sequenzen [N E N E R NNNNNENRNE-NENEEH:NNENEN-RIESNERNIESHSEZN:RIHJEJNMNHEZJN®ENHNENH:ZEHN N} ]
EHIM [ E R EE N ERENEERNEENEENNENNNEREEEEEREENEREEEEERN RSN ENNEHNRLSEXN]

EHERNAL R R N N Y R N N R F R R NN NN

FETCH - Editor-Komando ecsseveccocsscscscoscrasccvvonsnse
FETCH [ A A B R E N ENENERNENEENSENNEEENEENNENENEEEEESNEEEENE NS RENNNNNRNR]
File Control Block FCB seveessccssscsvonccnscsosassvsnssone
Filter OKIBHG.FIL bei Koss-syste“len LI R N N N I N N N N N NN NN R
Filter OKIBL‘G.FIL bei KO%—SYstm]en LR L B B NI N N NN NN N
Filtemodul xxx.FIL LR B BN B N B BN BE L BB BN AL BN IR L K I BN LA N N I NN N NNN ]
Floppy Disk-Laufwerkstest cevecccsccccancccsesesscassensss
FORe ¢« s NEXT seneesoasvsnnsacnssasossssvnsssnosrennssasssnsne

FORMAT [ BB EE BENENENRESENENRENENRNERENENNEERERBERNHEH:.HEJHJEJRESJENRIE-SRERZJ:KEH;]

FORMAT"KmmandO [ EEE B EERNBEENEERNESNNENRENEEEREENEREERNERENNNNNREEZNHNEH]
Fomatieren yon 8“—DiSketten Ty Ty I MM
Formatieren von Harddisks mit DTC~Controller sceececescese
Formatieren von Harddisks mit Adaptec-Controller seecceeces
Formatieren von I0Mega Wechselplatten .eescececsccoccsscss
Formatierung von Plattenspeichern seecccecsccesccassvcesses
Formatierung von Plattenspeichern seieecssevsssssacssccces
FORM.A.TW-KmmandO [ EENFENFENEENNENNENNENNNNENNNENNEWNENNNIENIEHS.JER®EH;:HEH:® ]
FORHATWB—KaﬂmndO [EFEENNENENENENNENNENENNEREJNNEIJNHJENNIEJNHENH;JNNE}NJNNX ]
FSCHECK-KmandO [ EEE R RN ENENNNBNNNSENNEEENRENNENENENES;NE}NENNEJNE};XE}]
Funktionstastenbelegung von KOS6.05 secscecsccssssscsconss

GeheimDateien I E RN R NE N ENESELRENERREENRENERRERNERRENSEERNNERNESNSNNS]
Gener‘iel'ung VON KOSH vevseseceosssvsasscscencsessvcraneves
GET [ F R B E A EE R EREEEENNENHNEN-ENHSEHSEJNSHEHJMJNENHEJNXEJ;.RJEJJNJEJ;NSEJHNJERJERERJJEJ;SJELEJLNLERNES}: ]
GL!OBAL [ EEEEEEENEE NS ENNENEEENENENENENREESERENRENENERINEHNRS;JENHSH}RJES]
GOSUB (AR N ENENSENENEEENNENRENNERENEENEREEEEE SN E S AN EEENERNERRESEERES]
GOTO .‘.'...‘..........--.....................’..’...._....
Gl‘aphik in ASSEI‘BLER—PrOgrmeﬂ SedETENELEIIIRIEIBTAILIEIIIOIREETRTS
Graphik in FORTRAN-BASIC80-Programmen seecscscscscsscsccas
Graphik-Alphanumerische Zeichen seecesecccccceccscnscnssse
Graphik-InitialiSier'ungen PP P IIIINOIOIERIGINIPIIOEILIOITRIOINIEIBROIRETSES
Graphik"Punktf'Manipulationen [ X ENENENENENRE SR LEN ENERNEERENRENSE]
Graphikemeitemngen unter KOSO seeesccsacesesccnnssccnnas
Graphikerweiterungen unter K0S6,05 fiir H~Systeme seeecesss
Graphimaket L ENENRE N ENENENESNEENJESSENELNEENEEELNEERNERZSSEEEZ-RHNESRE;}NJ

H—Kmanodo IEFE R EEREEYNERENNE N ENENENEEEERENENERENENENENERNHENNN]
Halbleiterfloppy unter KOSO ..eessasscsscsssscrsvsancnsene
Hardware-Schnittstellenmodul HOD eeccscecvcsscscscccnceses
HH‘P—Funktion [ FEEERENENN AR BN ENERENNEEENEEEEEE N EEENENNE NS R )

I—Kmando [ EEEN AN ENSEENE NS ENENNERNESENENEENERERENENE RERRENREJRREN]
I‘Kanmndo IE NS R R NERNENENEEREENZNEENENNENENEENERSSNENSEHNHNENSEZEH;NJSH}]
I—Register [(EXERAESEAREEREENEERSEERNERELE R RS RN AR REREENNELNEERERS)
IF.’.mEN I E NN ER NEEREREERENR N R RN NEERENENEE NS ENERRENRERSE;RJENRZJ:S]

II-"‘Kmando I FY Y EESEERRERNRNEEN SRR EENEREEEE S NEE R E NE N NN NN JNNERENS]

bemndo I EXZETEERIESF AN NRRRNRARERREERNE RN NN NS NN L REN]
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Implementierte Druckfunktionen in XXX.FIL ceeececssccccces
Inbetriebnah!ne [N BN ENENEENERENYENNNENNEFNNETNRERENENNENINW FWNW R
Include_Anweisung I EE RN R EENEENERENEEEEN NN NN NN FENENEENNEENNENFNEYE N
inconsistent [ EEERENEENENEEREN I ENENNENENRENENNNENNENWNNENNNNNENNENNFNEY
inconsistent ERE N N N I N N N NN N N NI NN NN R NN NN NN ENNENNERERNNIMERNNNNNN]
INF&Kamlando I EE N R NENENENN NNENENNNENENNNENNENNRERNENINNE®.ZN.NMNSZERH}N]
INFO"Kanmndo I EEENEENERENEENRNNEAERENERENENENNSNNENESEENNENENN N ENENNEN]
Inhaltsausgabe im Langformat seevevecescscresssvsscscrvenes
INISER-KdnmandO LI O B B O B IR B B O B B NI N B N R B NN R L RN N RN N A A N NN NN NN )

INPUI‘ # LRI B A R R NN N N A NN R RENRENENERENERINRNENSENSNNNNE]
INPUT [ EERENENNENENNERIAEENENERENENEEEERNENNENNNENEREENENNNENNNNRN]
Intermpttabelle (R R R A NEENESEERENERE AN NNNENNEE S ERNENNENENENNRTE)
INV [ EE R RN SR EE N ENEENEBNENENNEEENSENNENEERE NN ENEEREEENFEEEN NN NN ENNE NN

IW LA R N RN E R BENENZENRJENEZSJENHENERJNERH:SEHNHJENERERNENERIERIEHR-EJRHE;RJSESEJNNNN]

IODC-KdﬁInando [ EE R EEENEEESENENENEEREEEENENNENERNNENNEEENRE NN XNENE]
IODC-Kmmando LA N E A RS EREERNRENESREESERNSERESESENENRRENRSENENRE:RJNHJREH:NHSEH}NNX ]

IPCA [ EERENEELNENRENENEENRENEEENENNNENNEENERENEENEERENERERREN-ENRHNESRNXNNNENNNSHSE ]
IPCA L N B I I B I LI N N SN I N NN RN N IR N A NN NN NN N N S NI NN B N NN NN
IRP LN I N N R I NN BN RN N BN NN A I NN NN N NN

IRPC [ENEBEENXERNEMNHEH:NJESNHERH:E}REJMNNLE-RNEREHNJESESENRENRERNHERJNNERERHEJR-SE-RREJ.RREJ;X ]

Kanalzuweismg [ E NN EENNENEENNNNNNNENERNENSENNNEBNENENENEHSNNENRIEH:NH:N-:RHJ ]
mM b Kmandoanbau [ EEE R EEERENNENE R ENERERENENNE ENRENNNRENHMNNENNENWEN,]
mM L E A EERENNE ANEN N EENNEENSNEENEEEEBRNEANEEENEEN EENNNENRNENNENEZNHJ]
mr'LAufruf (AN ENENNENENENENENEERENNNENNNENENNENNENENRENNENNENENEWN:EWYN W]
m-Bedienung IR NN N NN N NN NN N K R NN N N I I A I NI N NN NN ]
KDM-Darstellen von Speicher- und Port-Inhalten eseeecescess
m-Fememeldungen [ E T RN EEENEEENNNEENNENNNNENENRNNENNELNSERIEH:SH:.SNHNX]
H)M"Fﬁlle-xmando [ EXENENENN NS N ENNENNERE NN EENNNENIMNNERENINHNRZJNINE®N)
m—Jmp-Kdmnando SO S SEPEIPRN AT E RN ERADP RSN
KDM-KmandoaberCh IR NN RN ENNNENHN®NNNENENNENJNENEJRZS.NEJRIH;ESNHNEJRH;E.H;.HREZJ;NN]
mxmndobeschreibung L NI W NN N NN NN N NN N NN N I N NN NN NN N
KDM~KOS-Kommandointerpreter aufrufén s.ceccecscesscsscsecses
KDM-Lokalisieren von ByLefOlgen .ecececvscenccsssccscscvase
KDM-N&ChSter ProgramlnSChritt PP EBEIIINNISBIBLIOIIOIOTRERBROUETDS
KDM-Programmstart seessecsascssevscsccacecacnscscscossasccase
KDM—RegiSter-Ko‘mlando BRI EEIISEPEIITIEIBITIEIAEIOIRROERRES
KDM—setzen Von Haltepunkten [ F N ENEENNNNENENNEENNNENRNENENINENSEZ: NN ]
KDM-SetZen Von Ports Y R R N R RN R RN R N PR RN NN RN RN N R NN
KDM—Setzen von Records I N Y RN RN P N RN R N R R RN NN NN N
KDM-Sefzen von Speicherbereichen seesscecscasscscssceances
msmicn&rbelegungsplan [ E NN EEENNNENENNENENE NS ENNERNENENNNNENE]
KDM-Transfer-Kommando cesvscesveccsssscsecsssserssssssosne
KDM—VGrlassen [IE N ENEEREEERENESEEEEEREENENENERENSSERNERENENENERZSEZNHE]
KOBUS [ A ENYERER NN R EERNES R RN EENNENE N B NERE SN NERERNERZSHSENHEREIRH:SEH}NN ]
KOBUS-MaSterstation [ E NN R EEERENNENELAEERNSNENERENENNNNRER-ERSENRZEH:E®SENRN: ]
KOBU&Peripherie I E NS RN NNNEEENERNENN NN NENNENENRIEH;NJSE}NHRE;NH-ER-RIJEH:.NNNMNEH;NHNLE ]
KOBU&Preprozessor [ FYNEEEENNENENSENENEBEREENENE ENEENNEENSNENENNNLR]
KOBU&Slavestation [ EFEENENFEERERNENENNNENEEEENNNENNSNRERNENR N ]
KOBUS—TerminalstatiDn L R N N X BN N IR N N I N N B R RN
KOKOM—KOﬂmandO [ AR N ENENEEENEENNENEEENEEN BN RN NN E RENRRESRNEEENRRESNES:EN ]
KOKOMS-'KmndO IFEENEEEN NENREEERNEEENEREENESERENEERNENNENENSENENNREH:]
Kommando-Eingabeformat {KOS) .ieescecrascsncsccsascscasane
Kmmndodatei [ FENEEENEN ENEEEELNEEREESEENEAEERERE N ENESEERNENNNERX ]
Kmandoeingabe [ AR ENNEENEENN EERNNEENRZIESNEZNHNSEIRZ:EHMNIE-RIHMEJEZSNRIEH;HJEZ:;:J;NE}NKR ]
mlmandoeingabe [ EEEXEEEFEENFENENRENRE RN NN NN NN NN N R NNENENERNERES]
Kaﬂnandozeile X EEREEXEEEZEEEENR R R RN RN RN NNEERE R E XN N BN KN RN SN ]
Kornmndozeile ..l'......'.l..l...I..'...O.‘...O.l.l..‘.l..
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Konfigurierung mit residenten E/A~Treiber bel KOS6 .ecesee
KonfiguriErung Von KOS LR R R R RN RN N R N RN N BN B R I N K B W Y
Konfigurierung von KOSO.SYS seeececeacoccocoossncnnscsoses
Konfigur‘iel"tmg von KOS”.SYS PEsBBENCELIGENANTIEIARIIERAOOIERETRRDSY
Konfigllriemng Von KOSBOSYS (A RN E R EEEENENREERERENNERER-EHNHNEHSEJ:NHSENRZSEX}]
Konfigurierung von KOST.SYS sececcscccasascaaccsscncsasnns
Kcnfiguriemng Von KO%.SYS [ A ENENEENSESENENENNEENNENENNENENEN®.HNHN ]
Konfiguriemng Von KOSA.SYS L L B IR O BN O B B BN I BN B BN O O BN B BN N O NN N N NN N NN
Konfigllrierung Von KOSC.SYS LR 8 I R BN L B I N N NN NN NE NN N ]
KonfiguriEFung Von KOSD-SYS L L I N B B DN N SN AL BN K S L BN BN B BL BN BN N N NN N NN N
Kopieren Von Dateien [ E E N E R NNENNERERENNNENENEEENNENENNENNESNENENNEN]
KOS [ A B R EENRENNERERENNENRERERLENRNERENENERSNERENERES:SRSEJESENENENNEJNEHJNHMNRSEJNJLNNEHN.H},]
KOS_Aufbau IR R NN E R R RN NN RN N NN NN NN NN ENNE NRENNERENENENENNNYENINeS
KOS~diskresidente-SystemkommandOS cesesscccscvoscsesesscns
KOS-diskresidente SystemkommandoS seeescscscsescacssscsaes
KOS—Gr‘aphikIJaREt CP LI IPIRILLNNITSIOETITRIRPRSEIRITIEIIOIISIBROIRNERTETDS

KO&IF [ ENENE RS EREE R EEEERENENRNENRERNEEEENENENEERNERESENNERESRENRENE )

KO&IF (A R AR BB AEEERRELENENNEREENRSENRENRERBNEZLEJERZJNNENRHEHMNJENREJ;EERZSEHJ;N;.EJSRH:ENS}N]

KOS-interne SystemkommandosS ..cevesccecccsccacosssscscccase
KOS‘interne Systerﬂkmandos AR IS I SIS E NS ETETREPIEREOELS
KOS—SyStenfunktionen S P S I I E NI IRNIIIBIEILIEIOISIPEVERSIOESETE
KO&Systmfunktionen [ EEERE NN EERERNE NNENENENENENENNENNNENNEHSRHNEZ:NH-EH; NN
KOS—SystankommandOS tevesssssstts st srissbsessiesstsesrase
KO&Systalkmandos [ AR NE N ERENNEREN NENNE EEANENENNSNERERENNNRENR.ES; NN
KO&Utilities [ EE NN RN ENENENEREREBNNENRNERZEHSEIHNENRRNNESJNNINREH; IMNJEJ-NHEIJRIHNH-ENH:EH;N}NRE ]
KOSGINI cevececccscvcenersssscnssncsasasasssscanacsnncnnsse
KOSGEN-KommandoO seeeessevesecnsssssrsrasrssrssessncsscaccres
KPPLOAD KPP-KOmmando eececesssescsescccsssnscessscsosssssene

LAI-IL/SA-L!UXA[}L [EEEE A ENNFNENEESENESENENENENNENENNNENNNERNNENSERINESMNN®RH®EHN.]
Laufwerk/Disketten—TeSt sieeescseccscnscesssccnscsccsscanns

LET A EERENENENEXIRENNNENEHMNNNIEJNNMNNEN NN N NN N NEMNNNINENNNNMNNNENNYNWSNREN ]
LINH-IEN (L E R ERENEEEENNEN SN NN ENNENENNENNENEZSNERNESRSENRHNENRS-ESEJSENENENRNEZJNHE;:NJ.ENRH}]
LINK-Mlgaﬂeine anmandosyntax (R A R R AR RN R RN R R R R R R NN
LINK-Aufruf ohne Parameterangabe .eeeccevecssscsvsnsssases
LINK-FunktionSSOhaltel” .uottcc00..‘0..co..-t.ocoo.oonc:n.o
LINK-Meldungen X N RN N NN N N NN NN N NENNENRENNENNNRNZSERIERJEJSEZ:IHJEJRE;NHJEH;:H} ]
LinKEr ﬂjl‘ KOntl"Ol‘] PSI"‘SYStefne IFE N ENNEENENENRENNESNNENHENNENRENH} ]
LIST I FEE N RN NENERENNNEEERENENFEE NENNNENNERIEINRISEIHNH.EJRIENJRNEJEJNEJEJEJ;EJXEJRL:E]
LIST/H!IST CE EE I N NI N N BN N N N I SN R N NN S NI NN N N NN NN NN NN N
LI‘OAD [ X RN N NERENNENNEN NN N NN NN NN R NN NN NN NN RN R R NN NENNENENEJRNMN:E}RS;S]
LCEA.L L N BN I N N A NN N N NN NI N N RN N N BB A RN SN N R E BN N W N N NN W NI N NN
[-login S0P B3OSR AP SP PP OSBRSS P A RSO OT RPN PRA NN TR SN ARTR AR

Llogin [ A B N E S ERNESEREJNENERENESSELEEEENENESRSERERIEREH:RSENR-ENEZ-RZ-ENRHNJENESJSREH®.H:}.]

LsSChSChutz ([ EXENENENNENNEEREEREENENENENENENNENE NN EEENRNEREREES LR

M"Kmndo I EA A RN ERBEERNENEENESE NS EEEEREENEESRENENENENRRERENSENENES.H:]
M"Kq!mando [ EEX R RN RN N ANEREIEENENENERERESENERENENERRERRNEREELRSNR]
MACRO I R A ENE RS NN NS N RENEEEEE RN S EREERENENEEEEEE ENENEERHNSEN:RNE}:IEH}]
Mailmx I AR N AN RN NN ENENN SRR EENEENERNEE RANENREENENEERNERSEREJ-ENENREDNSN,)

Mailmx [ E RN B NNENNENEENENRENNEARENERERRESERERESENESERRENERSENJES:HJ]

MAKEF&KmandO EEEEENN RS EENN RN SR NN NENNEENNENNERENERERIJEH;SRJESS}N 3
MAP-Kmndo [ EE R EEEEER SRR N AN EEENENEERNRNENSEENEN R SENRENNENREZSZSXHNRHMN)]
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