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PROLOGUE est un systéme de développement de programmes.,

Il offre les services suivants. :

PROLOGUE

création et modification d'un fichier source

assemblage

résolution des liens entre différents fichiers

maniére & obtenir un fichier objet unique

chargement et exécution

d'un fichier objet

possibilité d'intervention de l'opérateur lors

gridce au moniteur MOMIC
duplication de supports
met a la disposition du

utilisation du noyau de

accés & la console et a

ou de fichiers

programmeur différents

gestion de fichiers

1'imprimante

analyse d'un nem de fichier

chargement d'un fichier

objet en mémoire

accés direct a tout périphérique supperté,

objets, de

de 1l'exécution

services tels que

[INTERFACE UTILISATEUR I

L'interpréteur est un programme toujours résident permettant de

faire la liaison entre l'opérateur et le systime.

Il charge en mémoire les programmes de l'utilisateur et gére lui-

méme certains périphériques tels que écran-clavier-imprimante.

Pour les autres, il transmettra la demande de l'utilisateur en
faisant les correspondances entre le numéro de ressource et son
airesse de lancement.

De plus, l'interpréteur met & la disposition de l'utilisaceur un
certain nombre ile modules dont les spécificaticns sont licrites

dans ce chapitre,



ENTREES/SORTIES DIRECTES SUR UN PERIPHERIQUE

RETOUR A L'INTERPRETEUR DE COMMANDES

entrée H-L  adresse du descripteur

sortie 2Z=1 E/S OK

JP INTR A=O

Registres B-C, D-E et H-L conservés

Retour & l'interpréteur de commandes en fin d4'exécution d'un L'utilisateur doit fournir le descripteur suivant :
programme,
Avant de demander & l'opérateur une nouvelle commande, l'inter- NUMERO DE RESSOURCE 0
préteur ferme tous les fichiers restant ouverts.
f NUMERO D'UNITE 1
FONCTION DEMANDEE 2
*].:3
- ADRESSE DEBUT DE ZONE -
4
0 5
NOMBRE DE SECTEURS 6
7
— ADRESSE SECTEUR —
8
SUR
3 OCTETS 9

* Notaticn inversde

Fonctions

40 H lecture
80 H écriture

82 H écriture en prémarquage
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DEMANDE DES CARACTERISTIQUES D'UN DISQUE

entrée H-L

sortie Z=1
A-B

C

z=0

Le descripteur fourni par l'utilisateur est de la forme :

ETAT D'UN DISQUE

adresse du descripteur

OK entrée  H-L adresse du descripteur
nombre de pistes sur le support
nombre de secteurs de 256 octets par piste soEEE. F o
registres D-E et H-L conservds A=0
- Registres B-C, D-E et H-L conservés
NOK. A contient le numéro de l'erreur, z=0 NOK

registres D-E et H-L conservés A = numéro de l'erreur

Le descripteur fourni par l'utilisateur est

H-L—>

NUMERO DE RESSOURCE 0
H-L 3
NUMERO D'UNITE 1 NUMERO DE RESSOURCE
FONCTION : O 2 NUMERO D'UNITE
FONCTION = 49H
- ADRESSE MEMOIRE i
0]
NOMBRE DE PAGES ZONE MEMOIRE
* Notation inversée
<6

7=

Registres B-C, D-E et H-L conservés

de la formes

[y

i

o



Lfutilisateur regoit

Zone Utilisateur

NOMBRE TOTAL DE

TRANSFERTS

EFFECTUES SUR CETTE UNITE

NOMBRE D'ERREURS DE LECTURE

NOMBRE D'ERREURS D'ECRITURE

NOMBRE D'ZRREURS DE POSITIONNEMENT

NOMBRE DE SECTEURS INVALIDES

-8-

dans sa zone mémoire les informations suivantes :

w

NUMERO DE LA DERNIERE ERREUR

10

FONCTION

11

description de la

N NUMERO DE LA PISTE
lerniére erreur

survenue

12

13

NUMERO DU SECTEUR

NUMERO DE LA PISTE

airesse iu premier

15

16

secteur invalide NUMERO DU SECTEUR

17

AN

NUMERO DE LA PISTE

alresse du dernier

secteur invalide

NUMERO DU SECTEUR

Remarques :
e toute information est en notation directe (poids forts, poids
» les secteurs invalides décrits dans cette table ont tous recu
' secteur de remplacement. Cette opératicn n'a aucune influence
L'utilisateur et la dimension du suppert reste inchangée pour

lisateur,
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ANALYSE SYNTAXIQUE D'UN NOM DE FICHIER :
Un nom de fichier peut contenir dans l'ordre les éléments suivants :

nom du volume 2 caractéres
) numéro d'unité de ce volume 1 chiffre
séparateur o
CALL ANFC ) nom ———)ﬁ
nom du fichier 7 caractéres maxi,
entrée H-L alresse mémoire ol se trouve la commande séparateur " -
D-E adresse mémoire ol l'on doit ranger le des- suffixe
cripteur du fichier. suffixe du fichier 1 caractére
séparateur ___ 5
clés
i = nom de fichier R . )
sortie Z=1 . cles d'accés en lecture et 4 caractéres maxi,
P = 1 avec support explicite P
. écriture,
P =0 avec support implicite )
CY=1 nom de support seul Le descripteur formé par ANFC et dont D-E contient
dans ces deux cas___yH-L pointe derriére le séparateur son adresse est donc constitué de la maniére suivante :
A contient le séparateur (VIRG ou CR)
S=1 syntaxe incorrecte o :
s o = —ﬁ .
A contient le code erreur : numéro de resscurce 0
H-L conservés
| V numéro 3Itunité 1
Registres B-C et D-E conservés.
2
N ) -
NOM DU FICHIER \
. 9
SUFFIXE
0
N 1

CLES D'ACCES

Le descripteur formé par ANFC comporte dcnc 14 cctets reporcés e la
maniére suivante :

numéro de ressource 1 octet
numéro d'unité 1 octet
nom du fichier 7 octets
suffixa= 1 octet
clés dtacces 4 octets

~11-
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CREATION ET OUVERTURE D'UN FIGCHIER

. . d B .
Toute information n'ayant pas été fournie par l'opérateur, est remplacée

par des blancs ASCII dans ce descripteurs

CALL CRFC permet de créer un fichier, puis de l'cuvrir
CALL OPFC permet d'ouvrir un fichier déja existant

3 Tt
Un nom de fichier ne peut pas comporter Jde caracteres '.'e

Exemple de syntaxes correctes :

descripteur >
FLO,FICHIER, - NUMERO DE RESSOURCE DU VOLUME 0
FICHIER, fichier sur support implicite
i bjet
FICHIER-O, type oODjJe E NUMERO D'UNITE . 1
FICHIER-O : LCEC, type objet + clés
FIC : LCEG, clés ;
FIC, le '.' n'appartient pas au fichier
° Z
3 NOM DU FICHIER 7
Exemple de syntaxes incorrectes :
10
FIC ; ; séparateur incorrect J
A o X =
FICHIERS, trop long et
F.IC ; ', dans le nom du fichier. 13
Entrée HL = adresse lu Jescripteur
Sortie
registre B = numéro logique attribué & ce fichier
D-E = nombre de secteurs dans ce fichier
Registres C, H-L conservés
Erreurs pouvant survenir
fichier inexistant  (OPFC)
fichier déja existant (CRFC)
catalogue saturé (CREC)
table des numéros logiques saturce
fichier déja ouvert
212
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CTURE D N FICHIER
AGRANDIR UN FICHIER LECTU ANS U

CALL AGFC agrandit un fichier ie l'espace demanié CALL LCFC permet de lire dans un fichier

descripteur

descripteur...g
NUMERO LOGIQUE Y NUMERO LOGIQUE 0
% *
1 1
b NOMBRE DE SECTEURS - L ADRESSE MEMOIRE DE _
A RAJOUTER AU FICHIER 2 RECEPTION 2
Entrée HL = adresse du descripteur * Notatien inversée o 3
Sortie Registres B-C, D-E et H-L conservés
Erreurs pouvant survenir NOMBRE DE SECTEURS A LIRE 4
fichier fermé = s
fichier comportant trop de blocs d'extension ADRESSE SECTEUR
débordement du velume
DE DEBUT DE LECTURE 6

Remarque :

* Notation inversde
En dépit de 1'allocaticn dynamique i'espace disque par le NGF, l'uti-

- ; " N v o Entrée HL = airesse du descripteur
lisateur peut souhaiter réserver i l'avance le 1 espace iisgue au
Lo Scrtie Registres B-C, D-E et  H-L conservés
fichier :
- afin d'éviter toute impasse ultérieure quant & l'expansion le | Erreurs pouvant survenir
ce fichier sur le vclume,
A 5 . & PN | fichier fermé
- afin d'éviter une trop grande dispersion de l'espace alloué i

! fin de fichier : (tentative de lire le premier secteur qui se
son fichier, dle a l'expansion i'autres fichiers sur ce vclume. i P 1
| trouve en dehors du fichier)
airesse disque inconnue : (tentative de lire un secteur qui se
trouve en dehors iu fichier et qui est autre que le premier

inexistant).

-142 | -15-



_

ECRITURE DANS UN FICHIER

soit le schéma :

CALL ECFC © permet 1'écrire dans un fichier

descripteur —

N+1 est le premier secteur NUMERO LOGIQUE 0

inexistant,

o

airesse secteur :

ADRESSE MEMOIRE

N
4
N

7 < |
¢ (¢} :3
|
NOMBRE DE SECTEURS A ECRIRE !4
lecture correcte. erreur ' ‘
. d f. ’ * H
fin de fi- ‘ ADRESSE SECTEUR DE 5
chier, — . =
erreur DEBUT D'ECRITURE
: [
airesse disque in-
ccnnue,
Entrée HL = airesse du descripteur ~-Hokarson, drverace
Sortie Registres B-C, D-E et H-L ccnservés
Erreurs pouvant survenir
fichier fermé
fichier comportant trop de blocs d'extension
débordement du volume
ailresse disque inconnue : (tentative i'écrire lans ie

deuxieme secteur inexistant du fichier).

SR

-16- -17-




soit le schéma :

N+1 est le premier secteur

inexistant
adresse secteur

A
(@]
[u

erreur correcte erreur
adresse disque

inconnue

écriture correcte
aprés allocatiecn
automatique d'un ncuveau gra-

nule pour étendre le fichiers.

-18-~

FERMER UN FICHIER

CALL CLFC

ferme un fichier

descripteur______4

NUMERO LOGIQUE
Entrée HL = adresse du descripteur
Sortie Registres B-C, D-E et H-L conservés

-19-




DETRUIRE UN FICHIER

CALL SUFC

détruit le fichier demandé

descripteur _ N

NUMERO DE RESSOURCE DU VOLUME 0
NUMERO D'UNITE 1
2
N
S NOM DU FICHIER N
\J 10
N
CLES D'ACCES N
13
Entrle HL = adresse iu Jdescripteur
Scrtie Registres B-C, D-E et H-L conservis

Erreurs pouvant survenir

fichier inexistant

fichier diji ouvert

=3

clés d'accés incorrectes

-20-
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RENOMMER UN FICHIER

CALL RNFC

d'un fichier.

descripteur

e e e ——

permet de modifier le nom, le type ou les clés d'accés

NUMERO LOGIQUE 0
inutilisé i
2
N NOUVEAU NOM DU FICHIER N§
10
N\ Q\
A NOUVELLES CLES N
13

Entrée HL = adresse du lescripteur

Sortie Registres B-C, D-E et H-L conservés

Erreurs pouvant survenir

fichier fermé

clésd'accés incorrectes

-21-



CHARGEMENT D'UN PROGRAMME EN MEMOIRE

CALL CHGT

entrée H-L

sortie Z=1

z=0

Remarque :

CHGT

adresse du descripteur permettant de localiser ce
fichier objet

adresse d'implantation en mémoire

fichier chargé

DE= Adresse de lancement
aucun registre conservé

A= Code de l'erreur survenue

aucun registre conservé

charge tout fichier de type objet en mémoire.

I1 force le type '0' (objet »

Le descripteur du fichier est le suivant :

-22-

e

H-L
NUMERO DE RESSOURCE 0
NUMERO D'UNITE 1
2
> L
T NOM DU FICHIER T

TYPE DU FICHIER 9
10

B CLE ACCES EN LEGTURE T
11

Pour &tre chargeable, un fichier de type objet ne doit con-

tenir aucun symbole externes non résolus.,

-23-



DECODAGE ASCII ——3 BINAIRE

CALL ABSN

entrée H-L adresse de la valeur i décoder
C valeur de la base utilisée
sortie D-E valeur binaire
Aet C premier caractére hors base
H-L incrémenté
Z=1 valeur simple octet
Cy=1 valeur double octet
S=1 dépassement de capacité
B conservé,

La valeur & décoder est une suite de caractéres ASCII avec
ou sans paritée. La base utilisée ne peut &tre supérieur a 1€
(valeur hexa-décimale).

Au retour, H-L pointe Jerriére le caractére séparateur :

Exemple :
200, Aet C contiennent le carcctére ',!
I I D-E = valeur 200 si base décimale
H-L H-L 512 si base hexadécimale
entrée sortie

24—

CODAGE BINAIRE __3DECIMAL ASCII

CALL BNDC

valeur binaire

enﬁ;ée D-E

H-L

adresse mémoire pour résultat

sortie H-L incrémenté

registre B-C conservé

- la valeur D-E est codée en ASCII 7 bits et rangée en mémoire
- au retour, H-L pointe Jderriére le dernier caractére

- les zéros non significatifs ne sont pas édités.

Exemple :

D-E contient la valeur 150
150

[

H-L entrée H-L sortie

- le nombre de caractires édités peut varier de 1 4 5

selon la valeur de D-E,.

-25-



ENTREE D'UNE COMMANDE PROVENANT DU CLAVIER
CODAGE BINAIRE ___y HEXADECIMAL ASCTT

S CALL _CLAV

entrée A= valeur binaire p Py P ;
entrée H-L  adresse mémoire pour réception de la commande
H-L = adresse mémoire ol l'on doit ranger le ré
B Seuliat 1 (ler octet de ce tampon = sa longueur)
sortie H-L incrémenté
. , sortie Z=1 commande vierge
registres B-C et D-E conservés 8
Z=0 1 caractére ou plus ont été rentrés
La valeur A est codée ASCII 7 bits et rangée en mémoire & l'aires- Registres B-C, D-E et H-L conservés
se H-L
Remarques
Au retour, H-L pointe derridre le deuxiéme caractére : .

~ les caractéres frappés par l'opérateur apparaissent en écho sur
Exemple : 1'écran.

- les touches de fonction ci-dessous sont gérées a l'intérieur de
A contient la .valeur décimale 15

la commande :

O F BS saut arriére
]\ SA saut avant
ANL annulation
H-L H-L
. . ~ la touche validation (retour charriot) signifie la fin de la com-
entrée sortie

mande ; elle génére le code : ODH

- un tampon de N octets permet l'entrée d'une commande de N-2 carac-

téres maximum
en effet, les deux caractéres soustraits sont :

- la longueur du tampon

- le caractére@ indiquant la fin de la commande

-~ les caractéres lus sont codds ASCII 7 bits

26 -27-



Exemple :

longueur du tampon

[16] coMmmanns @

!

j . 16

H-L = adresse iébut du tampon.

-28-
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EDITION D'UN MESSAGE SUR L'ECRAN

CALL MES

entrée H-L = adresse mémoire ol se trouve le message a éditer

sortie Registres B-C, D-E et H-L conservés

Remarque :

La fin du message est indiquée par le caractére ETX (03)

Le message a éditer doit &tre codé ASCII.

-29-



EDITION D'UN NUMERO D'ERREUR SUR L'ECRAN TEST PRET GLAVIER

CALL EDER CALL TPCI

. g = 23 .
entrée A = numéro de l'erreur sortie Z=0 clavier prét, une touche a été enfoncée

% ~
sortie Aucun registre conservé Z =1 clavier non prét

) Registres D-C, D-E et H-L conservés
édite sur l'écran le message suivant

ER. XX #

. ENTREE D'UN CARACTERE DU CLAVIER
ou XX est le numéro de l'erreur en représentation

DECIMALE,

Une sonnerie est générée pour avertir l'cpérateur,

CALL CI

sortie A = caractére regu

Registres B-C, D-E et H-L préservés

Remarque :

- si le bit numéro 7 (bit de signe) est positionné 3 1, le carac-
tére ESC précédait le caractdre regu.

Le caractére ESC est un paramétre de configuration du systéme.

- L'écho du caractére sur l'écran n'est pas effectud.

-

i

-30-
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EDITION D'UN CARACTERE SUR L'IMPRIMANTE
EDITION D'UN CARACTERE SUR L'ECRAN
CALL LO
CALL CO
entrée C = caractére a éditer
entrée C= & a édi 2
n caractere a éditer sortie Registres B-C, D-E et H-L conservés
sortie Registres B-C, D-E et H-L conservés
R(:,marqt:te H
Si le bit numéro 7 (bit de signe) est positionné a 1, le caractére
ESC est automatiquement &dité avant 1'édition du caractére contenu
dans C.
Le caractére ESC est un paramétre de configuration du systéme.
|
|
¥
|
T -
-32- ’



TABLE DES RELAIS DES FONCTIONS SYSTEMES Remarque :

Pour utiliser ces points d'entrée, l'utilisateur doit Jdéclarer en
externe de son programme, les points d'entrle correspondants.

INTR activation de l'interpréteur de commande 110H

retour & l'interpréteur de commande Les adresses indiquées & droite sont les adresses d'implantation

ES entrée/sortie directe sur un périphérique 113H | des relais dans le cas ou le systéme a été implanté 4 l'adresse
110H,

ANFC analyse syntaxique d'un nom de fichier 116H

CRFC création et ouverture i'un fichier 119H

OPFC ouverture d'un fichier 11CH

AGFG agrandissement d'un fichier i 11FH

LCFC lecture d'un fichier 122H

ECFC écriture d'un fichier 125H

CLFC fermeture d'un fichier 128H

SUFC suppression d'un fichier 12BH

RNFC renommer un fichier 12EH

CHGT charger un programme 13 1H

ASBN décodage ASCIT __y BINAIRE 13 4E {

BNDC colage binaire —ydécimal ASCII 1374

BNHX codage binaire___yhexadécimal ASCII 13 AH l

CLAV acquisition d'une commande 13DH ‘

MES édition d'un message sur écran 140H

EDER édition erreur sur écran 143H

TPCI test si prét clavier 146H

C1 entrée clavier d'un caractére 149H |

co sortie écran d'un caractére 14CH

Lo sortie imprimante d'un caractére 14FH

-34- | -35-



l INTERFACE OPERATEUﬁg]

1 NOTATIONS UTILISEES

{ } I'une ou l'autre des réalisations au choix

[ ] caractéristique facultative, implicite par iéfaut

NOMSUP nom du support ainsi que le numéro de son unité.

NOMFIC nom du fichier. Il désigne aussi le suppurt sur lequel se
trouve ce fichier.

Il est structuré de la maniére suivante :

NOMFIG = [NOMSUP.] mom du fichier [-type] [:cles]

ou nom du fichier 1 4 7 caractéres
type 1 caractére
clés 1 & 4 caractéres

Le nom iu support par défaut est le support utilisateur.
Le type et les clés, par défaut, sont des caractdres blanc
ASCII.

NOMPROG nom du programme

Désigne un fichier de type objet 2 charger et & exécuter.
Il ne peut figurer qu'en téte de commanie. Sa syntaxe est
identique & celle de NOMFIC., Si le nom du support est omis,

par défaut le support systéme est choisi.

I

représente la touche validation de la commande. Il s'agit

en général du retour-chariot,

=36~

]

2 SYNTAXE GENERALE D'UNE COMMANDE

L'interpréteur de commande prend en compte le chargement et le

lancement de l'exécution d'un programme catalogué,

_ [& ADR,] NOMPROG, P1 ceo , Pn v
Cette commande permet de charger en mémoire le programme NOMPROG
tout en l'implantant & 1'airesse ADR, puis lancer son exécution.
Si 17adresse de chargement est omise, il est choisi 1'airesse de
chargement standard pour ce systéme (paramétre de configuration),
Pour que ce chargement soit possible, NOMPROG doit &tre de type

objet et ne doit pas comporter d'externes non résolus.

Lorsque l'exécution du programme est initialisée, le pointeur de
pile (Sp) adresse le premier paraméitre de la liste, derriére la
virgule qui fait suite au nom du programme,

5'il n'y a pas de paramitres, le pointeur de pile airesse le ca-
ractére 'RC' de fin de commande.

Pour récupérer le contenu du pointeur de pile, l'utilisateur peut

utiliser la séquence suivante :

LD HL, O
ADD HL, SP HL = pointeur de la pile.

De plus, le stack fournit & l'utilisateur a une profondeur e

256 octets.

Remarque :

ADR est en notation hexaiécimale, sans préfixe ni suffixe.

-37-



3 INTERFACE POUR LES LOGICIELS DE BASE

Aprés chargement, une virgule apparait i la place du caractére
Les logiciels de base comprennent tous les outils facilitant le iéve- i : validation, permettant & l'opérateur de frapper la suite de la

loppement des logiciels dfapplication : commande aprés avoir mis en place les volumes correspondant 3

ltapplication,

- édition du catalogue Exemple :

utilisation de conversions

éditeur de textes recopie d'une diskette (unité 0 & 1 sur floppy)

- assembleur CpP v DV, FLO, FL1 v

T

i X
execution de la commande

- édition de liens

- moniteur d'aide & la mise au pointe.

chargement du programme de recopie & partir de la
3.1 Syntaxe des commandes des logiciels de base

diskette systéme, puis mise en place de la diskette
L'appel d'un logiciel de base doit respecter la structure exigée par sur le support systéme avant exécution de la commande.

1'interpréteur des commandes,

Le rechargement du dernier programme exécuté peut &tre

_A“,A_
[

Par ailleurs, les régles suivantes sont a observer :
dvité,
- tout paramétre peut &tre précédé ou suivi de un ou plusieurs Il suffit qu'il commence par unme instruction NOP (code

espaces, afin de donner plus de lisibilité & la commande. 00) au point de lancement.
- un paramétre numérique est exprimé en notation décimale, a Dans ce cas le programme est simplement réinitialisé
moins qu'il ne soit précédé d'un caractére '/', auquel cas sans &tre rechargé.
il est exprimé en notation hexadécimale. Tous les logiciels de base, sauf MOMIC, respectent cect-

Exemple : 15 expriment la valeur décimale 15. te condition.

_______ =

il est possible de dissocier le chargement d'un logiciel de

base et son exécution, ce qui permet de récupérer le support

systéme pour y mettre un volume utilisateur.

Pour cela, il suffit de frapper le nom du programme sans donner les
paramétres.

NOMPROG v

-38-
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lAQOMMANDES DES LOGICIELS DE BASE i

1 EDITION DU CATALOGUE D'UN SUPPORT

I1 permet d'éditer sur l'écran ou l'imprimante la liste des fichiers

contenus sur un supporte.

e [NOMSUPI.] /1, [NOMSUPZ] [,LO] v
L

si option LO présente : é&dition sur 1'imprimante,

les informations suivantes sont affichées :

- la longueur du granule en secteurs définie sur ce support.

- le taux d'occupation du support sous la forme NBMAX /NBOCC ou

NBMAX = nombre total de granules

NBOCC = nombre de ces granules occupés (affectéds 3 un fichier),

- la liste des noms de fichiers avec leur suffixe, se trouvant sur

Ce support,

— /v affichage sur l'écran du catalogue du support
utilisateur.
—5/sFLO,LO v impression sur 1'imprimante du catalogue du flop-

py unité O ,

3/ 55;L0 v impression sur 1'imprimante du catalogue du sup-
port utilisateur.
—s FLi./,DS2 v édition du catalogue du disque 2. le programme est

chargé & partir du floppy unité 1.
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2

EDITION DU DESCRIPTEURVD'UN FICHIER

Il permet d'éditer sur l'écran ou sur l'imprimante le contenu du

descripteur d'un fichier.

._)[NOMSUPI.] /5 NOMFIC [,LO} v

si option LO présente = édition sur lfimprimante.

Les informations suivantes sont affichées :

- le nombre de granules alloués 2 ce fichier
- le nombre de blocs que forme cette suite de granuless
Un bloc est une suite de granules consécutifse.

- la description de ces blocs est fournie sous la forme :

A___3(B -0C) ot

A est le numéro du bloc
B le numéro du premier granule constituant ce bloc

C le numéro du derniere

Exemples :

— 3/, FICHIER-S v fichier se trecuvant sur le support utili-
sateur

— 3/, FICHIER-S,LO v
—/, DSO.FIC-0 v

impression sur l'imprimante

fichier se trouvant sur le disque O.



EDITEUR DE TEXTE

I1 permet de modifier un fichier de type source ('S') ainsi que de

le créer s'il n'existe pas déja :

_Q[NOMSUPl.] ED , NOMFIG1 [,NOMHCZ] v

Remarque Tous les fichiers doivent &tre de type source. Si le type
est omis, NOMFIC1 et NOMFIC2 sont considérés Qe type source
ISI.

Organigramme de fonctionnement de 1%éditeur, option NOMFICZ ABSENTE

non T 3

——3| le créer

NOMFIC1
existe t'il

oui
Le fichier tamponAEDMICQ . FK
est pris sur la méme uni- | créer (fichier tampon)

té que NOMFIC1

dupliquer la fin
de NOMFIC1 dans
EDMICG-s

—

faire la com-
mande demandée!
avec transfert
dans EDMICO-S

détruire

NOMFIC1

renommer
EDMICO =
NOMFIC1

L2
i Fin k

NI
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Organigramme de fonctionnement de 17éditeur, option NOMFIG2 PRESENTE

Jr——————

/ NOMFIC1 non
( > le créer

existe-t%l
o |
oui
&
NOMFIC2

non

.
existe-t'il le créer

finir de du-
pliquer
NOMFIC1 dans
NOMFIC2

Exemples :

3 ED,FIC,DSO.NFIC v

Exécuter la
commande en
transférant
ans NOMFIC2

édition du fichier FIC se trouvant sur

1'unité utilisateur,

le fichier FIC reste inchangé.
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le fichier NFIC est le résultat de 1°'



4  ASSEMBLEUR

Il assemble un fichier source et génére un fichier objet (voir
notice ASMZ80.)

NO
-—)[NOMSUPI.] AZM,NOMFIC1 |, | NOMFIC2 [,NL] [,NS] [,co] v

avec NOMFIC1 le fichier source (type S)
NOMFIC2 le fichier objet résultant (type 0)

NO pas de fichier obje£ demandé

NL pas de listing —

NS pas d'édition de la table des symboles
co listing sur l'écram

- Si NOMFIC2 est absent, le nom du fichier objet sera

NOMFIC1-0, sur le méme support que NOMFICI.
- Si CO est absent, l'impression se fera sur 1'imprimante

--Le type des fichiers NOMFIC1 et NOMFIC2 est forcd res-

pectivement a 'S' et 'O' par défaut,

Exemples :

—— AZM,FIC v assemble le fichier source FIC et génire le
fichier FIC-0 sur le méme support. Listing

demandé.
—3 AZM,FIC,,CO0 v identique, mais génére le listing sur l'écran.

-——3p AZM,FIC,NO,NL.v pas de fichier objet demandé .

pas de listing demandé.

4o

|

EDITION DE LIENS : EDL

EDL lie plusieurs fichiers objets entre eux et les réunit

en un seul fichier objet résultant.

[NoMsup.] EDL,NOMFICI [,.,.,Nom-‘mn], = NOMFICi [,&M)R'IJ [,LO]V

avec NOMFICI 3 NOMFICn : noms de fichiers objets & lier
pour obtenir un seul fichier objet résuitant. Les segments
translatables sont placés les uns derridre les autres ilans

1'orire e leurs déclarations. -

Un nom de fichier peut &tre encalré le parenthéses aujuel
cas, seuls les points d'entrée de ce fichier sont pris en
consiiération pour résouire des symboles externes iéclarés

dans les autres fichiers.

Les fichiers doivent &tre de type 'O!

ADR : transforme le segment relogezble résultant en
un segment absclu implanté 2 1'airesse ADR
(notation hexaiécimale).

0 : édition sur imprimante (sur écran en standari).

Se reporter, pour plus i'explications au chapitre 'Eiition

de liens'.
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6

MONITEUR DYAIDE A LA MISE AU POINT

Il ne comporte pas de paramétres dfappel,
[woMsur.] a1 v

MOMIC/Z est un logiciel d'aide & la mise au pointe

Pour effectuer la mise au point d'un programme, il est possible de
poser un pidge i l'adresse /3F ; c'est le point de lancement de tout
programme aprés chargement.,

Si aucune adresse de chargement est modifiée, MOMIC viendra s'implan-
ter & l'adresse implicite de chargement. Il peut étre implanté ailleurs

en mémoire par une commande du type :

——3 & ADR,MM v

MOMIC/Z est chargé & l'adresse ADR.
Aprés chargement, MOMIC/Z devient indépendant du systéme,

L'ensemble des commandes” est décrit au chapitre MOMIG/Z.
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7 UTILITAIRE CP

7,1~ Création dfun volume

[ b P

< .
[wowvoL.] ce, cv, suF, NOMVOL[, ILLGGR] ,]NBFIC} ,[g ]:iv

initialisation dfun volume pour &tre géré par le systéme de

fichier.

Paramétre de création .

NOMVOL
LGGR

NBFIC

]

.0

nom du volume créé

longueur du granule en secteur, Elle est une puis-
sance de 2 et la valeur maximum est 256 secteurs.

La valeur implicite est 16 secteurs.

nombre de fichiers présents dans le catalogue, La
valeur maximum est 255 fichiers.

La valeur implicite est €3 fichiers.,

cette option demande le prémarquage du support. La
demande de prémarquage est i confirmer par la répon-

se au message PREMARQUAGE (O/N) :

si l'option est absente, et si le volume & créer est
déja sous gestion de fichiers, le nom du volume oxis
tant est visualisé sous la forme NOMVOL (O/N) :

ol NOMVOL, est le nom du volume présent sur le sup-
porte En cas de réponse négative, le volume n'est pas

altéré,
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7.2 - Création de fichier

7.5 - Duplication.ie fichiers

@OMVOLJ CP, CF, IDFICH v tDFICH2
[NowvoL] cp, DF, 1OFICH1, v
création i'un fichier sur un volume géré par le noyau de gestion | SUF
de fichier. Aucun granule n'est affecté au fichier. I _— S——
a b

Le dépassement Jdu nombre maximum de fichiers dans le veolume
est contrdlé.

Recopie des ilonnées du fichier identifié par IDFICH1 dans le fi-

7.3 - Suppression de fichier . chier identifié par IDFICH2,
{ Si le fichier identifié par IDFICH2 existe avant duplication, il
hOMVOLJ LEy:5F; IDFICH v | est supprimé. Aprés recopie, les deux fichiers sont identiques..
e . 2 . Zed cog-
suppression dtun, fickier sur. un volume- géré par l¢ noyau de ges Les identificateurs IDFICH1 et IDFICH2 loivent &tre iifférents.
tion de fichier. Les granules affectds & ce fichier sont libirés Si-le support est zeul présent’ ians la-partie b; Te now du fichier,
et le nom lisparaft du catalogue. le suffixe et les clés sont ceux donnés dans la partie a :
7¢4 - Renommer un fichier Exemple : CP, DF, FLO.FICH-S : 0102, FL1 v est équivalent 2a

CP, DF, FLO.FICH-S : 0102, FL1. FICH-S : 0102 v
[NOMVOLJ CP, RF, IDFICH1, IDFICH2 v

permet de modifier les éléments de IDFICHI par les éléments le R :
1 Semarque :

IDFICH2.

Les éléments modifiables sont : Les fichiers de sortie LO et CO sont respectivement l'imprimante

- le nom Ju fichier et la console.

- le suffixe ju fichier

- les clés i'accés

Le nom du support doit &tre le méme dans IDFICH1 et IDFICH2.

Cette commande ne modlifie pas le contenu du fichier rencmmé,
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{ eprtevr DE TEXTES |

7.6 - Duplication de volume 1 - GENERALITES

[NOMVOL.] CP, DV, SUF1, SUF2 [,1] v
L'éiiteur le textes permet le manipuler les fichiers sources :

duplication des fichiers du volume 31ésigné par SUF! dans le volume - Ecriture d'un fichier source
désigné par SUF2, Le volume SUF2 doit déja &tre créé sous gestion " - Modification, ajout ou suppression de lignes ians un fi-
de fichiers, | chier source.

Chaque fichier présent ians SUF1 est recopié dans SUF2 par le méme . 3o R
Un fichier source est un fichier qui ne contient que Jdu texte

\

procédé que celui utilisé dans la doplication de fichiers (suppres- | o A R
| éditable. Ce texte est iécoupé en une suite i'enregistrements
\

sion préalable du fichier existant éventuellement dans SUF2). (lignes de texte) rangd le 1i fe f : 11
ges sur le disque de fagon séquentielle

Au début de chaque duplication, le nom du fichier est visualisé a . s ot ot .
jusqu'a une marjue fin ie fichier. Tous les caractéres Ju texte

1'écran
. A . : :
sont coiés ASCII 7 bits. Un enregistrement se termine par un

caractére 'Retour-chariot' et le caractére 'ligne suivante'scit
Utilisation de l'option I

la configuration ODH OAH.

Tous les fichiers présents dans SUF2 sont supprimés avant ie lancer Le dernier enregistrement du fichier se compose uniquement du
l'opération de recopie des fichiers. caractére contrdle Z.
Cette suppression est validée par une réponse O au message visuali-

sé a l'écran
NOMVOL ~ (O/N) : ou NOMVOL est le nom du volume de récepticn.

Cette opération conserve les caractéristiques du velume :

- le nom du volume
- la longueur du granule

- le nombre maximum de fichiers dans le catalogue.

-50- ( -51-



. Le symbcle ':' a gauche de l'écran, iniijue zue l'éliteur est
en attente le commande

o La deuxiéme ligne visualisée est celle sur laguelle porte la
commande

o Le passage & la ligne suivante provoque l'écriture de la der-
niére ligne

o Il est possible de corriger les erreurs le frappe ians une

chaine de caractéres par les touches

&— retour arriére 1 caractére
—— progression 1 caractére
(@ curseur en début instruction

E

w

C curseur en fin instruction.

. La premiére commanie ne peut pas &tre le type M,C,Rou D tant
que la premiére ligne n'a pas été lue.

o L'instructicn w2 marque la fin du fichier.

COMMANDES DE PROGRESSION DANS LE TEXTE :

:, chaine v Recherche e la ligne gui contient la chilne indi-
quée. Les blancs ne sont pas pris en compte (fil-
trés). La chalne recherchdée peut comperter 15 ca-

ractdres au maximum.

1

Toutes les lignes lues sont écrites ians fichier

destinaticn jusju'a la ligne recherchée
Si la chaine -'sst pas trcuvde, la recherche s'ar-

réte en fin de fichier.
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te chalne v

:D,chaine v

:D.chaine v

:Dn

Identique & la commande précéiente, la chaine de

caractéres se trouvant en iébut d'instruction. Le:z
blancs sont filtrés. Les lignes lues sont conser-

vées,

Recherche e la ligne qui contient la chaine inii-
quée avec suppression des lignes lues. Cette ccm-
mande et la suivante sont aussi appelées ''commanie
d'extraction' car elles permettent d'iscler faci-

lement un élément dans un texte.

Identique i la commande précélente, la chaine ie

caractéres se trouvant en début d'instructicn.

Recherche le la ligne contenant la chalne précéiem-
ment définie. La recherche se fait avec ccmserva-
tion ou ‘suppression des lignes lues, selcn la nazu-
re de la ccmmande pricéiente.

Cette commarie permet les recherches répdtitives.

Un espace permet de passer & la ligne suivante.

La ligne précédemment visualisde est -:irite.

ligne visualisde (Og ng9) .DC znnule 1Y

la commande D.

Ajout : positi:nnement en fin de fichier ievant

l'instruction Z en vue i'ajouter (par inmsercicn)

des ‘él€ments au texte crig



COMMANDES

DfINSERTION DE TEXTE :

insertion d'un texte 3 la suite de la derniére ligne

visualisée.

fs0s0o0 instruction v

:J :NOMFIC

Ltéditeur répond par 5 points en début de chaque li-
gne & insérer. L'utilisateur en fin de ligne valide
son insertion par un retour-chariot 3 ceci provoque
le passage & l'insertion de la ligne suivante. La va-
tidation d'une instruction vide met fin & l'imsertion

de texte.

Insertion d'un fichier derridre la derniére ligne vi-

sualisées
La syntaxe de NOMFIC est celle i'un nom de fichiers.

L'inserticn prend fin lorsque l'instruction Z est
rencontrée. Cette lerniére instruction n'est pas in-
sérée.

Les fichiers source et destination doivent rester ac-

cessibles peniant la durée de l'inmsertion.

Insertion d'un texte avec suppression de la derniere
ligne visualisée.
A part la suppression de la lerniére ligne visualisée,

cette commanle a le méme effet que la commanie I.

4 - COMMANDES DE MODIFICATION D'INSTRUCTION

:M instruction v

:C instruction <«

Modification de l'instruction visualiséde i
partir du début de l'instruction.

Le curseur se place sous le premier carac-
tére de l'instruction. La progression dans
l'instruction se fait par les & touches _,
¢—> @ et ESC. Tout caractire frappé vient
en substitution du casactére correspondant
dans l'instruction.

Seuls les caractéres 2 gauche iu curseur se-
ront validés aprés validation. En fin de mo-
dification, l'instruction reste présente sur

1'écran et peut 3 nouveau 8tre modifide,

Modification de l'instruction visualisée 2
partir de la fin de l'instruction.

Cette commanie édquivaut & la commande M sui-
vie de la frappe iu caractére ESC. Le curseur
est placé derriére le lernier caractére ie
l'instruction. Elle permet iz compléter une
instruczion.

Les touchese__.etg§perme:te:: le remonter

dans l'imstru_tion.
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5 - COMMANDES FIN DE TRAVAIL

La commande Z met fin au travaile

Elie valide le travail effectué jusqu'au point ol elle est in-
g L P

troduite. Les lignes du fichier origine qui n'ont pas encore

été lues sont annulies.

Fin de travail avec comservation des lignes ncn lues

o0
]
1<

dans le fichier origine.

L*éjiteur recopie toutes les lignes restant a lire
du fichier origine vers le fichier lestination jus-
qu'a la reconnaissance e la fin du fichier (carac-

tére control Z).

Abanden du travail effectud. Le fichier origime n'a

o
1<

pas été modifié.

6 - COMMANDE L

:L : nnv

Permet de définir la longueur maximum d'un enregistrement ; place
une butée avec alarme en cas de tentative de dépassement.

7 - TABULATIONS
Dans les commandes de modification ou d'insertion, la frappe de

la touche tabulation permet un positionnement du curseur dans la

ligne tous les 8 caractéres.
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[7EDITION DE LIENS I

I - GENERALITES

L'éditeur de liens permet de regrouper des fichiers objets produits
par l'assembleur pour former un nouveau fichier objet.
Cette opération de regroupement s'accompagne :

- de la résolution des références entre fichiers (ENTRY/EXTRN)
= de la fixation éventuelle d'une adresse d'implantation

- de la visualisation de la structure du fichier résultant.

2 - DESCRIPTION DES CARTES COMPOSANT LE FICHIER OBJET

Le fichier objet comporte un certain nombre d'unités logiques : les
cartes.

2.1

2.2.

Carte P (programme)

c'est la premidre carte du fichier. Elle marque son début.

Carte E (Entry)

. Chaque symbole défini comme point d'entrée (ENTRY) dans le pro-

2.4

2.5

2.6

gramme est mémorisé dans une carte. Ces cartes permettent aux au-
tres fichiers objets de résoudre leurs références ewternes.
Les cartes E suivent la carte P.

Carte B (binaire)

Elle contient le code binaire du programme assezbll. Ce code peut
étre relogeable ou adsolu suivant la description du pregrazme sour-
ce.

Carte R (relocation)

Elle permet d'indiquer la position des opérandes relogeables et
externes dans le code binaire.

Carte X (externe)

Chaque symbole défini comme externe dans le programme est
sur une carte. Ces cartes indiquent les réiérences qui sont 3 recher-
cher dans les cartes E des autres fichiers objets.

Carte F (fin)

Elle indique la fin du fichier objet.
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3 - ROLE DE L'EDITEUR DE LIENS

3.1

Description générale

soit 1'opération suivante : EDL 4,B-3C

signification : &dition de liens entre les fichiers objets A et B,
le résultat est rangé dans le fichier objet C.

Le code binaire relogeable de B est rangé aprés le code binaire de

A pour donner un code binaire relogeable dans C. L'ordre des fichiers
est respecté.

A B C
code code code
relo- relo- de

geable geable A
Kiiiiniormmmsenenisd >
code
de
B

Les codes binaires absolus gardent leur implantation d'origine.

Les références externes de A et B sont résclues par les références
pcints d'entrée (ENTRY) correspondantes. Les références externes nen
satisfaites sont recopiées dans le fichier C, ceci pour permettre
leur résolution dans une autre édition de liens.

Remarque : un fichier ccmportant des références externes non sa-
tisfaites ne peut étre char:zé en mémoire pour 8tre
exécuté.

Les références points d'entrée de A et B sont recopiges dans Ie fichier
C, ceci pour permettre 3 d'autres fichiers binaires de résoudre leurs
références externes dans une autre éditicn de liens.

si plusieurs points d'entrée de méme nom apparaissent,
seul le premier est retenu.

Remarque :

A la fin de 1'édition de liems, le fichier C possé&de une structure de

fichier objet, il peut donc participer 3 de nouvelles &ditions de lienms.

Cas particulier

3.2.1 Présence d'un fichier parenthésé

soit l'opération suivante : EDL  A,B,(C)—D
Le code binaire du fichier C n'est pas ranzé dans le fichier résultat
D.
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Seuls ses points d'entrée absolus sont utilisés pour résoudre
les références externes des fichiers A et B.

Cette fonction permet de résoudre facilement les liens avec un
systéme d'exploitation.

Exemple :
A B C D
E:b E:f E-:.a
E:a E:b
X:f
X:f
X :
: ENTRY
X:g
: EXTRN

La référence f est résolue grice 3 la présence du fichier C. Elle
n'apparalt plus dans la liste des EXTRN de D. Le code binaire de

C n'est pas rangé dans D.

Il est 3 remarquer que le point d'entrée F n'est pas mémorisé dans
le fichier résultat.

Présence d'une adresse d'implantation
soit 1'opération suivante : EDL A,B_,D adr = XXXX

Le fonctionnement est semblable au css général 3 la di:if
que le code birnaire rangé dans le fichier D est absolu e
3 partir de 1'adresse indiquée dans 1'opération.

érence prés
t implanté

4 - VISUALISATION DE LA STRUCTURE DU FICHIER RESULTAT ET DE SES PARAMETRSS

Elle fournit :

- la liste des symboles points d'entrée provenant des diffdrents fichiers

regroupés i l'exception des fichiers parenthésés. Chaque symicle est

suivi de son adresse d'implantaticn dans le fichier résultant., Le sym-
bole est précédé d'un M s'il est défini comme ENTRY dans plusieurs fichisrs

- 1'implantation des différents segments du fichier objet résul
Les bornes sont nctées en hexadécimal. La présence d'un signe
chacune d'elle indique un segment relogeable. Le premier se

%

- la liste des symboles externes restant 3 résoudre.

taz.
+

compagné du nom du fichier objet d'origine.
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exemple : [+ 0000, +0013] OBJ-A
"""""" [ o200, 0203]
Le fichier OBJ-A a produit un segment relogeable et un
segment absolu.
Si deux segments absolus se chevauchent, 1'indication de conflit
apparait.
- L'adresse de lancement du programme résultat.

Elle est signalée par '._," et sa valeur peut Etre absolue ou
relogeable. La valeur absolue 0000 signifie 1'absence d'adresse
de lancement.

5 -~ ERREURS DETECTEES PAR L'EDITION DE LIEXNS

5.1

5.2

Les erreurs fatales

Elles conduisent 3 1'arrét de 1'édition de liens. La liste est
portée en annexe 1.

L'erreur dans la résolution des références externes.

Si 1la valeur du point d'entrée ne peut &tre rangée dans le code
binaire pour des raisons de volume, un message apparalt sous la
forme :

aaaa {z¥ nom DEBORD. VALEUR
d

avec aaaa : adresse de rangement dans le code

{zl : type de l'adresse (relogeable ou absolue)

nom : nom de la référence concernée.
La valeur O est rangée dans le code binaire.

Les erreurs apparaissant dans la visualisaticn finale.

En cas de multidéfinitions d'un symbole point d'entrée, seul le
premier est mémorisd dans le fichier résultat.

En cas de conflit &'implantation entre des segments absolus, le
recouvrement se fait au moment du chargement pcur l'exécution.
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VISUALISATION DES ERREURS DANS LA RESOLUTION DES VALEURS DES EXTRN.,

Dans le cas ol le code binaire prévoit une valeur d'EXTRN sur un
octet et qu'au moment Je l'édition de liens celle-ci fait 2 octets,
le message suivant est visualisé sur la console opérateur. La va-

leur O est rangée dans le code binaire

A

XXXX NOM SYMBOLE DEBORD, VALEUR
T ,

XXXX est l'adresse de rangement de la valeur de 1l'octet
provenant de L'EXTRN (adresse dans le fichier ré-
sultant)

A

5 type de l'airesse concernée (absolue ou relogeable)

NOM SYMBOLE donne le nom de 1'EXTRN concerné.

DEBORD, VALEUR message indiquant l'erreur,



; | ,
| ANNEXE 1 ‘ ANNEXE 2

LISTE DES ERREURS DE L!'EDITEUR DE LIENS | -
; EXEMPLE DE VISUALISATION APRES EDITION DE LIENS
TABLE SATUREE la mémoire utilisateur est inférieure 2 [ aprés la commande :
2 pages.

TABLE ENTRY/EXTRN SATUREE la table des symboles ENTRY et EXTRN at- —> EDL, BPS1, BINTR, BFLD2, BNGF, = OSYST, &110, LO v

teind la fin de la mémoire disponible par

l'utilisateurs

TABLE MAP SATUREE la table contenant les descriptions les : R2E " EDL/Z80 - V1.0 = OSYST-0
segments de code qui composent le fichier
résultant est saturée (30 segments sont LISTE DES PARAMETRES ENTRY
prévus). AGFC OFC4 ANFC 0116 ASBN Ci1C BNDC O11F BNHX 0122

NB, FICH, EN ENTREE ¢ le nombre ie fichiers & grouper par 1'éii- CHGT 0119 CI 0131 CLAV 0125 CLFC OFAE CO 0134

tion de lien est supérieur 2 9.
IMPLANTATION (S)

TYPE DU FICH. INCORRECT 1'un des fichiers n'est pas de type "O"
(objet). ' (0048 , 009E] BPS1-0

[o110 , 013F] BINTR-O
[003F , 003F]
[o140 , 0627]

VAL. ADR. D'IMPLANT. ERRON. la valeur d'implantation donnée dans la
commande n'est pas de la forme &XXXX ol

XXXX est une valeur hexaiécimale.

: (078 , ODAA] BFLD2-0
PLUSIEURS ADR. DE LANCEMENT  deux fichiers au moins réunis par 1'édi-
[oncs , 17EE] BNGF-0
tion de liens contiennent une airesse de
-3 , 0110
lancement.
ABS. FIN FICHIER OBJET 1'un des fichiers objets cités ne possé-
dent pas de marque le fin.
-63-
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| vowic/z |

1

- PRESENTATION |

P Voir1a
Le moniteur du Micral est un programme destiné 3 aider 1'utili
sateur dans la mise au point de ses applications.

Ses différentes commandes permettent :

- de lancer 1l'exdcution d'un programme en demandant un ou plusieurs
points d'arréts.

: T : . . cio |
~ de suivre l'exécution d'un programme instruction par instruction

- de visualiser ou de modifier 1'état des registres et des indica-
teurs du processeur -

-~ de visualiser ou de modifier un ou plusieurs octets en mémoire

Généralités sur MOMIC/Z

‘Le moniteur, sous une présentation unique, est compatible processaur

8080 et Z 80.
Le processeur 280 est un sur-ensemble du processeur 8080.

I1 comporte 9 registres supplémentaires dont 2 registres d'index, et
un jeu de 158 instructions au lieu de 78 sur le 8080.

Quel que soit le processeur utili
sibilités dfutilisation, chaque ¢
ques de 1'un ou l'autre des processeaurs.

s3, le moniteur offre les mdzes pos-
ommande s'adaptant aux caractéristi-
s

2 - ADRESSAGE DIRECT OU RELATIF

MOMIC/Z dispose de 2 modes d'adressage de la mémoire :
- adressage direct

- adressage relatif

En adressage direct, l'adresse fournie par 1'opérateur cor-
respond 2 1'adresse réelle (physique) dans la mémoire.

En adressage relatif, 1'adresse fournie par 1'opérateur est
ajoute i 1'adresse d'implantation du programme pour donner
1'adresse réelle 3 atteindre.

L'adresse d'implantation du programme est donnde par la com-
mande '& :!'

L'adressage relatif est particulidrement adapté aux prograrmes
relogeables.

Pour ceux-ci, 1'utilisateur conserve 1'adressage de son listing
d'assemblage quelle que soit l'adresse réelle d'implantation.

ADR : adressage direct

+ADR : adressace relatif

ADR est une adresse 16 bits en notation hexadécimale sans pré:
ni suffixe.

Toutes les commandes du moniteur admettent les 2 modes d'adressage.
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Exemple :

Adressage Mémoire réelle .
1000
1001
>
Lo 7 1002
o e 1003
+3 —>
-66-

LES COMMANDES DE MOMIC/Z

Format général des commandes :

Les &léments entre crochets sont facultatifs et dépendent
de la commande. La fin d'une cormande est marquée par le

caractére 'rc' (retour chariot).

- coM : [FAC!} it [,F.—\Cn]

coM : caractére ASCII précisant le type de la
commande
FACl - FACn : facteurs de la commande

La virgule est le seul séparateur autorisé entre les facteurs
d'une commande.

Si une commande est syntaxiquement incorrecte ou si elle est
invalide, le moniteur le signale par un caractére ';@E.

La liste des commandes du moniteur figure en annexe au cha-

pitres
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La commande A : -A:

. Visualisation et modification du contenu du premier jeu
de registres et d'indicateurs du processeur.

Les registres et les indicateurs présentés sont dans 1'ordre :
A-B-C-D-E-H-L-CY-2Z-~- Ss-P-R

soit 7 registres et 5 indicateurs ; 1'indicateur addition/sous-—
traction propre au Z80 n'est pas présenté.

La valeur des registres est représentée par 2 caractéres hexa-
décimaux suivis d'un tiret.

La valeur des indicateurs est représentée par I caractére bi-
naire (0 ou 1) suivi d'un tiret.

La présence du tiret donne 3 l'utilisateur, la possibilité de
modifier la valeur imprimée, en frappant | ou plusieurs caracté-
res hexadécimaux. (Seuls les 2 derniers caractéres frappés sont
pris en compte).

La frappe d'un espace permet de passer 3 1'impressicn de 1'octet
suivant.

La cormande se termine aprés la visualisation de l'indicateur R
(demi-report) ou aprés la frappe d'un rc.
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La commande B : -B:

. ¥:s9azxsat10n ?F m?dification du contenu du deuxidme jeu de
glstres et d'indicateurs de processeur (Z80 uniquement)

Les registres et
les H
indicateurs présentés sont dans 1'ordre

L. -
& B' -=C'- D' -E' - H' -L" - CY' -2' -S' - P' - RY,

L'utilisateur de la commande est
'A:'

identique 3 celle de la commande

La commande S : _S:

Visuali i ifi i
. 1sation et modification du contenu du registre pointeur

de stack (8080 et Z80) i
x et des regist 'i i
terruption (Z80 seulerent) DR R L )

Les registres et les indicateurs présentés sont dans !'ordre :
SP - IX-IY -1

Les registres 16 bits (SP - IX et 1Y) sont

; ré é 'ordre
normal poids forts, poids faibles. P fsentes dans l'crdre
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La commande K : -K:

«Visualisation et modification du contenu de 1'octet des
clés (8080 et z80) et de 1'état de 1'horloge temps réel
ainsi que de 1'état de masquage des niveaux d'interruption
(Micral 8080 seulement).

Le premier octet précise le périphérique sélecté 3 1'&dition

00 — visu
0l — imprimante

Il autorise le Dump mémoire en mode page 3 page ocu la liste
de secteurs disque en mode secteur par cecteur :

00 ___, continu .
80, liste page 3 page ou sccteur par secteur,

Les deux caractéristiques peuvent 8tre combindes.

Le deuxiéme octet est 1'octet d'état de 1'horloge temps réel
présent sur le Micral S (adresse OF4H)

Le troisiéme octet est 1'octet d'stat de masquagze particulier
des niveaux d'interruption présent sur le Micral S (adresse
OF5H) .
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La commande D :

=D:FAC1,FAC2

. Liste de la zone mémoire commencant 3 1'adresse FACI et

se terminant 3 1'adresse FAC2.

La liste (dump) apparait 3 raison de & groupes de 4 octets
par ligne. Chaque ligne commence par 1'adresse début de
ligne.

Les octets imprimés représentent le contenu de la mémoire en
codes hexadécimaux.

Chaque ligne commence 3 une adresse modulo 16. En téte de
liste, les octets non demandés sont remplacés par des points.
La commande prend fin avec la frappe d'un caractére retour-
chariot.

|8

La commande M : -M:FACI

<

. Visualisation et modification d'octets en mémoire.

Le premier octet 3 modifier est 3 1'adresse FAC!. Cette adres-
X 1

r
se doit &tre suivie d'un espace ou d'une virgule.

B visualisation de 1'octet avant modification éven-elle

» modification de 1'oczet sans visualisarion.

La modification d'un octet se fait en frappant une valeur hexa-
décimale ; seuls les 2 derniers caractdres sont retenus. La
modification est effective sur frappe d'un caractére blanc, vir-

gule ou retour-chariot.

Un caractére blanc ou virgule proveque un passagze a l'octet sui-
vant (adresse suivante)

Le caractére retour-chariot termine la cor—ande.
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La commande & : -&:FACI

La commande Z : -Z:FAC!,FAC2,FAC3

. Définition de 1'adresse d'implantation d'un programme.

FAC! est 1l'adresse réelle (adressage direct) d'implantation . Initialisation d'une zone mémoire, par une valeur donnde
K . - - . . = t »
qui sera ajoutée 3 toute adresse relative fournie dans une { par l'utilisateur

commande ultérieure.
La zone comprise entre FACI et FAC2 est initialisée par la

Au chargement du moniteur, cette adresse est nulle. ‘ valeur du facteur FAC3, de la fagon suivante :
FA?} repfésente une valeur hexadécimale double octet. L'octet
La commande G : -G:FACIEFACZ &FACB poids faibles représente la valeur initiale et 1'octet poids
_______ . forts est l'incrément de cette valeur.
Exemple :
. Exdcution d'un programme 3 partir de 1l'adresse FACl avec ou
sans arrét sur l'une ou l'autre des 2 adresses de pilges FAC3 = 0 remise 3 zéro de la zone
FAC2 et FAC3. FAC3 = 100
£ . . = 00, O1, 02, 03....... dans la zone (pas +
Cette commande restaure le contexte utilisateur (registres, in- FAC3 = FFOO
dicateurs) avant de donnmer le contrdle au prograrme de l'utilisa- 00, FF, FE, FD....... dans la zone (pas -
teur, 3 partir de l'adresse FACI.
Le moniteur utilise une instruction -RST O8H - comme instructiom La- commands T T =
de piége. Cette instruction 3 un octet peut &tre placéc en mémoi- : -T:FACI, FACZ,FAC3
re vive sur le premier octet de n'importe quelle imstruction. ~  TTTTmTESoo——s
Une instruction de branchement au moniteur doit figurer 3 l'adres-
se 0008H de la mémoire. ; ) . ContrGle de 1'initialisation d'une zone mé-oire
A la rencontre des piéges posés (s'ils existent), le moniteur re- )
Cette commande est le complément de la commande Z.

prend le contr3le, en imprimanc 1'adresse du pi&ge rencontré et
1'état des registres et indicateurs de la machine. Ceux-ci sont

. e 5 Elle perme ol Yiaitiali 2
visualisés dans 1'ordre suivant : permet de contrdler 1'initialisaticn d'une zone.

La syntaxe est identique 3 celle de la commande Z.

ADR : A -BC-DE=-HL--—-Cy ZSPR-———SP - IX-IY —— I -
y Les octets non conformes sont &dités sous la forme :
280 seulement ADR VA VL ?
L'état du processeur est sauvegardé afin de permettre la reprise avee ADR : "adresse mémoire
df l'?xécutios. Le ZémeAjeu de rezistres du Z80 n'est pas visuali- VA : valeur attendue
sé ; il peut &8tre contrdlé et modi:ié par la commande 'B:'. VL 1 1
: valeur lue

Tout branchement au monic:eur provoque la suppression des pi3zes en
place. Le message "BABA' s'imprime dans le cas ol le retour au mo-

niteur n'est pas provoqué par l'un ou l'autre des piéges prialable-
ment mis en place {cas d'une réinitialisation du calculateur)

Dans le cas du processeur 280, 1l'état des indicaceurs R (affichd)
P s

et N (non affichd) est affecté par MOMIC. Il v a denc lisu le ne

pas poser de piége juste avant l'exdcuticn d'une instructi.~ RECW
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B

3!
rmande ¥ : - %: |FacI EFACZ
La commande 1] COMMANDES MOMIC/zZ

= . ”
. Reprise de 1'exécution d'un programme, & parslr de l'adresse
du dernier piége trouvé, avec ou sans pose d'un ou deux nou

veaux piéges.

Un pidge ne peut pas étre placé sur l'adresse de reprise (—pas
d'instruction exécutée).

La commande ¥ : - ¥: . .
——————————— ( A ¢ visualisation-modification du ler jeu de registres et indicateurs
2 jon d': amme instruction par instruction B ¢ visualisation-medification du 2&m jeu de registres et indicateurs
r ERCEORION d Mn PEOS LA S : visualisation-modification du pointeur de stack

i i ia é des registres d'index et du vecteur interruption
Le mode pas 3 pas est actif 3 partir du dernier pidge rencontré. g P

Chaque action sur la barre espace provoque l'exécution de 1'ins- K : visualisation-modific§tion de 1'octet optio? d'éditi?n, de 1 ékat
truction 3 1'adresse en cours, avec arrét sur le prochain code de 1'horloge et de 1'état de masquage des niveaux d'interruption
opération. D : listage d'une zone mémoire
A chaque instruction, 1'&tat des registres et des indicateurs M : visualisation-modification d'octets en mémoire
est affiché (voir commande G:) & : définition de 1'adresse d'implantation d'un programme
Le mode pas i pas conserve le mode d'adressage (direct ou relatif) c : exécution d'un brogramme avec/ sans 1 ou 2 pidges
* ¢ reprise exécution aprés arrét sur piége
La commande X : - x: ) B ¢ exécuticn d'un programme en pas i pas
________ O X : inversion du mode (ABS ou REL) d'exécution en pas 3 pas
Z ¢ initialisation d'une zone mémoire
T : contrdle de 1'initialisation mémoire.

. Changement du mode d'adressage (direct_yrelatif)

Cette commande permet lorsqu'on a rencontré un piege, de changer
le mode d'adressage pour visualiser l'adresse relative (re§p.
directe) qui correspond 3 une adresse directe (resp. relative).

L'état des registres est 3 nouveau visualisé.

Deux commandes 'X' : successives permettant de revenir au mode

d'adressage initial.

Remarque : Dans le cas ol l'adresse du dernier piége rencontré
' =
est inférieure 3 1'adresse de base, seul l'adressage

direct est possible. La commande X est alors inneffec-—
tive.
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| NGF - NOYAU DE GESTTON DE FICHIERS |

INTRODUCTION

Le N G F > NOYAU DE GESTION DE FICHIERS - est un module regroupant
les fonctions"élémeiitaires d'une gestion de fichiers sur supports

sectorisés.

Il offre & l'utilisateur, & partir d'une gestion dynamique de l'es-
pace disponible sur son support et d'un accés direct aux enregistre-

ments, la possibilité de :

- définir le(s) type(s) d'organisation de ses fichiers,

- construire la (les) méthode{s) d'accés 3 ses enregistrements.

Dans tout ce qui suit, la notion de secteurs de 256 octets sera uti-
lisée.
La notion d'espace disque sera étendue aussi bien au disque Jur qu'au

disque souple.
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HVORGANISATION DU CATALOGUE D'UN VOLUME SOUS NGF “

Le catalogue d'un volume géré par le NGF débute sur le 5& secteur

physique du volume (i.e. secteur n® &),

Il comporte, en séquence alternée (cf. FIGURES 1 et 1-bis) :

Une liste de 32 noms de fichiers (8 octets chacun) occupant

la taille d'un secteur.

Une liste des 32 descripteurs disque (64 octets chacun) respec-

tifs 4 ces fichiers. Cette liste oecupe 8 secteurs disque.

Une nouvelle liste de 32 noms de fichiers .. etcCeo

.
Le nombre maximum de fichiers gérés sur un volume est limité

a 255 (Fichiers numérotds de 1 & 255).

Le nom du fichier O (les 8 premiers octets du cacélogue) est

donc remplacé par un ent@te DESCRIPTEUR DE VOLUME,

Ce descripteur de volume, dont la création est & la charge de
l'utilisateur, permet au NGF e reconnaltre les caractéristi-

ques du volume 3 gérer.
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DESCRIPTEUR DE VOLUME (cf. FIGURE 1)

Ce descripteur occupe les 8 premiers octets du catalogue et permet de

définir :

a) - La taille des granules sur le volume (LGR) :

Cette taille est exprimée en secteurs de 256 octets et ne peut

prendre que les valeurs suivantes :

1-2-4-8-16 -32 - 64 - 128 - 0 (ceoa.d 256)

b) - La taille du catalogue (LCAT) :

Cette taille, exprimée en secteurs, représente le n® du premier

secteur physique n'appartenant pas au catalogue. Le nombre maxi-
mal de fichiers sur un volume géré par le NGF étant limité 2 255,
la taille du catalogue est dcnc comprise entre les valeurs 13 et

76 (cfe FIGURE 1-bis)

¢) - L'indicatif d'identification du catalogue (IND) :

Cet indicatif permet au NGF de reconnaitre un volume géré par

lui-m8me. Cet indicatif est défini égal & la valeur hexalécimale

/9F.
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SECTEUR & SECTEUR 13
IND // 7 2304 ,
o{ LGR [LCAT (/9F ////////// NOM FICHIER 32
8 NOM FICHIER 1 (8 octets) 2312 NOM FICHIER 33
I
16 NOM FICHIER 2 ' ! '
]
, . l ‘
e ] ] ] i .
] i ' ] i !
i [ s ' ]
: ; ' ! 1
' 1 ! ' 1
I ' : :
i . ! X ' !
. 1 v 1 I i
1 H
240 NOM FICHIER 30 NOM FICHIER 62
248 NOM FICHIER 31 NOM FICHIER 63
s P ”
26| o s, ; 2560
oA yd DESCR : =
‘// e Y IPTEUR DISQLZ
///(64 oétets) //// < DU EICHIER: 32
>4 T R
yd - o ’ e
‘ v ///// e . (o4 octets)
— P s T — E—
// . 2 -
e e //' ) g - s
/ / 7 //' v
// . P :/ / —_— —
L e — ——
s/ /// /
‘ 320 2624
e x
“ . ~ /" ~
ESCRIPTEUR DISQUE DU FICHIER DESCRIPTEUR DISQUE DU FICHIER 1
1
(64 octets) -
1 ! 1 2 [
! ' t i : i
1 ' § i
: 1 ; ! !
1 i ‘ '
2240 ; : |
DESCRIPTEUR DISQUE DESCRIPTEUR DISQUE
/ : /
Y4 DU FICHIER 31 7 . DU FICHIZR 63 7
P (64 octets
2303 ets) 4607
FIGURE 1

STRUCTURZ - ~“alacouli D'UN VOLUME GERE PAR LE NGF
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ORGANISATION DISQUE DU CAIALOGUE?

SECTEURS INFORMATIONS
0 Table d'allocation du volume
133 Libre
4 Descripteur du volume + Noms fichiers 1 & 31
5312 Descripteurs disque des fichiers 1331
13 Noms Fichiers 32 a 63
14 3 21 Descripteurs disque des Fichiers 32 a 63
22 Noms Fichiers 64 a 95
23 3 30 Descripteurs disque des fichiers 64 a 95
1 |
! |
I |
: |
! t
! 1
I |
[ |
[} i
58 Noms Fichiers 192 a 223
59 a 66 Descripteurs disque des Fichiers 192 & 223
67 Noms Fichiers 224 a 255
68 3 75 Descripteurs disque des Fichiers 224 a 255
76

REMARQUE : Les valeurs soulignées reprdsentent les longueurs possibles (LCAT)

du catalogue.

FIGURE 1.bis
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” GESTION DE L'ESPACE DISQUE SOUS NGF ”

Le NGF affranchit l'utilisateur des problémes d'estimaticn

préalable de l'espace disque nécessaire 2 ses fichiers.

Il alloue en effet a chaque fichier, au fur et & mesure de

ses besoins, un quantum d'espace disque appelé 'GRANULE',

Un granule est un multiple de secteursdisque, défini a
1'avance par lfutilisateur, en fonction de la capacité du
support utilisé, et de la nature des fichiers a gérer (tail-

le, taux d'expansion),

Ce paramétre (LGR), fixé par l'utilisateur au moment de la
création du DESCRIPTEUR DE VOLUME, lui permet de rechercher
une certaine optimisation dans la gestion de son espace dis-

ques

- Il est & noter que le paramétre LGR, une fois défini, est

généralisé 3 l'ensemble des fichiers du volume,
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TABLE D'ALLOCATION D'UN VOLUME SOUS NGF

Pour mémoriser l'allocation de l'espace disque & l'ensemble des
fichiers d'un volume, le NGF dispose en début du volume (PISTE O,
secteur 0), d'une table représentant sur 254 x 8 bits (un bit a

O représente un granule disponible) la capacité totale du volume.

Ceci permet, 3 titre d'exemple, avec des granules de 256 secteurs,

de gérer jusqu'a 133. 169. 152 octets.
La table d'allocation du volume, gérée en simultanéité avec le

descripteur disque d'un fichier, permet au NGF de suivre 1'évo-

lution de ce fichier sur le voliume.
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DESCRIPTEUR DISQUE D'UN FICHIER (cf. FIGURE 2)

Ce Jescripteur mémorise toutes les informations particuliéres &
un fichier (clés d'accés), ainsi que ses coordonnées successives

pendant son évolution sur l'espace disque (blocs d'extensicn).

Le nombre maximum de blocs d'extension est limité & 19. Chaque bloc

d'extension comporte les informations suivantes 3

- Le nombre de granules physiquement contigiis qui composent ce bloc

(maximum = 255 granules par bloc)

- Le n° d'ordre du granule physique qui débute ce bloc,.

Ces blocs d'extension permettent au NGF de chalner l'espace disque

alloué au fichier.
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DESCRIPTEUR DISQUE D'UN FICHIER : (64 octets)

DESCRIPTEUR MEMOIRE D'UN FICHIER (64 octets)

CLE D'ACCES EN
LECTURE

CLE D'ACCES EN
ECRITURE/DESTRUCTION

INUTILISE

NOMBRE DE GRANULES DU BLOC O

0 e e

GRANULE DU BLOC O

NOMBRE DE GRANULES DU BLOC 1

/////// N® DU ler

GRANULE DU BLOC 1

NOMBRE DE GRANULES DU BLOC 18

GRANULE DU BLOC 18

FIGURE 2
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10

61

N° RESSOURCE DU VOLUME

N° D'UNITE

N° D'ORDRE DU FICHIER DANS LE
CATALOGUE

N° D'UTILISATEUR

ATTRIBUT D'OUVERTURE

o

TAILLE D'UN GRANULE

NOMBRE DE GRANULES DU BLOC O

/) N° DU fer

GRANULE DU BLOC O

NOMBRE DE GRANULES DU BLOC 1

//f;;/ ,/f/ _ N° DU ler

GRANULE DU BLOC 1

NOMBRE DE GRANULES DU BLOC 18

L o g

GRANULE DU BLOC 18

\ BLOC O

“§ BLOC 1

BLOC 18




TABLE DES NUMEROS LOGIQUES DU NGF (TNLG)

La longueur de cette table (i.e. le nombre de ses entrées) est un pa-
ramétre d'assemblage du NGF. Chaque entrée de TNLG occupe 64 octets

mémoire.

Lorsqu'un fichier est activé, les informations relatives i son activa-
tion (i.e. les paramdtres fournis par l'utilisateur dans son descrip-
teur d'appel ) ainsi que celles re-
latives & son évolution sur le disque (blocs d'extension) sont dupli-
quées dans une entrée de TNLG, cette entrée constituant le descripteur

mémoire du fichier (cf. FIGURE 3).

Le nombre d'entrées dans TNLG permet donc de traiter autant de fichiers

en simultanéité :

-86-

PARAMETRAGE DU NGF :

Le NGF occupe 3K)% d'octets en mémoire (variables comprises).
Il nécessite cependant une zone mémoire pour sa table des numéros

logiques (TNLG), & raison de 64 octets par numéro logiquee

Le nombre d'entrées dans TNLG est un paramétre d'assemblage de
NGF, Dans la version de base, avec 16 numéros logiques, NGF occupe

4K% d'octets mémoire,
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Un certain nombre le paramétres implantés 2 une adresse mémoire fixe

PARAMETRAGE DU SYSTEME

permettent de déterminer l'environnement.

80H
82H
83H

84H
85H

alresse limite mémoire
nombre de lignes sur l'écran

nombre de colonnes

nombre ie lignes dans une page 4'imprimante

nombre de colonnes dans la lignes.

TOUCHES FONCTIONS DU CLAVIER ET DE L'ECRAN

(notation inversée)

touche ESCAPE si ESCAPE MODE utilisé
touche SAUT AVANT (—3)

touche SAUT ARRIERE (¢&—)

touche HAUT (1)

touche BAS (V)

touche EFFACEMENT ECRAN (CLEAR)
touche HOME (RESET)

touche TABULATION (TAB)

touche ANNULATION (ANL)
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95H
96H

97H

98H

99H

DEFINI

TION DES SUPPORTS SYSTEME ET UTILISATEUR

numéro

numéro

numéro

numéro

airess

utilis

()}

octe

- son
- son
- son

- scn

début

de ressource du support systéme par 1éfaut

d'unité

de ressource du support utilisateur par défaut

d'unité

ADRESSE DE CHARGEMENT

e mémoire e chargement par 1éfaut des overlays

ateurs et systéme. (notaticn inversée).

TABLE DES PERIPHERIQUES

ts sont nécessaires pour décrire un périphérique.

mnémenique d'appel (2 cctets)
nombre 3d'unités (1 octet)
numéro de ressource (1 octet)

airesse i'appel (2 octets) - (nctation inversée)

de la table, ler périphérique

2ém périphérique
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EXEMPLE i
(

D~ BN IV I I &

fa-1.1  FSYS PAGE 2 PARGHETRACE SYSTEME  -- YRS 1.B. @8/11/,79 --
' | eTHZse-1.1 .PSYS FAGE 3 PARAMETRAGE SYSTEHE  -- VRS 1.0. 88/11/79 -=
poce T cp EQU s } SeE2 cese A DEFUD 8
fB4p ORG  4@H 1 2874 gene A LEFWD @
; ‘ 2256 0oEe a DEFULD 8
; ZONE PESERVEE POUR DEYELOPPEMENTS FUTURS 3808 eaeg a DEFUD 8
DTS G G B P X SR P * 2eca gece a DEFKD @
; 1227 gaee A DEFKED @
T ; R ‘ 2ETE Beoe f DEFWD @
848 @3 | ; TABLE DES PERIPHERIQU
FETE €8 a NPOS DEFR @ NON MOLIFIAREBLE 3 : ---------------- E_E?EE?
FYU7F 88 A INFR  DEFB 8 TOCTET D/INITIALISATION (8 AU CHi | ;
; ‘ 2000 464C A TPER  DEFM ‘FL®  NOK DE SUPP
; PARGMETRES DE CONFIGURATION | 222 @2 A LEFB 2 NB UHITES oK
i } 22:3 £e A SEFB  FLD2 RIICOURCE FLOPPY-D2
; ; $574 9601 X DEFY FLD2. SIR. IMPLAHTATIO
peze pese A LMEM  DEFH COGGH GDR. LIMITE WEHOIRE , ; Sha Ptk TR LN
; : ' 26C6 4453 a DEFH ‘DS’ s
eeI2 18 & vISU  DEFB 24,69 CERECTIRIST. ECRAN YISU C(LIGNE, (| sars 92 a LEFR 2 “gifsgPP°RT
2233 58 A “ 2223 ¢ A TET8  DIHB SOURCE DISQUE D128
2ec%4 3C A IMPR DEFB 68.°58 CARACTERIST. IMPR (L!GHE/F‘G.CGL!{ 28CA 0RQ2 X LEFWY D3HB IMPLANTATION
2955 54 A 1 ; ey st
aece 18 A TCaR  DEFB 1BH ESC. SI ESCRPE-HMODE ACTORICSE | 280C 4653 a FH  ’Fg’ 2 P
©@37 15 A DES3  {SH SAUT AVANT (34D { 2EIE B2 a gg;a 2;5 ﬁg"uﬂngg‘PORT
2 Eg fi 2 aggg ?E: igg; RRRIERE (BS) % 20IF EN A IEFB  FLD1 FESSCURCE FLOPPY SINPLE DENSITE
B T ) LA zore e0e3 X DEF D ATR. IMPLAMTATID
53 1a : PEEE-an L | . DEFW  FLDI. BIR. IMPLANTATION
"8 18 A DEFE  1SH EFFAC. ECRAN (CLRD w 2 ’ Y a ﬂ
aC 19 A LEFB  19H REINIT. UR (HAUT A GAUCHE | . : ﬁg;g 0 :;"U;f PPt
c1-83 B YECE: e heligeds 9 | 2 A DEFB @ NO RESSOURCE
SE 83 A PEFB  e3H SRHU-ATIC! l 2 a DETY @ GIR. IFPLANTATION
CF 8@ A LEFB 8 ( : I S
vase 08 R DEFB... 8 ‘ 2 e DEFN ¢ ¢ NOM DE SUPPORT
€931 88 ] LEFB 8 : a LEFE @ WE pEITES
L f R : A DEFE @ 40 RESSOURCE
v S " i
Caoe. a8 : SErE @ 2 A DEFY o ALR. IKPLANTATION
R ¢
2095 E@ A SPER  DEFB FLD2,9 SUPPORT SYSTEME FL® f : gggg ; : :g"”9§T§§PPeRT
£es6 28 A : e it
vR37 €0 4 FPER DEFB FLD2,1 SUPPORT UTILISATEUR FLI B 2 gggg g HggkcsﬁsURCE
oy g1 . | : RLR. IKPLANTATION
: 2904 202 PR - upph
geas geze A ACHG DEFY 3geeH @DR. IMPLICIT. DE CHARGT. 5;;; 56‘6 : ggig . :;nqgiTg;»Pcar
" v b i v £
; : ‘ 28E7 88 a DEFB 8 NO RESSOURCE
¥ JCTETS LIEBRES ; 268 eaee A DEFU 8 ALR. IKPLANTATIOH
; 331 A SEEB g | Z8CA 2820 f DEFH ¢ ¢ NGH DE SUPFCRT
3¢ oeee A DEFED | TaiC 8e a DEFB 8 NE UNITES
g Sggg 2 gg;:g g D 98 a LEFB 8 MG RESSOURCE
g8 TE > \EF s T SO0 AN
12 2898 a TEFUD B -E dece A LEFU 8 6TR. IKPLANTATION
=4 2099 A DEFYD 8
s 3cee a JEFUD 8
s paze 8 DEFUD @ *
Edn DR20 a DEFWD @ [
vaLl BReg A DEFUD 8 i
22t 2200 3 L ] L p
1 -91-
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FNNEXE 1 “
780 - 8080°

INSTRUCTIONS CLASSEES PAR MNEMONIQUES

0z FRGE 3 PARARMETRAGE SYSTEME  -- YRS 1.8. 8S/11,79 -~

R DEFUD 8

8 BEFED @

A DEFUD @
8E ADC (HL) e |(CB47 BIT 0,A CB69 BIT 5,C R DEFUYD @
DDS8E.. ADC (IX+d CB40 BIT 0,8 CB6A BIT 5,D A DEFWD 8
FDSE.. ADC (IY+d CB41 BIT 0,C CB6B BIT 5,E A BECED @
8F ADC A e [(CB42 BIT 0,D C36C BIT 5,H f DEFED @
88 ADC B @ | (CB43 BIT O,E CB6D BIT 5,L i TABLE DES PERIPYERIQUES
89 ADC C e [CB44 BIT O,H CB76 BIT 6,(HL) P mmmmmm e
8A ADC D e |CB45 BIT O,L DDCB..76 BIT 6, IX+d2 i .
8B ADC E ® | CB4E BIT 1,(HL) FDCB..76 BIT 6,(IY+d) 28CB 464C A TPER  DEFM ’FL°’ NOK DE SUPPORT
8C ADC H e |DDCB..4E BIT 1,(IX+d CB77 BIT 6,A 2222 82 A YEFB 2 NB UMITEZS
8D ADC L ® [FDCB..4E BIT 1,(IY+d CB70 BIT 6,B 2273 E@ R BEFB FLD2 Z3SQURCE FLOPPY-B2
CE.. ADC n ® | CB4F BIT 1,A CB71 BIT 6,8 ¢4 Roaf X LEfY FLD2 SIR. IMPLAHTATION
ED4A ADC HL,BC CB48 BIT 1,B CB72 BIT 6,D i
ED5A ADC HL,DE CB49 BIT 1,C CB73 BIT 6,E 2876 4453 A DEFH ‘DS’ NOM DE SUPPORT
ED6A ADC HL,HL CB4A BIT 1,D CB74 BIT 6,H f cets a2 A Leep 2 He UHITES
ED7A ADC HL,SP CB4B BIT 1,E €875 BIT 6,L \ 12322 € A [E78  DIHB SISSQURCE DISGUE Diz2e
86 ADD (HL) ® | (CB4C BIT 1,H CB7E BIT 7,§HL) i 28Ca @an2 X LEFY D3SHB A#LR. IMPLANTATION
DD86. . ADD (IX+d CB4D BIT 1,L DDCB..7E BIT 7,(IX+d ; ;
FD86. . ADD §IY+d; CB56 BIT 2 (HL)" FDCB..7E BIT 7, IY+d§ i 28CC 4653 A DEFH ‘FS’ NOM DE SUPPORT
87 ADD A @ [DDCB..56 BIT 2,(IX+d) CB7F BIT 7,A DClE B2 A LEFB 2 NB UHITES
80 ADD B e | FDCB..56 BIT 2,(IY+d CB78 BIT 7;B 2OlF ER a LEFB FLD1! FESSCURCE FLOPPY SIMPLE DENSITE
81 ADD C e | CB57 BIT 2,A CB79 BIT 7,C zere enes X DEFW  FLD ATR. IMPLAHTATION
82 ADD D e | (CB50 BIT 2,B CB7A BIT 7,D ; i
83 ADD E e | CB5I BIT 2,C CB78 BIT 7,E g A DEFH  * ¢ NCM ZE SUPPORT
34 ADD H e | CB52 BIT 2,D CB7C BIT 7,H ; A DEFB 8 NB UHITES
85 ADD L e | CB53 BIT 2,E CB7D BIT 7,L ; ] DEFB @ HO PESSOURCE
cs.. ADD n e | CB54 BIT 2,H DC.... CALL C,nn ° ‘ f DETY @ GIR. IMPLANTATION
09 ADD HL,BC CB55 BIT 2,L FC.... CALL M,nn e i
19 ADD HL,DE CB5E BIT 3, (HL) D4.... CALL NC,nn o a DEFM ¢ ¢ NCM DE SUPPORT
29 ADD HL,HL DDCB..5E BIT 3,§IX+d§ CD.... CALL nn ® A LEFB 8 HE LHITES
39 ADD HL,SP FDCB..5E BIT 3, (IY+d Ci.... CALLNZ,nn o a DEFB @ NG RESSOURCE
DDO9 ADD IX,8C CB5F BIT 3,A F4.... CALL P,nn e A DEFU @ ALR. IMPLANTATION
DD19 ADD IX,DE CB58 BIT 3,8 EC.... CALL PE,nn i
DD29 ADD IX,IX CB59 BIT 3,C E4.... CALL PO,nn e e8TE 20828 a DEFM + ¢ NCH DE SUPPORT
DD39 ADD IX,SP CB5A BIT 3,D CC.... CALL Z,nn D) i 2229 @0 A DEFB @ NE UHITES
FDO9 ADD 1vY,BC CB58 BIT 3,E 3F.... CCF ® | ZEEl 8@ A LEFB @ KO RESSOURCE
FD19 ADD 1IY,DE CB5C BIT 3,H BE.... CP (HL) e | 2BE2 B8Q88 A DEFY 8 RER. IHMPLANTATION
FD29 ADD IY,IY CB5D BIT 3,L DDBE.. CP IX+d3 ‘ 7
FD39 ADD 1IY,SP CB66 BIT 4,(HL FDBE.. CP (IY+d : A DEFRH - MCH DE SUPPORT
A6 AND (HL) e | DDCB..66 BIT 4, IX+dg BF CP A e \ f LEFBR @ NE UNITES
DDAG. . AND IX+d§ FDCB..66 BIT 4, (IY+d B8 CP B e a DEFB @ HO RESSOURCE
FDAG6.: AND (IY+d CB67 BIT 4,A B9 ce C e f DEFY @ ALR. IFPLANTATION
A7 AND A e | CB6O BIT 4,8 BA CP D e i
A0 AND B e | CBé1 BIT 4,C B3 CcPE e a DEFH ¢ ¢ NCH DE SUPPGORT
Al AND C e | CB62 BIT 4,D BC CP H e A DEFB @ NE UNITES
A2 AND D e | CB63 BIT 4,E BD CP L ° f LEFB @ MG FESCOURCE
A3 AND E e | CBé4 BIT 4,H FE.. CP n ° f DEFW 8 GER. IFMPLANTATION
A4 AND H e | C365 BIT 4,L EDA9 CPD
A5 AND L e | CB6E BIT 5,(Hi.) EDB% CPOR
E6.. AND n @ | DDC3..6E BIT S,Ewa; EDAT CPI
C346 BIT 0, (HL) FDCB..6E BIT 5,(IY+d EDBI CPIR
DDCB..46 BIT 0, IX+d§ CB6F BIT 5,A 2F CPL
FDCB..46 BIT 0,(IY+d CB68 BIT 5,B 27 DAA °
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26..

2A...

21.

ED47
DD2A....
DD21..
FD2A....
FD21....

6E

DDé6E. .
FD6E. .

6F
68
69
6A
68
6C
6D
2E..
ED4F
ED7B
F9
DD79
FDF9
31

EDAS

EDB8
EDAO
EDBO
ED44
00
B6

DDBS. .
FDB6. .

B7
BO
Bi
B2
B3
B4
B5
Fé6.
EDS8
EDB3
ED79
ED41
ED49
ED51
ED59
EDS]
ED69
D3..
EDAB
EDA3
F1
C1
D1
El
DDE1
FDEIT

LD H,n

HL,(nn)
HL, nn

7
IX, (nn)
IX,nn
IY (nn)
IY,nn
HL)
IX+d
IY+d

-

>3 CFIMO O~~~

TOS N S w s S o8 o~

mmrrrrrrrrrrr
LR

HL)

OR §
OR A
OR B
OR C
OR D
OR E
OR H
OR L
OR n

OTDR

OTIR

ouT (C
ouT
ouT

ouT
ouT
ouT
ouT
ouT
ouUTD
OUTI
POP AF
POP BC
POP DE
POP =L

3O0OOO0OO0OO00
P ImMmooOom>

D Y

POP
POP

IX
IY

F5
C5
D5
E5
DDE5S
FDES
CB86

DDCB. .
FDCB..

cBg7
CB80
CB81
CB82
CB83
CB84
CB85
CB8E

DDCB.
FDCB.

CB8F
CB88
B89
CBS8A
CcB8B
CcB8sC
CB8D
CB96

DDCB.
FDCB..

CB97
CB%0
CB91
CcB92
CB93
CB94
CB95
CB9E

DDCB. .
FDC3.

CBYF
CB98
CB99
CB9A
CB9B
CB9C
CB9D
CBAéS

DDCB.
FDCB..

CBA7
CBAO
CBA1
CBA2
CBA3
CBA4
CBAS
CBAE

DDCB.
FDCB.

CBAF

86
86

.8E
.8E

.96

96

9E

.9E

Ab

Ab

LAE
.AE

PUSH AF
PUSH BC

PUSH DE
PUSH HL
PUSH IX
PUSH IY

RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES

T
[
~

IX+dg
IY+d

L (HL)
, IX+dg
,(IY+d

HLY
IX+d
IY+d

u
—
~

Do)

HL)
IX+dg
IY+d

4
r-
~—

IY+d

>/\/\f\F'I MO O W B~~~ T W]o(ﬁ(m:D/N/\/\r-zjn1c]r)ujz>/\/~f\r'IIﬂ(j(ju)bvﬂwxr\r'3:n1CJr)uJI>/\r\/\

0,
o,
0,
0
0
0
0
0
0
0
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
5
5
5
5

1X+d;

’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
12
’
’
2

CBA8
CBA9
CBAA
CBAB
CBAC
CBAD
CBB6
DDCB.
FDCB.
CBB7
CBBO
CBB1
CBB2
CBB3
CBB4
CBB5
CBBE

CBBF
CBB8
CBB?9
CBBA
CBBB
CBBC
CBBD
c9
D8
F8
DO
co
FO
E8
EOQ
C8
ED4D
ED45
CB16

CB17
CB10
C811
cBl12
CBI3
CB14
CBI15
17

CBOé6

CBO7
CBGO
CBO1
CBO2
CBO3
CBO4
CBO5
07

ED6F

DDCB.
FDCB.

DDCB.
FDC3.

DDCB.
FDCB.

.B6
.B6

.BE
.BE

.16
16

.06
.06

RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RES
RET
RET
RET
RET

RET !

RET
RET
RET
RET

~ s s s N~

SIS IIMOOW

~ ~

PN N Y

-

NSNS MO O @ P

S s 0=

rDmooOwk>»

N s N s~

0O NINNNNNNSNNNOoOcOONNO OO OO O

vz Z
~NO

PE

0
o

z

RETI
RETN

RL
RL
RL
RL
RL
RL
RL
RL
RL
RL
RLA
RLC
RLC
RLC
RLC
RLC
RLC
RLC
RLC
RLC
RLC

EHL)

rzTmooomwr

IX+d§
IY+d

HL)

NN

rommooOom >

IX+d)
IY+d

CBIE
DDCB. . 1E
FDCB..1E
CBIF
CB18
CB19
CBIA
CB1B
CBIC
CBID

1F

CBOE
DDCB. . O
FDCB. .0E
CBOF
CB08
CBO9
CBOA
CBOB
CBOC
CBOD

OF

ED67

c7

CF

D7

DF

E7

EF

F7

FF

9E

DDYE ..
FD9E..
9F

98

99

9A

98

9C

9D

DE..
ED42
ED52
ED62
ED72

37

CBC6
DDCB. .C6
FDCB..C6
CBC7
CBCO
CBCI
CBC2

RLCA
RLD

C3C3
Ccac4
C3c:z
CBCE

- DS, LCE

FDCB. .CE

94~

RR
RR
RR
RR
RR

HL)
IX+d§
IY+d

RR
RR
RR
RR
RR
RRA
RRC (HL)

rFIXImMooOwm>» ~——

RRC

RRC A
RRC B
RRC C
RRC D
RRC E
RRC H
RRC L
RRCA

RRD

RST O
RST OSH
RST 10H

IY+d

RRC %IX+d;

RST
RST
RST
RST
RST
SBC
SBC
SBC
SBC
SBC
SBC
SBC
SBC
SBC
SBC
SB8C
SBC
SBC
SBC
SBC
SCF
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
5T
SET
SET
SET

18H
20H
28H
30H
38H
HL)
IX+d
IY+d§

I CFIMOOW P>~~~

ITXXITTIT
I— e
LVwIOw
orrrmoO

0000 0®OO

CBCF
CBC8
CBC9
CBCA
CBCB
CBCC
CBCD
CBDé
DECB. .Dé
FDCB. .Dé
CBD7
CBDO
CBD1
CBD2
CBD3
CBD4
CBDS
CBDE
DDCB. .DE
FDCB..DE
CBDF
CBD8
CBD9
CBDA
CBDB
CBDC
CBDD
CBES
DDCB. .E6
FDCB. .E6
CBE7
CBEO
CBE1
CBE2
CBE3
CBE4
CBE5
CBEE
DDCB. .EE
FDCB..EE
CBEF
CBES
CBE9
CBEA
CBEB
CBEC
CBED
CBFé6
DDCB. .Fé
FDCB. .Fé
CBF7
CBFO
CBF1
CBF2
CBF3
CBF4
CBF5
CBFE
DDCB. .FE
FDCB..FE

SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET

SET ¢

SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SIT
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET

CBFF
CBF8
CBF9
CBFA
CBFB
CBFC
CBFD
CB26
DDCB. .26
FDCB..26
CB27
CB20
CB21
CB22
B23
CB24
CB25
CB2E
DDCB. .2E
FDCB. .2E
CB2F
CB23
CcB29
CB2A
CB2B
cB2C
CB2D
CB3E
DDCB. .3E
FDCB. .3E
CB3F
CB38
CB39
CB3A
CB38
CB3C
CB3D
96
DD96. .
FD9%..
97
90
91
92
93
94
95

AE
DDAE. .
FDAE..
AF
A8
A9

AB
AC
AD
EE =

SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SLA
SLA
SLA
SLA
SLA
SLA
SLA
SLA

-
IrIMTOWP N~~~ [T TIMTO WP~

-~
rrTmooOom>

Pt bd TES 0~ 0w m s

~<
+
(¢S

X+dg

ITIMOOm@P NN NN NN N

o
~
~—

IX+d
IY+d

HL)
IX+dg
IY+d

MIMOOm>FP~~TTMQO O W >~~~

HL)
1x+d;
IY+d

HL)
IX+d§
IY+d
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|

( CONVERSTIONS
[MEMENTO DES COMMANDES DU LOGICIEL DE BASE] __)[NONSUP.] CP, DV, NOMSUP1, NOMSUP2 [,1] v duplication volume
— [vowsue] ce, ov, NOMSUP{,[LGGR] » [NeFIC] ,[P]}v création volume
CATALOGUE | — [vomsue.] ce, cF, NowFIC v création fichier
— [Nomsup.] cp, SF, NOMFIC v suppression fichier
NOMSUP ] [ [NOMS ] [ ]] tdition d
_9[ o /|, UP2| |,LO|| v édition du catalogue — [NOMSUP.] CP, RF, NOMFIC1, NOMFIC2 v rencmmer fichier
— [NOMSUPl.] / 5 NOMFIC [,LO:] v ) ;fz;i:: du descripteur i'un [ ) __)[NOMSUP.] Cp, DF, NOMFICI,{[NOMSUPI;] [NOMZFICZ]}V duplication fichier.
EDITEUR DE TEXTE
__,[NOMSUP.] ED , NOMFIC1 [, NOMFICZ} v
i
EDITEUR DE LIENS |
__)[NOMSUP.] EDL,NOMFIC1 [,NO!\IFICZ NO:»IICn] , =N0:»IFICm[,&%DR] [,LO] v i
|
ASSEMBLEUR
NO ] |
— [NOMSUP.] AZM,NOMFTIC [ [,NL} {,:\*-s] [,co] J - 1
NOMFIC2
NO pas de fichier, osbjet génird
NL pas de liste
NS pas d'impression de la table des symbules ‘
co édition sur la console. ‘
|
|
|
|
| o
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LISTE DES CODES ERREUR}

Erreurs périphérique

02
03
04

05
06
07
10
11
12
13
14
15

Unité non préte

Erreur lecture ou écriture

Erreur recherche piste

Paramétre incorrect dans un descripteur i't/S dent :
adresse secteur inexistante sur ce périphérigue
Protection écriture

Erreur contrdleur périphérique

Erreur de synchronisation sur le secteur airessé
Erreur dans le secteur de remplacement

Contrble &dcriture incorrect

Table des secteurs invalides incorrecte
Saturation de la table des secteurs invalides
Trop de secteurs invalides sur une piste

Formatage du secteur idtruit.

-98-

30
34,
32
33
34
35
36
37

Syntaxe nom de support ou fichier incorrect
Numéro de périphérigue inconnu

Unité non gérée par le systéme

Fichier de type incorrect

Syntaxe airesse de chargement incorrecte
Externe non résolu au chargement
Enregistrement incorrect dans un fichier objet

Défaut mémoire au chargement.
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e

40 Eichier inexistant

41 Fichier déja existant

42 Fichier fermé

43 Fichier déja ouvert

44 Réservé pour extension T
45 Fichier comportant trop de blocs d'extension i
46 Débordement du volume ‘
47 Clés d'accés incorrectes

48 Fin de fichier

49 Catalogue saturé |
50 Numéro logique incorrect \
51 Table des numéros logiques saturée

52 Réservé pour extension |
53 Adresse disque inconnue dans un fichier

54 Volume non créé par le systéme de fichiers. %
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