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Dieses Handbuch beschreibt den logischen Aufbau und die innere Struk-
tur des Systemkerns von E0S und dessen Systemaufrufe. \Voraussetzung fiir
das Verstandnis sind profunde Kenntnisse der 780 - CPU und deren Assem-
blersprache. Da einige Aufrufe, falsch angewendet, zu Datenverlusten und
Systemabstirzen fuhren konnen, 1ist von ihrer Verwendung von Laien drin-
gend abzuraten.

Das Handbuch ist in wvier Abschnitte unterteilt. Im ersten Abschnitt
wird die Systemschnittstelle zum EQS - Systemkern hin beschrieben. Es
wird naher auf die Aufrufmechanismen und die dort verwendeten Daten-
strukturen eingegangen. Der zweite Abschnitt behandelt die Schnittstelle
zu der Hardware des MZ-3500, die dort verwendeten Systemfunktionen und
Datenstrukturen. Der dritte Abschnitt ist der Grafik gewidmet. Dort sind
alle Mdglichkeiten, aus der Assemblerebene her die Grafik zu bedienen,
aufgefihrt. SchlieBlich behandelt der letzte Abschnitt den Bildschirm
und die dort implementierten Funktionen.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

A.l. Einleitung

Dieser Abschnitt behandelt die Schrnittstelle zum Systemkern von EQS
hin. Diese Schnittstelle ist kompatibel zu den Betriebssystemen CP/M und
DiC0S ausgelegt, wobei die CP/M - Version 3.0 und die DifDS - Version
1.1 unterstitzt werden. Ferner sind in diesem Abschnitt die Verwaltung
der Plattenlaufwerke sowie die dazugehorigen Datenstrukturen beschrie-
ben. Die Mdglichkeit, das Verhalten des Systemkerns durch das Andern von
internen VYariablen zu beeinflussen, 1ist ebenfalls Gegenstand dieses Ab-
schnitts. Nicht dokumentiert ist hier die Hardware - Schnittstelle sowie
die Schnittstelle hin zur Grafik und zum Bildschirm. Diese Dokumentatio-
nen sind Gegenstand anderer Abschnitte,
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

A.Z2. Systemaufrufe

Das Farmat aller Systemaufrufe ist gleich: Der Funktipnscode wird in
Register C, eine eventuelle Zusatzversorgung in Register £ bzw. im Regi-
sterpaar DE Ubergeben. Eventuelle Ergebnisse werden im Registerpaar HL
zuruckgeliefert. [Zusatzlich ist Register A mit dem Inhalt von L und Re-
gister B mit dem Inhalt von H belegt. Der Aufruf selbst erfolgt dureb
einen Unterprogrammsprung auf die Adresse 0005H. Ein Aufruf, um ein Zei-
chen auszugeben, hatte z. B. folgendes Format:

LD C,? ; Funktionscode
LD E, ™" ; Sternchen ausgeben
CALL 5 ; Systemaufruf

Das System selbst hat seinen eigenen Stack - Bereich. Es ist also

nicht ndtig, einen ausreichend grofien Stackbereich zur Verfigung zu
stellen,
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

A.3. Die Zuordnung von Ein/Ausgabegeriten

Die Geratezuweisung wurde unter E0S komplett neu gestaltet. Es wurden
finf logische Geridte definiert. Diese Geridte sind:

Console Input fur die Funktionen 1, 6, 10, 11
Console Output fir die funktionen 2, 6, 9, und 111
Aux Device Input fur die Funktionen 3 und 7

Aux Device Dutput fur die Funktionen 4 und B

List OQutput fur die Fumnktionen 5> und 112

Die physikalischen Gerdte sind vom Implementator frei definierbar.
Diese Gerdte werden idber eine Geradtetabelle wie folgt definiert:

DB "NAME Geratename, 6 Bytes lang
DB ATTRIBUT Attribut - Byte
DB BAUD Einstellbare Baud Rate

Das Attribut - Byte beschreibt die Eigenschaften des Gerdts nidher:

Bit O gesetzt - Cerdt ist fir Eingabe geeignet

Bit 1 gesetzt - Gerat ist fir Ausgabe geeignet

Bit 2 gesetzt - die Baud Rate kann softwarem@Big eingestellt werden
Bit 3 gesetzt - Gerdt beniitzt CTS - Protokoll

Bit 4 gesetzt - Gerat beniitzt XON/XOFF - Protokoll

1

i

In dieser Tabelle sind samtliche Ein/Ausgabegerédte auBer den Platten-
einheiten definiert. Diese Gerate sind intern durchnumeriert, wobei der
erste Eintrag in der Gerdtetabelle die Nummer 0 bekommt, ‘der zweite die
Nummer 1 etc. Jedem logischen Gerdt ist ein Bitvektor von 16 Bits ent-
sprechend 16 physikalischen Gerdten zugeordnet, wobei das hidchstwertige
Bit dem physikalischen Gerat 0 entspricht, das zweithiichste dem Gerdt 1
usw. Um ein logisches Geridt mit einem physikalischen Gerdt zu verbinden,
wird in dessen VYektor einfach das entsprechende Bit geset:zt.

Dieses Konzept gestattet es natlirlich, einem logischen Gerdt gleich-
zeitig mehrere physikalische Geridte zuzuordnen, indem man mehr als ein

Bit gleichzeitig in dem entsprechenden Bitvektor setzt. Pfer Definition
geschieht dann folgendes:

Handelt es sich um ein Eingabegerdt, werden alle angeschlossenen Ge-
rite wvon 0 an aufwarts Uberpriift, ob ein Zeichen einzulesen ist., Das

erste Gerat, das ein Zeichen anzubieten hat, wird dann von E0S angespro-
chen,
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

talls das Gerdt jedoch ein Ausgabegerdt ist, wird das Zeichen auf
allen angeschlossenen Geraten ausgegeben. £s wird jewells solange gewar
tet, bis das entsprechende Gerdt bereit 1st, das auszugebende Zeichen zu
empfangen. £rst nachdem die Ausgabe erfolgt ist, wird das nachste Ausqa-
begerat angesprochen. Die Wartezeit auf ein Ausgabegerdt kann durch die
Funktion 73 gesteuert werden. Nachdem die eingestelite Zeit abgelaufen
ist, erscheint auf dem Bildschirm die Meldung:

Gerat <name> nicht bereit

wobel an der durchk "<name>" gekennzeichneten Stelle der Name des phy-
sikalischen Gerats eingesetzt wird, das nicht bereit ist. Danach wird
das Eingabegerat CONIN: Uberpriift, ob ein Zeichen anliegt. falls dies
der Fall ist, wird das Zeichen eingelesen und die Ausgabe abgebrochen.
Ein eventuell parallel laufender Drucker wird ebenfalls abgeschaltet.
Ist hingegen kein Zeichen von der Tastatur eingegeben worden, wird der
Wartezyklus wiederholt.

Eine Sonderstellung nimmt hierbei das physikalische Gerat 0 eiln.
Dieses wird per Oefinition zum Bildschirm - Terminal erkldrt. Das hat
zur Folge, dal keine fehlermeldung erfolgt, wenn der Bildschirm nicht
bereit ist. Zusadtzlich unterbleibt die parallele Drucker - Auscabe auf
dem Bildschirm, wenn der parallel mitlaufende Drucker eingeschaltet ist
und der Drucker dem Bildschirm zugeordnet wurde.

Auf dem MZ-3500 wurden die folgenden Gerate implementiert:

SCREEN - der Bildschirm

KEYBD - die Tastatur

RS232 - die eingebaute V24 / RS232 - Schnittstelle

CENTRO - die eingebaute Centronics - Schnittstelle

CE332P - der Drucker SHARP CE-332P

GRAPH - der Graphik - Interpreter

DUMMY - ein leeres Gerdt, das alle Ausgaben aufnimmt und bei

Fingabe den Wert 1AH (Ccntroi-Z, das Dateiendekennzei-
chen) zuriickliefert.

Die Tabelle der Baud Rate - Codes fur die RS232 - Schnittstelle:

0 - 50 Baud B - 1800 Baud
1 - 75 Baud % - 2000 Baud
2 - 110 Baud 10 - 2400 Baud
3 - 134 Baud 11 - 3600 Baud
4 - 150 Baud 12 - 4800 Baud
5 - 3D0 Baud 13 - 7200 Baud
6 - 600 Baud 14 - 9600 Baud
7 - 1200 Baud 15 - 19200 Baud

Falls das Bit 7 gesetzt ist, hat das eine Einstellung von 5 Datenbits
und 1 1/2 Stopbits, sonst die Einstellung von 8 Datenbits wund eipem
Stopbit zur Folge. Gerade Paritat karn durch das Setzen von Bit é ver-
langt werden, ansonsten ist die Paritat unterdriickt. Zum Setzen verwende
man man die E0S - Funktion 50 (siehe auch Abschnitt C, Funktion 21).
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

A.4. Der Datei - Versorgungsblock (B

Alle Systemaufrufe, die Dateilen betreffen, erwarten einen Pointer auf
einen Datei - Versorqungsblock, 1im nachfolgenden FCB ({file Control
Block) genannt. Dieser FCB hat eine Lange von mindestens 33 Bytes, m
Random - Mode 36 Bytes mit folgendem Aufbau:

Byte 1: Nummer des Laufwerks, auf dem sich die Datei befindet.
Falls das aktuelle Laufwerk angesprochen werden soll, ist
dieses Byte 0, ansonsten hat dieses Byte den Wert 1 fur
Laufwerk A, 2 fur B usw. bis maximal 16 fur Laufwerk P.
Der Directory - Eintrag hat an dieser Stelle entweder den
der Dateil zugeordneten Benutzerberelch stehen oder aber
das Byte DESH, das einen gelbschten Eintrag kennzeichnet,

Bytes 2- 9: Dateiname. Ffalls der Name kiirzer als 8 Zeichen ist, ist
das Ffeld mit Leerzeichen zu fillen. E£s werden bei der
Suche im Directory nur die untersten 7 Bits interpre-
tiert. Das achte Bit jedes Zeichens wird von EQS als At-
tributbit definiert. Diesen Bits sind tellweise bereits
verschiedene Funkiionen fest zugeordnet:

Byte 2 {fl1°}: frei fur Anwender.

Byte 3 (f2°): frei fur Anwender.

Byte 4 (f37):+ frei fur Anwender.

Byte 5 (f47): diese Datei wird nach dem De-Spooling bzw.
nach dem Abarbeiten von darin  enthaltenen
Kommandos gelischt.

Byte 6 (f57): Interface - Bit fir Systemaufrufe.

Byte 7 {(f67}: Interface - Bit fir Systemaufrufe,

Byte 8 (f77): fur EOS reserviert,

Byte 9 (f87): fir EQS reserviert.

Bytes 10-12: Dateityp. ftir die Interpretation gilt das gleiche wie
oben angegeben. Allerdings ist das achte Bit jedes Zei-
chens wie folgt reserviert:

Byte 10 (tl17): Datei ist schreibgeschitzt.

Byte 11 (t2°): System - Attribut. Diese Datei wird von
den eingebauten Kommandos wie DIR , ERA
usw. nicht erfaBt, sofern nicht ausdriick-
lich darum gebeten wurde. Zusdtzlich kann
diese Datei von einem anderen Benutzerbe-
reich aus geoffnet werden, allerdings dann
nur im Lesezugriff.
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Abschnitt A:

Byte 13:
Byte 14:
Byte 15:
Byte l6:
Bytes 17-32;:
Byte 332
Bytes 34-36:

Systemschnittstelle

Byte 12 (f37): Backup - Attribut. Dieses Bit kann von ei-
nem beliebigen Programm {(meist einem Da-
tensicherungsprogramm) gesetzt werden. Es
wird wvon EOS nach jeder Anderung dieser
Datei wieder geloscht.

Die Bedeutung dieses Bits wurde im Gegen-
satz zu DiC0S umgekehrt, um CP/M - kompa-
tibel zu bleiben.

Extent - Nummer. Diese Extentnummer beginnt bei 0 fidr den
1. Satz und wird alle 128 S&tze um 1 hochgez&dhlt. In die-
sem Byte werden 5 Bits der Extentnummer aufbewahrt. bWei-
tere & Bits werden in Byte 15 aufbewahrt. .

Enthdlt im Directory den Byte Count. Wenn die Datei ge-
offnet ist, enthdlt dieses Byte EQS - Verwaltungsflags,
die nicht verdndert werden dirfen.

Zweites Extentbyte. Die unteren 6 Bits stellen die oberen
6 Bits des Extents dar.

Satzzahl des in Bytes 13 und 15 eingetragenen Extents.
Immer kleiner als 129. Die Anzahl der Sdtze in einer Da-
tei ergibt sich also aus (Extentnummer * 128) + dieses
Byte.

Allocation Map. Hier werden vom System die Nummern der
Clusters eingetragen, die die Datei belegt. Wenn diese
Liste (berlauft, wird einfach ein neuer Eintrag im Di-
rectory eingerichtet.

Aktuelle Blocknummer. Dieses Byte gibt die Nummer des
Blocks innerhalb des aktuellen Extents an, der als nach-
stes zu bearbeiten ist. Beim Uffnen einer Datei werden
die ersten 32 Bytes aus dem Directory in den FCB hinein-
kopiert. Byte 33 sollte also bei jedem Gffpen auf 0 ge-
setzt werden, da das System sonst beil der dort eingetra-
genen Satzrummer im Extent 0 anfangt zu lesen bzw. zu
schreiben!

Random - Blocknummer. Dies ist eine 3 Bytes lange Zahl,
die fir Random - Satzzugriffe benutzt wird. Die Ablage
erfolgt in umgekehrter Reihenfolge, d.h. das niederwer-
tigste Byte wird in Byte 34 und das hiochstwertige Byte in
Byte 36 abgelegt.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

A.5. Sonderstrukturen im Directory

Um das festhalten von Datum und Uhrzeit im Directery durchzufikren,
wurden einige neue Datenstrukturen eingefidbrt. Diese umfassen erstens
den Directory Label und zweitens die Zeiteintrage. Ein derartiger Ein-
trag hat immer eine Lange von 4 Bytes und ist wie unter den Systemfunk-
tionen 104 und 105 beschrieben definiert:

Bytes 1-2 : Julianisches Datum, wobei eine 1 dem 1, I. 1978 entspricht
Byte 3 : Stunde im BCD - Format
Byte 4 : Minute im BCD - Format

A.5.1. Der Directory Label

Die Steuerung der Zelteintrd@ge wird durch einen sogenannten Directory
tabel durchgefihrt. Dieser iLabel besteht aus einem ganz normaler Direc-
tory - Eintrag im Benutzerbereich 32. Der Dateiname bzw. der Dateityp
kann dazu benutzt werden, um dem Datentriger einen Namen zuzuweisen.

Im Einzelnen ist der Directory Label wie folgt aufgebaut:

Byte 1 : eine 32 als Kennzeichnung des Directory Labels.

Bytes 2-11 : der Name des Datentr&gers.

Byte 12 : das Data Byte. Dieses ist ein Bitvektor mit folgender
Bedeutung:

Bit 6 - Zeiteintrag bei Dateizugriffen.
Bit 5 - Zeiteintrag bei Dateidnderungen.
Bit 4 - Zeiteintrag beim Neueinrichten einer Datet.

Die restlichen Bits sind reserviert. Es kann entweder
Bit 6 oder Bit 4 des Data Bytes gesetzt sein, da es nur
ein Datenfeld fiir diese beiden Eintraqe gibt. Das Eintra-
gen bei Dateizugriffen schliefit also den Eintrag beim
Neueinrichten aus, und umgekehrt.
Bytes 13-24 : reserviert.

Bytes 25-28 : Zeitpunkt der Einrichtung des Directory Labels.

Bytes 29-32 : Zeitpunkt der letzten Anderung des Directory Labels.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

A.5.2. Die Zeiteintriage

Fur die Zeiteintrdge werden besondere Directory - Eintrage benttigt.
Diese werden nicht durch das System eingerichtet, sondern mussen mit
Hilfe des Hilfsprogramms $INITDIR in das Directory eingetragen werden.
Diese Eintrdge nehmen dann jeweils den letzten wvon 4 Directory - ELintra-
gen je 12B - Bytes - Block ein. Ein derartiger "Zeit - FCB" ist im User
Byte durch eine 33 gekennzeichnet. Ab dem zweiten Byte sind dann jeweils
10 Bytes fir je einen der drel anderen fintrdge im jeweiligen 128 -
Bytes - Block reserviert. Dies bedeutet, daBl die ersten 10 Bytes (Bytes
2 bis 11) die Zeiteintrdge des ersten Directory - Eintrags im Block auf-
nehmen, die zweiten 10 Bytes {Bytes 12 bis 21) die Eintrige des zweiten
Directory - Eintrags aufnehmen, wnd die letzten 10 Bytes (Bytes 22 bis
31) die Eintrage des dritten Directory - Eintrags. Das letzte {(das 32.)
Bytes des Eintrags 1st reserviert.

Ein derartiger 10 Bytes langer Zeiteintrag hat das folgende Aussehen:
Bytes 1-4 : Zeitpunkt der Neueinrichtung oder des letzten Zugriffs
Bytes 5-B : Zeitpunkt der letzten Anderung
Byte 9 : PaBwort - Madus, unter EQS immer O
Byte 10 : reserviert.
€5 sei noch erwdhnt, daB die Einrichtung eines Directory Labetls

abgelehnt wird, falls das Datenbyte die Protokellierung wvon Zeiten
anfordert, aber keine '"Zeit - FCB’s" im Directory vorhanden sind.
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A.6., Die Initialisierung der Zero Page

Beim Start eines Programms wird die Zero Page, d.h. der AdreBbereich
von 0000H bis ODFFH, wvon EOS initialisiert. Es werden eventuell
zusdtzlich eingegebene Dateinamen in definierten Bereichen abgelegt. Der
Rest der Kommandozeile wird ebenfalls zur Verfiligung gestellt. Die
Initialisierung der Zero Page unterscheidet sich in nichts wvon der
Weise, in der CP/M plus die Initialisierung durchfilhrt. Im Einzelnen
gelten folgende Vereinbarungen:

0004 - 002H : Sprungbefehl auf den Restartpurnkt des Systems. Ein Sprung
auf diesen Punkt beendet das iaufende Programm und startet
den Kommando - Interpreter neu.

0G3H : Das ehemalige I0Byte. Wird von EQS auf den Wert O gesetzt.

C04H : Das ehemalige User/Disk - Byte des CP/M - CCP. EDS besetzt
die oberen 4 Bits mit dem aktuellen Benutzerbereich und
die unteren 4 Bits mit dem aktuellen Laufwerk bei Pro-
grammstart.,

005H - 007H : System - Sprungvektor. Zeigt auf den Start von E0S baw.
auf den Start des zuletzt geladenen Funktionsmoduls. Ein
Sprung auf diese Adresse hat die Ausfihrung einer System-
funktion zur Folge. Gleichzeitig gibt der AdreBteil des
Sprungbefehls das erste durch EDS belegt Byte des Benut-
zerspeichers an.

0O8H

t

D3AH : Reserviert fir Interrupt - Vektoren.

03BH

04 H : Reserviert fidr EDS.

050H : Laufwerk, von wo das gestartete Programm geladen wurde.
Eine 1 entspricht dem Laufwerk A:, eine 2 dem Laufwerk B:
etc.

051H

052H : Zeiger auf den Start des PaBworts der ersten Dateiangabe.
Dieser Zeiger zeigt in den Kommandorest hinein, der sich
ab der Adresse 80H befindet. Ist bei der ersten Dateian-
gabe kein PaBwort angegeben, wird eine 0 abgelegt.

053H : Ldnge des Pallworts der erstemn Dateiangabe. Ist kein PaB-
wort angegeben, enthidlt dieses Byte den Wert O.

054H - 055H : Zeiger auf den Start des PaBworts der zweiten Datelangabe.
Dieser Zeiger zeigt ebenfalls in den Kommandorest hinein,
der sich ab der Adresse BOH befindet. 1Ist bei der zweiten

Dateiangabe kein PaBwort angegeben, wird eine 0 abgelegt.

056K : Lange des Pafworts der zweiten Dateiangabe. Ist kein Paf-
wort angegeben, enthdlt dieses Byte den Wert O.
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057H - 05BH
05CH - 0&BH :
06CH - 07BH
07CH - O7FH :
080H

081H - OFtH

Systemschnittstelle

Reserviert.

fCB der ersten Dateilangabe. Dieser Bereich enthalt die er-
sten 16 Bytes eines fCB, falls das erste Wort nach dem
Kommandowort zu einem Dateinamen umfunktioniert werden
konnte, andernfalls enthalt die Adresse 05CH eine 0 und
die Adressen 050H bis 067H Leerstellen. Der Bereich 058H
bis 07FH kann vom Programm direkt als fCB genutzt werden;
allerdings ist dann der zweite FCB, der sich ab 06CH be-
findet, vor Gebrauch erst zu retten.

FCB der zweiten Dateiangabe. Ffalls das zweite Wort nach
dem Kommandowort zu einem Dateinamen umfunktioniert werden
konnte, sind die ersten 16 Bytes des dadurch entstandenen
FCBs hier abgelegt. Falls nicht, enthdlt die Adresse U0&CH
den Wert 0 und die Adresse D6DH bis 077H Leerstellen.

frei fur Verwendung als FCB - Blockzdhler.

: Start des DMA - Puffers. Enthidlt als Wert die Ldnge des

folgenden Kommandorests.

: Kommandorest. Dies ist der Rest der Kommandozeile, begin-

nend wunmittelbar hinter dem Kommandonamen. Im Normalfall
beginnt dieser Zeilenrest also mit einer oder mehreren
Leerstellen.

Beim Start eines Programms wird eine ganze Reihe von Systemvariablen
vom Kommando - Interpreter auf bestimmte Werte gesetzt. Diese sind im

einzelnen:

Multisector Count - 1

DMA - Adresse - 80H

Stringendezeichen - "$"

Programmendecode - 0 {(nicht bei einem Start durch Funktion 47).
Console Mode -0

Der Stackpointer zeigt auf einen Stackbereich von 32 Bytes, dessen
aberster Wert mit O initialisiert wurde. Ein Return - Befehl des laufen-
den Programms hat im Gegensatz zu CP/M 2.2 keine Rickkehr in den Komman-
do - Interpreter, sondern demnach vielmehr einen Warmstart zur Folge.
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A.7. Funktionsmodule

Funktionsmodule sind spezifische trweiterungen des EDS - Systemkerns.
Diese Module werden von einem speziellen Programm an normale Programmda-
teien angebunden. Beim Laden eines Programms ladt dieser Lader alle an-
gebundenen Funktionsmodule direkt unterhalb des E0S - Systemkerns (oder
unterhalb aller anderen bereits geladenen Module). Anschlie@lend wird der
System - Sprungvektor auf Adresse 005H derart ge&dndert, dafl dieser Vek-
tor in das soeben geladene Funktionsmodul zeigt. Dies hat zur Folge, dall
alle Systemaufrufe durch dieses Modul hindurchgehen, so dall diese Auf-
rufe abgefangen bzw. abgedndert werden konnen. Zahlreiche Programme nut-
zen diese Moglichkeit, wie z. B. das Hintergrund - Druckprogramm, die
Routinen zum Umdirigieren der Console und List [/0 etc. Der Programmla-
der selbst ist ein derartiges Funktionsmodul. Er ist normalerweise nicht

aktiv, kann aber durch das Laden von Funktionsmodulen im Speicher gehal-
ten werden.

Ein Funktionsmodul verbleibt so lange im Speicher, bis es selbst ein
spezielles flag setzt, das signalisiert, daB das Modul seine Arbeit be-
endet hat. Der Kommando - Interpreter iUberpriift bei jedem Warmstart, ob
irgendein Modul dieses flag gesetzt hat. Findet er ein solches Modul,
wird es aus der Systemaufruf - Kette herausgenommen. !iegt eln anderes
Modul vor, d.h. wunterhalb des entfernten Moduls, kann der Speicher so
lange nicht freigegeben werden, bis alle anderen davor liegenden Madule
entfernt wurden,
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A.7.1. Die Speircherorganisation nach dem Laden von Funktionsmodulen

Machen wir einmal ein Bild einer Situation, weo drei Module im

Speicher liegen, davon eines inaktiv. Die Pfeile geben den Pfad an, dem
ein Systemaufruf folgen mud:

EQS - bank select manager

|

LOADER {Programmlader}

aktives Funktiacnsmodul

IR

tnaktives Funktionsmodul

aktives Funktionsmodul

38

nutzbarer Speicherbereich

A

Spfungziel von 0005H

Wie ersichtlich, fiihrt der Pfad eines Systemaufrufs durch sdmtliche
Funktionsmodule hindurch. Werden einmal zwei gleichartige Module gela-
den, die beide den selben Systemaufruf abfangen, ergibt sich durch diese
Konstruktion, daB der zuerst geladene so lange nicht angesprochen wird,
bis der zuletzt geladene seine Funktion beendet hat. Dies macht sich

beispielsweise der Datei - Executor zunutze, um verschachtelte Aufrufe
von Kommandodateien zuzulassen.
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A.7.2. Der Programm - Header

Wenn ein Programm funktionsmodule enthdlt, bekommt es gleichzeitig
einen 256 Bytes langen Datenbereich vorgeschaltet, in dem steht, wo die
Jjeweiligen Module zu finden sind. Gleichzeif{ig kann dieser Header Infor-
mationen uber zu andernde Systemvariable enthalten, die vom Lader nach
dem Lladevorgang entsprechend gesetzt werden. Dieser Header kann auch
leer sein, was zur folge hat, dal der Programmlader "iiberlistet™ wird
und sich nicht selbst aus dem Speicher entfernt. Er kann dann vom Pro-
gramm aus mit Hilfe der tunktien 59 angesprochen werden. Andererseits
kann ein Programm auch nur aus einem derartigen Header mit den entspre-
chenden Modulen bestehen. Lin tadevorgang einer derartigen Datei hat zur
Folge, daB der Kommando - Interpreter die Suche nach inaktiven Modulen
beim nachsten Start unterdruckt, so daB auch Module geladen werden kon-
nen, die bereits ihr Flag gesetzt haben. Diese Funktionen stehen dann
dem nachfolgenden Pragramm zur Verfigung und werden erst nach dem Ende
dieses Programms entfernt.

Um mit diesen Modulen zu kommunizieren, wurde der Systemaufruf 60 de-
finiert. Dieser Aufruf hat verschiedene Parameter, die von allen gelade-
nen Modulen iiberpriift werden konnen. Fihlt sich keines der geladenen
Module angesprochen, liefert der EODS - Systemkern OfFH in A und 00H in H
zuruck.

Und nun ein Blick auf diesen Header. Zuerst kommt ein 16 Bytes langer
Verwaltungsbereich:

DB OC%H ; Kennzeichnung als header
Dl CODESIZE Laenge des Programmcodes

¥
DB 0C%H ; Sprung auf Parameter-Setz-Routine
DS 11 ; reserviert
DB NFUNC :+ Anzahl der funktionsmodule (0-15)

Nach diesem Verwaltungsbereich kommen bis zu 15 Eintrage, einer pro
angehangten fFunktionsmodul:

DWW OFFSET ; Anfang des Moduls relativ zum
; Dateianfang

Dl CODESIZE ; Laenge des Moduls

DW EXTRA ; bendtigtes zusdtzliches RAM

DB "NAME ; Name des Moduls, B Bytes

D 8] ; reserviert

Fehlende Eintrdge sind mit Nullen aufgefillt.
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A.7.3, Die Struktur eines Funktionsmoduls

Ein Funkticnsmodul mu$3 drei Bedingungen erfillen, um vom System aner-
kannt zu werden: Es muf3 im PRL - Format der Firma Digital Research vor-
liegen, es mu3 mit einem speziellen Header ausgeristet sein, damit der
Programmlader bzw. der Kommando - Interpreter darauf zugreifen konnen
und der Dateityp mul nicht "PRL", sondern "R5X" heiBen. Das PRL - Format
kann am einfachsten mit Hilfe des Linkers der Firma Digital Research
erzeugt werden; seine Anschaffung sei empfohlen. E£ine derartige Datel
hat ebenfalls einen speziellen Header, der sich wie folgt zusammensetzt:

DB 0 ; reserviert

D SIZE ; Lange des Codes

DB 0 ; reserviert

Dl EXTRA ; benbdtigter zusatzlicher Speicher
DS 250 ; reserviert

Der Code beginnt demnach beim Dateianfang + 0100H. Dieser Code star-
tet immer bei der Adresse 0100H, d.h. daB beim Assemblierer des FPro-
grammns eventuell der Befehl "ORG 100H" vorangehen muB. Hinter diesem
Code liegt eine Bittabelle. Fir jedes Byte des Codes gibt ein Bit an, ob
es an die tatsdchliche Ladeadresse angepaBt werden mu. Das erste Bit
(Bit 7) des ersten Bytes zeigt diese Korrektur fir das erste Byte des
Code an, Bit 6 fir das zweite Byte etc. Die Startadresse dieser Tabelle
ergibt sich aus

Dateianfang + $100H + SIZE (der Ldnge des Codes).

Das Funktionsmodul selbst muB mit der folgenden Datenstruktur begin-
nen:

DB g,6,0,0,0,0 : reserviert
START: Jp HINEIN ; Sprung in das Modul
HERAUS: Jp 0 ; Sprung aus dem Modul heraus
LASTP: DW LAST ; Adresse des vorangehenden Moduls
FLAG: DB 0 ; Flag, um Inaktivitat anzuzeigen
0B 0 ; Teserviert
NAME : D8 "NAME ; Name des Moduls
DB 0,0,0 ; reserviert
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Die Bedeutung der Labels im Einzelnen:

S1ART: Dies ist der tinsprung in das Modul. Der Programmlader andert
den System - Sprunguekter auf Adresse 005H derart, dal er auf
diese Adresse zeiqgt.

HERAUS: Dies 1ist der Ausgang aus dem Modul. Falls ein Systemaufruf
weitergereicht werden soll, 1ist das Modul durch einen Sprung
auf diese Adresse zu verlassen. Der Programmlader dndert die-
sen Sprungbefehl derart, daB er auf das nachste Modul bzw. auf
den Programmlader zeigt. Der Vektor im fLader selbst zeigt auf
den E0S - Systemkern.

LASTP: Zeiger auf das vorhergehende Modul in der Reihenfolge. Das
zuletzt geladene Modul enth&lt hier den Wert D05H.

FLAG: Falls diese Adresse einen Wert ungleich 0 annimmt, wird das
Modul beim nachsten Warmstart aus dem 5Speicher entfernt.

NAME : Name des Moduls, acht Zeichen lang.
Beim Programmieren des Moduls muB streng auf Stack - Disziplin

geachtet werden, da das rufende Programm u. U. keinen Stackbereich zur
Verflgung stellt.
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A.7.4., Beispiel eines Funktionsmoduls

Als Beispiel sei hier ein Modul aufgezeigt, das beim Aufruf 1 {lies
von der Tastatur) fir jedes Line Feed - Zeichen einen Wagenricklauf zu-

rUckliefert. Zusdtzlich soll ein Control - C dieses Modul deaktivieren:

0RG 100H ; Start bel Adresse 0100H
DB n,o0,0,0,0,0 ; reserviert
JP TEST ; Einsprung ins Modul

BDOS: JP 0 ; Verlassen des Moduls
Dl 0,0 ; Platz filr Zeiger

FLAG: D8 0 s+ nicht entfernen
DB 0 ; reserviert
DB ‘LF - CR ; Name des Moduls

- L)]3] 0,0,0 ; Feserviert

TEST: LD A,C 1 Priifen des funktionsaufrufs
cpP 1 ; 1st es der gesuchte?
JR NZ,BD0S ; nein, durchreichen
LD (SPSAVE),SP ; sonst neuen Stack einrichten
LD SP,STACK ; neu setzen
CALL 8005 ; BDOS aufrufen
LD SP, (SPSAVE ) ; alten Stack wieder herstellen
cpP OAH s+ Line Feed?
JR Z,LF ; ja, verzweigen
cpP Q3H ; Contral-C?
RET NZ ; nein, Zeichen zuriick
LD OFFH ; sonst das Flag
LD (FLAG),A ; aktivieren
JP 0 ; und Warmstart durchfihren

LF: LD A,ODH ; bei LF ein CR zurlck
RET

-— SPSAVE: Dl 0 ; Platz fir alten SP

DS 4 ; Hilfs - Stack

STACK EQU 3 ; Top of Stack
END

EQS - Systemhandbuch
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A.8. Der System - Variablenbereich

Alle Variablen des Systemkerns wurden zusammengefalt und in einen
speziellen Variablenbereich abgelegt. Dieser Variablenbereich wird im
Common Memory abgelegt (beim MZ-3500 liegt dieser Bereich ab OFFQO0H).
Die darin enthaltenen Werte konnen gelesen bzw. geandert werden. Zum Zu-
griff auf den Variablenbereich sollte man die Funktion 49 verwenden, da
die Anfangsadresse des Variablenbereichs implementationsabhangig ist.

Die folgende Tabelle enthalt 5 Spalten: Die erste Spalte enthidlt den
Offset zum Anfang des Variablenbereichs, die zweite den Namen der Varia-
ble. Die dritte Spalte gibt an, irnwieweit diese Variable der entspre-
chenden \ariable unter CP/M plus entspricht. Die vierte Spalte infor-
miert daridber, ob diese Variable gedndert oder nur geiesen werden darf.

Offset Name €P/M  Andern Funktion
00H-04H nein reserviert.
05H FOSVERS Jja Jja enthilt die Versionsnummer fir die

Funktionsnummer 12. ¥Kann auch durch
Funktion 72 gedndert werden.

06H-09H  USERFLG  3a Jja vier Bytes, frei fir eigene Apwendun-
gen.

OAH-OFH nein reserviert.

10H-11H RETCODE  ja Jja Programm-Rickkehrcode fir Funktion 108.

12H-17H nein  reserviert.

18H-19H FILENR nein  ja eine laufende Nummer, die von den

Hilfsprogrammen fir die QGenerierung
von eindeutigen Dateinamen  benutzt
wird ("SYSnnnnn.$$%").

1AH CWIDTH Ja ja Zeichen pro Bildschirmzeile; wird von
£0S nicht benutzt.

1BH nein  reserviert.

1CH CLENGTH  ja Ja Zeilenzahl des Bildschirms; wird von
EQS nicht verwendet.

1DH TABSTOP nein  ja aktueller Tab S5top.

1EH-1FH nein  reserviert.
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Nffset

Z20H-23H

22H-23H
24H-25H
26H-27H
Z2BH-29H
ZAH-2BH
2CH

Z2DH

2tH

2FH-32H

33H-34H

35H-36H

37H

39H-38H

3CH-3DH

3EH

EDS - Systemhandbuch

Name

FXDVEC

CIVEC

COvEC

ATVEC

AQVEC

LOVEC

PRITIME

DOLVL

CMODE

BNKBUF

PRTEND

SERNR

CURDMA

CURDSK

CP/M

nein

Jja
ja
ja
Jja

Ia

nein

nein

Jja

Jja

Ja

nein

Jja

Jja

Systemschnittstelle

Andern funktion

nein

Jja
Jja
ja
Jja
Jja
nein

ja

nein

nein

Jja

nein

Jja

nein

nein

nein

Fixed media legin vector., Alle Lauf-
werke, die sich selbst als fest in-
stalliert zu erkennen geben, (siehe
Beschreibung des DPB), setzen in die-
sem VYektor ein Login - Bit beim ersten
Zugriff. Nach einem Disk Reset (EQ5 -
funktion 13) wird der Legin - Vektor
mit dem Wert dieses VYektors besetzt.

Bitvektor fUr das Gerdt CONIN:
Bitvektor fiur das Gerdt CONQUT:
Bitvektor fur das Gerat AUXIN:
Bitvektor fir das Gerat AUXOUT:
Bitvektor fir den Drucker LSTOUT:
reserviert.

Time QOut - Konstante fur die Ausga-
begerdte. Kann durch die Funktion 73
gesetzt werden.

Tiefe der aktuellen Verschachtelung
von $00 - Ausfithrungen.

reserviert.

Consple Mode - Vektor. Kann durch die
Funktion 109 gesetzt bzw. abgefragt
werden.

Adresse des EQS - Arbeitspuffers. Die-
ser Puffer hat eine Lidnge wvon 128
Bytes wund kann fir eigene Zwecke ge-
nutzt werden, solange kein EOS5 - Auf-
ruf benutzt wird.

String Output Delimiter fidr funktion
9. Dieser Wert kann durch die Funktion
110 abgefragt bzw. geidndert werden.

aktuelle Seriennummer des Systemkerns.

aktuelle DMA - Adresse. Kann durch
Funktion 26 gesetzt werden.

aktuelles Laufwerk. Kann durch Funk-
tion 14 gesetzt werden.
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Of fset Name CP/M
3FH-40H  PARAM ja
41+

42H BRKCH nein
43H FUNC ja
444 CURUSR ja
45H DSPDRV nein
46H-49H

4AH SECENT Jja
4BH ?ERROR ja

4CH-4FH  DRVYCHN Jja

50H TMPDRV  ja
51H ERRDRV  ja
52H-54H

55H-56H  FILENR nein

E0S - Systemhandbuch

Ande
nein

nein

Jja

nein

nein

Jja

nein

Ja

Ja

Jja

ja

nein

nein

nein

Systemschnittstelle

rn funktion

Parameter (Inhalt von DEY der letzten
£E0S - Funktion.

reserviert.

aktuelles zweites Stopzeichen. Kann
durch die Funktion 75 neu gesetzt wer-
den.

Nummer der letzten E0S - funktion.

Aktueller Benutzerbereich. Kann durch
die Funktion 3Z gesetzt bzw. abgefragt
werden.

Das Laufwerk, das in der Statuszeile
angezeigt wird.

reserviert.

Aktueller Multisector Count. Kann
durch die Funktion 44 gesetzt werden.

Aktueller Fehlermodus. Kann durch die
Funktion 45 gesetzt werden.

Suchfolge fir Kommandos. Wird vom Kom-
mando - Interpreter benutzt. &s sind
maximal 4 Werte mdglich, wobei eine 1
dem | aufwerk A, eine 2 dem Laufwerk B
etc. entspricht. Eine 0 hezeichnet das
aktuelle tLaufwerk. Der Tabellenrest
wird mit Nullen aufgefiillt.

Laufwerk, das fur temporare Dateien
benutzt werden soll. Diese Variable
wird u. A. vom Spooler und von $D0.COM
ausgewertet. Eine 0 entspricht dem ak-
tuellen Laufwerk, eine 1 dem Laufwerk
A, eine 2 dem lLaufwerk B etc.

Laufwerk, auf dem ein aktueller physi-
kalischer Fehler auftrat.

reserviert.

Enthalt eine Nummer, die von $SPOOL
und $00 zum Generieren von eindeutigen
Dateinamen fiUr temporidre Dateien ver-
wendet wird. Die Nummer wird nach je-
der Generierung eines Namens um 1
hochgezidhlt.
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Offset Name cP/M Andern Funktion

57H EQSFLAG  Ja nein Aktuelle €05 - Flags. Die Flag Bits
konnen durch die Funktion 76 peu ge-
setzt werden. Eine £rklarung der ein-
zelnen Bits ist im Kapitel A.9 nachzu-
lesen.

58H-59H  DATE Ja nein Das aktuelle Tagesdatum im Juliani-
schen format, wobel eine 1 dem 1. Ja-
nuar 1978 entspricht. 0ie Datum/Uhr-
zeit-Variablen konnen durch die Funk-
tionen 104 und 105 gesetzt bzw. abge-
fragt werden.

SAH HOURS ja nein  Die aktuelle Stunde im BCD - Format.

5BH MINUTES  jJa nein Die aktuelle Minute im BCD - Faormat.

5CH SECONDS  ja nein  Die aktuelle Sekunde im BCD - Format.

50H-61H nein  reserviert.

62H-63H  MXTPA Ja nein Top of Memory. Wird durch den Pro-
grammlader auf den aktuellen Stand ge-
bracht.

64H-65H nein  reserviert.

66H DIRLBL nein nein  Datenbyte des aktuellen Directory La-

bels. Kann durch die Funktion 101 ab-
gefragt werden.

67H-69H nein reserviert.

6AH-6BH PH$CSY nein nein Adresse des Checksum Vectors des ak-
tuellen Laufwerks.

6CH-6DH PH$ALY nein nein Adresse des Allocation Vectors des ak-
tuellen Laufwerks. Kann durch die
Funktion 27 abgefragt werden.

6EH-T7FH DPB nein nein Disk Parameter Block des aktuellen
Laufwerks. Diese Adresse wird beim
Funktionsaufruf 31 zurickgeliefert.

Der Bereich von 6AH bis 7FH ist pach einem Systemaufruf 13 (Platten
normieren) aoder 14 {Laufwerk anwdhlen} undefiniert. Er wird erst akti-
viert, wenn tatsdchlich auf die Platte zugegriffen wird. Es wird daher
geraten, diese MWerte Uber die dazu zur Verfigung stehenden EQS - Funk-
tionen abzufragen.

E0S - Systemhandbuch Ddumling & Zimmermann Seite 22



Abschnitt A: Systemschnittstelle

A.9. Die EDS - Flags

Im System - Variablenbereich von EQOS ist ein Flag Byte abgelegt. Es
1st im Kapitel A.8 unter dem Namen "EOQSFLAG" und dem 0Offset S57H =zu
finden. Dieses Fflag Byte enthdlt verschiedene fFlags, die durch den
Benutzer &nderbar sind und die das globale Verhalten von E0S beeinflus-
sen, d.h, dalB diese Bits nicht durch einen Systemrestart geloscht wer-
den. Diese Bits sind:

Bit 7 : reserviert zwecks Kompatibilitat zu CP/M plus.
Bit 6 : reserviert zwecks Kompatibilitat zu CP/M plus.

Bit 5 : das Setzen dieses Bits bewirkt die Aktivierung des Line
Editors. Wenn die EQS - Funktion 10 zwecks Einlesen einer
Zeile aufgerufen wird, wird diese Zeile Uber den Bild-
schirm - Editor Ihres Rechners eingelesen., Im Normalfall
wird zur Eingabe der Zeile der Mini - £ditor, der in EOS
fest eingebaut ist, herangezogen.

Bit 4 : Wenpn dieses Bit auf 1 gesetzt wird, erfolgt bei der
Eingabe eines Stopzeichens kein Programmabbruchj; vielmehr
wird die Unterbrechung am Bildschirm angezeigt und der
Bediener aufgefordert, dazu 5tellung zu nehmen.

Bit 3 : Um eine generelle Abbruchmioglichkeit zu schaffen, wurde
dieses Bit eingefihrt. Wenn Sie dieses Bit setzen, er-
folgt bei jedem Einsprung in EQS eine Abfrage auf Stop-
zeichen. Wenn eines erkannt wurde, erfolgt die Anzeige
der Adresse, wo der Systemaufruf stattfand zusammen mit
einer Interruptmeldung, auf die der Benutzer wiederum
unterschiedlich reagieren kann,

Es sei nicht verschwiegen, daB diese Option auch Nach-
teile mit sich bringt: der Durchsatz des System wird
verringert, das Type Ahead funktioniert nicht mehr und
manche Programme, die ein Stopzeichen als requlidre Ein-
gabe erwarten, laufen nicht mehr einwandfrei. Dieses
Feature ist nur als Testhilfe gedacht.

Die restlichen drei Bits sind fir internen Gebrauch reserviert. Die
Bits 6 und 7 kdnnen von Benutzerprogrammen frei verwendet werden, aller-
dings mit der Einschrénkung, daB diese Programme dann nicht mehr CP/M -
kompatibel sind. Es wird fir solche Zwecke empfohlen, sich der User
Flags im Systemvariablenbereich zu bedienen.
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A.10. Systemfehler

Alle Systemaufrufe, die auf Platten zugreifen, konnen fehler zur Fol-
ge haben. Diese Fehler werden in logische und in physikalische Fehler
unterteilt. Im Gegensatz zu den physikalischen Fehlern beruhen logische
febler auf dem fehlverhalten des Programms bzw. des Systems. £Ein Ltypl-
scher loglscher fehler wire beispielsweise das Lesen einer Datei hinter
dem Dateiende.

Logische Fehler werden im Register A zuruckgemeldet. Sie kdnnen die
folgenden Werte annchmen:

1 Daten fehlen. Dieser Fehler tritt nur beim Lesen einer Datei
auf, und zwar, wenn versucht wurde, hinter dem Dateiende oder
in einer durch Random - Zugriffe entstandenen Licke Daten =zu
lesen. Desweiteren zeigt dieser Fehler beim sequentiellen

Schreiben an, dal das Directory voll ist.
2 - Platte voll. Tritt nur beim Schreiben auf.

3 - Beim Wechsel des aktuellen Extents ist ein Fehler aufgetreten.
Dieser Fehler tritt eigentlich nur dann auf, wenn die Directory
- Struktur zerstirt ist.

4 - Positionierversuch auf nicht existierendes Extent. Tritt bel
Random - Lesezugriffen auf. Er ist im Grunde nur eine Erweite-
rung des Fehlers 1.

5 - Directory wvoll. Es kann kein neues Extent mehr eingerichtet
werden.

6 - Die angegebene Random - 8locknummer dberschreitet die zuldssige
MaximalgraBe (zur Zeit betrigt diese 65535). Der Fehler kann
auch beil dem versuch auftreten, eine Datei zu erzeugen, die
grder als 8 Megabytes ist.

Die moglichen physikalischen Fehler haben im Normalmodus eine fehler-
meldung auf dem Bildschirm zur Folge. Diese sieht wie folgt aus:
EDS-Systemfehler in Funktion n, Datei d:nnnnnnnn.eee
Meldung
oder:
t05-Systemfehler in Funktion n; Laufwerk d:
Meldung

wobei n die Funktionsnummer angibt, bel der der Fehler auftrat, d: das
Laufwerk bezeichnet, wo der Fehler auftrat wund nnnannnn.eee die Datei,
die unter dem Fehler leiden muB, bezeichnet. Die Fehlermeldungen seilbst
gliedern sich in die folgenden Moglichkeiten:
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5-7

1n

11

Schreib/Lesefehler. Beim Schreiben oder Lesen eines [Datentri-
gers ist ein unkorrigierbarer Fehler aufgetreten.

Laufwerk ist schreibgeschiitzt. Passiert entweder entweder durch
einen vorelligen Plattenwechsel cder durch einen Aufruf wvon
Funktion 28.

Datei 1st schreibgeschitzt. Dieser Vehler tritt bei einem

Schreibversuch auf eine schreibgeschitzte Datei auf., Diesger

Schreibschutz kann bel zwel verschiedenen Gelegenheiten auftre-

ten:

l. Wenn die Datei im Namen das entsprechende Attributbit ge-
setzt hat.

2. Wenn die Datel im Benutzerbereich 0 liegt, aber von einem
anderen Benutzerbereich aus gedffnet wurde.

Laufwerk nicht amwdhlbar. Tritt auf, falls das Laufwerk, auf
das zugegriffen werden sollte, nicht existiert.

reserviert.

Datei existiert bereits. Tritt bei den Funktionen 22 (Datei
einrichten) und 23 (Datei umbenennen) auf.

Dateiname enthalt "?". Es gibt eine ganze Reihe von funktionen,
die einen eindeutigen Dateinamen verlangen und mehrdeutige Na-
men mit diesem Fehler zuriickweisen.

reserviert.

Ein Stopzeichen wurde erkannt.

Physikalische Febler werden immer im H - Register zuriickgeliefert.
Das A - Register enthalt dabei den Wert OFFH. Der Wert OFFfH kann aller-
dings auch bei logischen Fehlern auftreten. In diesem Falle ist H gleich
0. Die physikalischen Fehler kdnnen unter EQS unterschiedlich behandelt

werden.

Die Art der Behandlung kann mit Hilfe der Funktion 45 einge-

stellt werden. Es gibt drei Moglichkeiten:

1.

2.

3.

B.
C.
D.

Der Fehler wird dem rufenden Programm gemeldet.
Der Fehler wird angezeigt und dem rufenden Programm gemeldet.

Der Fehler wird angezeigt. Der Benutzer hat die Mdglichkeit,
angemessen auf den Fehler zu reagieren. Entscheidet er sich fir
das Weitermachen, wird wiederum der Fehlercode an das rufende
Programm gemeldet. Diese Moglichkeiten sind:

Den Vorgang wiederholen.

bas laufende Programm abbrechen.

Den Fehler ignorieren.

Den Fehler dem Programm zuriickmelden.
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A.1l. Liste der verfiigbaren Systemaufrufe
Nr Name: Versorqung Ergebnis
0 Programmende -- keine Rickkehr
1 Zeichen einlesen -- A = Zeichen
2 Zeichen ausgeben £ = Zeichen --
3 Zusatzqgerat lesen -- A = Zeichen
4 Zusatzgerat schreiben £ = Zeichen --
5 Zeichen drucken E = Zeichen -
6 Terminal - 1/0 E = Zeichen/Code A = Zeichen,falls £=zCade
7 Zusatzg. bting-5tatus -- A = 0 oder 1
8 Zusatzg. Ausg-Status -- A = 0 oder 1
9 Jext ausgeben DE " Text -
180 Zeile einlesen DE " Zeilenpuffer Zeile im Puffer
11 Terminalstatus -- A =0 oder 1
12 VYersionsnummer - HL = G031H
13 Disk Reset - AH = Fehlercode
14 taufwerksanwahl FE = taufwerk -
15 Datei offnen DE " FCB AH = Fehlercode
16 Datei schlieflen DE ~ FCB AH = Fehlercode
17 Datei suchen bE " fEB AH = Fehlercode
18 Nachster Eintrag - AH = Fehlercode
19 Datei loschen DE " fCB AH = Fehlercode
20 Block lesen DE " FCB AH = Fehlercade
21 Block schreiben DE " FCB AH = Fehlercade
22 Datei einrichten DE " fCB AH = Fehlercode
23 Datel umbenennen BE - FCB AH = Fehlercode
24 Loginvektor - HL - Bitvektor
25 Laufwerk erfragen - A = aktuelles taufwerk
26 DMA-Adresse setzen DE - DMA-Adresse -
27 Allocvektor -- HL = Adresse oder OFFfFH
28 Schreibschutz - _
2% R/0 - Vektor -- HL = Bitvektor
30 Dateisattribute DE - FCB AH = fehlercode
31 DPB erfragen - HL ~ DPB oder = OFfFFH
32 Usercode setzen E = User / OFFH A = User, falls E = OFFH
33 Lesen Random DE ° Random-FCB AH = Fehlercode
34 Schreiben Random BE " Random-fCB AH = fehlercode
35 GroBe berechnen DE -~ Random-fCB RO-R2 mit Blocknummer
36 Blocknummer setzen DE ~ Random-FCB RO-RZ2 mit Blocknummer
37 Laufwerke normieren DE = Bitvektor A=0
38 Laufwerke sperren Dt - Bitvektor -—
39 Laufwerke freigeben DE = Bitvektor --
40 Schreiben Random DE -~ Random-FCB AH = Fehlercode

E0S - Systemhandbuch
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Abschnitt A;

Nr

41
42
43
44
45
46
a7
48
49
50
59
60
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
98
99
100
101
102
103
104
105
106
ia7
108
109
110
111
112
115
152

E0S

Name

Schreiben und Jesten
Block sperren

Block freigeben
Multisector Count
fehlerbehandlung
Plattenbelegung
Program Chain
Puffer schreiben
Systemvariable
Hardware - Aufruf
Programm laden
Funktionsmodul rufen
Fehlerbehandlung
ProzeB wechseln
Dump

Stoptest

Datei ausfiihren
Datei drucken
Drucksteuerung
Laufwerksbereitschaft
Version setzen

Time Out setzen

Tab Stop setzen
Stopzeichen setzen
EOS - Flags setzen
Datenpuffer freigeben
Datei kirzen

Dir Label schreiben
Dir Label Data
Zeiteintrige lesen
XFCB schreiben
Datum setzen

Datum lesen

Paflwort setzen
Seriennummer lesen
Programmcode setzen
Console Mode
Stringende setzen
Block ausgeben
Block drucken
Grafik aufrufen

FCB aufbauen

- Systemhandbuch

Systemschnittstelle
Versorqung trgebnis
DE ~ FCB AH = 0
DE "~ f(B AH = O
DE * FCB AH - O
£ = Anzahl Bldcke --
£ = 0/0FEH/OFFH --
E = vLaufwerk Freier Platz im DMA-Buffer
E = Chain flag keine Ruckkehr
-~ AH = Fehlercode
DE " Vektor HL = Wert
DE ~ Parameter HL = Rickkehrwert
DE -~ fCB AH - Fehlercode
DE ~ Parameter HL = Fehlercode
E = 0 oder OFFH A = alter Code
FE = ProzeBnummer -
DE ° Dumpwvektor --
E = Zeichen/OFFH A = O oder OFFH
DE "~ FCB AH = Fehlercode
DE " FCB AH = Fehlercode
t .= Steuercode A = O oder OFFH
E = Laufwerk HL = Bereit - Code
E = Versionsnr. A = Versionsnummer
£ = Zeitkonstante A = Time Qut
£ = Tab Stop A = Tab Stop
E = Stopzeichen/0 A = Stopzeichen
£ = Flag Byte A = Flag Byte
- AH = D
DE ~ FEB AH = Fehlercode
DE ~ Dir Label AH = Fehlercode
£ = Laufwerk AY = Feblercode / Data
DE "~ FCB AH = Fehlercode
DE ~ XFCB A = OFFH
DE ° Datum -
DE " Datum A = Sekunden
DE " PaBwort -
DE  Zielfeld Zielfeld gefillt
DE = Code / OFFFFH HL=Code, falls DE=OFFFFfH
DE = Mode / OFFFFH HL=Mode, falls DE=DFFFFH
t = Char / OFFFFH A =Char, falls DE=0OFFFFH
DE ~ Blockparameter --
Dt ~ Blockparameter --
DE -~ Parameter HL = Fehlercode
DE ~ Parameter HL = Stringende / 0

Daumling & Zimmermann
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

Diese Seite wurde fiir Thre Notizen freigelassen.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

AR R XSS S EE R A ERES AR LA RS RA RS SRR RS R AR AR R RERE R R R RS REEEEEREREEREEREEESEE]

* H

0 - Beenden elnes Programms *

*
2 XX LR E RS S P E RS E S S E R EEE RS S S EEE SRS E R EE LSS REE SRR RS SR ERELE SRR EEEEREREE S

*

*

Versorqung: C = 00H
DE = —--
Rickkehr: kehrt nicht zurick

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Das rufende Programm wird beendet. Der Warmstartpunkt auf Adresse
0000H wird angesprungen. Dieser Aufruf hat den gleichen Effekt wie ein
Direktsprung auf die Adresse 0000H.

Ein eventuell gesetzter Programmfehlercode (siehe Funktion 108) wird
an den Kommandointerpreter Ubergeben.

EDS - Systemhandbuch Daumling & Zimmermann Seite 29




Abschnitt A: Systemschnittstelle

AR R LR RS AR ERR LA RS EEEEE EEEEEEEEEEEEE SRR LR R SR A SRR E R EREEREEREEEEEEEESESESEE T

* *

* 1 - Lesen eines Zeichens vom Bildschirm L]

* ¥

LA R EE R SRR A A E R E R R R R R R R R R EE R E R X R R R AR R RS R LR R R LR R R

Versorgqung: C = OIH
DE = ---
Rickkehr: A - eingelesenes Zeichen

Mogliche logische Fehler:

M8gliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Die Eingabe wvon Ctrl-S, Ctrl-§ und Ctrl-P war nur wahrend der 8ild-
schirmausgabe mdglich,

Das nachste anstehende Zeichen wird von der Tastatur eingelesen.
Falls dieses Zeichen ein druckbares Zeichen oder eines der ASCII -
Steuercodes CR, LF oder BS ist, wird dieses Zeichen wieder auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Das ASCII - Steuerzeichen HT (Tabulatorsprung) fithrt
zum Sprung der Eingabeposition auf den vorgegebenen Tabulatorwert. Falls
Jjedoch durch den Aufruf 109 die einfache 8ildschirmausgabe angewdhlt
wurde, wird die Ausgabe des Tabulatorsprungs unterdrickt.

Die Bildschirmausgabe kann durch Eingabe des ASCII - Steuerzeichens
DC3 (Ctrl-S) angehalten werden, falls diese Miglichkeit nicht durch den
Aufruf 109 blockiert wurde. In diesem Fall wird DC3 an das rufende Pro-
gramm zurickgegeben.
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Abschnitt A:

Systemschnittstelle

Wenn die Bildschirmausgabe durch E£ingabe von DC3 (Ctri-S) angehalten
wurde, s:ind folgende Lingaben moglich:

DCI {(Ctrl-Q)
DC3 (Ctri-5)

DLE (Ctrl-P)

Stopzeichen

E0S - Systemhandbuch

- Bildschirmausgabe wird fortgefihrt.

- der Drucker wird parallel zum Bildschirm ein-

bzw. ausgeschaltet. Diese fingabe hat die Wirkung
eines Ein/Ausschalters. #¥alls durch den Aufruf
109 die einfache Ausgabe gewdhlt wurde, ist das
Ein- bzw. Ausschalten des mitlaufenden Druckers
nicht moglich.

Das Programm wird abgebrochen. Auch diese Lingabe
kann durch die Funktion 109 unterdrickt werden.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

I Y R T Y Y E X AR R E R R R R R R LR EEEEERE LR EE RN R

* *

* 2 - Ausgabe eines Zeichens auf dem Bildschirm »
* *

X R R N R E X X X R R R R R R R R R R AR R E R EE R ER AR RS SRR R RS AR ERREEEEREEESRESEE]

024
auszugebendes Zeichen

Versorgung: C

[ER |

Rickkehr: -

Mogliche logische fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO0S5:

Das in Register E iibergebene Zeichen wird auf dem B8ildschirm ausgege-
ben. Ttalls der Drucker parallel eingeschaltet ist, wird das Zeichen
ebenfalis auf diesem ausgegeben. Die unter Funktion 1 erwdhnten Bild-
schirm - Steuermdglichkeiten der Ausgabe gelten hier ebenfalls.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LR EEERESESEREEESEEEEEREEEEEEEEREEEEERERELEETES TR E B RS I RNV RV VITI R v T

L% »

3 - Zeichen von Zusatzger&it einlesen *

*
[ EIEXEEE 2 EESS S S S X EE L RS R R R R R R E L SRR AR E RN EEEEEEE DTN EEE R BICE Sas g g )

*

*

Versorgung: C = 0O3H
DL = -—
Ruckkebr: A = eingelesenes Zeichen

Mogliche logische Fehler:

Migliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCODS:

Das Zusatzgerdt war bislang in die Gerdte RDR: (Leser) und PUN: (Stan-
zer) unterteilt.

Es wird ein Zeichen vom Zusatzgeridt eingelesen. Normalerweise ist
dieses Zusatzgerdt fest auf die serielle Schnittstelle eingestellt.
Diese Definition kann jedoch beliebig geindert werden.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

RS ERES RS RS ESENEREEEEESEEEEEEEERE R LR RS RR SRR R SRR R AR EEEREEY Y EESESERS

* ®
* 4 - Zeichen auf Zusatzgerat susgeben *
* *

LR S EE SR E R EE R X R R R R E R RN E R N R RS EL ER SR SRR R RE R E R R R RS R EE EEEREEEEEREEEE LY EEREENEN]

04H
auszugebendes Zeichen

Versorgung: C

Rickkehr: ---

Mogliche logische Fehler:

Mdgliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0OS:

Das Zusatzgerdt war bislang in die Gerzte RDR: (Leser) und PUN: (Stan-
zer) unterteilt.

Das in Register E enthaltene Zeichen wird auf dem Zusatzgeridt ausge-
geben. Normalerweise ist dies die serielle Schnittstelle. Diese Defini-
tion kann jedoch beliebig geandert werden.
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Abschnitt A: Systemschnitistelle

L EEEE S SRR RS E RS RS E SRR R R SRR EE R RER R R R s ERE SR L EE RS

* *

5 - Zeichen auf Drucker ausgeben *

*
X X E T R Y Y S R LR SR LR R R R E RS S LS SR EE ER SRS RS LS SRR EREEE R R R RRERRR R R R LY S YRR E RS

*

*

0O5H
auszugebendes Zeichen

Versorgung: C

Riickkehr: -—-
togliche logische Fehler:

Mdégliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS:

Das in Register E ibergebene Zeichen wird auf dem Drucker ausgegeben.
Falls der Drucker nicht bereit ist, wird nach einem durch die Funktion
73 einstellbaren Time Out eine Meldung ausgegeben. Wenn zu diesem Zeit-
punkt eine Taste gedrickt wurde, wird die Druckausgabe abgebrochen,

Falls der Drucker parallel zum Bildschirm mitlaufen sollte, wird dieser
Modus wieder geldscht.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

EE R R R R R R Y R R AR X L F R FE R R LSRR RS EEE S E R EE ERNEREEREEEEEREREEERESESENEXEERE P PIEP T

* *

* 6 - Direkte Bildschirm - Ein/Ausgabe *

* *

E R R R R E X R N Y R R R R R R R R R R R EEE RS E R E R EEEEEEREEEEEEEEEEEEEEEEER SRS EYE R ESEE X

Versorgung: C = B6&H
= Ausgabesteuerung
Rickkehr: A - Status oder Zeichen, falls angefordert

Mogliche logische Fehler:

Migliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Die Parameter £ = OFEH und E = OFDH wurden neu eingefihrt.

Diese Funktion dient der direkten Bildschirmsteuerung. In Register E
ist ein Steuercode abgelegt, der die folgenden Werte annehmen kann:

OFFH

Tastatur priifen, ob ein Zeichen eingegeben wurde. Falls kein
Zeichen ansteht, wird das A - Register auf 0 gesetzt, an-
dernfalls enthdlt A das eingegebene Zeichen.

OFEH

Status der Tastatur priifen. Falls ein Zeichen zum Einlesen
ansteht, wurde, enthdlt das Register A den Wert OFFH, an-
sonstenOH.

OFDH - Zeichen von der Tastatur einlesen. £s wird solange gewartet,
bis ein Zeichen eingegeben wurde. Dieses Zeichen wird in A

zurickgeliefert.

andere

alle anderen Werte werden als auszugebende Zeichen interpre-
tiert und ausgegeben.

Da dieser Aufruf eine reine Ein/Ausgabefunktion ist, sind alle unter
Funktion 1 aufgefithrten Steuermoglichkeiten auBer Betrieb.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LR 2R SR E X R ER S SRS SR SR SR EESE SRS RS R R EEE LR RS R EE RS EREREREEEET RS EEEEEYIEE]

* ¥

7 - Eingabestatus des Zusatzgerdts prifen *

*
LR E X TS R L LR RS S SR EEE RIS E R LR SRR EEEEE R ERRE LRSS EE R R TR EE YR

*

#*

Versorgung: C = 07H
DE = -—
Riickkehr : A = Status

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

tUnterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOD5:

Bislang wurde diese Funktion zum lLesen des I0Bytes auf Adresse 003H be-
nutzt. Da sich die Philosophie der Gerdtezuweisung unter EO0S 3.0 ent-

scheidend gedndert hat, wird das I0Byte nicht mehr unterstiitzt und diese
Funktion somit frel.

Das Zusatzgerdt wird Uberprift, ob ein Zeichen eingegeben wurde. Ist
dies der Fall enthilt A den Wert 01H, andernfalls den Wert 0OH.

Im Normalfall ist das Zusatzgeridt als serielle Schnittstelle defi-
niert. Diese Definition kann jedoch beliebig gedndert werden.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

AR SRR R EEEEREEEEEEREEE RS EE SRR R EEREE R R E R R E R R R E R E AR R E RS EE R E R L R EEE R E R TR E RN

* *
* B - Ausgabestatus des Zusatzgeridts priifen *
* *

EE R E S E SRS R R E X X L X EE R R SR R R EEEE R RS SR E L EE SR SRS RS RS EE RS R ERE R R R ETENERE RS

Versorgung: C - O0BH
DE = —-
Rickkehr: A = Status

Mégliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCQS:

Bislang wurde diese funktion zum Setzen des IDBytes auf Adresse 003H
benutzt. Da sich die Philosophie der Gerdtezuweisung unter E0QS 3.0 ent-
scheidend gedndert hat, wird das 10Byte nicht mehr unterstitzt und diese
Funktion somit frei.

Das Zusatzgeridt wird uberprift, inwieweit es zum Senden eines Zei-
chens bereit ist. Ffalls ein Zeichen gesendet werden kann, enthdlt A den
Wert 0lH, andernfalls den Wert 0O0H.

Im Normalfall ist das Zusatzgerdt als serielle Schnittstelle defi-
niert. Diese Definition kann jedoch beliebig gedndert werden.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

AR EEEEEEEIEE RS RR L E SRR R EEEESESELEREEREREREREEEEEEEEEREEREREE R R NIRRT

+
* 9 - Text ausgeben

»

*

*

*

EEE R R R Y R R Y E R RS E R EEEE LR EEEREE R EE R LR EE R R R R R g T VKN

Versorgung: C = 09H
DE = Zeiger auf den auszugebenden Text

Ruckkebr: —_——

Magliche logische fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

{nterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO05:

Das Stringendezeichen kann mittels der Funktion 110 beliebig umdefiniert
werden.

DE zeigt auf die Startadresse eines Textstrings. Dieser Text wird auf
dem Bildschirm ausgegeben. Die in Funktion 1 erwdhnten Steuermdglichkei-
ten sind in Betrieb, falls sie nicht durch den Aufruf 109 modifiziert
wurden. Das Textende wird durch ein Dollarzeichen "$" markiert. Dieses
Zeichen kann allerdings durch die Funktion 110 beliebig gedndert werden.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

EE T E R R L e R L RS R R E R R R E R R R LR R R R R

*

*

10 - 7Zeile einlesen

*

L

*

*

P L s R R R s s XSS E 2 2SR E R SRR RS SR L R E RS R R EE R A EEREEEE RS ERLREL IS

Versorgung: C = DAH
DE = Pufferadresse oder 0000H

Ruckkehr: -—-

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Es kann ein vom System - Implementator zu schreibender Zeilen - bditor
eingebunden werden, um beispielsweise die Hardware - ELigenschaften eines
Bildschirms auszunutzen. Dieser Editor kann durch die funktion 76 ein-
bzw. ausgeschaltet werden.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS:

1) Vorbesetzung der Eingabezeile ist moglich.
2) Die maximale Zeilenlinge wurde auf 127 Bytes begrenzt,

Fs wird vom Bildschirm eine Zeile angefordert, die ab der durch Dt
bezeichneten Adresse abgelegt wird. Der Puffer hat die folgende Struk-
tur:

MAX | AKT 1 2 n ot rd Nyl I afars

- o =

MAX wird vor dem Aufruf gesetzt und enthdlt die maximale Zeichenzahl,
die eingegeben werden kann. Wird diese Zahl iberschritten, wird die Ein-
gabe abgebrochen. Die maximale PuffergriBe betragt 126 Zeichen.

AKT enthilt nach AbschluB der Eingabe die Anzahl der tats@chlich ein-
gegebenen Zeichen. Die Zeichen werden oben durch 1,7 bis n markiert.
Hinter dem letzten Zeichen folgen undefinierte Zeichen, die in der obi-
gen Grafik mit "7???" bezeichnet sind.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

Die folgenden Sonderzeichen sind als Eingabe moglich:

Stapzeichen - falls ein Stopzeichen an erster Stelle eingegeben wur-
de, wird das Programm abgebrochen. 0Dieses kann durch
einen varhergehenden Aufruf 109 verhindert werden.

CAN (Ctri-X) - die gesamte Eingabe wird gelgscht.

BS ({(Ctrl-H}
DEL (Rubout)} - das zuletzt eingegebene Zeichen wird geldscht.

DLE (Ctrl-P} - der parallel laufende Drucker wird ein- bzw. ausge-
schaltet, sofern diese Eingabe nicht durch Aufruf von
Funktion 10% unterdrickt wurde.

Fernerhin besteht die Moglichkeit, durch Aufruf der Funktion 76 die
Ein- gabe einer Zelle implementationsabhangig zu gestalten, um bei-
spielsweise die Line Edit - Funktion eines Bildschirmterminals auszunut-
zen,

Falls DE den Wert 0 enthalt, wird der aktuelle DMA - Puffer (siehe
Funktion 26) zur Eingabe benutzt. Dieser Puffer kann vorher durch einen
beliebigen Text vorbesetzt werden. Der Text muB mit einem Byte mit dem
Wert O0OH abgeschlossen werden. Die maximale PuffergrdBe muB ebenfalls
vorher besetzt werden. Falls der Text ein Carriage Return (CR) oder ein
Line Feed {LF} enth&lt, wird die gesamte Funktion abgebrochen und die
bislang erfolgte Ausgabe als Eingabe behandelt. Das gleiche gilt auch
fir den Fall, daB der Text langer als die angegebene maximale Puffer-
groffe ist.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

P L L R R S s R LTy

* *

* 11 - Status der Tastatur prifen *

* *

R e E L E R R SRS RS SR SR RS RS E SR SRR R EEE R E R R EEREE RS EEERERE Y EEEE RN ENE YL

Versorgung: C = 0BH
DE = ---
Rickkehr: A = Status

Mdgliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO0S:

Die Statusabfrage kann auf die Abfrage von Stopzeichen begrenzt werden.

Falls auf der Tastatur ein Zeichen eingetippt wurde, wird in A der
Wert OIH zuriickgeliefert, andernfalls enth#lt A den Wert 0.

Dieser Aufruf kann durch den Aufruf 109 so modifiziert werden, daQ
der MWert OlH.nur dann zurlickgeliefert wird, wenn ein giiltiges Stopzei-
chen erkannt wurde.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

IR E R R R R R R R E R E R A E R E R R R R EE R L E R EE R R E R E E R R R R E R L R E R R R R R N

* *

12 - Version des Systems erfragen *

*

*
*

IR E E R T EEEEELCESEERES R AR RS AR AR R R EEE SR EEREREEER R R R EE s R R R YRR R R R EEE]

VYersorgung: C = OCH
DE = ---
Riuckkehr: HL = Versionsnummer

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Die Versionsnummer kann durch die Funktion 72 neu gesetzt werden.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC05:

5. 0.

In H wird eine 0 zuriickgeliefert (MP/M 11 liefert dort eine 1 zu-
riick). L enthilt den Wert 31H, der die kompatible CP/M - Version be-
zeichnet.

Diese Funktion kann dazu benutzt werden, versionsabhdngige Programme

zu schreiben, so dafl beispielsweise die CP/M 3.0 - kompatiblen Funktio-
nen unter CP/M 2.2 nicht benutzt werden.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

AR E L EE LA EEEE R ES SR EE SR EER EEEE R E R E R EEE E R R E R E SRR R R EE SR EE SRR R R E R SRR E R E EEEE T

* *

13 - Platten normieren M

*
I RN E R X R R R E R SRS E SRR EEE AR E R E AL R RS R R SR ERERE R LR E R R R E R E R L]

*

Yersorgung: C - ODH
DE = ---
Riuckkehr: A = 0 oder UfFH
H = physikalischer Fehlercode

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

1 Schreib/Lesefehler
4 — Laufwerk nicht anwidhlbar

Unterschiede zu CP/M plus:

Es kdnnen physikalische Fehler auftreten.
Fest installierte Laufwerke werden nicht normiert.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO0S:

S. C.

Alle angeschlossenen Laufwerke werden “vergessen”, d.h. deren Defini-
tion wird geldscht., Beim nachsten Zugriff auf ein Laufwerk werden samt-
liche Parameter, wie z. B. das Diskettenformat, neu definiert. Als Be-
-zugslaufwerk wird das Laufwerk A eingesetzt. Die DMA - Adresse wird auf
80H zuriickgesetzt.

Die Laufwerke, die sich selbst als fest installiert definiert haben
(siehe dazu die Beschreibung des Disk Parameter Blocks im Abschnitt B),
werden von dieser Funktion nicht normiert; sie bleiben ein fir alle Mal
fest definiert. falls derartige Laufwerke dennoch normiert werden sol-
len, ist dazu die Funktion 37 zu benutzen. Diese normiert auch fest in-
stallierte Laufwerke.

Falls noch ungeschriebene Datenpuffer existieren, werden diese raus-

geschrieben. Wenn dabei ein physikalischer Fehler auftrat, wird nach der
eingestellten Fehlerbehandlungsart verfahren.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LR L EEARE R LELAEREAELELELESEES SRS SRS SRR RS TR R R ERELE R SR SRR SRR ER R E ]

* *

* 14 - Laufwerk anwdhlen *
+ *

EEEEEEEEEESE SRS RS ESE AR LRSS SRR LA EL RS R XXX R R R AR R R R YN SRR Y]

Versorgung: C - OEH
E = anzuwdhlendes Laufwerk
Ruckkehr : A = OOH

Mogliche logische fehler:

Migliche physikalische Fehler:
Unterschiede zu CP/M plus:

Die Laufwerksanwahl wird bis zu einem tatsdchlichen Zugriff zurickge-
stellt.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS:

S. O.

Das in E enthaltene Laufwerk wird als Bezugslaufwerk fir kinftige
Platten operationen definiert. Dabel wird das Laufwerk noch nicht physi-
kalisch angewdhlt; dies ist erst der Fall, wenn ein Plattenzugriff tat-
sdchlich erfoligt.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

AR A SRR E s RlEER R EEEE R LSRR R RS EERE R R R R R EERRE R LR RE R R R R L R R EEE R R E R T R

* #

* 15 - Datei offnen *

#* *

IR R R EE R R R R R R R R R R R E YR R RS R R R AL R AR R RR SR ERERERER R R R R R E R R EEEEEEE D BB IR

Versorgung: C = DFH
DEf = FCB - Adresse
Ruckkehr: A& = Fehlercode
H = physikalischer Fehlercode

Mogliche logische Fehler:

Migliche physikalische Fehler:

g - kein fehler aufgetreten

1 - Schreib/Lesefehler

4 - Laufwerk nicht anwdhlbar

9 - Dateiname enthdlt Fragezeichen

Unterschiede zu CP/M plus:
1) Ein angegebenes PaBwort wird ignoriert.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

1) Automatische Suche in User 0 und Offnen im Lesezugriff, falls vorhan-
den.

2) Eindeutiger Dateiname notwendig.

3) Ubernahme eines Byte Counts.

Die durch DE bezeichnete Datei wird gedffnet. Dieser Offnungsvorgang
besteht im wesentlichen aus der Suche nach der Datei im Directory des
vorgegebenen Laufwerks sowie der Kopie des gefundenen Eintrags in den
FCB. Normalerweise sollten die Extent Bytes die Nummer 0 enthalten, es
ist jedoch méglich, dort die Nummer des Extents einzusetzen, das gezielt
gedffnet werden soll. Der Dateiname muB eindeutig sein, d. h. er darf
keine Fragezeichen enthalten.

Das Current Record Byte des FCB (Byte Nummer 32) sollte auf 0 gesetzt
werden, damit anschlieBend sequentielle Dateizugriffe mdglich sind. Hat
es jedoch den Wert OFFH, wird der Byte Count (==> Funktion 31} in dieses
Byte hineinkopiert.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

Die Dateil wird zuerst im lokalen Benutzerbereich gesucht. Ist sie
daort nicht vorhanden, wird noch einmal im Benutzerbereich 0 nach der
Datei gesucht. Wird sie dort gefunden, wird Uberpriift, ob das SY5 - At-
tribut (t2°) gesetzt ist. Ist dies der Fall, wird sie - allerdings nur
zum Lesen - geoffnet. Dieser Status wird durch ein Setzen des Attribut-
bits f8° markiert.

Dieser Mechanismus gestattet es, auf Dateien im Benutzerbereich O
zuzugreifen, selbst wenn man sich in einem anderen Benutzerbereich be-
findet. Somit ist es unndtig, von Jedem Programm in jedem Benutzerbe-
reich Kopien zur Verfigung zu haben.

Falls im Directory Label die Zeitprotokollierung des Dateizugriffs
gefardert wird, wird diese anschlieBend durchgefihrt, falls das Extent D
geoffrnet wurde,

Wurde die Datei gefunden, enthalten A und H beide den Wert 0. Falls
sie nicht gefunden wurde, enthalt A den Wert GFFH und H den Wert G,

talls ein physikalischer Fehler auftrat, erfaolgt im normalen Fehler-
modus eine Fehlermeldung und Programmabbruch. Falls der Fehlermodus
durch den Aufruf 45 geindert wurde, enthdlt A den Wert OFFH und H einen
der o. a. physikalischen Fehler.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle
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*

* 16 - Datei schlieBen

#*

*
*
*

(A X LRSS EEEEEE SR ELEL E S RS R LR S RS R R E R SR E R R EE S R E T EEE R R R LI

Versorqgung: C = I0H
DE = FCB - Adresse
Rickkehr: A = Fehlercode
H = physikalischer fehlercode

Miogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Schreib/Lesefehler
Schreibschutz Laufwerk
Schreibschutz Datei

Laufwerk nicht anwdhlbar

- Dateiname enthdlt fragezeichen

DB
i

Unterschiede zu CP/M plus:

Der Partial Close wird als normaler Close durchgefihrt.

Das Setzen von Zeitmarken fir Dateifinderungen wurde wvan Funktion 21
hierher verlegt.

tUnterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS:

Der Dateiname muB eindeutig sein.

Die durch den FCB bezeichnete Datei wird geschlossen. Falls der FCB
durch Schreibzugriffe geadndert wurde, wird dieser neu in das Directory
Ubernommen. Ein partielles SchlieBen der Datei, das durch das Setzen des

Datei - Attributs f5° angezeigt wird, bhat ebenfalls das SchlieBen der
Datei zur Folge.

Falls das Setzen von Zeitmarken filir DateiZnderungen im Directory La-
bel gefordert wird, wird die aktuelle Zeit in das entsprechende feld des
Eintrags ibernommen. Falls die Extent - Nummer ungleich O ist, wird vor-
her der Eintrag fir Extent 0 gesucht. Dieser Vorgang wird allerdings nur
dann durchgefiihrt, wenn die Datei tatsdchlich gedndert wurde.

Falls beim Directory - Zugriff ein physikalischer Fehler auftrat, er-
folgt im Normalfall eine fehlermeldung mit der Mdéglichkeit, den Vorgang
zu wiederholen. Falls jedoch durch Funktion 45 ein anderer Fehlermodus

eingestellt wurde, enthalt A den Wert OFFH und H einen der o. a. physi-
kalischen Fehlercodes.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle
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* *

* 17 - Datei suchen #

* *
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Versorgung: C = 1iH
DE = FCB - Adresse
Riickkehr: A = Directory Code
H = Benputzernummer bzw. physikalischer Fehlercode

Mogliche logische fehler:

Mégliche physikalische Fehler:

1 - Schreib/Lesefehler
4 - Laufwerk nicht anwdhlbar

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Diese Funktion gestattet es, eine oder mehrere Dateien gezielt zu
suchen. Es missen das Drive - Byte, der Dateiname sowie das erste Ex-
tentbyte initialisiert werden. Das zweite Extentbyte wird automstisch
auf D gesetzt. An allen Positionen sind fragezeichen erlaubt.

Diese Funktion gibt allerdings nur den ersten gefundenen Eintrag ei-
ner Datei zuriick. Alle anderen Eintrage miissen mit Hilfe der Funktion 18
gesucht werden, wobei zwischen den einzelnen Funktionsaufrufen keine an-
deren Systemaufrufe, die Directory - Zugriffe zur Folge haben, gestattet
sind.

Ist das Drive - Feld mit einem Fragezeichen besetzt, werden alle Di-
rectory - Eintrdge einer Platte zurlickgeliefert, egal, ob sie besetzt,
frei oder Zeitmarken sind. Diese Aufrufart gestattet es, den Inhalt des
Directorys komplett einzulesen.

Normalerweise wird durch das Setzen des Extent - Feldes auf einen be-
stimmten Wert das Extent, was zu suchen ist, gezielt angegeben. Aller-
dings kénnen mit dieser Aufrufart nur Extents bis 31 einschlieBlich ge-
sucht werden. Falls jedoch das Extent - feld mit einem Fragezeichen be-
setzt wird, werden alle Extents der zu suchenden Dateien {ibermittelt.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

Ein Fragezeichen im Dateinamen bedeutet, dall das an dieser Position
stehende Zeichen irrelevant i1st und nicht mit zur Suche herangezogen
wird. Eventuell gesetzte Datel - Attribute werden bei der Suche nicht
mit herangezogen.

Der gefundene Eintrag wird nicht direkt im FCB zurickgegeben. Viel-
mehr wird der gesamte Directory - Block von 128 Bytes in den aktuellen
DMA - Puffer hineinkopiert. A enthiit dann die Nummer des [intrags in-
nerhalb dieses Blocks. Dlese Nummer kann Werte von 0 bis 3 annehmen.
Falls Zeiteintrdge auf dem Laufwerk durchgefihrt werden, enthdlt A Werte
von 08 bis 2, da der letzte Eintrag in jedem Block vom "Zeit - FCB" be-
legt ist.

Falls die Datei nicht gefunden wurde oder ein physikalischer Fehler
auftrat, enthdlt A den Wert OFFH. H enthdlt den Wert 0, falls die Datei
nicht gefunden werden konnte, andernfalls eine der o.a. physikalischen
Fehlercodes. Physikalische Fehlercodes werden nur dann zuruckgeliefert,
wenn diese Betriebsart durch die Funktion 45 eingestellt wurde.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

IR FE LR ER SRR XX ERSRSSA SR SR E R AR R RS R EE R RS EE SRR SRR R EEEEE REEEEEEEEREERESEREEE

» *

18 - folgeeintrage suchen *

*
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*

*

Versorgung: C = 124
DE = ---
Ruckkehr: A - Directory Code
H = physikalischer Fehlercode

Migliche logische Fehler:

Mégliche physikalische fehler:

1l - Schreib/Lesefehler
4 - Laufwerk nicht anwdhlbar

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO0S:

Falls mehrere Directory - Eintridge durch die Funktion 17 gefunden
werden sollen, miissen die Folgeeintrdge mit Hilfe dieser Funktion ge-
sucht werden. Dies bedeutet, daB zwischen einem Aufruf 17 und einem Auf-
ruf 18 bzw. zwischen zwei aufeinanderfolgenden Aufrufen von Funktion 18
keine Funktionsaufrufe benutzt werden dirfen, die Directory - Zugriffe
zur Folge haben konnen. Ebenso darf der FCB, der in Funktion 17 als
Parameter benutzt wurde, nicht verandert werden.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle
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* *

* 19 - Datei loschen *

* *
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Versorgung: C = 13H
DE = FCB - Adresse
Riuckkehr: A - Fehlercode
H = physikalischer Fehlercode

Migliche logische Fehler:

Magliche physikalische fehler:

Schreib/Lesefenhler
Schreibschutz Laufwerk
Schreibschutz Datei
Laufwerk nicht anwahlbar

!

£ RO~
1

Unterschiede zu CP/M plus:
PalBworte sowie das Ldschen von XFCBs werden nicht unterstitzt.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS:

Falls eine der zu lodschenden Dateien schreibgeschitzt ist, werden {ber-
haupt keine Dateien geldscht.

Alle Dateien, die dem angegebenen FCB entsprechen, werden geldscht.
Der Dateiname kann fragezeichen enthalten. Wenn das Datel - Attribut f5°
gesetzt ist, sollen nur XFCBs geldscht werden. Da EQS keine XFCBs kennt,
wird diese Aufrufart wie ein gelungener Lischvorgang behandelt, d.h. daB
kein Loschvorgang stattfindet und A und H bei der Rickkehr OOH enthal-
ten.

Falls eine der gefundenen Dateien schreibgeschiitzt ist, wird die
Loschfunktion insgesamt nicht durchgefiihrt. Es werden liberhaupt keine
Dateien gel6scht, also auch keine Dateien, die nicht schreibgeschiitzt
sind.

Falls keine zu ldschende Datei gefunden werden konnte, enthidlt A den
Wert OFFH und H den Wert 0, Bei physikalischen Fehlern wird je nach der
eingestellten Fehlerbehandlungsart verfahren.

EQS - Systemhandbuch Daumling & Zimmermann Seite 52




Abschnitt A: Systemschnittstelle

LR E SR SRR RS E R R RS RS E RS SRR R R X EER R E SRR E SRR EEREEEREE R R EERE RN LA ]

* 20 - Sequentielles Lesen *
* L
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Versorgung: C = 14H
DE = FCB - Adresse
Rickkebr A = Fehlercode
H = Anzahl Bldcke bzw. physikalischer Fehlercode

Mogliche logische Fehier:

1 - Lesen hinter Dateiende
9 - FCB ungultig

Mogliche physikalische fFehler:

1 - Schreib/Lesefehler
4 - Laufwerk nicht anwahlbar
9 - Dateiname enthilt Fragezeichen

Unterschiede zu CP/M plus:
Der Multisector Count wurde von 12B auf 256 erweitert.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCQ5:

s kinnen bis zu 256 Bldcke entsprechend 32 KBytes auf einmal eingelesen
werden.

Es werden je nach eingestelltem Multisector Count 1 bis 256 Blocke zu
je 128 Bytes sequentiell in den durch Funktion 26 eingestellten Puffer
eingelesen. Die Startposition des Lesevorgangs wird durch das aktuelle
Extent sowie den Stand des Current Record Bytes (das 33. Byte des FCB)
bestimmt. Ein Anwenderprogramm, das sequentiell lesen will, sollte daher
gas Current Record Byte nach dem Offnen der Datei immer auf O zuriickset-
zen, Falls der Wert des Current Record Bytes 127 (berschreitet, wird
automatisch das niachste Extent gedffnet.

Falls der Lesevorgang einwandfrei beendet werden konnte, enthalten
sowohl A als auch H den Wert 0. Wenn jedoch der Lesevorgang abgebrochen
werden muBte, weil keine Daten mehr vorhanden waren (entweder bei Datei-
ende oder beim Auftreten einer Licke in einer Random - Datei), enthidlt A
den Wert 1 und H die Anzahl der bis zum Fehlerzeitpunkt eingelesenen
Sektoren, die sich zwischen 0 und 255 bewegen kann.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

Der Fehlercode 9 wird dann zurickgeliefert, wenn die Datei bereits
einmal geschlossen wurde und dabei ein Fehler aufgetreten war, so dal
der FCB fiir ungliltiq erkldrt werden muBte.

Physikalische Fehler werden, falls der fFehlerbehandlungsmodus auf au-
tomatische Rickkehr eingestellt war, in H zurlckgegeben; i1n diesem Falle
enthdlt A den Wert OFFH.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LA A AR L LS RS EELESEEEEEEE LR EE R SRR E R SR E R R N R s L L T

* *

* 21 - Sequentiell schreiben *

* *

EEAFHFEHEAFAFXEEREFEAEARXEA LN LRI RN XRXEEAE I EN R RN NN KN RN T AN NI E WKW EN

Versorqung: £ = 15H
DE = FCB - Adresse
Ruckkehr: A = Fehlercode
H = Anzahl Blocke bzw. physikalischer Fehlercode

Mogliche logische Fehler:

Directory voll

Speichermangel auf Platte
hochstzuldssige Dateigro@e iiberschritten
FCB ungiiltig

MO sl BT
§

Mogliche physikalische Fehler:

Schreib/Lesefehler
Schreibschutz Laufwerk
Schreibschutz Datei

Laufwerk nicht anwdhlbar

- Dateiname enthdlt Fragezeichen

|

1

OOE W N e
!

Unterschiede zu CP/M plus:

1) Der Multisector Count wurde von 128 auf 256 erhoht.

2) Im Fehlerfall erfolgt ein automatisches Schlie@en der Datei, so dafl
keine Daten verloren gehen kinnen.

3) Das Setzen der Zeitmarke fir Dateidnderungen wird von Funktion 16
durchgefiihrt.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Es kinnen bis zu 256 Blocke zu je 128 Bytes auf einmal geschrieben wer-
den.

In die durch den FCB bezeichnete Datei werden 1 bis 256 Blécke zu je
128 B8ytes, beginnend bei der eingestellten DMA - Adresse, geschrieben.
Die Datei mul vorher gedffnet worden sein. Die Anzahl der zu schreiben-
den Bldcke wird durch den eingestellten Multisector Count bestimmt. Die
Blocknummer, ab der geschrieben werden soll, wird durch das aktuelle
Extent sowie durch den Wert des Current Record Bytes (das 33. Byte des
FCB) bestimmt. Ein Programm, das sequentiell schreiben will, sollte das
Current Record Byte nach dem Offnen oder Einrichten der Datei immer auf
0 setzen.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

Nach Ende der Schreib - Operation zeigen die Extent Bytes bzw. das
Current Record Byte auf den nachsten zu schreibenden Block. Nach einem
fehlerfreien Schreibvorgang enthalten sowohl A als auch H den Wert 0.
Falls der Schreibvorgang aufgrund des Auftretens eines logischen Fehlers
abgebrochen werden mute, enthdlt A den Fehlercode und H die Anzazhl der
Bldocke, die bis zum Auftreten des Fehlers geschrieben werden konnte.
Diese Zahl kann Werte zwischen 0 und 255 annehmen.

Falls ein Fehler auftrat, versucht EQS automatisch, die Datei =zu
schlie@en, so daB im Gegensatz zu CP/M plus keine Daten verloren geben.

Bei physikalischen Fehlern richtet sich die Behandlung nach der ein-

gestellten Betriebsart. 1Im Falle einer Rickkehr enthalt A den Wert OFFH
und H den physikalischen Fehlercode.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle
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* *

22 - Datel neu einrichten *

*
I EEE SRS RS RS EEE S E SR EE R R R R LSRR RS EEEEEE SR SRR R R L EEEERERESER B R EE R R N g

*

*

Versorgung: C = 16H
DE = FCB - Adresse
Rickkehr ; A - Fehlercode
H = physikalischer Fehlercode

Mogliche logische Fehler:
5 - Directory voll
Mogliche physikalische Fehler:

- Schreib/Lesefehler

- Schreibschutz Laufwerk

- Schreibschutz Datei

Laufwerk nicht anwdhlbar

- Datei existiert bereits

- Dateiname enthdlt Fragezeichen

Ko e« I = NPV O R
[

Unterschiede zu CP/M plus:
Das Attribut f6° (auch XFCB einrichten) wird ignoriert.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

£inrichten von Doppeleintragen ist nicht mehr méglich.

Die durch den FCB bezeichnete Datei wird neu eingerichtet. Das rufen-
de Programm muB sowohl den Dateinamen als auch das Extent Byte vorher
initialisieren, wobei der Dateiname keine fragezeichen enthalten darf,
Der FCB wird initialisiert und fiir Schreib/Lesezugriffe gedffnet. Das
obere Extent Byte wird von EOS immer auf 0 gesetzt. £s ist daher miglich
Extents zwischen O und 31 direkt einzurichten. Allerdings mul davor ge-
warnt werden, da EQS empfindlich auf unkorrekte Directory - Eintrage
reagieren kann.

Das Datei - Attribut fé6° (XFCB einrichten) wird unter EQS ignoriert,
da £05 keine Pa@Bworte unterstitzt.

Wenn Zeiteintrdge fUr Neuveinrichtungen gefordert werden, wird, sofern
das Extent D eingerichtet wurde, die aktuelle Zeit im Zugriffs - Zeit-
feld festgehalten. Falls auch das festhalten von Anderungen gewiinscht
wird, wird die Zeit auch im Anderungs - Zeitfeld festgehalten.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

fhe die Datei eingerichtet wird, wird geprift, ob auf dem Laufwerk
und in dem aktuellen Benutzerbereich bereits eine Datei gleichen Namens
existiert. In diesem fall wird die Einrichtung abgelehnt.

Bei physikalischen Fehlern richtet sich die Behandlung nach der ein-

gestellten Betriebsart. Im falle einer Riickkehr enthdlt A den Wert OfFH
und H den physikalischen Fehlercode.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle
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¥ *

23 - Dateil umbenennen *
*
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*

*

Versargung: C =17H
DE = FCB - Adresse
Ruckkehr: A = fehlercode
H = physikalischer Fehlercode

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

- Schreib/Lesefehler

- Schreibschutz Laufwerk

- Schreibschutz Dateil

Laufwerk nicht anwdhlbar

- Datei existiert bereits

- Dateiname enthdlt Fragezeichen

Nagie RN RV SN
1

Unterschiede zu CP/M plus:

PaBworte werden ignoriert.
Die Attribute des alten Namens werden Ubernommen.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO0S:

Beide Dateinamen miissen eindeutig sein.
Der neue Dateiname darf nicht bereits vergeben sein.

Die durch den FCB bezeichnete Datei wird umbenannt. Der FCB enthilt
in diesem Fall zwei Dateinamen. Der zweite Name liegt ab dem 17. Byte
des FCB. Seine Struktur entspricht genau der der ersten 16 Bytes des
FCB, mit dem Unterschied, dal das Drive - Feld nicht ausgewertet wird.
Beide Dateinamen miissen eindeutig sein, d.h. sie diirfen keine Fragezei-
chen enthalten. Falls bereits eine Datei gleichen Namens existiert, wird
die Umbenennung abgelehnt. Eventuell gesetzte Datei - Attribute werden
in den neuven Namen mit lUbernommen.

Falls die Datei umbenannt werden kaonnte, haben sowohl A als auch H

den Wert 0. Falls die Datei nicht gefunden wurde, hat A den Wert OFFH
und H den Wert 0.

Bei physikalischen Fehlern richtet sich die Behaﬁdlung nach der ein-
gestellten Betriebsart. Im Falle einer Riickkehr enthdlt A den Wert OFFH
und H den physikalischen Fehlercode.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle
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* *

24 - Definierte Laufwerke erfragen #

*
L EZEZEEEELEEEEERSTESE SRR EEEER LR LR R L RS R EE R AR R R R R ERRRRER LR E RSN

#

*

Versorqung: C = 18H
DE = ~--
Rickkehr: HL = Login - Vektor

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC05:

In HL wird ein Bitvektor zuriickgeliefert. Dieser Vektor bezeichnet
alle dem System zu diesem Zeitpunkt bekannten Laufwerke, d. h. alle
{aufwerke, auf die seit der letzten Normierung zugeqriffen wurde. Das
niederwertigste Bit (Register L, Bit 0) bezeichnet dabei das Laufwerk A,
das hichstwertige (Register M, Bit 7} das Laufwerk P.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

R EE EEREEEEESEEER AR RE S SRR RS R R R R R R EREEEE R R EERERRRRRRYEEEREEE R NN

* L]

* 25 - Aktuelles Laufwerk erfragen *

* *

RS R E R R R R E R E R R R R R E E R E R E EE R EEEEEEREE LSRR EEEEEEEEEEEEEERREEY EREEREEEEEREREESEE]

Versorgung: C = I9H
DE = ——-
Riuckkehr: A - Laufwerks - Nummer

Mbgliche logische Fehler:

Mdogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC05:

Das durch die Funktionen 13 oder 14 eingestellte Bezugslaufwerk wird
zuriickgegeben, wobei eine 0 dem Laufwerk A, eine 1 dem Laufwerk 8 etc.
entspricht.
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tE SRR LS EEEERE LRSS EEEEES R R EIEEE RS EEEE AR R ER RS R R R R R R R LR R E SRR R R R R )

* *

* 26 - DMA - Adresse setzen *

* *

LR RS SRS RS R RS R R RS R R R R R R R R R R RS R E R R SRS RS RS R R R ERERERER SR RS R EY RY EY ]

1AH
DMA - Adresse

Versorqung: £

Moo

Rlickkehr: -—

Mogliche logische Fehler:

Mégiiche physikalische fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:
Im DMA - Puffer liegende PaBworte werden ignoriert.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Die in DE liegende Adresse wird zukiinftig als Transferadresse flr
sémtliche Platten - Operationen verwendet. Zusdtzlich wird diese Adresse
als Informations - Puffer fir andere Funktionen benutzt. In Gegensatz zu
CP/M plus wird der DMA - Puffer nicht fir die Ubergabe von PaGworten
benutzt, da EQS PaBworte nicht benutzt.

AuBer den {iiblichen Schreib/Lesefunktionen benutzen die folgenden
Funktionen den DMA - Puffer fir Informationsiibergabe:

10 - Zeile von der Tastatur einlesen
17 - Datel suchen

18 - Folgeeintrag suchen

46 - Freien Speicherplatz erfragen
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LA AR AR RS SRR RE R R RS R R X R E R R R R E R EE R E RN Y R R R X R A s R

* *

27 - Allocation - Vektor erfragen *

*
LEEEEEEE S AR LSRR AR R R RS R XL RS S R E R R E R L RS E R LR R L R R R E R TR R E RS E R

+*

*

Versarqung: C = 1BH
DE = --—-
Ruckkehr: HL = VYektoradresse oder OFFFFH

Mogliche logische Fehler:

Miagliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC05:

Es kdnnen physikalische Fehler auftreten.

Diese Funktion liefert die Startadresse des Allocation Vectors des
aktuellen Laufwerks zuriick. Dies ist ein Bitvektor, in dem jedes Bit, ab
dem hdchstwertigen Bit des ersten Bytes gezahlt, einen Allocation Clus-
ter kennzeichnet. Ist das Bit gesetzt, ist der jeweiiige Cluster belegt.

Der Allocation Vector scllte nicht dazu benutzt werden, um den freien
Platz auf einem Laufwerk zu berechnen, da der Allocation Vector u. U. in
einer getrennten Speicherbank liegen kann. Vielmehr ist dazu die Funk-

tion 46 zu benutzen, die auch von allen E0S - Hilfsprogrammen benutzt
wird.

Falls das aktuelle Laufwerk nech nicht definiert sein sollte, werden
zuerst die Definitionen eingelesen. Sollte es dabei zu einem physikali-
schen Fehler kommen, enthdlt HL bei einer miglichen Rickkehr den Wert
QFFFFH,
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

AR A S AR BEEEREREEEERSE SRR ARl R ERES SRR X s AR R ERRERE ER E R EXE]

* *

28 - Schreibschutz setzen *

L]

#*
*

LA SRR RS ESE SRR SRR R R R R ERERER Rl SRR EREER Rl AR iR R A XL EEEREEEES]

Versorgung: £ = 1CH

<
m
no

|

|

L

Ruckkehr: —_—

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCDS:

Dieser Aufruf setzt einen Schreibschutz auf das Bezugslaufwerk. Die-
ser Schreibschutz kann nur durch die Funktionen 13 bzw. 37 zurickgenom-
men werden.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

L E R EE R SR R E RS R R R EEEEE R R S E E R S L e E RS R R E R R R R R P R R R RN E R EREEE B X R R RN

- *

29 - Schreibschutzvektar erfragen *

*

*
*

Y R L R E E E R E R E R E L E R R E R R E R E R R R R EE R R R EE R R R R E R R NN EEE N

Versorqung: C = 1DH
DE = -—-
Ruckkehr: H. = Schreibschutzvektor

Mégliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS:

Es wird ein Bitvektor zurlckgeliefert, der alle zur Zeit schreibge-
schiitzten Laufwerke angibt, wobei Laufwerk A dem niederwertigsten Bit
(Register L, Bit 0) und P dem hdchstwertigen Bit (Register H, Bit 7)
entspricht.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LA R R A ERRE LRSS E R SRR ER AR EEREE EEEEEEREE R EEEEFESREY R EEEEEEENERE FEEE R IEEEI N

* ¥

- 30 - Dateir - Attribute setzen »

* *

EE R E R E R E R ER R R R R RS R LS E R R R L E R E R SRR R R R R E R R E R E R EEEE S E SRR SRR R E R E RN

Versorgung: C = lEH
DE - FCB - Adresse
Rickkehr : A = Fehlercode
H = physikalischer fehlercode

Mogliche logische fFehler:

Mogliche physikalische fehler:

Schreib/Lesefehler
Schreibschutz Laufwerk
Laufwerk nicht anwidhlbar

- Dateiname enthdlt Fragezeichen

Ao I o o
!

Unterschiede zu CP/M plus:
PaBwort wird ignoriert.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Der Byte Count wurde neu eingefihrt.
Das Backup - Attributbit wurde im Gegensatz zu Di€DS invertiert.

Die Attribute der durch den FCB bezeichneten Datei werden in das Di-
rectory Ubernommen. Die folgenden Attribute sind definiert:

fl”" - 37 = frei definierbar
f4° - f8° = reserviert fur EOS
tl- = Schreibschutz

t2- = Systemdatei

t3- = Archiviert

Falls das Attributbit fé° gesetzt ist, wird das Current Record - Feld
des FCB als Byte Count ibernommen. Dieser Byte Count kann bei Offnen der
Datei wieder angefordert werden.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

Falls die Attribute der angegebenen Datel neu gesetzt werden konnten,
enthalten sowohl A als auch H den Wert 0. Wenn die angegebene Datei
nicht gefunden werden konnte, enthalt A den Wert OFFH und H den Wert 0.

Bei physikalischen Fehlern richtet sich die Bebhandlung nach der ein-

gestellten Betriebsart. Im Falle einer Riickkehr enthdlt A den Wert OFFH
und H den physikalischen Fehlercaode.
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AR ERE E SRR SRS S R IR RS R R R R S E SRR R R RS R RRE R R E R R R RS R R E R R R SRR S R RN

* *

31 - Disk Parameter Block anfordern *
*
A EE RS RS SRS EE RS LSRR R R RS EE R RS RR SRR R AR R R SRR YRR AR RES R REXRERE EEE RN FXEEESEEE]

*

+

Versorgung: C = IFH
DE = —---
Ruckkehr: HL - Adresse des Disk Parameter Blocks oder OFFFFH

Mogliche logische fFehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Es kinnen physikalische Fehler auftreten.

Es wird die Startadresse des aktuellen Disk Parameter Blocks zuriick-
geliefert.

Falls das aktuelle Laufwerk noch nicht definiert sein sollte, werden
zuerst die Definitionen eingelesen. Sollte es dabei zu einem physikali-
schen Fehler kommen, enthalt HL bei einer miglichen Riickkehr den Wert
OFFFFH.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LA AR S AL LSRR ERE SRR R Rl R R R R RRRRERRREY R REREEREEEEERE RS R T

* “

32 - Benutzerbereich setzen *

*
L2 SR E SRR LS SR RS s ST S L R SR R X R R R R L EREE R R R E SRR RS EERERE R SRR R E TR T

*

*

Versorgung: C = 20H
E = Benutzerbereich oder OFFH

Rickkehr: A

Benutzerbereich

Mogliche logische Fehler:

Migliche physikalische Fehler:

tUnterschiede zu EP/M plus:
Es kdnnen Benutzerbereiche bis einschlieBlich 33 eingestellt werden.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO0S:

Der Di€0S - Bereich von 0 bis 99 wurde eingeschrankt.

Der zur Zeit gliltige Benutzerbereich kann durch diese Funktion abge-
fragt oder auch gedndert werden. Wenn E den Wert OFFH enthdlt, wird kein
never Benutzerbereich gesetzt, wvielmehr wird dann in A der aktuelle Be-
nutzerbereich zuriickgeliefert. Wenn E andernfalls einen Wert kleiner als

34 enthalt, wird der aktuelle Benutzerbereich auf diesen Wert umge-
stellt.

Der benutzbare Bereich wurde bewuBt nicht auf den Bereich O bis 15
begrenzt, um interessierten Anwendern die Mdglichkeit zu geben, XFCBs zu
bearbeiten, die in den Benutzerbereichen 16 bis 31 liegen. Ferner kdnnen
der Directory Label (Bereich 32) und die Zeit - FCB's {Bereich 33) di-
rekt abhgefragt werden.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LR R E R E RS E LR R R R R R R RS R R R R SR SR AR ER SRS R SRR R R R R R R R R R SRR EEE R E RN Y

* *

33 - Lesen im Randomzugriff *
*
IR EREREEES SRS EL IR R R R ELEE LSS R R R Rttt i EE R XARERERESRER XYY LY

*

*

Versorqung: C = 21H
DE = ¥CB - Adresse
Rickkehr: A = Fehlercode
H = Anzahl Bldcke bzw. physikalischer Fehlercode

Miogliche logische tehler:

- Lesen hinter Dateiende

logischer Fehler im Directory

Random - Positionierung auf nicht existierenden Dateiteil
- Random - Satznummer unglltig

[ = SRV
|

Mogliche physikalische Fehler:

1 - Schreib/Lesefehler
4 - Laufwerk nicht anwdhlbar
9 - Dateiname enth@lt fragezeichen

Unterschiede zu CP/M plus:
Die hichstzuldssige Blocknummer betragt 65535.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC05:

Dieser Funktionsaufruf wverhalt sich dhnlich dem Funktionsaufruf 20
(Sequentielles Lesen). Der Hauptunterschied ist der, daB die Startposi-
tion durch eine 3 Bytes lange Blocknummer bezeichnet wird, die im FCB
hinter dem Current Record Byte, also ab dem 34. Byte liegt. Diese Block-
nummer kann sich zwischen 0 und 65535 bewegen, wobei das niedrigste
Byte auf Position 34, das mittlere Byte auf Position 35 und das hichste
Byte auf Position 36 abgelegt wird. Oie Datei mu3 vor dem Lesezugriff
gedffnet sein.

Es kdnnen je nach eingestelltem Multisector Count zwischen 128 und
32768 Bytes auf einmal eingelesen werden. Die eingestellte Satzposition
wird durch den Lesevorgang nicht verdndert.

Es ist moglich, einen Block gezielt einzulesen und von diesem Punkt
aus sequentiell weiterzuarbeiten. Allerdings wird dann beim ersten se-
quentiellen Zugriff der aktuelle Block noch einmal eingelesen (bzw die
ersten Bldcke bei einem Multisector Count griBer als 1}.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

fFalls ein logischer Fehler auftrat, enthdlt H die Anzahl der Blocke,
die erfolgreich eingelesen werden konnten. A enthdlt in diesem Fall die
Fehlernummer.

Bei physikalischen fehlern richtet sich die Behandlung nach der ein-
gestellten Betriebsart. Im Falle einer Rickkehr enthdlt A den Wert OFFH
und H den physikalischen fehlercode.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LA AR RSS2 22 RS sREssEERslssE ER AR R R R R R LA R R R R R EEEE T TR EE R T

* *

34 - Schreiben im Random - Zugriff *

»
A M e R R R R N IR I R R M E W RN N W N R

*

*

Versorgung: C = 22H
DE = FCB - Adresse
Rickkehr: A = Fehlercode
H = Anzahl Blocke bzw. physikalischer Fehlercode

Mégliche logische Fehler:

1

Speichermangel

logischer Fehler im Directory

Directory voll

Random - Satznummer ungililtig
hochstzulassige DateiqrdBe liberschritten

1

1

b

~ DN W AN RN
|

Magliche physikalische Fehler:

b

Schreib/Lesefehler
Schreibschutz Laufwerk
Schreibschutz Datei

Laufwerk nicht anwdhlbar

- Dateiname enthdlt Fragezeichen

WYL e )
|

Unterschiede zu CP/M plus:

Bei einem fehler wird die Datei automatisch geschlossen.
Die hiichstzuldssige Blocknummer betrigt 65535.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO0S:

Diese Ffunktion verhdlt sich #Zhnlich wie die Funktion 21 (sequentiel-
les Schreiben). Der Hauptunterschied ist der, daB die Startposition
durch eine Blocknummer bezeichnet wird, die hinter dem Current Rfecord
Byte des FCB ab der 34. Position abgelegt wird. Der Wert dieser Block-
nummer bewegt sich zwischen 0 und 65535, wobei das niedrigste Byte auf
Position 34, das mittlere Byte auf Position 35 und das hichste Byte auf
Position 36 abgelegt wird.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

[s werden je nach eingestelltem Multisector Count 128 bis 32768 Bytes
geschrieben, wobei jedoch die eingestellte Satzposition nicht geadndert
wird. Fs ist mdglich, ab der eingestellten Satzposition sequentiell wei-
terzuarbeiten, wobel jedoch der erste Block noch einmal geschrieben wird
(bzw. die ersten Bldcke bei einem Multisector Count gréfler als 1).

Falls ein logischer Fehler auftrat, enthdlt H die Anzzh! der Blocke,

die erfolgreich geschrieben werden konnten. A enthdlt in diesem Fall die
Fehlernummer.

Bei physikalischen fehlern richtet sich die Behandiung nach der ein-
gestellten Betriebsart. Im Falle einer Ruckkehr enthdlt A den Wert OFFH
und H den physikalischen Fehlercode.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LEE R LR LSRR AREEEEEEEREEEREEEREEEEEERELEEEEEEE R IR E X R I e e A RV g Ve g gy

* “

35 - Dateliende berechnen »

-
IR E EE S S EEE R SRR R R E R E R E R R L E R EREE S EEREE R EEE R R E R R EEEEREE SR B EE R R R R R E B R R R I R g gy

*

*

Versorgung: C = 234
Dt - FCB - Adresse
Rickkehr: A = Fehlercode
H = physikalischer Fehlercode

Mégliche logische Fehler:

- Mogliche physikalische Fehler:

1l - Schreib/Lesefehler
4 - Laufwerk nicht anwdhlbar
9 - Dateiname enthdlt Fragezeichen

Unterschiede zu CP/M plus:
Die hochste Blocknummer betriagt 65536.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO0S:

Das Dateiende wird gesucht und die Nummer des ersten freien Blocks in
den Bytes 34 - 36 des FCB zurickgeliefert. Falls die hidchste Blocknummer
beispielsweise 65535 betrdgt, wird die Nummer 65536 zuriickgeliefert,
selbst wenn die Datei physikalisch nur aus diesem einen Block bestehen
sollte. Die Datei muB vorher nicht gedffnet werden. Sie mu sogar ge-
schlossen sein, falls sie zum Schreiben gedffnet war, damit die Informa-
tion im Directory auf dem neuesten Stand ist.

Falls die Datei gefunden wurde, enthalten sowohl A als auch H den
Wert 0. Falls sie nicht gefunden werden konnte, enthdlt A den Wert OFFH
und H den Wert 0.

Bei physikalischen Fehlern richtet sich die Behandlung nach der ein-
gestellten Betriebsart. Im Falle einer Rickkehr enthalt A den Wert OFFH
und H den physikalischen Fehlercode.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

AR E ST EEERE SR EREEEEELE RS RS R RERR SRR REE SRR R RS R EREE R R EE RN YL

* *

* 36 - Blocknummer setzen *

* *

R I R EEEEE IR EEE IR SR SEESE SRR SRR SRR RS R R E R EE SR SR RE SRR R R RS EE R E R RS R S R R EEREEE

24H
FCB - Adresse

Versorqung: C

Hont

Rickkehr: -
Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische fehler:
Unterschiede zu CP/M plus:
Die hochste Blocknummer betragt 65535,

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Diese Funktion berechnet die Nummer des ndchsten zu bearbeitenden
Blocks wund legt sie in den Bytes 34 bis 36 des FCB ab. Damit ist es
moglich, frei zwischen sequentieller und Random - Bearbeitung hin- und
herzuschalten.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LR L EEEEE SRR SR AR R E R E R EEEE R L R R R LR EE R R E R E R AR R R R R R R R EREER EEEEE E R E R I e

* +*

* 37 - Laufwerk normieren *

* *

AEAERKRFRERRRF LA XSERER LR R HE TR ARRAFREF R AR REA SRR AR AERARA LRI AR AR EH R

Versorgung: C = 25H
DE = Bitvektor
Ruckkehr : A =20

Magliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus;
Auch fest installierte Laufwerke werden normiert.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS:

S.0.

DE enthdlt einen Bitvektor, wobeli jedes Bit ein zu normierendes Lauf-
werk bezeichnet. Das niederwertigste Bit (Repister L, Bit 0) entspricht

hierbei dem Laufwerk A, das hichstwertige (Register H, Bit 7) dem Lauf-
werk P.

Die Normierung bewirkt, daB sa@mtliche Definitionen dieses Laufwerks
vergessen werden. Der ndchste Zugriff auf dieses Laufwerk hat eine kom-
plette Neudefinition zur Folge. Das Format des Datentrigers wird hierbei

neu bestimmt, und ein eventueller Schreibschutz des Datentrdgers wird
zuridckgenommen.

Diese Funktion normiert auch fest installierte Laufwerke, die senst
vom Funktionsaufruf 13 nicht erfaBt werden.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LR LRSS S EEEE R LS E SRR RS E R ERE R R E R E RS E SRR RREE RS RRER TR EREE R LR B L

* *

* 38 - Laufwerk sperren *

* *

AR A S E R RS EEE SRR L R E R EEE RS LRSS R R SRR R R R R ER SR SRR R R R R R ERERER LR ERS.S]

Versorgung: C = 26H
DE = Bitvektor
Riickkehr A =0

Migliche logische fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0OS:

Neue tunktion.

Diese funktion ist nur unter einem Multiuser - Betriebssystem won
Bedeutung. Sie wurde nur wegen der Komatibilitdt zu MP/M definiert. Lin
Aufruf dieser Funktion hat den o.a. Riickkehrwert zur Folge.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

RS LR R SRR AR SR ALl AAX il R XA R AL X ELEEEY SRR RS EREEE SRR 3

* *

39 - Laufwerk freigeben »

*
L ELEE S EEE RS ELERER SRR ER R AR AL SRR RR R RS EEIEEREEEERR Y EEE R NY]

+*

*

Versorgung: C = 2
DE = Bitvektor
Rickkehr : A =D

Mogliche logische Fehler:

Mdgliche physikalische fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Neue Funktion.

Diese Funktion ist nur unter einem Multiuser - Betriebssystem von
Bedeutung. Sie wurde nur wegen der Komatibilitdt zu MP/M definiert. Ein
Aufruf dieser Funktion hat den o.a. Riickkehrwert zur Folge.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

A EEEE S S R R RS RS S EEREE AR LR R E R RS AR LR E RS R R R E R N L R AR R ]

* *

* 40 - Schreiben im Randomzugriff mit Initialisierung *

* *

LA EEE R L ESES S SRR S S SRS S REEREEE RS RS S REEEES AR ERREEEEEREEEEREEEEEEEFEEEY

Versorgung: C = 28BH
DE = FCB - Adresse
Rickkehr: A = Fehlercode
H = Anzahl Bldcke bzw. physikalischer fehlercode

Mogliche logische fehler:

- Speichermangel

- logischer Fehler im Directory

- Random - Positionierung auf nicht existierenden Dateiteil
Directory voll

- Random - Satznummer ungiltig

- hichstzuldssige Dateigrifle Uberschritten

- FCB ungiltig

[V RN I SRV R NN I
1

Migliche physikalische Fehler:

Schreib/iesefehler
Schreibschutz Laufwerk
Schreibschutz Datei

taufwerk nicht anwdhlbar
Dateiname enth&dlt Fragezeichen

A I W
1

Unterschiede zu CP/M plus:
Die hichstzuladssige Blocknummer betrigt 65535,

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO05:

Diese Funktion verhdlt sich genau wie die Funktion 34. Der Unter-
schied zwischen beiden Funktionen besteht darin, da3 vorher nicht zuge-
wiesene Bereiche der Platte mit Nullen initialisiert werden, so daBl sich
ein genau definierter Dateiinhalt ergibt. Die Funktion 34 initialisiert
neu zugewiesene Plattenbereiche nicht, so daB uninitialisierte Blocke
innerhalb der Datei auftreten kiéinnen.
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EES AR LR AR LR SR el RS R LR Rl ER Rl R R Rl R R LYELERRERE R E R X RS E NN

* »

* 41 - Schreiben Random mit Priuflesen *

* *

W NN WA M B M M M IE 6K I S N 6 M MO M M N NN

Versorgung: £ = 28H
DE - FCB - Adresse
Rickkehr: A = OFFfH
H=20

Mogliche logische Fehler:

Mégliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2:

Neue Funktion.

Diese Funktion 1ist eine spezifische MP/M Il - Funktion, die wunter
einem Einbenutzersystem wie E0S sinnlos ist und daher weggelassen wurde,
Ein Aufruf hat die o. a. Riickkehrwerte zur folge. '
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LE S A S LRSS SR s ER SR ER R E RS ER R R R R R R R E AR R L E R R RERRRERERER R LR EEE S LY

* *

42 - Block sperren o

-

* *

R A E R E R E SRS R R E R R EL AR EREE SRS E R R AR R AR RS Rl LR ERE SRR R R R R YRR ERE

Versorgung: C = 2AH
DE = FCB - Adresse
Ruckkehr: A =20
H=20

Mogliche logische fehler:

Mogliche physikalische fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Neue Funktion.

Diese Funktion ist eine spezifische MP/M 11 - funktion, die unter
einem Einbenutzersystem wie E0S sinnlos ist und daher weggelassen wurde.
Fin Aufruf hat die o. a. Riickkehrwerte zur Folge.
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AEEREER XM NN REERR AR RN RTIRHEENRE N RER KT R RN TSR RRAR X EE NN RE W WA

* *

43 - Block freigeben *

*
ILE XS EEES LS LR ERESE RS R SRR R AR SRR LRl RS ERAl L RERRRRRERER YR EEREERESESES]

*

*

Versorgung: C = ZBH

DE = FCB - Adresse
Rickkehr: A =0

H =20

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCDS5:

Neue Funktion.

Diese funktion ist eine spezifische MP/M Il - Funktion, die unter
einem E£inbenutzersystem wie E0S sinnlos ist und daher weggelassen wurde.
Ein Aufruf hat die o. a. Rickkehrwerte zur Folge.

EDS - Systemhandbuch Daumling & Zimmermann Seite 82




Abschnitt A: Systemschnittstelle

LEE R LRSS SRR R LR E R L s R R PR LR S E R R RS S SR EE L SR E R R EE R R R R RS R R LR R EEE R R R E R NE)

* *

44 - Multisector Count setzen *

*

*

*

LE A E R E R E S RS R LSS E RS ESESEEEEE SRR R R EEEE S EEREERESESESEEIESEEEEEEEEE R YR SN EES]

Versorqung: C = 2CH
E = Anzahl Blocke
Riickkehr A = Alter Multisector Count

Mogliche logische fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Der alte Multisector Count wird zurlickgeliefert.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO0S:

Neue Funktiocn.

Das Setzen des Multisector Counts beeinflulit die folgenden Funktionen:

20 - Sequentielles Lesen

21 - Sequentielles Schreiben

33 - tesen im Randomzugriff

34 - Schreiben im Randomzugriff

40 - Schreiben im Randomzugriff mit Initialisierung

Normalerweise wird bei diesen funktionen ein Block zu 12B Bytes
transferiert. Die Anzahl der pro Systemaufruf transferierten Blocke kann
mit Hilfe dieser Funktionen zwischen 1 und 256 eingestellt werden (eine
0 entspricht 256 Blicken), so daB bei einem Aufruf der o. a. Funktionen
ein Datentransfer von bis zu 32 KBytes stattfindet,

Tritt bei diesem Transfer ein logischer Fehler auf, so wird dieser in
A zuriickgemeldet. H enthdlt in diesem Fall die Anzahl der bis zu dem
Auftreten des Fehlers korrekt Ubertragenen Blocke. Diese Zahl kann sich
zwischen 0 und 255 bewegen.

Ein physikalischer fehler wird je nach der eingestellten Ffehlerbe-
handlungsart behandelt. In diesem Falle enthdlt H den physikalischen
fehlercode.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LR AR AR R AN LESES XSRS R LEEeR R s R R R ER AR R R R R R R R E R EE R R R EE RS

» *

45 - Fehlerbehandlungsart setzen *
-
LA R R RS A LEE S SRS E R R R R R SRR E X R XE R R R R R R EEEEREEEEEEE R

*

*

2DH
Fehlercode

Versorqung: C

Rickkehr: -—-

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische fehler:

tinterschiede zu CP/M plus;:
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS:

Neue Funktion.

Der in E iibergebezne Wert bestimmt das Fehlerverhalten von EDS beim
Auftreten eines physikalischen fehlers. L[ kann die folgenden Werte an-
nehmen:

OFFH - ein Fehler wird nicht angezeigt. Der physikalische Fehler-
code wird an das rufende Programm ibergeben.

OFEH - ein Fehler wird angezeigt und der physikalische Fehlercode
an das rufende Programm Ubergeben.

andere - ein Fehler wird angezeigt. Der Benutzer hat die Maglichkeit,
interaktiv auf diesen Fehler zu reagieren.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LEEEERE SRS RS EEEE R R R RS SR ERERREREREEREREEEREREREEEEEEE B vV Vv v v

* *

46 - freien Speicherplatz erfragen *

*
P L L L T g g g g 2 R Lk L k0 3 Lk L L T L v NV A

k]

*

Versorqung: C = 2EH
E = Laufwerk
Rickkehr: A = Fehlercode
H = physikalischer Fehlercode

Mogliche legische fFehler:

Mogliche physikalische Fehler:

- Schreib/Lesefehler

- Schreibschutz Laufwerk

- Schreibschutz Datei

Laufwerk nicht anwidhlbar

- Datel existiert bereits

- Dateiname enthdlt Fragezeichen

OB N
|

Unterschiede zu CP/M plus:
Das High Byte ist immer O.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO0S:

Neue funktion.

Der freie Platz auf dem angegebenen Laufwerk wird ermittelt und in
die ersten drei Bytes des DMA - Puffers abgelegt. Das niederwertige Byte
belegt das erste Byte des Puffers, das hohere Byte das zweite Byte des
Puffers. Das dritte Byte des Puffers wird von £0S immer auf 0 gesetzt.
Die derart abgelegte Zahl gibt den freien Platz in 128 - Bytes - Blidcken
an. um den freien Platz in KBytes zu bekommen, ist diese Zahl durch 8 zu
teilen.

Falls des Laufwerk vorher nicht definiert war, wird es physikalisch
angewdhlt. Dabei eventuell auftretende physikalische fFehler werden je
nach der eingestellten Fehlerbehandlungsart behandelt.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LEEEEE SR EEE RS RS RS R LR X R SRR R R RS RERRRRLERETEREEEREEEEEREREEREEE RN RN R R I

* #*

47 - Folgeprogramm aufrufen *

*

* *

LA EA R EREEEEEEE LS SRR R R R R R ER RES R EEESE R SRR R RS R EE RS SR REEEEEER R R EEEREE XX R

2FH
Chain Flag

Versorgung: C

11l

Riuckkehr: —_—

Mdgliche logische Fehler:

Mogliche physikalische fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS:

Neue fFunktion.

Dieser Aufruf ist genaugenommen nichts anderes als ein definierter
Start des Kommando - Interpreters. E05 erwartet im DMA - Puffer eine
normale Kommandozeile, die durch ein Byte mit dem Wert 0OH abgeschlossen
sein muB. Diese Kommandozeile wird von Kommando - Interpreter wie eine
normale Eingabe behandelt und entsprechend ausgefiihrt, wobei als Bezugs-
laufwerk und aktueller Benutzerbereich die zuletzt im Kommando - Inter-
preter gesetzten BezugsgriBen eingestellt werden. Ist das Purge - flag
(Register E£) ungleich 0, werden jedoch das aktuelle Bezugslaufwerk sowie
der aktuelle Benutzerbereich beim Programmstart Ubernommen.

Eventuell auftretende Fehler werden wie bei einer normalen Kommando-
eingabe vom Kommando - Interpreter behandelt.

Mit Hilfe der Funktion 108 ist es moglich, dem Folgeprogramm einen
Wert zu Gbermitteln.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LR R E R R R R T R E Y L L R E R E SRS LR LSRR R R R R RS RS R R AR SR AR LY ERREESEE RS EEEE R L]

* *

* 48 - Datenpuffer schreiben *
* *

LA R EEE SR EE RSS2SR SRR R RS R R R AR R RS R RS RS RS SE ERE LR R L R REERREEEREREEE EEE R E]

Versorgung: C = 30H
E = Purge flag
Rickkehr; A = Fehlercode
H = physikalischer Fehlercode

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:
1 - Schreib/Lesefehler

2 - Schreibschutz Laufwerk
4 - Laufwerk ungiltig

Unterschiede zu CP/M plus:
Das Purge Flag wird nicht interpretiert.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Neue Funktion.

Durch die EOS - Speicherverwaltung bedingt, werden die Datenpuffer
bei einem Schreibbefehl nicht unbedingt gleich auf die Platte (bertra-
gen. Diese Funktion veranlaBt das sofortige Schreiben aller moch unge-
schriebenen Datenpuffer. Tritt bei diesem Schreibvorgang ein physikali-

scher Fehler auf, wird je nach der eingestellten Fehlerbehandlungsart
verfahren.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

AR R R REE SRR LRSS R LR RS SRR LR R SRR R R R ERE SRR R R R R R EEEEEEE R NN NS

* *

49 - Systemvariable setzen oder lesen *

*

* *

LA R SRS RS E LSS SRR SRR RS RRE AR AR S R L ER s R EE R R R R RERERER YRR EREEE N

Versorgung: £ = 31H
Dt = Zusatzversorgung
Rickkehr HL = gelesener Wert

Magliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:
Neue Funktion.
Diese Funktion gestattet den Zugriff auf den internen EQS - Variab-
lenbereich. DE zeigt auf die folgende Zusatzversorgung:
DB OFFSET ; Offset vom Bereichsanfang
DB CODE ; Schreib / Lesecode
- Dly VALUE ; Byte- oder Wortwert zum Setzen

Der Schreib / Lesecode kann die folgenden Werte annehmen:
OFEH - Bytewert setzen
OFFH - Wortwert setzen
000H - Wert lesen

Alle anderen Werte sind reserviert.

Die zuldssigen Werte fir OFFSET sind dem Kapitel Uber den Systemva-
riablenbereich zu entnehmen.

WARNUNG: Die unbedachte Benutzung dieser Funktion filhrt unweigerlich
zum Systemabsturz!
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LA AL EER AR EEELEEEEEEEE SR SRR R R RS R AR R R SRR R R R AR R SR AR R ER SR RYSYREE R LR ENE]

* *

50 - Hardware - Schnittstelle aufrufen *
*
IE R EE R R S FE RS SRS R R R ESEE L AR EEEESEANELEEAREE LRSS AR R AR R R R RN EREREEEEE EEEEEEEETE]

*

*

Versorgung: C = 32H
DE = Zusatzversergung
Rickkehr: Register mit Riickkehrwerten besetzt

Mogliche logische Fehler:

Magliche physikalische fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:
Funktion 27 wird unterstitzt.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Neue Funktion.

Da EOS kein CP/M - dhnliches BIDS mehr im eigentlichen Sinne besitzt,
wurde diese funktion eingefihrt, um Applikationsprogrammen die Mig-
lichkeit zu geben, die ehemaligen CP/M - BIOS - funktionen zu simulie-
ren. EDS selbst verwaltet eine CP/M 2.2 - bzw. DiC0S - kompatible BIOS -
Einsprungtabelle, die ebenfalls mit Hilfe dieser Funktion simuliert
wurde.

DE zeigt auf die folgende Zusatzversorgung:

DB FUNC s Funktionsnummer
DB AREG Wert fir Register A

Dl BCREG ; Wert flr Register BC
Dl DEREG ; wert fir Register DE
DWW HLREG 3 Wert fiir Register HL

Die einzelnen Funktionen und deren Rickkehrwerte sind ausfihrlich im
Abschnitt Uber die Hardware - Schnittstelle beschrieben.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

A AR A SRR R R AR AR LA LEREREEREREERE RS Sl EEEEE L EEREEREEEE S IR TP Ry g g v vy

* *

* 59 - Overlay laden *

* *

L2 RS ES LR R RS RS EEE R SRR RS R R ER LR RS R R R R R R R X EEE R T R T

Versorgung: C = 3BH
DE = FCB - Adresse
Ruckkehr: A = Fehlercode
H = physikalischer fehlercode

Mogliche logische Fehler:

Magliche physikalische Fehler:

1 ~ Schreib/Lesefehler
4 - Laufwerk nicht anwdhlbar
9 - Dateiname enthdlt Fragezeichen

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0OS:

Neue Funktion.

Mit Hilfe dieser Funktion kann der EQS - Programmlader angesprochen
werden. Dieser wird normalerweise nur vom Kommando - Interpreter benutzt
und liegt daher auch nicht im Speicher. Um ihn im Speicher zu behalten,
milssen entweder bereits Funktionsmodule geladen sein oder das rufende
Programm mul mit einem leeren Programm - Header versehen sein.

In DE wird ein FCB erwartet. Dieser FCB mufl aktiviert sein, d. h. die
Datei muB gedffrnet sein. Desweiteren erwartet EQS die Ladeadresse in den
Bytes 33 und 34 (RO und Rl) des FCB. Diese Adresse darf nicht kleiner
als 0100H sein. Ebenfalls muB genug Platz fir die gesamte Datei vorhan-
den sein. Falls eine der beiden Bedingungen nicht erfiillt wurde, kehrt
EOS mit A = OFFH und H = 0 zuriick. Alle anderen miglichen Fehler ent-
sprechen denen, die bei der Funktion 20 (Sequentielles Lesen} auftreten
konnen.

Falls die Datei vom Typ “PRL" ist, wird nach dem Ladevorgang eine
Relocation durchgefithrt. Eventuelle in der Datei enthaltene Funktionsmo-
dule werden aktiviert.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

I Y S LSS SR SRR E R R R R R E R LR E RS E AL LESEEEEESNEEEEXEREESE RS EEEFE R LR W RS

*

* 60 -~ Funktiaonsmodul ansprechen
*

*

*

*

T R T Y L E e A E R E R R E R E R FE AR EEEE L LR R LR R E L EEEEE R R R R R N N A

Versorgung: C = 3CH
DE = Zusatzversorqung
Rickkehr: HL = freier Fehlercode

Mégliche logische Fehler:
Funktionsabhangig.

.Mﬁgliche physikalische Fehler:
Funktionsabhangig.

Unterschiede zu CP/M plus:
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Neue Funktion.

Diese Funktion gestattet es, aktive Funktionsmodule zwecks Initiali-
sierung, Parameteribergabe etc. gezielt anzusprechen. DE zeigt auf die
folgende Zusatzversorqung:

DB FUNC ; Sonderfunktion
Dw NPARAM ; Anzahl Parameter
DW PARAM1 ; Parameter 1

D PARAMN ; Parameter n

Die Sonderfunktionen 178 bis 255 sind fir EQS reserviert.

Falls sich keines der geladenen Module angesprochen filhlte, liefert
E0S den Wert OFFH in A und 00H in H zuriick.
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LA SRR SR AR ERERSEREEEEEERLEEESEEEESESESEEEEEEEREEEY EY EEEEEE SRR & B N R R L]

* ¥

64 - Fehlerbehandlungsart setzen *

*+
EEEAREEREE RS EELEEEEEER AR RS SRR RSl R RSl R R ERRYXERE X RN ST N

*

*

40K
0 oder {OfFH

Versorqung: C

™
o

Rickkehr: -——-

Migliche logische Fehler:

Mtigliche physikalische fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:
Neue Funktion.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0OS:

Alte DiCO0OS - Funktion.

Diese Funktion hat den selben Effekt wie die Funktion 45, auBer, daf
alle anderen Werte als OFFH die Rickkehr zur normalen Fehlerbehandlungs-
art zur Folge haben.

Aus Kompatibilitatsgrinden zu DiCOS5 wurde diese Funktion beibehalten.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LA AR SRR SR A LEEELELESESE SRR ERREEERAREEELRELELEREEEEEEEErELEEEEEEE SRR SR EEEE ]

* *

65 - ProzeQBnummer wechseln *

#*

*

*

ERERE R R E R LR ERRRNEEERE RN KN AR AR F R R AR RN R KRR TR E R RETFFREL N LR N ERER RN AR NN NR

Versorgung: C = 4lH
E = Prozenummer
Rickkehr: A =0

Mogliche logische Fehler:

MGgliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Neue funktion.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO5S:

Alte DiCOS - Funktiaon.

Aus Kompatibilit&tsgrinden zu Dif0S wurde diese Funktion beibehalten.
Sie hat jedoch keinen Effekt mehr.
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LA AR RS EREEEE RS E R R R RS RS ERAE RRE RERRR R EREE R E R EE R R R Ry L

A *

66 - Speicherbereiche ausgeben *

»*
X RN ESE S SRS RS SRR SRR R R E R LR R s EEAERER RS R R R R RS RRRERER R YRR L EER FE N

*

*

Versorgqung: L = 42H
DE = Zusatzversorgung

Rickkehr: A 0

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische fehler:
Unterschiede zu CP/M plus:

Neue funktion.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO0S:

Alte DiCOS -~ Funktion.

Aus Kompatibilitatsgrinden zu DiC0OS wurde diese Funktion beibehalten.
Sie hat jedoch keinen Effekt mehr.
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A AR SRR LA EL SRR RE AR RS R ERERSREE LR AR RAREEE LR S EEREEREEEEESEREYREEREEREEEEFFIFE SRS

#* *

* 67 - Test auf Stopzeichen *

#* *

LR XS EE S I RS SRS EEEES R R AR ER LR R SRS RSl E R EREEREEEEEEEEEEEE R R EE EEEEEEEE TS

Versorgung: £ = 43H
E = Zeichen oder OFfH
Rickkebr: A = 0 eder OFFH

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:
Unterschiede zu CP/M plus:

Neue funktion.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Alte DiCOS - Funktion.

Das in E enthaltene Zeichen wird iberprift, ob es eines der beiden
Stopzeichen (Control-C oder das frei definierbare) entspricht. Ist dies
der Fall, enthdlt A den Wert OFFH, andernfalls wird 00H zurickgeliefert.

Enthdalt E den Wert OFFH, wird vorher die Tastatur iiberpriift. Liegt
ein Zeichen an, wird dieses Uberprift.

Wurde durch Funktion 109 der Check auf Stapzeichen unterdrickt, wird
immer A = QOH zuriickgeliefert.
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AR A LR AL R LR RS R EE R RS S EELERREEEREE R B R L LR E L L L L S urvur Vi v v TRy

* #*

* 68 - Datel ausfihren *

“ *

LR AR RS ARE RS AREE SRSl EEE RSl REE R EREREREREERERESEEEEREERREE F B R R IR g e g e

VYersorqung: £ = 44H
DE = FCB - Adresse
Ruckkehr; A = Fehlercode

Migliche logische Fehler:

Mogliche physikalische fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:
Neuve Funktiaon.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCDS:

Alte DiCOS - Funktion. DE = D nicht mehr zulassig.

Die durch den FCB bezeichnete Date: wird ausgefihrt, d. h. die Tasta-
tur wird auf diese Datei umgelegt. Die Datei kann verschiedene Steuer-

zeichen enthalten, die ndher in der Beschreibung des Programms $DC.COM
beschrieben sind.

Konnte die Datei nicht ausgefiihrt werden, weil sie nicht gefunden
werden konnte oder weil ein physikalischer Fehler auftrat, enthdlt A den
Wert OFFH, andernfalls enthalt A den Wert 0. Falls bei der Abarbeitung
der Datei ein Fehler auftritt, wird obne Kommentar wieder auf die Tasta-

tur umgeschaltet. Dieses ist ebenfalls beim Auftreten des Dateiendes der
Fall.

Falls das Attributbit f3° im FCB gesetzt ist, wird die Datei nach der
Abarbeitung geldscht.

Diese Funktion wird unter E£0S mif Hilfe eines Funktionsmoduls reali-

siert. Dieses Modul, $D0.RSX, kann mit Hilfe des Dienstprogramms $ATTACH
an ein Programm angebunden werden, das diese Funktion benftigt.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

SRR EEEE RS EE ELESE L E R ERE SR EREE R EEEEREE EEEEEEEREER B BRI RVt SR i Ty

* *

* 69 - Datei im Hintergrund drucken ¥
* *

e R R R L SR LR R RS SRR R E R LR LSRR R R AR A RS AL R R LARREREEEE R SRR EEEESEETEEEE]

Versarqung: C = 45H
DE = FCB - Adresse
Rickkehr: A - Fehlercode

Mogliche logische Fehler:

Magliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:
Neue Funktion.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Alte DiCDS - Funktion. DE - O nicht mehr zulassig.

Die durch den FCB bezeichnete Datei wird im Hintergrund ausgedruckt.

Konnte die Datei nicht gedffnet werden, well sie nicht gefunden wer-
den konnte oder well ein physikalischer Fehler auftrat, enth&lt A den
Wert OFFH, andernfalls enthdlt A den Wert 0. Falls beim Druck der Datei
ein Fehler auftritt, wird der Ausdruck abgebrochen. Dieses ist ebenfalls
beim Auftreten des Dateiendes der Fall.

Falls das Attributbit f3° im FCB gesetzt ist, wird die Datei nach der
Abarbeitung geloscht.

Diese funktipn wird unter EOQS mit Hilfe eines Funktionsmoduls reali-

siert. Dieses Modul, $D0.RSX, kann mit Hilfe des Dienstprogramms $ATTACH
an ein Programm angebunden werden, das diese Funktion bentitigt.
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LA ARE AR SRRl AL s R R e R E R R R R Ryl R E L e L T LT W v g S VT

* *

70 - Hintergrunddruck steuern *

#*
LA LS L AR AR LR AR LR R LR RS Rl A AXEERRARER R R R RE R EEEE FEE JE RS S

*

*

Versorqgung: C = 46H
E = Steuercode
Rickkehr: A = 0 oder OFFH

Mégliche logische fehler:

Mtigliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:
Neue Funktion.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Alte DiCOS - funktion.

Ein durch die Funktion 69 gestarteter Hintergrunddruck kann durch

diese Funktion gesteuert werden. Die folgenden Steuercodes sind defi-
niert:

=
1

Uberprifen, ob der Hintergrunddruck aktiv ist.
1 - Hintergrund - Druck neu starten. Die Datei wird neu ausgegeben.

2 - Hintergrund - Druck abbrechen. Die Datei wird geldscht, falls
sie das Attributbit f3° gesetzt hatte.

3 - Hintergrunddruck freigeben. Ein durch Code 4 angehaltener Aus-
druck wird fortgesetzt.

4 - Hintergrunddruck anhalten. Der Druck wird so lange angehalten,
bis er durch einen Aufruf mit den Codes 1, 2, oder 3 aktiviert
bzw. abgebrochen wurde.

Diese Ffunktion wird unter EDS mit Hilfe eines Funktionsmoduls reali-

siert. Dieses Modul, $D0.RSX, kann mit Hilfe des Dienstprogramms $ATTACH
an ein Programm angebunden werden, das diese Funktion benétigt.
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tEEEEEEEEEEEEEEEE LSRR L LSRR SR RN SRRl AERRERREEEEEREREEERERRLER RS RRREREREE LR EY ]

* *

* 71 - Laufwerk auf Bereitschaft priifen *

* *

o L R X R R R R e R I T I Y

Versargung: C = 47H
= Laufwerk
Rickkehr: A = 0 oder OFFH
H = Bitvektor

Mogliche logische Fehler:

Magliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:
Neue Funktion.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS:

Neuwe Funktion.

Das in E bezeichnete lLaufwerk wird Uberprift, ob es fiir Datentrans-
fers bereit ist, wobei eine O dem Laufwerk A, eine 1 dem Laufwerk
B etc. entspricht. 1Ist das Laufwerk bereit, enthidlt A den Wert QOFFH
und H eine Bitleiste mit den folgenden Werten:

Bit 7 gesetzt - Laufwerk 1st nicht wechselbar
Bit 6 gesetzt - Laufwerk enthdlt doppelseitige Diskette

Ist das Laufwerk nicht bereit, enthalt A den Wert O. Ist es
nicht definiert, enthalt A den Wert 7.

Dieser Aufruf fihrt keine physikalischen Plattenzugriffe durch. Ins-
besondere erfolgt keine Formatbestimmung, so daf nachfolgende Schreib
/ Leseoperationen durchaus noch fehlerhaft verlaufen kdnnen.
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I E2 2R RS RS Rl R EEEE RS PR S SR EE R R SR R R R R E Y Ry s E R Y

* *

72 - Versionsnummer setzen oder lesen *

*
FEA ER LR LRSS LS A AR ER AR LR AL REEER SRR R R AR R Rt R b A A i AR YR REEREEEREE EY B

*

*

Versorgung: C = 4BH
DE = Vlersionsnummer oder OFFFFH

Rickkehr: A

Versionsnummer {falls angefordert)

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische fehler:
Unterschiede zu CP/M plus:

Neue Funktion.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC05:

Neue funktion.

Die durch die Funktion 12 zu erfragende Versionsnummer wird neu ge-
setzt. Der Wert in E wird als Versionsnummer iUbernommen. Dadurch ist es
beispielsweise miglich, Programme zum Laufen zu bringen, die eine
spezifische Versionsnummer erwarten.

Enthdalt DE den Wert OFFFFH, wird die aktuelle Versionsnummer in A
zuriickgeliefert.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

*******-I-*********************************-I-********-ﬂ-************************

* *

* 73 - Drucker - Wartezeit setzen oder lesen *

# »*

LA R L R R LR ARl Rl El LM Els ARl R LR R LR TR R R R R R V)

Versaorgung: C = 494
DE = Wartezeit oder OFFFFH
Rickkehr: A = Wartezeit (falls angefordert)

Mogiiche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:
Unterschiede zu CP/M plus:

Neue Funktion.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Neue funktion.

Die Wartezeit fir die Nicht - Bereit - Fehlermeldung eines Ausgabege-
rats wird neu bestimmt. E kann Werte von 0 bis 255 enthalten, wobei eine
0 einer 256 entspricht.

fnthalt DE den Wert OFFFFH, wird die aktuelle Wartezeit in A zu-
rickgeliefert.

Die Funktion der Wartezeit ist im Kapitel ilber die Geridtezuord-
nung nachzulesen.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

AR EEE S EL RS R R Rt Rl Al R R R R EEEE X R L R R L EE T TR T ER ST

* *

* 74 - Tab Stop setzen oder lesen *
* *
LSRRI LEEREL R LRSS S AR SRR AR s AL R R R R R R R R TR EEEE LR R

Versorgqung: C = 4AH
DE = Tab Stop ader OFFFfH
Riickkehr: A = Tab Stop (falls angefordert)

Magliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:
Unterschiede zu CP/M plus:

Neue Funktion.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. Dil05:

Neue Funktion.

Der gliltige Tab Stop fur die Funktionen 2, 9 und 11l wird neu ge-
setzt. £r darf nur die Werte 2, 4, 8, 16 oder 32 enthalten. Alle an-
deren Werte fithren zur Konfusion auf dem Bildschirm.

Enthilt DE den Wert OFFFFH, wird der aktuelle Tab Stop in A Zu-
rickgeliefert.

Beim Start des Systems ist der Tab Stop auf 8 eingestellt.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

HEXHEXERERARAEFEREE XXX EREAFERERFRTFEER TR RH N KNI H I NI 355 H

* *
* 76 - £05 - Flags setzen oder lesen *
»* *

XX EL A EXEE SRS RS EsRRES R R R R R RS RlERE R R LR R YRR R R X EE RN

Versorgung: C = 4CH
DL = Flags oder OFfFFH
Ruckkehr: A = flags (falls angefordert)

Migliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:
Unterschiede zu CP/M plus:

Neue Funktion.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS5:
Neue Funktion.

t0S enthilt ein Flag Byte, das durch diese Funktion gesetzt bzw. ab-
gefragt werden kann. 0as Flag Byte enthdlt die folgenden flags:

Bit 7 - reserviert zwecks Kompatibilité#t zu CP/M plus.
Bit & - reserviert zwecks Kompatibilitdt zu CP/M plus.
Bit 5 EIN - Funktion 10 benutzt den Screen Editor.
AUS - Funktion 10 benutzt den EQS - Mini - Editer.
~ Voreinstellung: AUS
Bit 4 EIN - Bei Programmabbruch durch Stopzeicheneingabe wird noch

einmal Ruckfrage gehalten.
AUS - Bei Stopzelicheneingabe erfolgt Programmabbruch.
Voreinstellung: AUS

sl

Bit 3 EIN

Bei jedem Systemaufruf wird auf Stopzeicheneingabe ge-
prift. Ist ein Stopzeichen erkannt, wird das Programm
unterbrochen.

AUS - EOS verhalt sich normal.

Voreinstellung: AUS

Die Bits 2 bis 0 sind reserviert. tine genauere Beschreibung des flag
Bytes ist im entsprechenden Kapitel zu finden.

Enthdlt DE den Wert OFFFFH, wird das aktuelle Flag Byte in A zurick-
geliefert.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

EERERAEREEMRESERERERRER LRI ERERERERERERE SRR AN ER R NN REENRERERERNENRRENX

* *

* 98 - Datenblicke freigeben *

* *

EE L EXE EE XS SRS S L SR RS SRR S S RER ER R s SRS SRR LR EEEE R E SRR E R gy

Versorgung: C = 62H
Riickkehr : A =0
Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:
Unterschiede zu CP/M plus:

Nicht implementiert.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Neue Funktion.

Diese Funktion ist unter E0QS nicht implementiert, da EQS eine andere
Speicherverwaltung als CP/M besitzt. Ein Aufruf diese Funktion hat die
Riickgabe von G in A und HL zur folge.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LA R A RS SRR AR s Rl Rl s sl R R XY R R R E IR PR R

* *

* 99 - Datei kiirzen *

* »

I Z R R SRR R RS S SRR EESESEE S LY SR B RS E R T R Y TR A L A VGV VR e ety

Versorqung: C = 63H
DE = FCB - Adresse
Riickkehr: A - Fehlercode
H = physikalischer fehlercode

Msgliche lagische Fehler:

Mdgliche physikalische Fehler:

Schreib/Lesefehler
Schreibschutz Laufwerk
Schreibschutz Datel

Laufwerk nicht anwdhlbar
Dateiname enthdlt Fragezeichen

1 b

L I = B WNEY N
!

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCDS5:

Neue funktion.

DE zeigt auf den FCB einer Datei. Diese Datei muB geschlossen sein.
Die Bytes 34 bis 36 enthalten eine Blocknummer, wobei das niederwertig-
ste Byte in Byte 34, das mittlere Byte in Byte 35 und das hochstwertig-
ste Byte (unter EQS immer 0) in Byte 36 abgelegt wird. Dieser Block wird
zum letzten Block der Datei erklart. Alle Information, die sich in
Bereichen mit Blocknummern befindet, die grioBer sind als die angegebene
Blocknummer, 1ist verloren. Der freigewordene Speicherplatz steht sofort

;.¢if wieder zur Verfigung.

Falls die Funktion erfolgreich abgeschlossen werden konnte, enthalten
sowchl A als auch H den Wert 0. Bel einem loagischen Fehler enthdlt A den
Wert OFFH und H den Wert 0. Diese Fehler sind:

- die Datei wurde nicht gefunden

- die angegebene Blocknummer liegt hinter dem Dateiende

- die angeqebene Blocknummer liegt in einem Dateibereich, der in
Folge von Randomzugriffen noch nicht beschrieben wurde

Physikalische Fehler werden je nach der eingestellten fehlerart
behandelt.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

A6 I W W I IE SN W I I HE I JEE I M IR NI B RN

* *

* 100 - Directory Label schreiben *
* . +
***********************************************************************i***

Versorqung: C = 64H
DE = FCB - Adresse
Riickkehr: A = Fehlercode
H = physikalischer fehlercode

Mogliche logische fehler:

Mdgliche physikalische Fehler:

1 - Schreib/Lesefehler
2 - Schreibschutz Laufwerk
4 - Laufwerk nicht anwdhlbar

Unterschiede zu CP/M plus:
Das PaBwort wird nicht mit Ubernommen.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS:

Neue Funktion.

Der Directory Label auf dem im FCB bezeichneten Laufwerk wird neu
geschrieben. Als Name der Platte wird der Dateiname des FCB i{bernommen.
Das 13. Byte (das Extent Byte) des FCB enth3dlt einen Bitvektor mit den
folgenden Daten:

Bit 6 - Zeitmarken fiir Dateizugriffe schreiben
Bit 5 - Zeitmarken fur Dateidnderungen schreiben
Bit 4 - Zeitmarken fiir Neueinrichtungen von Dateien schreiben

Alle anderen Bits sind reserviert.

Das Setzen des Bits 6 schlieBt das Setzen von Bit 4 aus und umge-
kehrt, da fir beide Zeiteintradge nur ein Datenfeld zur Verflgung steht.
Die Einrichtung eines derartigen lLabels wird abgelehnt.

Falls das Schreiben von Zeitmarken gefordert wird, muf3 das Directory
mit Hilfe des Dienstprogramms $INITDIR auf die Aufnahme von Zeitmarken
vorbereitet worden sein, da andernfalls die ELinrichtung eines derartigen
Labels abgelehnt wird.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

Wenn der Label korrekt eingerichtet bzw. gedndert werden konnte,
enthalten sowohl A als auch H den Wert 0. Wurde das Einrichten wegen
fehlender Zeitmarken - Eintragen oder wegen Unvertriglichkeiten der
geforderten Zeiteintrdge miteinander abgelehnt, enthdlt A den Wert OFFH
und H den Wert 0. Bei physikalischen Fehlern wird nach der eingestellten:
Fehlerbehandlungsart verfahren.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

AR AR E L LR R R RS ERLERENEREERER S ELAREEELEREEESEREEELTEEETEEEEE L E Rt

* *

* 101 - Datenbyte des Directory Labels erfragen *

* *

ha 2 S AR st R sl et AR AR R R EL YRR L R R IR R RVErra

Versorgung: C = 65H
= Laufwerk
Rickkehr: A = Datenbyte oder Fehlercode
H = physikalischer Fehlercode

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

1 - Schreib/Lesefehler
4 - Laufwerk nicht anwdhlbar

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiL0S:

Neue Funktion.

Das Datenbyte des Directory Labels des durch E bezeichneten | aufwerks
wird zuriickgeliefert. E enthdlt eine 0 fir Laufwerk A, eine 1 fir Lauf-
werk B etc. Das Datenbyte selbst entspricht dem Byte 13 des Directory
Label - Eintrags. Es enthdlt die folgenden Bits:

Bit 6 - Zeitmarken fir Dateizugriffe schreiben

Bit 5 - Zeitmarken fir Dateianderungen schreiben

Bit 4 Zeitmarken fir Neueinrichtungen von Dateien schreiben
Bit 0 - Directory Label existiert

Falls kein Directory Label existiert, enthdlt A den Wert 0, ansonsten
das Datenbyte. H enthdlt in beiden F&Allen den Wert 0. Physikalische
Fehler werden wile ublich in A und H zurickgeliefert, falls der dort
auftretende tehler entsprechend behandelt wurde.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

XA ERS SRS RE S ER s RER e R st s R R Rt R X R R R R L R R RN

* #*

* 102 - Zeitmarken lesen *
»* *
L E R LRSS LR RS RS L EE LSRR LR AR ERLEEREEL R LR RS R RS R R R R R R TR Y EE Y Y F RS

Versorgung: C = 66H
DE = F(CB - Adresse
Riickkehr A - Fehlercode
H = physikalischer tehlercode

Migliche logische Fehler:

Mogliche physikalische fehler:

1 - Schreib/Lesefehler
4 - Laufwerk nicht anwihlbar
9 - Dateiname enthadlt fragezeichen

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCO0S:

Neue Funktion.

Die durch den fCB bezeichnete Datei wird auf dem angegebenen Laufwerk
gesucht. Die dazugehirigen Zeitmarken werden in der folgenden Weise in
den FCB eingetragen:

Byte 13 - Pafwortbyte, unter EQS immer O.
Byte 25-28 - Zeitmarke flr Neueinrichtung oder Zugriff
Byte 29-32 - Zeitmarke fiir Anderung

Falls keine Zeitmarken existieren, werden diese Felder mit 0 aufge-
fiillt. Das format der Zeitmarken ist unter dem entsprechenden Kapitel
nachzulesen.

Wurde die Datei gefunden, enthalten sowohl A als auch H den Wert 0.
Konnte die Datei nicht gefunden werden, enthédlt A den Wert OFFH und H
den MWert 0. Bei physikalischen Fehlern wird je nach der eingestellten
fehlerbehandlungsart verfahren.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

R R L R R L IR L R Y R Ry R R R Y T R T R R Vg g VY

* ¥

* 103 - XFCB schreiben *

* *

LE AT R TR LRSI E RS R RSl it iRt SRR SRR T EEREEERERS ERER IR

Versorgung: C = 67H

DE = XFCB - Adresse
Riuckkehr: A = OFftH

H =20

Mogliche logische Fehler:

Mogliche physikalische fehler:
Unterschiede zu CP/M plus:

Nicht implementiert.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC05:

Neue Funktion.

Diese Funktion dient unter CP/M zum Einrichten von Paflworten fir eine
Datei. Da t0S keine PalBworte unterstiitzt, wird dieser Aufruf ignoriert.
Es werden die o.a. Werte zurtickgegeben.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

*****l******l*-l*************-I***************-Jl-*****i**************i******i*i
* *
* 105 - Datum lesen *

* *

EEEELEE S EXL LSS AL L L LRSS LR XL R SRS R R R LR R EE RS R R E Y LR R R R R TR Ty

Versorgung: C = 69H
DE = Adresse der Datumsstruktur
Rickkehr: A = aktuelle Sekunde im BCD - format

Mogliche logische fehler:

Migliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCOS:

Neue Funktion.

Das aktuelle Systemdatum wird abgefragt und in die durch DE bezeich-
nete Datumsstruktur abgelegt. Diese Struktur hat das folgende Aussehen:

D DATUM ; Julianisches Datum. Tag 1 entspricht dem
1. Januar 1978.

Stunde im BCD - format

Minute im BCD - format

o8 HOUR
DW MINUTE

P L

Die aktuelle Sekunde wird im BCD - Format im Register A zurickgelie-
fert.

£05 - Systemhandbuch Daumling & Zimmermann Seite 113




Abschnitt A: Systemschnittstelle

EEE T E R R R E Y S R SR LSS S LA S S E RS RS EL RS YRS EE YRR SR EEE I I TR R R

* *

* 106 - PaBwort setzen *

* *

A6 N NN IR N W NN NI AW I I I NI I 6 WM

Versorgung: C
DE

6AH
Pallwortadresse

In n

Riuckkehr: -

Magliche logische Fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:
Nicht implementiert.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCODS:

Neue Funktion.

Unter CP/M dient diese Funktion zum Setzen eines Standard - PaBworts.
Da EOS keine PaBworte unterstiitzt, wird dieser Aufruf ignoriert.

EQS - Systemhandbuch Ddumling & Zimmermann : Seite 114




Abschnitt A: Systemschnittstelle

LS L X LSRR S TSR RS RS EReaR R LA LR EEREREEEREEEEEEN EEE FEE RPN

*

* 107 - Seriennummer erfragen
#*

%
*
*

RS ES SRS LSS SRS LSRR EE L LS L2 R LR AL AT EL L LSS EEELEESEEE L L EEY PR TR

VYersorgung: € = 6BH
DE = Adresse der Seriennummer
Riickkehr: Seriennummer eingetragen.

Mégliche logische Fehler:

Migliche physikalische Fehler:

unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiCD5:

Neue Funktion.

Die Seriennummer des Systemkerns wird ab der durch DE
Adresse wie folgt eingetragen:

DB OeM ; Seriennummer des Herstellers
D USER s Seriennummer des Endbenutzers

E0S - Systemhandbuch Dgumling & Zimmermann
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LR E X LSRR AR e RSl l Rl AR R LR LR EEELEEEEEEY FUE SR

* 3*

* 109 - Console Mode setzen oder lesen *

* *

EEE LIS X EL LS SRS SRS R R SRR R AR R YRR R R R RS LR R R LS E F R R R RN,

Versorgung: C = 6DH
DE - OFFFFH {(Lesen) oder Bitvektor
Riuckkehr : HL = Console Mode

Mogliche logische fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Neue funktion.

Die Reaktion von EQS kann mit dieser Funktion in weiten Teilen beein-
fluBt werden. Diese Funktion geht mit der Funktion 76 einher, die wei-
tere Steuerungsmodglichkeiten von EQOS erschlieBt. Der (bergebene Bitvek-
tor hat die folgende Bedeutung, wobei Bit 0 dem Bit 0 in Register L
entspricht:

Bit 0 - EIN: Die Funktion 11 liefert einen Wert ungleich 0 nur dann
zuriick, falls ein Stopzeichen eingegeben wurde.
AlS: Die Funktion 11 liefert immer dann einen Wert ungleich

0 zuriick, wenn ein beliebiges Zeichen eingegeben wur-
de.

Bit 1 - EIN: Die Bildschirmausgabe kann nicht durch Control-5 ange-
halten werden. Control-5 wird als Eingabe erkannt.
AliS: Die Bildschirmausgabe kann mit Control-5 angehalten
und mit Control-G oder einem erneuten Control-5 fort-
gesetzt werden.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

Bit 2 - EIN: Die Interpretation wvon Tab 5Stops unterbleibt. Der
Drucker kann nicht mehr durch Control-P ‘ein- bzw.
ausgeschaltet werden.

AUS: Tab Stops werden je nach eingestelltem Tab Stop inter-
pretiert. Der Drucker kann durch tingabe von Control-P
ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Bit 3 - f£IN: Das OStopzeichen wird  ignoriert. Programme koénnen
nicht mehr durch Eingabe des Stopzeichens abgebrochen
werden.

AUS: Das Stopzeichen wird erkannt.

Die Bits B und 9 sind fiUr die Redirection der Tastatur bestimmt. Sie
steuern den Status der Tastatur:

00 - Status Requests werden ignoriert, auBler, wenn zwei Status
Requests hintereinander kommen. In diesem Fall liefert der
ziweite Request den Wert 1 zuridck.

0 - Status Requests liefern immer QOH zurdck.

10 - Status Requests liefern immer 01H zuridcek.

1]l - Redirection ignorieren.

il
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

LA L AR SRR AR s n bl el s Rt Rl R E R L EL TR TR IR E IR FEIE R gV

* ¥

110 - Stringende setzen oder lesen *

*
*****************************************************************{*******i*

*
*

Versorgung: £ = 6tH
DE = OFFFFH (lesen) oder E = Stringende
Rickkehr: A = Stringende

MBgliche logische fehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. Di€0S;

Neue Funktion.

Das Stringende - Zeichen fiir Funktion 9, normalerweise das Zeichen
g, kann mit dieser Funktion beliebig umdefiniert werden. Falls DE den
Wert OFFFFH enthdlt, wird das aktuelle Stringende - Zeichen in A zurick-
geliefert.
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Abschnitt A: Systemschnittstelle

B3NN AN R A3 S I N R 3R I I AR IE W I I NN

* *

111 - Block auf dem Bildschirm ausgeben *

-
W FE T WM 6 B e B I NI 3N R NN X

*
*

Versorgung: C = 6tH

Blockwerte

I |

Rickkehr: -

Migliche logische fFehler:

Mdgliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. Dil0S:

Neue Funktion.

DE zeigt auf die folgende Struktur:

D START ; Anfang des Blocks
Dw SIZE ; Lange des Blocks

Der komplette Block wird auf dem Bildschirm ausgegeben, Da E0S dabei
intern die Funktion 2 benutzt, sind alle dort beschriebenen Features -
abhingig vom Console Mode - aktiv.
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NN FERR R EENEENN TR NT T TR TN IE I I A I NI T NI NI NI RN

* *

112 - Block auf dem Drucker ausgeben *

*
PR A AR AR SRR R RS RIS RER R RLEs ARt Rt ERREE Rl E S ER T

*
*

Versorgung: C = 70H

Blockwerte

Ruckkehr: -

Mégliche logische fehler:

MBgliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. Dil05:

Neue fFunktion.

DE zeigt auf die folgende Struktur:

Dl START ; Anfang des Blocks
DiW SIZE ; Ldnge des Blocks

Der komplette B8lock wird auf dem Drucker ausgegeben.
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AR E R R R LR LSRRl st a Rl R R R Rl s R RS RE Y Y TR SR R R

* *
* 115 ~ Grafik aufrufen *
* *

NN I NI M I NI W NI I IE KNI I I N N R

73H
Zusatzversorgung

Versorgung: C

Rickkehr: -—=
Miigliche logische Fehler:

Migliche physikalische Fehler:
Unterschiede zu CP/M plus:

Neue Funktion.

Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Neue Funktion.

Mit Hilfe dieser Funktion kann die eingebaute Grafik direkt angespro-
chen werden. DE zeigt auf die folgende Zusatzversorgung:

DB OPCODE ; Befehlscode
s DB 0 ; reserviert
- D PARAM1 ; Parameter 1

D PARAMN ; Parameter n
Die Anzahl der Parameter kann von Aufruf zu Aufruf unterschiedlich

senpd€in.  Eine ndhere Beschreibung des Opcodes ist dem Abschnitt idber die
Grafik zu entnebhmen,
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2R E S RS RS SRR AR RS R AR st A sl Rttt s s RS REER ST

¥ *
* 152 - FCB aufbauen *
A x

XIS E RIS 2SS R R RS E R AL E R R RS LR AR LS SRS SRS Y R R

Versorgung: C = 9BH
DE = Zusatzversorgung
Rickkehr: Ht = Pointer oder O

Migliche logische fFehler:

Mogliche physikalische Fehler:

Unterschiede zu CP/M plus:
Es kdnnen keine Fehler auftreten.
Unterschiede zu CP/M 2.2 bzw. DiC0S:

Neue Funktion.

DE zeigt auf die folgende Struktur:

D STRING ; Startadresse eines Textstrings
Dl FCB ; Adresse eines FCB's

Der angegebene String wird nach einer giilltigen Dateibezeichnung
durchsucht und diese in den angegebenen FCB eingetragen, Die maximale
Lidnge des Eingabestrings betrigt 128 Bytes. Der FCB muB 36 Bytes lang
sein. Bei der Konstruktion des FCB wird wie folgi vorgegangen:

ts werden Blanks und Tabs dbersprungen. Falls im nachfolgenden String
ein Doppelpunkt enthalten 1ist, wird der vorangehende Buchstabe als
Laufwerksindikator  Ubernommen. Dann werden Name und Typ iibernommen,
wobei der Name vom Typ durch einen Punkt getrennt ist. Falls sich an den
Dateinamen ein Semikolon anschliefit, wird die folgende Zeichenkette als
PaBwort ibernommen. Ffalls Name ader PaBwort langer als B Zelichen bzw.
der Typ langer als 3 Zeichen sind, wird der Rest des Teilstrings igno-
riert. Alle Zeichen werden in GroBbuchstaben umgewandelt.
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Der FCB wird wie folgt besetzt:

Byte O

Bytes 1 bis 8
Bytes 9 bis 11
Bytes 12 bis 16
Bytes 17 bis 24
Bytes 25 bis 32

Laufwerksindikator oder 0
Dateiname, mit Blanks aufgefiillt
Dateityp, mit Blanks aufgefiillt
Mit Nullen gefillt

PaBwort, mit Blanks gefiillt

Mit Nullen gefillt

falls Name, Type oder Palwort nicht vaorhanden sind, werden stattdessen
Bianks eingesetzt.

Die faolgenden Zeichen werden als Separator erkannt:

Control Characters

Blank

Null (OOH)

; aul@er zwischen Typ und PaBwort

oA

(Punkt) auBer zwischen Name und Typ
: auBer zwischen Laufwerk und Name
{(Kaomma)

]
&
5
U diese Zeichen (leider) wegen der CP/M plus - Kompatibilitat

Nach dem Ende der Funktion iiberprift EQS noch den nachfolgenden Text.

Dazu werden Blanks und Tabs iibersprungen. EQS kehrt dann mit den faolgen-
den Werten in HL zurick:

bei 00H oder CR: HL = 0, um das Ende anzuzeigen
bei einem Separator: HL enthdlt die Adresse des Separators
sonst: HL enthdlt die Adresse des ersten Zeichens

hinter dem erkannten FCB.
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B.1. Einleitung

E0OS bendtigt eine (einigermaf@en) normierte Schnittstelle, um die
Hardware des MZ-3500 anzusprechen. Diese Schnittstelle setzt sich aus
einer ganzen Zahl von Funktionsasufrufen, dhnlich den EGS - Funktionsauf-
rufen, zusammen. Mit Hilfe dieser Funktionsaufrufe werden Zeichen ausge-
geben und empfangen, die Plattenspeicher gelesen und geschrieben und
vieles andere mehr. &£in GroBteil dieser Aufrufe ist fir Benutzer, die
hardwarenahe Programme schreiben wollen, von Interesse und daher in die-
sem Abschnitt dokumentiert. Die Ansteuerung des Bildschirms sowie der
Grafik wurde zu eigenen Abschnitten zusammengefallt, da die Beschreibung
dieser Gerdte den Rahmen dieses Abschnitts gesprengt hitten.

Im Einzelnen enthdlt dieser Abschnitt die folgenden Beschreibungen:
- die Struktur des Disk Parameter Blocks

- die Hardware - Funktionsaufrufe
- eine Liste der Fehlermeldungen der Hardware - Treiber
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B.2. Aufruf der Hardware - Funktionen

Alle Funktionsaufrufe an die Hardware - Schnittstelle werden iiber den
EQS - Funktionsaufruf 50 geleitet. Die Register werden beim E0S - Aufruf
wie folgt besetzt:

Register C(: 32H
Register DE: Zeiger auf die folgende Zusatzversorgung:

DB FUNC : Hardware - Funktionscode
DB AREG ; Wert fiir Register A

D BCREG ; Wert fiur Register BC

DwW DEREG ; Wert fir Register DE

D HLREG ; Wert fir Register HL

EOS besetzt die CPU - Register vor dem Aufruf der jeweiligen Hardware
- Funktion mit den mitgelieferten Werten vor. Alle Ergebniswerte werden
im Doppelregister HL zurickgeliefert. Zusatzlich erscheint der Wert des
Registers L im Register A. £ine Ausnahme bildet der Funktionsaufruf 25
{Daten verschieben}, der die Register BC, DE und HL besetzt zuricklie-
fert.

Nehmen wir an, Sie wollen ein Zeichen direkt unter Umgehung von EQS
auf dem Bildschirm ausgeben. Der zu schreibende Code sghe dann so aus:

LD c,50 ; E0S - Funktionscode
&3] DE, ZUSATZ ; Zusatzversorgung
CALL 5 ; Ausfihrung
ZUSATZ: DB 4 ; Hardware - Funktionscode
DB 0 ; A - Register
DW ZEICHEN ; auszugebendes Zeichen in BC
D 0 ;3 DE - Register
DwW g ; HL - Register
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B.3. Die Hardware - Einsprungtabelle

Die Betriebssysteme CP/M und DiC0S sind ebenfalls mit einem
Mechanismus versehen, der den Zugriff auf die Hardware - Schnittstelle
ermiglicht. Diese Schnittstelle 1st in Form einer Einsprungtabelle
realisiert. Auf der Adresse 0 ist ein Sprung auf den Warmstartpunkt
abgelegt, der es gestattet, die Lage dieser Einsprungtabelle zu
berechnen. Unter EO0S ist diese Tabelle ebenfalls wvorhanden, um die
Kompatibilitdt zu CP/M 2.2 und DiC0S zu gewdhrleisten. Die Tabelle wurde
Uber den EO0S - Aufruf 50 simuliert. Sie liegt beim MZ-3500 ab der
Adresse OFS00H. £s sind die folgenden Vektoren implementiert:

JP FUNCO ; Kaltstart, NICHT VERWENDEN!
WARM: JP FUNC1 ; Warmstart

JP FUNC2 ; Tastatur - Status

Jp FUNC3 ; Tastatur - Eingabe

JP fFUNCS ; Bildschirmausgabe

JP FUNCS ; Druckerausgabe

JP FUNC6 ; Ausgabe Zusatzgerat

Jp FUNCY ; Eingabe Zusatzgerat

JP FUNCS ; Lesekopf auf Spur 0

Jp FUNCY ; Laufwerk anwdhlen

JP FUNC10 ; Spur setzen

JP FUNCIL 3 Sektor setzen

Jr FUNC12 ;s DMA - Adresse setzen

Jr FUNC13 ; Block lesen

JP FUNC14 3+ Block schreiben

JP FUNC15 : Status Drucker

JP FUNC16 ; Sektor - Umrechnung

Es sei noch erwsdhnt, daf3 der Sprung auf den Warmstartpunkt das Nach-
laden des Kommando - Interpreters sowie des Programmladers zur Folge
hat.

Auf der Adresse 0 ist der folgende Befehl abgelegt:

Jp WARM ; entsprechend OF503H beim MZ-3500

Als Beispiel wollen wir wiederum ein Zeichen auf dem Bildschirm aus-
geben:

LD C,ZEICHEN ; auszugebendes Zeichen

LD HL, (1) ; Zieladresse des Sprungbefehls
LD L,12 ; Offset fiir Bildschirmausgabe
JP (HL) ; und Ansprung der funktion
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B.4. Fehlermeldungen der Hardware - Aufrufe

Es gibt zwei Arten von fehlermeldungen: Die erste umfaBt alle
Schreib/lLesevorgdnge auf magnetischen Datentrigern. Diese Meldung hat
das folgende fFormat:

(ttssm) Meldung

wobei die einzelnen Zeichen die folgende Bedeutung haben:

tt - Spur des Zugriffs
ss - Sektor des Zugriffs (beide Werte in Sedezimal - Darstellung)
m - Modus, R = Lesen, W = Schreiben

~ Es kdnnen die folgenden Meldungen auftreten:

1) Sektoradresse nicht gefunden
2) Sektor nicht gefunden

3) Laufwerk nicht bereit

4) Priifsummenfehler

5) Spurende erreicht

6) Fehlerhafte Versorgung

7) Systemfehler

8) Interner fehler

Zur Bedeutung der Fehlermeldungen:

1} Es konnten keine Adressen - Marken auf dem Datentrager gefunden
werden, weil sich zum Beispiel das Aufzeichnungsformat gedndert hat.

2) Der gewlnschte Sektor konnte auf der eingestellten Spur nicht ge-
funden werden.

Su—

3} Das Laufwerk ist nicht bereit, Daten aufzunehmen oder zu senden.

4) Die Priifsumme des eingelesenen Sektors stimmt nicht. Der Sektor
enthidlt fehlerhafte Daten.

g 5} Ein Lesebefehl {ber mehrere Sektoren hinweg bhat das Spurende
““erreicht. Dieser Fehler kommt praktisch nur bei einer fehlerhaften
Implementation des Disk Parameter Blocks vor.

6) Fehlerhafte Versorgung. Tritt peispielsweise bei einer unzulidissig
hohen Spurnummer auf,

7) Systemfehler. Dieser Fehler umfaBt alle anderen, nicht naher defi-
nierten Fehler beim Schreib/lLesevaorgang.

B) Dies ist meist ein toédlicher fehler. E0S ist durch irgendwelche

Umstande aufler Rand und Band geraten. Da hilft nur ein erneuter System-
start. Dieser Fehler sollte nie auftreten.
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Kammen wir zur zweiten fehlermeldung: diese kommt bei nicht bereiten
Ausgabegeriten vor und sieht wie folgt aus:

Gerdt XXXXXX nicht bereit

wobel XXXXXX den Namen des Gerats, wie er in der Gerdtetabelle defi-
niert ist, bezeichnet. Diese Meldung tritt nach dem Ablauf des Time Quts
(der durch die EQS - Funktion 73 zu beeinflussen ist)} auf. Falls zu die-
sem Zeitpunkt an der Tastatur eine Eingabe vorliegt, wird daraufhin der
Ausgabevorgang abgebrochen wund ein Systemrestart durchgefiibrt. Wenn
keine Eingabe anliegi, wird der Time QOut - Vorgang wiederholt. Der Bild-
schirm ist von diesem Vorgang ausgeschlossen.
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B.5, Fest installierte Laufwerke

Mit diesem Begriff werden alle Laufwerke bezeichnet, die im System
fest installiert sind. Dies sind vor allem Hard Disks und die RAM Disk.
Mit diesen Laufwerken hat es eine besondere Bewandtnis: Der EQS ~ Funk-
tionsaufruf 13 bewirkt keine Normierung dieser Laufwerke. Diese Normie-
rung ist im Grunde nur bei einem Wechsel des Aufzeichnungsmediums vonnd-
ten. Der dazu erforderliche Zeitaufwand kann natirlich bei fest instal-
lierten Gerdten entfallen. Ein derartiges Gerdt wird beim FErstzugriff
einmal normiert und bleibt dann fest im System definlert. Sollte sich
einmal die Notwendigkeit ergeben, auch ein derartiges Laufwerk zu nor-
mieren, kann dazu die EDS - Funktion 37 (Laufwerke normieren) benutzt
werden.

£in derartiges Laufwerk wird daran erkannt, dal3 das hidchstwertige Bit
im Skew Byte des Disk Parameter Blocks (das Byte Nummer 18) gesetzt ist.

B.6. Der Skew Factor

Ein Skew Factor bestimmt die Zuordnung zwischen logischen und physi-
kalischen Sektoren. Um eine moglichst hohe Geschwindigkeit beim Platten-
zugriff zu erzielen, greift E0S nicht auf hintereinanderliegende Sekto-
ren zu. Wenn vielmehr ein Sektor eingelesen wurde, wird der nidchste Sek-
tor (oder die niachsten Sektoren) beim Lesen ibersprungen, um EQ0S die
Gelegenheit zu geben, den eingelesenen Sektor zu verarbeiten. Der Ab-
stand von zwel hintereinander zu lesenden Sektoren wird Skew Factor ge-
nannt. Bei einem Skew Factor von 2 wird beispielsweise erst Sektor 1,
dann Sektor 3, dann Sektor 5 ete. eingelesen.
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B.7. Der Disk Parameter Block

Fiir jedes angeschlossene Laufwerk ist ein sogenannter Disk Parameter
Block definiert. Diese Datenstruktur enthdlt alle relevanten Angaben
Uber das Format der verwendeten Platte. Es ist beispielsweise fir jedes
Diskettenformat einer B - Zoll - Diskette ein derartiger Disk Parameter
Block wvonndten. Die Startadresse kann mit Hilfe der EOS - Funktion 31
angefordert werden. Desweiteren ist es moglich, den Disk Parameter Block
des aktuellen Laufwerks direkt aus dem Systemvariablen - Bereich auszu-
lesen. Von dieser Moglichkeit sollte alierdings kein Gebrauch gemacht
werden, da EO0S nicht garantiert, dal der dort abgelegte Disk Parameter
Block auch mit dem des aktuellen iaufwerks Obereinstimmt.

Im Nachfolgenden der Aufbau des Disk Parameter Blocks:

Bytes 1 - 2 : Die Anzahl der Blocke pro Spur. Diese Zahl gibt an, wie
viele Blocke zu je 128 Bytes auf eine Spur passen. Eine
Spur mu nicht notwendigerweise mit einer physikalischen
Spur dUbereinstimmen. Bei doppelseitigen Diskettenlauf-
werken werden beispielsweise die beiden Spuren der Vor-
derseite und der Rickseite zu einer Spur zusammengefafBt.

Byte 3 : Block Shift factor. Diese Zahl gibt an, um wie viele
Bits eine logische Blocknummer (die ja 128 Bytes adres-
siert) nach rechts geshiftet werden muB, um die Nummer
des Allocation Clusters zu erhalten. Es gelten dabei die
folgenden Zusammenhange:

Grofle eines Clusters Shift Factor

1 KBytes
2 KBytes
4 KBytes
8 KBytes
16 KBytes

- N P

Byte 4 : Block Mask. Dies ist das Pendant zum Block Shift Factor,
namlich die Maske, mit der die Nummer des gewlinschten
128 - Bytes - Blocks maskiert werden mufl, um den Block -
Offset 1innerhalb des Allocation Clusters zu erhalten.
Diese maskierten Bits stellen genau die Bits dar, die
beim Shiftvorgang durch den Block Shift Factor wverloren
gehen. Es gelten die folgenden Zusammenhinge:

Grole eines (lusters Shift Mask
1 KBytes 7
2 KBytes 15
4 KBytes 31
8 KBytes 63
16 KBytes 127
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Byte 5

Bytes 6 - 7

Bytes 8 - 9

Bytes 10 - 11

Bytes 12 - 13

Wil

Bytes 14 - 15

EDS - Systemhandbuch

Hardware - Schnittstelle

: Extent Mask. Diese Maske wird bei Suchen im Directory

{iber das Extent Byte gelegt, um den richtigen Directory
- Eintrag fir das gewinschte Extent zu finden. Diese
Maske muB auf die Anzahl der definierten Clusters Rick-
sicht nehmen. Sind mehr als 256 Clusters definiert, miis-
senn pro Cluster jeweils 2 Bytes in der Allocation List
des Eintrags verwendet werden. Dadurch passen weniger
Clusters in die Allocation List, und die Extent Mask
fdllt daher kleiner aus. Es gelten folgende Zusammenh&n-

ge:

Clustergriflie  kleine Platten grofle Platten
1 KBytes 0 nicht definiert
2 KBytes 1 ]
4 KBytes 3 1
8 KBytes 7 3
16 KBytes 15 7

Nummer des hdchsten Clusters. Dieser Wortwert stellt die
Anzahl Clusters auf der Platte minus eins dar.

Nummer des letzten Directory Entries. Dieser Wortwert
stellt die Anzahl der definierten Entries minus eins
dar. Ein Directory Entry belegt 32 Bytes, d. h. es pas-
sen 4 Entries in einen Block zu 128 Bytes, 32 Entries in
einen Cluster zu 1 KBytes, 64 Entries in einen Cluster
zu 2 KBytes etc.

Pre - Allocation Map. Diese beiden Bytes enthalten einen
Bitvektor, der zum Initialisieren des Allocation Vectors
verwendet wird. Mit diesem Mechanismus ist es mdglich
(und notwendig), die vom Directory belegten Clusters
fest zu reservieren.

Checksum Vector Size. Dieser Wortwert gibt die L#nge des
Checksum Vectors an. Dies ist eine Liste von Priifsummen-
werten, die EOS bei jedem Zugriff auf das Directory an-
legt, wobeli jeder Wert die Priifsumme eines 128 - Bytes -
Blocks ausmacht. Andert sich die Priifsumme bei einem Di-
rectory - Zugriff, wird ein Datentridgerwechsel erkannt
und automatisch der Schreibschutz gesetzt. Dieser Vektor
ist daher nur fiir wechselbare Datentriger von Interesse.
Fest installierte Datentriger haben hier den Wert 0.

: Anzahl der reservierten Spuren. Dieser Wortwert gibt die

Startspur des Datenbereichs an. Somit ist es miglich,
fir Systemzwecke die dufleren Spuren eines Datentrigers
zu reservieren.
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Bytes 16

Byte 17

Bytes 18

Hardware - Schnittstelle

: SektorgriBe. Dieser Wert gibt die GrioBe eines physikali-

schen Sektors des Datentridgers an. Dieser Wert mu3 nicht
unbedingt mit der tatsachlichen physikalischen Sektor-
groBe Ubereinstimmen. Der Wert stellt den Betrag dar, um
den ein logischer Sektor {der 128 Bytes adressiert) nach
rechts geshiftet werden muf3, um die physikalische Sek-
torgrdfle zu erhalten. [s gelten dabei die folgenden Zu-
sammenhange:

GroBe eines Sektors Shift Factor

128 Bytes
256 Bytes
512 Bytes
1024 Bytes
2048 Bytes
4096 Bytes

WAk o~ O

: Sektormaske. Dies ist wiederum eine Maske, mit der der

logische Sektor zu 128 Bytes maskiert wird, um die Posi-
tion dieses Sektors innerhalb eines physikalischen Sek-
tors zu bestimmen. Tatsachlich maskiert diese Maske ge-
nau die Bits, die beim Shiftvorgang des Sektors wverloren
gehen. Es gelten die folgenden Zusammenhinge:

GroBe eines Sektors Shift Mask

128 Bytes

256 Bytes

512 Bytes

1024 Bytes

2048 Bytes 1
4096 Bytes 3

A ] AW e 0D

: Skew Ffactor. Wenn dieses Byte den Wert 1 hat, hat die

Platte keinen Skew factor. Hat dieses Byte den Wert O,
hat die Platte einen Skew Factor, der Uber eine Tabelle
bestimmt wird. Diese Tabelle entzieht sich allerdings
dem Direktzugriff des Programmierers.

Das hidchstwertige Bit dieses Bytes hat eine besondere
Bedeutung: ist dieses gesetzt, wird das Laufwerk als
fest installiert betrachtet (siehe dazu auch Kapitel 5).
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B.8.

WD ) O e R = DD

Aufruf

System - Initialisierung
System - Reinitialisierung
Eingabestatus Tastatur
Tastatur - Lingabe
8ildschirm - Ausgabe
Drucker - Ausgabe
Zusatzgerite - Ausgabe
Zusatzgerdte - Eingabe

Kopf auf Spur 0 positionieren

Laufwerk anwahlen

Spur amnwihlen

Sektor anwahlen

DMA - Adresse setzen
Datenblock lesen

Datenblock schreiben
Druckerstatus

Sektor - Umsetzung
Ausgabestatus Bildschirm
Eingabestatus Zusatzgerit
Ausgabestatus Zusatzgerat
Adresse Gerdtetabelle

Gerat initialisieren
Laufwerksbereitschaft priifen
Bildschirmeditor aktivieren
Puffer schreiben

Daten verschieben

Datum / Uhrzeit

Grafik ansprechen

Hex - Ausgabe

E£E0S - Systemhandbuch

Hardware - Schnittstelle

Tabelle der Hardware - Funktionsaufrufe

Versorgung

C = Zeichen

C = Zeichen

C = Zeichen

C = LW, £ = Bit
BC = Spur

BC = Sektor

BC = Adresse

C = Schreibcode

BC = Sekter

C = Gerdtenummer

C = Laufwerk

C = Col, DE = Addr
Register vorbesetzt
C = Flag, DE = Addr
BC = Uersorgung

BC = Hexwert

Ddumling & Zimmermann

Riickkehr

AL = 0 / Zeichen
AL = Zeichen

AL = Zeichen

HL = 0 / nicht O

AL =0 /1

AL =0/1/2
AL = 0 / OFFH

HL = Sektor

AL = 0 / OFFH

AL = 0 / Zeichen
AL = 0 / OFFH

HL = ADRESSE

HL = Priifergebnis

AL=0/1/2
neue Register
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W 36 U3 WM N A NI W I AW I I TN KWK I 6N N RN

* *
* 1l - System - Reinitialisierung *
* *

BE 3 KD I 96 696 I B W R I AN E I I K I NW NI

Versorgung: -—-

Rickkehr: —_

Bei jedem Warmstart {(d.h. Aufruf der EQS - Funktion O oder Sprung auf
die Adresse (00OO0H) wird u. a. dieser Teil aufgerufen. Dadurch werden
noch evtl. anstehende Datenpuffer rausgeschrieben und die Gerdtetreiber
in einen definierten Zustand versetzt.

Diese Funktion kann von einem Benutzerprogramm aus aufgerufen werden
(obwohl der Nutzen zweifelhaft ist).

Beispiel:

LD C,50 ; EOS - Funktionscode

LD DE, ZUSATZ ; Zusatzversorgung

CALL 5 ; E0S aufrufen
ZUSATZ: DB 1 ; Hardware - Funktion

DB 0

DW 0

DW 0

DW 0
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

AU I NE I B IEIEENE I A NHEEE I EEENEAE I I RN NN NN

* *

* 3 - Zeichen von Tastatur einlesen *

* *

S I A I I I WD N A KNI BN NI NN 6 I E I W N

Versorgung: -

Riuckkehr: AL = Zeichen

Die uber den Bitvektor CONIN: angeschlossenen Eingabegerdte werden
auf eine anstehende Eingabe (herprift. Das erste Gerdt, was ein Zeichen
anzubieten hat, kommt dann zum Zuge. Dieses Zeichen wird eingelesen und
in A und L zuriickgegeben. Das Zeichen wird unkonvertiert iUbergeben, d.h.
es werden alle 8 Bits Ubergeben.

Es wird so lange auf eine Eingabe gewartet, bis eines der EFingabege-
rate bereit ist.

Beispiel:

LD c,50 s E0S - Funktionscode

Lb DE, ZUSATZ ; Zusatzversorgung

CALL 5 ; E0S aufrufen

LD {(ZEICHEN),A ; Zeichen ablegen
ZUSATZ: DB 3 ; Hardware - Funktion

OB V]

DW 1]

D 0

DW 0
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

FR W NI I A NI I N IE I NI I DD TN I N B

* *
* 5 - Zeichen auf Drucker ausgeben *
* -

A A E R E RS E SRS S RS S SS S R Rl AR ER RS AR R ARl R RSS2 R R R R R R X R X R EETEE

Versorgung: C = Zeichen

Ruckkehr: -—

Das in C ibergebene Zeichen wird auf allen Uber den Bitvektor LSTQUT:
angeschlossenen Ausgabegerdten ausgegeben. Dieses Zeichen wird dabei
nicht maskiert oder konvertiert. Es wird so lange gewartet, bis das Zei-
chen auf allen angeschlossenen Gerdten ausgegeben werden konnte.

Ist eines der Gerdte nicht bereit, wird eine durch die EQS - Funktion
73 einstellbare Zeitspanne gewartet. Ist diese abgelaufen, wird eine
fehlermeldung ausgegeben, die u. A. den physikalischen Namen des Gerites
enthdlt. Liefert zu diesem Zeitpunkt die Hardware - Funktion 2 einen
Wert ungleich 0 zuriick, wird das anstehende Zeichen eingelesen und der
Ausgabevorgang abgebrochen, d.h. es findet ein Systemrestart statt.
Falls die Hardware - funktion 2 den Wert 0 zurickliefert, wird der War-
tezyklus wiederholt.

Das Ausgabegerdt 0 ist von diesem Vorgang ausgeschlossen, da dieses
unter EQS fest als Bildschirm definiert ist.
Beispiel:

Ausgabe eines Seitenvorschubs auf dem Drucker

LD £,50 ; E0S - Funktionscode
LD DE, ZUSATZ ; Zusatzversorgung
CALL 5 ; E0S aufrufen
ZUSATZ: DB 5 ; Hardware - Funktion
DB )
Dt OCH 3 ASCII-Steuerzeichen FF {Form Feed)
Dl 0
D 4]
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

EE X E RIS E SR ELES RS SR RS R LR SRR LS SRR R LS REREEEREEREREEELEESEE B BN R R R rary

#* *
* 6 - Zeichen auf Zusatzgerit ausgeben *
* *

XS X R EE R RS RS RS RS S S E S S EE T EE L E L RE S R L E R R RS R SRR RS R R R EEEEEESEEE FEFRE

Versaorgung: C = Zeichen

Riickkehr: -—

Das in C iibergebene Zeichen wird auf allen Uber den Bitvektor AUXOUT:
angeschlossenen Ausgabegeraten ausgegeben. Dileses Zeichen wird dabei
nicht maskiert oder konvertiert. €s wird so lange gewartet, bis das Zei-
chen auf allen angeschlossenen Gerdten ausgegeben werden konnte.

Ist eines der Leridte nicht bereit, wird eine durch die EQS - Funktion
73 einstellbare Zeitspanne gewartet. Ist diese abgelaufen, wird eine
fehlermeldung ausgegeben, die u. A, den physikalischen Namen des Gerites
enthdlt. Liefert zu diesem Zeitpunki die Hardware - Funktion 2 einen
wWert wungleich 0 zurick, wird das anstehende Zeichen eingelesen und der
Ausgabevorgang abgebrochen, d.h. es findet ein Systemrestart statt.
Falls die Hardware - Funktion Z den Wert 0 zurickliefert, wird der War-
tezyklus wiederholt.

Das Ausgabegerdt 0 ist von diesem Vorgang ausgeschlossen, da dieses
unter E0S fest als Bildschirm definiert ist.
Beispiel:

Ausgabe des Zeichens °7° auf dem Zusatzgeriat

LD C,50 ; EOS - Funktionscode

LD DE, ZUSATZ ; Zusatzversargung

CALL 5 s £0QS aufrufen
ZUSATZ: DB 6 ; Hardware - Funktion

DB 0

DW e ; Zeichen

Dy 0

D o
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

LR EEE LSS RS RS RS ELEEEEE AR ERIE RS RS AEE RSt R R R R e R R X R LR X EEEEE FRR NI

* **
* 7 - Zeichen von Zusatzgeridt einlesen *
* 5

EE SRR L EEEEEELERSE SRS LR E SRR LA LR AR E LR AT SIS SRR ERS R LT ERERESESEY XS

Versorgung: --

Riuckkehr: Al = 7eichen

Die iiber den Bitvektor AUXIN: angeschlossenen Eingabegerate werden
auf eine anstehende Eingabe Uberprift. Das erste Gerdt, was ein Zeichen
anzubieten hat, kommt dann zum Zuge. Dieses Zeichen wird eingelesen und
in A zuriickgegeben. Das Zeichen wird unkonvertiert dbergeben, d.h. es
werden alle B Bits iibergeben.

Es wird so lange auf eine Eingabe gewartet, bis eines der £ingabege-
rate bereit ist.

Beigpiel:

LD c,=20 ; EQS - funktionscode

LD Db, ZUSATZ ; Zusatzversorgung

CALL 5 s EQS aufrufen

LD {ZEICHEN),A ; Zeichen ablegen
ZUSATZ: D8 7 ; Hardware - Funktion

DB t

Dl 0

Dl 0

D 0
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

EEEFREFEREFRE AR LN KRR FFEERENT AR IR LR RFRERRRFE RS EREEHLLRER AR NN RE AR SRR RN NH®

»* *
* B8 - Kopf auf Spur 0 positionieren *
* *

*********_***i****iI*I‘***-l-*'ll-*********i*****!*i**f*************************i*

Versorgung: -

Rickkehr: -

Der Schreib / Lesekopf des aktuellen Laufwerks wird auf Spur 0 posi-
tioniert. Diese Funktion hat lediglich das Setzen interner Variablen zur
folge.

Beispiel:

LD C,50 ;y E05 ~ Funktionscode

LD bDE, ZUSATZ ; Zusatzversorgung

CALL 5 ; E0S aufrufen
ZUSATZ: DB 8 ; Hardware - Funktion

DB g

D g

Dl ]

D 0
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

Y TSRS E SR PR SESI LR SRS RS LSRR S EEEE R EEE EEEE EEELE L E LR LR LR LR R E R EEEEENE

* »
» 9 - Laufwerk anwdhlen *
* »*

.*i*****i*****************************i**4**********************************

Versorgung: C - Laufwerk
£ = Erstzugriffsbit
Rickkehr: HL = Fehlercode

Das in C ibergebene Laufwerk wird fur alle nachfolgenden Schreib/Le-
sezugriffe als Bezugslaufwerk definiert. £ enthdlt dabei eine 0 fiir das
Laufwerk A, eine 1 flur das Laufwerk B usw. Das niederwertigste Bit in
Register & (Bit 0) gibt an, o©ob die Anwahl ein Erstzugriff ist oder
nicht; ist das Bit geldscht, missen die Parameter des Laufwerks neu be-
stimmt werden. In diesem Fall wird unter Umsténden auch auf die Platte
zugegriffen, wum das Aufzeichnungsformat zu bestimmen., Ist Bit 0 in Re-
gister E gesetzt, werden lediglich die internen Variablen umgesetzt. Ein
Plattenzugriff erfolgt dabei nicht.

Konnte die lLaufwerksanwahl korrekt durchgefihrt werden, enthdlt HL
einen Wert ungleich 0. Ist hingegen das gewiinschte Laufwerk nicht defi-
niert oder trat bei der Bestimmung der Laufwerksparameter ein fehler
auf, enthdlt HL den Wert O.

Das Erstzugriffs - Bit in Register E ist eine Erweiterung gegeniiber
CP/M 2.2 bzw. DiCOD5.

Beispiel:

Anwahl des Laufwerks B ohne Neubestimmung der Parameter

LD c,50 ; E0S - Funktionsnummer
LD DE, ZUSATZ ; Zusatzversorgung
CALL 5 s+ Funktion ausfihren
LD A,H
OR L ; Laufwerk angewdhlt?
Je Z,T0ERROR i nhein, Sprung
ZUSATZ: DB 9 : Hardware - Funktionscode
b8 0
D "B'-"A° ; Laufwerk
Dl 1 ; Neubestimmung verhindern
Dl 0
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

EEEEEESE S S LSS SRS R LRSS AR s R R R E R LRSS R E R LR EEE LRSS EE LR R EEE R R R ey

* *

* 10 - Spur setzen *

* *

HH W I N N NN N NI NN I NI I I KR IR IE N N MR

Versorgung: BC = Spurnummer, ab 0 zahlend

Rickkehr: -———

Die in BC enthaltene Zahl wird als Spur fir den ndchsten Plattenzu-
griff qgesetzt. Diese Zahl beginnt bei 0.

Beispiel:

Setzen der Spur 3 fir den nidchsten Zugriff

LD c,50 : EQS - Funktionsnummer

LD DE, ZUSATZ ; [usatzversorgung

CALL 5 ; Funktion ausfihren
ZUSATZ: bB 10 : Hardware - Funktionscade

DB 0

D 3 ; Spur

D 0

D 0

E0S -~ Systemhandbuch Dumling & Zimmermann Seite 146




Abschnitt B: Hardware ~ Schnittstelle

IEETEEEFEE RS LIRSS S S RS SR R R R AL SRR R LR ER ELE L E LSRR TR R BRI R TR LR

* »*
* 11 -~ Sektor setzen *
* *

R Y Y s T e AL eSS SR SR AR LR LRSS RS RS S ST ELE L TR ST FREFIR PR LT

Versorgung: 8C = Sektor, ab O

Rickkebhr: ———

Die in BC enthaltene Zahl wird als Sektornummer fiir den nichsten
Plattenzugriff gesetzt. Diese Zahl beginnt bei 0. Sie kennzeichnet in
den meisten Fallen nicht den physikalischen Sektor, sondern vielmehr
einen logischen Block von 128 Bytes innerhalb der durch die Hardware -
Funktion 10 gesetzten Spur. Unter Umstdnden wird der dazugehtrige Sektor
intern gepuffert.

—_—

E0S ruft vor dieser Funktion die Hardware - funktion 16 auf, um eine
eventuelle Umsetzung zwischen logischen und physikalischen Sektornummern
zu erreichen.

Beispiel:

Setzen des Sektors 20 fir den ndchsten Zugriff

LD C,50 3 E0S - Funktionsnummer
LD DE, ZUSATZ ; Zusatzversorgung
CALL 5 ; Funktion ausfihren
ZUSATZ: DB 11 ; Hardware - Funktionscode
DB 0
) Dl 20 s Sektor

e D 0

DW 0
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

66 B A I I S I I I T XN RN I NI E R 3 I K NN

* »
* 13 - Block lesen »
» L 3

IS XL S S ESRSESESS SRS SS SRS EXE LSS R SRR SRR RS R EL RS L ESELE SRR SR R L R LR B SR

Versoraqung: -—

Ruckkehr: AL = 0 oder 1

Der durch die Funktionen 9, 10 und 11 bestimmte Block von 128 Bytes
ignge wird von der Platte in den durch Funktion 12 gesetzten Datenblock
eingelesen. Dieser Vorgang hat nicht immer einen Plattenzugriff zur Fol-
ge, da E0S u. U. mehrere physikalische Sektoren intern puffert.

Wird der Block korrekt eingelesen, enthalten A und L den Wert 0. Ver-
14uft der Plattenzugriff fehlerhaft, enthalten A und L den Wert 1. Dabei
wird auch eine Fehlermeldung auf dem Bildschirm ausgegeben.

Beispiel:

LD c,50 ; E0S - Funktionsnummer

LD DE, ZUSATZ ; fusatzversorgung

CALL 5 s Funktion ausfihren

OR A : fehlerfrei?

Jp NZ, IQERROR ; Sprung bei Fehler
ZUSATZ: DB 13 ; Hardware - Funktionscode

DB 0

Dl 0

DW 0

DW 0
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Abschnitt B: Hardware -~ Schnittstelle

PR R R R R e PR IR T E LS FE LR TR R R R R R I ARV v Vv

* *
* 14 - Block schreiben *
* E 3

I r S ST LS LSS S EEEEL 22X RSS2 SR A RS R EREE L L LRl R e R EEE B R E i ST vy

Versorqung: C =0, I oder 2

Rickkehr : AL - 0, 1 oder 2

Der durch die Funktionen 9, 10 und ll bestimmte Block zu 128 Bytes
wird aus dem durch die Funktion 12 eingestellten Datenpuffer auf die
Platte geschrieben. Die Art des Schreibvorgangs kann dabei durch den
Parameter in C beeinfluBt werden:

0 - Allocated Write. Der interne Sektorpuffer muB vor dem Einfiligen des
neuen Blocks von der Platte eingelesen werden, da er bereits glltige
Daten enthd@lt. Der so gefiillte Sektorpuffer wird noch nicht auf die
Platte zuriickgeschrieben, sondern erst, wenn der Puffer anderweitig
benttigt wird.

1 - Immediate Write. Dieser Modus verhdlt sich wie Modus 0, mit dem Un-
terschied, dafl der Sektorpuffer sofort wieder auf die Platte zuriick-
geschrieben wird.

2 - Unallocated Write. Der Sektorpuffer mu3 vor dem Einfligen des Daten-
blocks nicht eingelesen werden, da er noch keine definierte Daten
enthilt.

Konnte der Schreibvorgang erfolgreich beendet werden, enthalten A und
L den Wert 8. Trat ein Schreibfehler auf, enthalten A und L den Wert 1.
Konnte der Sektorpuffer nicht geschrieben werden, weil der Datentriger
schreibgeschitzt war, enthalten A und L den Wert 2. Im fehlerfall wird
auch auf dem Bildschirm eine Meldung ausgegeben.

Beispiel:

Schreiben des eingestellten Sektors mit Buffer flush

LD C,>0 3 EOS - Funktionsnummer
LD Dt, ZUSATZ 3 Zusatzversorgung
CALL 5 ; Funktion ausfihren
OR A ; fehlerfrei?
JP NZ, IOERRDR ; Sprung bei Fehler
ZUSATZ: DB 14 ; Hardware - Funktionscode
DB 0
D 1 ; mit sofortigem Buffer Flush
Dl o
Dl 0
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

LA EEEEEEIS LSRR RS SR RS s R Rl R Rl R LR R LR R R B EE X T YL T F R

E +*
* 15 - Druckerstatus prifen *
* *

EEX SR E RS LS SR AL RS RS R R R R LR E R RS E LRSSl RS RE RS ALE XSRS YT LY

Versorgung: -—=

Ruckkehr: AL = 0 oder OFFH

Wenn alle idber den Bitvektor LSTOUT: angeschlossenen physikalischen
Ausgabegerite bereit sind, enthalten A und L den Wert OFFH, andernfalls
den Wert 0.

Beispiel:
1D C,50 ; E0S - Funktionsnummer
LD DE, ZUSATZ ; Zusatzversorgung
CALL 5 ; Funktion ausfihren
OR A ; bereit?
JP NZ,BEREIT
ZUSATZ: DB 15 ; Hardware - Funktionscode
DB 0
DW 0
D 0
Dl 0
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Abschnitt 8: Hardware - Schnittstelle

R R R R T T R Ry R T R L T A R R 3 RV A S v u VR VRSV gV

* *
* 16 - Blockaummer umrechnen *
¥ L

PO T R 2 2 X T R R R L R R A g R aE A vy Ve S v R VRV RV PRV TPy

Blocknummer

Versorgung:  BC

Ruckkehr: HL umgerechnete Blocknummer

Die in BC Ubergebene Blocknummer wird nach den im DPB des aktuellen
taufwerks angegebenen Kriterien in eine physikalische Blocknummer umge-
rechnet. Diese Blocknummer wird in HL zurickgeliefert. EOS ruft diese
Funktion unmittelbar vor der Funktion 11 (Sektor setzen) auf.

Die Beschreibung des DPB ist in dem entsprechenden Kapitel nachzule-
sen.
Beispiel:

Umrechnen des Sektors 3

LD c,50 ; EOS - Funktionsnummer

LD D, ZUSATZ ; Zusatzversorgung

CALL 5 ; Funktion ausfihren

iD {SEXTOR},HL ; neuen Sektor ablegen
ZUSATZ: DB 16 3+ Hardware - tunktiocnscode

DB 0

Dl 3 ; Sektor - Nummer

Dl 0

Dl 0
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

EUN R R RN N AT LENRE T FERENENN NN RN I IR N RN NN IR EN LR ENRN TN KWW W

* *
* - 17 - Status der Bildschirmausgabe *
+* *

36 R NI AW I I S I M I I I N AW I NI NI NI NI NI IR NN R

Versorqung: -

Rickkehr: AL = O oder OFFH

Wenn alle (iber den Bitvektor CONOUT: angeschlossenen physikalischen
Ausgabegerdte bereit sind, enthalten A und L den Wert OFFH, andernfalls
den Wert O.

Beispiel:

LD c,>0 ; E0S - Funktionsnummer
LD DE,ZUSATZ ; Zusatzversorgung
CALL 5 ; Funktion ausfithren
OR A 3 bereit?
JP NZ,BERETT

ZUSATZ: bB 17 ; Hardware - Funktionscode
DB 0
Did a
Dii 0
Did 0
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

HEFUAEEEREFHUE R UEHEAER L LRI RAE R ERR LR XL XN AR FRHNNKERR NN TR RN NN,

* +*
* 18 - Status des zusidtzlichen Eingabekanals *
¥* *

EZ XSS L SRS SRR SR LRSS E R EX RS ER LR SRR RS EREEEEE RS E R LR T R LR EE N TR RS

Versorgung: -

Rickkehr: AL = D oder OfFH

Wenn eines der Uber den Bitvektor AUXIN: angeschlossenen physikali-
schen tingabegerdte bereit ist, enthalten A und L den Wert OFFH, andern-
falls den Wert O.

Beispiel:
LD c,50 ;3 £E0S - Funktionsnummer
LD DE, ZUSATZ ; Zusatzversorgung
CALL 5 3 Funktion ausfihren
OR A ; bereit?
NI NZ,BEREIT
ZUSATZ: DB 18 s Hardware - Funktionscode
D8 a
D D
D 0
D 0
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

[REvg g e T L R A X T R I R R R A R R R TR R T X R LR R R v v vty

** *
* 19 - 5tatus des zusdtzlichen Ausgabekanals *
* *

I EZEX SRR AESER 2SR 2 s S s Rl R R RS RS R LR R LRSS R Sl L EEE RSP E T EEY

Versorgung: -

Ruckkehr: AL = 0 oder DOFFH

Wenn alle Uber den Bitvektor AUXOUT: angeschlossenen physikalischen
Ausgabegerate bereit sind, enthalten A und L den Wert OFFH, andernfalls

den Wert 0.

Beispiel:
LD c,50 ; EQS - funktionsnummer
LD DE, ZUSATZ ; lusatzversorgung
CALL 5 ; Funktion ausfiihren
OR A ; bereit?
Jp "NZ,BEREIT
ZUSATZ: DB 19 ; Hardware - Funktionscode
DB 0
DW D
oW 0
DW 0
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

Y T I T YT R R P R R R E TR R R E R R 1 T L R R g gV e R

» *
* 20 - Adresse der Geridtetabelle *
- *

PR R E T R e T R Ry Ry Ty Ly R E s T B P T R I Vg g

Versorqgung: ---

Rickkehr: HL = Tabellenadresse

Die Startadresse der Tabelle der physikalischen Gerdte wird in HL
zuriickgeliefert. In der Implementation auf dem MZ-3500 ist das die
Adresse (OFEQOH.

Beispiel:

LD c,50 ; E0S - Funktionsnummer

LD DE, ZUSATZ ; Zusatzversorgung

CALL 5 3 Funkticon ausfihren

LD - A,(HL) ; erstes Zeichen aus Tabelle holen
ZUSATZ: DB 20 3 Hardware - Funktionscode

DB 0

Din a

D 0

D a
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

(TR ERE LIRSS AL RS ER Rl sEs i Rt LR Y T X R E R

* *
* 21 - physikalisches Gerdt initialisieren *
* *

SE IS JE NN W AN IR 6 M6 I 3 3N I IR W I N 6 I N

Versorgung: € = Gerdtenummer (0 bis 15}

Rickkehr: —-——-

Das physikalische Gerdt, dessen Position in der Gerdtetabelle der
Nummer in C entspricht, wird neu initialisiert. Diese Funktion dient da-
zu, Anderungen innerbalb der (Geratetabelle auch dem entsprechenden Gerat
mitzuteilen. Das EQ0S - Hilfsprogramm $DEVICE benutzt diese Funktion.

Beispiel:

Initialisieren des Gerdts Nr. 2(R5232)

LD c,50 3 £0S - Funktionsnummer

LD DE, ZUSATZ ; Zusatzversaorgung

CALL 5 ; Funktion ausfihren
ZUSATZ: DB 21 ; Hardware - Funktionscode

DB 0

D 2 ; Gerdtenummer

DW 0

D 0

Wi
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

X EFE R XL R S R R R E R E SR S A RS ST R s R R R R EE RS SRR L E LT EEEERE R FER N ERE Y

* *
* 22 - Laufwerk auf Bereitschaft priifen *
* *

EEEEEE S R ST SRR E S A AR LSS S R SRR S SR LR SRR LA ESEEES R E R E R EEEEEEE SR EE EE 2

Versorgung: C = Laufwerksnummer (0 bis 15)
Riickkehr: H = Bitvektor
L = O oder OFFH

Das Laufwerk, dessen Nummer in C Gbergeben wird, wird dberpriift, ab
es bereit ist, Daten zu senden bzw. zu empfangen. tine 0 entspricht da-
bei dem Laufwerk A, eine 1 dem Laufwerk B etc.

Ist das taufwerk bereit, enthialt L den Wert OFfFH und H einen
Bitvektor mit der folgenden Bedeutung:

Bit 7 - Laufwerk ist ein nicht auswechselbares Speichermedium
Bit 6 - Laufwerk enthdlt eine doppelseitige Diskette

Ist das Laufwerk nicht bereit, enthdlt L den Wert D. H 1ist dabei
undefiniert.

£s erfolgt bei diesem Aufruf kein Plattenzugriff, Insbesondere
erfolgt keine formatbestimmung.
Beispiel:

Priifen, ob das Laufwerk B bereit ist

LD C,50 ; E0S -~ Funktionsnummer
LD DE, ZUSATZ ; Zusatzversorgung
CALL 5 ; Funktion ausfihren
OR A
JP NZ,BEREIT
ZUSATZ: DB 22 ; Hardware - Funktionscode
DB ]
Dw ‘B-"AT ; Laufwerk
D 0
Dl 0
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

o R S S R T O R 1.2 1 £ 2.2 L% 2 R R R Ry A VT v A v e T Vv g vV

* *
* 23 - Bildschirmeditor aktivieren *
W+ *

B3 FE T H WM WIS W TE TSI 6 R N I NN AWK WX

Anfangsspalte
Pufferadresse

VYersorqung: C

i

Rickkehr: -———

Der zusdtzliche Bildschirm - Editor wird bei diesem Aufruf angespro-
chen. DE enthdlt die Adresse eines Zeilenpuffers, der wie bei der EQS -
Funktion 10 beschrieben, aufgebaut sein muB. C enthdlt die erste gliltige
Spalte des Bildschirms, beginnend ab 0. Die Funktion geht in den Edit
Mode des Bildschirms, empfangt eine Zeile und trigt diese in den iiberge-
benen Puffer ein,

Beispiel:

Einlesen einer Zeile ab der Bildschirmspalte 10

LD C,50 ; EOS ~ Funktionsnummer
LD DE,ZUSATZ ; Zusatzversorgung
CALL 5 ; Funktion ausfihren
ZUSATZ: DB 23 ; Hardware - Funktionscode
DB 0
D BUFFER y Zeilenpuffer
D 9 ; ab Spalte 10 (z#hlt ab 0)
DW 0
BUFFER: bB 80 ; Puffergrile
DS 1 ; Anzahl empfangener Zeichen
DS 80 3 Zeilenpuffer
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

T FEE IS TIE LA LSS SLSS SRS S LA 2R R R LRSS R R R E LR L REREEEEEEE TN ER RN TR rgrgregey

* E
* 25 - Daten verschieben *
* *

TN SR I EE LRI LTSS S S LR A R R XL LA R R SRR RS ERE LSS YRR EE S SR A R

Versorgung: BC = Anzahl Bytes

DE = Quelladresse

HL = Zieladresse
Rickkehr: BC = 0

DE = Quelladresse + Ldnge

HL = Zieladresse + Lange

Ein Speicherbereich der Lidnge <BC> wird von der Adresse <DE> zur
Adresse <HL> verschoben. Diese Funktion funktioniert genau wie der 780 -
Maschinenbefehl LDIR, mit dem Unterschied, da3 die Inhalte von DE und HL
vertauscht sind. Desweiteren findet die Verschiebung ausschlieBlich in
Speicherbank 0 statt,

EDS benutzt diese Funktion, um seine Daten in den internen Arbeitsbe-
reich hinein- und herauszuschieben,
Beispiel:

Verschieben von 500 Bytes von Adresse 4000H nach Adresse 5000H

LD C,50 s E0S - Funktionsnummer

LD Dt, ZUSATZ ; Zusatzversorqung

CALL 5 3 Funktion ausfihren
ZUSATZ: DB 25 : Hardware - Funktionscode

DB g :

DW 500 ; Anzahl Bytes

DW 4000H ; Quelladresse

D 5000H ; Zieladresse
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

FFEREER TR NI TN MNN I NN AN TR TR H A NI H I TS IE 364626 I e

* ’ *
* 26 - Datum und Uhrzeit setzen und lesen *
* *

EEEELES SR ES S SS S X L AL SR SRR XSS R RS EERE R LR SR ELELE LSRR E LSRR EEEE R R

0 oder OFFH
Zeltpuffer

Versorgung: €

Hon

Rickkehr: -

Wenn C den Wert O enthdlt, wird die aktuelle Tageszeit in den durch
DE bezeichneten Puffer eingetragen. Enthdlt C den Wert OFFH, wird die
aktuelle Tageszeit aus dem Zeltpuffer dbernommen. Der Zeitpuffer hat die
folgende Struktur:

Dy DATE ; Julianisches Datum, Tag 1 = 1. Januar 1978
DB HOUR ; Stunde im BCD - Format
DB MINUTE ; Minute im BCD - Format
0B SECOND ; Sekunde im BCD - Format
Beispiel:

Setzen des Datums 1. Juni 1983, 15 Uhr 30 Minuten und 55 Sekunden

LD C,50 ; E0S - Funktionsnummer
LD DE, ZUSATZ ; Zusatzversorgung
CALL 5 ; Funktion ausfihren
ZUSATZ: DB 26 ; Hardware - Funktionscode
bB 0
D OFFH ; Setzen der Zeit
D DATUM ; Zeitpuffer
Du 0
DATUM: Dl 1978 ; 1. Juni 1983
DB 15H ; Stunde
DB 30H ; Minute
bB 55H ; Sekunde
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Abschnitt B: Hardware - Schnittstelle

NN A I I IR N0 3 A IE MR I I NI N NN KN RN

+* *
* 27 - Grafik ansprechen *
#* *

B B I N NN KK I S I I I I M I R MW NN NN

Versargung: BC = Grafikparameter
Rickkehr: ---
Dieser Funktionsaufruf verhilt sich genau so wie die E0S - Funktion

115. Der dort ibergebene Parameter wandert nach BC. &£s wird allerdings
keine Uberpriifung des Opcodes durchgefihrt, so dal zu empfehlen ist, fir
grafische Ein/Ausgabe die EO0S - funktion 115 zu benutzen.

Eine genaue Beschreibung der Grafikbefehle ist im Abschnitt C nachzu-
lesen,
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Abschnitt B: Hardware ~ Schnittstelle

IR E P E S S S EEE SRS SSSE SRS R L R LR L AR E R LS RELEEEEEELEEEEEEEEEREEE SR EW RN

* *
* 28 - Daten sedezimal ausgeben *
+* *

AEEAHE K AREREREENELFREERFRRERRRERERAEREEE R AL LR EEERE AR AR XXX KRR R LR KRF RN

Versorgung: BC = Wert

Rickkehr: -—

Der in B8C ibergebene Wert wird vierstellig sedezimal auf dem Bild-
schirm ausgegeben.

Beispiel:

Ausgabe der 7ahl 10000 im Hexformat auf dem Bildschirm

LD C,s0 3y £E05 - Funktionsnummer

LD OF , ZUSATZ ; Zusatzversorgung

CALL 5 ; Funktion ausfihren
ZUSATZ: 0B 28 ; Hardware - Funktionscode

DB D

Dl 10006 ; Zahl

Dl 0

Dl 0
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- Abschnitt C
die Grafik - Schnittstelle

{EQS - Funktion 115)

My
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Abschnitt C: Crafik - Schnittstelle

C.1. Einleitung

Der MZ-3500 hat eine eingebaute Grafik, die sich sehen lassen kann.
Die Bedienung dieser Grafik ist unter EQS5 auf zwei Arten miglich:
entweder iiber den Grafik - Interpreter oder {ber die £0S - Funktion 115.
Die letztere Grafikschnittstelle ist Gegenstand dieses Abschnitts.

Die EDS - Funktion 115 erwartet in DE einen Zeiger auf die Grafik -
Zusatzversorgung. Das erste Byte dieses Versorgungsblocks enthilt dabei
immer den Grafik - Befehlscode. Dieser Code kann sich zwischen @ und 21
bewegen. Hinter diesem Befehlscode folgen die Parameter, die (bis auf
das Definieren von Bit - Images) immer im Wortformat vorliegen missen.

Schauen wir uns ein Beispiel an: Um den Bildpunkt mit den Koordinaten
X = 100 und Y = 200 zu setzen, schreiben Sie:

LD C,li% ; EOS - funktion 115

LD DE,SET ; Zusatzversorgung

CALL 5 ; Funktion ausfihren
SET: DB 9 ; Befehlscode

Dl 100 ; X - Koordinate

Dl 200 ;7 Y - Koordinate
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Abschnitt C: Grafik - Schnittstelle

£.2. Die Definition des Bildschirms

Der Bildschirm hat eine GroBe von 640 mal 400 Punkten, wobei sich X
zwischen 0 und 639 und Y zwischen 0 und 399 bewegen darf. Die Koordina-
ten (0,0 bezeichnen dabel die linke obere Bildschirmecke. €£s gibt zwei
Video - Ausginge, die getrennt bedient werden kidnnen., £s ist durchaus
moglich, zwei verschiedene Grafiken zu zeichnen, da jeder Bildschirm -
Ausgang so programmiert werden kann, dall er nur bestimmte Farbcodes wie-
dergibt. Man konnte den einen Bildschirm nur auf die Wiedergabe von Rot
und den anderen Bildschirm nur auf die Wiedergabe von Griin programmie-
ren, so daB mit den beiden Farben die beiden Bildschirme angesprachen
werden kodnnen.

Das Zeichnen ist in 8 Grundfarben mdglich, wobei jedoch durch ge-
schicktes Zusammenstellen von Grundfarben beliebige Farbtone erzeugt
— werden konnen. Die wahlbaren Farben sind:

- schwarz
- blau

- rot

- magenta
grin

- cyan

- gelb

- weild

NN B AW R O
|

Ve S
wan®
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Abschnitt C: Grafik - Schnittstelle

C.3. Die Definition von Bit Images

Es gibt eine Mdglichkeit, Zeichen softwaremdliq zu definieren {die
Funktion 20). Dort geben Sie ein Bitraster von 8 x 8 Bits an, das bei
Aufruf des entsprechenden Zeichens ausgegeben wird. Diese Raster werden
auch zum definierten Fillen von Bereichen verwendet. Die Bitmuster sind
zum Teil schon vordefiniert, um das Erzeugen von Balkengrafiken zu ver-
einfachen. Die Definition sieht beisplelsweise so aus:

Byte 1 : 00011000
Byte 2 : 00100100
Byte 3 : 01000010
Byte &4 : 01111110
Byte S : 01000010
Byte 6 : 01000010
Byte 7 : 01080010
Byte 8 : 08000000

Dies entsprdche der Definition des Buchstabens A.

Eine andere Art der Definition kann fir das Fidllen von Flichen ver-
wendet werden:

Byte 1 : 10001000
Byte 2 : 01000100
Byte 3 : 001000610
Byte &4 : 00010001
Byte 5 : 100601000
Byte 6 : 01000100
Byte 7 : 00100010
Byte 8 : 00010001

Bei einem Fillbefehl mit diesem Muster wird die Fl&ache schraffiert.

fir Markierungen, Schraffuren etc. sind die Bit - Images 0 bis 12
bereits fest vordefiniert. Sie konnen allerdings beliebig wumdefiniert
werden:

- 100 prozentige Fiillung

- 7% prozentige FUllung

- 50 prozentige Fillung

- 25 prozentige Fillung

- 10 prezentige Fullung
Schraffur schrag nach rechts
- Schraffur schrag nach links
- gekreuzte Schraffur

- senkrechte Striche

- waagerechte Striche

10 - ein stilisiertes "D&Z" (naja!)
11 - senkrechte Schlangenlinien
12 - waagerechte Schlangenlinien

AUl RN & SR s A I i)
I
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Abschnitt C:

C.4. Tabelle der Grafikfunktionen

-Funktion

[N o B o SRR WL B NV (N I ol |

"Ergebnis

Grafik initialisieren
Grafik loschen
Grafikteile ldschen
Bildschirm 1 definieren
Bildschirm 2 definieren
Hintergrundfarbe setzen
Zeichenfarbe setzen
Zelichenmodus setzen
Schreibmaske setzen
Bildpunkt schreiben
Bildpunkt ldschen

Linie zeichnen

Linie fortschreiben
Rechteck zeichnen

Kreis zeichnen
Kreisbogen zeichnen
Rechteckflache filillen
reserviert

Zeichen schreiben
Zeichen fortschreiben
Bitmuster definieren
Hard Copy durchfihren

Grafik - Schnittstelle

Definieren eines Bildschirmasusschnitts
Auslesen eines Bildschirmausschnitts
Laden eines Bildschirmausschnitts

Es sei noch darauf hingewiesen, daB3 durch EQS keine Priifung der Para-
meter erfolgt. Unsinnige Parameter haben ebenso unsinnige Ergebnisse zur

Folge.
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Abschnitt C: Grafik - Schnittstelle

222X EEE SR EEESS SRt L R R LR SRR R E R R R LR R EEERE RS XS FE R R TR LTS
* *
* 0 - Grafik initialisieren *
» *
LE LRSS R LR SRR ER LS SR s R E RS XIS AR EL LRSI E LR EEEE EEEEEEE

Versorgung: bB 0 ; Opcode

Der Grafiktreiber wird neu initijialisiert.

I A R RS EE RS E SRS E SRS E SRS LSRR R R R R R RS RE LR XXX R R LS PSR SRR L E R

» *
* 1 - Léschen der Grafik *
+ *

2 s EE S TR SRS E TR SRR RS R L EEEEEELES SRR EREELEEIEEEESESSLESE SR RS SR EREEE L E S ]

Versorqung: DB 1 ; Opcode

Die gesamte Grafik wird geldscht.

N I I NI NI N 3 M I K N I I I I N XN

* *
* 2 - Loschen von Grafikteilen *
* L 3

EE e e R SRR LRSS L LSS SR RS RS AR REEEEE R R R R LR RS E L ERE L E L L E S

Versargung: DB 2 3 Dpcode
Dl X1,Yl ; obere linke Koordinaten
Dl X2,Y2 ; untere rechte Koordinaten
D COLOR ; Farbe

Dieser Aufruf gestattet das selektive Ldschen von Grafiken. Innerhalb
des durch die Diagonal - Koordinaten X1,Y1l und X2,Y2 bezeichneten Recht-
ecks wird in allen Objekten die Farbkombination COLOR geldscht, wobei
COLOR als Kombination von drei Bits zu sehen ist mit der Bedeutung:

8it 0 - Blauanteile, Bit 1 - Rotanteile, Bit 2 - Grinanteile

Die folgenden Wertebereiche sind definiert:

X - 0 bis 839
Y - 0 bis 399
COLOR - 0 bis 7 {(als Bitmuster)
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Abschnitt C: Grafik - Schnittstelle

(23 L2 X L RS2 R s R XXX R R R s L X R EEE R EE TR BRI TV

* *
* 3 - Definieren von Bildschirm 1 *
* *

XSS TELL LSS IR LA R RS XL E SRS RS R R R Rl R LR R R LR s R R LR E T EEE Y S

Versorgung: DB 3
Dly BITS

Opcode
Bitvektor

e o

Der Bildschirm 1 wird fir alle weiteren Zeichenoperationen definiert.
Die mitgelieferte Bitleiste enthidlt die folgenden Bits:

Bit 0 : Blau - Anteile der Grafik anzeigen.

Bit 1 : Rot - Anteile der Grafik anzeigen.

Bit 2 : Grin - Anteile der Grafik anzeigen.

Bit 3 : wenn gesetzt, wird ein Farbbildschirm benutzt, sonst ein
SchwarzweiB - Bildschirm.

Bit 4 : wenn gesetzt, soll die normale Zeichenausgabe eingeschaltet
bleiben,

e 2T S S sS ST SR SR s S S S 2SS TS S S LS SRS RS AL R RS RS ES SRS S L AR R R R SRS RS L L Y]

* »*
* & -« Definieren von Bildschirm 2 *
* *

e SR SRS TS E L ES SIS S LA S S S L AR RS EEE R R AR RS R LA LR EX R R R RS RS RS RLL L L L

Versorgung: DB 4 ; Opcode
Dl BITS ; Bitvektor

Der Bildschirm 2 wird fiur alle weiteren Zeichenoperationen definiert.
Die mitgelieferte Bitleiste enthdlt die folgenden Bits:

Bit 0 : Blau - Anteile der Grafik anzeigen.

Bit 1 : Rot - Anteile der Grafik anzeigen.

Bit 2 : Grin - Anteile der Grafik anzeigen.

Bit 3 : wenn gesetzt, wird ein Farbbildschirm benutzt, sonst ein
Schwarzweil - Bildschirm.

Bit 4 : wenn gesetzt, soll die normale Zeichenausgabe eingeschaltet
bleiben.

Bit 5 : wenn gesetzt, sollen auch die Zeichenattribute, wie Blin-
ken, Inversdarstellung etc. dargestellt werden.
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Abschnitt C: Grafik - Schnittstelle

e T e P Y R S R S S S EE EEE R LSRR L LR EE R R R eIV Vi VIR I VR VL e v v e A

* *

* 5 - Hintergrundfarbe widhlen *

* *

EEE XL SRR E LSS R RS AR R AR RS R R R ERE R R LR R R R R R R

Versorgung: DB p)
DWW COLOR

Opcode
Farbe

R

Die Hintergrundfarbe wird neu gesetzt. ODilese Farbe ist wunabhidngig
von der Grafik. Sie kann auch bei der nermalen benutzung des Bildschirms
eingeschaltet werden, wenn dieser im Farb - Modus betrieben wird (siehe
Abschnitt D).

HRERHENNENENEFEERRFERAEREAERE RS AL EREAEREXEEXTE A XA XL XXX RN ERRH

* *

* &6 - Zeichenfarbe wihlen *
* *
T EEF ST L EXE LR AL S IR ELE L EXEELELREEREE XL X EEERELE LR EEE L E L L LR EEE L E S L ET T EEEEESE:]

Versaorgung: 0B 6
Div COLOR

Opcode
farbe

TR TY

Die Farbe fir alle nachfolgenden grafischen Operationen wird neu
gesetzt. Der Wert darf sich zwischen 0 und 7 bewegen.
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Abschnitt C: Grafik - Schnittstelle

LT EEE ST EEEEE S E S SRR LSS S RS S S LRSS R R SRS R RS R LR AR R RS R R SRS R SRR L R

»* *
» 7 - Zeichenmodus einstellen . *
R *

EEZEES S S LRSS S S SRS RS SR LR LS LSS R LR LSS 22 R LR R LR ER RS R E R LRSS E R L X

Versorqung: DB 7 ; Opcode
D MODE ; Modus

Der Zeichenmodus wird definiert. Es gelten die folgenden Zuweisungen:

uberschreiben

farbe invertieren

Farbe 1ldschen (subtraktives Zeichnen)
additive Farbmischung

LY RS B e
1

1

LR T E LS S S TSRS SIS SRS LSS LSS R A R AL LR s R R LSRR R AL EL RS LR LY

* *
* B - Strichmaske definieren *
#* *

N WA F W I I I KRNI I F DI M I I WA IR

Versorgung: D8 8 ; Opcode
Dl MASK ; Bitvektor

Mit diesem Aufruf wird die Strichart fir alle nachfolgenden Zeichen-
befehle definiert. Die Grafikbefehle setzen ihre Vektoren aus einem

. Punktraster zusammen, das mit Hilfe dieser Funktion definiert werden

kann. Es ist beispielsweise moglich, eine gestrichelte Linie durch das
Bitmuster

1100110011061100 (binar)

zi definieren.
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Abschnitt C: Grafik - Schnittstelle

I O E E L R SR R R TR X L R L 2 S T E T LR R R v g VR R AP Ve v

* *

* 13 - Rechteck zeichnen *

* *

EEEELESEEEEELESESEEEEEEREEEEEREESEE R RS SRR LR s LR RS R R R EEE FEE SRS E R

Versorgung: b8 13 ; Opcode
Dl x1,Y1 ; obere linke Ecke
DW X2,¥2 ; untere rechte Ecke

Die beiden Kaordinatenpaare geben die cobere linke bzw. die untere
rechte Ecke eines zu zeichnenden Rechtecks an. Die Farbe wird durch den
Aufruf 6, die Art der Linie durch den Aufruf 8 definiert. Fir X und ¥
gelten die folgenden Wertebereiche:

X - 0 bis 639
Y - 0 bis 399

R L ES SR RS ES RS R R ELE L E S AR R REEE S SRR LR LRSS R R LR L R LSS SRS RS SRR S RS L B

* *
* 14 - Kreis zeichnen *
* *

EE S E S SEE S LSS SRR LR SRS R LEE R AL AR SR E LA ELE RS EE LSS S L RS R L T

Versorgung: DB 14 ; Opcode
Dl X,Y ; Kreismittelpunkt
Dl R ; Radius

Es wird ein Kreis mit dem Mittelpunkt X, Y und dem Radius R gezeich-
net. Die Farbe wird durch den Aufruf 6, die Art der Linie durch den
Aufruf B definiert. Fr X und Y gelten die folgenden Wertebereiche:

X - 0 bis 639
Y - D bis 399

Es sollte darauf geachtet werden, dall sich der Kreis vollstindig auf
dem Bildschirm unterbringen 1a&0t.
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LR XL R EL R 2R R SRR SRR R EREEE R LR R LR R R ELEEE SR FE FE R RN RS

* *
* 15 - Krelsbogen zeichnen *
»* *

LTSS SRS ESESEEESS S S EL L RS AR S SRR RS L RS RS R R L LSS RS R RS YR S LR FOE R

Versargung: DB 15 ; Opcode
DWW X, Y ; Mittelpunkt
D R ; Radius
D PHI1 ; Startwinkel
DWW PHIZ ; Endwinkel

Es wird ein Kreisbogen mit dem Mittelpunkt X,Y und dem Radius R ge-
zeichnet. Der Start- sowie der tndwinkel des Bogens werden durch PHII
und PHIZ bezeichnet. Die Werte fur PHI1l und PHIZ werden in Grad angege-
ben, wobei eine 0 am weitesten in X-Richtung befindlichen Punkt des
Kreises auf dem Bildschirm, d.h. den rechten Rand des Kreises, bezeich-
net. Die Farbe wird durch den Aufruf 6, die Art der Linie durch den
Aufruf B definiert. Der Winkel wird gegen den Uhrzeigersinn gerechnet,
so dafl ein Winkel von 90 Grad den oberen Rand des Kreises bezeichnet.

fur X und Y gelten die folgenden Wertebereiche:

X - 0 bis 639
Y - 0 bis 399
PHI - 0 bis 359

EE TSRS EI LI E SRS S S S LSRR RSttt s SRR eSS LR ST LY ]

* *
* 16 - Rechteck fillen *
* *

EZ 2 T2 S SE X E ST E LA RS S LSS LR IAS LRI E S AL SRR ES SRS SR RS R

Versorqung: DB 16 ; Opcode
D X1,Y1 ; obere linke Ecke
D X2,Y2 s untere rechte Ecke
DW COLOR ; Farbe
Dt IMAGE ; Image - Nummer

Durch X1,Yl und X2,Y2 werden die diagonalen tckpunkte esines Rechtecks
angegeben, das mit einem Muster gefiilit wird. Dieses Muster setzt sich
aus einem Vielfachen eines durch die Funktion 20 definierten 8x8 -
Bitmusters zusammen. Die Zeichenfarbe wird durch COLOR angegeben. Es
gelten dabei die folgenden Wertebereiche:

X - 0 bis 639
Y - 0 bis 399
COLOR - 0 bis 7

IMAGE - 0 bis 126

E0S - Systemhandbuch Paumling & Zimmermann . Seite 177




Abschnitt C: Grafik - Schnittstelle

L R e R R e R R R L e TR LT I N R L T 2 L L R g e g vy VR

* *

* 18 - Zeichen schreiben *

* *

LA R RS A AR A AL LR E AR RE LSRR AR LE el a iR e RS R TR LR T E R E R

Versorgung: bB 18 ; DOpcode
Din X, Y ; Startkoordinaten
DW CHAR ; Zeichen
Dl ROT ; Schreibrichtung
Dl FACTOR ; VergroBerungsfakter

Es wird das Zeichen CHAR ausgegeben. Der linke untere Eckpunkt des
Zeichens wird durch X,Y bestimmt. Die Schreibrichtung des Zeichens wird
durch ROT bestimmt. Der VergroBerungsfaktor wird durch FACTOR bestimmt,
wobei eine 0 dem Mallstab 1:1 entspricht, eine 1 dem Malstab 1:2, eine 2
dem Maflstab 1:3 etc. Das Zeichen ist im ASCII - Code anzugeben.

ROT kann die folgenden Werte annehmen:

- normale Schreibrichtung

- um 45 Grad nach aben geneigt

- senkrecht nach oben (30 Grad)

- 135 Grad

waagerecht nach links, auf dem Kopf (180 Grad)

- 45 Grad nach unten links, auf dem Kopf (225 Grad)
- senkrecht nach unten (270 Grad)

- 45 Grad schrig nach unten rechts (315 Grad)

ENN - NV, B - SRV I P
1

Es gelten die folgenden Wertebereiche:

X - 0 bis 639
Y - 0 bis 399
CHAR - 0 bis 127
ROT - 0 bis 7
FACTOR - 0 bis 15
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I Y E LS R SRS SRS S S S S E RS LR LR AR EEEEEEERES EEEE R T LY EE R R RN R A VIS T

* *
* 19 - Zeichen fortschreiben *
* L.

AEEFNEERERREREA RSN ERRERRERERER LRI REAE AR EEFRERE RN AR ER L XL T RN E R LA REREHEHE

Versargung: D8 19 ; Opcode
Dl CHAR ; Zelchen

An der aktuellen Position des (unsichtbaren) Grafik - Cursors wird
ein Zeichen ausgegeben. Das format dieses Zeichens richtet sich nach den
_in der Funktion 18 veorgegebenen Werten.

- Diese Funktion darf nur als Folgeaufruf der Funktion 18 verwendet
~ werden und dient dazu, komplette Strings auszugeben.

L
Tiladar
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LR R AR AR AR ERRERI R EEELALEES AR ERE R R ERER R L LERES DL EEEEEEETEER IR g

* *

* 20 - Bit - Image definieren *

* *

(RSS2 EEEEEE R LR LSS R Rl ARl R X B LR E R R E PR R ARy

Versorgung: DB 20 ; Opcode
Dl CHAR s Zeichen
DB BIT1 ; Bitmuster 1
DB B178 ; Bitmuster 8

Mit Hilfe dieser Funktion kidnnen softwaremiiBig Zeichen definiert wer-
den. Unter der Zeichenposition CHAR wird ein Bit - Image von 8 mal 8
Bildpunkten definiert, das mittels der Funktionen 18 und 19 ausgegeben
werden kann. Desweiteren kann mit dieser Funktion das fFiillmuster flr die
Funktion 16, ebenfalls in form eines 8 mal 8 - Rasters, vorgegeben wer-
den. CHAR kann Werte zwischen 0 und 126 annehmen.

Die Bit - Images 0 bis 12 sind bereits mit Fdllmustern vordefiniert,
um das Erstellen von Blockgrafiken zu erleichtern. Die Bit - Images 32
bis 126 beziehen sich auf das A5SCII - Alphabet, das auch jederzeit umde-
finiert werden kann.

£0S - Systemhandbuch Daumling & Zimmermann Seite 180




Abschnitt C: Grafik - Schnittstelle

L2 Lottt s s bbb b s AR At X s R R LT L LT TR B R R T PR PR

* *

* 21 - Hard Copy durchfihren *
* *
***************************************************************************

Versorgung: DB 21 + Opcode
Dl COLOR ; Farbe

Der Grafik - Bildschirm wird als Hard Copy auf dem SHARP - Ink Jet -
Drucker ausgegeben. COLOR ist ein Bitvektor mit der folgenden Bedeutung:

Bit 0 - Blau ~ Anteile ausgeben
Bit 1 - Rot - Anteile ausgeben
Bit 2 - Grin - Anteile ausgeben

Somit kann auch eine nach Farben selektierte Hard Copy erreicht wer-
den.

EE ST S ST LS TSRS s R EL AR AR Rl Al e s SRR R R RS SRR S

+* *
* 22 - Bildschirmausschnitt definieren *
+* +*

B BB A W WA WA IR I BTN I NN NN

Versorqung: DB 22 ; Opcode
Dt X1,Y1 ; obere linke Ecke
D X2,Y2 1+ untere rechte Ecke
Dt COLOR ; farbe

Es wird ein Bildschirmausschnitt definiert, der anschlie@end in einer
Datei abgeleqt bzw. aus einer Datei eingelesen werden kann. X1,Yl wund
X2,¥2 bezeichnen dabei die Eck - Kocordinaten eines rechteckigen Bild-
-schirmausschnitts, auf den sich die nachfolgenden Funktionsaufrufe be-
ziehen. COLOR ist ein Bitvektor mit den folgenden Bitwerten:

Bit 0 - Blau - Anteile mit erfassen

Bit 1 - Rot - Anteile erfassen
Bit 2 - Grin - Anteile erfassen
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LA LR A AR ELLELESAALEL AL ARREALELE LA EEERLESEREEEEEE LR EESEREEEEEEEEEEEREE JR I JVRITIEY

* *

* 23 - Bildschirmausschnitt laden #

* *

LTS L E ST RS RS SRS S LSS RS RS R L S L RS R R RS R SR E RS RS EEE L ETE LR EEE FR R TR IR Tt

Versorgung: DB 23 ; Opcode

Dies ist ein folgeaufruf der Funktion 22. Er lidt einen Grafik - Da-
tenblock wvon 128 Bytes Lange aus dem aktuellen DMA - Puffer heraus in
den Grafik - Bildschirm. In HL wlrd ein Wert zuriickgeliefert: ist HL
gleich 0, so ist der Transfer in den durch die Funktion 21 definierten
Bildschirmausschnitt beendet. Ist HL ungleich 0, wird noch ein weiterer
Block erwartet.

Zwischen dem Aufruf von Funktion 21 und dem wiederholten Aufruf die-

ser Funktion darf kein anderer Aufruf der E0S - Funktion 115 erfolgen.
Wird diese Regel nicht befolgt, wird die Ubertragung abgebrochen.

4 F A IR I I NI NN KK M 6 M I I I M R KKK IR R %K

* *
* 24 - Bildschirmausschnitt auslesen *
+* +*

RS R EL LS SR LR LT R LR LR RS SRR LR Rl LTRSS R ERL R RS RS EEEEEEE R

Versorgung: DB 24 ; Opcode

Mit Hilfe dieser funktion wird ein Datenblock von 128 Bytes Ldnge aus
dem Grafikspeicher ausgelesen und in dem aktuellen DMA - Puffer abge-
legt. In HL wird ein Wert zuriickgeliefert; ist HL gleich 0, ist das Aus-
lesen aus dem durch Funktion 22 bestimmten Bildschirmausschnitt beendet.
Ist HL ungleich 8, sind noch weitere Datenblicke zu (bertragen.

Zwischen dem Aufruf von Funktion 21 und dem wiederholten Aufruf die-

ser Funktion darf kein anderer Aufruf der E0S - Funktion 115 erfolgen.
Wird diese Regel nicht befalgt, wird die iUbertragung abgebrochen.
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Abschnitt D: fildschirm - Schnittstelle

D.1. Einleitung

Im Nachfolgenden wird die Schnittstelle zum Bildschirm beschrieben.
Diese OSchnittstelle 'versteht" eine Reihe von Steuercodes. Fast alle
diese Steuercodes fangen mit dem Sonderzeichen "ESCAPE™ (dezimal 27) an,
gefolgt von den entsprechenden Steuerzeichen. Ist im nachfolgenden Text
daher beispielsweise von der Zeichenfolge "ESC A" die Rede, versteht

sich dies als die Ausgabe des Steuerzeichens "ESCAPE™, gefolgt von der
Ausgabe des Buchstabens "A".

D.2. Die implementierten Normen

Um eine moglichst einfache verwendung bereits bestehender Software zu
ermgglichen, werden vom MZ-3500 die Steuercodes von 2zwei weit verbreite-
ten Standard-Terminals verarbeitet. Zwischen den beiden Maglichkeiten
wird durch folgende Steuercodes umgeschaltet:

ESC “A°

1}

TeleVideo 950 Terminal {(Tv950)
ESC 'B”

1

Implementation des Lear Siegler ADM3A Terminals im CP/M auf
dem MZ-80B.

Nach dem Kaltstart und dem Beenden von Programmen wird standardmdfiig
der TeleVideo-Mode eingeschaltet.

Alle Systemprogramme sind fur den TeleVideo-Mode ausgelegt. Soll ein
Anwenderprogramm im ADM3A-Mode arbeiten, dann muB dieser Mode im Pro-
gramm jedesmal neu gesetzt werden (z.B. im Text der Startmeldung des
Programms). Beim Setzen und spateren Ricksetzen des ADM3A-Modes wird der
Bildschirm geldscht. Wir empfehlen die Umstellung aller Programme auf
den wesentlich komfortableren TeleVideo-Mode.

Spezifikationen: TV950 ADM3A
Zeilen pro Bildschirm 24 25
Zeichen pro Zeile 80 80
Status Zeile => Ja (25. Zeile) nein
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Abschnitt D:

Bildschirm - Schnittstelle

D.3. Tabelle der vorhandenen Steuercodes

Abweichungen vom Standard sind mit einem Stern * gekennzeichnet. Ni-

here Erklarungen (=>) finden sich weiter unten im Text,

Der Einleitungscode (Leadin) ist fest als <ESC> {1BH} definiert.

Alle Angaben <x> und <y> sind jeweils als <x+20h> und <y+20h> zu ver-
stehen; d.h. <blank> bezeichnet die Position 0.

Cursor-Funktionen:
Linefeed

Carriage Return

neuve Zeile (CR+LF)
Tabulator

Cursor home (0,0}
Cursor up

Cursor down

Cursor left

Cursor right

Cursor Position setzen
Cursor Position lesen

Erase-Funktionen:

ganzen Bildschirm

Cursor bis Bildschirmende

Cursor bis 7Zeilenende

Cursor bis Seitenposition
Cursor bis Zeilenposition

Insert und Delete:
Zeichen einflgen
Zeile einfiigen
Zeichen ldschen
Zeile ldschen

Attribute:

inverse Einzel-Zeichen
normale £inzel-Zeichen
Zeichen Attribute =>
Cursor Attribute =>

E0S - Systemhandbuch

TV950 ADM3A

Ctrl-J Ctrl-J / ESC
Ctri-M Ctrl-M / ESC ~
————— Ctrl-T7 / ESC
Ctri-I Ctrl-1
Cirl-~ Ctri-" / ESC
Ctrl-K Ctrl-K / ESC
Ctrl-v * Ctrl-V / ESC
Ctrl-H Ctrl-H / ESC
Ctrl-t Ctrl-L / ESC
ESC "=7 <y> <o Ctrl-0 / ESC
£sc 7 Ctrl-0 / ESC
TV950 ADM3A

Ctrl1-7 / ESC °*~° Ctri-Z / ESC
ESC 'Y" / ESC y” Ctrl-S / £SC
ESC 'T" / ESC "t~  Ctrl-R / ESC
£SC 67 <y> x> = —-——-

ESC "5 <x> = wmee=

TV¥350 ADM3A

£SC Q Ctrl-N / ESC
£5C ‘C Ctri-0 / ESC
ESC W Ctrl-P / ESC
£SC 'R Ctrl-Q / ESC
TV950 ADM3A

ESC ) Ctri-C / ESC
ESC (- Ctrl-D / ESC
£eSC 'G” <m> * Ctrl-£E / ESC

Daumling & Zimmermann

* Ctrl1-F / ESC
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Abschnitt D:

Bildschirm Modes:

ganzer Bildschirm invers
ganzer Bildschirm normal
Bildschirm einblenden
Bildschirm ausblenden

Spezielle Funktionen:
Glocke (Beep)

TV950 Made initialisieren
ADM3A Mode initialisieren
Grafik-Interpreter einsch.
Tastatur u.
CRY Farbmode setzen
CRT ASCII-made setzen

>
=>

Tastatur Caps lock setzenz>

=>
=>

Bildschirm Editor ein
Monitor Mode ein/aus
Bildschirm Hardcopy =>
Tasten umdefinieren =>
Tastendefinition lesen
Tastatur sperren

Tastatur freigeben
Uhr-Anzeige ein/aus

=>

=

Status-Zeile (nur Tv950):

System-Status-Zeile anzeigen

Bildschirm init.

*

* % * & ¥ x ¥ *

Benutzer-5Status-Zeile anzeiqg.

System-Status-Zeile setzen

Benutzer-Status-Zeile setz.

LE0S - Systemhandbuch

*
*

Bildschirm - Schnittstelle

TV950 ADM3A

ESC b~ Ctrl-A / ESC "1~
ESE "d” Ctrl-B / ESC "~
ESC "1° => * Ctrl-U / ESC 5~
£Esc 0 => * Ctrl-u / ESC "5~
T¥950 ADM3A

Ctrl-G Ctrl-C / ESC

ESC “A * ESC AT

ESC B * ESC 'B°

£SC 1 * ESC 'I°

————— ESC "A°

ESC 'C”° <nm> * ESC €7 <>

ESC "3° <m> * ESC D <>

ESC "4 <n> * ESC 'E7 <
Ctrl-yY / ESC 'N° =* Ctrl-Y / ESC "9
Ctrl-underline * Ctrl-underline
ESC P~ * Ctrl-W / ESC "7
£SC 87 <uvuo> * Ctri-x / £SC "8~
£SC "§° * ESC "§°

£Esc #-° * ESC F°

ESC "% * £5C G-

ESC 27 <n> e

TV950

ESC "k~

£5C "e” <n> <TJext> <CR> =
ESC “f° (ESC ‘G~ <att>) <Text> <LCR>

Daumling & Zimmermann
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D.4. Ndhere Beschreibung der einzelnen Sequenzen

D.4.1. Cursorposition setzen

TY950: <ESC> <"=7> <y+20h> <x+20h>
y = 0...23 / x = 0...79

ADM3A: <Ctrl-{i> <y+20h> <x+20h> oder <ESC> <’'="> <y+20h> <x+20h>
y = 0...26 / x = 0...79

Die Positionsangaben y (Zeile) und x (Spalte) werden jeweils mit ei-
nem Offset von 20H angegeben.

Beispiel: <ESL> <"="> <Space> <Space> positioniert den Cursor
auf die Home-Position (0,0).

D.4.2. Cursorposition lesen

Ty950: <ESC> <777
ADM3A: {Ctrl-0> oder <ESC> <<

Es wird die Cursor-Position in gleicher form als Tastencodes zuriick-
geliefert, wie sie auch gesetzt wird. Die Ubertragung der Position wird
durch <CR> abgeschlossen.
Beispiel: Der Cursor steht auf Position vy = 5 ound x = 4.

folgende Codes werden zurickgeliefert:
%> <8 LR
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D.4.3. Attribute fur Zeichen setzen

Ein gesetztes Attribut hat so lange GiGltigkeit, bis ein neues Attri-
but gesetzt wird, oder bis der Bildschirm neu initialisiert wird.

TY950: <ESC> <'G™> <n>
ADM3A: <Ctrl-E> <n> oder <ESC> <"%"°> <n>

Von <n> werden nur die unteren 4 Bits mit folgender Bedeutung ausge-
wertet:

8it 0 = Begrenzungsstrich rechts vom Zeichen
1 = blinkende Zeichen
2 = inverse Zeichen
3 = unterstrichene Zeichen
Beispiel: <ESC> <G> <°0°> = keine Attribute
<ESC> <G> <°4°> = inverse Zeichen
<ESC> <'6°> <'<"> = invers blinkende 7Zeichen

ts seil noch darauf hingewiesen, dafl TeleVideo die Attribute anders
handhabt. Bei diesem Bildschirm bewirkt das Setzen eines Attributs, da
an der Cursorposition eine Leerstelle geschrieben wird und der 8ild-
schirm bis zum ndchsten Attribut bzw, bis zum Schirmende mit diesem At~
tribut dargestellt. wird. Aus organisatorischen Griinden werden nach dem
Setzen eines Attributs nur die danach geschriebenen Zeichen mit diesem
versehen; der Bildschirm wird nicht automatisch mit dem Attribut verse-
hen. Zusdtzlich f&llt das Schreiben der Leerstelle fort.
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D.4.4. Cursor - Attribute setzen

Ein gesetztes Attribut hat so lange Giiltigkeit, bis ein neues Attri-
but gesetzt wird, oder bis der Bildschirm neu initialisiert wird.

Nach einem Warmstart aoder einer Bildschirm-Initialisierung erscheint
der Cursor immer als stehender Block. Dieses Erscheinungsbild kann mit
der folgenden Sequenz gedndert werden:

TV950: <ESC> <70 7> <n>
ADM3A: <Ctrl-F> <n> ader <ESC> <°&"> <nd>

n kann die folgenden {ASCII-) Werte annehmen:

0 = Cursor ausgeschaltet (nicht angezeigt)

1 = Cursor als blinkender Block

2 = Cursor als stehender Block

3 = Cursor als blinkender Strich {underline)

4 = Cursor als stehender Strich {(underline)

Beispiel: <ESC> <°.7"> <7"17°> bewirkt die Anzeige des Cursors als

blinkender Block.

B.4.5. Bildschirm ein- und ausblenden

Mit dieser Funktion kann die Zeichen-Darstellung unterdriickt werden,
Alle Bildschirmfunkticnen bleiben voll erhalten, der Bildschirminhalt
wird aber erst angezeigt, wenn er wieder eingeblendet wird.

TV950: einblenden = <ESC> <°17°>
ausblenden = <ESC> <°0°>

ADM3A: einblenden = <Ctrl-U> <°1°> oder <ESC> <°5°> <17
ausblenden = <Ctri-U> <°0°> oder <ESC> <'9%°> <°07>
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D.4.6. Bildschirm-Editor einschalten

Der Bildschirm-Editor ermoglicht ein .tditieren Uber den gesamten Bild-
schirmbereich. Alle Cursorfunktionen und sonstige Steuer-Zeichen kénnen
verwendet werden. Der Edit Mode wird durch tingabe von <CR> beendet,
wodurch gleichzeitig die Zeile, 1in der der Cursor gerade steht, wvoll-
stidndig als Tasteneingabe, gefolgt von <CR>, =zurickgeliefert wird. Der
folgende Teil des Bildschirms wird geloscht, damit Ausgaben der aufgeru-
fenen Funktion uUbersichtlich bleiben.

TY950: Ctrl-Y> <n+20H> oder <ESC> <'N°> <n+20H>
ADM3A: <Ctrl-¥Y> <n+20H> oder <ESC> <'97°> <n+20H>

n bezeichnet die Anzahl der Zeichen, die am Zeilenanfang ignoriert
werden saollen, beispielsweise eine vorhergehende Ausgabe.

Diese Funktion erhdht den Bedienungskamfort besonders beim “Line In-
put ® von EOS.

D.4.7. Monitor Mode

1

Im Monitor Mode werden vom Bildschirm die Steuercodes nicht verarbei-
tet, sondern direkt als Control-Zeichen (umgekippte Zeichen) darge-
stellt. Diese Funktion ist besonders beim Testen von Software sehr nitz-
lieh.

Durch <Ctrl-Underline> wird der Monitor Mode ein- und auch wieder
ausgeschaltet.

D.4.8. Hardcopy des Bildschirms

Der Bildschirminhalt wird direkt auf den Drucker Gbertragen. Im TV950-
Mode wird die Statuszeile nicht mit ausgegeben.

TV950: <ESC> <P

ADM3A Ctrl-W / <ESC> <775
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Abschnitt D: Bitldschirm - Schnittstelle

D.4.9. Uhrzeit ein- und ausschalten

Im TeleVideo-Mode kann das Datum und die Uhrzeit in der Status-Zeile
angezelgt werden. Fir dieses Einblenden der Uhrzeit konnen verschiedene
Modes gesetzt werden:

TV950: <ESC> <°§°> <m>
mit <n> = ‘0" -~ Uhr eingeschaltet
= ‘1" - Uhr ausschalten durch <{Ctrl-3> miglich
> 1" - Uhr ausschalten durch <Ctrl-3> gesperrt

Das Einblenden der Uhrzeit kann auch durch die => Kontroll-Funktion
<Ctri-3> ein- und ausgeschaltet werden, wenn der angegebene Parameter
‘D" oder ‘17 ist.
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D.5. Die Statuszeile im TV950-Mode

Die 25. Zeile ist im TU950-Mode als Informations-Zeile definiert und
von den normalen Bildschirm-Funktionen abgetrennt. In dieser Zeile kann
entweder eine System-Statuszeile oder eine frei definierbare Benutrzer-
Statuszeile angezeigt werden. Es kann jederzeit zwischen der System- und
der Benutzer-Statuszeile umgeschaltet werden. Beide Zeilen sind villig
voneinander unabhingig.

D.5.1 Die System - Statuszeile

TV950: <ESC> <'h"> - System-Status-Zeile anzeigen

Die System-Status-Zeile (invers dargestellt) beinhaltet 8 Felder mit In-
formationen uUber den momentanen Zustand vaon EO0S:

Feld ‘0° - Name des laufenden Programms
{des zuletzt vom Kommandointerpreter gestarteten Programms)

Feld "1 - Anzeige der standardmdflig angewdhlten Speichereinheit,
Feld 2" - Anzeige des angewdhlten Benutzerbereichs.
Feld "3 - Zustand der Tastatur und des Bildschirms:
‘gesperrt ° - alle Tastatur-Eingaben gesperrt
" Monitor © - 8ildschirm im => Monitor-Mode
" Key Def ° - Eingabe ven => Tasten-Definitionen
" BenStat © - Setzen der => Benutzer-Status-Zelle
" SysStat ° - Setzen der => System-Status-Zeile
" Graphik ~ - Bildschirm im => Pseudo-Grafik-Mode
‘Editieren” -~ spezieller => Editier-Mode aktiv
‘Hard Copy”~ - => Bildschirm Hardcopy ausdrucken
Feld "4° - Hier erfolgt eine Anzeige, wenn EQS gerade eine Datei abar-
beitet.
Feld “5° - Datum (abschaltbar)
Feld ‘6" - frei fir Anwenderprogqramme
Feld ‘7" - Uhrzeit (abschaltbar)
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Alle telder der System-Status-Zeile kénnen auch von Programmen mit
eigenen Meldungen beschrieben werden:
TV950:  <ESE> <e™> <n> <..Text..> <CR>
<n> = Nr. des Feldes {°0°..°7" / griBer :.System—Meldung)
<..Text..> = max. 9 Zeichen
<CR> = Ende des Textes
Solange die Uhr eingeschaltet ist, sollten die Felder 6" und °7°

nicht vom Amnwender benutzt werden. Wird fir <n> die Nummer <’B°> angege-
ben, dann wird wieder die Original-Zeile des Systems erzeugt.

Beispiel: <ESL> <'e”"> <'8°> <CR> = Status-Zeile von EQS generieren
lassen und schlieBlich durch <ESC> <"h’> ausgeben.

D.5.2. Die Benutzer - Statuszeile

TV950: <ESC> <'g”™> - Benutzer-Status-Zeile ausgeben
TV950: <ESC> <°f"> {KESC> <G> <a>) <..Text..> <CR> - setzen

<a> = Attribut wie fir Bildschirm (z.B. "2° = Blinken},
gilt aber fir die gesamte Zeile

<..Text..> = max. B0 Zeichen Text
<CR> = Ende des Textes

Das Setzen eines Attributs ist optional. Wird die Zeichenfolge (<ESC>
<'G"> <a>) nicht gesendet, dann wird automatisch invers als Attribut

- verwendet.

D.5.3. Unterdrickung der Statuszeile

Die Anzeige der Statuszeile kann villig unterdrickt werden, indem
folgende Codes gesendet werden:

KESC> <"F°> <R, <ESC> <'g™>

E0S - Systemhandbuch Daumling & Zimmermann _ Seite 193




Abschnitt D:

D.6. Die Tastatur
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ODie Tastatur ist in drei funktions-Bloécke aufgeteilt:

1. alphanumerische Gesamt-Tastatur mit einigen Funktions-Tasten

2. numerische Zehner-Tastatur

3. frei definierbare funktions-Tasten

Mit dem <PRO>-<0P>-5chalter kann die Tastatur gesperrt

Zustand der Tastatur wird im Status-Feld Nr.2 angezeigt.

werden., Der

In der Stellung <PRO> (programm) ist die Tastatur freigegeben.
In der Stellung <OP> (operation) ist die Tastatur gesperrt.

D.6.1, Die alphanumerische Gesamt-Tastatur

Die Tastatur entspricht der Norm DIN 2137 Teil 2. Die hier angeordne-
ten Funktions-Tasten (TAB und Cursor-Steuverung) sind wie fast alle Funk-
tions-Tasten frei definierbar. fest vorgegeben sind nur die Tasten

ODh

<ENTER> = <CR>
= 1B8h

<CMD> <ESC>

Hinweis: Wundern 5ie sich nicht,

wenn Sie einige Control-Zeichen nicht

finden; einige Tasten sind hardwaremiflig abweichend von der Be-

schriftung beleqt:

# ENTER

Beschriftung und

normale Belegung

(Ctrl-§)
{Ctrl-A)
(Ctrl-G)
(Ctrl-U)
(Ctrl-")
{Ctrl-Underline)

EQS - Systemhandbuch
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Belegung auf der

ENTER

Control-Ebene

(Ctrl-0)
{Ctrl-+)
(Ctrl-<}
{Ctrl-#)
(Ctri-")
{Ctrl-Klammer)

Daumling & Zimmermann

Seite 194




Abschnitt D: Bildschirm - Schnittstelle

D.6.2. Die numerische Zehner-Tastatur

In diesem Block sind die Tasten <00> und <.> frei definierbar.

Die Tasten <0> bis <9> lidsen, wenn sie gleichzeitig mit der <CTRL>-
Taste gedrickt werden, die ‘Kontroll-funktionen® (dargestellt durch
<Ctrl-0> bis <Ctri1-9>) aus. Folgende Funktionen sind verfiigbar:

<Ctri-0>

Der Tastatur-Eingabepuffer, der bis zu 140 Zeichen zwischen-
speichern kann, wird vollstidndig geldscht.

<Ctrl-1> = Wirkung der <SHIFT>- wund <LOCK>-Tasten umdrehen. {Unabhan-
gige Umschaltung zwischen GroB- und Kleinschreibung.)

<Ctrl-2> = Umschaltung zwischen dem DIN-Zeichensatz mit Umlauten wund
dem ASCII-Zeichensatz mit eckigen Klammern (der ASCII-Zei-
chensatz ist nur mit dem speziellen EQ5-Zeichengenerator-ROM
verfigbar !}

{Ctrl-3> = Einblendung der Uhr in der Status-Zeile ein- bzw. aus-
schalten.

<Ctrl-4> = Es wird eine Hardcopy des Bildschirminmhalts auf einen Druk-
ker iiber die parallele Schnittstelle ausgefilhrt.

<Ctrl-5> = Hardcopy der Graphik auf den SHARP Ink-Jdet-Printer 10-
700.

{Ctrl-6> = Anzeige der Graphik ein- bzw. ausschalten.
{Ctrl-7> = Start der direkten Tasten-Definition.
Alle Eingaben werden am Bildschirm protokolliert. Als er-
stes mul die gewinschte Taste gedriickt werden, die dann im

Klartext angezeigt wird. Wird <ESC> (=<CMD>) gedriickt, dann
wird die vom System vorgegebene Definition wieder herge-

stellt. Es kann ein Text mit bis zu 128 Zeichen eingegeben
werden. Insgesamt steht ein Speicher fir 300 Zeichen zur
Verfigung.

Wird widhrend der Definition <Ctrl-7> gedriickt, dann wird
die Definition abgebrochen.

<Ctrl-8> = Direkte Tasten-Definition abschlieBen. Der neue Text wird
fir die definierte jaste ibernommen.
<Ctrl-9> = Re-Initialisierung von Bildschirm und Tastatur.
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D.6.3. fFrei definierbare Funktionstasten

Alle Funktionstasten, bis auf <CMD> und <ENTER>, kdnnen vom Benutzer
und seinen Programmen einzeln mit beliebigen Texten belegt werden. Dies
geschieht entweder mit den => Kontroll-funktionen <Ctrl-7> und <Ctri-8>
oder Uber Steuersequenzen, die vom Programm an den Bildschirm gesendet
werden.

TY950: CESC» <7872 <n> LText.> <Ctrl-Y> .... <Ctrli-¥> <Ctrl-Y>
ADM3A: <Ctrl-x> <n> <. Text.> ,... <n> <{.Text.> <Ltrl-Y¥> <Ctrl-Y>
<n> Code der zu definierenden Taste.

<Text> = maximal 128 Zeichen Text pro Taste. Alle Control-
Codes sind mdglich. Den Codes <Ctrl-P> und <Ctrl-Y>

mul ein zusatzliches <Ctrl-P> vorausgehen.

Es konnen mehrere Tasten nacheinander in einem Aufruf definiert wer-
den. Jede Definition mu mit <Ctrl-Y> beendet werden. Die gesamte Defi-
nitionssequenz mul mit zwel aufeinanderfolgenden <Ctrl-Y> beendet wer-
den. Fir alle Tasten zusammen konnen max. 300 Zeichen gespeichert wer-
den.,
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D.6.3.1. Steuer-Codes fur die Tastendefinition

3CH = ‘0" : alle Definitionen ldschen.

3IH = °“1° : momentane Definition merken.

32H = 27 : qgemerkte Definition wieder aktivieren.

33H = 3" : Definition durch das System wieder herstellen.

----------------- 60h = 7 i <Ctrl-CMD>
41H = A" : <F1> 6lh = ‘a” : <Ctrl-F1>
42 = B° 1 V2> 62h = b" ¢ <LLCtrl-¥F2>
434 = ‘C° : <3 63h = ‘¢ ¢ <LCtrl-F3>
444 = 'D° <F4> 64h = ‘d° : <LCtri-F&
45H = °E£° <F5> 65h = ‘e” : <Ctrl-F5>
46H = °F-° <Fé6> 66h = ‘f° : <Ctrl-Fé>
47H = ‘G° + <F7> &7h = 'g” : <Ctrl-F7>
484 = ‘H° : <F8> 68h = ‘h™ ¢+ <Ctrl-F8>
G9H = 17 1 <F9> 6% = “i” : <Ctrl-fF9>
4AH = 17 <F1B» 6Ah = “j7 1 <Ctrl-fio
4BH = K~ : <HOME> 6Bh = “k° : <Ctrl-HOME>
4CH = L~ : <DEL> &Ch = 17 = <UP>

4DH = M7 1 <INSS &Dh = 'm° : <DOWN>

4Eh = 'N°  :  <-ENTER> 6Eh = "n” : <RIGHT>
4Fh = 07 ¢ <CL> 6Fh = ‘0 : <LEFT>

S0h = P° :+ <RUN>

S5lth = Q7+ <EDIT>

52h = ‘R™ : <DEB>

53h = 'S+ <LCtrl-DEB>

S4h = T° : <BRK>

55h = “U° : <Ctrl-BRK>

S6h = “¥° : <0

57h = “W° : <.> im numerischen Tastenfeld

58h = X7 : <TAB>
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6.4. VYordefinition der Funktionstasten

Die meisten funktions-Tasten werden vom System vordefiniert:

Taste Definition Funktion

<CMD> 1Bh = <ESC> Leadin fir Bildschirmcodes
<ENTER> 0bh = <CR> Zeile an EOS Ubergeben
umprogrammierbar;

<TAB> 0%h = <TAB> horizantaler Tabulator
<INS> OFh = <Ctrl-0> Zeichen einfugen

<DEL> 7Fh = <RUBDUT> Zeichen léschen

<DEB> 1IfFh = <Ctrl-Underln> Monitor Mode ein/faus

<BRK> 13h = <Ctrl-5> Bildschirmausgabe anhalten
<Ctrl-BRK> 03h = <Ctrl-C> Programm abbrechen

<UP> 0Bh = <Ctrl-K> Cursor eine 7eile rauf
<DOWN> l6h = <Ctri-\v> Cursaor eine Zeile runter
<LEFT> 08h = <Cirl-H> Cursor ein Zeichen links
<RIGHT> OCh = <Ctrl-1> Cursor ein Zeichen rechts
<HOME> 1Eh = <{Ctri-"> Cursor auf 0,0 {Homeposition)
<Ctrl-HOME> 1Ak = <Ctrl-2> Bildschirm loschen

<CL> 18h = <Ctrl-X> Eingabezeile ldschen
<-ENTER> CESC> <17 Bis 7eilenende ldschen
<00> <'0°> <07 Doppel-Null

<D <7, Dezimalzeichen
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D.6.4. Beispiel fur eine Tastenprogrammierung

Die Pregrammierung fir einen

£0S
£5C
CTLY
CTLP

EQU
EQU
EQuU
£Qu

ORG
JP
JP

ORG

INIT: LD
CALL
Je

RESET: LD
CALL
JMP
SETDEF : PUSH
LD
LD
CALL
LD
LD
LD
CALL
PoP
LD
CALL
LD
LD
CALL
RET

5

27
25
16

100H
INIT
RESET

MEMORY

DE, INITBL
SETDEF
START

DE,RESTBL
SETDEF
0

DE

c,109
DE,OFFFFH
£0S
(OLDMOD) , HL
c,109

DE, OFH

E0S

DE

C,111

£0S

DE, {OLDMOD)
c,109

E£0S
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Texteditor konnte z.B. so aussehen:

E0S - Systemaufruf

ASCII fir <ESC>

{Ctrl-Y> = Trennzeichen
<Ctri-P> = lLeadin-Zeichen

Start durch EQS
init keydefs vor dem Start
reset keydefs vor dem Ende

freier Speicherraum

Tabelle mit neuen Definitionen
Tasten umdefinieren
normale Startadresse

Code fiir Re-Initialisierung
Tastendefinition zuriicksetzen
und zuridck zu EO0S

Tabellen-Adresse retten
EQS: Console Mode

alten Wert

lesen

und retten

£0S: Consnle Mode

keine Umwandlungen
setzen

Adresse zurickholen
£0S: Print block
Tabelle an Bildschirmtreiber
alten Console Mode

£05: Console Mode
wieder setzen
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OLDMED: DiW 0 ; alten Console Mode retten
INITBL: DW INIMSG, INILEN ; Adresse und Lange
INIMSG: DB ESC, 'o” ; start keydef
DB “1°,CTLY ; alte Def. retten
DB ‘0°,CTLY ; alles ldschen
DB ‘0°,8,CTLY : ¢~ = "H
DB n’,4,CTLY ; -> =D
DB “17,5,CTLY ; UP = "
0B ‘m”,24,CTLY ; DOWN = °X
bB ‘KCLESC, BY,13,CTLY ; HOME = top screen
DB k,ESC, -BY,13,CTLY 3 "HOME - bottom screen
08 ‘0°,CTLP,CTLY,CTLY s CL = 7Y
DB L,127,CTLY ; DEL = RUBGUT
DB ‘M°,15,CTLY ; INS = 0
DB N, 14,CTLY ; -ENTER = insert line
D8 W, ", ,CTLY ; DECIMAL POINT = Komma
DB "X, 9,CTLY ; TAB
DB ‘v, 00°,CTLY ; 0D
08 CiLY ; Tabellenende
INILEN EQU $- INIMSG
RESTBL: DWW RESMSG,RESLEN
RESMSG: DB ESC, ‘67
DB 2°,CTLY,CTLY ; alte Pefinition setzen
RESLEN EQU $-RESMSG
END
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