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Einleitung

In diesem Kapitel finden Sie:

eine Kurzbeschreibung des Produktes EMDS,

die Zielsetzung und Zielgruppen dieses Handbuches,
das Konzept des Handbuches sowie

Anderungen gegeniiber der vorigen Ausgabe.

Kurzbeschreibung des Produktes

EMDS (Emulation Datensichtstation) ermdglicht es Ihnen, an Ihrem SINIX-Arbeitsplatz
wie mit der Datensichtstation 9750, 9755 oder 9763 zu arbeiten und die an threm SINIX-
Rechner angeschlossenen Drucker zu nutzen.

EMDS gliedert sich in folgende Bestandteile:

Nachbildung der Datensichtstationen 9750, 9755 und 9763 (em9750).

Das Programm em9750 (Emulation 9750) gibt Ihrem Bildschirmarbeitsplatz die Eigen-
schaften der DSS 9750 (Datensichtstation 9750), 9755 oder einer 9763 mit Statusab-
frage, wenn Sie mit einem Partnerrechner des TRANSDATA-Netzes arbeiten wollen.
Die DSS 9750 ist die Standard-Datensichtstation fiir den Verkehr mit dem BS2000.

Nachbildung der Drucker 8122, 9001, 9004, 9009, 9011, 9012, 9013, 9021, 9022,
9025 und 9047.

Mit der Nachbildung der Drucker kénnen Sie die an Ihrem SINIX-Rechner ange-
schlossenen Drucker nutzen. Die Ausgabe auf den Drucker kann entweder auf den
tatsachlichen Druckertyp erfolgen, oder Sie kénnen die Drucker so nutzen, als ware
ein Drucker 8122 uber die Druckerstationssteuerung 8122 angeschlossen. Ihr Druk-
ker kann somit Druckauftrage vom BS2000 libernehmen.
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Einleitung

Zielsetzung und Zielgruppen des Handbuches

Dieses Handbuch soll Benutzer und EMDS-Systemverwalter in ihrer Arbeit und bei der
Lésung ihrer Aufgaben unterstiitzen. Unter Benutzer ist der Personenkreis zu verstehen,
der zur Losung seiner Aufgaben als Arbeitsmittel SINIX-Datensichtstationen benutzt (z.B.
Sachbearbeiter). Der EMDS-Systemverwalter ist verantwortlich fir die Installation und
Inbetriebnahme von EMDS sowie fir die Verwaltung von EMDS und aller notwendigen
Hard- und Softwarekomponenten.

Konzept des Handbuches

Das Kapitel "Nachbildung der Datensichtstation 9750"

beschreibt den Aufruf der em9750, den Verbindungsaufbau und -abbau

sowie das Beenden von em9750.

Weiterhin finden Sie in diesem Kapitel Informationen tiber

- die Funktionen, die Sie (iber Tastenfolgen aufrufen kénnen (Hardcopy,
Softcopy, Funktionstasten anzeigen, schneller Wechsel bei Mehrfach-
emulation)

— den Bypass-Betrieb

— die P-Tasten

— die Ausweisleserunterstiitzung

Das Kapitel "Nachbildung der Drucker*
beschreibt die Druckernachbildung fir den erfahrenen SINIX-Spezialisten.
Als Meniibenutzer brauchen Sie sich um die Nachbildung der Drucker
nicht zu kiimmern. Die Druckernachbildung steht automatisch zur Verfii-
gung, wenn der Systemverwalter diese beim Installieren angefordert hat
(siehe Abschnitt "Installation von EMDS", Seite 103).

Das Kapitel "EMDS-Funktionsmeni”
beschreibt das EMDS-spezifische Funktionsmenii.

Das Kapitel "Spezielle Funktionen"
beschreibt spezielle Funktionen fiir den SINIX-Spezialisten.

Das Kapitel "Systemverwaltung”
beschreibt die Aufgaben des Systemverwalters.

Das Kapitel "Meldungen”
enthalt die Meldungen von EMDS.
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Einleitung

Der Anhang enthalt

— eine Ubersicht iber die EMDS-Funktionen,

— die Abweichungen zwischen der Datensichtstation 9750 und ihrer Nach-
bildung,

— die Statusabfrage fir die Datensichtstation 9763 sowie

— Beispielprozeduren.

Anderungen gegeniiber der vorherigen Ausgabe des Handbuches

Verwaltung von EMDS mit
— dem Bediensystem COLLAGE im Dialog oder
— speziellen Kommandos aus der Shell-Ebene.

Neue Kommandos beintr, bloesch, blist tir die Verwaltung der EMDS-Benutzer
(Shell-Ebene).

Neue Kommandos veintr, vioesch, viist fir die Verwaltung vordefinierter Verbindun-
gen (Shell-Ebene).

Neues Kommando tnsgen fiir die Generierung von TNSX-Eintragen (Shell-Ebene).
Neues Kommando konfig zur Konfigurierung der GLOBALEN NAMEN.

Installation von EMDS zweigeteilt in

— Installation Kernteil

— Installation Sprachenteil

steuerbar Uber COLLAGE-Dialog bzw. Uiber /etc/superinstall oder pkg-Kommandos
aus der Shell-Ebene.

Mehrsprachigkeit (fandessprachige Versionen) von EMDS.

Neue Umgebungsvariablen von EMDS.

Neue Argumente -i und -o bei Aufruf von EMDS aus der Shell-Ebene.
Erweiterung der Anzahl der F-Tasten von 5 auf 24.

Erweiterung des conhp- und conha-Bildschirmes um die Selektoren s und c.

Neuer Selektor im Emulationsmendi fiir Zeichensatzumschaltung bei Betrieb der Emu-
lation an einem Terminal 97801 oder 97808.

Bei gesperrter Mehrfachemulation keine Hinweise auf Emulationsnummern bzw.
Mehrfachemulation.
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Einleitung

¢ Mehrsprachige Meniselektoren.

¢ Typ der emulierten Station wahlbar: 9750 (standard), 9755, 9763.
e Unterstiitzung von 1SO-Zeichensatzen.

e Nachbildung der Drucker 9009, 9011, 9021, 9025 und 9047.

e Ausdruck der Daten der Druckeremulation auf einem exklusiv reservierten Drucker
(ungepufferte Druckausgabe).

e Transparenter Modus der Druckeremulation.
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Nachbildung der Datensichtstation 9750

9750
BS2000
SINIX
Arbeits—
platz
SINIX
—| em9750 |—

Einsatz von em93750

Sie brauchen die Nachbildung der Datensichtstation 9750, wenn Sie von lhrem SINIX-
Arbeitsplatz aus mit dem BS2000 im Dialog arbeiten wollen.

U3003-4-2145-5 5



em9750 starten (Menii)

em9750 starten

Sie haben drei Moglichkeiten, em9750 zu starten.
Fiur den Menubenutzer wird im Abschnitt “em9750 Uber das Bediensystem COLLAGE
starten" der Start von em9750 Uber das Bediensystem COLLAGE beschrieben.

Der Abschnitt "em9750 (iber das Meniisystem msh starten" beschreibt den von den Vor-

gangerversionen gewohnten und weiterhin angebotenen Weg Uber das Meniisystem
"msh".

Fiir den erfahrenen SINIX-Benutzer wird im Abschnitt "em9750 mit einem SINIX-Kom-
mando starten” der Aufruf aus der SINIX-Shell beschrieben.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit COLLAGE finden Sie im Handbuch "COLLAGE
(SINIX) V4.0, Bedienen und Verwalten".

em9750 iiber das Bediensystem COLLAGE starten

Als Meniibenutzer rufen Sie die Emulation 9750 Uiber die Funktion Netze im Bedien-
system COLLAGE auf.

Nach der Auswahl 'EMDS’ im Pull-Down-Menii Netze des Bediensystems wird sofort die
em9750 gestartet.

Die Verwaltungsfunktionen von EMDS werden nur bei Kennungen mit "root"- bzw. "ad-

min“-Berechtigung in den COLLAGE-Meniis angeboten. Dabei stehen die folgenden Lei-
stungen zur Verfligung:

— Verwalten vordefinierter Verbindungen
— Verwalten der em9750-Benutzer

— Konfigurieren

— TNSX-Eintrage vornehmen

— Emulation starten/beenden

Der weitere Ablauf beim Verbindungsaufbau ist meniigesteuert und hangt von der

Berechtigungsklasse ab, die der Systemverwalter fiir Sie vergeben hat. Lesen Sie bitte
weiter im Abschnitt “Verbindungsaufbau".

6 U3003-J-Z145-5



em9750 starten (Menii)

em9750 liber das Meniisystem "msh" starten

Fir Benutzerkennungen, die mit der "msh"-Meniioberfliche definiert sind, wird der
bekannte Einstieg in die Emulation weiterhin angeboten. Von Vorteil ist dies bei all den
Systemen, die kein COLLAGE-Bediensystem anbieten.

Der Einstieg erfolgt im Menii Kommunikationsfunktionen durch Auswahl der
'Nachbildung einer DSS 9750’.

Es wird sofort die Emulation geladen und kein Administrationsmenii geboten. Der wei-
tere Ablauf hangt von der Berechtigungsklasse ab.

em9750 mit einem SINIX-Kommando starten

Als erfahrener SINIX-Benutzer kénnen Sie die Nachbildung der Datensichtstation 9750
von der SINIX-Shell aus starten.

Kommando

em9750 [-]J[ml[c][i<station>][o<partner>]

m  Verbindungspartner abspeichern

Hinterlegt einen Verbindungspartner in der Datei .emds.lconnect im Login-
Dateiverzeichnis des Benutzers. Wenn anschlieBend die Emulation mit Schal-
ter ¢ aufgerufen wird, wird automatisch eine Verbindung zum hinterlegten Part-
ner aufgebaut.

Bei mehreren Verbindungen, z.B. bei Mehrfachemulation, wird der Partner des
letzten Verbindungsaufbaus hinterlegt.

Der Schalter ist nur fir Benutzer mit den Berechtigungsklassen p und a wirk-
sam.

¢ Schneller Verbindungsaufbau

Baut eine Verbindung zu einem Partner auf, der vorher benutzerspezifisch
hinterlegt wurde (siehe Schalter m). Dabei muB kein Menibildschirm durchlau-
fen bzw. ausgefilit werden.

Ist fiir den Benutzer kein Verbindungspartner hinterlegt, so wird der Schalter

¢ beim Aufruf ignoriert.

Der Schalter ist nur fir Benutzer mit den Berechtigungsklassen p und a wirk-
sam.

U3003-J-Z145-5 7



em9750 starten (Menii)

i< station>

GLOBALER NAME des LOKALEN NAMEN mit dem sich die Emulation am
Transportsystem anmelden soll. Dieses Argument setzt voraus, daB bekannt
ist, welche Stationen (Kanale) noch frei sind. Bei fixer Kanalzuordnung wird
diese Option ignoriert.

o<partner>

GLOBALER NAME der TRANSPORTADRESSE des Partners. Die Angabe muB
identisch sein mit dem 5. Namensteil=PERSONALNAME.
Der Schalter ist nur fiir Benutzer der Berechtigungsklasse p wirksam.

Syntaxerkldrung

[1 Eckige Klammern schlieBen Angaben ein, die Sie ggf. weglassen kénnen. Aus der
Erklarung zur jeweiligen Angabe geht hervor, ob Sie sie brauchen oder nicht.

<> Spitze Klammern schlieBen frei wahlbare Bezeichnungen ein, die ohne die spitzen
Klammern einzugeben sind!

Fettgedruckte Angaben sind immer in der angegebenen Form zu schreiben.

Die beiden Schalter m und ¢ kénnen gleichzeitig angegeben werden. Damit wird bei

der Mehrfachemulation erreicht, da

— beim ersten Verbindungsaufbau eine Verbindung zum vorher gemerkten Partner auf-
gebaut wird und

— beim Beenden der em93750 der Partner der zuletzt aufgebauten Verbindung gemerkt
wird.

Weitere Schalter, die sinnvollerweise in der Schalterdatei eingetragen werden und/oder
nur fur den Systemverwalter wichtig sind, werden im Abschnitt "EMDS-Funktionen Uber
Aufrufparameter ("Schalter”) steuern®, Seite 153 beschrieben.

Der weitere Ablauf ist meniigesteuert und héngt von der Berechtigungskiasse ab, die
der Systemverwalter fiir Sie vergeben hat. Lesen Sie bitte weiter im Abschnitt “Verbin-
dungsaufbau”, Seite 9.
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Verbindungsaufbau

Verbindungsaufbau

Sie haben die Nachbildung der Datensichtstation 9750 aus dem SINIX-Bediensystem
bzw. aus der SINIX-Shell aufgerufen.

Es erscheint im EmulationsbegriiBungsbildschirm die Meldung:
Nachbildung Datensichtstation 9750 wird geladen...

Der weitere Ablauf hangt von der Berechtigungsklasse ab, die der Systemverwalter fir
Sie vergeben hat.

Das kénnen folgende Berechtigungsklassen sein:

f mit Verbindungsaufbau zu einem festgelegten Partner
p mit den Mdglichkeiten:

— manueller Verbindungsaufbau
— Verbindungsaufbau durch Auswahl einer vordefinierten Verbindung
— Verbindungsaufbau zum zuletzt gespeicherten Partner
— Verbindungsaufbau zum Standardpartner
a mit Verbindungsaufbau durch Auswahl einer vordefinierten Verbindung
Die Berechtigungsklasse a bietet - bis auf den fehlenden manuellen Verbin-
dungsaufbau - die gleichen Mdglichkeiten wie Berechtigungsklasse p.

Berechtigungsklasse f

Haben Sie die Berechtigungsklasse f, wird automatisch die fir Sie vom Systemverwalter
festgelegte Verbindung aufgebaut. Wenn ein Verbindungspasswort und/oder ein Netz-
passwort verlangt wird, werden Sie am Bildschirm aufgefordert, jetzt dieses Passwort
einzugeben. Haben Sie das Verbindungspasswort und/oder das Netzpasswort eingege-
ben, bzw. ist kein Passwort erforderlich, so erhalten Sie die Meldung:

Warten auf Verbindungsaufbau...

Ist Ihr SINIX-Rechner {iber eine Standleitung an das TRANSDATA-Netz angeschlossen,
dann ist diese Meldung fiir Sie ohne Bedeutung. Die Verbindung wird in diesem Fall
automatisch aufgebaut.

Haben Sie eine Wahlleitung, dann miissen Sie die Nummer eines Anschlusses ans
TRANSDATA-Netz wahlen.

Bei einer Fernsprechwahlleitung nehmen Sie den Horer vom Datentelefon und wéhlen
die Nummer. Wenn der Pfeifton ertdnt, driicken Sie auf den Datenknopf und legen den
Horer wieder auf.
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Verbindungsaufbau

Bei einer Datex-L-Leitung mit X21bis-Schnittstelle wahlen Sie die Nummer am Fern-
schaltgerat.

Ist die Verbindung aufgebaut, erhalten Sie den Bildschirm der Emulation 9750. Am unte-
ren Bildschirmrand steht die Meldung

CNO4 VERBUNDEN MIT partner
und gegebenenfalls weitere Hinweise zum Beginn des Dialogs.

Von da ab verhalt sich Ihr Bildschirmarbeitsplatz bis auf geringe Abweichungen wie
eine Datensichtstation 9750 (siehe Anhang, Seite 236).

Kann die Verbindung nicht aufgebaut werden, erhalten Sie eine Fehlermeldung, aus der
Sie die Ursache des Fehlers entnehmen kénnen (siehe Abschnitt "Fehlerursachen beim
Verbindungsaufbau®, Seite 227).

Berechtigungsklassen a und p

Haben Sie eine der Berechtigungsklassen a oder p fir die Emulation, so wird lhnen je
nach Berechtigungsklasse einer der folgenden Bildschirme angezeigt.

Berechtigungsklasse a

(conha) EMDS - Nachbildung einer Datensichtstation 9750

Verbindungssteuerung
Auswahl vordefinierter Verbindungen

Standardpartner (partner)
Letzte Verbindung (partner)
Auswahl vordefinierter Verbindungen
9750-Nachbildung beenden

[N e N7
[ I I |

3
1

Mehrfachemulation *)

EM:1 ) EMDS V4.0

Bitte waehlen Sie:

*) Nur sichtbar, wenn Mehrfachemulation moglich ist!

10
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Verbindungsaufbau

Berechtigungsklasse p

(conhp) EMDS - Nachbildung einer Datensichtstation 9750
Verbindungssteuerung
s - Standardpartner (partner)
c - Letzte Verbindung (partner)
p - Verbindung aufbauen (manuell)
a — Auswahl vordefinierter Verbindungen
e — 9750-Nachbildung beenden
m - Mehrfachemulation *)
EM:1 *) EMDS V4.0

Bitte waehlen Sie:

*) Nur sichtbar, wenn Mehrfachemulation mdglich ist!
Je nach lhrer Berechtigungsklasse kdnnen Sie nun aus dem angezeigten Meni(i wahlen.

8 - Standardpartner
(kann vom Systemverwalter vorgegeben werden; Berechtigungsklassen a, p)

Die Auswahl der Funktion "Standardpartner” ist nur méglich, wenn zuvor eine Standard-
verbindung eingetragen wurde (siehe Kommando beintr, Abschnitt “Benutzerverwaltung
mit Kommandos", Seite 127ff.). Haben Sie den Aufbau der Verbindung zum Standard-
partner gewahlt, dann ergibt sich folgender Ablauf:

Wenn ein Verbindungspasswort und/oder ein Netzpasswort einzugeben ist, werden Sie
am Bildschirm aufgefordert, jetzt dieses Passwort einzugeben. Haben Sie das Verbin-
dungspasswort und/oder das Netzpasswort eingegeben, bzw. ist kein Passwort erforder-
lich, erhalten Sie am Bildschirm die Meldung:

Warten auf Verbindungsaufbau...

Der weitere Ablauf ist identisch mit dem beim Verbindungsaufbau fir die Berechtigungs-
klasse f.

U3003-J-Z145-5 11



Verbindungsaufbau

Ist die Verbindung aufgebaut, erhalten Sie den Bildschirm der Emulation 9750. Am unte-
ren Bildschirmrand steht die Meldung

CNO4 VERBUNDEN MIT partner
und gegebenenfalls weitere Hinweise zum Beginn des Dialogs.

Von da ab verhalt sich Ihr Bildschirmarbeitsplatz bis auf geringe Abweichungen wie
eine Datensichtstation 9750 (siehe Seite 236ff.).

Kann die Verbindung nicht aufgebaut werden, erhalten Sie eine Fehlermeldung, aus der
Sie die Ursache des Fehlers entnehmen kdnnen (siehe Abschnitt "Fehlerursachen beim
Verbindungsaufbau®, Seite 227).

¢ - Letzte Verbindung
(entspricht dem Aufrufargument "-c", Berechtigungsklassen a und p)

Waébhlen Sie den Aufbau der zuletzt gespeicherten Verbindung (letzter Partner), dann ist
hierflir Voraussetzung, daB die Emulation vorher mindestens einmal mit dem Schalter
-m’ ("Partner merken") aufgerufen wurde! Der weitere Ablauf ist dann identisch mit dem
bei der Auswahl ’s - Standardpartner’.

p - Verbindung aufbauen (manuell)
(nur fir Berechtigungsklasse p)

Mit dieser Funktion haben Sie die Moglichkeit, eine beliebige Verbindung aufzubauen.
Haben Sie p gewahlt, wird Ihnen der folgende Bildschirm angezeigt.

EMDS - Nachbildung einer Datensichtstation 9750

Verbindungssteuerung
Manueller Verbindungsaufbau

Partnernamen Namensteile (N) 1 bis 5 :

Country (N1) :__ Admin.Dom. (N2):
Priv. Dom.(N3) : Org. Unit (N4):
Partner (N5) :

OPCH : Kennwort F O [ 59
Nachricht :

Netzpasswort :_ Clelx

12
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Verbindungsaufbau

Die Position der Schreibmarke wird in diesem Bildschirm durch die Umgebungsvariable
SMPOS bestimmt. Sie kann vor dem Aufruf der em9750 geandert werden (siehe Ab-
schnitt "EMDS-Funktionen iber Umgebungsvariable steuern”, Seite 162). StandardmaBig
ist die Schreibmarke auf das Feld Partner positioniert.

Sie missen nun folgende Angaben machen:

Country
Hier miissen Sie, falls vorhanden, den ersten Namensteil des globalen Namens
angeben, der im lokalen Name-Server eingetragen ist (siehe Abschnitt “Partner-
systeme im TNSX eintragen”, Seite 105). Der Name darf maximal zwei Zeichen lang
sein und muB linksbindig beginnen.

Admin. Dom.

Administrative Domain
Hier missen Sie, falls vorhanden, den zweiten Namensteil des globalen Namens
angeben, der im TS-Dateiverzeichnis eingetragen ist (siehe Abschnitt "Partner-
systeme im TNSX eintragen”, Seite 105). Der Name darf maximal 16 Zeichen lang
sein und muB linksblindig beginnen.

Priv. Dom.

Private Domain
Hier missen Sie, falls vorhanden, den dritten Namensteil des globalen Namens
angeben, der im TS-Dateiverzeichnis eingetragen ist (siehe Abschnitt "Partner-
systeme im TNSX eintragen’, Seite 105). Der Name darf maximal 16 Zeichen lang
sein und muB linksbiindig beginnen.

Org. Unit

Organisation Unit
Hier mussen Sie, falls vorhanden, den vierten Namensteil des globalen Namens
angeben, der im TS-Dateiverzeichnis eingetragen ist (siehe Abschnitt "Partner-
systeme im TNSX eintragen®, Seite 105). Der Name darf maximal 10 Zeichen lang
sein und muB linksbundig beginnen.

U3003-J-Z145-5 13



Verbindungsaufbau

Partner
Hier missen Sie, falls vorhanden, den fiinften Namensteil des globalen Namens
angeben, der im TS-Dateiverzeichnis eingetragen ist (siehe Abschnitt "Partner-
systeme im TNSX eintragen®, Seite 105). Der Name darf maximal 30 Zeichen lang
sein und muB linksbiindig beginnen.

OPCH
Mit der Angabe dieses Namens legen Sie die fiir die Verbindung aktuellen Daten-
stationsangaben fest. Diese Angabe ist nur erforderlich, wenn der SINIX-Rechner als
Datenstation im Netz angeschlossen ist. Der angegebene Name muB im Kommunika-
tionsrechner, an dem der SINIX-Rechner angeschlossen ist, bekannt sein (Parameter
bei der PDN-Generierung). Wird kein OPCH-Name angegeben, so wird der im PDN
generierte Standardwert verwendet. Der Name kann maximal 8 Zeichen lang sein
und muB linksbiindig eingetragen werden. Ist der SINIX-Rechner als Rechner ange-
schlossen, wird der hier angegebene Name ignoriert.

Kennwort
Hier legen Sie fest, ob ein Verbindungs-Passwort beim Verbindungsaufbau anzuge-
ben ist. Folgende Angaben sind mdglich:

Keine Angabe
es wird kein Passwort erwartet.

c als Passwort ist eine alphanumerische Zeichenkette anzugeben (maximal
4 Zeichen).

X als Passwort ist eine sedezimale Zeichenkette anzugeben (maximal 8
Zeichen).

Das Passwort wird beim Aufbau der Verbindung abgefragt.

Nachricht
Angabe einer beliebigen Benutzernachricht fiir den Verbindungsaufbau. Die Nach-
richt kann maximal 80 Zeichen lang sein. Ist sie langer als 40 Zeichen, kann sie in
der nachsten Zeile fortgesetzt werden.
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Netzpasswort
Angabe Uber das beim Verbindungsaufbau anzugebende Netzpasswort. Diese An-
gabe ist notwendig, wenn der SINIX-Rechner als Datenstation im Netz generiert ist
und bei der PDN-Generierung ein solches Passwort fur den SINIX-Rechner festge-
legt wurde. Folgende Angaben sind méglich:

Keine Angabe
es wird kein Netzpasswort erwartet.

c als Passwort ist eine alphanumerische Zeichenkette anzugeben (maximal
8 Zeichen).

X als Passwort ist eine sedezimale Zeichenkette anzugeben (maximal 16
Zeichen).

Das Netzpasswort wird beim Aufbau der Verbindung abgefragt.
Die Eingaben schlieBen Sie mit der Taste (=) ab.

Haben Sie ein Verbindungspasswort und/oder ein Netzpasswort vereinbart, werden Sie
am Bildschirm aufgefordert, jetzt dieses Passwort einzugeben. Haben Sie das Verbin-
dungspasswort und/oder das Netzpasswort eingegeben, bzw. ist kein Passwort erforder-
lich, erhalten Sie am Bildschirm die Meldung:

Warten auf Verbindungsaufbau...

Der weitere Ablauf ist identisch mit dem bei der Auswahl 's - Standardpartner’.

a - Auswahl vordefinierter Verbindungen
(Berechtigungsklassen a und p)

Mit dieser Funktion kénnen Sie die fiir Sie vordefinierten Verbindungen auflisten und
eine dieser Verbindungen fiir einen Verbindungsaufbau auswahlen. Haben Sie Berechti-
gungsklasse a, werden die Verbindungen vom Systemverwalter vordefiniert; haben Sie
Berechtigungsklasse p, kénnen Sie sich Ihre Verbindungen auch selbst vordefinieren
(siehe Abschnitt "Verbindungen verwalten”, Seite 112).

Haben Sie @ gewahilt, werden Ihnen auf dem Bildschirm die fiir Sie vordefinierten Verbin-
dungen angezeigt. Die Verbindungen sind von 1 an durchnumeriert. Die gewiinschte
Verbindung kdnnen Sie mit der entsprechenden Nummer auswihlen. Die Auswahl miis-
sen Sie mit der Taste bestatigen. Haben Sie mehr definierte Verbindungen als ange-
zeigt, so kénnen Sie mit (N) die nachsten vordefinierten Verbindungen auflisten lassen.
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Wenn ein Verbindungspasswort und/oder ein Netzpasswort einzugeben ist, werden Sie
am Bildschirm aufgeforden, jetzt dieses Passwort einzugeben. Haben Sie das Verbin-
dungspasswort und/oder das Netzpasswort eingegeben, bzw. ist kein Passwort erforder-
lich, erhalten Sie am Bildschirm die Meldung:

Warten auf Verbindungsaufbau...

Der weitere Ablauf ist wieder identisch mit dem bei der Auswahl 's - Standarpartner’.

e - 9750-Nachbildung beenden

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die 9750-Nachbildung beenden. Haben Sie die Nachbil-
dung aus dem Menibildschirm "Kommunikationsfunktionen" aufgerufen, wird Ihnen die-
ser Menlibildschirm wieder angezeigt. Verwenden Sie COLLAGE, wird das COLLAGE-
Fenster, in dem die Emulation betrieben wurde, geschlossen. Haben Sie die Nachbil-
dung aus der Shell aufgerufen, befinden Sie sich wieder in der Shell.

16
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Mehrfachemulation

Emulation mehrfach

Mit der Mehrfachemulation kénnen Sie bis zu vier Emulationen gleichzeitig an einem
Bildschirmarbeitsplatz aktivieren, die voneinander unabhéngig ablaufen. Dabei kénnen
Sie beliebig von einer Emulation in eine andere wechseln, ohne vorher die BS2000-Sit-
zung zu beenden. Der Wechsel erfolgt iber das Funktionsmenu (siehe Kapitel "EMDS-
Funktionsmenii”, Abschnitt "Mehrfachemulation®, Seite 47) oder mit einer Tastenfolge
(siehe Abschnitt "Schneller Wechsel bei Mehrfachemulation®, Seite 33). Die Mehrfach-
emulation kénnen Sie sowohl (iber die Menubildschirme zum Verbindungsaufbau (con-
ha, conhp) als auch {ber das Funktionsmenii aufrufen. Bei festem Verbindungsaufbau
(Berechtigungsklasse f) kdnnen Sie die Mehrfachemulation nur {ber das Funktionsmen
aufrufen.

Haben Sie die Funktion m - Mehrfachemulation in den Menibildschirmen zum Verbin-
dungsaufbau (conha oder conhp) ausgewabhlt, erhalten Sie einen Auswahlbildschirm fur
die Mehrfachemulation.

(conhm) EMDS - Nachbildung einer Datensichtstation 8750

Mehrfachemulation
1 Wechsel in die 1. Emulation aktiv verbunden mit
PERSONAL NAME
Wechsel in die 2. Emulation aktiv

Wechsel in die 3. Emulation

s wWwoN

Wechsel in die 4. Emulation

END alle 9750-Nachbildungen beenden

EMDS v4.0

Mehrfachemulation
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Die Angabe aktiv erscheint fur jede gestartete Emulation. Besteht bereits eine Verbin-
dung zum Netz, so ist aktiv verbunden mit (partner= PERSONAL NAME) angege-
ben.

Fir Benutzer mit der Berechtigungsklasse f wird die Verbindung automatisch aufgebaut.
Bei dieser Berechtigungsklasse gibt es nur die beiden Zustande "aktiv verbunden” oder
"nicht aktiv".

Waibhlen Sie eine der Emulationen 1-4 aus, so hangt der weitere Verlauf vom Status der
Emulation ab.

— Fir eine bereits aktive Emulation mit Verbindung zum Netzpartner wird der aktuelle
Emulationsbildschirm ausgegeben. Die Systemzeile sieht z.B. fiir die erste Emulation
folgendermaBen aus:

LTG EM:1 TAST

— Fur eine aktive Emulation ohne Verbindung zum Netzpartner erscheint je nach
Berechtigungsklasse einer der Menibildschirme zum Verbindungsaufbau (conha,
conhp), und Sie kénnen eine Verbindung aufbauen.

— Fir eine noch nicht aktive Emulation wird gemeldet:

Nachbildung Datensichtstation 9750 wird geladen...

AnschlieBend erscheint je nach Berechtigungsklasse einer der Bildschirme zum Ver-
bindungsaufbau (conha, conhp), und Sie kénnen eine Verbindung aufbauen. Bei
Berechtigungsklasse f erfolgt dieser Aufbau automatisch.

Alle anderen aktiven Emulationen laufen im Hintergrund weiter. Ausgaben von der
Datenverarbeitungsanlage aktualisieren den Bildschirmspeicher der entsprechenden Hin-
tergrundemulation. Ausgaben auf das Terminal erfolgen jedoch nicht. Ebenso ist fur die
Hintergrundemulation keine Eingabe von der Tastatur moglich.

Wurde die Mehrfachemulation gesperrt (siche Seite 162), erscheint in keinem Meniibild-
schirm die Auswahl "m - Mehrfachemulation®. Da es nur eine Emulation gibt, enthélt die
Systemzeile auch keinen Hinweis in der Form EM:x.
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P-Tasten

Die P-Tasten-Programmierung von der DVA, z.B. mit dem Programm PLUS, ist identisch
mit der Programmierung bei der Datensichtstation 9755. Es stehen fiir alle P-Tasten
zusammen insgesamt 512 Speicherplatze zur Verfligung. Eine einzelne P-Taste kann
dabei zwischen 0 und 512 (namlich alle) dieser Speicherplatze belegen.

Bei der Programmierung von der Tastatur unterscheidet sich die P-Tasten-Programmie-
rung bei EMDS nicht vom Funktionsumfang der DSS 9755.

Allgemein gilt:

— Die Belegung der P-Tasten geht nicht verloren, wenn Sie die Nachbildung beenden.
Die Belegung wird in einer P-Tasten-Datei abgelegt.

— Innerhalb einer Emulation ist ein Wechsel der P-Tasten-Datei moglich (siehe Ab-
schnitt "Andern der aktuellen P-Tasten-Datei", Seite 71).

— Steuerzeichenfolgen in einer P-Taste belegen in der Emulation nur einen Speicher-
platz, wahrend bei der DSS 9750 dafiir zwei bzw. drei Speicherplatze belegt wer-
den.

Auswahl der P-Tasten-Datei beim Start der Emulation

Anders als bei der Datensichtstation 9750 geht bei em9750 die Belegung der P-Tasten
nicht verloren, wenn Sie die Nachbildung beenden und den Bildschirm ausschalten.

Bei Beendigung der Nachbildung speichert em9750 die P-Tasten-Belegung in einer
P-Tasten-Datei. Beim Aufruf der Nachbildung wird die Belegung aus einer P-Tasten-
Datei gelesen. Es gibt maximal drei P-Tasten-Dateien, die beim Start der Emulation aus-
gewahlt werden kénnen. em9750 entscheidet nach folgendem Mechanismus, welche
Datei es zum Lesen und Schreiben der P-Tasten-Belegung benutzt:

1. em8750 benutzt die Datei, deren Namen Sie der Umgebungsvariablen PTASTEN
zugewiesen haben. Die Variable PTASTEN miissen Sie dann vor dem Aufruf der
Nachbildung mit dem Kommando export PTASTEN exportieren. Die Umgebungs-
variable miissen Sie jedoch nur dann vereinbaren, wenn Ihnen die beiden folgen-
den Dateien nicht ausreichen.

2. Ist die Umgebungsvariable PTASTEN nicht vorhanden, so sucht em3750 die Datei
ptasten in lhrem Login-Dateiverzeichnis. Falls die Datei vorhanden ist, wird sie fiir
die P-Tasten-Belegung verwendet. Damit erhalten Sie thre private P-Tasten-Bele-

gung.

Hinweis

Wenn Sie die em9750 als Benutzer root, admin oder als Superuser aufrufen,
wird die Datei .ptasten im Root-Dateiverzeichnis gesucht.
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3. Falls weder die Umgebungsvariable PTASTEN noch die Datei .ptasten vorhanden
ist, so benutzt em9750 die Datei ttyname im Dateiverzeichnis
SEMDIRVAR /ptasten. Dabei ist ttyname der Name des Arbeitsplatzes, an dem die
Datensichtstation 9750 nachgebildet wird (z.B. tty001 oder O fiir pts/0).
Der Name des SINIX-Terminals kann auch vor dem Aufrufen der em9750 vorgege-
ben werden, in dem man die Umgebungsvariable EMTTY mit ihm versorgt. Aus
dem Namen der Datei ergibt sich fiir die SINIX-Rechner mit mehreren Arbeitsplat-
zen, daB diese P-Tasten-Belegung arbeitsplatzspezifisch ist. Kann diese Datei nicht
bearbeitet werden, so beendet sich die Emulation mit einer Fehlermeldung.

Das gleiche Verfahren gilt auch fiir die Mehrfachemulation, d.h. em9750 entscheidet fiir
jeden Emulationsproze8 nach dem beschriebenen Mechanismus, welche Datei zum
Lesen und Schreiben der P-Tasten-Belegung benutzt wird.

20
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P-Tasten programmieren

Driicken Sie die Funktionstaste (P), so wird am Bildschirm die gesamte P-Tasten-Bele-
gung ausgegeben.

kxR AAXD ] * %4 EMDUER
%k ek ok ok P ztﬁ_EMDUEQ -

*hkkkAAP Tk
AhkkkNAD g4k
*Akhkk kXD 5*:
%ok ok ok sk ok ok D G* 3
HAAKXAAAD 7 ok
FAKKKAKD Gk,
dokkkkk kD G
Ak kkxkkP] Q%
KAk kARkD]]*
KAk khkAD] QK
*k Ak Ak kD] ok
Kk kk Ak kPl
*******Pls*
*hkkkAkP]GH
kkkkAkk*P]7*
hokok ke ok kD] g
dkkkk kX P Qg
AA Kk kA RkP(O*

Pn =? Freie Speicherplaetze

Anzeige des gesamten P-Tasten-Bereichs

Die Tastenbezeichnungen werden in einem Rasterfeld dargestellt. Der P-Tasten-Bereich
der einzelnen Tasten ist gekennzeichnet durch:

> Anfang des P-Tasten-Bereichs

< Ende des P-Tasten-Bereichs

Buchstaben und Ziffern innerhalb des Tastenbereichs werden hell dargestellt. Geréate-
funktionen (z.B. DUE) innerhalb des Tastenbereichs werden halbhell dargestellt.

In diesem Bildschirm positionieren Sie die Schreibmarke auf die Zeile derjenigen
P-Taste, die Sie programmieren wollen, indem Sie die entsprechende P-Taste driicken,
2.B. (pe). Sie befinden sich jetzt im Normalbetrieb der P-Tasten-Programmierung. Die
Tastenbezeichnung (z.B. *******P 6) vor dem P-Tasten-Bereich wird in diesem Fall
invers angezeigt, die Schreibmarke steht auf der ersten Stelle hinter der Markierung fir
den Anfang des P-Tasten-Bereichs.
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Driicken Sie die ausgewahlte P-Taste ein zweites Mal, so schalten Sie in den Eingabe-
betrieb um. Sie erkennen den Eingabebetrieb an der blinkenden Darstellung der Tasten-
bezeichnung vor dem P-Tasten-Bereich. Jetzt kénnen Sie die ausgewihite P-Taste pro-
grammieren.

Sie beenden den Eingabebetrieb, indem Sie ein weiteres Mal die ausgewahlte P-Taste

(z.B. (ps)) driicken. Dann befinden Sie sich wieder im Normalbetrieb und kénnen keine
weiteren Zeichen eingeben.

In den aktuellen Emulationsbildschirm kommen Sie zuriick, indem Sie im Eingabe- oder
Normalbetrieb die Funktionstaste (?] driicken.

P-Tasten-Inhalt korrigieren

Zeichen einfiigen

Im Normalbetrieb driicken Sie die Taste (era). AnschlieBend positionieren Sie die Schreib-
marke auf das Zeichen, vor dem neue Zeichen eingefiigt werden sollen, und driicken
die ausgewahlte P-Taste ein zweites Mal. Jetzt kdnnen Sie Zeichen einfiigen.

Den Einfligebetrieb kdnnen Sie ausschalten, indem Sie im Normalbetrieb die Taste
driicken.

Im Eingabebetrieb miissen Sie zuerst die entsprechende P-Taste driicken, bevor Sie mit
in den Einfiigebetrieb umschalten kénnen.

Zeichen loschen

Im Normalbetrieb positionieren Sie die Schreibmarke in der entsprechenden Zeile auf
das zu léschende Zeichen und driicken die Taste (afa). Wollen Sie den gesamten Inhalt
einer P-Taste léschen, miissen Sie die Schreibmarke auf das erste Zeichen der Taste
positionieren und die (tzF)-Taste driicken.

Im Eingabebetrieb missen Sie zuerst die entsprechende P-Taste driicken, bevor Sie
Zeichen léschen kdénnen.

22
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inhalt der P-Tasten-Datei verandern

Der Inhalt der P-Tasten-Datei wird erst verandert, wenn die P-Tasten-Datei geschlossen
wird, d.h.:

— wenn die P-Tasten-Datei Uber das EMDS-Funktionsmenii gewechselt wird (siehe
Abschnitt “Andern der aktuellen P-Tasten-Datei*, Seite 71) oder

— wenn der EmulationsprozeB beendet wird (nur die aktuelle P-Tasten-Datei wird veran-
dert) oder

- sobald der P-Tastenschirm verlassen wird.

Arbeiten Sie mit der Mehrfachemulation, so missen Sie beachten, daB die Programmie-
rung der P-Tasten in den verschiedenen Emulationen zu unterschiedlichen P-Tasten-
Belegungen fiihren kann.

Beispiel 1: Keine Tastenprogrammierung

erste Emulation: starten
P-Tasten-Belegung: Urzustand
zweite Emulation: starten
P-Tasten—-Belegung: Urzustand
erste Emulation: beenden
zweite Emulation: beenden
erste Emulation: starten
P-Tasten—-Belegung: Urzustand

Beispiel 2: Tastenprogrammierung in der ersten Emulation

erste Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Urzustand

P-Taste programmieren Belegung 1 P-Tasten-Datei wird verdndert
(da P-Tasten-Schirm verlassen werden
muB, um 2. Emulation zu starten).

zweite Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Belegung 1

erste Emulation: beenden Reihenfolge beliebig, da beide

zweite Emulation: beenden } Emulationen die gleichen P-Tasten-
Belegungen haben.

erste Emulation: starten

P-Tasten—-Belegung: Belegung 1
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Beispiel 3: Tastenprogrammierung in der zweiten Emulation

erste Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Urzustand

zweite Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Urzustand

P-Taste programmieren Belegung 1

erste Emulation: beenden 1. und 2. Emulation haben unter-—

zweite Emulation: beenden } schiedliche P-Tasten-Belegungen. Die
zuletzt beendete Emulation verandert
die P-Tasten-Datei als letzte.

erste Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Belegung 1

Beispiel 4: Tastenprogrammierung in beiden Emulationen

erste Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Urzustand

P-Taste programmieren Belegung 1 Datei wird nach Verlassen des
P-Tasten-Schirmes verandert.

zweite Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Belegung 1

P-Taste programmieren Belegung 2 Datei wird verandert.
erste Emulation: beenden Datei wird verdndert.
zweite Emulation: beenden Datei wird verdndert.
erste Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Belegung 2 !!

Beispiel 5: Tastenprogrammierung in beiden Emulationen

erste Emulation: starten

p-Tasten-Belegung: Urzustand

P-Taste programmieren Belegung 1 Datei wird verandert
zweite Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Belegung 1

P-Taste programmieren Belegung 2 Datei wird verdndert
zweite Emulation: beenden Datei wird verdndert
erste Emulation: beenden Datei wird verédndert
erste Emulation: starten

P-Tasten-Belegung: Belegung 1 !!
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Allgemein gilt:

1.

Arbeiten alle Emulationen mit derselben P-Tasten-Datei, dann wird nach jeder Apde-
rung in einer der Emulationen nach Verlassen des P-Tasten-Bildschirmes diese Ande-
rung abgespeichert (alter Inhalt wird iberschrieben).

Es erfolgt eine Abspeicherung, wenn die P-Tasten-Datei gewechseit wird. Das hat
zur Folge, daB die P-Tasten-Datei (iberschrieben wird, obwohl keine Anderung erfolg-
te. Eine in einer anderen Emulation gednderte Belegung wird (iberschrieben!

Werden alle Emulationen beendet, dann ist die Reihenfolge der Beendigungen von
Bedeutung: Die zuletzt beendete Emulation bestimmt den Inhalt der P-Tasten-Datei,
wenn alle dieselbe Datei verwenden. Bei Beendigung wird aber nur die aktuelle
P-Tasten-Datei abgespeichert (keine anderen). Folglich bestimmt die zuletzt abge-
speicherte aktuelle P-Tasten-Datei den Inhalt dieser Datei.

U3003-J-Z2145-5
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Funktionstasten anzeigen

Wollen Sie wahrend der Emulation die aktuelle Belegung der Funktionstasten wissen,
so haben Sie die Mdglichkeit, sich die Belegung am Bildschirm ausgeben zu lassen.

NAME TSN TYPE PRI CPU-USED CPU-MAX ACCOUNT#<................
DuB 5044 3 DIALOG 0 210 0.3010 9999 M2218MAN<
% SPS0171 NO SPOOLOUT JOB PRESENT<
/

P1 P10 AFZ
P2 K1
P3 K2
P4 K3 END
PS5 LZE WAZ
P6 AM
P7 LVD P
P8 MAR DUE2
B P9 RU RS
LTG EM:1 *)

*) Nur sichtbar, wenn Mehrfachemulation mdglich ist.

Funktionstastenanzeige mit MODE-Taste

Mit der Taste erhalten Sie die Tastenbelegung der ersten Ebene, mit den Tasten
(srT) die Tastenbelegung der Shift-Ebene ((s#T1) + Funktionstaste).

Die originale Beschriftung der Taste auf der Tastatur wird jeweils invers dargestellt.
Daneben wird die jeweilige Geratefunktion ausgegeben. Die Abkiirzungen entsprechen
denjenigen der Datensichtstation 9750. Die obere Hélfte des Bildschirms ist ein Teil des
aktuellen Emulationsbildschirms.
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Wahrend der Anzeige der Funktionstasten am Bildschirm arbeitet die em9750 im Hinter-
grund, bis die Anzeige beendet wird. Nachrichten, die von der Datenverarbeitungs-
anlage eintreffen, verarbeitet em9750 normal. Lediglich die Anzeige auf dem Bildschirm
wird unterbunden. Tastatureingaben werden so lange mit einem akustischen Signal
abgelehnt, bis die Funktion durch nochmaliges Driicken der Taste beendet wird.

Nach Beendigung des Kommandos wird der Bildschirm ausgegeben, der den aktuellen
Stand der Verarbeitung wiedergibt.

Weiterhin kdnnen Sie sich auch die Tastenbelegung lber das EMDS-Funktionsment(
anzeigen lassen (siehe Abschnitt "Anzeigefunktionen”, Seite 67).

Hinweis

Die Anzeige der Tastenbelegung ist nur bei SINIX-Terminals vom Typ 97801, 97808
und ansi Konsol-Schirm einer WX200 méglich. Bei anderen Terminaltypen ist die
Anzeige gesperrt.

U3003-J-Z145-5
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Bildschirminhalt ausgeben

Sie kénnen den Inhalt des Bildschirms ausdrucken lassen (Hardcopy-Funktion) oder in
eine Datei kopieren (Softcopy-Funktion).

Bildschirminhalt ausdrucken

Wenn Sie den Inhalt des Bildschirms ausdrucken lassen wollen, haben Sie zwei Mog-
lichkeiten:

Mit den Funktionen LA1 bis LA7 drucken Sie den Teil des Bildschirms aus, der zwi-
schen der Position der Schreibmarke und der nachsten Endemarke am Bildschirm

steht. Ist keine Endemarke vorhanden, erfolgt der Ausdruck bis zum Bildschirmende.
Nicht abdruckbare Felder werden durch Leerzeichen ersetzt. Geschiitzte Felder wer-
den unterstrichen dargestellt, falls dies durch die DVA-Ausgabe so eingestellt wurde.

Die Funktion LA1 losen Sie mit der Taste aus. AuBerdem konnen Sie die Funk-
tion LA1 Uber das EMDS-Funktionsmeni aufrufen (siehe Abschnitt "Hardcopy/Soft-
copy", Seite 51). Die Funktionen LA2 bis LA7 kénnen Sie nur {iber das Funktions-
meni aufrufen.

Mit der Tastenfolge (1) (<] kénnen Sie den gesamten Inhalt des Bildschirms
ausdrucken lassen. Nicht abdruckbare Felder werden durch Leerzeichen ersetzt.
Geschiitzte Felder werden unterstrichen dargestellt, sofern dies durch die DVA-Aus-
gabe so eingestellt wurde.

Ein Hardcopy-Ausdruck des gesamten Bildschirms kann nur von der Datensichtsta-
tion und nicht von der DVA ausgeldst werden.

Die Hardcopy-Funktion kdnnen Sie auch Gber das EMDS-Funktionsmen( aufrufen (siehe
Abschnitt "Hardcopy/Softcopy”, Seite 51).
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Umgebungsvariablen DRUCK, DRUCK1 bis DRUCK?

Das auszufiihrende Kommando ist durch die Umgebungsvariablen DRUCK bzw.
DRUCKn (n=1,...,7) festgelegt. Standardmagig ist die Variable DRUCK mit dem Kom-
mando /pr vorbelegt. Das Kommando /pr schlieBt jede Ausgabe mit einem Seitenvor-
schub ab. Hier verhalt sich die Nachbildung der Datensichtstation unterschiedlich zur
Datensichtstation 9750. Die Umgebungsvariablen DRUCK1 bis DRUCK? sind beim Start
der 9750-Emulation standardméBig nicht vorbelegt.

Soll eine Variable schon beim Start der Nachbildung der Datensichtstation wirksam wer-
den, so muB sie vor dem Aufruf definiert und mit dem Kommando export, 2.B. export
DRUCK1, exportiert werden. Das ist aber nur méglich, wenn Sie die Nachbildung aus
der Shell aufgerufen haben.

Durch einen entsprechenden Eintrag in die Datei .profile kbnnen Sie einer Variablen
auch einen benutzerspezifischen Standardwert zuweisen.

Den Variablen DRUCK1 bis DRUCK? sowie der Variablen DRUCK kénnen Sie ein belie-
biges Kommando, eine Shell-Prozedur oder ein C-Programm zuweisen. Dem so definier-
ten Kommando wird der auszugebende Bildschirminhalt durch eine Pipe zugeleitet. Hier-
mit haben Sie die Moglichkeit, die Daten aus dem 9750-Dialog nach lhren speziellen
Vorstellungen weiterzuverarbeiten.

Beispiel

Sie wollen die Variable DRUCK benutzerspezifisch so vorbelegen, daB die Ausgabe bei
der Hardcopy-Funktion auf einem bestimmten Drucker erfolgt. Das kdnnen Sie z.B. mit
folgendem Eintrag in der Datei .profile erreichen:

DRUCK="lpr -ws=GRUPPE2"
export DRUCK

In diesem Fall wird der Hardcopy-Ausdruck auf einem Drucker der Druckergruppe
GRUPPE?2 ausgegeben.
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Bei der Mehrfachemulation haben die Variablen DRUCK1 bis DRUCK7 sowie DRUCK fiir
alle aufgerufenen Emulationen den gleichen Wert, d.h. die Belegung der Variablen beim
Aufruf der ersten Emulation gilt auch fir die DRUCK-Variablen beim Aufruf der zweiten,
dritten und vierten Emulation.

Die beim Aufruf der Emulation festgelegten DRUCK-Variablen kénnen auch innerhalb
der Emulation geandert werden. Dies geschieht (iber den entsprechenden Aufruf im
Funktionsmeni (siehe Abschnitt "Anderungsfunktionen®, Seite 68).

Die gedanderten Kommandos sind nur innerhalb einer Emulation giiltig. Beim Abbau der
Verbindung zum Netzpartner bleiben die gednderten Kommandos flir den nachsten Ver-
bindungsaufbau erhalten. Nach Beendigung und einem folgenden Neustart dieser Emu-
tation sind die Umgebungsvariablen DRUCK und DRUCK1 bis DRUCK? so versorgt, wie
sie beim Start der Nachbildung belegt waren.

Bei der Mehrfachemulation bewirkt ein Wechsel zwischen aktiven, verbundenen Emula-
tionen jeweils auch einen Wechsel der DRUCK-Kommandos, sofern die Variablen nicht
in allen Emulationen identisch belegt sind.

Zuordnung der Variablen DRUCKn und der Funktion LAn

Die Variablen DRUCK1 bis DRUCK? entsprechen jeweils den Funktionen LA1 bis LA7.
Wird eine der Funktionen aufgerufen, so wird zunachst das Kommando fiir die entspre-
chende DRUCK-Variable (DRUCK1 - DRUCK?) gepruft. Ist diese nicht vorhanden bzw.
ist ihr kein Wert zugeordnet, so wird als Standardwert das Kommando der Variablen
DRUCK benutzt.

Die Zuordnung DRUCK-Variable zu LA-Funktion gilt sowohl fiir die Auslésung von Tasta-
tur als auch fir die Ausldsung von der DVA.

Bei der Hardcopy-Funktion Ausdruck des gesamten Bildschirms benutzt em9750 das
Kommando der Variablen DRUCK]1. Ist diese nicht vorhanden bzw. ist ihr kein Wert
zugeordnet, so wird die Variable DRUCK benutzt.
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Sperren der LA-Funktionen

Der Sperrmechanismus der LA-Funktionen ist identisch zur Datensichtstation 9750. Die
Funktionen LA1 bis LAS kdnnen einzeln gesperrt werden, die Funktionen LA6 und LA7
werden gemeinsam gesperrt.

Die Sperre der LA-Funktionen ist auch bei Auslosung der Funktion lber das Funktions-
meni wirksam.

Die LA1-Sperre gilt auch fir den Ausdruck des gesamten Bildschirms.

Bildschirminhalt in eine Datei kopieren

Mit der Tastenfolge (s) (c) kénnen Sie den Teil des Bildschirms in eine Datei
kopieren, der zwischen der Position der Schreibmarke und der nachsten Endemarke am
Bildschirm steht. Ist keine Endemarke vorhanden, wird bis zum Bildschirmende kopiert.
Nicht abdruckbare Felder werden durch Leerzeichen dargestelit.

em9750 legt im aktuellen Dateiverzeichnis eine Datei sc.pid.nummer an und bertragt
den Bildschirminhalt in diese Datei. pid wird durch die aktuelle ProzeBnummer und
nummer durch eine fortlaufende Nummer der flir diesen em-ProzeB3 angelegten sc-
Dateien ersetzt.

Kann die Datei sc.pid.nummer angelegt und beschrieben werden, wird in der Zeile 25
die Meldung Softcopy: sc.pid.nummer ausgegeben.

Kann die Funktion Softcopy nicht ausgefiihrt werden, wird die Fehtermeldung Softcopy
nicht erfolgreich ausgegeben.

Weiterhin kbnnen Sie die Softcopy-Funktion liber das EMDS-Funktionsmeni aufrufen
(siehe Abschnitt "Hardcopy/Softcopy”, Seite 51). Uber das Funktionsmenii haben Sie
die Moglichkeit, sowohl den Inhalt zwischen der Schreibmarke und der nachsten Ende-
marke als auch den gesamten Bildschirm in eine Datei zu kopieren.
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Bypass-Betrieb

Im Bypass-Betrieb werden Daten auf einen Drucker ausgegeben ohne Abbildung auf
dem Bildschirm. Der Bypass-Betrieb kann nur von einem Programm im Verarbeitungs-
rechner ausgeldst werden. Die Drucknachricht wird iber das in der Variablen DRUCKn
(n=1,...,7) bzw. DRUCK angegebene Kommando ausgegeben. Entsprechend der von
einem Programm im Verarbeitungsrechner ausgelésten Funktion LA1 - LA7 wird die
zugehdrige Variable DRUCK1 - DRUCK? ausgewahlt. Ist die entsprechende Variable
nicht vorhanden bzw. ist ihr kein Wert zugeordnet, erfolgt die Ausgabe Uber die allge-
meine Variable DRUCK. Die Standardeinstellung fiir die Variable DRUCK ist Ipr. Wie Sie
die DRUCK-Variablen einstellen kdnnen, ist im Abschnitt “Hardcopy/Softcopy”, Seite 51
beschrieben. Unterschiedliche Drucker kénnen nur durch eine unterschiedliche Bele-
gung der Variablen DRUCK und DRUCK1 - DRUCK? angesprochen werden. Diese Varia-
blen miissen Sie selbst belegen und vor dem Aufruf von EMDS exportieren.

Hinweis

Die Variablen DRUCK1 - DRUCK? werden auch dann fir die Druckausgabe verwen-
det, wenn von einem Programm im Verarbeitungsrechner Hardcopy-Ausgaben mit
den Funktionen LA1 - LA7 ausgeldst werden.

Druckerriickmeldungen

EMDS erzeugt eine positive Riickmeldung, wenn die Nachricht an das in der Variablen
DRUCKn bzw. DRUCK angegebene Kommando iibergeben wurde. Daraus laBt sich
aber nicht entnehmen, ob die Nachricht auch tatsachlich ausgedruckt wurde.

Bei Hardcopy-Ausgaben eines Programmes kann Uber den exit-Status des Programmes
festgestellt werden, ob die Nachricht gedruckt oder nicht gedruckt wurde:

~— exit gleich 0 entspricht einer positiven Quittung (Rickmeldung),

—~ exit ungleich 0 entspricht einer negativen Quittung.

Negative Riickmeldungen werden erzeugt, wenn

— weder eine Variable DRUCKn noch die Variable DRUCK existiert bzw. ihr kein Wert
zugeordnet ist,

— zu dem angegebenen Kommando keine Pipe erdffnet werden kann,

— die Ubergabe der Nachricht iiber die Pipe mit einem negativen Returncode beendet
wird.

Aus einer negativen Riickmeldung kann nicht entnommen werden, ob beim Ausdruck
der Nachricht Fehler aufgetreten sind, es sei denn, das Programm in $DRUCK kann
einen entsprechenden exit-Code (ibergeben.
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Schneller Wechsel bei Mehrfachemulation

Bei der Mehrfachemulation kénnen Sie zwischen den maximal vier aktiven Emulationen
an einem Arbeitsplatz beliebig wechseln. Dazu driicken Sie die Tasten () und
geben die Nummer der gewlinschten Emulation ein. Wenn Sie z.B. in die dritte Emula-
tion wechseln wollen, betatigen Sie die Tasten: (&) und (3.

Fir eine bereits aktive und verbundene Emulation erhalten Sie anschlieBend den
aktuellen Emulationsbildschirm der ausgewahlten Emulation.

Fur eine aktive Emulation ohne Verbindung zum Netzpartner erscheint je nach
Berechtigungsklasse einer der Bildschirme zum Verbindungsaufbau (conha, conhp),
und der Benutzer kann eine Verbi<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>