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Vorwort

Ein Blick auf die SINIX-Handbiicher

Dieses Handbuch richtet sich an alle Anwender, die im
Betricbssystem SINIX C-Programme schreiben méchten. Es
beschreibt die Systemaufrufe, C-Funktionen und Makros, die in
einem C-Programm aufgerufen werden, und es beschreibt externe
Variablen und Include-Dateien die von C-Programmen verwendet
werden.

Der Programmiersprache C fehlen einige Moglichkeiten, die in
anderen Programmiersprachen eingebaut sind. In der Sprache C gibt
es z.B. kein eingebautes System zur Ein-/Ausgabe, keine
dynamische Speicherverwaltung, keine Operatoren fiir
zusammengesetzte Datentypen.

Im Betriebssystem SINIX stellt das C-Entwicklungssystem (CES)
Bibliotheken zur Verfiigung, in denen Sie Funktionen fir die
angesprochenen Aufgaben finden. Dies sind die in diesem
Handbuch beschriebenen Funktionen.

Eine Einfithrung in das Betriebssystem SINIX und in cinige
Editoren, die Sie verwenden kénnen, um Ihre C-Programme zu
erstellen, finden Sie in dem Handbuch SINIX Einfithrung V5.22

[3].

Die Beschreibung der Kommandos des Betriebssystems SINIX und
der Dienstprogramme sowie der Werkzeuge zur C-Programmierung
finden Sie in dem Handbuch SINIX Kommandos V5.22 [1].

Die Werkzeuge zur C-Programmierung werden wie SINIX
Kommandos auf Shell-Ebene aufgerufen und dienen dazu, fertige C-
Programme auf dem Rechner zu installieren, auszufithren, zu testen
und zu verwalten.

Das Handbuch im Uberblick

Die Gliederung dieses Handbuchs und der Aufbau der einzelnen
Beschreibungen lehnt sich an den Standard an, der durch den
X/OPEN Portability Guide [6] gesetzt wird.

Wegen des groflen Umfangs wurde der Inhalt dieses Handbuchs in
zwei Teile aufgeteilt. Dabei wurde die Aufteilung so gewihlt, daB
die Erfordernisse der Praxis beriicksichtigt sind.
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1 Einfiihrung

Die Einfiihrung

— erlautert das Beschreibungsformat,

— erklart wichtige Begriffe,
— gibt cinige Ratschldge, wie Sie Fehler in Ihrem Programm
verhindern kénnen.

2 Allgemeine Hinweise

In dicsem Kapitel finden Sie allgemeine Anmerkungen zu einzelnen
Funktions-Bibliotheken oder -Paketen. So finden Sie dort
Informationen iiber

— Dateikennzahlen und Datenstrome,

— die Fehlernummern und ihre Bedeutung,
— die Signale,

— diec allgemeine Terminalschnittstelle,

N

— die NLS-Funktionen (internationalisierte Programme),
— die Funktionen zur Interproze3-Kommunikation,

— die curses-Bibliothek,
— die termcap-Bibliothek.
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3 Funktionen

In diesem Kapitel finden Sie in alphabetischer Reihenfolge die
Beschreibungen aller Systemaufrufe, C-Funktionen und Makros, die
Sie in Thren C-Programmen aufrufen konnen.

Die Anordnung in alphabetischer Reihenfolge entspricht den
gewohnten SINIX CES-Handbiichern und dem X/Open Portability
Guide; sie entspricht nicht der Aufteilung in der Standard UNIX-
Literatur, wo die Systemaufrufe getrennt von den C-Funktionen und
Makros beschrieben werden. Aus folgenden Griinden halten wir die
Zusammenfassung in einem Kapitel fir vorteilhaft:

Die Aufteilung in Systemaufrufe und C-Funktionen ist nicht
zwingend; sie kann daher in verschiedenen Implementierungen
unterschiedlich ausfallen.

Die Benutzerschnittstelle ist bei einem Systemaufruf und bei einer
C-Funktion dieselbe, d.h. die Deklarations- und Aufrufsyntax von
Systemaufruf und C-Funktion unterscheiden sich nicht.

Die alphabctische Anordnung in einem Kapitel erleichtert das
Suchen nach Funktionen erheblich.

Aus Platzgriinden sind einige Funktionen zusammen mit anderen
beschrieben. In diesen Féllen finden Sie unter dem Namen der
gesuchten Funktion eine stichwortartige Beschreibung ihres
Verwendungszwecks, die Definition der Funktion und einen Verweis
auf die Stelle, an der die Funktion ausfiihrlich beschrieben ist. Dies
gilt nicht fiir diec Funktionen zur Bildschirmbehandlung, die zur
curses-Bibliothek gehoren; diese finden Sie geschlossen unter dem
Stichwort curses, wo die Funktionen vollstindig beschrieben
werden.

Den beiden Teilen der Funktionsbeschreibungen wird jeweils eine
Funktionsiibersicht vorangestellt, in der die vorhandcnen
Funktionen, Systemaufrufe, Variablen und Makros gruppenweise
angefithrt werden, so daB3 Sie dort den Namen ciner gesuchten
Funktion schnell finden kdnnen.

4 Include-Dateien

In diesem Kapitel wird der Inhalt von Include-Dateien beschrieben,
die fiir verschiedene Systemaufrufe und Bibliotheksfunktionen
verwendet werden.

Die Include-Dateien werden in der UNIX-Literatur auch als
Vorspanndateien oder Header-Files bezeichnet.
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Voraussetzungen dieses Handbuchs

Wenn Sie mit dem CES und mit diesem Handbuch arbeiten wollen,
sollten Sie folgende Kenntnisse bercits besitzen:

.— Grundkenntnisse des Betriebssystems SINIX
(Shell, Dateisystem, ...; sieche Handbuch SINIX Einfiithrung)

— Kenntnis der Programmiersprache C.
Die CES-Dokumentation ist kein Lehrbuch der Sprache C. Es
wird vorausgesetzt, dafl Sie mit den Sprachelementen vertraut
sind und bereits C-Programme erstellen konnen. Die Titel
einiger C-Lehrbiicher finden Sie im Literaturverzeichnis im
Anhang. Die CES-Dokumentation ist auch keine Anleitung fiir
den Anfanger. Sie sollten also bereits wissen, wie Sie mit Hilfe
eines Editors ein C-Programm auf dem Rechner erfassen (siehe
das Handbuch SINIX Einfithrung) und welche prinzipiellen
Schritte erforderlich sind, um ein ablauffdhiges Programm zu
erzeugen. '

Eine Bitte an Sie

Keine erklirende Dokumentation kann perfekt sein. Eine
Dokumentation lebt. Sie lebt auch von Ihren Anregungen, Idcen
und Verbesserungsvorschlagen. Helfen Sie uns, indem Sie uns Ihre
Stolpersteine mitteilen, damit wir sie aus dem Weg rdumen kénnen.

Manualredaktion DI ST QM2
Otto-Hahn-Ring 6, 8 Miinchen 83 der Funktionen nach
thematischen Gesichtspunkten.
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System-Schnittstellen

3 System-Schnittstellen

Dieses Kapitel beschreibt die SINIX-Systemschnittstellen und
deren Umgebung, um die Portabilitdt von Anwendungen auf der
C-Quellebene zu unterstiitzen.
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Funktionsiibersicht

3.1 Funktionsiibersicht

In diesem Abschnitt finden Sie cine Zusammenstellung der
Funktionen nach thematischen Gesichtspunkten.

— Ein Fehlen der Klammern nach dem Funktionsnamen bedeutet,
daB es sich nicht um eine Funktion handelt, sondern z.B. um
eine externe Variable wie end in der Tabelle Speicherverwaltung
und -opcrationen.

Die eingeriickten Namen wie bei exec, exit() und curses bedeuten,
daB Sie die Beschreibung dieser Funktionen unter dem Oberbegriff
finden, unter dem sie eingeriickt sind.

Durch die thematische Zusammenstellng kann es auch vorkommen,
dis einzelne Funktionen mehrfach auftreten, wenn sich diese zu
mehreren Themenkomplexen zuordnen lassen.
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Funktionsiibersicht

Dateibearbeitung

Dateizugrilf

Name Kurzbeschreibung

access() Zugreifbarkeit tiberpriifen

close() Datei schlieflen

dup() zusitzliche Dateikennzahl einrichten

dup2() zusitzliche Dateikennzahl einrichten

fclose() Datei schlieBen und Puffer bereinigen

fdopen() einer Dateikennzahl einen Dateizeiger zuweisen
fflush() Dateipuffer bereinigen

fopen() Datei 6ffnen

freopen() Dateizeiger neu zuweisen

fseek() Schreib/Leseczeiger positionieren

ftell() Position des Schreib/Lesezeigers abfragen
fsync() Dateizustand synchronisieren

lockf() Dateisegmente sperren

Iseek() Schreib/Lesezeiger positionieren

open() Datei fiir Schreib- oder Lesezugriff 6ffnen
rewind() Schreib/Lesezeiger auf Datei-Anfang positionieren
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Funktionsiibersicht

Dateiverwaltung

Name Kurzbeschreibung

access() Zugreifbarkeit iiberpriifen

chdir() aktuelles Dateiverzeichnis wechseln

chmod() Dateizugriffsrechte dndern

chown() Eigentiimer und Gruppe einer Datei éndern

chroot() Root-Dateiverzeichnis wechseln

clearerr() Schreib/Lese-Fehler-Anzeige 16schen

creat() neue Datei anlegen oder vorhandene iiberschreiben

closedir() Dateiverzeichnis schlieBen

fentl() eine geoffnete Datei steuern

fstat() Dateiinformation ermitteln

fstatfs() Dateisysteminformation ermitteln

fsync() Dateizustand synchronisieren

ftw() Dateibaum durchlaufen

getcwd() Pfadnamen des aktuellen Dateiverzeichnisses
abfragen

link() Verweis auf eine Datei einrichten

mkdir() Dateiverzeichnis erzeugen

mkfifo() cine FIFO-Ger#étedatei erzeugen

mknod() Dateiverzeichnis, Gerétedatei oder normale Datei
einrichten

mktemp() Eindeutigen Dateinamen erzeugen

mount() Dateisystem einhingen

opendir() Dateiverzeichnis 6ffnen

readdir() Eintrag in Dateiverzeichnis suchen

remove() Datei 16schen

rename() Datei umbenennen

rewinddir() an den Anfang des Dateiverzeichnisses positionieren

rmdir() Dateiverzeichnis 16schen

seekdir() auf Dateiverzeichnis positionieren

stat() Dateistatus ermitteln

statfs() Dateisysteminformation ermitteln

telldir() Adresse cines Dateiverzeichnisses

tempnam() Dateinamen fiir temporéire Datei erzeugen

tmpfile() temporare Datei einrichten

tmpnam() Dateinamen fiir temporére Datei erzeugen
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Funktionsiibersicht

Name Kurzbeschreibung

umask() Schutzbitmaske abfragen und setzen

umount() Dateisystem aushingen

unlink() Eintrag in Dateiverzeichnis 16schen

ustat() Information iiber ein eingehéngtes Dateisystem
utime() Zeiteintrage fiir Dateizugriff und -4dnderung setzen
Datei-Information

Name Kurzbeschreibung

access() Zugreifbarkeit priifen

feof() auf Datei-Ende priifen

ferror() Datei auf Schreib/Lesefehler priifen

fileno() Dateikennzahl abfragen

fstat() Datei-Informationen abfragen

fstatfs() Dateisysteminformation ermitteln

stat() Datei-Informationen abfragen

statfs() Datcisysteminformation ermitteln

ustat() Information iiber ein eingehangtes Dateisystem
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‘Funktionsiibersicht

Ein/Ausgabe

Name Kurzbeschreibung

fgete() Zeichen einlesen

fgets() Zeichenkette cinlesen

fprintf() formatierte Ausgabe in eine Datei

fputc() ein Zeichen in eine Datei schreiben
fputs() Zeichenkette in eine Datei schreiben
fread() objektorientiertes Lesen

fscanf() formatiertes Lesen aus Datei

fwrite() objektorientiertes Schreiben

getc() ein Zeichen cinlesen

getchar() Zeichen von Standardeingabe lesen
getopt() Schalter aus dem Argumentvektor abfragen
gets() Zeichenkette von Standardeingabe lesen
getw() Maschinenwort-weise einlesen

putc() Zeichen ausgeben

putchar() Zeichen auf Standardausgabe schreiben
printf() formatierte Ausgabe

puts() Zeichenkette auf Standardausgabe schreiben
putw() Maschinenwort-weise in eine Datei schreiben
read() aus Datei lesen

scanf() Formatierte Eingabe

setbuf() Ein/Ausgabepuffer zuordnen

setvbuf() Ein/Ausgabepuffer zuordnen (mit Typwahl)
sprintf() formatierte Ausgabe in eine Zeichenkette
sscanf() formatiertes Lesen aus einer Zeichenkette
stderr Standarfehlerausgabe-Datenstrom

stdin Standareingabe-Datenstrom

stdout Standarausgabe-Datenstrom

ungetc() ein Zeichen in den Puffer zuriickstellen
vfprintf() formatierte Ausgabe einer Argumenteliste
vprintf() formatierte Ausgabe einer Argumenteliste
vsprintf() formatierte Ausgabe einer Argumenteliste
write() in Datei schreiben

3-6
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Funktionsiibersicht

Prozesse

Prozefiverwaltung

Name Kurzbeschreibung

alarm() Alarmuhr stellen

clock() verbrauchte Rechenzeit angeben

cuserid() Benutzerkennung als Zeichenkette

getegid() effektive Gruppennummer abfragen

getenv() Umgebungsvariable abfragen

geteuid() effektive Benutzernummer abfragen

getgid() reale Gruppennummer abfragen

getpgrp() ProzeBgruppennummer abfragen

getpid() ProzeSnummer abfragen

getppid() Vaterproze3nummer abfragen

getuid() reale Benutzernummer abfragen

gsignal() Software-Signal auslésen

kill() Signal an ProzeB oder ProzeBgruppe senden

logname() Benutzerkennung zuriickgeben

pause() ProzeB bis zum Eintreffen eines Signals anhalten

putenv() Umgebungsvariable d&ndern oder ergdnzen

setgid() reale und effektive Gruppennummer setzen

setpgrp() Prozefgruppennummer setzen

setuid() reale und effektive Benutzernummer setzen

sigaction() Signalbehandlung

sigaddset() Signal zu Signalmenge zufiigen

sigdelset() Signal aus Signalmenge entfernen

sigemptyset() Signalmenge initialisieren

sigfillset() Signalmenge initialisieren

sigismember() Signalmenge auf Signal tiberpriifen

signal() Signalbehandlung

sigpending()  anstechende Signale priifen

sigprocmask() Signalmaske priifen und dndern

sissuspend()  auf Signal warten

sleep() ProzeB fiir festgesetzte Zeitspanne anhalten

ssignal() Software-Signale

times() Laufzeit eines Prozesses und seiner Sohnprozesse
abfragen

ulimit() ProzeBschranken abfragen und sctzen
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Funktionsiibersicht

InterprozeBkommunikation

Name Kurzbeschreibung

ftok() Standard-Interprozef3-Kommunikations-Paket

ipc() Uberblick iiber die InterprozeBkommunikation

msgctl() Nachrichtensteuerung

msgget() Nachrichtenwarteschlange einrichten

msgop() Nachrichtenoperationen

msgrcv() Nachricht empfangen

msgsnd() Nachricht senden

semctl() Semaphorsteuerung

semget() Semaphorenmenge abfragen

semop() Semaphorsteuerung

shmat() gemeinsamen Speicherbereich anhidngen

shmetl() Steuerungsoperationen gemeinsamer
Speicherbereiche

shmdt() gemeinsamen Speicherbereich abhidngen

shmget() gemeinsamen Speicherbereich abfragen

Pipes

Name Kurzbeschreibung

pclose() Pipe zu einem Kommando schlielen

pipe() Pipe einrichten

popen() Pipe zu einem Kommando 6ffnen
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Funktionsiibersicht

Zusammenwirken von Prozessen

Name Kurzbeschreibung
abort() anormaler ProzeBabbruch
exec Programmaufrufe

execl()

execle()

execlp()

execv()

execve()

execvp()

exit() Prozef} beenden

—exit()

fork() neuen Prozel3 erzeugen
system() Shell-Kommando aufrufen
wait() auf ProzeBbeendigung warten

Steuerung von Programmabliufen

Name Kurzbeschreibung

longjmp() nicht-lokaler Sprung

nice() ProzeBprioritdt &ndern

profil() Zeitprofil der Programmausfiithrung
monitor() Auswertung der Programmausfithrung
setjmp() nicht-lokaler Sprung

siglongjmp()  nicht-lokaler Sprung

sigsetjmp() nicht-lokaler Sprung

Programmtest

Name Kurzbeschreibung

assert() Programmaussage priifen

nlist() Eintrige aus der Symboltabelle abfragen
ptrace() ProzeBiiberwachung
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Funktionsiibersicht

Prozefluniversum
Name Kurzbeschreibung
universe() ProzeBuniversum abfragen/wechseln

Speicherverwaltung und -operationen

Name Kurzbeschreibung

brk() den "break” neu setzen

calloc() Speicherplatz fiir einen Vektor reservieren

edata Ende-Adresse des initialisierten Speicherbereiches

end Ende-Adresse des nicht initialisierten
Speicherbereichs

etext Ende-Adresse des Speicherbereiches fiir den
Programmecode

free() Speicherplatz freigeben

mallinfo() Speicherplatzauslastung abfragen

malloc() Speicherplatz reservieren

mallopt() Algorithmus fiir Speicherplatzreservierung steuern

memccpy() Zeichen kopicren (im Speicher)

memchr() Zeichen suchen (im Speicher)

memcmp() Zeichen vergleichen (im Speicher)

memcpy() Zecichen kopieren (im Speicher)

memset() Zeichen sctzen (im Speicher)

realloc() Speicherplatz verdndern

sbrk() den "break” verindern

3-10
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Funktionsiibersicht

Systemorganisation

Name Kurzbeschreibung

crypt() Kennwort verschliisseln

encrypt() ver-/entschliisseln

endgrent() Gruppendatei schliefien

endpwent() Kennwortdatei schlieflen

endutent() utmp-Datei schlielen

fgetgrent() Zeiger auf dic ndchste Group-Struktur
fgetpwent() Zeiger auf die nachste Kennwort-Struktur
fpathconf() konfigurierbare Pfadnamenvariablen ermitteln
getgrent() Eintrag aus der Gruppendatei lesen

getgrgid() Gruppennummer in der Gruppendatei suchen
getgrnamy() Gruppennamen in der Gruppendatei suchen
getgroups() weitere Gruppennummern ermitteln

gethz() Taktfrequenz ermitteln

getlogin() Login-Namen abfragen

getpass() Kennwort lesen

getpw() Benutzernummer in der Kennwortdatei suchen
getpwent() nichste Zeile der Kennwortdatei lesen
getpwnam() Benutzernamen in der Kennwortdatei suchen
getpwuid() Benutzernummer in der Kennwortdatei suchen
getutent() utmp-Eintrag lesen

getutline() utmp-Eintrag lesen

pathconf() konfigurierbare Pfadnamenvariablen ermitteln
putpwent() Eintrag fiir die Kennwortdatei schreiben
setgrent() auf den Anfang der Gruppendatei positionieren
setkey() DES-Algorithmus einstellen

sctpwent() auf den Anfang der Kennwortdatei positionieren
setutent() auf den Anfang der utmp-Datei positionieren
sync() Superblock aktualisieren

sysconf() konfigurierbare Systemvariablen ermitteln
uname() Name des aktuellen SINIX Systems abfragen
utmpname()  Name der utmp-Datei festlegen
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Funktionsiibersicht

Zeichen und Zeichenketten

Einzelne Zeichen bearbeiten

Name Kurzbeschreibung

isalnum() alphanumerisches Zeichen?
isalpha() Buchstabe?

isascii() ASCII-Zeichen?

iscntrl() Losch- oder Steuerzeichen?
isdigit() Ziffer?

isgraph() abdruckbares Zeichen aufler Leerzeichen?
islower() Kleinbuchstabe?

isprint() abdruckbares Zeichen?

ispunct() Sonderzeichen?

isspace() Zwischenraum?

isupper() GroBbuchstabe?

isxdigit() hexadezimales Zeichen?

toascii() Umwandlung in ASCII-Zeichen
tolower() Umwandlung in Kleinbuchstaben
—tolower() Umwandlung in Kleinbuchstaben
toupper() Umwandlung in Gro3buchstaben

—toupper() Umwandlung in Gro3buchstaben

Konvertierung von Grolien

Name Kurzbeschreibung

a641() ASCII-Zeichenkette in long integer

atof() Zcichenkette in Gleitkommazahl

atoi() Zcichenkette in integer

atol() Zcichenkette in long integer

ecvt() Gleitkommazahl in Zeichenkette

fevt() Gleitkommazahl in Zeichenkette

gevt() Gleitkommazahl in Zeichenkette

13tol() 3-Byte-integer in long integer

164a() long integer in ASCII-Zecichenkette

1tol3() long integer in 3-Byte-integer

strtod() Zeichenkette in Gleitkommazahl Typ double
strtol() Zeichenkette in long integer

swab() Kopieren mit Vertauschen benachbarter Bytes
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Zeichenketten bearbeiten

Name Kurzbeschreibung

strcat() Verkettung von zwei Zeichenketten

strchr() erstes Vorkommen cines Zeichen in einer
Zeichenkette

stremp() Vergleich zweier Zeichenketten

strcoll() Zeichenketten gemal Sortierreihenfolge vergleichen

strespn() Lange der Zeichenkette s1 ohne Zeichen aus s2

strepy() Zeichenkette kopieren

strdup() Zeichenkette duplizieren

strlen() Lange ciner Zeichenkette abfragen

strncat() Verkettung bis zur Lange n

strncmp() Vergleich bis zur Lénge n

strncpy() Kopie bis zur Linge n

strpbrk() erstes Zeichen in Zeichenkette sl aus Zeichenkette
s2

strrchr() letztes Vorkommen eines Zeichens in einer
Zeichenkette

strspn() Liange der Zeichenkette sl aus Zeichen aus s2

strstr() Zeichenkette in Zeichenkette suchen

strtok() Zcichenkette sl auf Trennzeichen aus s2
durchsuchen

strxfrm() Zcichenketten umwandeln

swab() Kopieren mit Vertauschen benachbarter Bytes

Regulidre Ausdriicke

Name Kurzbeschreibung

regexp regulédre Ausdriicke libersetzen und Muster erkennnen
compile() reguldre Ausdriicke iibersetzen

step() Muster erkennen

advance() Muster erkennen
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Fehlermeldungen
Name Kurzbeschreibung
perror() Fechlermeldung auf Standard-Fehlerausgabe

schreiben

errno externe Variable mit Fehlercode

strerror Fehlermeldungstexte

Zeitfunktionen

Name Kurzbeschreibung

asctime() Datum mit Uhrzeit in Englisch

ctime() Datums- und Zeitangaben in Zeichenketten
umwandeln

daylight Sommerzeit-Kennzeichen

gmtime() aktuelle Zeit GMT als Struktur

localtime() aktuelle Zeit MEZ als Struktur

mktime() Zeit als Struktur in Zeit sein Epochenbeginn
umwandeln

stime() Systemuhr stellen

strftime() Datum und Zeit als Zeichenkette darstellen

time() aktuelle Zeit abfragen

timezone Zeitzonen-Information

tzname Vektor mit Zeitzonen-Namen

tzset() externe Variablen setzen
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Mathematische Funktionen

Name Kurzbeschreibung

abs() Absolutbetrag

acos() Arcus Cosinus x

asin() Arcus Sinus x

atan() Arcus Tangens X

atan2() Arcus Tangens y/x

ceil() ganzzahlig aufrunden

cos() Cosinus x

cosh() Cosinus Hyperbolicus x

erf() Fehlerfunktion

erfc() Komplement der Fehlerfunktion

exp() Exponentialfunktion

fabs() Absolutbetrag einer Gleitkommazahl

floor() ganzzahlig abrunden

fmod() Gleitkommarest von x/y

frexp() Gleitkommazahl zerlegen in Mantisse und Exponent
zur Basis 2

gamma() logarithmische Gammafunktion

hypot() Euklidische Distanzfunktion

isnan() Test auf NaN (Not a Number)

j00 Besselfunktion

10

inQ)

Idexp() Umkehrfunktion zu frexp

Igamma() logarithmische Gammafunktion

log() natiirlicher Logarithmus x

logl10() Logarithmus x zur Basis 10

matherr() Funktion zur Fehlerbchandlung

modf() Aufspalten in Ganzteil und Bruchteil

pow() allgemeine Exponentialfunktion

signgam externe Variable zu gamma(3X)
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Name Kurzbeschreibung

sin() Sinus x

sinh() Sinus Hyperbolicus x

sqrt() Quadratwurzel

tan() Tangens x

tanh() Tangens Hyperbolicus x

y0() Bessclfunktion

y10)

yn()

Zufallszahlen

Name Beschreibung

drand48() nicht negative Zufallszahl Typ double
erand48() nicht negative Zufallszahl Typ double
jrand48() Zufallszahl Typ long

lcongd8() Initialisierungsfunktion

Irand48() nicht negative Zufallszahl Typ long
mrand48() Zufallszahl Typ long

nrand48() nicht negative Zufallszahl Typ long
rand() einfacher Zufallszahlengenerator
seed48() Initialisierungsfunktion

srand() Initialisieren des Zufallszahlen-Generators
srand48() Initialisierungsfunktion

3-16
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Such- und Sortierverfahren

Name Beschreibung

bsearch() bindres Durchsuchen einer sortierten Tabelle
hcreate() Hashtabelle anlegen

hdestroy() Hashtabelle zerstéren

hsearch() Suchroutine fiir Hashtabellen

Ifind() lineare Suchroutine ohne Anhéngen

Isearch() lineare Suchroutine mit Anhéngen

gsort() Quicksort

tdelete() Knotenpunkt aus Baumstruktur entfernen
tfind() Baumstruktur durchsuchen

tsearch() Baumstruktur aufbauen und durchsuchen
twalk() Baumstruktur durchlaufen

Manipulation einer seriellen Schnittstelle

Name Kurzbeschreibung

cfgetispecd() Eingabe-Baudrate ermitteln

cfgetospeed() Ausgabe-Baudrate ermitteln

cfsctispeed()  Eingabe-Baudrate setzen

cfsetospeed() Ausgabe-Baudrate sctzen

ctermid() Datcinamen fiir Datcnsichtstation generieren
dial() Kommunikationslcitung einrichten

ioctl() Geritesteuerung

isatty() Datensichtstation?

tedrain() Auf Ubertragung der Ausgabe warten
teflow() FluBkontrolle fiir Datenlibertragung

teflush() Ein-/Ausgabepuffer leeren

tegetattr() Attribute einer Datcnsichtstation ermitteln
tegetpgroup() Vordergrund-ProzeBgruppennummer ermitteln
tesendbreak() Pause fiir bestimmte Zeit senden

tesetattr() Attribute ciner Datensichtstation setzen
tesetpgroup() Vordergrund-ProzeBgruppennummer setzen
ttyname() Name einer Datensichtstation abfragen
ttyslot() Eintrag fir aktuellen Benutzer in /etc/utmp suchen
undial() Kommunikationsleitung freigeben
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Bildschirmsteuerung

Name Kurzbeschreibung

curses
addch() Zeichen in Fenster ausgeben
mvaddch()
mvwaddch()
waddch()
addstr() Zeichenkette in Fenster ausgeben
mvaddstr()
mvwaddstr()
waddstr()
attroff() Fenster-Attribute behandlen
attron()
attrset()
standend()
standout()
wattroff()
wattron()
wattrset()
wstandend()
wstandout()
baudrate() Baudrate der Datensichtstation
beep() audiovisuelle Signale
flash()
box() Rahmen zeichnen
cbreak() CBREAK-Modus einschalten
nocbreak() CBREAK-Modus ausschalten
clear() Fenster 16schen
wclear()
clearok() Bildschirml6schen aktivieren
clrtobot() Loschen bis Ende Bildschirm
weclrtobot()
clrtoeol() Loschen bis Zcilenende
wclrtoeol()
def _prog—modec(),def _shell _mode()
Modus der Datensichtstation speichern
delay_output()
verzdgerte Ausgabe
delch() Zeichen 16schen
mvdelch()
mvwdelch()
wdelch()
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noch Bildschirmsteuerung

Name Kurzbeschreibung

curses

deleteln() Zeile 16schen
wdeleteln()

delwin() Fenster 16schen

echo() Ausgabe einschalten
noecho() Ausgabe unterdriicken

endwin() curses beenden

erase() Fenster 16schen
werase()

erasechar() ERASE-Zeichen ermitteln
flushinp() Zeichenpuffer 16schen

getch() Zeichen einlesen

mvgetch()

mvwgetch()

wgetch()
getstr() Zcichenkette einlesen

mvgetstr()

mvwgetstr()

wgetstr()
getyx() Cursorposition ermitteln
has_ic() Zcichen einfiigen/16schen priifen
has_il() Zcilen einfiigen/16schen priifen
idlok() hardwareméBiges einfiigen/l6schen aktivieren
inch() Zeichen aus Fenster licfern

mvinch()

mvwinch()

winch()
initscr() Umgebung der Datensichtstation initialisieren
insch() Zeichen einfiigen

mvinsch()

mvwinsch()

winsch()
insertln() Zcile einfiigen

winsertln()
intrflush() Warteschlange bei Signal 16schen
keypad() Funktionstastenblock aktivieren
killchar() KILL-Zeichen ermitteln
leaveok() Cursorposition unverandert lassen

longname() = Namen der Datensichtstation ermitteln
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noch Bildschirmsteuerung

Name Kurzbeschreibung
curses
move() Cursor bewegen
wmove()
newpad() neucn Pad einrichten
newterm() neue Datensichtstation er6ffnen
newwin() neues Fenster eroffnen
nl() Umsetzung des NL-Zeichens einschalten
nonl() Umsetzung des NL-Zeichens ausschalten
nodelay() Blockicrung beim Einlesen ausschalten
overlay() Fenster tiberlagern
overwrite()
prefresh() Pad aktualisieren
pnoutrefresh()
printw() formatierte Ausgabe im Fenster
mvprintw()
mvwprintw()
wprintw()
raw() RAW-Modus einschalten
noraw() RAW-Modus ausschalten
refresh() Fenster aktualisieren
wrefresh()

reset_prog—mode(), reset_shell _mode()
Datensichtstation: Betriebsart zuriicksetzen

resetty() Betriebsart der Datensichtstation zuriicksetzen
savetty() Betriebsart der Datensichtstation speichern
scanw() formatiertes Lesen im Fenster
mvscanw()
mvwscanw()
wscanw()
scroll() Bildlauf durchfiithren
scrollok() "Blattern” einschalten
set_term() Umschalten zwischen Datensichtstationen
setscrreg() Bildlaufbereich einstellen
wsetscrreg()
subwin() Unterfenster er6ffnen

touchwin() Fensterdnderungs-Information 16schen
typeahead()  Puffer priifen
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noch Bildschirmsteuerung

Name Kurzbeschreibung
curses
unctrl() Zeichen in darstellbares Format bringen
wnoutrefresh() effiziente Aktualisicrung
doupdate()
tgetent() termcap-Eintrag lesen
tgetflag() boolesches termcap-Feld lesen
tgetnumy() numerisches fermcap-Feld lesen
tgetstr() termcap-Steuerzeichenkette lesen
tgoto() termcap-Cursorpositionierung vorbereiten
tputs() termcap-Steuerzeichenketten ausgeben

Funktionen zur C-Schnittstelle des Druckspools

Druckerbeschreibung

Name Kurzbeschreibung

getefadnam()-

geteftyent() Druckerbeschreibung
getcfadnam() Zeiger auf cine Struktur liefern
getefgrnam()

getcfprnam()

getcftynam()

getcfadent() néchste Zcile einer Struktur lesen
getefgrent()

getcfprent()

geteftyent()

setcfadent()  erncutes Durchsuchen des Strukturfeldes
setefgrent()

setcfprent()

setcftyent()

endcfent() Speicher freigeben
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Durchsuchen der Auftragsdateien

Name Kurzbeschreibung

getpdjbent()-

getpdprent()  Durchsuchen der Auftragsdateien

getpooldat() POOLDAT in den Speicher lesen

getpdjbent() Zeiger auf Strukturen liefern, Strukturen lesen und
durchsuchen

getpdjbnam()

getpdjbnum()

getpdprent()

getpdprnam()

setpdjbent() erneutes Durchsuchen des Strukturfeldes

setpdprent()

endpdent() Speicher freigeben

Die Seiten 3-23 bis 3-418 (Abschnitt 3.2 Funktionen a - i) sind im
SINIX CES V5.22 Teil 1 enthalten).
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3.3 Funktionen j - z

NAME
jO, j1, jn - Bessel functions of the first kind
Bessel-Funktionen der ersten Art

DEFINITION

BESCHREIBUNG
Die Funktionen jO(), jI() und jn() liefern Bessel-Funktionen der
ersten Art fiir x der Ordnungen 0, 1 und n.

ERGEBNIS
Bei erfolgreicher Beendigung liefern die Funktionen jO(), jI()
und jn() den relevanten Bessel-Wert der ersten Art fir x.

Ist das Argument x zu groB, so wird der Wert 0 zuriickgeliefert
und errno ist gesetzt, um den Fehler anzuzeigen.

Wenn x ein NaN ist, dann wird ein NaN zuriickgeliefert.

Anderfalls wird entweder errno gesetzt, um den Fehler anzuzeigen
oder ein NaN wird zuriickgeliefert.

FEHLER
Die Funktionen jO(), jI1() und jn() schlagen fehl, wenn gilt:

[ERANGE] Der Wert von x ist zu gro8.

Die Funktionen jO(), jI1() und jn() kénnen in anderen X/Open-
kompatiblen Implementierungen fehlschlagen, wenn gilt:

[EDOM] Der Wert von x ist ein NaN.
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HINWEIS
Eine Anwendung, die Fehlersituationen portabel iiberpriifen will,
sollte errno vor dem Aufruf von jO(), ji1(), oder jn() gleich 0
setzen. Wenn errno nach der Riickkehr gesetzt oder das Ergebnis
ein NaN ist (siehe auch isnan()), dann ist ein Fehler aufgetreten.

Unter Fehlerbedingung wird bei SINIX und cinigen anderen
Implementierungen eine Fehlermeldung auf stderr geschrieben.
Hier kann die Fehlerbehandlung durch die Bereitstellung einer
matherr()-Funktion gedndert werden (siche auch matherr()).

Wenn Sie eine Funktion aus der mathematischen Bibliothek in
einem Programm verwenden wollen, miissen Sie beim Ubersetzen
die Mathematik-Bibliothek durch -Im dazubinden:

cc programm.c -lm

PORTABILITAT
Diese Funktionen sind im X/Open-Standard (Ausgabe 3)
definiert.

SIEHE AUCH
isnan(), matherr(), y0(), <math.h>.
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NAME
jrand48 - generate uniformly distributed pscudo-random long
signed integers
GleichmaBig verteilte, vorzeichenbehaftete
Pseudo-Zufallszahlen vom Typ long erzeugen.

BESCHREIBUNG
Siehe unter drand48().

PORTABILITAT
Die Funktion jrand48() ist im X/Open-Standard (Ausgabe 3)
definiert.
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NAME
kill - send a signal to a process oder a group of processes
Signal an ProzeB oder ProzeBgruppe senden

DEFINITION

BESCHREIBUNG

Die Funktion kill() sendet ein Signal an einen ProzeBl oder eine
ProzeBgruppe, angegeben durch pid. Das zu sendende Signal wird
durch sig angegeben und ist entweder eines der in der Datei
<signal.h> angegebenen Signale oder gleich 0. Wenn sig gleich 0
ist (Nullsignal), dann wird die Fehleriiberpriifung durchgefiihrt,
ohne daB ein Signal wirklich gesendet wird. Das Nullsignal kann
verwendet werden, um die Giiltigkeit von pid zu iberpriifen.

Damit ein Prozef3 die Erlaubnis hat, ein Signal an den durch pid
angegebenen ProzeB zu senden, muBl die reale oder effektive
Benutzernummer des sendenden Prozesses mit der
entsprechenden Benutzernummer des empfangenden Prozesses
ubereinstimmen, sofern der sendende ProzeBB keine besonderen
Rechte besitzt. Die gesicherte Benutzernummer des
empfangenden Prozesses wird anstelle von dessen effektiver
Benutzernummer iiberpriift. Wenn die effektive Benutzernummer
des empfangenden Prozesses durch die Verwendung des
S_ISUID-Bits gedndert wurde (siche auch <sys/stat.h>), so
kann er dennoch Signale empfangen, die durch den Vaterprozef
oder einen ProzeB mit derselben Benutzernummer wie der
Vaterproze3 gesendet wurden.

Wenn pid groBer als 0 ist, dann wird sig an den ProzeB gesendet,
dessen ProzeBnummer gleich pid ist.

Wenn pid gleich 0 ist, dann wird sig an alle Prozesse auller einer
Anzahl von Systemprozessen gesendet, deren
ProzeBgruppennummer gleich der ProzeBgruppennummer des
Senders ist, und fiir die der Prozef3 die Erlaubnis hat, ein Signal
zu senden.

Wenn pid gleich -1 ist, dann wird sig an alle Prozesse gesendet,
fiir die der Proze3 die Erlaubnis hat, cin Signal zu senden, auller
den Systemprozessen.
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Wenn pid negativ, aber ungleich -1 ist, dann wird sig an alle
Prozesse gesendet, deren Prozefgruppenummer gleich dem
Absolutbetrag von pid ist, und fiir die der ProzeB3 die Erlaubnis
hat, ein Signal zu senden.

Wenn der Wert von pid veranlaBt, daf3 sig fir den sendenden
ProzeB generiert wird, und wenn sig nicht blockiert ist, dann
wird entweder sig oder zumindest ein anstehendes, nicht
blockiertes Signal an den sendenden Prozef3 zugestellt, bevor die
Funktion kill() zuriickkehrt.

Die Funktion kill() ist erfolgreich, wenn der Prozef} die
Erlaubnis hat, sig an cinen der durch pid angegebenen Prozesse
zu senden. Wenn die Funktion kill() fehlschldgt, dann wird kein
Signal gesendet.

ERGEBNIS
Bei erfolgreicher Beendigung liefert die Funktion den Wert 0.
Anderfalls wird der Wert -1 gelicefert und errno wird gesetzt, um
den Fehler anzuzeigen.

FEHLER
Die Funktion kill() schldgt fehl, wenn gilt:

[EINVAL] Der Wert des Arguments sig ist eine ungiiltige oder
nicht unterstiitzte Signalnummer.

[EPERM] Der Prozef3 besitzt nicht die Erlaubnis, das Signal an
einen empfangenden ProzeB zu senden.

[ESRCH] Es kann kein ProzeB oder keine ProzeBgruppe
gefunden werden, die der durch pid angegebenen
entspricht.

HINWEIS
In dieser Version des CES wird ein neuer Algorithmus fiir die
Ermittlung der Berechtigung zum Senden cines Signals
verwendet. Dies bedeutet, daf3 jetzt auch solchen Prozessen ein
Signal zugestellt werden kann, deren effektive Benutzernummer
zwar nicht mit der effektiven Benutzernummer des sendenden
Prozesses iibereinstimmt, aber deren reale, effcktive oder
gesicherte Benutzernummer mit der effektiven oder realen
Benutzernummer des sendenden Prozesses iiberecinstimimt.
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PORTABILITAT
Die Funktion kill() ist im X/Open-Standard (Ausgabe 3)
definiert.

Portabilitatshinweis:

Wenn eine andere X/Open-kompatible Implementierung das
Signal SIGCONT unterstiitzt, dann finden die oben
beschriebenen Priifungen der Benutzernummer dann nicht statt,
wenn das Signal SIGCONT an cinen ProzeB gesendet wird, der
Mitglied in derselben Sitzung wie der sendende Prozel3 ist.

Einc andere X/Open-kompatible Implementierung, die erweiterte
Sicherheitskontrollen bietet, kann zusitzliche,
implementierungsabhéngige Einschriankungen des Sendens von
Signalen festlegen, einschlieBlich fir das Nullsignal.
Insbesondere kann das System die Existenz ciniger oder aller
Prozesse verneinen, die durch pid angegeben werden. Dies sollte
bei der Entwicklung portabler Anwendungen beriicksichtigt
werden.

BEISPIEL
Ein Programm, das sich selbst abbricht:

#include <stdio.h>
#include <signal.h>

main()
{ int i=1;
while (1)
{ printf("Endlosschleife: %d. Durchlauf\n", i++);
sleep(2);
kill(getpid() ,SIGKILL);
}

SIEHE AUCH
getpid(), setsid(), sigaction(), <signal.h>, <sys/types.h>.
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NAME
13tol - Umwandlung von 3-Byte-Ganzzahl in long int

DEFINITION
3t

BESCHREIBUNG
[310l() wandelt eine Liste von n 3 Byte langen Ganzzahlen, die in
einem durch cp referenzierten Zeichenvektor abgelegt sind, in
eine Liste von long-Werten um, die in einem durch Ip
referenzierten Vektor abgelegt werden.

Diese Funktion und ihre Umkehrfunktion l10l3() sind fur die
Verwaltung von Dateisystemen niitzlich, wo Plattenadressen drei
Byte lang sind.

HINWEIS
Aufgrund moéglicher Unterschiede in der Byteanordnung sind die
numerischen Werte jeweils maschinenabhingig.

PORTABILITAT
Die Funktion [310l() ist im X/Open-Standard nicht enthalten.

SIEHE AUCH
ltol3().
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NAME
164a - Ganze Zahl (Typ long) in ASCII-Zeichenkette
(Basis 64) umwandeln

DEFINITION

*

BESCHREIBUNG
l64a() ist die inverse Funktion zu a64I().

Eine ausfiihrliche Beschreibung von [64a() finden Sie unter
a64l().

PORTABILITAT
Die Funktionen a64!l() und I64a() sind im X/OPEN-Standard
nicht enthalten.
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NAME
Icong48 - seed uniformly distributed pseudo-random signed
long integer generator
GleichmiBig verteilte<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>