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Vorwort

Vorwort

COLLAGE ist ein Fenster-Verwaltungssystem fiir das Betriebssystem
SINIX.

COLLAGE verwaltet die gleichzeitige Darstellung mehrerer Fenster auf
dem Bildschirm. Innerhalb von Fenstern kénnen Sie mit COLLAGE-
Anwendungen Dateien und Dateiverzeichnisse bearbeiten (anlegen, kopie-
ren, I6schen usw.), Dateien editieren und Programme aufrufen.

Dieses Handbuch enthilt eine Einfithrung zur Bedienung von COLLAGE
sowie einen Abschnitt iiber die Verwaltung von COLLAGE.

Die Zielgruppe

Dieses Handbuch richtet sich an Sie, wenn:

¢ Sie die Bedienung von COLLAGE erlernen mochten. Das Benutzer-
handbuch enthilt eine Einfithrung zu COLLAGE fiir Anfianger. In den
Kapiteln 5 und 6 sind auch niitzliche Hinweise fiir den schon erfahre-
neren Anwender, der nur kurz einen Meniibefehl nachschlagen oder
eine Sondertastenbelegung nachlesen méchte.

e Sie der Systemverwalter sind, der das Betriebssystem SINIX gut kennt.

Arten von COLLAGE

Es gibt drei Arten von COLLAGE:

¢  Grafik-COLLAGE - wird einfach als COLLAGE bezeichnet und lauft
auf Grafikbildschirmen, die mit Maus und Tastatur als Bedienelemente
ausgestattet sind.

¢ Alpha-COLLAGE - ist eine Version von COLLAGE, die auf alphanu-
merischen Bildschirmeinheiten ablaufen kann, bei denen keine Maus
verwendet wird.

e X/COLLAGE - ist eine Version von COLLAGE, die Sie mit dem X
Window-System verwenden kénnen.
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Vorwort

SINIX und SINIX Open Desktop

COLLAGE wird von den Betriebssystemen SINIX und SINIX Open Desktop
unterstiitzt. In diesem Zusammenhang ist zu beachten, daf3 jeder Verweis auf
SINIX in diesem Handbuch auch SINIX Open Desktop einschlieBt, falls nicht
ausdriicklich etwas Gegenteiliges angegeben ist.

Arbeiten mit diesem Handbuch

COLLAGE bedienen

Wenn Sie die Bedienung von COLLAGE erlernen méchten, dann lesen
Sie Kapitel 1, 2 (aufgebaut als Lernhilfe) und 4. Kapitel 5 ist ein
Nachschlageteil fiir die COLLAGE-Meniis.

Wenn Sie die Bedienung von Alpha-COLLAGE erlernen méchten,
dann lesen Sie Kapitel 1, 3 (Lernhilfe fiir Alpha-COLLAGE) und 4.
Kapitel 5 (der Nachschlageteil fiir die COLLAGE-Meniis) gilt gleicher-
maBen fiir Alpha-COLLAGE und COLLAGE. Wenn Sie die Prinzi-
pien, die in Kapitel 3 erkliart werden, gelernt haben, konnen Sie Kapitel
6 als Nachschlageteil fiir die in Alpha-COLLAGE verwendeten Son-
dertasten benutzen.

Wenn Sie die Bedienung von X/COLLAGE erlernen mochten, dann
lesen Sie die Kapitel iiber COLLAGE. X/COLLAGE ist mit
COLLAGE praktisch identisch; auf etwaige Unterschiede zwischen
den beiden wird in diesen Kapiteln an entsprechender Stelle jeweils
detailliert hingewiesen.

COLLAGE verwalten

Zur Verwaltung von COLLAGE lesen Sie nur Kapitel 8, COLLAGE
verwalten.

Zur Verwaltung von Alpha-COLLAGE lesen Sie Kapitel 8, COLLAGE
verwalten, und Kapitel 10, Alpha-COLLAGE verwalten.

Zur Verwaltung von X/COLLAGE lesen Sie Kapitel 8, COLLAGE
verwalten, und Kapitel 9, X/COLLAGE verwalten.
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Vorwort

Anderungen

Die fachlichen Anderungen in dieser Version gegeniiber der Version 3.0B
entnehmen Sie dem Anderungsprotokoll.

Eine Bitte an Sie

Schreiben Sie uns, wie Sie mit dem Handbuch zurechtkommen. Wenn Sie
zufrieden sind, dann sind wir auf dem richtigen Weg. Wenn Sie unzufrie-
den sind, teilen Sie uns bitte Ihre ’Stolpersteine’ mit, damit wir unsere
Handbiicher verbessern konnen.

Manualredaktion DI ST QM 2
Otto-Hahn-Ring 6, 8 Miinchen 83
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Anderungsprotokoll

Anderung des Vorginger-Handbuches

Stand September 1989 (COLLAGE V3.0B)
durch die Neuausgabe vom

April 1990 (COLLAGE V4.0).

Neuer Buchtitel
Dieses Handbuch ist eine Neuausgabe von:
COLLAGE V3.0B Bedienen - Verwalten - Programmieren
Mit dieser Version erfolgt eine Umbenennung zu:

COLLAGE V4.0 Bedienen und Verwalten

Neue Struktur

Der Aufbau des Handbuchs wurde gedndert und die darin enthaltenen
Informationen neu gegliedert. Im Vorwort finden Sie Hinweise, wie Sie mit
diesem Handbuch arbeiten.

Die Beispielprogramme wurden herausgenommen. Weitere Informationen
iiber die Entwicklung von Anwendungen fiir COLLAGE finden Sie im
Handbuch:

COLLAGE V4.0 Programmieren

COLLAGE-DeskManager

COLLAGE-DeskManager ist ab dieser Ausgabe die neue Bezeichnung fiir
den Anwendungsmonitor.

X/COLLAGE

X/COLLAGE ist eine neue Version von COLLAGE fiir den Einsatz mit
dem X Window-System. Die Kapitel iiber die Bedienung von COLLAGE
weisen auf etwaige Unterschiede bei der Benutzung von X/COLLAGE an
entsprechender Stelle hin. Kapitel 9 beschreibt, wie X/COLLAGE verwal-
tet wird.
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Alpha-COLLAGE

Alpha-COLLAGE kann auf DEC-VT200-kompatiblen Bildschirmeinhei-
ten benutzt werden, die an SINIX-Rechner angeschlossen sind. Eine
Beschreibung hierzu ist in Anhang 2 enthalten.

COLLAGE im Netz

COLLAGE kann iiber ein SINIX-Netz verwendet werden. Einzelheiten
siehe Abschnitt 8.6.

metapr

Das Programm ’metaprintc’, das mit HARDCOPY verwendet wurde, ist
durch das Programm 'metapr’ ersetzt worden. Einzelheiten sieche Anhang 5.

Neue Einstellungen im Menii *Standard’

Das Menii *Standard’ wurde um zwei neue Einstellungen erweitert: *7-Bit’
und ’8-Bit’. Diese Einstellungen ermoglichen:

e das Umschalten zwischen 7-Bit- und 8-Bit-Einstellung.
e die Verwendung der Akzentzeichen und anderen Sonderzeichen nach
ISO 8859 in Fenstern von Standardanwendungen.

Diese Meniieinstellungen werden in Kapitel 5 beschrieben.
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Einfithrung zu COLLAGE Die Bedienoberfliche

1  Eine Einfiihrung zu COLLAGE

Dieses Kapitel enthilt eine Kurzeinfithrung zu COLLAGE. Es beschreibt,
wie COLLAGE gestartet wird, und erklirt einige allgemeine Begriffe, die
Sie bei der Arbeit mit diesem Programm kennen miissen.

COLLAGE bietet eine benutzerfreundliche Bedienoberfldche fiir Anwen-
der, die nicht wissen, wie SINIX von der Kommandoeingabezeile aus
benutzt wird, bzw. fiir Benutzer, die lieber eine grafische Bedienoberfldche
mit den Vorteilen der Mehrfenstertechnik verwenden mdochten.

Die Mehrfenstertechnik ermdglicht Thnen eine effektivere Nutzung der
Zeit, die Sie an der Tastatur verbringen. Zum Beispiel:

e Wenn Sie eine Reihe von Fenstern haben, die auf dem Bildschirm
gedffnet sind, konnen Sie an einer Datei unter gleichzeitiger Einbezie-
hung einer zweiten Datei arbeiten, so als wiirden Sie mit Stift und
Papier auf einem “echten” Schreibtisch arbeiten.

e Mit der Mehrfenstertechnik ist es sehr einfach, von einer Tatigkeit zur
anderen zu wechseln; beispielsweise von der Bearbeitung einer Datei
zum Aufruf eines Programms und umgekehrt.

1.1 Die Bedienoberfliache

Die Bedienoberflache ist ein Begriff dafiir, wie COLLAGE den Dialog mit
Ihnen fiihrt. Alles, was Sie nach dem Start von COLLAGE auf dem Bild-
schirm sehen, gehort zur Bedienoberfldche.

Die Standard-Bedienoberfliche bezeichnet in diesem Zusammenhang die
Version von COLLAGE, die standardmiBig ausgeliefert wird. Beachten
Sie aber unbedingt, da3 die Standard-Bedienoberfliche, die in den folgen-
den Beispielen fiir COLLAGE, Alpha-COLLAGE und X/COLLAGE
gezeigt wird, von lhrem Systemverwalter abgeindert werden kann.
Dadurch sieht Ihre Bildschirmanzeige unter Umstinden etwas anders aus
als in den Beispielen auf den folgenden Seiten. Beispielsweise kann Thr
Systemverwalter Meniipunkte zu den COLLAGE-Meniis 'Desktop’ und
’Bearbeitung’ hinzufiigen bzw. daraus entfernen.
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Die Bedienoberfliche Einfiihrung zu COLLAGE

Wir sind leider nicht in der Lage, alle moglichen Anderungen der Stan-
dard-Bedienoberfliche in diesem Handbuch abzudecken. Sollte Thr
Systemverwalter solche Anderungen vorgenommen haben, dann bitten Sie
ihn um Unterlagen zu den Dingen, die in diesem Handbuch nicht behan-
delt werden.
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1.2 COLLAGE starten

Grafik-COLLAGE (COLLAGE) starten

Wenn Sie als SINIX-Benutzer eingetragen sind, kénnen Sie COLLAGE
durch folgende Eingabe in der Kommandozeile starten:

collage

Auf Threm Bildschirm erscheint dann der COLLAGE-Schriftzug (Begrii-
Bungsbildschirm), und COLLAGE wird geladen. Wenn Sie COLLAGE
zum ersten Mal nach Einschalten des Systems starten, kann dieser Lade-
vorgang einige Zeit in Anspruch nehmen.

Wenn COLLAGE geladen ist, sieht Ihr Bildschirm etwa so wie in Bild 1-1
unten gezeigt aus.

Wenn Sie der Systemverwalter als COLLAGE-Benutzer eingerichtet hat,
dann wird COLLAGE automatisch gestartet, wenn Sie sich anmelden.

Desktop Bearbeitung Ablage

ﬁﬂ

HARDEOPY

Bild 1-1 Ein Beispiel fiir die COLLAGE-Bedienoberfliche
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COLLAGE starten Einfiihrung zu COLLAGE

Im allgemeinen befinden Sie sich beim ersten Aufruf von COLLAGE in
Threm HOME-Dateiverzeichnis, wobei das aktuelle Fenster den Inhalt
dieses Verzeichnisses anzeigt. Thr HOME-Dateiverzeichnis entspricht
Ihrer Benutzerkennung; wenn zum Beispiel Ihre Benutzerkennung ’fred’
ist, ist Thr HOME-Dateiverzeichnis /user/fred.

Machen Sie sich jetzt keine Gedanken, wenn Thr HOME-Dateiverzeichnis
vollstindig leer ist - wie Dateien und Dateiverzeichnisse angelegt werden,
wird in diesem Handbuch noch erklart.
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Einfiihrung zu COLLAGE Alpha-COLLAGE starten

Alpha-COLLAGE starten

Wenn Sie als SINIX-Benutzer eingetragen sind, konnen Sie Alpha-
COLLAGE durch folgende Eingabe in der Kommandozeile starten:

acollage

Auf Threm Bildschirm erscheint dann der Alpha-COLLAGE-Schriftzug
und Alpha-COLLAGE wird geladen. Wenn Alpha-COLLAGE geladen ist,
sieht Thr Bildschirm etwa so wie in Bild 1-2 unten gezeigt aus.

Wenn Sie der Systemverwalter als Alpha-COLLAGE-Benutzer eingerich-
tet hat, dann wird Alpha-COLLAGE automatisch gestartet, wenn Sie sich
anmelden.

Alpha-COLLAGE als ferner Benutzer starten

Sie konnen Alpha-COLLAGE auch aufrufen, wenn Sie an einem anderen
Rechner als ferner Benutzer angemeldet sind. Dazu melden Sie sich
zundchst am anderen Rechner mit dem Kommando rlogin an. Weitere
Einzelheiten zu diesem Kommando siehe Handbuch REMOS/CCP-LAN1
Beschreibung der Bedienung [9]. Sie konnen sich am anderen Rechner
anmelden:

e vonder SINIX-Kommandozeile aus
e innerhalb eines Shell-Fensters

Nun kénnen Sie durch die Eingabe von ’acollage’ Alpha-COLLAGE auf
diesem Rechner starten.
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Alpha-COLLAGE starten Einfiihrung zu COLLAGE

Desktop Standard

i -

acol Lage
COLLAGE wurde ueber ein pseudo-tty getstartet
itte washlen sie eine der Tolgenden Optionen aus

. Ende

. Alpha COLLAGE auf einer Bildschirmeinheit 97801
. Alpha COLLAGE innerhalb COLLAGE

. Shell

che Option 7 ———;l

Bild 1-2 Das Menii zur Anmeldung als ferner Benutzer in Alpha-
COLLAGE

Im allgemeinen befinden Sie sich beim ersten Aufruf von Alpha-
COLLAGE in IThrem HOME-Dateiverzeichnis, wobei das aktuelle Fenster
den Inhalt dieses Verzeichnisses anzeigt. Thr HOME-Dateiverzeichnis ent-
spricht Threr Benutzerkennung; wenn zum Beispiel Thre Benutzerkennung
’fred’ ist, ist Thr HOME-Dateiverzeichnis /user/fred.
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Z HARDCOPY

Bild 1-3 Ein Beispiel fiir die Alpha-COLLAGE-Bedienoberfliche
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X/COLLAGE starten Einfiihrung zu COLLAGE

X/COLLAGE starten

Wie X/COLLAGE gestartet wird, hingt davon ab, ob Ihr System unter
SINIX oder SINIX-ODT l4uft:

e Wenn Ihr System unter SINIX lauft

Starten Sie X/COLLAGE durch folgende Eingabe in der Komman-
dozeile:

e Wenn Ihr System unter SINIX-ODT liuft

Starten Sie X/COLLAGE durch folgende Eingabe in der Komman-
dozeile:

startxcol
(Sie konnen auch die Verwendung von X/COLLAGE auf Threm
SINIX-ODT konfigurieren. Siehe Abschnitt 9.4)

Wenn Sie nicht sicher sind, ob IThr System unter SINIX oder unter SINIX-
ODT lduft, wenden Sie sich an Thren Systemverwalter.

Wenn X/COLLAGE geladen ist, sieht Ihr Bildschirm etwa so wie in Bild
1-1 gezeigt aus.

Im allgemeinen befinden Sie sich beim ersten Aufruf von X/COLLAGE in
Ihrem HOME-Dateiverzeichnis, wobei das aktuelle Fenster den Inhalt
dieses Verzeichnisses anzeigt. Thr HOME-Dateiverzeichnis entspricht
Ihrer Benutzerkennung; wenn zum Beispiel Thre Benutzerkennung ’fred’
ist, ist Thr HOME-Dateiverzeichnis /user/fred.

X/COLLAGE auf einem SINIX-ODT-System beenden

Wenn Sie X/COLLAGE auf einem SINIX-ODT-System beenden,
erscheint in der Bildschirmmitte ein Shell-Fenster (ohne Rahmen). Um von
diesem Fenster zur Kommandoeingabezeile zuriickzukehren, driicken Sie
CTRL + D.
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1.3 Einige allgemeine Begriffe

Dieser Abschnitt gibt eine Einfiihrung zu einigen Grundbegriffen, die in
diesem Handbuch immer wieder verwendet werden. Ab jetzt greifen wir
bei der Beschreibung der Funktionen, die allen COLLAGE-Versionen
gemeinsam ist, auf die Bedienoberfliche von Grafik-COLLAGE zuriick.

Bild 1-4 auf der nichsten Seite zeigt die fiinf Basiselemente, aus denen die
Bedienoberflache von COLLAGE besteht.

Desktop
Meniis
Fenster
Symbole
Zeiger
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Einige allgemeine Begriffe Einfiihrung zu COLLAGE

Die Meniileiste mit den Meniis Die Service-Symbole
— Desktop

— Diskette
— Bearbeitung — Drucker
— Ablage

— Abfall
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Der Standard-Desktop Das Verzeichnisfenster

mit grauem Hintergrund Der Mauszeiger

Bild 1-4 Ein Beispiel fiir die standardméBige COLLAGE-Bedienober-
flache
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Der Desktop

Der Desktop ist der Bereich, in dem Sie arbeiten. Er wird durch einen
grauen Hintergrund dargestellt, den Sie sich als eine Schreibtischfldche
vorstellen kénnen, auf der Sie lhre Arbeitsmittel ablegen. Der einzige
Unterschied ist in diesem Fall, daB3 Sie innerhalb von Fenstern an Anwen-
dungsprogrammen, Textdateien usw. arbeiten, und nicht mit einem Blei-
stift oder Kugelschreiber auf Papier. Der Desktop ist immer vorhanden, bis
Sie COLLAGE beenden.

Meniis

Meniis, dhnlich wie der ’Desktop’, stehen in COLLAGE immer zur Verfii-
gung. Meniis sind Listen, in denen Sie die gewiinschte Einstellung bzw. den
gewiinschten Befehl auswihlen konnen.

Welches Menii gerade verfiigbar ist, hdngt davon ab, was Sie zu einem
bestimmten Zeitpunkt machen. COLLAGE édndert den verfiigbaren
Meniityp entsprechend der Anwendung, mit der Sie arbeiten.

Fenster

Fenster sind die Bereiche, in denen Sie arbeiten. Sie konnen sich die
Fenster als Zettel auf Threm Desktop vorstellen. Sie konnen gleichzeitig
mehrere Fenster auf dem COLLAGE-Desktop 6ffnen, wie ja auch mehrere
Zettel vor Thnen auf dem Schreibtisch liegen konnen.

Es gibt zwei Formen von Fenster: Verzeichnisfenster und Anwendungsfen-
ster.

e Ein Verzeichnisfenster zeigt den Inhalt eines Dateiverzeichnisses
(Dateien und Unterverzeichnisse) in Form von Symbolen an (siehe
nédchste Seite). Verzeichnisfenster konnen Sie in den vorhergehenden
Bildern sehen.

* Ein Anwendungsfenster ist ein Fenster, das ein laufendes Programm
enthélt. Das Anwendungsfenster, das wohl am hiufigsten gedffnet
wird, ist das Shell-Fenster. Shell-Fenster werden zur Arbeit von der
SINIX-Kommandoeingabezeile aus benutzt.

Eine vollstindige Einfithrung zu Anwendungsfenstern finden Sie in Kapi-
tel 4; im Augenblick legen wir den Schwerpunkt auf Verzeichnisfenster, da
diese keinerlei Zugriffsbeschrankungen unterliegen, die unter Umstinden
fiir IThr System gelten. In den meisten Fallen brauchen Sie sich jedoch iiber
solche Dinge keine Gedanken zu machen.
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Symbole

Symbole sind bildhafte Darstellungen (Piktogramme), die COLLAGE zur
Anzeige von Dateien, Dateiverzeichnissen, Druckern usw. verwendet. Alle
diese Elemente werden unter dem Begriff Objekte zusammengefalB3t. Es
gibt zwei Arten von Symbolen:

e Standard-Symbole
e Service-Symbole

Jedes Symbol besteht aus einem grafischen Element, unter dem ein Name
steht.

Standard-Symbole

Standard-Symbole werden zur Darstellung von Dateien und Dateiver-
zeichnissen in Verzeichnisfenstern verwendet.

COLLAGE benutzt folgende Standard-Symbole in Verzeichnisfenstern:

Desktop Bearbeitung Ablage
] user Tred/Examplel

g [ O

dir_one file_one program

| |

Bild 1-5 Die Standard-Symbole
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Einfiihrung zu COLLAGE Die Symbole

Beachten Sie bitte, daB COLLAGE zwischen Textdateien (Dokumenten)
und ausfithrbaren Dateien (Programmen) anhand der jeweiligen Lese-,
Schreib- und Ausfiihrerlaubnis unterscheidet. Wenn Sie fiir eine Datei die
Ausfiihrerlaubnis besitzen, wird diese als Programm dargestellt, andern-
falls erscheint sie als Dokument. Weitere Informationen iiber die Zugriffs-
rechte siehe Beschreibung des Kommandos chmod im Handbuch SINIX
Kommandos [8].

Die Begriffe 'Dokument’ und 'Programm’ werden in diesem Handbuch
verwendet, auBer es wird ein Uberbegriff benotigt. Ist sowohl Dokument
als auch Programm zutreffend, wird der Begriff *Datei’ eingesetzt.

Service-Symbole

Service-Symbole stehen fiir Service-Komponenten (wie Drucker), mit
deren Hilfe Sie in Verzeichnisfenstern Objekte (wie Dateien und Dateiver-
zeichnisse) bearbeiten kénnen.

COLLAGE verwendet die folgenden Service-Symbole auf dem Desktop:

Desktop Bearbeitung Ablage
‘user/fr

|

dir_one file_cone program

Bild 1-6 Die Service-Symbole

Die Service-Symbole werden in Kapitel 5 nidher erklirt.
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Die Symbole Einfiihrung zu COLLAGE

Der Zeiger
Bei COLLAGE und X/COLLAGE verwenden Sie die Maus, um die
Schreibmarke zu bewegen und die Arbeit auf dem Bildschirm zu steuern.

Da Alpha-COLLAGE fiir den Ablauf auf alphanumerischen Bildschirm-
einheiten ausgelegt ist, bewegen Sie die Schreibmarke auf dem Bildschirm
mit Hilfe von Tasten (siche Kapitel 3).
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COLLAGE bedienen

2 COLLAGE bedienen

Dieses Kapitel beschreibt die Techniken, die zur Bedienung von
COLLAGE und X/COLLAGE notwendig sind. Es besteht aus drei
Abschnitten:

e Mit der Maus arbeiten
e Mit Meniis arbeiten
e Mit Fenstern arbeiten

In diesen Abschnitten sollen nicht alle moglichen Vorgehensweisen zur
Losung einer Aufgabe beschrieben werden. Vielmehr sollen sie Ihnen ein
Gefiihl fiir die Arbeitsweise von COLLAGE geben und als Einfiihrung zu
den grundlegenden Techniken dienen.

Bei den Stellen, an denen X/COLLAGE von COLLAGE abweicht,
erscheint:

X/COLLAGE

gefolgt von einer Beschreibung, inwiefern sich X/COLLAGE unterschei-
det.
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Maus COLLAGE bedienen

2.1 Die Maus

Sie bedienen COLLAGE hauptsichlich mit der Maus. Mit der Maus bewe-
gen Sie den Zeiger auf dem Bildschirm und durch Klicken mit den Maus-
knépfen 16sen Sie Aktionen aus.

COLLAGE-Anwendungen, die nicht zur Standard-Bedienoberfliache
gehoren (siehe 1.1), verwenden unter Umstdnden andere Maustechniken
als die hier beschriebenen. Wenn Sie eine solche Anwendung haben, bitten
Sie Thren Systemverwalter um weitere Informationen.

Die Standard-COLLAGE-Maus hat zwei Knépfe, die Sie zum Auslosen
bzw. zur Ausfithrung verschiedener Aktionen driicken.

X/COLLAGE

X/COLLAGE kann mit einer 2- oder 3-Knopf-Maus bzw. einem Tablett
mit 5 Knopfen bedient werden.

— Die Maus mit zwei Knopfen funktioniert exakt so wie in den folgenden
Abschnitten beschrieben.

— Bei einer Maus mit drei Knopfen funktionieren der rechte und der
linke Knopf wie iiblich. Der mittlere Knopf hat in der Regel keine
Funktion, aber Ihr Systemverwalter kann ihn so konfigurieren, da@ er
das gleichzeitige Driicken von beiden Knopfen simuliert.

— Das Tablett mit fiinf Knopfen hat eine Reihe mit drei Knopfen und
eine mit zwei. Die Reihe mit den zwei Kndpfen funktioniert wie iiblich,
wobei Thr Systemverwalter den mittleren Knopf der Dreier-Reihe so
konfigurieren kann, daB er das gleichzeitige Driicken von beiden
Knopfen simuliert.

In den folgenden Abschnitten werden die Maus und die jeweiligen Techni-
ken beschrieben.

COLLAGE V4.0 Bedienen und Verwalten, U3004-J-Z95-6




COLLAGE bedienen Eigenschaften der Maus

2.1.1 Eigenschaften der Maus

Der Zeiger ist vergleichbar der Schreibmarke, die Sie mit der Maus auf dem
Bildschirm bewegen kdnnen. Der Zeiger kann verschieden Formen haben:

Q§] — die normale Form, z.B. wenn Sie auf etwas zeigen,
\ — wenn Sie ein Menii ausbreiten,
X — wenn das System arbeitet (Wartezustand, d.h. Sie miissen warten,
bis das System etwas verarbeitet hat, bevor Sie weitermachen
kénnen)

x — wenn Sie etwas fiihren
lil — wenn Sie etwas zu einem Service-Symbol fithren

Die Form des Zeigers hiangt also von der Aktion ab, die von Ihnen, von
COLLAGE oder von einem Anwendungsprogramme gerade durchgefiihrt
wird.

2.1.2 Mit der Maus arbeiten

Zeiger bewegen

Sie bedienen COLLAGE mit der Maus, indem Sie den Zeiger auf einem
beliebigen Punkt auf dem Bildschirm positionieren. Dann verwenden Sie
eine der folgenden Techniken.

COLLAGE V4.0 Bedienen und Verwalten, U3004-J-Z95-6 2-3




Symbol markieren COLLAGE bedienen

Ein Symbol markieren

Sie markieren ein Symbol, um es aus allen anderen fiir eine spitere Aktion
auszuwdhlen.

Zum Markieren eines Symbols positionieren Sie den Zeiger darauf und
driicken dann einen Mausknopf einmal. Diese Technik wird auch als Klik-
ken auf ein Symbol bezeichnet. Das markierte Symbol wird invers ange-
zeigt.

Das Zuriicknehmen der Markierung eines Symbols héngt davon ab, wo
sich das Objekt befindet:

e wenn sich das Symbol auf dem Desktop befindet, klicken Sie irgendwo
auf eine leere Stelle des Desktop (nur linker Mausknopf)

e wenn sich das Symbol in einem Fenster befindet, klicken Sie irgendwo
auf eine leere Stelle in diesem Fenster (linker oder rechter Mausknopf)

Mehrere Symbole markieren

Sie konnen auch mit einer besonderen Form der Maustechnik ’Klicken’
mehrere Symbole in einem Verzeichnisfenster markieren. Fiir das normale
Klicken konnen Sie den linken oder rechten Mausknopf benutzen, aber
zum Markieren von mehreren Symbole ist nur der rechte Mausknopf ver-
wendbar.

Durch das Markierung einer ganzen Reihe von Symbolen konnen Sie
beispielsweise bestimmte Arbeitsmethoden gleich fiir mehrere markierte
Symbole auswihlen und anwenden. Sie ersparen sich damit ein erneutes
Auswihlen fiir jedes einzelne Symbol.
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Ein Objekt aktivieren

Sie aktivieren Standard-Symbole oder Fensterelemente, indem Sie mit der
Maus darauf zeigen und mit dem rechten oder linken Mausknopf kurz
hintereinander zweimal klicken. Weitere Informationen iiber die Elemente
zur Fenstersteuerung siehe 2.3.1.

Das Aktivieren eines Dokuments, Dateiverzeichnisses oder COLLAGE-
Programms hat jeweils eine unterschiedliche Wirkung:

e wenn es sich um ein Dokument handelt, 6ffnet COLLAGE ein Dialog-
fenster, in dem verschiedene Kommandos angeboten werden, die Sie
auf das (die) markierte(n) Dokument(e) anwenden kénnen

e wenn es sich um ein Dateiverzeichnis handelt, 6ffnet COLLAGE das
markierte Dateiverzeichnis innerhalb des aktuellen Fensters

e wenn es sich um ein COLLAGE-Programm handelt, fiihrt COLLAGE
dieses Programm aus

Alle Dateien, fiir die Sie die Ausfithrerlaubnis haben, werden in den Ver-
zeichnisfenstern als COLLAGE-Programme angezeigt. Wichtig: Nur echte
COLLAGE-Programme bzw. Programme oder Shell-Prozeduren, die in
der PIF-Datei PROGRAMS hinterlegt sind (siehe 8), kénnen durch Akti-
vieren des Symbols (zweimal klicken) ausgefiihrt werden.

Normale Programme bzw. normale Shell-Prozeduren (Shellskript) sind
nicht fiir die Erzeugung eines Fensters eingerichtet, in dem sie ablaufen
und Anzeigen ausgeben konnen; deshalb ist ihre Aktivierung mit Hilfe der
Maus nicht méglich. Wenn Sie aber solch ein Programm in die PIF-Datei
PROGRAMS aufnehmen, kann COLLAGE fiir das Programm ein Fenster
erzeugen.
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Ein Objekt fiihren

Mit der Maustechnik ’Fiihren’ konnen Sie Symbole oder Fenstersteue-
rungs-Elemente verschieben. Zu den Objekten, die gefiihrt werden kdnnen,
gehoren Service-Symbole, die Titelleiste eines Fensters (und damit auch
das Fenster selbst) oder die Ausschnittmarke eines Verzeichnisfensters.
Elemente zur Fenstersteuerung werden detailliert in 2.3.1 erklért.

Bringen Sie den Zeiger zum gewiinschten Objekt. Driicken Sie einen Maus-
knopf und halten Sie diesen gedriickt. Wihrend Sie den Mausknopf weiter-
hin gedriickt halten, konnen Sie das Objekt verschieben; dies wird durch
das Rechteck angezeigt, das dem Mauszeiger folgt. Sobald Sie den Maus-
knopf wieder loslassen, nimmt das Objekt seine neue Position ein.

Hinweis: Wenn Sie ein Objekt zu einem Service-Symbol fiihren, miissen
Sie den rechten Mausknopf benutzen.

X/COLLAGE

Bei X/COLLAGE verwenden Sie eine spezielle Art der Maustechnik "Fiih-
ren’, um Text zu kopieren und in ein Anwendungsfenster einzufiigen.

Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt 4.5.3, Kopieren und
einfiigen: X/COLLAGE.

Aus einem Menii auswihlen

Ein Menii wihlen Sie aus, indem Sie auf den betreffenden Namen in der
Meniileiste zeigen (die an der Bildschirmoberkante quer verlduft) und
einen Mausknopf driicken und gedriickt halten. Das Menii wird dadurch
auf dem Bildschirm ausgebreitet und die jeweils verfiigbaren Einstellungen
bzw. Befehle werden sichtbar.

Eine Einstellung bzw. einen Befehl wihlen Sie, indem Sie den Mausknopf
gedriickt halten und mit der Maus auf ein Meniielement zeigen. Die Ein-
stellung/der Befehl ist nun markiert. Lassen Sie den Mausknopf los, wenn
sich der Zeiger auf dem gewiinschten Meniielement befindet.

Wenn ein Meniielement nicht verfiigbar ist, wird es grau unterlegt. Bei-
spielsweise konnen Sie nicht den Befehl 'Beenden’ des Meniis 'Desktop’
wihlen, wenn noch ein Anwendungsfenster gedffnet ist.

X/COLLAGE

Im Gegensatz zu COLLAGE koénnen Sie X/COLLAGE beenden, selbst
wenn noch ein oder mehrere Anwendungsfenster offen sind.
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2.2 Die Meniis

2.2.1 Einfiihrung

COLLAGE ist ein meniigesteuertes System; das heilit, Sie wihlen die
gewiinschten Aktionen aus einer Liste, die auf dem Bildschirm angezeigt
wird. Diese Auswabhlliste wird ’Menii’ genannt. Die Elemente, die das
Menii beinhaltet, sind

e Befehle und
¢ Einstellungen.

COLLAGE ist sehr leicht zu bedienen und ermdglicht Thnen die Auswahl
dieser Befehle und Einstellungen aus einer Liste, so daB3 Sie sich nicht viele
komplizierte Kommandos merken miissen.

2.2.2 Mit Meniis arbeiten

Anfangs sind nur die Meniinamen in der Meniileiste in der oberen linken
Bildschirmecke sichtbar. Mit der Maus konnen Sie ein Menii ausbreiten
(siehe 2.1.2, Mit der Maus arbeiten), wodurch die Befehle und Einstellun-
gen sichtbar werden, die in diesem Menii zur Verfiigung stehen.

Befehle und Einstellungen, die nicht gewdhlt werden konnen, erscheinen
grau unterlegt.

Einige Befehle und Einstellungen werden sofort wirksam; bei anderen
offnet COLLAGE ein Dialogfenster; Ein Dialogfenster sieht so dhnlich
aus wie ein normales Fenster, hat aber einen anderen Rahmen. Der Unter-
schied wird klar, wenn Sie das in Bild 2-1 gezeigte Dialogfenster mit dem in
Bild 1-4 gezeigten Verzeichnisfenster vergleichen.

2.2.3 Dialogfenster

Ein Dialogfenster kann:

¢ Informationen anzeigen
e Sie zur Auswahl aus einer Liste auffordern
e Sie zur Eingabe eines Namens auffordern

Alle Dialogfenster haben eine Eigenschaft gemeinsam; wenn Sie eines
geoffnet haben, konnen Sie erst wieder weiterarbeiten, nachdem Sie auf
irgendeine Weise auf das Fenster reagiert haben. In der Regel werden Sie
aufgefordert, auf ein Quittierfeld mit der Bezeichnung Ausfiihren, Weiter
oder Abbrechen zu klicken.
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Dialogfenster mit Informationen

Einige Dialogfenster zeigen nur Informationen an. Wenn Sie beispiels-
weise das Service-Symbol ’Diskette’ markieren und dann den Befehl
’Information’ im Menii Desktop’ auswihlen, werden im entsprechenden
Dialogfenster Informationen iiber dieses Symbol ausgegeben.

Desktop Bearbeitung Ablage

susersfrad

)
=

|

Informationen zum Desktop

Name: 'Diskette’

Typ @ 'Tool”

Yerpindung zu Diskette’ in Konfigurationsdatel
‘DESKTOOL”

Bild 2-1 Das Dialogfenster zum Befehl Information’

Wenn Sie die Meldung gelesen haben, klicken Sie auf das Quittierfeld
Weiter; das Dialogfenster wird geschlossen, und Sie konnen Ihre Arbeit
mit COLLAGE fortsetzen.

Dialogfenster mit einer Aufforderung zur Auswahl aus einer Liste

Bei einigen Dialogfenstern werden Sie zur Auswahl aus einer Liste aufge-
fordert. Breiten Sie das Menii "Desktop’ aus, und wihlen Sie den Befehl
’Anwendungen’. Das entsprechende Dialogfenster sieht in etwa wie Bild
2-2 unten aus.
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Desktop Bearbeitung Ablage

susers/fred An
. 23
Il
@l iskette
=/ :
ARDCOPY|
i . |
. rucker:
ﬁ"g\ Bitte wahlen Sie!
L @ srelL = 1L |
L Q Zeileneditor . orall
L O Prozesse
i Q Bildschirmabzug
O Dpialog-Editor
. | O pialog-Simulator v\
| O Bildpurkt-Editor .

i

. ( e
i g

b

-

.
-
o . .

i i R % i
. .
R

Bild 2-2 Das Dialogfenster zum Befehl ’Anwendungen’

Diese Befehle sind die Standardeintriage fiir dieses Dialogfenster. Der
zustindige Systemverwalter kann diese Liste dndern; es ist also durchaus
moglich, daB einige der oben gezeigten Befehle nicht bzw. andere Befehle
zusitzlich vorhanden sind.

Bei diesem Dialogfenster werden Auswahimarken und das Quittierfeld
Ausfiihren verwendet. Auswahlmarken sind die Felder, die links von den
Befehlen und Einstellungen im Dialogfenster erscheinen. Sie konnen eine
Auswahlmarke auf zwei Arten wéhlen:

e markieren Sie sie wie iiblich, dann klicken Sie auf das Quittierfeld
Ausfiihren

e klicken Sie zweimal auf die gewiinschte Auswahlmarke
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Wenn die Auswahlmarke neben der gewiinschten Einstellung bereits mar-
kiert ist (die Standard-Einstellung), dann klicken Sie lediglich auf das
Quittierfeld Ausfiithren. Zur Auswahl einer anderen Einstellung markieren
Sie die entsprechende Auswahlmarke und klicken dann auf Ausfiihren.
Zum SchlieBen eines Dialogfensters, ohne eine Auswahl zu treffen, klicken
Sie auf das Quittierfeld Abbrechen.

Jetzt klicken Sie auf das Quittierfeld Abbrechen, um dieses Dialogfenster zu
schlieBen. Wir kommen auf die in diesem Dialogfenster angebotenen
Befehle in Kapitel 4 zuriick.

Dialogfenster mit einer Aufforderung zur Eingabe eines Namens

Bei einigen Dialogfenstern werden Sie zur Eingabe eines Namens aufge-
fordert. Ein Beispiel ist das Dialogfenster zum Befehl ’Verzeichnis’ im
Menii ’Desktop’. In diesem Dialogfenster werden Sie zur Eingabe des
Namens des Verzeichnisses aufgefordert, das Sie 6ffnen méchten.

Desktop Bearbeitung Ablage

suser/fred

||
ARDCOPY]

Verzeichnisnamen eingeben:

Abbrechen

i

Bild 2-3 Das Dialogfenster zum Befehl *Verzeichnis’
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Der Bereich, in dem Sie Thre Eingabe vornehmen kénnen, wird Texteinga-
befeld genannt und enthélt in der Regel bereits Text. Den Text im Textein-
gabefeld konnen Sie 16schen durch:

e Eingabe des gewiinschten Namens

Die Schreibmarke springt automatisch zum Beginn des Texteingabefel-
des. Das erste Zeichen, das Sie eingeben, iiberschreibt den gesamten
vorhandenen Text.

e Andern des bereits vorhandenen Namens

Mit den Tasten [«] und [+ gelangen Sie zum Anfang bzw. Ende des
vorhandenen Namens. Mit den Pfeiltasten kénnen Sie die Schreib-
marke im vorhandenen Text positionieren und dort den Text durch
Uberschreiben bzw. Léschen mit der Taste ] andern.
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2.2.4 Die Vorhandenen Meniis

Folgende Meniis stehen standardmiBig in COLLAGE zur Verfiigung:

Desktop
Bearbeitung
Ablage
Standard

Das Menii 'Desktop’ erscheint immer in der Meniileiste. Die Meniis ’Bear-
beitung’ und Ablage’ stehen immer dann zur Verfiigung, wenn ein Fenster
aktiv ist. Das Menii ’Standard’ erscheint nur dann in der Meniileiste, wenn
das Fenster einer Standard-SINIX-Anwendung aktiv ist. Standard-SINIX-
Anwendungen werden manchmal auch als Old-Style-Anwendungen
bezeichnet. Ein Shell-Fenster ist ein typisches Beispiel fiir eine Old-Style-
Anwendung.

X/COLLAGE
Bei X/COLLAGE steht das Menii ’Standard’ nicht zur Verfiigung.

Diese Meniis mit ihren Befehlen und Einstellungen werden detailliert in
Kapitel 5, Das Meniisystem, beschrieben.

Die Bilder 2-4 bis 2-7 zeigen, wie die Standard-COLLAGE-Meniis ausse-
hen.

2.2.5 Andere Meniis

Der zustidndige Systemverwalter kann die PIF-Dateien (Program Informa-
tion Files) so abindern, da3 neue Meniis in der Meniileiste erscheinen oder
daB in den vorhandenen Meniis neue Befehle und Einstellungen verfiigbar
sind. Wenn Sie andere COLLAGE-Meniis vorfinden, oder feststellen, daf3
einige der in den Bildern 2-4 bis 2-7 gezeigten Einstellungen/Befehle nicht
vorhanden sind, bitten Sie den zustindigen Systemverwalter um Unterla-
gen und Hilfe.
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=l e o8 Bearbeitung Ablage
Anwendungen
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Bildschirm
Aktuali
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Bild 2-4 Das Menii 'Desktop’
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COLLAGE bedienen

Desktop pilElad3RULLE AbLage

Il ser fred

Kopieren
Ausschneiden

i
.
o
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e .

Bild 2-5 Das Menii ’Bearbeitung’
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Desktop Bearbeitung Rl
Schliessen
Darstellung
Einstellung
Anordnung
Aktualisieren

HARDCOPY

Bild 2-6 Das Menii ’Ablage’
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Desktop ERelgli=1a]

; Zwischenspeicher .
Kopieren }
Holen .
ISAR12 .
SAR

CHCODE

Bild 2-7 Das Menii ’Standard’
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2.2.6 Hilfsinformationen zu Meniibefehlen

COLLAGE bietet Hilfsinformationen zu den Befehlen und Einstellungen
der Meniis an. Diese Informationen rufen Sie durch Anwendung folgender
Maustechnik ab.

Breiten Sie zunidchst das Menii aus, wédhlen Sie dann den gewiinschten
Befehl oder die Einstellung und driicken schlieBlich zusétzlich noch den
zweiten Mausknopf. Beim Loslassen beider Mausknépfe gibt COLLAGE
Hilfsinformationen zu dem ausgewihlten Befehl oder der Einstellung in
einem Dialogfenster aus. Sie schlieBen dieses Dialogfenster, indem Sie auf
das Quittierfeld "Weiter” klicken.

Desktop Bearbeitung Ablage

suser/fred

HARDCOPY

Der BefehlL 'Anwendungen’ offnet
ein Dialogfenster, in dem Sie
Anwendungsprogramme auswahlen konner.

Bild 2-8 Hilfe fiir den Befehl ’Anwendungen’ im Menii 'Desktop’
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2.3 Die Fenster

Dieser Abschnitt zeigt die Techniken, die fiir die Arbeit mit COLLAGE-
Fenstern angewandt werden. Diese Techniken bauen auf dem auf, was Sie
bereits iiber die Verwendung der Maus in Abschnitt 2.1 gelernt haben.

Fenster sind ein wesentlicher Bestandteil der COLLAGE-Bedienoberfli-

che. Es handelt sich dabei um den Bereich, in dem der Hauptteil IThrer
Arbeit mit COLLAGE abliuft.

COLLAGE unterstiitzt zwei Arten von Fenstern:

o Verzeichnisfenster
¢ Anwendungsfenster

Diese Fenster haben eine durchgingige Bedienoberfldche, d.h. daB Tech-
niken, die Sie fiir die Bearbeitung von Verzeichnisfenstern (Verschieben,
Gro6Be dndern usw.) in diesem Abschnitt lernen, ebenso auf Fenster fiir
Anwendungsprogramme zutreffen.

Alle Fenster der standardmiBigen COLLAGE-Bedienoberfliche sind von
den in Bild 2-9 unten gezeigten Elementen zur Fenstersteuerung umgeben.

Die Verwendung dieser Elemente wird in den Abschnitten 2.3.1 und 2.3.7
behandelt.
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Desktop Bearbeitung Ablage

file_2 file 3

3

file b file_ 7

Bild 2-9 Die Elemente zur Fenstersteuerung
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2.3.1 Ein Fenster 6ffnen

Bei der Anwendung vieler Fenstertechniken miissen mehrere Fenster
geoffnet sein. Offnen Sie jetzt ein weiteres Fenster durch Auswahl des
Befehls *Verzeichnis’ im Menii Desktop’.

sl Bearbeitung Ablage

Anwendungen
Blattern
Bildschirm
Aktualisieren
Information
Loschen
Umbenennen

Bild 2-10 Der markierte Befehl *Verzeichnis’

COLLAGE bringt ein Dialogfenster, in dem Sie aufgefordert werden, den
Namen des Verzeichnisses einzugeben, das angezeigt werden soll. Der
Name IThres HOME-Dateiverzeichnisses ist bereits eingesetzt.
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Desktop Bearbeitung Ablage

e

suser/fred

|

HARDCOPY

Yerzelichnisnamen eingeben:

Bild 2-11 Das Dialogfenster zum Befehl *Verzeichnis’

Driicken Sie jetzt einfach die Taste [J] oder klicken Sie auf das Quittierfeld
Ausfiihren. Damit wird ein weiteres Verzeichnisfenster gedffnet, in dem der
Inhalt Thres HOME-Dateiverzeichnisses angezeigt wird.

Wenn Thr HOME-Dateiverzeichnis ein weiteres Verzeichnis enthilt, dann
konnen Sie dieses Verzeichnis als ein Fenster anzeigen lassen, indem Sie
seinen Namen an den Pfadnamen IThres HOME-Dateiverzeichnisses anfii-
gen. Bringen Sie die Schreibmarke [~ zum Ende des vorhandenen Pfadna-
mens und geben Sie den Rest des neuen Pfades ein.

Wenn Sie ein weiteres Verzeichnis auf einer hoheren Ebene in der Ver-
zeichnisstruktur 6ffnen mochten, 16schen Sie mit der Taste [@) so viel vom
Pfadnamen wie gewiinscht, dann geben Sie den Pfadnamen Ihrer Wahl ein.
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er schliefien COLLAGE bedienen

2.3.2 Ein Fenster schlielen

Zum SchlieBen eines Fensters klicken Sie auf die Endemarke. Die Ende-
marke ist das Késtchen in der oberen linken Ecke des aktiven Fensters
(siehe Bild 2-9). Dies funktioniert nur dann, wenn Sie sich in Threm
HOME-Dateiverzeichnis (/user/fred in der Titelleiste, wenn Ihre Benut-
zerkennung ’fred’ ist) oder Sie sich im Root-Dateiverzeichnis (angezeigt
durch */’ in der Titelleiste) befinden. Wenn Sie sich in keinem der beiden
Verzeichnisse befinden, wird durch Aktivierung der Endemarke das aktu-
elle Dateiverzeichnis geschlossen, und Sie gelangen in der Hierarchie der
Dateiverzeichnisse um eine Ebene nach oben. Wenn Sie beispielsweise die
Endemarke auf der Ebene /user/fred/temp aktivieren, wird das Verzeich-
nis ’temp’ geschlossen; im selben Fenster wird daraufhin ’/user/fred’
angezeigt.

Diese Vorgehensweise zum SchlieBen eines Fensters gilt fiir alle Fenster,
die eine Endemarke haben.

Desktop Bearbeitung Ablage

susersfred

L user/fred

HARDCOPY

g =

Bild 2-12 Die Endemarke im Fenster
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Mit dem Befehl 'SchlieBen’ des Meniis Ablage’ kénnen Sie die Verzeich-
nisfenster auch direkt schlieBen. Dazu breiten Sie einfach das Menii
’Ablage’ aus und wihlen den Befehl *SchlieBen’. COLLAGE schlie3t dar-
aufhin das aktive Verzeichnisfenster, unabhéngig davon, wo Sie sich in der
Verzeichnisstruktur befinden. Beachten Sie in diesem Zusammenhang
aber, daB3 dies nicht fiir Anwendungsfenster gilt.

Uben Sie das Offnen und SchlieBen von Verzeichnisfenstern. Wenn Sie die
entsprechenden Techniken beherrschen, 6ffnen Sie zwei Fenster auf dem
Bildschirm, bevor Sie weiterlesen.

2.3.3 Ein Fenster verschieben

Die Moglichkeit, ein Fenster zu verschieben, ist besonders wichtig, wenn
Sie mit mehreren Fenstern arbeiten, da sich diese hdufig gegenseitig iiberla-
gern.

Desktop Bearbeitung Ablage

e —
susers/fred

—

HARDCOPY

R sl

Bild 2-13 Ein Fenster verschieben
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Wenn Sie zum Beispiel mehrere Verzeichnisfenster nacheinander 6ffnen,
dann ist nur das oberste Fenster vollstindig sichtbar. Die darunterliegen-
den Fenster sind teilweise verdeckt (siehe Bild 2-7).

Durch Verschieben von Fenstern kénnen Sie dafiir sorgen, daB soviel wie
moglich von ihnen sichtbar ist.

Sie konnen ein Fenster dadurch verschieben, daB3 Sie es fithren (siehe
Abschnitt 2.1, Die Maus). Zeigen Sie auf die Titelleiste des Fensters, und
fithren Sie es an seine neue Position.

Wihrend dieses Vorgangs bewegt sich nur der leere Fensterrand (siehe Bild
2-12 oben), aber sobald Sie den Mausknopf loslassen, wird das Fenster an
seiner neuen Position neu dargestellt (siche Bild 2-13).

Desktop Bearbeitung Ablage

susersfred

=

HARTCORY

HARDCOPY

Bild 2-14 Das Fenster nach dem Verschieben
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2.3.4 Ein Fenster verkleinern und vergrofiern

Neben dem Verschieben von Fenstern ist oft auch das Andern ihrer GroBe
und Form noétig, damit diese nebeneinander angezeigt oder so entspre-
chend der Struktur ihres Inhalts angepal3t werden kénnen.

Die GrofB3e eines Fensters wird mit Hilfe der GroBBenmarke in der unteren
rechten Ecke veridndert.

Desktop Bearbeitung Ablage

suzer/fred

®
=

HARDCOPY

Bild 2-15 Fenstergrof3e mit der GroBenmarke verdndern

Fiihren Sie die GroBenmarke an ihre neue Stelle auf dem Bildschirm. Die
obere linke Ecke des Fensters bewegt sich dabei nicht. Wiederum bewegt
sich zunidchst nur der leere Fensterrahmen, aber sobald Sie den Mausknopf
loslassen, wird das Fenster in seiner gednderten Form neu dargestellt.
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X/COLLAGE

Bei X/COLLAGE haben Anwendungsfenster, die in Ihrer GroB3e unverin-
derlich sind, keine GréBenmarke, keinen rechten Rand (vertikale Verschie-
beleiste) und keinen unteren Rand (horizontale Verschiebeleiste).
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2.3.5 Zwischen Fenstern wechseln

Sie konnen immer nur in einem Fenster arbeiten. Dieses Fenster wird als
das aktive oder aktuelle Fenster bezeichnet. Das aktive Fenster befindet
sich im Vordergrund (oben auf dem Papierstapel, um im bereits angespro-
chenen Bild zu bleiben) und seine Titelleiste ist markiert.

Zum Wechseln zwischen Fenstern klicken Sie einfach auf einen sichtbaren
Teil des gewiinschten Fensters. Damit wird das neue Fenster aktiviert und
in in den Vordergrund geholt.

Desktop Bearbeitung Ablage

suser/fred

HARDCOPY

Bild 2-16 Der Wechsel zwischen Fenstern - das groBBe Fenster ist aktiv
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X/COLLAGE

Bei X/COLLAGE miissen Sie auf die Titelleiste oder auf den rechten
Rand eines Anwendungsfensters klicken, um es zu aktivieren. Wenn es sich
um ein Verzeichnisfenster handelt, konnen Sie auf eine beliebige Stelle
klicken.

Durch diesen Vorgang bringen Sie das bisher aktive Fenster in den Hinter-
grund und deaktivieren es. Dies erkennen Sie daran, dafl der Name des
Fensters nicht mehr markiert ist.

Desktop Bearbeitung Ablage

-

=

HARDCOPY

Bild 2-17 Der Wechsel zwischen Fenstern - das kleine Fenster ist aktiv

Sie konnen auch mit dem Befehl ’Blittern’ im Menii 'Desktop’ zwischen
Fenstern wechseln. Damit wird das aktive Fenster oben vom Stapel genom-
men und nach unten gebracht; dann wird das Fenster aktiviert, das sich
jetzt ganz oben befindet.
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2.3.6 Den Ausschnitt verschieben

Ein Fenster ist oft fiir die Anzeige seines gesamten Inhalts zu klein. In
einem solchen Fall ist im Fenster nur ein Ausschnitt zu sehen. Sie erkennen
das daran, dal3 die Ausschnittmarken am rechten und unteren Rand des
Fensters die Verschiebeleisten nicht vollstindig ausfiillen.

An der Position der Ausschnittmarken erkennen Sie gleichzeitig auch den
relativen Anteil des Fensterinhalts, der gerade nicht angezeigt wird.

Sie konnen den Ausschnitt im Fenster verindern, indem Sie ihn mit Hilfe
der Ausschnittmarken horizontal bzw. vertikal verschieben.

Angenommen, ein Verzeichnisfenster ist zu klein, um den gesamten Inhalt
eines Dateiverzeichnisses anzuzeigen, dann sehen die Verschiebeleisten
etwa so wie die in Bild 2-18 unten aus.

Desktop Bearbeitung Ablage

susersfred

Bild 2-18 Die Verschiebeleisten und Ausschnittmarken
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Nehmen wir als Beispiel die vertikale Verschiebeleiste; mit folgenden
Techniken k6nnen Sie einen Ausschnitt innerhalb des Fensters verschie-
ben:

Eine Zeile nach oben:
— klicken Sie auf den oberen Verschiebepfeil.

Zwei Zeilen (Verzeichnisfenster) oder eine Zeile (Shell-Fen-
ster) nach oben:

— klicken Sie auf den grauen Bereich der Verschiebeleiste
oberhalb der Ausschnittmarke

Schnell auf irgendeine gewiinschte Position:

— zeigen Sie auf die rechte Ausschnittmarke
%} — driicken Sie einen Mausknopf, und halten Sie ihn gedriickt
— fithren Sie die Ausschnittmarke an die gewilinschte Stelle
— wenn Sie die gewiinschte Stelle erreicht haben, lassen Sie
den Mausknopf wieder los

Zwei Zeilen (Verzeichnisfenster) beziehungsweise eine Zeile
(Shell-Fenster) nach unten:

— klicken Sie auf den grauen Bereich der Verschiebeleiste
unterhalb der Ausschnittmarke

Eine Zeile nach unten:

v — klicken Sie auf den unteren Verschiebepfeil.

Sie haben jetzt den Ausschnitt nach oben und unten verschoben. Nach dem
gleichen Prinzip verschieben Sie auch den Ausschnitt nach rechts und
links. Dazu dienen die Verschiebepfeile, die Ausschnittmarke und der
graue Bereich in der unteren Verschiebeleiste.
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2.3.7 Ein Fenster zum Symbol verkleinern

Sie konnen ein Fenster zum Symbol verkleinern, indem Sie auf die Symbol-
marke in dessen oberen linken Ecke klicken.

Sie aktivieren das Symbol, d.h. Sie 6ffnen das Fenster, das es reprisentiert,
durch:

e zweimal Klicken auf das Symbol selbst (Verzeichnisfenster)
e Klicken auf seine Symbolmarke (Anwendungsfenster)

Versuchen Sie nun, eines IThrer Verzeichnisfenster zum Symbol zu verklei-
nern und anschlieBend wieder auf die volle GroBe zu bringen.

Sie kénnen nicht zu einem Verzeichnisfenster-Symbol blittern, wohl aber
zu einem Shell-Fenster-Symbol. Um zu einem Verzeichnisfenster-Symbol
zu gelangen, miissen Sie alle Fenster, die es iiberdecken, verschieben (oder
zum Symbol verkleinern).
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Alpha-COLLAGE bedienen

3  Alpha-COLLAGE bedienen

Alpha-COLLAGE ist eine Version von COLLAGE, die auf alphanumeri-
schen Bildschirmeinheiten lduft. Diese Terminals haben keine Maus,
Alpha-COLLAGE wird also ausschlieBlich iiber die Tastatur gesteuert.

Dieses Kapitel beschreibt die Techniken, die zur Bedienung von Alpha-
COLLAGE notwendig sind. Dabei wird davon ausgegangen, dal3 Sie mit
der COLLAGE-Bedienoberfliche vertraut sind und daf3 Sie wissen, was
Fenster, Meniis und Symbole sind und wie diese eingesetzt werden kénnen.
Wenn Ihnen diese Begriffe bzw. Techniken nicht klar sind, lesen Sie bitte
zunichst das Kapitel 1 ( Eine Einfiihrung zu COLLAGE) dieses Handbuchs.

(Wenn Sie Alpha-COLLAGE auf einer Bildschirmeinheit einsetzen, die
mit einem Terminal der Serie Digital VT200 kompatibel ist, lesen Sie bitte
Anhang 2.)

Dieses Kapitel besteht aus drei Abschnitten:

e Eine Einfithrung zu Alpha-COLLAGE
e Mit Alpha-COLLAGE-Meniis arbeiten
e Mit Alpha-COLLAGE-Fenstern arbeiten

Bei Alpha-COLLAGE gibt es oft mehrere Moglichkeiten, eine bestimmte
Aufgabe durchzufiihren. In den folgenden Abschnitten sollen nicht alle
moglichen Vorgehensweisen zur Losung einer Aufgabe beschrieben wer-
den. Vielmehr sollen sie Thnen ein Gefiihl fiir die Arbeitsweise von Alpha-
COLLAGE geben und als Einfithrung zu den grundlegenden Techniken
dienen.
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Einfiihrung Alpha-COLLAGE bedienen

3.1 Eine Einfiihrung zu Alpha-COLLAGE

Es gibt zwei verschiedene Maoglichkeiten, Alpha-COLLAGE iiber die
Tastatur zu bedienen: Maus-Emulationstasten und Sondertasten. Sie kon-
nen sich fiir eine oder beide entscheiden.

Maus-Emulationstasten

Wenn Sie an die Bedienung von COLLAGE mit einer Maus gewohnt
sind, kénnen Sie diese Tasten zusammen mit den Pfeiltasten verwen-
den, um die Bedienung mit der Maus zu simulieren.

In Abschnitt 3.1.1 wird die Verwendung der Maus-Emulationstasten
erklart.

Sondertasten

Alpha-COLLAGE verfiigt auch iiber eine Reihe von Sondertasten.
Diese bieten die gesamte Funktionalitdt, die zur Arbeit mit Alpha-
COLLAGE notwendig ist, und sind wesentlich schneller in der Bedie-
nung als die Maus-Emulationstasten.

In Abschnitt 3.1.2 sind die wichtigsten Sondertasten aufgelistet.

In Kapitel 6 sind die standardmiBigen Sondertasten von Alpha-
COLLAGE zum Nachschlagen aufgefiihrt. Hinweis: Ihr Systemver-
walter kann die Belegung dieser Sondertasten dndern, so daf3 unter
Umstdnden bestimmte Funktionen auf andere Tasten gelegt oder voll-
kommen gel6scht sind. Sollten Sie auf Probleme dieser Art stoBen,
wenden Sie sich bitte an den zustdndigen Systemverwalter.
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Die Tastaturauflage von Alpha-COLLAGE
Als Orientierungshilfe bei der Verwendung der Sondertasten wird Alpha-

COLLAGE mit einer Plastik-Tastaturauflage (Bild 3-1) geliefert. Auf die-
ser sind die Bezeichnungen der Sondertasten aufgedruckt.
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Tastaturauflage

Die Tastaturauflage

Bild 3-1
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Die Betriebsarten von Alpha-COLLAGE

Im Gegensatz zu COLLAGE hat Alpha-COLLAGE zwei Betriebsarten,
ndmlich die Betriebsart *System’ und die Betriebsart >Anwendungen’. Die
Verwendungsmoglichkeiten von Alpha-COLLAGE héngen von der jewei-
ligen Betriebsart ab:

e In der Betriebsart *System’ konnen Sie den Zeiger zu einem beliebigen
Punkt auf dem Bildschirm bewegen und alle Sondertasten von Alpha-
COLLAGE verwenden.

Der Zeiger in der Betriebsart *System’ hat die Form eines blinkenden
Kreuzes.

e In der Betriebsart ’Anwendungen’ konnen Sie den Zeiger nur innerhalb
des aktuellen Fensters bewegen. Es stehen dabei weniger Sondertasten
als in der Betriebsart 'System’ zur Verfiigung. Die Belegung vieler
Sondertasten ist fiir den Einsatz mit der jeweiligen Anwendung vor-
iibergehend geloscht.

In Abschnitt 3.1.3 werden die Sondertasten erklirt, die fiir das Arbeiten
mit Verzeichnisfenstern in der Betriebsart ’Anwendungen’ verwendet
werden konnen.

In Kapitel 6 sind alle Sondertasten sowie ihre Verfiigbarkeit in der
Betriebsart ’Anwendungen’ aufgelistet.

Der Zeiger in der Betriebsart ’Anwendungen’ hat die Form eines blin-
kenden Rechtecks.

Zum Wechseln zwischen der Betriebsart ’System’ und der Betriebsart
’Anwendungen’ driicken Sie die Taste BETRIEBSART.
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3.1.1 Die Maus-Emulationstasten

In diesem Abschnitt wird beschrieben, welche Tasten Sie zur Emulation
der Wirkungsweise der Mausknopfe verwenden kénnen. Mit diesen kon-
nen Sie Alpha-COLLAGE iiber die Tastatur so bedienen, als wiirden Sie
COLLAGE mit einer Maus verwenden.

Alpha-COLLAGE bietet sechs Tasten zur Emulation der verschiedenen
Funktionen, die Sie mit dem linken und rechten Mausknopf ausfithren
kénnen. Diese Tasten und die Mauskndpfe, die sie emulieren, werden in
der nachfolgenden Tabelle dargestellt:

Taste Emulierter Mausknopf

INSERT CHAR. LINKER MAUSKNOPF: EINMAL KLICKEN

INSERT WORD LINKER MAUSKNOPF: ZWEIMAL KLICKEN

INSERT LINE LINKER MAUSKNOPF: DRUCKEN UND HAL-
TEN

DELETE CHAR. RECHTER MAUSKNOPF: EINMAL KLICKEN

DELETE WORD RECHTER MAUSKNOPF: ZWEIMAL KLICKEN

DELETE LINE RECHTER MAUSKNOPF: DRUCKEN UND HAL-
TEN

Die Maus-Emulationstasten funktionieren nur, wenn sich Alpha-
COLLAGE in der Betriebsart ’System’ befindet (wenn sich Alpha-
COLLAGE in der Betriebsart ’Anwendungen’ befindet, driicken Sie ein-
fach die Taste BETRIEBSART, um die Betriebsart ’System’ zu wéahlen).

Die Maus-Emulationstasten sind in einem einzelnen Block in der zweiten
Tastenreihe oben auf der Tastatur zusammengefal3t und auf der Tastatur-
auflage mit Bezeichnungen versehen.

In den folgenden Abschnitten wird die Benutzung der Maus-Emulationsta-
sten erklart.

Verschieben des Zeigers

Mit den Pfeiltasten kénnen Sie den Zeiger iiber den Bildschirm bewegen.

Die Pfeiltasten sind die Tasten [<], (=], (] und [1].
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Ein Symbol markieren

Sie markieren ein Symbol, um es aus allen anderen fiir eine spitere Aktion
auszuwihlen.

Positionieren Sie den Zeiger auf dem Symbol, das Sie markieren mdchten,
dann driicken Sie die Taste LINKER MAUSKNOPF: EINMAL KLIK-
KEN. Das gewéhlite Objekt wird markiert.

Wie Sie die Markierung eines Symbols zuriicknehmen, hingt davon ab, wo
sich das Objekt befindet.

e Wenn sich das Symbol auf dem Desktop befindet, bringen Sie den
Zeiger zu einer beliebigen leeren Stelle des Desktop, dann driicken Sie
entweder LINKER MAUSKNOPF: EINMAL KLICKEN oder
RECHTER MAUSKNOPF: EINMAL KLICKEN

e Wenn sich das Symbol in einem Fenster befindet, bringen Sie den
Zeiger zu einer beliebigen leeren Stelle in diesem Fenster, dann driik-
ken Sie LINKER MAUSKNOPF: EINMAL KLICKEN

Mehrere Symbole markieren

Positionieren Sie den Zeiger auf dem ersten gewiinschten Symbol, und
driicken Sie die Taste RECHTER MAUSKNOPF: EINMAL KLICKEN.
Das Objekt wird markiert.

Nun bringen Sie den Zeiger zum nidchsten Objekt, das Sie markieren
mochten. Wiederholen Sie den Vorgang.

Machen Sie so weiter, bis alle gewiinschten Symbole markiert sind.

Durch das Markieren einer ganzen Reihe von Symbolen kénnen Sie bei-
spielsweise bestimmte Arbeitsmethoden gleich fiir mehrere markierte Sym-
bole auswihlen und anwenden. Sie ersparen sich damit ein erneutes Aus-
wihlen fiir jedes einzelne Symbol.
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Ein Objekt aktivieren

Sie aktivieren Standard-Symbole oder Elemente zur Fenstersteuerung,
indem Sie den Zeiger auf dem Objekt positionieren und die Taste LINKER
MAUSKNOPF: ZWEIMAL KLICKEN driicken. Weitere Informationen

iiber die Elemente zur Fenstersteuerung siche 3.3.

Zur Aktivierung einer Gruppe von Objekten markieren Sie diese wie oben
beschrieben, driicken aber die Taste RECHTER MAUSKNOPF: ZWEI-
MAL KLICKEN zum Markieren des letzten Objektes.

Weitere Information zum Arbeiten mit den Elementen zur Fenstersteue-
rung siehe 3.3.1.

Das Aktivieren eines Dokuments, Dateiverzeichnisses oder COLLAGE-
Programms hat jeweils eine unterschiedliche Wirkung:

e wenn es sich um ein Dokument handelt, 6ffnet COLLAGE ein Dialog-
fenster, in dem verschiedene Kommandos angeboten werden, die Sie
auf das (die) markierte(n) Dokument(e) anwenden kdnnen

e wenn es sich um ein Dateiverzeichnis handelt, 6ffnet COLLAGE das
markierte Dateiverzeichnis innerhalb des aktuellen Fensters

e wenn es sich um ein COLLAGE-Programm handelt, fithrt COLLAGE
dieses Programm aus

Alle Dateien, fiir die Sie die Ausfiihrerlaubnis haben, werden in den Ver-
zeichnisfenstern als COLLAGE-Programme gezeigt. Programme, die keine
Original-COLLAGE-Programme sind, sind nur dann durch Aktivierung
des Symbols ausfiithrbar, wenn sie vorher in der PIF-Datei (PIF - Program
Information File) PROGRAMS definiert wurden. Ein normales Programm
bzw. eine normale Shell-Prozedur kann nicht durch die Aktivierung auf
diese Weise ausgefiihrt werden.
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Ein Objekt fiihren

Mit der Technik ’Fiihren’ kénnen Sie Symbole oder Fensterelemente ver-
schieben. Zu den Objekten, die gefithrt werden konnen, gehoren Service-
Symbole, die GroBenmarke eines Fensters oder die Ausschnittmarke eines
Verzeichnisfensters. Elemente zur Fenstersteuerung werden in 3.3.1 erklirt.

Zum Fiihren eines Objekts bringen Sie den Zeiger zu dem Objekt, das Sie
flihren mochten, und driicken entweder die Taste LINKER oder RECH-
TER MAUSKNOPF: DRUCKEN UND HALTEN. Unter dem Objekt
erscheint ein blinkendes Rechteck als Zeichen dafiir, da3 Sie es fiihren
konnen. Bringen Sie den Zeiger zu der Stelle, an die Sie das Objekt fiihren
mochten - das blinkende Rechteck wird mitverschoben - und driicken
erneut dieselbe Taste DRUCKEN UND HALTEN. Das Objekt erscheint
an der neuen Stelle.

Aus einem Menii auswihlen

Ein Menii wird ausgewihlt, indem Sie die Taste MENU driicken. Damit
wird das jeweils gewdhlte (markierte) Menii ausgebreitet. Mit den Tasten
und [~] gelangen Sie zwischen den Meniis hin und her, Befehle und
Einstellungen wihlen Sie mit den Tasten [ 1] und [1]. Der gewihite Befehl
bzw. die gewihlte Einstellung wird durch Driicken der Taste [J] aktiviert.

Wenn ein Meniielement nicht verfiigbar ist, wird es grau unterlegt. Bei-
spielsweise konnen Sie nicht den Befehl Beenden’ des Meniis 'Desktop’
wihlen, wenn noch ein Anwendungsfenster ge6ffnet ist.

Um ein Menii zu schlieSen, ohne einen Befehl oder eine Einstellung daraus
zu wihlen, driicken Sie die Taste [pe].

Weitere Informationen iiber die Verwendung von Meniis in Alpha-
COLLAGE siehe Abschnitt 3.2.
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3.1.2 Sondertasten von Alpha-COLLAGE

Alpha-COLLAGE bietet eine groBe Anzahl speziell programmierter
Tasten. Viele dieser Tasten erméglichen die schnelle Ausfithrung von hiu-
figen Funktionen. Mit diesem Abschnitt soll Ihnen ein Eindruck der Dinge
vermittelt werden, die mit Sondertasten gemacht werden kénnen. Weitere
Einzelheiten zu den jeweiligen Tasten siehe Kapitel 6 (Sondertasten in
Alpha-COLLAGE).

Die meisten Sondertasten von Alpha-COLLAGE befinden sich in den
beiden langen Tastenreihen oben auf der Tastatur; einige gehdren zur
Tastatur selbst.

Die in diesem Handbuch beschriebenen Tastenbelegungen sind die Stan-
dardeinstellungen. Ihr Systemverwalter kann diese Belegung &ndern.
Wenn das geschehen ist, werden Sie feststellen, daf} einige Funktionen auf
andere Tasten gelegt oder vollstindig geloscht wurden. Sollten Sie auf
Probleme dieser Art stoen, wenden Sie sich an Thren Systemverwalter.

Bei den Sondertasten kénnen zwei Gruppen unterschieden werden:
Semantik-Sondertasten und Beschleuniger-Sondertasten.

Semantik-Sondertasten

Beim Umgang mit Sondertasten sollten Sie diese Tasten als erstes lernen.
Sie werden in vielerlei Zusammenhingen benutzt und sind alle auf der
Tastatur selbst mit einer Bezeichnung versehen.

Die Semantik-Sondertasten sind:

START
Mit START konnen Sie die verschiedensten Aktionen auslésen. Bei-
spiele:
— Ein Symbol aktivieren
— Elemente zur Fenstersteuerung aktivieren (siehe 3.3)
— Eine Auswahl in einem Dialogfenster bestétigen (siehe 3.2)
— Einen Meniibefehl aktivieren

END
Mit END koénnen Sie die verschiedensten Aktionen beenden. Beispiele:

— Das aktuelle Fenster schlieBen (siehe 3.3.2)
— Hilfsinformationen vom Bildschirm 16schen (siehe 3.2.3)
— Eine Reihe von Dialogfenster schlieBen (3.2.3)
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HELP
Mit HELP rufen Sie Hilfsinformationen zum markierten Meniibefehl
auf (siehe 3.2.3)

DEL
Mit DEL koénnen Sie die verschiedensten Aktionen abbrechen. Bei-
spiele:

— Eine Menii schlieBen, ohne eine Auswahl darin getroffen zu haben

— Ein Dialogfenster schlieBen, ohne etwas gewédhlt zu haben (sieche
3.2.3)

— Fensterrahmen-Status abbrechen (siehe Kapitel 6)

— Die Auswahl eines Objektes zuriicknehmen, das in einem Verzeich-
nisfenster markiert ist (nur Betriebsart ’Anwendungen’)

MENU
Mit MENU wird eines der Meniis angezeigt, die in der Meniileiste
erscheinen

Beschleuniger-Sondertasten

Die Beschleuniger-Sondertasten befinden sich alle in den obersten zwei
Reihen der Tastatur. Zur effizienten Nutzung dieser Tasten benétigen Sie
die Tastaturauflage fiir Alpha-COLLAGE.

Sie werden feststellen, daB Alpha-COLLAGE wesentlich einfacher zu
bedienen ist, wenn Sie sich mit Hilfe von Kapitel 6 (Sondertasten in Alpha-
COLLAGE) mit diesen Tasten vertraut machen.

Diese Sondertasten befinden sich alle in verschiedenen Gruppen (der
Gruppenname erscheint iiber den Tastenblécken auf der mitgelieferten
Tastaturauflage).

DESKTOP
Diese Tasten ermoglichen, auf schnelle Weise Objekte zu verschieben,
zu Objekten zu springen und diese neu anzeigen zu lassen

AUSSCHNITTMARKE
Mit diesen Tasten konnen Fensterausschnitte schnell verschoben wer-
den
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AUSSCHNITT VERSCHIEBEN
Mit diesen Tasten kann ein Fenster schnell seitenweise verschoben wer-
den

AUSGABE UNTERDRUCKEN
Mit diesen Tasten wird die Ausgabe zu den Fenstern gesteuert

AKTIVES FENSTER
Mit diesen Tasten konnen Sie die hdufigsten Fensterfunktionen ausl6-
sen - Fenster wiederherstellen, verkleinern, verschieben und in der
GroBe verdndern

LINKER MAUSKNOPF
Emulationstasten fiir linken Mausknopf - siehe 3.1.1

RECHTER MAUSKNOPF
Emulationstasten fiir rechten Mausknopf - siehe 3.1.1

MIT FENSTERN ARBEITEN
Diese Tastengruppe bietet eine schnelle Moglichkeit, zum Rahmen eines
aktiven Fensters zu springen, Fenster sichtbar/unsichtbar zu machen,
zwischen Fenstern zu wechseln und das aktuelle Fenster so grof3 wie den
gesamten Bildschirm zu machen

Wenn Sie wissen mdchten, wie die Tastaturbelegung gedndert wird, lesen
Sie Kapitel 10 dieses Handbuchs (4lpha-COLLAGE verwalten).

Bedeutung der Sondertasten nachschlagen

Kapitel 6 enthilt eine detaillierte Beschreibung aller Sondertasten. Die
Tasten sind dort in alphabetischer Reihenfolge aufgefiihrt.
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3.1.3 Den Zeiger in Verzeichnisfenstern bewegen

Mit den unten aufgefithrten Tasten konnen Sie den Zeiger in einem Ver-
zeichnisfenster bewegen und darin Objekte bearbeiten, vorausgesetzt, da3:

e das Verzeichnisfenster das oberste (aktive) Fenster ist.

¢ Alpha-COLLAGE sich in der Betriebsart ’Anwendungen’ befindet.
(Befindet es sich in der Betriebsart ’System’, dann driicken Sie die
Taste BETRIEBSART.)

’ 9 ’

Bringt Sie zum nichsten Objekt links, rechts, oben oder unten im
Verzeichnisfenster. Das Verzeichnis wird automatisch verschoben,
wenn das nidchste Objekt nicht sichtbar ist

Bringt Sie zum néchsten Objekt links oder rechts im Verzeichnisfenster.
Mit diesen Tasten werden die Objekte der Reihe nach durchgegangen,
wobei die Marke gegebenenfalls zu der Zeile mit Objekten dariiber
oder darunter springt. Das Verzeichnis wird automatisch verschoben,
wenn das nidchste Objekt nicht sichtbar ist.

(2. (1]

Verschiebt das Verzeichnis um eine Seite nach oben bzw. unten.

(]

Bringt Sie zum ersten Objekt im Verzeichnisfenster.

S

3
>
o

T
Aktiviert das Objekt unter dem Zeiger.

DEL
Macht die Auswahl aller Objekte in einem Verzeichnisfenster riickgin-

g1g.

Schlie3t das Verzeichnisfenster. Wenn Sie sich in einem Unterverzeich-
nis befinden, gelangen Sie mit dieser Taste zum iibergeordneten Datei-
verzeichnis zuriick.

o
Wihlt das Objekt unter dem Zeiger oder macht dessen Auswahl riick-
gingig. Diese Taste macht nicht die Auswahl anderer Objekte im Ver-
zeichnisfenster riickgdngig.
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3.2 Das Meniisystem

3.2.1 Einfithrung

Alpha-COLLAGE ist ein meniigesteuertes System, das heifit, Sie wihlen
die gewiinschten Aktionen aus einer Liste, die auf dem Bildschirm ange-
zeigt wird. Diese Auswabhlliste wird "Menii’ genannt. Die Elemente, die das
Menii beinhaltet, sind

e Befehle und
¢ Einstellungen.

3.2.2 Mit Meniis arbeiten

Anfangs sind nur die Meniinamen in der Meniileiste in der oberen linken
Bildschirmecke sichtbar. Mit der Taste MENU breiten Sie ein Menii aus
(siehe Aus einem Menii auswdhlen, 3.1.1), wodurch Befehle und Einstellun-
gen sichtbar werden, die in diesem Menii zur Verfiigung stehen.

Befehle und Einstellungen, die nicht gewéhlt werden konnen, erscheinen
grau unterlegt.

Einige Befehle und Einstellungen werden sofort wirksam; bei anderen
Offnet Alpha-COLLAGE ein Dialogfenster. Ein Dialogfenster sieht so
dhnlich aus wie ein normales Fenster, hat aber einen unterschiedlichen
Rahmen. Der Unterschied wird klar, wenn Sie das in Bild 3-2 gezeigte
Dialogfenster mit dem in Bild 1-4 gezeigten Verzeichnisfenster vergleichen.

3.2.3 Dialogfenster

Ein Dialogfenster kann:

e Informationen anzeigen
e Sie zur Auswahl aus einer Liste auffordern
e Siezur Eingabe eines Namens auffordern

Alle Dialogfenster haben eine Eigenschaft gemeinsam; wenn Sie eines
geoffnet haben, konnen Sie erst wieder weiterarbeiten, nachdem Sie auf
irgendeine Weise auf das Fenster reagiert haben. Zum SchlieBen eines
Dialogfensters miissen Sie eine der folgenden Tasten driicken:
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START

Aktiviert das Dialogfenster, und informiert Alpha-COLLAGE, daB Sie
die Wahl der markierten Befehle oder Einstellungen iibernehmen
maochten.

END
SchlieBt das aktuelle Dialogfenster.

Wenn das Dialogfenster eine Meldung anzeigt, verschwindet das Fen-
ster vom Bildschirm, und Sie kénnen mit Alpha-COLLAGE weiterar-
beiten.

Wenn Sie gerade eine Funktion ausfithren, die in mehreren Schritten
abléuft, (beispielsweise das Loschen einer ganzen Reihe von Objekten),
gelangen Sie mit END zum néchsten Schritt, d.h. zum néchsten Dialog-
fenster. Wenn der aktuelle Schritt gleichzeitig der letzte ist, wird mit
END das Dialogfenster geschlossen, und Sie kénnen mit Alpha-
COLLAGE weiterarbeiten.

DEL
SchlieB8t das Dialogfenster, wobei Alpha-COLLAGE informiert wird,
daB3 Sie den gesamten Auswahlvorgang abbrechen mdchten.
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Dialogfenster mit Informationen

Einige Dialogfenster zeigen nur Informationen an. Wenn Sie beispiels-
weise das Service-Symbol ’Diskette’ markieren und dann den Befehl
’Information’ im Menii 'Desktop’ auswihlen, werden im entsprechenden
Dialogfenster einige Informationen iiber dieses Symbol ausgegeben.

Desktop Bearbeitung Ablage

Z HARDCOPY

gInformationen zum Desktop

Mame: ‘FlLoppy’

Typ & 'Tool’

Yerbindung zu ‘Floppy’ in Konfigurationsdatei
*DESKTOOL’

Bild 3-2 Das Dialogfenster zum Befehl "Information’

Wenn Sie die Meldung gelesen haben, driicken Sie die Taste END oder [];
dann kénnen Sie mit Alpha-COLLAGE weiterarbeiten.
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Dialogfenster mit einer Aufforderung zur Auswahl aus einer Liste

Bei einigen Dialogfenster werden Sie zur Auswahl aus einer Liste aufgefor-
dert. Breiten Sie das Menii 'Desktop’ aus, und wihlen Sie den Befehl
’Anwendungen’. Das entsprechende Dialogfenster sieht in etwa wie Bild
3-3 unten aus.

Desktop Bearbeitung Ablage

e
user/Tred

Z HARDCOP

Bitte wahlen Sie!

Shiel L
o Zelleneditor
o Prozesse
o Bildschirmabzug
o Dialog-Editor

o Dialog-Simulator
o Bildpunkt-Editor

—3 —DEL
[—%l ‘—i—‘«bbr‘echen]

Bild 3-3 Das Dialogfenster zum Befehl ’Anwendungen’

Diese Befehle sind die Standardeintrige fiir dieses Dialogfenster. Der
zustindige Systemverwalter kann diese Liste dndern; es kann also durch-
aus sein, daB} einige der oben gezeigten Befehle nicht bzw. andere Befehle
zusitzlich vorhanden sind.

In diesem Dialogfenster wihlen Sie einen Befehl, indem Sie den blinken-
den Zeiger mit Hilfe der Tasten [1] und (1] zu dem gewiinschten Befehl
bewegen. Die Raute links von dem gewéhlten Befehl wird dunkel. Zur
Bestitigung dieser Auswahl driicken Sie die Taste START.

Wenn Sie doch keines der angezeigten Elemente wiahlen mochten, schlie-
Ben Sie das Dialogfenster mit der Taste und kehren zu Alpha-
COLLAGE zuriick.

COLLAGE V4.0 Bedienen und Verwalten, U3004-J-Z95-6 3-17



Meniisystem Alpha-COLLAGE bedienen

Dialogfenster mit einer Aufforderung zur Eingabe eines Namens

Bei einigen Dialogfenstern werden Sie zur Eingabe eines Namens aufge-
fordert. Ein Beispiel ist das Dialogfenster zum Befehl *Verzeichnis’ im
Menii ’Desktop’. In diesem Dialogfenster werden Sie zur Eingabe des
Namens des Verzeichnisses aufgefordert, das Sie 6ffnen mdéchten.

Desktop Bearbeitung Ablage

user/fred

Z HARDCOPY

Yerzeichnisnamen eingeben:

/user/fred

—TLEL
l—o’;‘t)b FC—'CFIC—.H-]

Bild 3-4 Das Dialogfenster zum Befehl *Verzeichnis’

Der Bereich, in dem Sie Ihre Eingabe machen kénnen, wird Texteingabe-
feld genannt und enthélt in der Regel bereits den Pfadnamen Thres HOME-
Dateiverzeichnisses. Den Text im Texteingabefeld kénnen Sie ersetzen
durch:

e FEingabe des gewiinschten Namens

Die Schreibmarke springt automatisch zum Beginn des Texteingabefel-
des. Das erste Zeichen, das Sie eingeben, iiberschreibt den gesamten
vorhandenen Text.

e Andern des bereits vorhandenen Namens

Mit den Tasten [«] und [~] gelangen Sie zum Anfang bzw. Ende des
vorhandenen Namens. Mit den Tasten und koénnen Sie die
Schreibmarke im vorhandenen Text positionieren und dort den Text
durch Uberschreiben bzw. Léschen mit der Taste [&] dndern.
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3.2.4 Die Vorhandenen Meniis

Folgende Meniis stehen standardmiBig in Alpha-COLLAGE zur Verfii-
gung:

Desktop

Bearbeitung

Ablage

Standard

Das Menii ’Desktop’ erscheint immer in der Meniileiste. Die Meniis Bear-
beitung’ und ’Ablage’ stehen immer dann zur Verfiigung, wenn ein Fenster
aktiv ist. Das Menii 'Standard’ erscheint nur dann in der Meniileiste, wenn
das Fenster einer Standard-SINIX-Anwendung aktiv ist. Standard-SINIX-
Anwendungen werden manchmal auch als Old-Style-Anwendungen
bezeichnet. Ein Shell-Fenster ist ein typisches Beispiel fiir eine Old-Style-
Anwendung.

Die standardmiBigen COLLAGE-Meniis mit ihren Befehlen und Einstel-
lungen werden detailliert in Kapitel 5, Das Meniisystem, beschrieben.

Die Bilder 3-5 bis 3-8 zeigen, wie die Standard-Alpha-COLLAGE-Meniis
aussehen.

Andere Meniis

Der zustindige Systemverwalter kann die PIF-Dateien (Program Informa-
tion Files) so abidndern, daBl neue Meniis in der Meniileiste erscheinen oder
daB in den vorhandenen Meniis neue Befehle und Einstellungen verfiigbar
sind. Wenn Sie andere COLLAGE-Meniis vorfinden, oder feststellen, daB3
einige der in den Bildern 3-5 bis 3-8 gezeigten Einstellungen/Befehle nicht
vorhanden sind, bitten Sie den zustindigen Systemverwalter um Unterla-
gen und Hilfe.
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—ArEndungen—
Blattern
Yerzeichnis
Eildschirm
Aktualisieren

Bild 3-5 Das Menii 'Desktop’ von Alpha-COLLAGE
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I Ablage

al

* Kopieren
Ausschneiden
Duplizieren

Bild 3-6 Das Menii ’Bearbeitung’ von Alpha-COLLAGE
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Darstellung
Einstel lung

Z HARDCOPY Anordnung
Aktualisieren

Bild 3-7 Das Menii ’Ablage’ von Alpha-COLLAGE
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Desktop Bearbeitung Ablage

Z HARDCOPY

Bild 3-8 Das Menii ’Standard’ von Alpha-COLLAGE
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3.2.5 Hilfsinformationen zu Meniibefehlen
Alpha-COLLAGE bietet Hilfsinformationen zu den Befehlen und Einstel-
lungen der Meniis an.

Diese Hilfstexte kénnen Sie sich anzeigen lassen, indem Sie das Meni
ausbreiten, den gewiinschten Befehl oder die Einstellung markieren und
dann die Taste HELP driicken.

Daraufhin wird ein Dialogfenster gedffnet. Dieses Fenster enthilt eine
Kurzbeschreibung des Befehls/der Einstellung.

Dieses Dialogfenster schlieBen Sie durch Driicken der Taste END oder[d];
dann kénnen Sie mit Alpha-COLLAGE weiterarbeiten.
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3.3 Die Fenster

Dieser Abschnitt zeigt die Techniken, die fiir die Arbeit mit Alpha-
COLLAGE-Fenstern angewandt werden. Diese Techniken bauen auf dem
auf, was Sie bereits in den Abschnitten 3.1 (Eine Einfiihrung zu Alpha-
COLLAGE) und 3.2 (Das Meniisystem) gelernt haben.

Fenster sind ein wesentlicher Bestandteil der Alpha-COLLAGE-Bedien-
oberflache. Es handelt sich dabei um den Bereich, in dem Sie den gréBten
Teil Ihrer Arbeit in Alpha-COLLAGE erledigen.

Alpha-COLLAGE unterstiitzt zwei Arten von Fenstern:

e Verzeichnisfenster
e Anwendungsfenster

Diese Fenster haben eine durchgéangige Bedienoberfliche, d.h. daB3 Tech-
niken, die Sie fiir die Bearbeitung der Elemente zur Fenstersteuerung von
Verzeichnisfenstern (Verschieben, Gr6e dndern usw.) in diesem Abschnitt
lernen, ebenso auf Fenster fiir Anwendungsprogramme zutreffen.

Alle Fenster der standardmaBigen COLLAGE-Bedienoberfliche sind von
den in Bild 3-9 unten gezeigten Elementen zu Fenstersteuerung umgeben.
Die Verwendung dieser Elemente wird in den Abschnitten 3.3.1 und 3.3.7
behandelt.
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Desktop Bearbeitung Ablage

Z HARDCOPY

Bild 3-9 Die Elemente zu Fenstersteuerung
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3.3.1 Ein Fenster 6ffnen

Bei der Anwendung vieler Fenstertechniken miissen mehrere Fenster
geoffnet sein. Offnen Sie jetzt ein weiteres Fenster durch Auswahl des
Befehls *Verzeichnis’ im Menii *Desktop’.

Bild 3-10 Der markierte Befehl Verzeichnis’

Es erscheint nun ein Dialogfenster, in dem Sie aufgefordert werden, den
Namen des Verzeichnisses einzugeben, das angezeigt werden soll. Der
Name Thres HOME-Dateiverzeichnisses ist bereits eingesetzt.
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Desktop Bearbeitung

Z HARDCOPY

B‘.f'er‘zeichnisnamen eingeben:

user/fred|

—s ; DEL
. I —

Bild 3-11 Das Dialogfenster zum Befehl *Verzeichnis’

Driicken Sie jetzt einfach die Taste [J] oder START.

Damit wird ein weiteres Verzeichnisfenster geoffnet, in dem der Inhalt
IThres HOME-Dateiverzeichnisses angezeigt wird.

Wenn IThr HOME-Dateiverzeichnis ein weiteres Verzeichnis enthélt, dann
konnen Sie dieses Verzeichnis als ein Fenster anzeigen lassen, indem Sie
seinen Namen an den Pfadnamen Thres HOME-Dateiverzeichnisses anfii-
gen. Bringen Sie die Schreibmarke mit der Taste [+ zum Ende des vorhan-
denen Pfadnamens und geben Sie den Rest des neuen Pfades ein.

Wenn Sie ein weiteres Verzeichnis auf einer hoheren Ebene in der Ver-
zeichnisstruktur 6ffnen mochten, 16schen Sie mit der Taste [x] so viel vom
Pfadnamen wie gewiinscht, dann geben Sie den Pfadnamen Ihrer Wahl ein.
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3.3.2 Ein Fenster schliefien

Zum SchlieBen eines aktiven Fensters in Alpha-COLLAGE driicken Sie
die Taste END. Dies gilt sowohl fiir die Betriebsart *System’ als auch
’Anwendungen’.

Desktop Bearbeitung Ablage

Z HARDCOPY

B

Z HARDCOPY

Bild 3-12 Die Endemarke im Fenster

Eine andere Moglichkeit ist die Verwendung der Endemarke in der oberen
rechten Ecke des aktiven Fensters (siehe Bild 3-8).

Dazu bringen Sie den Zeiger mit Hilfe der Taste MIT FENSTERN
ARBEITEN: FENSTERRAHMEN in einer der beiden Betriebsarten in
die obere linke Ecke des aktiven Fensters. Jetzt konnen Sie den Zeiger mit
den Tasten [>1), [«], [~ oder [~] am Fensterrand entlang bewegen. Wenn sich
der Zeiger iiber der Endemarke befindet aktivieren Sie diese mit der Taste
START oder [d].

Diese beiden Techniken funktionieren aber nur, wenn Sie sich in Ihrem
HOME-Dateiverzeichnis (/user/fred in der Titelleiste, wenn Ihre Benut-
zerkennung ’fred’ ist) oder Sie sich im Root-Dateiverzeichnis (angezeigt
durch ’/’ in der Titelleiste) befinden. Wenn Sie sich in keinem von diesen
Verzeichnissen befinden, wird durch Driicken der Taste END bzw. Akti-
vierung der Endemarke das aktuelle Dateiverzeichnis geschlossen und Sie
gelangen in der Hierarchie der Dateiverzeichnisse um eine Ebene nach
oben, ohne daBl das aktuelle Fenster geschlossen wird. Dies gilt nicht fiir
Anwendungsfenster.
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Mit dem Befehl *SchlieBen’ des Meniis ’Ablage’ konnen Sie die Verzeich-
nisfenster auch direkt schlieBen. Alpha-COLLAGE schlieBt daraufhin das
aktive Verzeichnisfenster, unabhingig davon, wo Sie sich in der Verzeich-
nisstruktur befinden.

Uben Sie das Offnen und SchlieBen von Verzeichnisfenstern. Wenn Sie die
entsprechenden Techniken beherrschen, 6ffnen Sie zwei Fenster auf dem
Bildschirm, bevor Sie weiterlesen.

3.3.3 Ein Fenster verschieben

Die Maoglichkeit, ein Fenster zu verschieben, ist besonders wichtig, wenn
Sie mit mehreren Fenstern arbeiten, da sich diese hédufig gegenseitig tiberla-
gern.

Wenn Sie zum Beispiel mehrere Verzeichnisfenster nacheinander 6ffnen,
dann ist nur das oberste Fenster vollstindig sichtbar. Die darunterliegen-
den Fenster sind teilweise verdeckt (siehe Bild 3-12.

Durch Verschieben von Fenstern kénnen Sie dafiir sorgen, da3 soviel wie
moglich von ihnen sichtbar ist.
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2 HARDCOPY
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Bild 3-13 Ein Fenster durch Fiihren an der oberen Leiste verschieben

Zum Verschieben eines Fensters konnen Sie verschiedene Techniken
benutzen.

o Taste AKTIVES FENSTER: NEUE POSITION

Bringen Sie den Zeiger an die Stelle, an der die obere linke Ecke des
Fensters liegen soll. Wenn Sie die Taste AKTIVES FENSTER: NEUE
POSITION driicken, wird das Fenster mit der oberen linken Ecke an
der Zeigerposition neu angezeigt.
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e Fenster fithren

Mit der Taste MIT FENSTERN ARBEITEN: FENSTERRAHMEN
bringen Sie den Zeiger zur oberen linken Ecke des aktiven Fensters
oder zu einer beliebigen Stelle auf der oberen Leiste des Fensterrah-
mens. Jetzt driicken Sie die Taste [], um das Fenster zu aktivieren.

Wenn der Fensterrahmen zu blinken beginnt, konnen Sie das Fenster
an seine neue Position auf dem Bildschirm fithren. Sobald Sie es posi-
tioniert haben, deaktivieren Sie es mit der Taste START oder [J].

Z HARDCOPY

m" user/fred

Z HARDCORY

Bild 3-14 Das Fenster nach dem Verschieben
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3.3.4 Ein Fenster vergrofiern und verkleinern

Neben dem Verschieben von Fenstern ist oft auch das Andern deren GroBe
und Form notig, damit diese nebeneinander angezeigt oder so entspre-
chend der Struktur ihres Inhalts angepal3t werden k6nnen.

Zur Anderung der FenstergroBe konnen Sie verschiedene Techniken
benutzen.

e Taste AKTIVES FENSTER: NEUE GROSSE

Mit der Taste AKTIVES FENSTER: NEUE GROSSE konnen Sie die
GroBe des aktiven Fensters neu bestimmen. Bringen Sie den Zeiger an
die Stelle, an der die untere rechte Fensterecke liegen soll. Wenn Sie die
Taste NEUE GROSSE driicken, bleibt die obere linke Ecke an ihrer
Position, die untere rechte Ecke wird jedoch an der Zeigerposition neu
angezeigt.

e Fenster fiihren

Sie k6nnen auch die Technik 'Fiihren’ verwenden, die schon im voraus-
gehenden Beispiel gezeigt wurde; dieses Mal wird dazu jedoch die
GroBBenmarke verwendet. Jedes Fenster verfiigt iiber eine GrofBlen-
marke, die sich in der unteren rechten Fensterecke befindet.

Zur Anderung der GroBe bzw. der Form eines Fensters fiihren Sie die
GroBenmarke an ihre neue Stelle auf dem Bildschirm. Die obere linke
Fensterecke bewegt sich dabei nicht.

Bringen Sie mit der Taste MIT FENSTERN ARBEITEN: FENSTER-
RAHMEN den Zeiger in die obere linke Ecke des aktiven Fensters und
verschieben Sie ihn mit den Tasten und den Fensterrahmen
entlang.

Driicken Sie die Taste START oder [J], wenn sich der Zeiger iiber der
GroBenmarke befindet; damit wird das Fenster fiir die Verdnderung
seiner GroBle angewdhlt und sein Rahmen fidngt zu blinken an. Sie
konnen die Ecke an ihre neue Position auf dem Bildschirm verschieben
und das Fenster durch nochmaliges Driicken der Taste START oder ]
wieder deaktivieren
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Desktop Bearbeitung Ablage

Z HARDCORY
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Z HARDCOPY

Bild 3-15 Fenstergrof3e mit der GroBBenmarke verindern

Mit der Taste MIT FENSTERN ARBEITEN: GESAMTER BILD-
SCHIRM wird die GroBle eines Fensters radikal gedndert. Das derzeit
aktive Fenster wird dabei auf die Bildschirmgr68e Ihres Terminals
gebracht, wobei alle Spuren von Fensterrahmen und Meniis verschwinden.
Diese Taste funktioniert wie ein Ein/Aus-Schalter: Wenn Sie
GESAMTER BILDSCHIRM bereits einmal gedriickt haben und dann
nochmal betétigen, wird das Fenster wieder auf seine urspriingliche Grée
und Position zuriickgefiihrt.
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3.3.5 Zwischen Fenstern wechseln

Es kann immer nur ein Fenster aktiv sein; Sie miissen also in der Lage sein,
von einem Fenster zum anderen zu wechseln, um in allen Fenstern zu
arbeiten.

Dazu bringen Sie den Zeiger an eine Stelle im gewiinschten Fenster und
driicken die Taste [J] oder START. Damit wird das neue Fenster aktiviert
und gleichzeitig in den Vordergrund geholt. Wie gesagt, Sie konnen nur in
einem aktiven Fenster arbeiten. Wenn ein Fenster aktiv ist, ist sein Name in
der Titelleiste markiert und hat den klar erkennbaren Rahmen, den Sie bei
dem groBen Fenster unten sehen.

Desktop Bearbeitung Ablage

—User/fred

Z HARDCOPY

TAZ HARDCOPY

Bild 3-16 Der Wechsel zwischen Fenstern - das gro3e Fenster ist aktiv

Eine weitere Méglichkeit zum Wechseln zwischen Fenstern ist die Verwen-
dung der Tasten MIT FENSTERN ARBEITEN: VORHERIGES FEN-
STER und MIT FENSTERN ARBEITEN: NACHSTES FENSTER.

e VORHERIGES FENSTER
nimmt das Fenster, das als letztes aktiv war und sich damit am unteren
Ende des Fensterstapels befindet, und aktiviert es.

COLLAGE V4.0 Bedienen und Verwalten, U3004-J-Z95-6 3-35




Zwischen Fenstern wechseln Alpha-COLLAGE bedienen

e NACHSTES FENSTER
nimmt das Fenster, das sich unmittelbar unter dem aktiven Fenster
befindet, und aktiviert es.

Desktop Bearbeltung Ablage

Z HARDCOPY

Bild 3-17 Der Wechsel zwischen Fenstern mit VORHERIGES und
NACHSTES FENSTER

Bei jeder Methode zum Wechsel zwischen Fenstern wird das vorher aktive
Fenster in den Hintergrund gebracht und deaktiviert. Dies konnen Sie
daran erkennen, da3 der Fenstername nicht mehr markiert ist und die
Fensterelemente nicht mehr sichtbar sind.
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3.3.6 Ausschnitt verschieben

Ein Fenster ist oft fiir die Anzeige seines gesamten Inhalts zu klein. In
einem solchen Fall ist im Fenster nur ein Ausschnitt zu sehen. Sie erkennen
das daran, daf3 die Ausschnittmarken am rechten und unteren Rand des
Fensters die Verschiebeleisten nicht vollstindig ausfiillen.

An der Position der Ausschnittmarken erkennen Sie gleichzeitig auch den
relativen Anteil des Fensterinhalts, der gerade nicht angezeigt wird.

Sie kénnen den Ausschnitt im Fenster verdndern, indem Sie ihn horizontal
bzw. vertikal verschieben.

Desktop Bearbelitung Ablage

Bild 3-18 Die Verschiebeleisten und Ausschnittmarken
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Mit den Tasten AUSSCHNITT VERSCHIEBEN: LINKS/RECHTS/
OBEN/UNTEN konnen Sie den Ausschnitt eines Fensters verschieben.

UNTEN
verschiebt die Anzeige im aktuellen Fensters um eine Seite nach unten

OBEN
verschiebt die Anzeige im aktuellen Fensters um eine Seite nach oben

LINKS
verschiebt die Anzeige im aktuellen Fensters um eine Seite nach links

RECHTS
verschiebt die Anzeige im aktuellen Fensters um eine Seite nach rechts

Sie kénnen aber auch die Ausschnittmarken iiber die Tasten AUS-
SCHNITTMARKE: VERTIKAL und AUSSCHNITTMARKE: HORI-
ZONTAL verwenden.

Wenn Sie die Taste VERTIKAL driicken, springt der Zeiger zur Aus-
schnittmarke an der rechten Kante des aktuellen Fensters und aktiviert
sie, damit diese gefithrt werden kann (die Ausschnittmarke blinkt).
Verschieben Sie die Ausschnittmarke mit den Tasten [{] und [1] nach
oben bzw. unten, dann driicken Sie die Taste [J], um die Anzeige zu
dndern.

Wenn Sie die Taste HORIZONTAL driicken, springt der Zeiger zur
Ausschnittmarke an der Unterkante des aktuellen Fensters und akti-
viert sie, damit diese gefiihrt werden kann (die Ausschnittmarke
blinkt). Verschieben Sie die Ausschnittmarke mit den Tasten (<] und
nach links bzw. rechts, dann driicken Sie die Taste [d], um die Anzeige
zu dndern.
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3.3.7 Ein Fenster zum Symbol verkleinern

Driicken Sie die Taste AKTIVES FENSTER: ZUM SYMBOL VERKLEI-
NERN. Das derzeit aktive Fenster wird zu einem Symbol reduziert.

Sie konnen ein Fenster auch zum Symbol verkleinern, indem Sie die Sym-
bolmarke aktivieren, die sich in der oberen linken Ecke des aktiven Fen-
sters befindet. Positionieren Sie zundchst mit der Taste MIT FENSTERN
ARBEITEN: FENSTERRAHMEN den Zeiger auf dem Fensterrahmen,
dann driicken Sie [+], um den Zeiger zur Symbolmarke zu bringen, dann
aktivieren Sie diese durch Driicken der Taste START oder [].

Desktop Bearbeitungfiblage

Bild 3-19 Ein zum Symbol verkleinertes HOME-Dateiverzeichnis

Durch das Verkleinern eines Fensters auf SymbolgréB8e kénnen Sie ein
Anwendungsprogrammfenster voriibergehend schlieBen, ohne das Pro-
gramm selbst zu beenden. Wenn Sie das Programm wieder aufrufen moch-
ten, aktivieren Sie die Symbolmarke des Symbols. Das Fenster, das es
reprasentiert, erscheint wieder auf dem Bildschirm.
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3.3.8 Fenster sichtbar/unsichtbar machen

Alpha-COLLAGE bietet die Mdoglichkeit, alle Fenster auf dem Desktop
unsichtbar und wieder sichtbar zu machen. Dazu steht die Taste MIT
FENSTERN ARBEITEN: SICHTBAR/UNSICHTBAR zur Verfiigung.
Diese Taste funktioniert wie ein Ein/Aus-Schalter: wenn 'SICHTBAR’
aktiv ist, wird durch Driicken dieser Taste "'UNSICHTBAR’ aktiviert und
umgekehrt.

Diese Taste ist oft sehr niitzlich, wenn ein kleines Element (beispielsweise
ein Symbol) von mehreren groBen Fenstern verdeckt ist. Sie konnen dann
alle diese Fenster voriibergehend ausblenden, das Symbol suchen und
dann den urspriinglichen Zustand des Bildschirms wiederherstellen.
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3.4 Spezielle Merkmale von Alpha-COLLAGE

Die Tasten und

Bei bestimmten Anwendungen werden sehr hiufig die Tasten und
benutzt - beispielsweise bei Editoren wie ’vi’ oder 'MAXED’. Wenn
Sie diese Anwendungen von Alpha-COLLAGE aus benutzen, miissen Sie
diese Tasten unter Umstidnden zweimal driicken, damit sie in die Anwen-
dung iibernommen werden.

Angenommen, Sie befinden sich in der Alpha-COLLAGE-Betriebsart
’Anwendungen’ und wollen in ’vi’ vom Einfiige-Modus zuriick zum Kom-
mando-Modus gelangen, dann sollten Sie die Taste immer zweimal
hintereinander driicken.

Probleme mit dem Bildschirm

Wenn sie Alpha-COLLAGE verwenden und auf dem Bildschirm erscheint
plotzlich eine unsinnige Anzeige (Zeichen fehlen oder befinden sich nicht
an der richtigen Stelle), ist das ein Zeichen dafiir, daB Alpha-COLLAGE
nicht mit der Bildschirmausgabe mithalten kann. Das kann unter Umstén-
den passieren, wenn Sie ein Fenster zu schnell verschieben wollen.

Das Problem ist nicht schwerwiegend und hat nur Auswirkungen auf die
Bildschirmanzeige, der Inhalt des Desktop und der Fenster bleibt davon
unbertiihrt.

Verwenden Sie den Befehl *Bildschirm’ im Menii Desktop’ zur Wiederher-
stellung der Bildschirmdarstellung.

Die Anzeige auf IThrem Bildschirm sollte jetzt wieder richtig sein.
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COLLAGE Mit COLLAGE arbeiten

4 Mit COLLAGE arbeiten

Dieses Kapitel enthélt eine Lernhilfe fiir alle COLLAGE-Benutzer. Die
hier gezeigten Techniken bauen auf den Erkldrungen in Kapitel 2
(COLLAGE-Benutzer) und 3 (Alpha-COLLAGE-Benutzer) auf.

Das Kapitel behandelt folgende Themen:

Mit Dateien und Dateiverzeichnissen arbeiten
Mit den Service-Symbolen arbeiten

Den Aufbau von Verzeichnisfenstern dndern
Shell-Fenster

Wenn Sie die Techniken erlernt haben, die in Kapitel 2 bzw. 3 beschrieben
sind, kénnen Sie die nachfolgenden Abschnitte durcharbeiten.

COLLAGE V4.0 Bedienen und Verwalten, U3004-J-Z95-6 4-1




Mit Dateien und Dateiverzeichnissen arbeiten Mit COLLAGE arbeiten

4.1 Mit Dateien und Dateiverzeichnissen arbeiten

In diesem Abschnitt werden die Techniken zur Bearbeitung von Dateien
und Dateiverzeichnissen in COLLAGE und Alpha-COLLAGE behandelt.
Dabei werden Textdateien, Programme und Dateiverzeichnisse mit dem
Uberbegriff *Objekte’ bezeichnet. Textdateien und Programme werden als
Dateien bezeichnet.

Die meisten der gezeigten Techniken sind Befehle des Meniis ’Bearbei-
tung’. Dieses Menii steht immer zur Verfiigung, wenn ein Verzeichnisfen-
ster aktiv ist; es soll Thnen bei der Bearbeitung von Objekten in Verzeich-
nisfenstern helfen.

Offnen Sie ein Verzeichnisfenster und lesen Sie dann dieses Kapitel durch,
wobei Sie die Beispiele so genau wie moglich einhalten sollten.
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Mit COLLAGE arbeiten Objekte erzeugen

4.1.1 Dateien und Dateiverzeichnisse erzeugen

Mit dem Befehl 'Erzeugen’ des Meniis ’Bearbeitung’ kénnen Sie einen
neue Textdatei (Dokument) oder ein neues Dateiverzeichnis anlegen. Das
neue Objekt erscheint im aktuellen Verzeichnisfenster.

Desktop Bearbeitung Ablage

susersfred

HARDCOPY

Typ und Namen des neuen Objekts angeben!

@® Dokument
Q verzeichnis

-

%@é

i

_

Bild 4-1 Beispiel fiir ein Dialogfenster zum Befehl ’Erzeugen’

Der Befehl Erzeugen’ ist nur dann verfiigbar, wenn Sie fiir das angezeigte
Dateiverzeichnis Schreiberlaubnis besitzen. COLLAGE 148t nicht zu, daf3
Sie ein Objekt in einem Verzeichnis erzeugen, fiir das Sie keine Schreiber-
laubnis haben. Weitere Informationen zu Zugriffsrechten sieche Kom-
mando chmod im Handbuch Betriebssystem SINIX Kommandos [8].
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Die Vorgehensweise beim Erzeugen von Dateien und Dateiverzeichnissen
ist sehr dhnlich.

Zum Erzeugen eines Objekts breiten Sie das Menii *Bearbeitung’ aus und
wihlen dort den Befehl 'Erzeugen’. Ein Dialogfenster wird angezeigt.
Wihlen Sie den Objekttyp, den Sie erzeugen mochten: Dokument (Datei)
oder Verzeichnis; dann geben Sie einen Namen fiir das neue Objekt ein.

Der von Ihnen angegebene Namen muB in das mittlere Feld des Dialogfen-
sters passen. Die Linge dieses Feldes konnen Sie mit dem Befehl ’Einstel-
lungen’ des Meniis Ablage’ verdndern.

Wihlen Sie zunichst *Verzeichnis’ und anschlieBend ’Dokument’. Hier
wurde das Dateiverzeichnis dir _one, das Dokument file _one genannt.

Ihr HOME-Dateiverzeichnis sollte nun die Symbole fiir diese Objekte
sowie fiir andere Dateien oder Dateiverzeichnis enthalten, die es gegebe-
nenfalls schon enthielt.

Desktop Bearbeitung Ablage

dir_one Tile_one HQRDCE:JF’T'

Bild 4-2 Die erzeugten Objekte
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4.1.2 Dateien und Dateiverzeichnisse 6ffnen

Sie kénnen eine Datei oder ein Dateiverzeichnis durch Aktivieren des
zugehorigen Symbols 6ffnen, indem Sie entweder mit der Maus zweimal
darauf klicken oder in Alpha-COLLAGE die Taste START driicken.

Was als nichstes geschieht, hingt vom Objekt ab:

¢ Verzeichnis-Symbol
COLLAGE o6ffnet ein Verzeichnisfenster

¢ Dokument-Symbol
COLLAGE bietet eine Reihe von Méglichkeiten zur Bearbeitung bzw.
Anzeige der Datei an

e  Programm-Symbol
COLLAGE fiihrt das Programm aus

Sie konnen auch den Befehl *Offnen’ des Meniis *Bearbeitung’ zum Offnen
einer Datei, einer Reihe von Dateien oder eines Dateiverzeichnisses benut-
zen. Dieser Befehl ist nur dann verfiigbar, wenn mindestens ein Objekt
markiert ist.

Sie kénnen den Befehl *Offnen’ auf mehrere Objekte anwenden, vorausge-
setzt, alle markierten Objekte sind:

e keine Verzeichnisse

e vom gleichen Typ - ausfithrbare Programme oder Textdateien (Doku-
mente)

Wenn die markierten Objekten von unterschiedlichem Typ sind, funktio-
niert der Befehl *Offnen’ nicht.

Ein Dateiverzeichnis 6ffnen

Markieren Sie das Dateiverzeichnis dir_one, und wihlen Sie das Menii
"Bearbeitung’, Befehl *Offnen’. Es wird ein neues Verzeichnisfenster geoff-
net und aktiv gemacht. Dieses neue Verzeichnisfenster zeigt den Inhalt des
Dateiverzeichnisses dir _one. SchlieB3en Sie jetzt das aktuelle Fenster durch
Aktivieren der Endemarke bzw. Driicken der Taste END (Alpha-
COLLAGE).
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Ein Dokument 6ffnen

Markieren Sie jetzt das Dokument file_one, und wihlen Sie *Offnen’. Es
erscheint ein Dialogfenster, in dem verschiedene Bearbeitungsbzw. Anzei-
gemoglichkeiten fiir ein Dokument aufgelistet sind.

Desktop Bearbeitung Ablage
- suser/fred

5 B
) .
dir_ore HARDCOPY

Bitte wahlen Sie!

® Editor
Q zeileneditor
25en

oL
Q Seiteruweise Lesen
Q Hexdump Lesen

Bild 4-3 Das Dialogfenster zum Befehl *Offnen’

Derzeit ist file_one vollkommen leer, es ist also wenig sinnvoll, sich den
Inhalt anzeigen zu lassen. Wenn Sie einen der angebotenen Editoren ken-
nen, d.h. ced (Befehl ’Editor’) oder ed (Befehl *Zeileneditor’), dann kdnnen
Sie etwas in die Datei schreiben und diese sich dann mit den Befehlen
’Lesen’ bzw. ’Seitenweise _lesen’ anzeigen lassen.

Weitere Einzelheiten zu den oben gezeigten Befehlen finden Sie in Kapitel
5, Das Meniisystem. Wenn Sie die Editoren ced bzw. ed nicht kennen, sehen
Sie im Handbuch Betriebssystem SINIX Kommandos [8] nach.
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Ein ausfiihrbares Programm starten

Mit dem Befehl *Offnen’ konnen Sie COLLAGE-Programme starten. Ver-
gessen Sie bitte nicht, daB alle Dateien, fiir die Sie die Ausfiihrerlaubnis
haben, auf die gleiche Weise dargestellt werden. Die Anwendung des
Befehls *Offnen’ auf eine ausfiihrbare Datei bewirkt folgendes:

e Handelt es sich bei der Datei um ein echtes ausfithrbares COLLAGE-
Programm, wird ein neues Fenster gedffnet und das Programm lduft in
diesem Fenster ab.

e Handelt es sich bei der Datei um ein gew6hnliches Programm, das fiir
eine Standard-SINIX-Umgebung geschrieben wurde, dann ist es auf
diese Weise nicht ausfiihrbar. Wenn Sie versuchen, solche Programme
mit dem Befehl *Offnen’ zu starten, beginnt das Symbol zu blinken,
ansonsten geschieht aber nichts, da die Erzeugung von Fenstern fiir ein
solches Programm nicht vorgesehen ist.
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4.1.3 Dateien und Dateiverzeichnisse kopieren

Die Befehle *Kopieren’ und ’Duplizieren’ ermoglichen das Kopieren von
Dateien und Dateiverzeichnissen an neue Stellen, ohne dafl deren Namen
gedndert werden.

Mit dem Befehl Kopieren kénnen Sie ein Objekt vom aktiven Fenster in ein
anderes Fenster (Zielfenster) oder auf den Desktop kopieren. Das neue
Objekt hat denselben Namen wie das Original. Mit dem Befehl ’Kopieren’
werden Dateiverzeichnisse und deren Inhalt kopiert.

Mit dem Befehl Duplizieren kénnen Sie ein Objekt vom aktiven Fenster
zum selben Fenster, einem anderen Fenster oder zum Desktop kopieren.
Das neue Objekt kann einen neuen Namen haben. Mit ’Duplizieren’ werden
auch Dateiverzeichnisse und deren Inhalt dupliziert.

So kopieren bzw. duplizieren Sie ein Objekt:
¢ Ein Teil des Desktop oder des Zielfensters muf} sichtbar sein.

e Breiten sie das Menii 'Bearbeitung’ aus, und wihlen Sie entweder der
Befehl "Kopieren’ oder *Duplizieren’. Wenn Sie einen dieser Befehle
wihlen, wird er im Mehii mit einem Sternchen markiert. Bis jetzt haben
Sie nur den Befehl gewihlt, den Sie verwenden mochten, es wurde noch
nichts kopiert/dupliziert.

e Bringen Sie den Zeiger.zum Objekt, das Sie kopieren/duplizieren
mochten, und fiihren Sie es zu der Stelle, an der die Kopie erscheinen
soll.

e Wenn sie mit 'Duplizieren’ arbeiten, erscheint ein Dialogfenster, in
dem Sie zur Eingabe eines neuen Namens fiir das Objekt aufgefordert
werden. Geben Sie den neuen Namen ein, und es erscheint eine Kopie
des urspriinglichen Objekts mit neuem Namen an der Zeigerposition.
Beim Befehl 'Kopieren’ wird die Anzeige des Dialogfensters iiber-
sprungen, und die Kopie erscheint sofort.

Objekte in einem Fenster neu anordnen

Wenn Sie ein Objekt in ein anderes Fenster kopieren, dann ist es
unwahrscheinlich, daB3 das neue Objekt in gerader Linie zu den ande-
ren Objekten im Fenster steht. Mit dem Befehl ’Aktualisieren’ des
Meniis Ablage’ konnen Sie alle Objekte im Fenster neu anordnen und
in der richtigen Reihenfolge sortieren lassen. Der Fensterinhalt wird
dann in der aktuellen Sortierreihenfolge neu angezeigt.
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Beachten Sie bitte, daBB das Kopieren/Duplizieren eines Objekts zum
Desktop ein vollkommen anderer Vorgang als das Kopieren/Duplizieren
in ein Fenster ist. Beim Kopieren auf den Desktop wird das Objekt nicht
verschoben, Sie erstellen vielmehr ein Symbol fiir das Objekt, das Sie
kopiert/dupliziert haben. Im Gegensatz dazu wird durch Kopieren/Dupli-
zieren eines Objekts in ein anderes Fenster tatsichlich eine Kopie des
Objekts in das betroffene Fenster gestellt.

Beispiel 1
Eine Datei kopieren
Die Datei file_one soll zum Dateiverzeichnis *dir_one’ kopiert werden:

e Sowohl °file_one’ als auch ’dir_one’ miissen sichtbar sein; vgl. Bild
4-2.

Offnen Sie ein weiteres Verzeichnisfenster fiir das Dateiverzeichnis
/user/fred/dir _one, und verschieben Sie dieses Fenster so, da3 beide
Fenster sichtbar sind.

e Wihlen Sie den Befehl ’Kopieren’

e Fiihren Sie file_one zu einem Punkt im neuen Verzeichnisfenster, und
lassen Sie los

Dadurch wird eine identische Datei mit Namen file_one im Verzeichnis
/user/fred/dir_one erzeugt (wobei ’fred’ Ihre Benutzerkennung und
’/user/fred’ Ihr HOME-Dateiverzeichnis ist).

Beispiel 2
Eine Datei kopieren und ihren Namen éndern

file_one soll im selben Dateiverzeichnis wie das urspriingliche dupliziert
(kopiert und umbenannt) werden:

e Gehen Sie vom selben Punkt wie in Beispiel 1 oben aus
o Wihlen Sie den Befehl Duplizieren’
o Fiihren Sie file_one zu einem Punkt im selben Verzeichnisfenster

e Geben Sie einen neuen Namen in dem Dialogfenster ein, das daraufhin
angezeigt wird
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4.1.4 Dateien und Dateiverzeichnisse verschieben

Mit dem Befehl *Ausschneiden’ konnen Sie ein Objekt aus dem aktiven
Fenster in ein anderes Fenster (Zielfenster) oder auf den Desktop verschie-
ben.

So verschieben Sie ein Objekt in ein Fenster bzw. zum Desktop:
e Ein Teil des Desktop oder Zielfensters muf} sichtbar sein.

e Breiten Sie das Menii ’Bearbeitung’ aus, und wihlen Sie den Befehl
’Ausschneiden’; als Zeichen, daf3 er gewéhlt wurde, erscheint bei dem
Befehl ein Sternchen

® Bringen Sie den Zeiger zu dem Objekt, das Sie verschieben mochten.
e Fiihren Sie das Objekt an seinen neuen Platz.

Das Objekt verschwindet aus dem aktiven Fenster und erscheint an seiner
neuen Position wieder. Wenn es einen Namenskonflikt mit Objekten gibt,
die im anderen Dateiverzeichnis bereits vorhanden sind, werden Sie mit
Hilfe eines Dialogfensters iiber die Namen der betroffenen Objekte infor-
miert.

Beachten Sie bitte, daBB das Verschieben eines Objekts zum Desktop ein
vollkommen anderer Vorgang als das Verschieben in ein Fenster ist. Beim
Verschieben eines Objekts auf den Desktop wird dieses Objekt nicht
bewegt, Sie erstellen vielmehr ein Symbol fiir das betroffene Objekt. Im
Gegensatz dazu wird durch Verschieben eines Objekts in ein anderes Fen-
ster tatsdchlich das Objekt in das andere Fenster gebracht.
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4.1.5 Dateien und Dateiverzeichnis umbenennen

Mit dem Befehl 'Umbenennen’ konnen Sie ein oder mehrere Objekte im
aktiven Fenster umbenennen.

Wenn Sie ein Objekt umbenennen mochten, miissen Sie es zunichst mar-
kieren. Dann breiten Sie das Menii ’Bearbeitung’ aus und wihlen den
Befehl "Umbenennen’. Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie zur Ein-
gabe des neuen Namens fiir das Objekt aufgefordert werden. Geben Sie
dort den neuen Namen ein.

Desktop Bearbeitung Ablage

suser/fred

dir_one

Neuer Name von Dokument "file_one’

%3

i file_one

Bild 4-4 Beispiel fiir ein Dialogfenster zum Befehl "'Umbenennen’

Wenn Sie lediglich ein Objekt markiert haben, verschwindet das Dialog-
fenster wieder; wenn Sie mehrere Objekte markiert haben, erscheint fiir
jedes Objekt ein weiteres Dialogfenster.

Der Befehl 'Umbenennen’ steht nur zur Verfiigung, wenn Sie fiir das ange-
zeigte Verzeichnis Schreiberlaubnis besitzen.

Beachten Sie, daB mit dem Befehl 'Umbenennen’ keine Objekte auf dem
Desktop umbenannt werden konnen - dazu miissen Sie den Befehl 'Umbe-
nennen’ des Meniis 'Desktop’ verwenden.
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4.1.6 Informationen iiber Dateien und Dateiverzeichnisse anzeigen

Der Befehl ’Information’ bringt Informationen iiber Objekte im aktiven
Verzeichnisfenster.

Wenn Sie sich Informationen iiber ein Objekt im aktiven Verzeichnisfen-
ster anzeigen lassen mochten, breiten Sie das Menii *Bearbeitung’ aus und
wihlen dort den Befehl *Information’.

Desktop Bearbeitung Ablage

susersfred

=/

dir_one HARDCORY

Informationen zum Verzeichnisfenster:

‘susersfred’
MName ¢ file_cne
Typ + 'Dokument’
Besitzer: 'fred’
Rechte : "-ruw------- '
Yerweize: 1°
Grofie D"

Letzte Modifikation: 'Di Mar 20 09:19:17 1390°

Bild 4-5 Beispiel fiir das Dialogfenster zum Befehl *Information’

Ein Dialogfenster mit Informationen tiber das markierte Objekt wird ange-
zeigt.

Sie konnen auch nacheinander Informationen iiber eine ganze Reihe von
Objekten abrufen. Dazu markieren Sie die gewiinschten Objekte, breiten
das Menii ’Bearbeitung’ aus und wihlen dort den Befehl ’Information’.

Es erscheint eine Reihe von Dialogfenstern, von denen jedes Informatio-
nen iiber ein Objekt enthélt. Driicken Sie die Taste [eno], um das aktuelle
Dialogfenster zu schlieBen und zum néichsten zu gehen.

Die Informationen iiber mehrere Objekte erscheinen in der Reihenfolge, in
der sie im Fenster markiert wurden.
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4.1.7 Dateien und Dateiverzeichnisse auswihlen

Der Befehl ’Auswihlen’ des Meniis 'Bearbeitung’ ermé6glicht das Markie-
ren eines Objekts bzw. einer ganzen Gruppe von Objekten, indem Sie ein
Auswahlmuster vorgeben, das einem bestimmten Teil der (des) Objektna-
men(s) entspricht.

Desktop Bearbeitung Ablage

susersfred

dir-ohe file_one HARDCOPY

Auswahlmuster angeben:

i

Bild 4-6 Beispiel fiir ein Dialogfenster zum Befehl Auswihlen’

COLLAGE markiert daraufhin alle Objekte im aktiven Fenster, deren
Namen mit dem vorgegebenen Muster iibereinstimmen.

Wenn Sie den Befehl ’Auswihlen’ aufrufen, wird ein Dialogfenster ge6ff-
net. Geben Sie dort das gewiinschte Auswahlmuster ein. COLLAGE mar-
kiert alle Objekte, deren Namen mit diesem Muster iibereinstimmen.

Das Fragezeichen ? steht dabei fiir einen einzelnen Buchstaben. Somit hat
?7? zur Folge, daB alle Namen mit drei Buchstaben markiert werden, c¢???
bewirkt das Markieren von allen vierbuchstabigen Namen, die mit einem ¢
beginnen.
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Das Sternchen * steht fiir eine beliebige Anzahl von Zeichen. Somit
bewirkt c*, daB} alle Namen beliebiger Linge, die mit einem ¢ beginnen,
markiert werden. Die Stellvertreterzeichen **’ und ’?” werden in der Com-
putersprache oft als Joker bezeichnet.

Objekte im Fenster, die bereits markiert sind, bleiben markiert. Das Mar-
kieren von weiteren Objekten bewirkt nicht automatisch, daB3 die Markie-
rung von bereits markierten Objekten zuriickgenommen wird.

4.1.8 Dateien und Dateiverzeichnisse 1oschen

Mit dem Befehl 'Léschen” werden Symbole im aktiven Verzeichnisfenster
geloscht. Der Befehl steht nur zur Verfiigung, wenn mindestens ein Objekt
markiert ist.

Die Objekte, die Sie in einem Verzeichnisfenster 16schen, konnen Doku-
mente, Verzeichnisse oder ausfiithrbare Programme sein.

Vorsicht

Seien Sie vorsichtig beim Ldschen von Verzeichnissen. Mit *Loschen’
werden Verzeichnisse geloscht, die noch Dateien enthalten. Diese
Dateien gehen in diesem Fall verloren. Uberpriifen Sie zuerst, ob das
Verzeichnis leer ist.

e Zum Léschen eines einzelnen Objekts markieren Sie dieses Objekt,
breiten das Menii 'Bearbeitung’ aus und wéhlen *Léschen’. Sie sehen
dann ein Dialogfenster, in dem der Name des markierten Objekts
erscheint, und Sie werden zur Bestdtigung aufgefordert, dal Sie es
16schen mochten.

e Zum Loéschen mehrerer Objekte markieren Sie die gewiinschten
Objekte. Sie konnen sie dann alle auf einmal oder der Reihe nach
l6schen. Wenn Sie mehrere Objekte markiert haben und dann
’Loschen’ im Menii *Bearbeitung’ wihlen, erscheint zunichst ein Dia-
logfenster wie folgt:
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Desktop Bearbeitung Ablage

B

suser/fred

E &k 7

airone HARTECPY

2u Fenster ‘suser/fred':

Es sind 2 Objekte zu Loschen

® Einzelabfrage
O sofort

Bild 4-7 Das Dialogfenster zum Loschen mehrerer Objekte

Wenn Sie sich fiir Einzelabfrage entscheiden, werden Sie bei jedem Objekt
nacheinander aufgefordert, den Loschvorgang zu bestitigen. Das ist der
sicherste Weg - in einem gro3en Fenster konnte es Objekte auBlerhalb des
sichtbaren Ausschnitts geben, die aus Versehen markiert wurden.

Wenn Sie Sofort wiahlen, werden alle markierten Objekte sofort ohne wei-
tere Hinweise geldscht.

Hinweis: Der Befehl 'Léschen’ ist nur dann verfiigbar, wenn Sie fiir das
angezeigte Dateiverzeichnis Schreiberlaubnis besitzen. COLLAGE 1463t
nicht zu, daB Sie ein Objekt in einem Verzeichnis 16schen, fiir das Sie keine
Schreiberlaubnis haben. Weitere Informationen zu Zugriffsrechten siehe
Handbuch Betriebssystem SINIX Kommandos [8].

Beachten Sie auch, daf} Sie mit dem Befehl Loschen’ des Meniis ’Bearbei-
tung’ keine Objekte auf dem Desktop 16schen kénnen - dazu miissen Sie
den Befehl 'Léschen’ des Meniis *Desktop’ verwenden.
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4.2 Mit Service-Symbolen arbeiten

Die Service-Symbole reprisentieren Programme, die Sie zur Verarbeitung
von Dateien und Dateiverzeichnissen benutzen. Die standardmiBigen
COLLAGE-Service-Symbole werden ’Diskette’, ’Drucker’ und ’Abfall’
genannt.

Diskette und Drucker miissen von Threm Systemverwalter fiir das jeweilige
Diskettenprogramm und die entsprechenden Druckertyp(en) konfiguriert
werden. Deshalb kann hier keine genaue Erkldrung der Befehle und Ein-
stellungen gegeben werden, die diese Symbole anbieten. Bei dem Symbol
’Abfall’ verhilt es sich anders, da es mit dem entsprechenden Code gelie-
fert wird und dessen Funktion nicht vom zustindigen Systemverwalter
abhingt.

Zur Bearbeitung einer Datei oder eines Dateiverzeichnisses mit einem der
Service-Symbole gibt es zwei Moglichkeiten:

¢ Fiihren Sie das Objekt von seinem Verzeichnisfenster (oder seiner Posi-
tion auf dem Desktop) zum Service-Symbol. Zum Fiihren von Dateien
oder Dateiverzeichnissen miissen Sie den rechten Mausknopf driicken

e Markieren Sie ein Objekt und aktivieren Sie dann ein Service-Symbol.
Dies funktioniert aber nur fiir ’Diskette’ und 'Drucker’. Aktivieren des
Symbols *Abfall’ 6ffnet nur ein Fenster, das dem Proze8 zugeordnet ist.

In den folgenden Abschnitten werden die Service-Symbole eingehender
beschrieben.

Das Service-Symbol Diskette’

COLLAGE wird ohne Disketten-Programm ausgeliefert. Wenn dieses Ser-
vice-Symbol vorhanden ist, bedeutet das, daB Thr Systemverwalter ein
Disketten-Programm fiir Thr System eingerichtet hat, mit dessen Hilfe Sie
Dateien und Dateiverzeichnisse auf/von Diskette kopieren kénnen.

Das Disketten-Symbol kann einen einzigen Befehl anbieten oder aber auch
eine ganze Liste in einem Dialogfenster.
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Das Service-Symbol *Drucker’

COLLAGE wird ohne Programm fiir die Druckausgabe von Dateien gelie-
fert. Wenn das Drucker-Service-Symbol vorhanden ist, bedeutet das, daf3
Ihr Systemverwalter ein Druck-Programm fiir Ihr System eingerichtet hat.

Der Drucker-Befehl kann einen einzige Druckmaoglichkeit anbieten oder
eine ganze Liste von Druckbefehlen.

Ausfiihrbare Dateien oder Dateiverzeichnisse diirfen Sie nicht zum Druk-
ker-Symbol schicken.

Das Service-Symbol ’Abfall’

Mit Hilfe des Service-Symbols *Abfall’ konnen Sie Objekte in das Abfall-
Verzeichnis (.Abfallkorb) stellen. Damit werden diese Objekte vom
Desktop und aus den Verzeichnisfenstern genommen und in ein Verzeich-
nis gebracht, das normalerweise nicht sichtbar ist, da es einen Punkt (.) als
Prifix hat. Dies ist genau so, als wiirden Sie Zettel in einen Papierkorb
werfen, um Platz auf dem Schreibtisch zu schaffen; diese Zettel konnen
jedoch immer noch gerettet werden.

Durch Aktivieren des Service-Symbols *Abfall’ wird das Verzeichnisfenster
/user/HOME _verzeichnis/.Abfallkorb geoffnet. In diesem Dateiver-
zeichnis werden alle Objekte abgelegt, die Sie (mit dem rechten Maus-
knopf) zum Abfall-Symbol gefiihrt haben.

Das Service-Symbol ’Abfall’ unterscheidet sich grundlegend von dem Vor-
gang, der mit dem Befehl Léschen’ des Meniis *Bearbeitung’ ausgeldst
wird. Mit ’Loschen’ wird ein Objekt endgiiltig entfernt. Abfall legt das
Objekt lediglich in einem Verzeichnis ab, das in Thren Verzeichnisfenstern
nicht sichtbar ist.

Sinnvollerweise sehen Sie sich gelegentlich Ihr Abfall-Verzeichnis (.Abfall-
korb) an und l6schen alle die Dateien und Dateiverzeichnisse, die Sie
sicher nicht mehr brauchen. Damit vermeiden Sie Probleme mit der Plat-
tenkapazitit.

Beachten Sie, dall das Abfall-Fenster (.Abfallkorb) sich von anderen Ver-
zeichnisfenstern dadurch unterscheidet, daf3 es sofort geschlossen wird,
wenn Sie einmal die Endemarke aktivieren. Das gilt trotz der Tatsache, daf3
sich das Verzeichnis .Abfallkorb unter lhrem HOME-Dateiverzeichnis bef-
indet.
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4.3 Den Aufbau von Verzeichnisfenstern indern

Das Menii *Ablage’ enthilt eine Reihe von Befehlen und Einstellungen, mit
denen Sie bestimmen konnen, wie Dateien und Dateiverzeichnisse in Ver-
zeichnisfenstern angezeigt werden. Die Befehle und Einstellungen lernen
Sie am besten, wenn Sie diese nach der Anleitung in Abschnitt 5.3 dieses
Handbuchs durcharbeiten.

4.4 Shell-Fenster

Ein Shell-Fenster ist eine spezielle Art von Anwendungsfenster, das Thnen
den Zugang zur Kommandoeingabezeile von SINIX ermdglicht.

Zum Starten eines Shell-Fensters wihlen Sie den Befehl ’Anwendungen’
im Menii *Desktop’.
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Mit COLLAGE arbeiten Aufbau von Verzeichnisfenstern dindern

Wenn Ihnen der Shell-Zugriff erlaubt ist, erscheint ’Shell’ als einer der
Befehle im Dialogfenster.b

Ein typische Shell-Fenster sieht in etwa so aus:

Desktop Standard

Bild 4-8 Ein typisches Shell-Fenster

Sie konnen mit SINIX von der Kommandozeile aus Dateien bearbeiten,
den Inhalt von Dateiverzeichnissen anzeigen und alle anderen COLLAGE-
Funktionen benutzen, die in diesem Kapitel beschrieben sind. Wenn Sie
das Betriebssystem SINIX kennen, ist ihnen vielleicht diese Arbeitsweise
lieber.

Die Elemente zur Fenstersteuerung funktionieren bei Shell-Fenstern genau
so wie bei Verzeichnisfenstern; siehe hierzu Kapitel 2 (COLLAGE-Benut-
zer) oder 3 (Alpha-COLLAGE-Benutzer).
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4.5 In Anwendungsfenstern kopieren und einfiigen

4.5.1 Kopieren und einfiigen: COLLAGE

Mit den Befehlen ’Kopieren’ und "Holen’ des Meniis *Standard’ kénnen
Sie in COLLAGE Text kopieren und einfiigen. Mit dem Befehl *’Kopieren’
wird der Text in einen temporédren Bereich kopiert, der als Zwischenspei-
cher bezeichnet wird. Sie konnen dann den Inhalt des Zwischenspeichers
holen und an der aktuellen Zeigerposition im aktiven Fenster einfiigen. Sie
kénnen ein paar Worter, eine Zeile oder einen mehrzeiligen Textblock
kopieren.

Den Inhalt des Zwischenspeichers kénnen Sie sich mit dem Befehl *Zwi-
schenspeicher’ des Meniis *Standard’ ansehen.

So kopieren Sie Text und fiigen ihn an anderer Stelle ein:
e Wihlen Sie den Befehl ’Kopieren’ im Menii *Standard’.

e Zeigen Sie auf den Beginn des Textes, den Sie kopieren mochten,
klicken Sie und fithren Sie den Zeiger bis zum Ende des gewiinschten
Ausschnittes. Der damit gewéhlte Text wird markiert.

e Jetzt wihlen Sie den Befehl "Holen” im Menii *Standard’, der Text wird
an der aktuellen Schreibmarkenposition eingefiigt.

4.5.2 Kopieren und einfiigen: Alpha-COLLAGE

Zum Kopieren und Einfiigen stehen in Alpha-COLLAGE zwei Mdglich-
keiten zur Verfiigung:

e Bringen Sie den Zeiger (nur in der Betriebsart *System’) zum Anfang
des Textes, den Sie kopieren mdchten. Driicken Sie jetzt die Taste [-1],
und das Wort (die Wérter) wird (werden) innerhalb des Anwendungs-
fensters buchstabenweise an der Schreibmarkenposition (Block)
kopiert. Mit dieser Technik kann Text von einem zum anderen Fenster
kopiert werden.

e Sie konnen auch die Vorgehensweise von COLLAGE benutzen, indem
Sie die Sequenz EINMAL KLICKEN (Maus-Emulationstaste), Pfeil-
tasten, EINMAL KLICKEN (nur in der Betriebsart ’System’) fiir die
Mausaktionen ersetzen.
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4.5.3 Kopieren und einfiigen: X/COLLAGE

Bei X/COLLAGE verwenden Sie zum Kopieren und Einfiigen die Maus-
knoépfe. Die Verwendung dieser Knopfe hangt davon ab, ob Sie eine Maus
mit 2 oder 3 Knopfen bzw. ein Tablett mit 5 Knépfen haben.

Zum Kopieren des Textes positionieren Sie den Zeiger am Beginn des

Textes und driicken auf den linken Mausknopf (untere Reihe beim

Tablett). Halten Sie diesen Knopf gedriickt, und fithren Sie dabei den

Zeiger iiber den Text, der auf diese Weise markiert wird. Zum Kopieren

von mehreren Zeilen miissen Sie mit Ausnahme der letzten alle Zeilen

vollstandig kopieren. Zum Einfiigen des Textes driicken Sie einfach den

entsprechenden Knopf, und der kopierte Text wird an der Zeigerposition

eingefiigt.

Text kann auch von inaktiven Fenstern kopiert werden.

Knopfe fiir Kopieren und Einfiigen von Text:

e Maus mit 2 Knopfen - linker Knopf (kopieren), beide Knépfe (einfii-
gen)

e Maus mit 3 Knépfen - linker Knopf (kopieren), mittlerer Knopf (einfii-
gen)

e Tablett mit fiinf Knopfen - linker Knopf der unteren beiden Knépfe
(kopieren), mittlerer Knopf der oberen drei Knopfe (einfiigen)

Die Aufzeichnungsfunktion von X/COLLAGE

Mit der folgenden Technik konnen Sie riickwirts durch Shell-Fenster blit-
tern. Diese Funktion ist vor allem in Zusammenhang mit der Kopier- und
Einfiige-Technik niitzlich, da damit alles wieder zuriickgeholt werden
kann, das bereits auf dem Bildschirm angezeigt wurde.

e Halten Sie die Taste gedriickt, und driicken Sie den mittleren
Mausknopf (bei einer Maus mit zwei Knépfen driicken Sie beide
Tasten zusammen)

e Wihlen Sie den Befehl Verschiebeleiste (’scroll bar’) im Dialogfenster,
das daraufhin erscheint

e Klicken Sie auf der oberen Leiste des Fensters, um die neue Verschie-
beleiste auf der linken Seite des Fensters anzeigen zu lassen

e Nun konnen Sie alles, was Sie seit Offnen des Fenster gemacht haben,
nach riickwirts durchblittern
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COLLAGE

Menii ’Desktop’

5 Das Meniisystem

5.1 Das Menii ’Desktop’

Sie benutzen das Menii ’'Desktop’ zum Arbeiten mit dem COLLAGE
Desktop und den Elementen, die sich darauf befinden. Mit diesem Menii
konnen Sie nicht die Elemente in Verzeichnisfenstern bearbeiten - hierzu
verwenden Sie die Meniis ’Bearbeitung’ und ’Ablage.

Das Menii 'Desktop’ ist immer verfiigbar. Es befindet sich als erster Ein-
trag in der Mendiileiste in der oberen linken Bildschirmecke.

Das Menii ’Desktop’ enthilt folgende Meniielemente:

Meniielement

Anwendungen
Blittern
Verzeichnis
Bildschirm
Aktualisieren
Information
Loschen
Umbenennen
Beenden

Wirkung

Startet Programme

Aktiviert das niachste Fenster

Offnet Verzeichnisfenster

Baut den gesamten Bildschirm neu auf
Positioniert Symbole auf dem Desktop neu
Zeigt Informationen iiber Objekt an
Loscht ein Symbol auf dem Desktop
Benennt ein Symbole auf dem Desktop um
Beendet COLLAGE

Alle diese Befehle werden im folgenden beschrieben.

Es handelt sich dabei um die Standardbefehle, die COLLAGE zur Verfii-
gung stellt. Zu beachten ist jedoch, dal der Systemverwalter Zusatzel-
emente in diese Liste aufnehmen bzw. einige oder alle davon l6schen oder
umbenennen kann. Somit entsprechen die in Ihrem Menii 'Desktop’ ange-
botenen Moglichkeiten nicht unbedingt der Liste, die hier beschrieben

wird.
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Anwendungen Menii *Desktop’

Anwendungen

Mit dem Befehl ’Anwendungen’ im Menii ’Desktop’ kénnen Sie universelle
Anwendungsprogramme starten.

Wenn Sie ’Anwendungen’ wihlen, wird ein Dialogfenster gedffnet. Dieses
Dialogfenster zeigt die Namen der Anwendungsprogramme an, die Sie
aufrufen konnen (siehe Bild 2-2).

COLLAGE wird mit einer Reihe von Standardanwendungen geliefert.
Diese Standardanwendungen werden im folgenden beschrieben. Zu beach-
ten ist jedoch auch hier, da3 der Systemverwalter zusitzliche Anwendun-
gen hinzufiigen bzw. einige oder alle 16schen kann. Es ist somit mdglich,
daB3 die im Dialogfenster zum Befehl ’Anwendungen’ angebotenen Wahl-
moglichkeiten nicht mit der hier beschriebenen Liste iibereinstimmen.

Shell
Mit ’Shell’ wird ein Fenster gedffnet und eine Shell gestartet. Die Shell
wird auf der aktuellen Dateiverzeichnisebene gestartet.

Wenn Sie das Fenster schlieBen und zum Desktop zuriickkehren wollen,
aktivieren Sie die Endemarke des Fensters oder driicken die Taste END.

Weitere Informationen zu Shell: siehe Beschreibung des Kommandos sh
im Handbuch Betriebssystem SINIX Kommandos [8].

Zeileneditor
Mit ’Zeileneditor’ wird ein Fenster ge6ffnet und der SINIX-Editor ed
aufgerufen. Der Editor wird auf der aktuellen Dateiverzeichnisebene
gestartet.

Wenn Sie das Fenster schlieBen und zum Desktop zuriickkehren wollen,
driicken Sie die Taste END oder verwenden einen ed-Befehl zum Verlas-
sen des Editors.

Weitere Informationen iiber den Zeileneditor: Siehe Beschreibung des
Kommandos ed im Handbuch Betriebssystem SINIX Kommandos [8].
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Prozesse
Damit 6ffnen Sie ein Fenster, in dem Einzelheiten zu den Prozessen
angezeigt werden, die von allen Benutzern gestartet wurden. ’Prozesse’
entspricht dem SINIX-Befehl ps -ax. Wenn Sie das Fenster schlieBen
und zum Desktop zuriickkehren wollen, driicken Sie die Taste oder

[P

Weitere Informationen zu diesem Befehl: Siehe Beschreibung des Kom-
mandos ps im Handbuch Betriebssystem SINIX Kommandos [8].

Bildschirmabzug
Mit ’Bildschirmabzug’ wird der aktuelle Bildschirminhalt auf dem Druk-
ker ausgegeben. Damit kann man schnell und bequem Abbildungen
ausdrucken, die beispielsweise fiir einen Vortrag oder ein Dokument
benotigt werden. Mit diesem Befehl kann auch eine Kopie des Bild-
schirminhalts in eine Datei geschrieben werden.

’Bildschirmabzug’ greift auf eine COLLAGE-Komponente mit der
Bezeichnung HARDCOPY zuriick. Weitere Einzelheiten zum Pro-
gramm HARDCOPY finden Sie in Abschnitt 8.4.
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Bléttern

Mit dem Befehl ’Blittern’ konnen Sie ein Fenster auf dem Desktop nach
dem anderen aktivieren. Dieser Befehl steht nur zur Verfiigung, wenn
mindestens zwei Fenster gedffnet sind.

Wenn Sie ’Blittern’ wihlen, wird das oberste Fenster im Stapel nach unten
gelegt. Das Fenster, das darunter lag, wird sichtbar und aktiviert.

Mit jeder Auswahl von ’Blittern’ wiederholt sich dieser Vorgang: Das
oberste Fenster wird weggenommen, und das darunterliegende wird akti-
viert. So konnen Sie den ganzen Stapel durchgehen, z.B. wenn Sie ein
Fenster suchen, das durch ein grofleres verdeckt ist.

Benutzer von Alpha-COLLAGE: siehe auch

Kapitel 6 - Sondertasten in Alpha-COLLAGE
— MITFENSTERN ARBEITEN: NACHSTES FENSTER
— MITFENSTERN ARBEITEN: VORHERIGES FENSTER
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Verzeichnis

Der Befehl *Verzeichnis’ erméglicht das Offnen eines Verzeichnisfensters.

Nach der Auswahl des Befehls *Verzeichnis’ wird ein Dialogfenster geoff-
net, in dem Sie zur Eingabe des Namens des Verzeichnisfensters aufgefor-
dert werden, das Sie 6ffnen mochten (siehe Bild 2-3).

Wenn es geodffnet wird, enthilt das Dialogfenster in der Regel den Namen
Ihres HOME-Dateiverzeichnisses (/user/fred, wenn Ihre Benutzerken-
nung ’fred’ ist).

Wenn Sie ein anderes Dateiverzeichnis wiahlen moéchten, miissen Sie statt
des Namens Thres HOME-Dateiverzeichnisses den Namen des Dateiver-
zeichnisses einsetzen, das Sie 6ffnen mdchten.

Offnen eines nicht vorhandenen Dateiverzeichnisses

Sie konnen nur ein Verzeichnisfenster 6ffnen, wenn das Dateiverzeichnis
schon vorhanden ist.

Es ist nicht moglich, ein Dateiverzeichnis zu erzeugen, indem Sie anfor-
dern, daB es ge6ffnet wird. Zum Anlegen eines neuen Verzeichnisses miis-
sen Sie zunichst den Befehl ’Erzeugen’ des Meniis 'Bearbeitung’ wihlen.

Siehe auch

Menii ’Bearbeitung’ - Befehl "Erzeugen’
Menii Ablage’ - Befehl 'Darstellung’
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Bildschirm

Der Befehl *Bildschirm’ 16scht den gesamten Bildschirm und baut ihn neu
auf.

’Bildschirm’ macht den Bildschirm vollkommen leer und zeigt ihn dann
neu an. Der gesamte Bildschirm wird neu aufgebaut, d.h. die Desktop-
Anzeige und der Inhalt von Fenstern, die ge6ffnet sind.

Der Hauptzweck des Befehls *Bildschirm’ ist, Meldungen zu 16schen, die
nicht von COLLAGE stammen und die Anzeige von COLLAGE iber-
schreiben. (Das kann zum Beispiel durch SINIX-Systemmeldungen verur-
sacht werden.)

Beachten Sie, daB ’Bildschirm’ keine Objekte auf dem Desktop neu posi-
tioniert; dafiir steht der Befehl ’Aktualisieren’ des Meniis Desktop’ zur
Verfiigung.

Siehe auch

Menii "Desktop’ - Befehl ’Aktualisieren’
Menii ’Ablage’ - Befehl *Aktualisieren’

Kapitel 6 - Sondertasten in Alpha-COLLAGE
— DESKTOP: WIEDERHERSTELLEN
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Aktualisieren

Der Befehl *Aktualisieren’ setzt alle Service-Symbol an Ihre Standardposi-
tionen zuriick; er macht auch die Markierung von Objekten auf dem
Desktop riickgédngig, die bereits angewé&hlt wurden.

’Aktualisieren’ bewirkt kein Loschen und keine Neupositionierung eines
Objekts, das der Benutzer zu einem Symbol reduziert oder von einem
Fenster heraus auf den Desktop verschoben hat: Diese Objekte verbleiben
an ihren aktuellen Positionen.

’Aktualisieren’ hat keinen Einflu3 auf Objekte in Fenstern:
Zur Aktualisierung eines Fenster gehen Sie in das Menii *Ablage’ und
wihlen dort den Befehl *Aktualisieren’.

Alpha-COLLAGE
Wurde mit der Taste DESKTOP: SYMBOLE EIN/AUS die Funktion
SYMBOLE AUS aktiviert, bewirkt der Befehl ’Aktualisieren’, da3 die
Namen der Desktop-Symbole in der oberen rechten Bildschirmecke
zusammengefaflt werden.

Siehe auch
Menii ’Ablage’ - Befehl *Aktualisieren’

Kapitel 6 - Sondertasten in Alpha-COLLAGE
— DESKTOP:SYMBOLE EIN/AUS
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Information

Der Befehl ’Information’ im Menii 'Desktop’ bewirkt die Anzeige von
Informationen iiber ein Objekt auf dem Desktop. Der Befehl kann nur
aufgerufen werden, wenn ein Objekt auf dem Desktop markiert ist.

Die Informationen iiber das markierte Objekt erscheinen in einem Dialog-
fenster.

Desktop Bearbeitung Ablage

susersfred

HARDCORY

Informationen zum Desktop

Mame: "AbTall’
Typ ¢ "AbTallkork’
Yerpindung zu: CsusersTreds.abfallkork’

Bild 5-1 Dialogfenster zum Befehl "Information’

Beachten Sie, daB Sie nur ein Objekt auf dem Desktop markieren kénnen.
Durch Markieren eines zweiten Objekts wird die Markierung des ersten
sofort zuriickgenommen.

Sie kénnen den Befehl ’Information’ des Meniis ’Desktop’ nicht fiir
Objekte in einem Verzeichnisfenster verwenden dafiir steht der Befehl
’Information’ des Meniis 'Bearbeitung’ zur Verfiigung.
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Siehe auch

Menii ’Bearbeitung’ - Befehl *Information’

Loschen
Mit dem Befehl 'Loschen’ werden Symbole auf dem Desktop geldscht. Der
Befehl steht nur dann zur Verfiigung, wenn ein Symbol markiert ist.

Zum Loschen eines Symbols auf dem Desktop markieren Sie es und wih-
len dann ’Loschen’.

Es ist nicht moglich, die Standard-Service-Symbole von COLLAGE (die
Symbole mit der Bezeichnung Diskette, Drucker, Abfall) oder ein Symbol
zu 16schen, das in der PIF-Datei DESKTOOLS definiert ist.

Jedes andere Symbol auf dem Desktop kann geléscht werden.

Beachten Sie bitte, da3 Sie nur das Symbol selbst 16schen - das Objekt, fiir
das das Symbol steht, wird nicht geloscht. Dateiverzeichnisse und Dateien,
deren Symbole Sie 16schen, bleiben im SINIX-System weiter bestehen.
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Umbenennen

Der Befehl *'Umbenennen’ erméglicht Thnen, ein auf dem Desktop mar-
kiertes Service-Symbol oder Standard-Symbol umzubenennen. Der Befehl
steht nur zur Verfiigung, wenn ein Symbol markiert ist.

Zur Umbenennung eines Symbols auf dem Desktop markieren Sie es und
wihlen dann "Umbenennen’. Es erscheint ein Dialogfenster. Geben Sie den
neuen Namen in dem angezeigten Texteingabefeld ein.

Der neue Name erscheint unter dem betreffenden Symbol. Dieser Name
bleibt aktuell, bis:

e Service-Symbol - Sie ihn wieder dndern (Beenden von COLLAGE hat
nicht zur Folge, daBl er verloren geht oder geldscht wird), oder bis Sie
’Aktualisieren’ im Menii "Desktop’ aufrufen

e Standard-Symbol - Sie ihn wieder dndern (Beenden von COLLAGE
hat nicht zur Folge, daB er verloren geht oder geloscht wird)

Wenn Sie ein Symbol umbenennen, erhilt nur das Symbol selbst einen
neuen Namen - das Objekt, fiir das das Symbol steht, wird nicht umbe-
nannt. Dateiverzeichnisse und Dateien, deren Symbole Sie umbenennen,
behalten innerhalb des SINIX-Systems ihren alten Namen bei.

Mit diesem Befehl kénnen Sie keine Objekte in Verzeichnisfenstern umbe-
nennen - dafiir steht der Befehl "Umbenennen’ des Meniis ’Bearbeitung’
zur Verfiigung.

Siehe auch

Menii ’Bearbeitung’ - Befehl "Umbenennen
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Beenden

Mit dem Befehl 'Beenden’ verlassen Sie COLLAGE. Dieser Befehl steht
nur zur Verfiigung, wenn keine Programme ablaufen. Sie kdonnen zwar
COLLAGE verlassen, wihrend Verzeichnisfenster ge6ffnet sind, nicht
aber solange noch Anwendungsfenster gedffnet sind.

X/COLLAGE

Sie konnen X/COLLAGE beenden, auch wenn noch Anwendungsfenster
offen sind.

Ein Dialogfenster bietet Thnen vor dem Beenden des Programms noch eine
letzte Chance, in COLLAGE zu bleiben.

Nach dem Beenden von COLLAGE

Was nach dem Beenden von COLLAGE geschieht, hingt davon ab, wie
Ihre Bildschirmeinheit eingerichtet ist.

e Ist Ihr Terminal fiir den Ablauf von SINIX eingerichtet, erscheint das
Bereitzeichen der Shell (in der Regel §).

e Ist Ihr Terminal ausschlieBlich fiir den Ablauf von COLLAGE einge-
richtet, erscheint der SINIX-BegriiBungsbildschirm.

COLLAGE sichert die aktuelle Desktop-Einstellung - welche Fenster offen
sind, welche Objekte sich auf dem Desktop befinden. Beim néchsten Star-
ten von COLLAGE wird diese Einstellung wiederhergestellt.
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5.2 Menii ’Bearbeitung’

Das Menii ’Bearbeitung’ dient als Hilfe bei der Arbeit mit Objekten in
Verzeichnisfenstern. Die Befehle des Meniis *Bearbeitung’ wirken nicht auf
Objekte des Desktop: Dazu verwenden Sie das Menii 'Desktop’.

Das Menii ’Bearbeitung’ ist nur verfiigbar, wenn ein Verzeichnisfenster
offen ist.

Alpha-COLLAGE

Wenn MIT FENSTERN ARBEITEN: SICHTBAR/UNSICHTBAR akti-
viert wurde, kann ein aktuelles Verzeichnisfenster vorhanden sein, auch
wenn dieses Fenster gerade nicht sichtbar ist.

Einige der Befehle des Meniis Bearbeitung’ wirken auf mehrere Objekte.
Das bedeutet, daB3 Sie eine Reihe von Objekten markieren kénnen, bevor
Sie das Menii ausbreiten. Der danach gewihlte Befehl wird dann der Reihe
nach fiir jedes markierte Objekt ausgefiihrt.

StandardmiBig bietet das Menii ’Bearbeitung’ die folgende Liste von
Befehlen an:

Befehl Wirkung

Offnen Bietet verschiedene Objekt-Bearbeitungsmog-
lichkeiten

Information Zeigt Informationen tiber Objekte an

Erzeugen Erzeugt ein Dateiverzeichnis oder Dokument

Léschen Loscht gewéhlte Objekte

Auswhihlen Markiert eine Gruppe von Objekten

Kopieren Kopiert Objekt in ein anderes Fenster

Ausschneiden Verschiebt Objekt in ein anderes Fenster

Duplizieren Dupliziert Objekte

Umbenennen Benennt Objekte um

Zu beachten ist jedoch, daB der Systemverwalter zusitzliche Befehle hinzu-
fiigen bzw. einige oder alle 16schen oder umbenennen kann. Es ist somit
moglich, da3 die in Ihrem Menii *Bearbeitung’ angezeigten Befehle nicht
mit der hier beschriebenen Liste iibereinstimmen.
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Offnen

Der Befehl *Offnen’ ermoglicht die Anwendung verschiedener Bearbei-
tungsvorginge auf unterschiedliche Objekte. Dieser Befehl steht nur dann
zur Verfiigung, wenn mindestens ein Objekt markiert ist.

Der Befehl kann auf mehrere Objekte NUR DANN angewandt werden,
wenn alle markierten Objekte

e keine Verzeichnisse und
e vom gleichen Typ sind (Programme oder Dokumente)

Dateiverzeichnis

Handelt es sich bei dem markierten Objekt um ein Dateiverzeichnis, wird
ein neues Dateiverzeichnis innerhalb des aktuellen Verzeichnisfensters
geoffnet und sein Inhalt angezeigt.

Dokument

Handelt es sich bei dem markierten Objekt um ein Dokument (Datei, die
Text enthdlt), erscheint ein Dialogfenster. Darin werden die verschiedenen
Methoden zur Bearbeitung oder Anzeige eines Dokuments aufgelistet, die
Ihnen zur Verfiigung stehen.

COLLAGE wird mit einer Reihe von Standard-Methoden zur Bearbeitung
und Anzeige von Dokumenten geliefert. Diese Standard-Methoden sind
aus Bild 4-3 ersichtlich.

Zu beachten ist jedoch, daB8 der Systemverwalter zusdtzliche Methoden
hinzufiigen bzw. einige oder alle 16schen oder umbenennen kann. Es ist
somit méglich, daB3 die in Threm Dialogfenster angebotenen Befehle nicht
mit der hier beschriebenen Liste {ibereinstimmen.

Editor
Mit ’Editor’ wird ein Fenster geoffnet, der SINIX-Editor ced gestartet
und das bearbeitungsbereite Dokument eingelesen.

Zum SchlieBen des Fensters beenden Sie den Editor ced. Damit wird
auch das Fenster geschlossen.

Weitere Informationen zu ced: Siehe Betriebssystem SINIX Kommandos

[8].
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Zeileneditor
Mit ’Zeileneditor’ wird ein Fenster gedffnet, der SINIX-Editor ed
gestartet und das bearbeitungsbereite Dokument eingelesen.

Zum SchlieBen des Fensters beenden Sie den ed-Editor, driicken die
Taste END oder aktivieren die Endemarke.

Weitere Informationen zu ed: Siehe Betriebssystem SINIX Kommandos [8].

Lesen
Mit ’Lesen’ wird ein Fenster ge6ffnet und darin das markierte Doku-
ment angezeigt. ’Lesen’ macht keine Pausen zwischen den Seiten.

Zum SchlieBen des Fensters driicken Sie die Taste END oder aktivieren
die Endemarke.

’Lesen’ ist nicht geeignet, Dateien zum Durchlesen anzeigen zu lassen,
auBer sie sind nur ein paar Zeilen lang. Verwenden Sie dafiir stattdessen
Seitenweise _lesen (siehe unten).

Seitenweise_lesen
Mit ’Seitenweise _lesen’ wird ein Fenster geoffnet und das markierte
Dokument Seite fiir Seite angezeigt.

’Seitenweise _lesen’ zeigt die erste Seite der Datei an. Ab dann kénnen
Sie die Datei in der von Ihnen gewiinschten Geschwindigkeit durchge-
hen. Wenn Sie seitenweise blidttern mochten, driicken Sie die LEERTA-
STE; mit der Taste END blittern Sie in Abschnitten von halben Seiten;
mit der Taste [J] wird die Anzeige zeilenweise verschoben. Sie kdnnen
nur vorwirts durch die Datei blittern es gibt keine Moglichkeit, zu einer
bereits angezeigten Seite zuriickzukehren.

Durch Driicken der Taste brechen Sie den Vorgang ab und schlie-
Ben das Fenster.

Hexdump_lesen
’Hexdump _lesen’ 6ffnet ein Fenster und zeigt eine Datei in Hexadezi-
mal- und Zeichenformat an.

Zum SchlieBen des Fensters driicken Sie die Taste END.

’Hexdump _lesen’ entspricht dem SINIX-Befehl xd. Weitere Informa-
tionen zu xd: Siehe Betriebssystem SINIX Kommandos [8].
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Menii ’Bearbeitung’ Offnen

Ausfiihrbares Programm

Handelt es sich bei dem markierten Objekt um ein ausfiihrbares Programm,
dann wird dieses gestartet.

Es wird ein neues Fenster geoffnet, wobei der Programmname in der
Titelleiste steht. Das Programm l4uft in diesem Fenster.

Fehlt Thnen die Ausfiihrerlaubnis fiir das Programm, erscheint die Mel-
dung:

Programm 'prog_name’ kann nicht gestartet werden!

Wenn ein Programm nicht gestartet werden kann, siche Ein Objekt aktivie-
ren in Abschnitt 2.1.2.

Siehe auch

Abschnitt 4.1 - Mit Dateien und Dateiverzeichnissen arbeiten
— Dateien und Dateiverzeichnisse 6ffnen
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Information Menii ’Bearbeitung’

Information

Der Befehl 'Information’ bietet Informationen iiber Objekte im aktiven
Verzeichnisfenster. Dieser Befehl steht nur zur Verfiigung, wenn ein oder
mehrere Objekte markiert sind.

Der Befehl ’Information’ des Meniis *Bearbeitung’ bringt nur Informatio-
nen iiber Objekte im aktiven Verzeichnisfenster. Es erscheinen keine Infor-
mationen iiber markierte Objekte in derzeit nicht aktiven Fenstern bzw.
iiber Objekte auf dem Desktop.

Bild 4-5 zeigt ein typisches Dialogfenster zum Befehl Information’.
Siehe auch

Abschnitt 4.1 - Mit Dateien und Dateiverzeichnissen arbeiten
— Informationen iiber Dateien und Dateiverzeichnisse anzeigen
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Menii ’Bearbeitung’ Erzeugen

Erzeugen

Der Befehl Erzeugen’ ermoglicht Ihnen das Anlegen eines neuen Objekts.
Das neue Objekt erscheint im aktiven Verzeichnisfenster.

Der Befehl Erzeugen’ steht nur zur Verfiigung, wenn Sie fiir das angezeigte
Verzeichnis Schreiberlaubnis besitzen. COLLAGE gestattet Thnen nicht,
ein Objekt in einem Verzeichnis anzulegen, fiir das Sie keine Schreiber-
laubnis besitzen. Weitere Informationen zu Zugriffsrechten: Siehe
Beschreibung des Kommandos chmod im Handbuch Betriebssystem SINIX
Kommandos [8].

Das von Thnen angelegte Objekt kann entweder ein Dokument oder ein
Dateiverzeichnis sein. Wie Sie Dokumente und Verzeichnisse anlegen, ist
in Abschnitt 4.1 beschrieben.

Siehe auch

Menii ’Ablage’
— Befehl ’Einstellung’: Namensldnge

Abschnitt 4.1 - Mit Dateien und Dateiverzeichnissen arbeiten
— Dateien und Dateiverzeichnisse 6ffnen
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Léschen Menii ’Bearbeitung’

Loschen

Der Befehl ’Léschen’ erm6glicht Thnen, ein oder mehrere Objekte im akti-
ven Verzeichnisfenster zu 16schen. Der Befehl steht nur zur Verfiigung,
wenn mindestens ein Objekt markiert ist.

Der Befehl *Loschen’ steht nur zur Verfiigung, wenn Sie fiir das angezeigte
Verzeichnis Schreiberlaubnis besitzen. COLLAGE gestattet IThnen nicht,
ein Objekt in einem Verzeichnis zu 16schen, fiir das Sie keine Schreiber-
laubnis besitzen. Weitere Informationen zu Zugriffsrechten: Siehe
Beschreibung des Kommandos chmoed im Handbuch Betriebssystem SINIX
Kommandos [8].

Der Befehl 'Loschen’ des Meniis *Bearbeitung’ kann nicht zum Ldschen
von Objekten auf dem Desktop verwendet werden - verwenden Sie dazu
den Befehl ’Léschen’ des Meniis 'Desktop’.

Die Objekte, die Sie in einem Verzeichnisfenster 16schen, konnen Doku-
mente, Verzeichnisse oder ausfithrbare Programme sein.

Siehe auch

Menii *Desktop’ - Befehl *Léschen’
Abschnitt 4.1 - Mit Dateien und Dateiverzeichnissen arbeiten
— Dateien und Dateiverzeichnisse 16schen
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Menii ’Bearbeitung’ Auswiihlen

Auswahlen

Der Befehl ’Auswihlen’ erm6glicht das Markieren eines Objekts bzw. einer
Gruppe von Objekten durch Eingabe eines Auswahlmusters, das einem
Teil der (des) Objektnamen(s) entspricht.

COLLAGE markiert dann alle die Objekte im aktiven Fenster, deren
Namen mit dem vorgegebenen Auswahlmuster iibereinstimmen.

Objekte im Fenster, die bereits markiert wurden, bleiben markiert.

Zur Riicknahme der Markierung von Objekten driicken Sie die Taste [oeL],
bevor Sie das Meni ’Bearbeitung’ ausbreiten. Damit wird die Auswahl
aller im Fenster markierten Objekte zuriickgenommen.

Siehe auch

Abschnitt 4.1 - Mit Dateien und Dateiverzeichnissen arbeiten
— Dateien und Dateiverzeichnisse auswihlen
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Kopieren Menii ’Bearbeitung’

Kopieren

Der Befehl ’Kopieren’ erméglicht das Kopieren eines Objekts vom aktiven
Fenster in ein anderes Fenster (Zielfenster). Das neue Objekt hat denselben
Namen wie das Original.

Beachten Sie, daB ’Kopieren’ auch Dateiverzeichnisse und Objekte
kopiert, die sich unter Umstidnden in diesen Dateiverzeichnissen befinden.

Hinweis:
Sie konnen kein Objekt in sein eigenes Verzeichnisfenster kopieren.
Wenn Sie im selben Verzeichnis eine Kopie einer Datei machen wollen,
miissen Sie dabei deren Namen dndern. Dazu verwenden Sie den Befehl
Duplizieren des Meniis ’Bearbeitung’.

Siehe auch

Menii 'Bearbeitung’

— Befehl ’Ausschneiden’

— Befehl ’Duplizieren’

Menii ’Ablage’

— Befehl’Aktualisieren’

— Befehl’Anordnung’

Abschnitt 4.1 - Mit Dateien und Dateiverzeichnissen arbeiten
— Dateien und Dateiverzeichnisse kopieren
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Menii ’Bearbeitung’ Ausschneiden

Ausschneiden

Der Befehl Ausschneiden’ ermdglicht Ihnen, ein Objekt aus dem aktiven
Fenster in ein anderes Fenster (Zielfenster) oder zum Desktop zu verschie-
ben. Das neue Objekte hat denselben Namen wie da Original.

Siehe auch

Menii ’Bearbeitung’

— Befehl ’Kopieren’

— Befehl ’Duplizieren’

Menii ’Ablage’

— Befehl ’Aktualisieren’

— Befehl’Anordnung’

Abschnitt 4.1 - Mit Dateien und Dateiverzeichnissen arbeiten
— Dateien und Dateiverzeichnisse verschieben
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Duplizieren Menii ’Bearbeitung’

Duplizieren

Der Befehl ’Duplizieren’ ermoglicht Ihnen das Erstellen einer Kopie eines
Objekts und die Neubenennung der Kopie. Die neue Kopie kann im
dasselbe Fenster, in einem anderen Fenster (Zielfenster) oder auf den
Desktop gestellt werden.

Siehe auch

Menii ‘Bearbeitung’

— Befehl ’Ausschneiden’

— Befehl ’Duplizieren’

Menii ’Ablage’

— Befehl ’Aktualisieren’

— Befehl ’Anordnung’

Abschnitt 4.1 - Mit Dateien und Dateiverzeichnissen arbeiten
— Dateien und Dateiverzeichnisse verschieben
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Menii ’Bearbeitung’ Umbenennen

Umbenennen

Der Befehl "Umbenennen’ ermdoglicht IThnen das Umbenennen von einem
oder mehreren Objekten im aktiven Fenster. Dieser Befehl steht nur zur
Verfiigung, wenn mindestens ein Objekt im Fenster markiert ist.

Sie konnen den Befehl ’'Umbenennen’ nur benutzen, wenn Sie fiir das
angezeigte Verzeichnis Schreiberlaubnis besitzen. COLLAGE gestattet
Ihnen nicht, ein Objekt in einem Verzeichnis umzubenennen, fiir das Sie
keine Schreiberlaubnis besitzen. Weitere Informationen zu Zugriffsrech-
ten: Siehe Beschreibung des Kommandos chmod im Handbuch Betriebssy-
stem SINIX Kommandos [8].

Sie konnen den Befehl "'Umbenennen’ nicht zum Umbenennen von Objek-
ten auf dem Desktop verwenden - dazu miissen Sie den Befehl "Umbenen-
nen’ des Meniis ’Desktop’ verwenden.

Siehe auch

Menii ’Desktop’ - Befehl 'Umbenennen’

Menii ’Ablage’ - Befehl ’Aktualisieren’

Abschnitt 4.1 - Mit Dateien und Dateiverzeichnissen arbeiten
— Dateien und Dateiverzeichnisse umbenennen
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Menii ’Ablage’ Das Meniisystem

5.3 Menii’Ablage’

Mit dem Menii *Ablage’ konnen Sie bestimmen, wie Objekte in Verzeich-
nisfenstern angezeigt werden.

Das Menii ’Ablage’ steht nur zur Verfiigung, wenn ein Verzeichnisfenster
geoffnet ist.

Alpha-COLLAGE

Wenn MIT FENSTERN ARBEITEN: SICHTBAR/UNSICHTBAR akti-
viert wurde, kann ein aktuelles Verzeichnisfenster vorhanden sind, auch
wenn dieses Fenster gerade nicht sichtbar ist.

StandardmiBig bietet das Menii Ablage’ folgende Befehle:

Befehl Wirkung

Schliefien Schlief3t das Verzeichnisfenster

Darstellung Bestimmt die Darstellungsform von Objekten in
Verzeichnisfenstern

Einstellung Bestimmt die Einteilung des Verzeichnisfensters

Anordnung Sortiert Objekte im Verzeichnisfenster

Aktualisieren Baut Verzeichnisfenster neu auf
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Menii ’Ablage’ SchlieBlen
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