Betriebssystem SINIX
Buch 1

Ausgabe Juli 1985 (SINIX V1.0C)




Bestell-Nr.U1901-J-Z95-3
Printed in the Federal Republic of Germany
8800 AG 8853. (11000)

SINIX ist der Name der Siemens-Version des Softwareproduktes XENIX.
XENIX ist ein Warenzeichen der Microsoft Corporation.

XENIX ist aus dem UNIX System Il unter Lizenz der Firma AT & T
entstanden.

Copyright © an der Ubersetzung Siemens AG, 1984, alle Rechte
vorbehalten.

Vervielfaltigung dieser Unterlage sowie Verwertung ihres Inhalts
unzuléssig, soweit nicht ausdricklich zugestanden.

Im Laufe der Entwicklung des Produktes kdnnen aus technischen
oder wirtschaftlichen Griinden Leistungsmerkmale hinzugefugt

bzw. gedndert werden oder entfallen. Entsprechendes gilt fir andere
Angaben in dieser Druckschrift.

Siemens Aktiengesellschaft



Vorwort

Dieses Buch beschreibt SINTX. Es ist gedacht fiir Benutzer mit Program-
mierkenntnissen und Systemverwalter. Dieses Buch beschreibt alle Mog-
lichkeiten, die Thnen SINIX bietet, wenn Sie nicht iiber Meniis arbeiten.

Dieses Buch ist sowohl fiir SINIX-Anfinger geeignet, als auch fiir erfah-
rene SINIX- oder UNIX-Kenner. Sie bendtigen lediglich allgemeine Vor-
kenntnisse aus der Datenverarbeitung, keine speziellen Systemkenntnisse.
Das bedeutet, IThnen sollten Begriffe, wie z.B.: Prozedur, Parameter, Datei
oder Prozel3 schon einmal begegnet sein.

Sind Sie SINIX-Anféinger?

Dann beginnen Sie am besten gleich mit dem Kapitel: Einfithrung. Arbei-
ten Sie sich durch, bis zum Kapitel: Der Ced-Editor. Eine Beispielsitzung.
AnschlieBend kennen Sie die "SINIX-Philosophie”. Sie haben sich eine
Basis geschaffen, um mit allen im Kapitel 6 beschriebenen Kommandos
arbeiten zu kénnen.

Zum Bearbeiten von Dateien gibt es den bildschirmorientierten Editor
CED. Die Beschreibung des CED-Editors sollten Sie sich erst anschauen,
wenn Sie die Einfithrung in SINIX gelesen haben. Es wird dann ein leich-
tes fiir Sie sein, dieses komfortable Werkzeug zum Bearbeiten von Dateien
zu benutzen.

Sind Sie SINIX/UNIX-Kenner?

SINIX ist eines der vielen UNIX-Kinder. Ein besonders gut gelungenes.
Sicherlich haben Sie sich am Anfang Ihres Weges zum UNIX-Kenner oft
iber die Originaldokumentation geédrgert. Wir, die Autoren dieses Buches,
auch. Natiirlich wollten wir alles besser machen. Und es ist uns wohl auch
zum groBten Teil gelungen. Wenn Sie nach Studium und Gebrauch dieses
Buches anderer Meinung sein sollten, bitte schreiben Sie uns.

SINIX Buch 1 V1.0C, UI901-J-Z95-3



Die originalen UNIX-Begriffe haben wir weitgehend ins Deutsche tiber-
setzt. Wir waren der Meinung, daf3 z.B. der Begriff Dateiverzeichnis selbst-
erklarender ist als Directory. Wir sind sicher, dass sich jemand unter dem
Begriff Prozedur mehr vorstellen kann als unter dem Begriff Script. Sie
finden am Ende dieses Buchs ein Fachwortverzeichnis deutsch/englisch
und englisch/deutsch.

Eine Bitte an Sie

Keine erklarende Dokumentation kann perfekt sein. Eine Dokumentation
lebt. Sie lebt auch von Thren Anregungen, Ideen oder Verbesserungsvor-
schldgen. Helfen Sie uns, indem Sie uns lhre Stolpersteine mitteilen, damit
wir sie aus dem Weg rdumen konnen.

Manualredaktion K D ST PM 2
Otto-Hahn-Ring 6, 8 Miinchen 83
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1 Einfiihrung

Diese Einfiihrung in SINIX soll Thnen helfen, fiir das SINIX-System "ein
Gefiihl zu bekommen”. An Hand einer einfachen Beispielsitzung wird
Ihnen folgendes erklart:

e Wie schlieen Sie sich an SINIX an?

e  Was passiert durch das AnschlieBen an SINIX?

e Was passiert, wenn Sie liber die Tastatur etwas eingeben?

¢ Wie konnen Sie ein Kommando eingeben?

¢  Wie konnen Sie Eingabefehler korrigieren?

e Wie konnen Sie Thre Benutzerkennung durch ein Kennwort schiitzen?
* Wie konnen Sie SINIX verlassen?

Am besten lernen Sie SINIX kennen, wenn Sie praktisch damit arbeiten.
Setzen Sie sich deshalb an eine Datensichtstation Thres Mehrplatzsystems
oder an die Datensichtstation Thres Einplatzsystems und probieren direkt
aus, was lhnen in diesem Buch erklirt wird. Sollten Sie sich im Laufe
dieser Beispielsitzung “verirren” und in eine Situation kommen,in der Sie
nicht mehr weiter wissen, driicken Sie die Taste [eno). AnschlieBend wird
IThnen wieder der BegriiBungsbildschirm ausgegeben und Sie kénnen es
erneut versuchen.

Wenn Sie ldnger als 10 Minuten nichts eingeben, verdunkelt sich der Bild-
schirm. Dadurch wird verhindert, dal3 sich Zeichen am Bildschirm einbren-
nen. Driicken Sie die Taste [/}, dann wird am Bildschirm sein letzter Inhalt
wieder sichtbar. Den gleichen Effekt erzielen Sie durch jede andere Taste
(z.B.: [2}, [}, [@], [p] usw.); allerdings wird der Inhalt dieser Tasten dann
am Bildschirm abgebildet.

In diesem Buch wird Thnen sehr viel mit Beispielen erkldrt. Einfache
Beispiele, die Ihnen erkldren, wie etwas prinzipiell funktioniert oder
anwendbar ist. Es ist notwendig in den Beispielen zum Teil Kommandos zu
benutzen, deren Bedeutung Ihnen zu diesem Zeitpunkt noch nicht klar sein
kann. In den Beispielen wurde auf eine Erklarung dieser (einfachen) Kom-
mandos verzichtet, um nicht vom eigentlichen Beispiel abzulenken. Die
Bedeutung und Funktion dieser Kommandos ist im Kapitel 6 erklért.
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Wie schlieien Sie sich an SINIX an?

Wenn Sie an der Datensichtstation sitzen, miissen Sie sie als erstes ein-
schalten (Schalter oben rechts). Warten Sie einen Augenblick. Wenn Sie
jetzt nicht gleich den Begriilungsbildschirm, sondern stattdessen eine blin-
kende Schreibmarke ausgegeben bekommen, driicken Sie bitte die Taste
(eno]. AnschlieBend bekommen Sie den BegriiBungsbildschirm ausgegeben.

Bevor Sie mit SINIX arbeiten k6nnen, miissen Sie sich mit ihm verbinden.
Diesen Vorgang nennt man: Login. Dazu bendtigen Sie eine Benutzerken-
nung. Haben Sie noch keine, dann lassen Sie sich von Ihrem Systemverwal-
ter eine einrichten oder benutzen Sie die Standard-Benutzerkennung: gast.
Die Benutzerkennung: gast ist durch das Kennwort: SIEMENS geschiitzt
und steht jedem Benutzer des SINIX-Systems zur Verfiigung. Verwenden
Sie bitte deshalb diese Benutzerkennung nur zum ”Kennenlernen” des
SINIX-Systems.

Tippen Sie jetzt Ihre Benutzerkennung in Kleinbuchstaben ein. Ihre Benut-
zerkennung wird automatisch ab der Position der blinkenden Schreib-
marke am Bildschirm angezeigt. Schlieen Sie lhre Eingabe ab, durch
Driicken der Taste [J].

Falls SINIX Sie jetzt nicht auffordert ein Kennwort einzugeben, das der
Systemverwalter fiir Sie definiert hat, sind Sie jetzt mit SINIX verbunden.
Am Bildschirm erscheint ein $-Zeichen.

Beachten Sie: Fiir SINIX ist es ein Unterschied, ob Sie Ihre Benutzerken-
nung in GROSSBUCHSTABEN oder in kleinbuchstaben eingeben. Die
“normale” Eingabe der Benutzerkennung sollte in kleinbuchstaben erfol-
gen. Eine Eingabe in GROSSBUCHSTABEN hat zur Folge, daB jede
folgende Eingabe sofort in GROSS-BUCHSTABEN umgesetzt wird.
SINIX antwortet Thnen dann auch nur noch in GROSSBUCHSTABEN,
d.h. Sie konnen keine kleinbuchstaben mehr eingeben. Auerdem werden
bei diesem Modus einige Sonderzeichen anders interpretiert, als bei einer
Eingabe in kleinbuchstaben. Geben Sie also lhre Benutzerkennung nur
dann in GROSSBUCHSTABEN ein, wenn Sie bewuB3t in diesem Modus
arbeiten wollen.
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Was passiert durch das Anschlieflen an SINIX?

Wenn Sie sich wie oben beschrieben mit SINIX verbinden, werden Sie von
der sogenannten Shell empfangen. Die Shell ist ein Programm, das von nun
an alle Thre Eingaben empféingt, bewertet und entsprechende Aktionen
entweder selbst ausfiihrt oder anstof3t.

Was passiert, wenn Sie iiber die Tastatur etwas eingeben?

Erscheint am Bildschirm das $-Zeichen, konnen Sie dahinter eine Eingabe
schreiben. Geben Sie z.B. iiber die Tastatur ein Kommando ein, wird Ihre
Eingabe am Bildschirm abgebildet. Optisch bekommen Sie den Eindruck,
als wiirden Sie Ihre Eingabe vom Bildschirm aus abschicken. In Wirklich-
keit lduft IThre Eingabe jedoch einen anderen Weg.

Ihre SINIX-Datensichtstation besitzt keine eigene Intelligenz. Jedes Zei-
chen, das Sie iiber die Tastatur eingeben, geht sofort an den Rechner. Von
dort wird es lediglich zur Kontrolle als “echo” auf Ihren Bildschirm
zuriickgeschrieben (siehe Bild 1-1).

Wenn Sie Ihre Eingabe abschliefen (Taste [J] ), steht sie bereits schon im
Rechner und wird nicht mehr vom Bildschirm gelesen. Weil eine Eingabe
den "Umweg” iiber den Rechner geht, bevor sie am Bildschirm angezeigt
wird, kann es zu einer geringen zeitlichen Verz6gerung zwischen einer
Eingabe und ihrer Anzeige am Bildschirm kommen. Wenn Sie wihrend
dieser Zeitspanne “nervds” werden und etwas eingeben, werden diese
Eingaben auch vom Rechner empfangen und bewertet.

Bildschirm ""echo’ der Eingabe
¢ System-
A einheit

T Eingabe [___l
Y — | —

Bild 1-1 Ablauf einer Eingabe
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Wie konnen Sie ein Kommando eingeben?

Nach dem Login erscheint am Bildschirm das $-Zeichen. Damit signalisiert
Ihnen SINIX, daB es bereit ist, Eingaben zu empfangen. Hinter das $-Zei-
chen konnen Sie jetzt ein Kommando schreiben. Wenn Sie lhre Benutzer-
kennung in Kleinbuchstaben eingegeben haben, miissen Sie beachten, dal3
SINIX bei einer Eingabe zwischen Grof3- und Kleinbuchstaben unter-
scheidet. Wenn Sie z.B. das datum-Kommando so eingeben: DATUM,
dann ist das fiir SINIX eine andere Eingabe als: datum. Die Eingabe eines
Kommandonamens in GroB3buchstaben ”versteht” SINIX nicht. Komman-
donamen muBl man immer in Kleinbuchstaben eingeben. Probieren Sie
einmal folgende Eingabe:

datum

Beenden Sie diese Eingabe durch driicken der Taste [J]. Mit dieser Taste
signalisieren Sie dem Rechner im Klartext: Meine Eingabe ist beendet. Wie
Sie sehen, wird Thnen jetzt das aktuelle Datum ausgegeben. Wenn Sie jetzt
die Eingabe so machen:

DATUM
bekommen Sie die Meldung ausgegeben:
DATUM: nicht gefunden

Ein anderes einfaches Kommando ist das echo-Kommando. Damit kén-
nen Sie z.B. einen Text eingeben, der auf den Bildschirm als ”echo” zuriick-
geschrieben wird. Wenn sie folgendes eingeben:

echo Hallo

wird als Ausgabe am Bildschirm ausgegeben:

Hallo

Merke: Eine Kommandoeingabe mul3 man mit der Taste
abschlieBen. AnschlieBend wird die entsprechende Aktion
ausgefihrt.
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Wie konnen Sie einen Eingabefehler korrigieren?

Machen Sie einmal eine “falsche” Eingabe. Geben Sie das datum-Kom-
mando einmal so ein:

dattum
als Antwort bekommen Sie jetzt ausgegeben:
dattum: nicht gefunden

Diese Eingabe versteht SINIX nicht. Solange Sie eine Eingabe noch nicht
mit der Taste [J] abgeschlossen haben, kénnen Sie sie korrigieren. Benut-
zen Sie dazu bitte die Taste [xjund nicht die Tasten des farbigen Tastatur-
blocks.

Korrigieren Sie eine Eingabe mit den Tasten dieses Tastenblocks, erscheint
Ihre Eingabe am Bildschirm zwar optisch richtig, wird aber anders inter-
pretiert, als Sie es auf den ersten Blick annehmen. Warum? Erinnern Sie
sich. Jedes Zeichen, das Sie von der Tastatur aus eingeben, geht als erstes
an den Rechner, anschlieBend bekommen sie es als "echo” am Bildschirm
angezeigt. Positionieren Sie die Schreibmarke mit einer Taste des Tastatur-
blocks, wird dafiir ein Steuerzeichen an den Rechner geschickt. Dort wird
es als Bestandteil der Eingabe interpretiert und nicht als Korrektur Threr
Eingabe. Am Bildschirm erscheint Ihre Eingabe “optisch richtig”, in Wirk-
lichkeit besteht fiir den Rechner Thre Eingabe jedoch aus den am Bild-
schirm angezeigten Zeichen plus Steuerzeichen. SchlieBen Sie Ihre Ein-
gabe jetzt mit der Taste [J] ab, ibergeben Sie damit an den Rechner eine
andere Eingabe, als Sie am Bildschirm angezeigt bekommen. Die Tasten
des Tastaturblocks konnen Sie “gefahrlos” benutzen, wenn Sie mit dem
CED-Editor oder mit Meniis arbeiten (siehe auch: Der CED-Editor. Eine
Beispielsitzung).
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Wie konnen Sie Ihre Benutzerkennung durch ein Kennwort schiitzen?

Eventuell werden Sie von SINIX nach der Eingabe Ihrer Benutzerkennung
aufgefordert, ein Kennwort einzugeben. Das ist der Fall, wenn der System-
verwalter lhre Benutzerkennung durch ein Kennwort geschiitzt hat. Dieses
Kennwort konnen Sie nach dem Login selbst dndern. Dazu miissen Sie das
passwd-Kommando benutzen. Ein Beispiel. Geben Sie das passwd-Kom-
mando ein:

passwd
SINIX meldet sich mit:

Altes Kennwort: (geben Sie Thr altes Kennwort ein)
Neues Kennwort:

geben Sie jetzt Thr neues Kennwort ein. Diese Eingabe wird nicht am
Bildschirm abgebildet. Nach Ihrer Eingabe fordert Sie SINIX auf:

Neues Kennwort wiederholen:

Aus Sicherheitsgriinden miissen Sie jetzt das neue Kennwort noch einmal
eingeben. Anschlieend haben Sie zum Schutz Threr Benutzerkennung ein
Kennwort Threr Wahl definiert. SINIX fordert Sie beim Login jetzt immer
auf, dieses Kennwort einzugeben.

Wie konnen Sie SINIX verlassen?

Das System verlassen Sie durch Driicken der Taste [eno]. Die aktuelle
Kommandozeile am Bildschirm mul3 dazu leer sein, d.h. die Schreibmarke
mulB hinter dem $-Zeichen stehen. AnschlieBend erscheint am Bildschirm
wieder der BegriiBungsbildschirm.
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2 Das Dateisystem

Das Dateisystem sieht aus wie ein Baum der nach unten wichst (siehe Bild 2-1).
Es besteht aus Dateien und Dateiverzeichnissen. Von Dateiverzeichnissen aus
sind Verzweigungen in andere Dateiverzeichnisse oder Dateien moglich. Von
einer Datei aus ist keine Verzweigung mehr méglich. Dateiverzeichnisse sind
Knotenpunkte des Dateisystems, in denen Namen von Dateien oder anderen
Dateiverzeichnissen stehen. Um im Bild zu bleiben: Dateiverzeichnisse sind wie
Astgabeln eines Baumes, Dateien sind die Blétter.

2 Dateiverzeichnis

2 Datei

00

I S U N R WY
COCoCD
< /| B35
-
uy - e J o
>J T
mitarbeiter w

@ @@ &8

Bild 2-1 Beispiel fiir ein Dateisystem
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Was erlaubt die Baumstruktur?

An einem Mehrplatzsystem konnen mehrere Benutzer leicht auf glei-
che Dateien zugreifen. Sie sollten jedoch nicht zur gleichen Zeit mit
ihnen arbeiten

(siehe: Zugriffsschutz fiir Dateien und Dateiverzeichnisse).

Theoretisch kann jeder Benutzer mit jeder Datei oder jedem Dateiver-
zeichnis des gesamten Dateisystems arbeiten. Dazu braucht er lediglich
eine Zugriffsberechtigung fiir die entsprechende Datei oder das ent-
sprechende Dateiverzeichnis (siehe: Zugriffsschutz fiir Dateien und
Dateiverzeichnisse).

Eine Datei a8t sich leicht in ein anderes Dateiverzeichnis iibertragen.
Dazu gibt es zwei Moglichkeiten. Man kann eine Datei physikalisch
(d.h. Name plus Inhalt) in ein anderes Dateiverzeichnis kopieren
(siehe: copy-Kommando). Die Datei ist dann physikalisch mehrfach
vorhanden. Man kann aber auch nur den Namen einer Datei in ein
anderes Dateiverzeichnis {ibertragen (siehe: link-Kommando). Auf so
eine Datei bestehen dann entsprechend mehrere Verweise, die Datei ist
physikalisch aber nur einmal vorhanden.

Ein Benutzer kann seine Dateien in ein oder mehrere Dateiverzeich-
nisse schreiben. Dadurch kann man Dateien tibersichtlich und zusam-
menhingend organisieren.

Ein Benutzer kann mehreren Dateien den gleichen Namen geben.
Bedingung: Die einzelnen Dateien miissen in unterschiedlichen Datei-
verzeichnissen eingetragen sein.
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2.1 Dateiverzeichnisse

Was kennzeichnet ein Dateiverzeichnis?

Dateiverzeichnisse braucht man, um ein baumartiges Dateisystem auf-
bauen zu koénnen. Ein Dateiverzeichnis kann nur zwei Informationsarten
enthalten:

e Namen von Dateien plus Indexnummern
e Namen von Dateiverzeichnissen plus Indexnummern

Die Indexnummer ist im Kapitel 2.3 erklirt.

Wie kann man ein Dateiverzeichnis erzeugen?

Durch das mkdir-Kommando kann jeder Benutzer ein Dateiverzeichnis
erzeugen. Ein neu eingerichtetes Dateiverzeichnis enthélt standard-méBig
zwei Eintrédge:

e denecigenen Namen. Er wird durch einen Punkt dargestellt (. ).

e den Namen des iibergeordneten Dateiverzeichnisses. Er wird durch
zwei aufeinanderfolgende Punkte dargestellt ( .. ).

Mit den Zeichen: .. und . kann man arbeiten. Wie? Wollen Sie z.B. aus dem
Dateiverzeichnis, in dem Sie sich gerade befinden, in das iibergeordnete
Dateiverzeichnis wechseln, kénnen Sie das so erreichen:

Eingabe: cd ..

Das Zeichen: .. bezeichnet den Namen des {ibergeordneten Dateiverzeich-
nisses.
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Wie kann man ein Dateiverzeichnis 1oschen?

Loschen kann ein Dateiverzeichnis nur sein Eigentiimer. Dazu muf} er das
rmdir-Kommando benutzen. Hingen an einem Dateiverzeichnis beschrie-
bene Dateien, miissen zuerst die Dateien geloscht werden. Man kann eben-
falls kein Dateiverzeichnis I16schen, solange an ihm noch weitere Dateiver-
zeichnisse hdngen. Damit wird verhindert, da man z.B. unbeabsichtigt
einen Teil-Baum ”abknipst”.

Bezeichnungen fiir Dateiverzeichnisse

Im Dateibaum gibt es fiir vier Dateiverzeichnisse Bezeichnungen, die
Ihnen die Orientierung erleichtern. Sie heil3en:

Login-Dateiverzeichnis
Home-Dateiverzeichnis
Aktuelles-Dateiverzeichnis
Root-Dateiverzeichnis

Was bedeuten diese Bezeichnungen?

Als Login-Dateiverzeichnis wird das Dateiverzeichnis bezeichnet, in dem
Sie sich automatisch nach dem Login befinden. Fiir jeden Benutzer defi-
niert der Systemverwalter in der /etc/passwd-Datei ein Login-Dateiver-
zeichnis.

Als Home-Dateiverzeichnis wird das Dateiverzeichnis bezeichnet, das mit
der Shell-Variable: HOME definiert ist. In dieses Dateiverzeichnis werden
Sie automatisch gesetzt, wenn Sie das cd-Kommando ohne weitere Angabe
eingeben.

Als Aktuelles-Dateiverzeichnis bezeichnet man das Dateiverzeichnis, in
dem Sie sich jeweils aktuell befinden.

Als Root-Dateiverzeichnis wird das Dateiverzeichnis bezeichnet, von dem
aus die Baumstruktur des Dateisystems beginnt. Es hat den Namen: /.
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2.2 Dateien

Was kennzeichnet eine Datei?

Eine Datei kann man als einen ”Behilter” betrachten, in den man beliebige
Eintrdge machen kann. Eintrige kénnen sein:

e Texte

e Shell-Prozeduren

e Programmcodes

e ausfithrbare Programme

Dateiinhalte speichert das Betriebssystem sequentiell ab. Solange man
iiber die Shell mit Dateien arbeitet, kann man auf Dateiinhalte nur ”ganz
oder garnicht” zugreifen. Dateien und Dateiverzeichnisse kann man vor
unberechtigtem Zugriff schiitzen (siehe: Zugriffsschutz fiir Dateien und
Dateiverzeichnisse).

Wie kann man eine Datei erzeugen?

Es ist sehr einfach eine Datei zu erzeugen. Entweder man benutzt dazu
einen Editor oder das >-Zeichen. Es gibt kein spezielles Kommando, um
eine Datei zu erzeugen. Jeder Dateiname wird in einem Dateiverzeichnis
eingetragen. Er wird immer in dem Dateiverzeichnis eingetragen, in dem
man sich gerade befindet, wenn man die Datei erstellt. Wenn sie z.B. mit
dem ced-Editor eine Datei erstellen wollen, um anschlieBend gleich etwas
in sie einzugeben, geben Sie folgendes ein:

ced xyz

Jetzt wird der CED-Editor aufgerufen und automatisch eine Datei mit dem
Namen xyz erzeugt. Sie kénnen jetzt etwas in sie eintragen.
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Durch folgende Eingabe erzeugen Sie mit dem >-Zeichen eine Datei:
> eric

Jetzt haben Sie eine Datei ohne Inhalt mit dem Namen eric erzeugt. Aller-
dings sollten Sie eine Datei nur dann erzeugen "wenn Sie sie brauchen”,
d.h. wenn Sie etwas in Sie hineinschreiben wollen. Das ist z.B. der Fall,
wenn Sie eine Ausgabe anstatt auf die Standard-Ausgabe (z.B. den Bild-
schirm der Datensichtstation) in eine Datei schreiben wollen. Das kénnen
Sie mit dieser Eingabe erreichen:

echo hallo>xyz

Die Ausgabe hallo des echo-Kommandos wird jetzt automatisch in die
Datei xyz geschrieben. Existierte die Datei xyz bereits, wird sie iiberschrie-
ben. Gab es die Datei xyz noch nicht, wird sie automatisch erzeugt (siche
auch: Umleiten der Standard-Ein-Ausgabe).

Ein Dateiname wird immer automatisch in das Dateiverzeichnis eingetra-
gen, in dem man sich gerade befindet. Noch ein Beispiel. Erzeugt man mit
dem cat-Kommando eine Datei, geht das wie folgt:

cat >abcd
hallo  (Taste[J]driicken)
(Taste driicken)

Anschlieend meldet sich die Shell mit dem $-Zeichen zuriick. Man hat
jetzt eine Datei mit dem Namen abcd erzeugt, die den Inhalt hallo hat.
Existierte die Datei abcd bereits, wurde ihr Inhalt iiberschrieben.

Wie kann man eine Datei loschen?

Eine Datei kann man mit dem rm-Kommando 16schen (siehe auch Kom-
mandobeschreibung). Ein Beispiel. Die Eingabe:

rm eric
16scht die Datei: eric.

Beachten Sie: Eine Datei kann man nur dann durch Eingabe ihres Namens
16schen, wenn man sich in dem Dateiverzeichnis befindet, in dem die Datei
eingetragen ist. Ansonsten muf3 man ihren Gesamt-Pfadnamen angeben.
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2.2.1 Die Dateien .profile und /etc/profile

Die Dateien .profile und /etc/profile sind Dateien fiir “fortgeschrittene
SINIX-Kenner”. Um verstehen zu kdnnen, was es mit diesen Dateien auf
sich hat, sollten Sie vorher die Beschreibung der Shell gelesen haben und
mit dem Umgang von Variablen vertraut sein. Nach beiden Dateien sucht
die Shell beim Login und fiihrt sie aus, wenn sie vorhanden sind. Das 140t
sich als komfortables Hilfsmittel nutzen, um z.B. Variablen zu setzen, zu
verdndern oder beim Login Kommandos auszufiihren.

.profile

Wie funktioniert die Datei .profile? Die Datei .profile miissen Sie sich
selbst erstellen- und zwar in Ihrem Login-Dateiverzeichnis. Das Besondere
ist, daf3 die Shell bei Ihrem Login nach diesem Dateinamen sucht. Wie
lauft das ab? Nach dem Login befinden Sie sich in Threm Login-Dateiver-
zeichnis. Bevor die Shell Sie dort "absetzt”, durchsucht sie dieses Dateiver-
zeichnis nach der Datei .profile. Enthilt Ihr Login-Dateiverzeichnis eine
Datei mit Namen .profile, fithrt die Shell diese Datei aus. Was kann man
dadurch erreichen? Sie konnen durch diese Datei z.B. Variablen an die
Shell iibergeben, mit denen Sie wihrend Threr Sitzung arbeiten wollen oder
Shell-Variablen verindern. Wenn Sie in Prozeduren mit Kennwortparame-
tern arbeiten wollen, konnen Sie z.B. das Kommando: set -k in die Datei
.profile schreiben und ausfiihren lassen. Ein Beispiel fur eine .profile-
Datei:

HOME = /usr/lager
PATH = :/bin:/usr/bin:/etc

set -k
name=$USER
echo Hallo

export HOME PATH name

Wenn das Ihre .profile-Datei wire, wiirde bei IThrem Login folgendes pas-
sieren: Sie wiirden die Standardwerte der Shell-Variablen HOME und
PATH Ihrer Shell umdefinieren, das set-Kommando ausfiihren, eine Vari-
able name =$USER definieren sowie am Bildschirm ausgegeben bekom-
men: Hallo. AuBerdem hitten Sie die Variablen HOME, PATH und name
exportiert.
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Die .profile-Datei bietet sich auch wihrend einer Sitzung an, wenn man
z.B. Variablen der Shell verandert und nicht will, daB diese Anderungen
nach dem Ende der Sitzung verloren sind. Schreiben Sie dann einfach Ihre
gewiinschten Anderungen in die .profile-Datei und iibergeben Sie diese mit
dem Punkt-Kommando an die Shell. Damit stehen Ihnen die Anderungen
sofort in Threr aktuellen Sitzung zur Verfiigung und werden bei lhrem
ndchsten Login gleich automatisch gesetzt.

/etc/profile

Diese Datei kann nur der Systemverwalter erstellen, weil “normale Benut-
zer” im Dateiverzeichnis /etc keine Dateien erstellen diirfen. Die
/ete/profile-Datei funktioniert im Prinzip genauso wie die .profile-Datei.
Einziger Unterschied: Die /etc/profile-Datei wird fiir jeden Benutzer beim
Login ausgefiihrt.
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2.2.2 Dateien fiir Gerite

Jedes Gerdit ist iiber eine Datei mit SINIX verbunden. Diese Dateien sind
alle im Dateiverzeichnis: /dev eingetragen (siehe Bild 2-2).

Dateien fiir Gerdte kann nur der Systemverwalter erstellen oder 16schen
(siehe: mknod-Kommando). Solange Sie sich jedoch nicht auf der Pro-
grammierebene befinden, sollten Sie Disketten oder Drucker nur iiber
folgende Kommandos ansprechen: print, lpr, far oder tar

(sieche Kommandobeschreibung).

£ Dateiverzeichnis

2Datei

Platten- Diskette Datensicht- Drucker
gerit station
Bild 2-2 Anschluf3 von Gerédten an SINIX
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2.2.3 Sonderzeichen fiir Dateinamen

Es gibt Sonderzeichen, mit denen man sich das Arbeiten mit Dateien
erleichtern kann: * , [ ] und ?. Um sie optimal auszunutzen, kénnen Sie
bereits bei der Definition von Dateinamen etwas tun. Ein Beispiel: Ange-
nommen, Sie wollen ein lingeres Dokument erfassen (z.B. ein Buch).
Logisch kann man es in viele kleine Teile unterteilen (z.B. Kapitel). Physi-
kalisch mull man es ebenfalls unterteilen, weil der Editor mit groB3en
Dateien eventuell nicht umgehen kann. Sie sollten deshalb ihr Dokument
nicht in eine Datei schreiben, sondern es in einem Dateiverzeichnis z.B. auf
folgende Dateien aufteilen:

kapl.1
kapl1.2
kapl.3
kapl.4

USw.

Wie man sieht, sind die Dateinamen nach einem Schema aufgebaut. Das
bringt zwei Vorteile. Einmal wird die ganze Sache iibersichtlicher und
aullerdem kann man leicht mit Sonderzeichen arbeiten. Eine Folge von
Dateien nach dem oben skizzierten Muster, kann man durch folgende
Eingabe ausdrucken:

cat kapl.1 kapl.2 kap1.3 kapl.4

Das ist die umstindlichste Art. Mit Sonderzeichen geht es einfacher und
schneller. Wenn Sie das cat-Kommando so eingeben:

cat kap*

bekommen Sie die Inhalte aller Dateien ausgedruckt, deren Dateinamen
mit kap beginnen und mit beliebig vielen anderen Zeichen enden.

Das wird durch das Sonderzeichen: * erreicht. Dieses Sonderzeichen kann man
auf jede Position eines Dateinamens setzen und innerhalb einer Eingabe auch
mehrfach angeben. Wird das Zeichen: * ohne Zusatz eingegeben, werden dafiir
alle Dateien des aktuellen Dateiverzeichnisses eingesetzt.
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Aber Achtung: Die Eingabe
rm *

16scht alle Dateien Thres aktuellen Dateiverzeichnisses, deren Namen nicht
mit einem Punkt beginnen.
Ein weiteres Beispiel: Das Kommando

Is *.c

listet alle Eintrdge des aktuellen Dateiverzeichnisses auf, deren Namen mit
dem Zeichen: .c enden.

Mit den Sonderzeichen: [ ] und [!...] lassen sich Zeichenfolgen “von-bis”
zusammenfassen. So listet z.B. die Eingabe:

Is [a-k]*

alle Eintrdge des aktuellen Dateiverzeichnisses auf, die mit einem der
Buchstaben a bis k beginnen.
Die Eingabe:

Is ['a-k]*

listet alle Eintrdge des aktuellen Dateiverzeichnisses auf, die nicht mit
einem der Buchstaben a bis k beginnen. Die Negierung wird erreicht durch
das Sonderzeichen: !.

Mit dem Sonderzeichen: ? kann man ein beliebiges einzelnes Zeichen in
einer Eingabe ersetzen. Die Eingabe:

cat kapl.?

gibt die Inhalte aller Dateien aus, deren Namen mit kapl. beginnen und
denen ein einzelnes beliebiges Zeichen folgt.
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Um ein Gefihl fiir den Umgang mit den Sonderzeichen: * , [ ] und ? zu
bekommen, sollte man sie ausprobieren. Dazu eignet sich besonders das
echo-Kommando, denn es hat keine verindernde Aktion zur Folge. Ange-
nommen, Sie haben ein aktuelles Dateiverzeichnis mit folgenden Dateien
kapl kap2 kap3 ed.doc man.doc,dann kann man durch folgende Eingaben
mit den Sonderzeichen untenstehende Ausgaben erreichen:

echo * Ausgabe: ed.doc kapl kap2 kap3 man.doc

echo *.doc Ausgabe: ed.doc man.doc

echo kap? Ausgabe: kapl kap2 kap3

echo kap[2-3] Ausgabe: kap2 kap3

echo ??.doc Ausgabe: ed.doc

echo 7777 Ausgabe: kapl kap2 kap3

echo ?? Ausgabe: 7?7 (weil es keinen Dateinamen mit nur zwei

Zeichen gibt)

Wenn Sie die gleichen Eingaben mit dem cat-Kommando machen, bekom-
men Sie die Inhalte der Dateien ausgegeben.

Wie (fast) immer, gibt es auch fiir Sonderzeichen eine Ausnahme. Beginnt
nidmlich ein Dateiname mit einem Punkt, mul3 man dieses Zeichen immer
angeben. Einen fiihrenden Punkt kann man durch kein Sonderzeichen
ersetzen. Deshalb bekommt man bei der Eingabe:

echo *

nur die Dateinamen aufgelistet, die nicht mit einem Punkt beginnen. Durch
folgende Eingabe bekommt man auch solche Dateien aufgelistet:

echo .*

Entwerten von Sonderzeichen

Neben den Sonderzeichen: * | [ ] und ? haben fiir die Shell auch noch
folgende Zeichen eine spezielle Bedeutung: < ,, | , & , &&, () und {}.

Will man eines dieser Zeichen z.B. in einem Text als “normales” Zeichen
angeben, d.h. ohne dal3 es die Shell als Sonderzeichen interpretiert, muf}
man es vorher entwerten. Das macht man mit dem Zeichen: \. Ein Beispiel:

echo \?

schreibt ein Fragezeichen auf den Bildschirm der Datensichtstation. Das
\-Zeichen hat die spezielle Bedeutung des Fragezeichens fiir die Shell
entwertet (sieche auch Kapitel: Apostrophier-Mechanismus).
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2.3 Indexnummern fiir Dateien und Dateiverzeichnisse

Fiir jede Datei und jedes Dateiverzeichnis wird ein 64 Byte langer Index-
eintrag erzeugt. Ein Indexeintrag enthilt Verwaltungsinformationen iiber
die entsprechende Datei oder das entsprechende Dateiverzeichnis. Jeder
Indexeintrag hat eine Indexnummer, unter der er vom Betriebssystem ver-
waltet wird. Die Indexnummer wird zusammen mit dem dazugehdrigen
Dateiverzeichnis- oder Dateinamen im entsprechenden Dateiverzeichnis

eingetragen (siehe Bild 2-3).

Liste der Indexeintrage

Dateiverzeichnis

Indexnr. 1
98 fred
Indexnr. 14 i Ny
i 245 eva
Indexnr. 98
i 128 —
1
Indexnr. 128 ’ ——[w
Indexnr. 245 : 14 __W
i Indexnummer Namen von Dateien
| oder
: Dateiverzeichnissen
Indexnr. n-1
Indexnr. n.
Bild 2-3 Zuordnung von Indexnummer zu Indexeintrag-Liste
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Ein vollstindiger Indexeintrag enthilt folgende Informationen:

e Schutzbits sowie eine Identifikation, ob es sich um einen Eintrag fiir
ein Dateiverzeichnis oder eine Datei handelt.

e Wieviele Verweise auf die Datei oder das Dateiverzeichnis existieren,
fiir die dieser Indexeintrag gilt (Erklarung: siche weiter unten)

e Benutzernummer

e Gruppennummer

e GroBe der Datei oder des Dateiverzeichnisses in Byte
e Plattenblockadresse

e Die Zeit, wann das letzte mal zugegriffen wurde

e Die Zeit, wann das letzte mal modifiziert wurde

e Erstellungszeit des Indexeintrag’s

Anzahl der Verweise fir ein Dateiverzeichnis

Bei diesem Eintrag wird folgendes eingetragen: Wieviele andere Dateiver-
zeichnisse direkt an ihm hingen plus 2. Warum: plus 2? Weil ein Dateiver-
zeichnis immer mindestens zwei Eintrige enthilt: Seinen eigenen Namen
(Abkiirzung: . ) und den Namen vom Dateiverzeichnis, in dem es selbst
eingetragen ist (Abkiirzung: ..).

Anzahl der Verweise fiir eine Datei

Bei diesem Eintrag wird eingetragen, wie oft eine Datei in irgendeinem
Dateiverzeichnis eingetragen ist. Auf eine Datei gibt es mehrere Verweise,
wenn es mehrere Links auf sie gibt (siehe In-Kommando). Indexeintriage
kann man mit dem Is-Kommando lesen. Die Ausgaben fiir Dateien und
Dateiverzeichnisse sind unterschiedlich. Ein paar Beispiele.
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Beispiel dafiir, welche Indexeintrdge fiir ein Dateiverzeichnis mit dem

Namen buch ausgegeben werden (Kommando: Is -1):

Benutzerkennung des Eigentilimers des Dateiverzeichnisses

GroRe dieses Dateiverzeichnisses in Byte

Datum und Uhrzeit der letzten Modifikation

Identifikation (d zDateiverzeichnis)

Beispiel dafiir, welche Indexeintrige fiir eine Datei mit dem Namen

Name des Dateiverzeichnisses

< Indexeintrage >
d|rwx|rwx|rwx|02|richter|320|sept 19 18:05|buch
Anzahl der Verweise auf dieses Dateiverzeichnis
Schutzbits

kapitell ausgegeben werden (Kommando: Is -I):

<

Indexeintrage

>

rwx

rwx

rwx (ol

richter

240

sept 19 19:30

kapitell

Benutzerkennung des Eigentiimers der Datei

DateigroRe in Byte

Datum und Uhrzeit der letzten Modifikation

Dateiname

Anzahl der Verweise auf diese Datei

Schutzbits

Identifikation (- 2Datei)
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Beispiel fiir Indexeintrige einer Datei, iiber die ein Geridt definiert ist

(Kommando: Is -I):
<———Indexeintraggq———>
c|rw-|-w-|-w—-|01|root |8, |1{Aug 21 16:00|tty01

Schutzbits

Identifikation

Dateiname im Dateiverzeichnis: /dev
Datum und Uhrzeit der letzten Modifikation

Geratnummer (Minornummer)

Gerateklasse (Majornummer)

Benutzerkennung des Eigentiimers

Anzahl der Verweise auf das Gerat
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2.4 Pfadnamen fiir Dateien und Dateiverzeichnisse

Jede Datei und jedes Dateiverzeichnis hat einen Namen. Zu beiden fiihrt
ein Pfad. Der Pfad, der zu einer Datei oder einem Dateiverzeichnis fiihrt,
ergibt sich automatisch durch die Lage im Dateisystem.

2 Dateiverzeichnis

2Datei

Bild 2-4 Pfadnamen im Dateisystem

Wie kommt ein Pfadname zustande?

Erzeugt man eine Datei oder ein Dateiverzeichnis, wird der Name immer
automatisch in dem Dateiverzeichnis eingetragen, in dem man sich befin-
det. Der Pfadname fiir eine Datei oder ein Dateiverzeichnis beschreibt den
Weg durch die Baumstruktur des Dateisystems, der zur Datei oder zum
Dateiverzeichnis fithrt. Es gibt zwei Arten von Pfadnamen:

e Gesamt-Pfadname
e Relativ-Pfadname
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Was sind die Unterschiede?

Ein Gesamt-Pfadname beschreibt den Weg vom Anfang des Datei-systems
bis zu einer Datei oder einem Dateiverzeichnis. Er beginnt immer mit
einem Schrigstrich: / (das ist der Name des Root-Dateiverzeichnisses).

Ein Relativ-Pfadname beschreibt den Weg zwischen dem gerade aktuellen
Dateiverzeichnis und einer Datei oder einem Dateiverzeichnis. Er beginnt
immer mit dem Namen eines Dateiverzeichnisses.

Die einzelnen Elemente eines Pfadnamens mull man durch einen Schrig-
strich voneinander trennen.

Beispiele fiir Pfadnamen

Angenommen, einem Benutzer wird nach dem Login das Dateiverzeichnis
mitarbeiter zugewiesen (siehe Bild 2-4). Dann kann er durch Eingabe der
Namen meier, paul oder otto mit den Dateien dieses Dateiverzeichnisses
arbeiten. Der Gesamt-Pfadname fiir die Datei meier sieht so aus:

/usr/sek/mitarbeiter/meier

Will der Benutzer mit der Datei aim Dateiverzeichnis kunde arbeiten, kann
er das tiber die Eingabe des Gesamt- oder Relativ- Pfadnamens erreichen.
Der Gesamt-Pfadname heif3t:

/usr/sek/kunde/a

Der Relativ-Pfadname, ausgehend vom Dateiverzeichnis mitarbeiter,
heilt:

../kunde/a

Was bedeutet das Zeichen: .. ? Damit sagt man “gehe ein Dateiverzeichnis
zuriick”, in diesem Fall in das Dateiverzeichnis sek. Vom Dateiverzeichnis
mitarbeiter ausgehend, sieht der Relativ-Pfadname fiir die Datei text! im
Dateiverzeichnis richter so aus:

../../richter/textl
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2.5 Zugriffsschutz fiir Dateien und Dateiverzeichnisse

Warum sind bei SINIX Dateien und Dateiverzeichnisse geschiitzt?

Theoretisch konnte man auf einen Zugriffsschutz fiir Dateien und Datei-
verzeichnisse verzichten. Jeder Benutzer konnte dann auf alle Dateien und
Dateiverzeichnisse des Dateisystems zugreifen und mit ihnen arbeiten. Die
Folge wire wahrscheinlich bald ein Chaos. Denn jeder Benutzer kdnnte
-versehentlich oder absichtlich- unkontrolliert das gesamte Dateisystem
verdandern. Jeder Benutzer kénnte die Dateien anderer Benutzer lesen und
verdndern. Um das zu verhindern, gibt es Schutzmechanismen. Damit kann
man Dateien und Dateiverzeichnisse vor unbefugtem Zugriff schiitzen. Es
148t sich festlegen, mit welchem Teil des Dateibaums welcher Benutzer
arbeiten darf.

Wodurch sind bei SINIX Dateien und Dateiverzeichnisse geschiitzt?

Durch:

¢ Benutzerkennungen

Kennworte fiir Benutzerkennungen

Zusammenfassen von Benutzerkennungen zu Gruppen
Schutzbits fiir Dateien und Dateiverzeichnisse
Verschliisselung von Dateiinhalten (siehe: crypt-Kommando)

2.5.1 Benutzerkennung, Kennwort und Gruppennummer

Jeder Benutzer, der sich ans System anschlieBen will (Login), braucht eine
Benutzerkennung. Die muB fiir ihn der Systemverwalter definieren. Jeder
Benutzer kann selbst ein Kennwort definieren oder verdndern, um seine
Benutzerkennung zu schiitzen. Das Kennwort wird beim Login abgefragt
und muB nach der Benutzerkennung eingegeben werden (siehe: passwd-
Kommando). Benutzer kann man zu Gruppen zusammenfassen. Damit
kann man Dateien oder Dateiverzeichnisse einer Gruppe von Benutzern
zugénglich machen. Dafiir muf3 der Systemverwalter eine Gruppennum-
mer vergeben (siehe: /etc/group- und /etc/passwd-Datei).
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2.5.2 Schutzbits fiir Dateien und Dateiverzeichnisse

Jeder Datei und jedem Dateiverzeichnis werden beim Erstellen Schutzbits
automatisch mitgegeben. Diese Schutzbits kann der Eigentiimer verdndern
und damit seine Dateien oder Dateiverzeichnisse schiitzen (siehe: umask-
Kommando). Es gibt jeweils 3 Schutzbits fiir die 3 Benutzerklassen:
Eigentiimer, Gruppe und Andere.

— [ FWX | WX | rwX

Andere
Gruppe

Eigentimer

Identifikationszeichen

Wie man sieht, steht vor den Schutzbits noch ein Identifikationszeichen. Je
nachdem ob man eine Datei oder ein Dateiverzeichnis erstellt, wird dort
automatisch ein entsprechender Eintrag gemacht. Folgende Eintrdge sind
moglich:

d 2 Dateiverzeichnis

— 2 Datei

b 2 Datei fiir ein Gerit, auf das man blockweise (b) zugreifen kann.

¢ 2 Datei fiir ein Geriit, auf das man zeichenweise (c) zugreifen kann.

Fiir jede der 3 Benutzerklassen kann man folgende Berechtigungen festlegen:

r Leseberechtigung (read)
W Schreibberechtigung (write)
x 2 Ausfiihrberechtigung (execute)

> I 1>
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Die Berechtigungen werden fiir Dateien und Dateiverzeichnisse unter-
schiedlich interpretiert. Und zwar so:

Datei Dateiverzeichnis
read lesen Eintrédge lesen
write schreiben Eintrdge l6schen/anlegen
execute | ausfihren durchlaufen/durchsuchen

Wie kann man Schutzbits setzen?

Schutzbits kann man mit dem chmod-Kommando setzen (sieche: Komman-
dobeschreibung). Der Systemverwalter darf die Schutzbits aller Dateien
oder Dateiverzeichnisse verdndern. Der Eigentiimer darf nur die Schutz-
bits seiner eigenen Dateien oder Dateiverzeichnisse verdndern. Auch wenn
jemand aus der Gruppe oder Andere volle Zugriffsberechtigung auf eine
Datei oder ein Dateiverzeichnis besitzt, darf er die Schutzbits nicht verdn-
dern.

Die Schutzbits werden vom Betriebssystem als ein Teil des Indexeintrags
abgespeichert. Deshalb kann man sie auch am Bildschirm nicht alleine
lesen, sondern nur zusammen mit anderen Indexeintrigen (siehe: Is-Kom-
mando). Fiir jede Datei und jedes Dateiverzeichnis gibt es eine Standard-
einstellung der Schutzbits, die beim Erstellen mitgegeben wird. Die Stan-
dardeinstellung kann man mit dem umask-Kommando verdndern (siehe:
Kommandos der Shell). Die Standardeinstellung sieht so aus:

Datei |-|rw—|rw—|r—

Dateiverzeichnis |d|rwx|rwx|r-x

Wie man sieht, kann mit einer Datei standardmaBig der Eigentiimer und
die Gruppe: lesen und schreiben. Andere k6nnen nur: lesen.

Ein Dateiverzeichnis kann standardméBig vom Eigentiimer und der
Gruppe durchlaufen werden. Beide diirfen Eintrdge lesen und l6schen
bzw. anlegen. Andere diirfen ein Dateiverzeichnis nur durchlaufen und
Eintriage lesen.
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Schutzbits gelten nur fiir ihre Benutzerklasse

Die Schutzbits beziehen sich streng auf die Benutzerklassen: Eigentiimer,
Gruppe, Andere. Was heiBt das? Hat z.B. der Eigentiimer einer Datei keine
Zugriffsberechtigung fiir seine Datei aber die Gruppe und Andere (Einstel-
lung — — — —rwxrwx ), dann darf er auch nicht mit ihr arbeiten. Haben
z.B. nur die Anderen eine Zugriffsberechtigung auf eine Datei (Einstellung
——————— rwx ), dann darf weder der Eigentiimer noch ein Mitglied
seiner Gruppe mit der Datei arbeiten. Die Schutzbits fiir: Eigentiimer,
Gruppe und Andere schlieBen einander also aus. Der Eigentiimer einer
Datei bekommt damit z.B. keine Zugriffsberechtigung iiber seine Gruppen-
zugehorigkeit.

Beispiele dafiir, wie man Schutzbits definieren kann
Beispiel 1

Eigentiimer, Gruppe und Andere sollen volles Zugriffsrecht auf die Datei
text haben.

Eingabe: chmod 777 text

Eingabe: Is —1

Ausgabe: —rwxrwxrwx 1 richter 33 oct 19 10:00 text

Beispiel 2

Eigentiimer und Gruppe sollen auf die Datei text volles Zugriffsrecht
haben. Andere sollen aus ihr nur lesen konnen.

Eingabe: chmod 774 text

Lesen der Anderung.

Eingabe: Is —1

Ausgabe: —rwxrwxr— — 1 richter 33 oct 19 10:00 text

Beispiel 3

Nur der Eigentiimer der Datei text soll Lese- und Schreibberechtigung
haben.

Eingabe: chmod 600 text

Lesen der Anderung.

Eingabe: Is —1

Ausgabe: —tw— — — — — — — 1 richter 33 oct 19 10:00 text
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Beispiel 4

Nur der Eigentiimer des Dateiverzeichnisses buch soll volles Zugriffsrecht
haben.

Eingabe: chmod 700 buch

Lesen der Anderung.

Eingabe: Is —1

Ausgabe: drwx— — — — — — 2 richter 33 oct 19 10:00 buch

Beispiel 5

Nur der Eigentiimer des Dateiverzeichnisses buch soll volles Zugriffsrecht
haben. Die Gruppe und Andere sollen das Dateiverzeichnis durchlaufen
konnen.

Eingabe: chmod 711 buch

Lesen der Anderung.

Eingabe: Is —1

Ausgabe: drwx — —x— —x 2 richter 33 oct 19 11:00 buch

Beispiel 6

Der Eigentiimer der Datei text, die eine Shell-Prozedur enthilt, soll volles
Zugriffsrecht haben. Gruppe und Andere sollen sie nur ausfithren konnen.
Eingabe: chmod 755 test

Lesen der Anderung.

Eingabe: Is —1

Ausgabe: —rwxr—xr—x 1 richter 33 oct 19 10:00 text

SINIX Buch 1 V1.0C, UI901-J-Z95-3



Beim x-Bit mufl man aufpassen

Das Schutzbit fiir die Ausfithrberechtigung (execute) wird fiir Dateien und
Dateiverzeichnisse unterschiedlich interpretiert. Da ein Dateiverzeichnis
nicht ausgefiihrt werden kann, wird das x-Bit so interpretiert, daB3 die
entsprechende Benutzerklasse das Dateiverzeichnis durchlaufen darf. Will
man mit dem x-Bit eine Datei, die eine Shell-Prozedur enthilt, als ausfiihr-
bar kennzeichnen, mufl man gleichzeitig durch das r-Bit eine Leseerlaubnis
vergeben. Das x-Bit alleine reicht nicht, um eine Prozedurdatei fiir eine
Benutzerklasse ausfiihrbar zu machen.

Achtung
Ein nicht gesetztes x-Bit garantiert noch keinen Schutz gegen unbe-
rechtigtes Ausfithren einer Prozedurdatei. Wieso? Eine Datei kann
man auf zwei Arten ausfiihren:

e durch Angabe ihres Namens
e durch das sh-Kommando

Will man eine Datei durch Angabe ihres Namens ausfithren, kann man das
nur, wenn das entsprechende r- und x-Bit gesetzt ist (siche oben). Fiir das
sh-Kommando gilt dieser Mechanismus nicht. Was macht das sh-Kom-
mando? Damit ruft man die Shell auf, um eine Datei zu lesen und ihren
Inhalt zu interpretieren. Enthilt diese Datei eine Shell-Prozedur, fiihrt die
Shell diese auch aus. Das x-Bit (= Ausfiihrberechtigung) braucht dafiir
nicht gesetzt zu sein. Es reicht, wenn das r-Bit (= Leseberechtigung) gesetzt
ist. Was hat das zur Folge? Da jeder Benutzer das sh-Kommando aufrufen
darf, sollte man sich als Eigentiimer einer Datei dariiber im klaren sein, daB3
man mit Vergabe einer Leseberechtigung auch gleichzeitig eine Ausfiihrbe-
rechtigung vergibt. Will man eine Datei, die einen ausfithrbaren Pro-
grammcode enthilt, als ausfiithrbar kennzeichnen, reicht es, wenn man das
x-Bit alleine setzt.

Datei mit Datei mit Dateiverzeichnis
Shell-Prozedur | ausfiihrbarem (ausfiihren 2
als Inhalt Programmcode durchlaufen)

wird ausfihrbar x-Bit mit r-Bit
durch oder x-Bit x-Bit
r-Bit alleine
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Kontrollierter Dateizugriff iiber Programm durch das s-Bit

Das s-Bit bindet ein Programm an definierte numerische Identifikationen.
Was bedeutet das? Fiir jeden Benutzer gibt es zwei numerische Identifika-
tionen (siehe auch: Bild 2-5):

e Eine Benutzernummer (UID). Dariiber ist jeder Benutzer im SINIX-
System eindeutig identifiziert.

e FEine Gruppennummer (GID). Dartiiber ist jeder Benutzer im SINIX-
System einer Gruppe zugeordnet.

Beide Identifikationen vergibt der Systemverwalter.

GID

uiD

®
uiD w ml uiD

Bild 2-5 Zuordnung von UID und GID zu Benutzern

-

Startet ein Benutzer ein Programm, lduft es unter diesen numerischen
Identifikationen (UID und GID) ab (vorausgesetzt natiirlich, der Benutzer
hat eine Ausfiihrberechtigung fiir das entsprechende Programm). Das kann
man bewulBt ausnutzen- es kann aber auch zu Problemen fiihren.
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Ein Beispiel. Angenommen, Sie haben als Eigentiimer ein Programm, das
auf eine Datei zugreift, die ebenfalls Ihnen gehort. Die Schutzbiteinstel-
lung soll so sein (siehe auch: Bild 2-6):

e fiir das Programm:

e fiir die Datei:

—IWXI—Xr—X

————— m Benutzer

Eigentiimer ~ Gruppe Andere

[-T "rwx T rx T r-x | Schutzbits
Programm
Schutzbits der Datei
I e e O A
JL - ~
Bild 2-6 Dateizugriff iber ein Programm
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Damit kénnen Sie als Eigentiimer Ihre Datei und Ihr Programm lesen,
schreiben (d.h. verindern) und ausfithren. Die Mitglieder Threr Gruppe
und Andere konnen nur Thr Programm ausfithren und nicht auf die Datei
zugreifen. Mitglieder Ihrer Gruppe und Andere kénnen damit zwar IThr
Programm ausfiihren, jedoch nicht mit diesem Programm auf Ihre Datei
zugreifen. Wie kann man den Benutzern: Gruppe/Andere einen Zugriff
auf die Datei erlauben? Erst einmal natiirlich dadurch, daB3 Sie die Schutz-
bits fiir [hre Datei so einstellen: -rwxr-xr-x. Damit konnen die Benutzer:
Gruppe/Andere jedoch auch auf die Datei zugreifen, ohne IThr Programm
zu benutzen. Der Zugriff auf die Datei ist dann nicht mehr iiber Ihr Pro-
gramm kontrollierbar. Soll der Zugriff auf die Datei nur iiber Ihr Pro-
gramm moglich sein, muBl man das s-Bit setzen. Was macht das s-Bit? Es
hat zur Folge, daBl ein Programm immer nur unter einer fest definierten
UID oder GID abléduft- egal welcher Benutzer es aufruft. Ein Beispiel:
Angenommen, Sie haben als Eigentiimer folgende Schutzbits gesetzt:

e fiir das Programm: —I'WST —XI — X
e fiir die Datei: WX — — — — — —

Dann haben Sie fiir sich als Eigentiimer das s-Bit gesetzt (siehe auch:
chmod-Kommando). Jetzt lduft das Programm immer unter Threr Benut-
zernummer (UID). Egal ob es ein Mitglied Ihrer Gruppe oder Andere
ausfiithren. Das Programm kann damit unabhingig davon, welcher Benut-
zer es ausfiihrt, auch auf die Datei zugreifen.

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3



Noch ein Beispiel fiir das s-Bit. Angenommen, Sie haben als Eigentiimer
folgende Schutzbits gesetzt (siehe auch Bild 2-7):

e fiir das Programm: —IWX— —s— —X
e fiir die Dateil: —IWXIW — — — —
e fiir die Datei2: —TWX— — — — — — —

° ° °
w w w Benutzer
Eigentiimer  Gruppe Andere
[-T 7rwx | --s [ --x__ ] Schutzbits
Programm
~
Schutzbits s
[Trvixrw-]—] W
Schutzbits
[-Twx]---[---] Datei 2 ¢
~ 4 ~
Bild 2-7 Dateizugriff iber ein Programm mit s-Bit

Jetzt konnen Sie als Eigentiimer, die Mitglieder Threr Gruppe sowie
Andere das Programm ausfithren und dariiber auf die Dateil zugreifen.
Das wird durch Setzen des s-Bits bei der Gruppe erreicht. Andere kénnen
auf die Dateil nur iiber das Programm zugreifen, auf die Datei2 haben sie
weder direkt noch iiber das Programm einen Zugriff. Sie als Eigentiimer
konnen, ohne das Programm zu benutzen, die Dateil und Datei2 lesen,
schreiben und ausfiithren. Mitglieder Threr Gruppe kénnen, ohne das Pro-
gramm zu benutzen, die Dateil lesen und schreiben.
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3 Die Kommandoebene Shell

Die Kommandoebene Shell verbindet die Benutzer des Systems mit dem
Systemkern (= Betriebssystem). Die Shell und der Systemkern sind vonein-
ander getrennt und kommunizieren {iber Systemaufrufe miteinander (siehe
auch: Bild 3-1). Auf den Systemkern haben Benutzer keinen direkten Zu-
griff. Die Hauptkomponenten des Systemkerns sind:

das Dateiverwaltungssystem
die ProzeBverwaltung

das Ein-/Ausgabesystem
die Speicherverwaltung

Die Kommandoebene Shell bietet dem Benutzer eine umfangreiche Kom-
mandosprache. Im Gegensatz zu anderen dialogorientierten Kommando-
sprachen hat sie den Vorteil, da3 sie sich wie eine Programmiersprache
anwenden 1dBt. Gleichzeitig erlaubt es die Shell, eigene neue Kommandos
zu erstellen bzw. Kommandos miteinander zu verkniipfen.

Die Shell liest Kommandos entweder von einer Datensichtstation oder aus
einer Datei und startet entsprechende Programme. In einer Datei stehende
Kommandos heiflen Shell-Prozeduren. Wie Sie solche Prozeduren erstel-
len kénnen und auf was dabei zu achten ist, wird in diesem Kapitel
beschrieben. Ebenso alle anderen Moglichkeiten, die Thnen die Shell im
Umgang mit Kommandos bietet.
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Shell

Datei-
verwaltungs-
system

ProzeB-
verwaltung

Speicher-
verwaltung

Ein/
Ausgabe-
System

Benutzer

Kommandos

Systemaufrufe

Kern

Bild 3-1 Die Kommandoebene Shell im SINIX-System
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3.1 Grundsitzliches iitber Kommandos

Wann kann man ein Kommando eingeben?

Nach dem Login (=anschlieBen an SINIX) koénnen Sie grundsitzlich
jederzeit ein Kommando eingeben. Thre Eingabe wird von SINIX immer
entgegengenommen, aber nur dann verarbeitet, wenn die Shell empfangs-
bereit ist. Das ist sie, wenn Sie am Bildschirm das Empfangsbereitzeichen
ausgegeben bekommen. Das ist in der Regel das Zeichen: $. Geben Sie
nach einer Eingabe sofort wieder etwas ein, ohne vorher das $-Zeichen
bekommen zu haben, so wird Ihre Eingabe zwar von SINIX angenommen
und am Bildschirm abgebildet, jedoch erst verarbeitet, wenn die Shell das
nichste $-Zeichen auf den Bildschirm schreibt. Eine Ausnahme ist Taste
, sie wird immer sofort ausgefithrt. Mit ihr kann man z.B. eine laufende
Prozedur abbrechen.

Merke: Die Shell verarbeitet ein Kommando erst, wenn sie empfangsbereit
ist. Das ist sie, wenn am Bildschirm das $-Zeichen erscheint.

Erscheint an Threm Bildschirm das Zeichen: > , erwartet die Shell weitere
Eingaben zum gerade eingegebenen Kommando. Das passiert, wenn Sie:

¢ mit Kommandos fiir Shell Prozeduren im Dialog arbeiten

e cine Zeichenkette in der Kommandozeile mit einem Apostroph begon-
nen haben, ohne sie mit einem Apostroph zu beenden.

e ceine Kommandozeile mit dem Sonderzeichen: \* abschlieBen.
Dadurch entwerten Sie das Zeichen < Neue Zeile> und die Shell
nimmt an, daB Sie mit der Kommandoeingabe in der nichsten Zeile
fortfahren wollen.

Wie mufl bzw. kann man ein Kommando eingeben?

StandardmiBig folgt nach dem Empfangsbereitzeichen ein Leerzeichen.
Direkt an das Leerzeichen anschlieBend, kann ein Kommando folgen.
AbschlieBen muBl man eine Kommandoeingabe mit der Taste [J] .
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Mehrere Kommandos kann man zusammen in einer Kommando-Liste einge-
ben. Wie kann eine Kommando-Liste aussehen? Sie kann bestehen aus:

e einem oder mehreren Kommandos
e ciner oder mehreren Pipelines

Mehrere Angaben in einer Kommando-Liste miissen durch eines der fol-
genden Zeichen voneinander getrennt sein: ; , & , && oder | |.

Die Zeichen && und | | haben eine hohere Prioritit als die Zeichen ; und
&. Die einzelnen Zeichen haben folgende Wirkung:

e Das ;-Zeichen bewirkt, daB3 die einzelnen Kommandos oder Pipelines
einer Kommando-Liste nacheinander ausgefiihrt werden.

e Das &-Zeichen bewirkt, da die einzelnen Kommandos oder Pipelines
einer Kommando-Liste als Hintergrundproze3 ablaufen.

e Das &&- und | |-Zeichen fragen den Ende-Status eines Kommandos
oder einer Pipeline ab. Auf das &&-Zeichen folgende Kommandos
oder Pipelines werden nur dann ausgefiihrt, wenn der Ende-Status
Null gemeldet wird (d.h. das Kommando oder die Pipeline wurde
erfolgreich ausgefiihrt).

e Auf das | |-Zeichen folgende Kommandos oder Pipelines werden nur
dann ausgefiihrt, wenn der Ende-Status ungleich Null gemeldet wird
(d.h. das Kommando oder die Pipeline wurde nicht erfolgreich ausge-
fiihrt).

Wie verarbeitet die Shell Kommandos?

Bis auf “eingebaute Kommandos” (siehe: Kommandos der Shell) ist jedem
Kommando eine Datei zugeordnet. Die Namen der meisten Kommando-
dateien sind in den Dateiverzeichnissen /bin und /usr/bin eingetragen.
Zur Ausfithrung liest die Shell das Kommando und sucht in diesen Datei-
verzeichnissen nach dem Dateinamen, der identisch mit dem Kommando-
namen ist. Die gesuchte Datei enthilt ein Programm, das das eingegebene
Kommando ausfiihrt.

Um ein Kommando auszufiihren, erzeugt die Shell meist einen neuen
ProzeB3 und wartet anschlieBend, bis er fertig ist. Danach gibt die Shell das
$-Zeichen aus und kann ein neues Kommando verarbeiten.
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Ein Beispiel: Auf die Eingabe
datum

bekommt man umgehend das aktuelle Datum ausgegeben, anschlieBend
schickt die Shell das $-Zeichen auf den Bildschirm und ist damit bereit, ein
neues Kommando zu verarbeiten.

Bei einem Kommando wie datumist die Zeitspanne klein, die zwischen der
Eingabe des Kommandos und der erneuten Empfangsbereitschaft der
Shell vergeht. Es konnte jedoch zu ldingeren Wartezeiten an der Datensicht-
station fithren, wenn man z.B. eine Datei iibersetzt. Denn die Shell meldet
sich ja erst zuriick, nachdem sie ein Kommando ausgefiihrt hat. Um l4dn-
gere Wartezeiten zu vermeiden, gibt es das Sonderzeichen: &. Wenn man
mit diesem Zeichen eine Kommandoeingabe beendet, meldet sich die Shell
sofort mit dem Empfangsbereitzeichen: $ am Bildschirm zuriick, anstatt
erst auf die Beendigung des eingegebenen Kommandos zu warten. Man
kann dann sofort ein neues Kommando eingeben und braucht nicht zu
warten. Warum? Weil das gestartete Kommando als Hintergrundprozef3
gestartet wurde, um den Sie sich nicht weiter zu kiimmern brauchen.
Beispiel. Die Eingabe:

cc pgm.c&

ruft den C-Compiler auf, um die Datei pgm.c als Hintergrundproze3 zu
iibersetzen. Mit den ps-Kommando kann man sich eine Liste der aktiven
Prozesse ausgeben lassen. Auf diese Art kann man Hintergrundprozesse im
Auge behalten.
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3.2 Umleiten der Standard-Ein-/ Ausgabe

Die Shell nimmt an, dafl im Normalfall Ein- und Ausgaben mit der Daten-
sichtstation verbunden sind, von der aus ein Kommando eingegeben
wurde. Im Klartext heiflt das: Die Eingabe kommt von der Tastatur und
die Ausgabe geht auf den Bildschirm. Diesen Ein-/Ausgabeflul kann man
dndern. Durch Umleitungen. So kann z.B. eine Eingabe an die Shell anstatt
von der Tastatur aus einer Datei kommen. Eine Ausgabe kann man eben-
falls anstatt auf den Bildschirm in eine Datei oder auf einen Drucker leiten.

Wie leitet man eine Ausgabe um?

Ein Beispiel: Gibt man das folgende Kommando ein:
Is

bekommt man die Dateinamen des aktuellen Dateiverzeichnisses am Bild-
schirm ausgegeben. Wenn man die folgende Eingabe macht:

Is > dateiliste

werden die Eintrdge des aktuellen Dateiverzeichnisses in die Datei
dateiliste geschrieben. Diese Datei wird erzeugt, falls es sie noch nicht gab
oder aber iiberschrieben, wenn sie schon existierte. Die Umleitung der
Ausgabe wird durch das Zeichen: > erreicht. Das >-Zeichen bedeutet:
Schreibe die durch dieses Kommando erzeugte Ausgabe in die dem > -Zei-
chen folgende Datei, anstatt auf den Bildschirm der Datensichtstation. Mit
dem cat- Kommando und dem >-Zeichen kann man auch mehrere
Dateien in einer Datei zusammenfassen:

cat d1 d2 d3 >sammel

Durch dieses Kommando werden die Dateien dI, d2 und d3 in der Datei
sammel zusammengefaBt. Existierte die Datei sammel bereits, wird ihr
alter Inhalt iiberschrieben. Soll ein alter Inhalt erhalten bleiben, mu3 man
die Eingabe so machen:

cat d1 d2 d3 > >sammel

Das Zeichen: > > bedeutet: Schreibe die durch das cat-Kommando
zusammengefaBten Dateien dI, d2 und d3 hinter einen in der Datei
sammel stehenden Inhalt.
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Wie leitet man eine Eingabe um?

Eine Eingabe leitet man um mit dem Zeichen: < . Es bedeutet: Nimm die
Eingabe fiir das Kommando aus der dem < Zeichen folgenden Datei.
Ein Beispiel: Das Kommando

wc <eric

liest seine Eingabedaten aus der Datei eric und gibt am Bildschirm die
Anzahl der gefundenen Zeilen, Worte und Zeichen aus.

Hinweis
Die Standard-Eingabe 148t sich auch mit dem exec-Kommando umlei-
ten (siehe Kapitel 3.8.5).
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3.3 Pipeline

Man kann mehrere Kommandos zu einer Pipeline ketten. Was heifit das?
Ein Beispiel. Angenommen, Sie wollen wissen, wieviele Eintrdge ein Datei-
verzeichnis enthilt. Das konnen Sie dadurch erreichen, indem Sie folgende
Kommandos nacheinander eingeben:

Is >temp
wc -1 <temp
rm temp

Jetzt haben Sie die Ausgabe des Is-Kommandos in die Datei temp geschrie-
ben, anschlieBend durch das wc-Kommando die Anzahl der Zeilen

(2 Anzahl der Eintriage) ermittelt und als drittes mit dem rm-Kommando
die ”Schmierdatei”: temp wieder geloscht. Wenn man die gleichen Kom-
mandos durch eine Pipeline miteinander verbindet, geht das ganze schnel-
ler und einfacher.

Is|wc -1

hat die gleiche Wirkung. Erreicht wird sie durch das Pipe-Zeichen: |.
Damit erzeugt man eine Pipeline (= Verbindung) zwischen den beiden
Kommandos. Die vom ls-Kommando erzeugte Ausgabe wird in diesem
Fall dem wc-Kommando als Eingabe iibergeben. Allgemein ausgedriickt:
In einer Pipeline wird die Standard-Eingabe eines Kommandos, durch das
Pipe-Zeichen, mit der Standard-Ausgabe des vorhergehenden Komman-
dos verbunden. Auf diese Art lassen sich in der Praxis bis zu 10 Komman-
dos verbinden. Durch das Pipe-Zeichen verbundene Kommandos brau-
chen fiir die Dateniibergabe keine eigene Datei. Fiir je zwei Kommandos
wird im Kernspeicher ein Puffer er6ffnet. Dadurch wird eine grofere
Effizienz erreicht, als bei einer Dateniibergabe mittels einer Datei.
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Alle in einer Pipeline stehenden Kommandos arbeiten gleichzeitig und
jedes als eigener ProzeB. Ein Kommando liest und verarbeitet Daten,
sobald das vorhergehende Kommando sie auf seine Standard-Ausgabe
schreibt. Dadurch braucht ein Kommando nicht darauf zu warten, bis das
vorhergehende Kommando beendet ist. Wenn Sie das folgende Kom-
mando eingeben:

more /etc/termcap

wird am Bildschirm der Inhalt der Datei /etc/termcap ausgegeben. In der
letzten Bildschirmzeile steht eine Angabe, wieviel Prozent der Datei bis
jetzt angezeigt wurde (z.B. — — MORE 27%).

Geben Sie jetzt folgendes ein:

cat /etc/termcap | more

Sobald jetzt das cat-Kommando iiber seine Standard-Ausgabe etwas in die
Pipeline eingibt, liest es das more-Kommando und gibt es bildschirmweise
aus. In der letzten Bildschirmzeile steht jetzt jedoch lediglich:

— —MORE - — , d.h. die Prozentangabe fehlt. Warum? Weil das more-
Kommando zum Zeitpunkt der ersten Ausgabe noch nicht "weil3”, wieviele
Daten es aus der Pipe noch "geliefert bekommt”. Es kann folglich auch
keine Prozentangabe dariiber machen, wieviel Prozent der Datei es am
Bildschirm ausgegeben hat.

Welche Kommandos kann man in einer Pipeline benutzen?
In einer Pipeline kann man alle Kommandos benutzen, die von der Stan-

dard-Eingabe lesen und auf die Standard-Ausgabe ausgeben. Am Anfang
oder Ende kénnen auch andere Kommandos stehen (z.B. Is,who,date).
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Wozu kann man eine Pipeline benutzen?

Grundsitzlich kann man mit einer Pipeline nichts machen, was man nicht
auch anders machen konnte. Jedes in einer Pipeline verwendbare Kom-
mando kann man auch einzeln eingeben. Allerdings kann eine Pipeline ein
sehr komfortables Hilfsmittel sein. Wenn Sie z.B. aus einer Eingangsinfor-
mation eine bestimmte Information herausfiltern wollen, kénnen Sie das
durch viele Einzeleingaben erreichen- oder sie durch eine Pipeline schik-
ken. Ein Beispiel. Die beiden Dateien kundel und kunde2 sollen folgenden
Inhalt haben:

Datei: kundel

artmann muenchen kundennummer:160349

richter muenchen kundennummer:300350
noack muenchen kundennummer:190459
bap koeln kundennummer:310846
borg koeln kundennummer:301462

Datei: kunde2

strunck muenchen kundennummer:160856
strepel muenchen kundennummer:300461
blumann muenchen kundennummer:190851
zelting koeln kundennummer:311249
buchber koeln kundennummer:302368

Beispiel 1: Es sollen alle miinchner Kunden aus beiden Dateien alphabe-
tisch aufgelistet am Bildschirm erscheinen.

Eingabe: catkundel kunde2|grep muenchen|sort
Ausgabe: artmann muenchen kundennummer:160349
blumann muenchen kundennummer:190851

noack muenchen kundennummer:190459
richter muenchen kundennummer:300350
strepl muenchen kundennummer:300461

strunck muenchen kundennummer:160856
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Beispiel 2: Es sollen alle Kunden aus beiden Dateien, deren Kundennummer
mit der Ziffer 30 beginnt, alphabetisch sortiert am Bildschirm erscheinen.

Eingabe: catkundel kunde2|grep :30|sort

Ausgabe: borg koeln kundennummer:301462
buchber koeln kundennummer:302368
richter muenchen kundennummer:300350
strepel muenchen kundennummer:300461

Was wurde gemacht?

In beiden Fillen wurden die Dateien kundel und kunde2 durch das cat-
Kommando gelesen. Durch Angabe des Pipe-Zeichens: | wurden sie an
das grep-Kommando iibergeben und dort nach den gewiinschten Begriffen
durchsucht. Jede Zeile, die den entsprechenden Suchbegriff enthielt,
wurde an das sort-Kommando iibergeben und von diesem in alphabeti-
scher Reihenfolge ausgegeben.
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3.4 Der Apostrophier-Mechanismus

Durch den Apostrophier-Mechanismus kann man der Shell befehlen, wie
sie eine zu verarbeitende Zeichenkette interpretieren soll. Es gibt 3 Mog-
lichkeiten, eine Zeichenkette durch Apostrophe zu kennzeichnen:

..... Steht eine Zeichenkette zwischen doppelten Apostrophen, dann:
— liest die Shell den Inhalt,

— ersetzt die Shell vorhandene Stellungs- oder Kennwortpara-
meter,

— fiihrt die Shell diese Zeichenkette im Sinn des davorstehen-
den Kommandos aus,

— bleibt fiir die Shell die Bedeutung folgender Sonderzeichen
erhalten: $, und \.

..... Steht eine Zeichenkette zwischen einfachen Apostrophen, dann:

— liest die Shell den Inhalt, ignoriert jedoch seine Bedeutung.

T Steht eine Zeichenkette innerhalb Akzent Gravis, dann:
— interpretiert die Shell den Inhalt als Kommando,

— fiihrt die Shell das Kommando aus und setzt das Ergebnis
des Kommandos an die Stelle dieser Zeichenkette.
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Beispiele fiir den Apostrophier-Mechanismus:

Angenommen, es wurde folgende Eingabe gemacht: name = Meier. Die
Shell merkt sich diese Eingabe in ihrem aktuellen Umfeld. Damit kann
man mit dieser Eingabe als Kennwortparameter arbeiten. Die folgenden
Beispiele zeigen, wie man den Apostrophier-Mechanismus darauf anwen-

den kann.

Eingabe:
Ausgabe:

Eingabe:
Ausgabe:

Eingabe:
Ausgabe:

Eingabe:
Ausgabe:

Eingabe:
Ausgabe:

Eingabe:
Ausgabe:

Eingabe:
Ausgabe:

echo "$name”
Meier

echo '$name’
$name

echo “$name’
Meier: nicht gefunden

echo "Der Name des Kunden ist: $name”
Der Name des Kunden ist: Meier

echo "$name ‘date’”

Meier plus aktuelles Datum

echo date oder echo "date” oder echo 'date’
date

echo “date’
Aktuelles Datum

In den bisherigen Beispielen liest die Shell von der Standard-Eingabe
(Tastatur) und gibt auf die Standard-Ausgabe (Bildschirm) aus. Die Shell
behandelt die eingegebenen Zeichenketten entsprechend dem angegebe-
nen Apostrophier-Mechanismus.
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Weitere Beispiele mit Kennwortparameter: name = Meier

Die Eingabe:

echo "echo Der Name ist: $name”>Text
schreibt in die Datei: Text

echo Der Name ist: Meier

Wie man sieht, wird der Kennwortparameter $name durch seinen definier-
ten Wert (Meier) ersetzt und in die Datei Textgeschrieben. Bei Aufruf
dieser Datei wiirde ausgegeben: Der Name ist: Meier

Dieser Aufruf entspricht den Konventionen, wenn man eine Zeichenkette
in doppelte Apostrophe ”.....” einschlieBt. Gibt man die gleiche Zeichen-

’

kette mit einfachen Apostrophen ..... ein:
echo ’echo Der Name ist: $name’ > Text
wird in die Datei Text folgendes eingetragen:
echo Der Name ist $name

Wie man sieht, wird jetzt der Kennwortparameter $name nicht sofort durch
seinen definierten Wert ersetzt. Erst wenn man die Datei Text ausfiihrt,
wird $name durch den Wert: Meier ersetzt (substituiert).

Bei Eingabe von: echo ’date’ > Text wird in die Datei Text
date

eingetragen. Beim Ausfithren der Datei Text wird date als Kommando
erkannt und am Bildschirm das aktuelle Datum angezeigt.

Bei Eingabe von: echo ’'date” > Text
wird in die Datei: Text
“date’

eingetragen. Ruft man die Datei Text auf, erwartet die Shell ausfiithrbare
Kommandos. Was passiert? Als erstes liest die Shell die Zeichenkette date’
und substituiert darin das date-Kommando. Fiir date steht dann das
aktuelle Datum. Das Ergebnis dieser Kommando-Substitution versucht die
Shell nun aus der Datei zu lesen und als ausfithrbares Kommando zu
behandeln. Was natiirlich nicht funktioniert. Das Ergebnis des date-Kom-
mandos wird bei dieser Schreibweise nicht am Bildschirm ausgegeben.
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3.5 Variablen fiir die Shell

Die Shell erlaubt die Verwendung von Variablen. Variablen kann man z.B. dazu
benutzen, um Abliufe zu steuern. Eine Variable besteht aus einem Variablen-
namen und einem Wert. So definiert man eine Variable in der Shell:

Eingabe: name = Hans

Durch diese Eingabe hat man in der Shell eine Variable mit dem Wert Hans
definiert. Will man mit dem Wert einer Variablen arbeiten (z.B. im Dialog
oder in einer Prozedur), muB3 man ihn so aufrufen: $Variablenname (siehe
auch: export- und readonly-Kommando). Ein Beispiel.

Eingabel: name = fred
Eingabe2: echo $name
Ausgabe : fred

Was wurde gemacht? Es wurde die Variable name mit dem Wert fred
definiert. AnschlieBend wurde der Variablenwert fred durch das echo-
Kommando aufgerufen und am Bildschirm ausgegeben.

Den Namen fiir Variablen kann man frei wiahlen. Festgelegt sind lediglich
die Namen einiger Standard-Variablen. Bis auf die MAIL-Variable weist
die Shell ihnen Standardwerte zu. Alle Standardwerte kann der Benutzer
dandern.

Aber Achtung: Andert man den Standardwert einer Standard-Variablen,
kann man mit dem gednderten Wert in einer anderen als der Login-Shell
nur dann arbeiten, wenn man ihn vorher exportiert hat (siehe export-Kom-
mando). Andernfalls arbeitet man auBerhalb der Login-Shell immer nur
mit den zugewiesenen Standardwerten der Standard-Variablen, d.h. mit
den "nicht gednderten” Werten.
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Standard-Variablen fiir die Shell

Variable

Bedeutung

HOME= . ..

Dieser Variablen weist die Shell den in der /etc/passwd-Datei
definierten Namen des Login-Dateiverzeichnisses zu. Gibt man
das cd-Kommando ohne weitere Angaben an, benutzt es den durch
diese Variable definierten Wert.

IFS= ...

Durch IFS kann man Feld-Trennzeichen definieren. Das sind die
Zeichen, die die Shell als Leerzeichen interpretiert.
Standardwerte sind: Leerzeichen, Tabulator und Neue Zeile

MAIL= ...

Durch diese Variable gibt man den Pfadnamen einer Post-Datei an.

Jedesmal wenn etwas in diese Post-Datei geschrieben wird, bekommt

der Eigentiimer wadhrend der Sitzung eine Nachricht am Bildschirm

ausgegeben.

Hinweis: Die Variable hat keinen EinfluB auf das mail-Kommando.
Das mail-Kommando schreibt Post immer in die Standard-
Post-Datei (Name: /usr/spool/mail/$USER).

PATH= ...

Durch diese Variable gibt man einen oder mehrere Suchpfade an,
die von der Shell durchsucht werden sollen, um ein Kommando zu
finden. Die Suchpfade werden von der Shell in der Reihenfolge
ihrer Angabe durchsucht. Die folgenden Suchpfade werden von der
Shell als Standardwerte definiert: :/usr/bin/local: /bin: /usr/bin.
Die Doppelpunkte trennen die einzelnen Suchpfade voneinander.
Beginnt eine Suchpfadangabe mit einem Doppelpunkt, wird dieser
Doppelpunkt jedoch als aktuelles Dateiverzeichnis interpretiert,
d.h. die Shell beginnt die Suche nach einem Kommando im aktuellen
Dateiverzeichnis. Soll das aktuelle Dateiverzeichnis als letztes
durchsucht werden, muR man es so schreiben:
PATH=/usr/bin/local: /bin: /usr/bin::

PS1= ...

Durch PS1 wird ein Zeichen oder eine Zeichenfolge festgelegt,
womit die Shell einen Benutzer zur Eingabe auffordert.

Als Standardwert tragt die Shell ein $-Zeichen mit anschlieRen-
dem Leerzeichen ein. Diese Angabe kann man jederzeit &ndern.

PS2= ...

Durch PS2 wird ein Fortsetzungszeichen definiert, das die Shell
an den Anfang der nachsten Zeile setzt, falls eine Kommandoein-
gabe langer als eine Zeile ist. Als Standardwert tréagt die
Shell ein >-Zeichen mit anschlieRendem Leerzeichen ein.

TERM=. ..

Durch diese Variable wird ein Datensichtstationstyp definiert.
Als Standardwert tragt die Shell den in der Datei: ttytype
eingetragenen Wert ein (z.B. 97801).

USER=. ..

Durch diese Variable gibt man eine Benutzerkennung an. Als
Standardwert tréagt die Shell die aktuell an der Datensicht-
station eingegebene Benutzerkennung ein.
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Die Shell versteht auch einige Sonderzeichen. Gibt man sie zusammen mit
einem $-Zeichen im Dialog an der Datensichtstation ein oder ruft man sie in
einer Prozedur auf, ersetzt sie die Shell durch definierte Werte. Das sind sie:

Zeichen | Bedeutung

# Gibt die Anzahl der angegebenen Stellungsparameter dezimal an.

- Schalter, mit denen die Shell aufgerufen wurde oder durch das
set-Kommando gesetzt wurden.

? Der zuriickgemeldete Wert (dezimal) des zuletzt ausgefiihrten
Kommandos (Ende-Status eines Kommandos).

$ Die ProzeRnummer dieser Shell.

! Die ProzeRnummer des zuletzt aufgerufenen Hintergrundkommandos.

Dafiir werden an der angegebenen Stelle alle vorhandenen
* oder @ | Stellungsparameter eingesetzt, beginnend bei $1 und voneinander
durch ein Leerzeichen getrennt.

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3 3-.17



3-18

3.6 Shell Prozeduren

Als Programmierer sind Sie es gewohnt, Probleme mit Hilfe einer Program-
miersprache durch Programme zu l6sen. Bevor Sie ein Programm ablaufen
lassen konnen, miissen Sie Tatigkeiten ausfiithren, die mit der eigentlichen
Problemldsung nichts mehr zu tun haben (z.B. Programme {ibersetzen und
binden). Das kostet Zeit, erfordert Organisationsaufwand und ist meist
recht langweilig.

Die Shell bietet Ihnen Kommandos und Ablaufanweisungen, die sich wie eine
Programmiersprache nutzen lassen (siehe nachfolgende Kapitel). Gegeniiber
”normalen” Programmiersprachen besitzt sie jedoch den groBBen Vorteil, daf3
Sie von listigem” Administrationsaufwand (z.B. Ubersetzen) befreit sind. Sie
konnen sich voll auf Thre Problemlésung konzentrieren.

Zu einem Programm zusammengefalte Kommandos bezeichnet man als
Shell-Prozedur. Um eine Shell-Prozedur zu erstellen, miissen Sie einfach
die gewiinschte Kommandofolge in eine Datei schreiben. AnschlieBend
konnen Sie diese Kommandofolge sofort ausfiihren.

Beispiel fiir eine Shell-Prozedur:

Setzen Sie sich am besten an eine Datensichtstation und probieren das
folgende einfache Beispiel.

1. Schritt: Geben Sie ein
cat >auswahl (Taste[.]driicken)

who (Taste [J] driicken)

date (Taste [ J]) driicken)

mail (Taste[J] driicken)
(Taste driicken)
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2. Schritt: Datei auswahl ausfiithren

Dazu mu8 fiir die Datei auswahl eine Ausfithrungserlaubnis bestehen. Die
vergibt man durch das chmod-Kommando. Geben Sie folgendes ein:

chmod +x auswahl
Wenn Sie jetzt den Dateinamen eingeben:
auswahl

werden die in der Datei auswahl stehenden Kommandos ausgefiihrt. Am
Bildschirm erscheint eine Liste aller mit dem System verbundenen Benut-
zer, das aktuelle Datum sowie die fiir Sie vorhandene Post.

Sie haben damit 3 Kommandos durch eine Eingabe gestartet.

Besteht fiir die Datei auswahl keine Ausfiihrungserlaubnis, kann man das
in ihr enthaltene Programm durch folgende Eingabe ebenfalls starten:

sh auswahl

Das sh-Kommando ist u.a. im Kapitel: Dateischutz erkldrt. Jetzt wissen
Sie, wie man grundsitzlich eine einfache Shell-Prozedur erstellt und zum
Ablauf bringt. Die folgenden Kapitel enthalten detaillierte Informationen
dariiber, was man mit Shell-Prozeduren alles machen kann.
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3.6.1 Parameter fiir Shell-Prozeduren

Jede Prozedur hat einen Variablen-und Parameterbereich (siehe: Bild 3-2).
In diesen Bereich kénnen Sie:

e Stellungsparameter eintragen

e Variablen eintragen, deren Werte man als Kennwortparameter aufrufen
kann

Kennwortparameter{| TERM=..... + Variablen- und
USER=..... Parameterbereich

Stellungsparameter |$0($1|..... $8|$9

. Kommandobereich

Bild 3-2 Der Variablen- und Parameterbereich fiir eine Prozedur

In der Login-Shell sind fiir jeden Benutzer Variablen mit Standardwerten
vorhanden (siehe: Variablen der Shell). Einige dieser Variablen stehen mit
ihren Standardwerten jeder Prozedur in ihrem Variablen- und Parameter-
bereich automatisch zur Verfiigung. Welche das sind, konnen Sie mit dem
printenv-Kommando abfragen.
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Wie kann man in einer Prozedur mit Stellungsparametern arbeiten?

Wird eine Prozedur von einer Datensichtstation aus oder aus einer Proze-
dur heraus aufgerufen, numeriert die Shell die Angaben in der Komman-
dozeile. Der Name der Prozedur bekommt die Nummer 0 zugewiesen. Die
erste folgende Angabe die Nummer 1, die zweite Angabe die Nummer 2
usw.. Die durchnummerierten Werte einer Kommandozeile kann man als
Stellungsparameter aufrufen. Dazu muf3 man das $-Zeichen benutzen. Den
Namen einer Prozedur kann man durch die Angabe $0 aufrufen, die erste
folgende Angabe durch $1 usw.. Man kann auf bis zu 9 Stellungsparameter
direkt zugreifen. Will man mit mehr als 9 Stellungsparametern arbeiten,
muf} man das shift-Kommando (sieche: Kommandos der Shell) oder $*
benutzen. Mit $* liest man alle Stellungsparameter einer Kommandozeile
gleichzeitig.

Nur die erste Ziffer hinter dem $-Zeichen wird als Stellungsparameter
interpretiert. Gibt man z.B. $10 an, interpretiert die Shell diese Angabe im
Klartext so: Lese Stellungsparameter $1 und hiinge eine 0 an.
Stellungsparameter sind nicht exportierbar, d.h. in einer Prozedur gesetzte
Stellungsparameter kénnen nicht durch das export-Kommando fiir eine
andere Prozedur verfiigbar gemacht werden. Das ist ein Gegensatz zu
Kennwortparametern. Direkt kann man mit Stellungsparametern nur in
der Prozedur arbeiten, fiir die sie bestimmt sind.

Beispiele, wie Sie beim Aufruf einer Prozedur iiber die Kommandozeile
Stellungsparameter iibergeben konnen.

Beispiel 1: Angenommen, Sie wollen von einer Datenstation aus, an eine
Prozedur einen Stellungsparameter iibergeben. Name der Datei in der die
Prozedur steht: kunde. Inhalt der Datei:

echo Der Name des Kunden ist: $1
Wenn Sie diese Prozedur durch folgendes Kommando aufrufen:
kunde Huber

erscheint am Bildschirm folgende Ausgabe:
Der Name des Kunden ist: Huber

Fiir den in der Prozedurdatei kunde angegebenen Stellungsparameter $1,
wurde beim Aufrufen der Prozedur der in der Kommandozeile in Position
| stehende Parameter (d.h. Huber) eingesetzt und durch das echo-Kom-
mando ausgegeben.
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Beispiel 2: Angenommen, Sie wollen aus einer Prozedur heraus eine andere
Prozedur aufrufen und dabei einen Stellungsparameter iibergeben. Namen
der Dateien, in denen die Prozeduren stehen:

Aufrufende Prozedur: kunde

Aufgerufene Prozedur: ausgabe

Inhalt von: kunde
echo Der Name des Kunden ist: $1
ausgabe 21479

Inhalt von: ausgabe
echo Seine Kundennummer ist: $1

Wenn Sie jetzt folgende Eingabe machen:
kunde Meier
erscheint am Bildschirm folgende Ausgabe:

Der Name des Kunden ist: Meier
Seine Kundennummer ist: 21479

Was ist passiert? An die Prozedurdatei kunde wurde aus der an der Daten-
sichtstation eingegebene Kommandozeile der Stellungsparameter $1 iiber-
geben (d.H. Meier) und durch das echo-Kommando auf den Bildschirm
geschrieben. Durch die daran anschlieBende Kommandozeile wird die
Prozedur ausgabe aufgerufen. Diese Kommandozeile enthélt zusitzlich
noch die Angabe: 21479, die in der Prozedur ausgabe durch den Stellungs-
parameter $1 gelesen und durch das echo-Kommando ausgegeben wird.
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Wie kann man in einer Prozedur mit Kennwortparametern arbeiten?

Einer Prozedur stehen beim Aufruf alle Variablen zur Verfiigung, die in
ihrem Variablen- und Parameterbereich eingetragen sind. In den Variab-
len- und Parameterbereich einer Prozedur werden automatisch alle Variab-
len eingetragen, die: (siehe auch: Bild 3-3)

(1)  ineiner Prozedur direkt definiert werden
(2) inder Login-Shell definiert und exportiert wurden

(3) beim Aufruf der Prozedur iiber die Kommandozeile an die Prozedur
iibergeben wurden

(4) ineiner Aufrufhierarchie von Prozeduren (Prozedurl ruft Prozedur2
auf, Prozedur2 ruft Prozedur3 auf usw.) in einer “unterhalb” der
aktuellen Prozedur abgelaufenen Prozedur definiert und exportiert
wurden.

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3

3-23



Login-Shell
—| name=.... t Variablen— und Parameter—
bereich
Prozedur: a ey
$ name=...<
—| §$ export name Eingaben an der Datensicht-
$ demo station
Prozedur: b
Prozedur: ¢ Prozedur: demo Kommandozeilen
(2)
—~ . =>1(1). (3) a)
>name=. ... | 5| —>name=. . .. <—— | name=.... demo
(4)
_ e b)
| L—name=. ... name=. ... set -k
export name echo $name< demo name=. ...
demo
a) und b) kann man
in einer Prozedur
oder an einer
Datensichtstation
angeben.
Bild 3-3 Eintrag von Variablen in den Variablen- und
Parameterbereich

Den Wert einer Variablen kann man als Kennwortparameter lesen. Dazu
mufB man den Variablennamen mit den $-Zeichen aufrufen. Auf den fol-
genden Seiten gibt es dazu einige Beispiele.
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Wie kann man in einer Prozedur eine Variable definieren und mit ihrem Wert
als Kennwortparameter arbeiten?

Ein Beispiel. In der Prozedur register soll die Variable name=SINIX
definiert werden (siehe auch: Bild 3-4).

Prozedurdatei: register
Inhalt: name=SINIX
echo $name
Aufruf: sh register
Ausgabe: SINIX

Was wurde gemacht? In den Variablen- und Parameterbereich der Proze-
dur register wurde die Variable name=SINIX eingetragen. Durch den
Kennwortparameter $name wurde ihr Wert gelesen und durch das echo-
Kommando am Bildschirm ausgegeben.

Prozedur: register
>ﬁame=SINIX Variablen— und
Parameterbereich
name=SINIX
echo $name< Kommandobereich
Bild 3-4 Definition einer Variablen in einer Prozedur
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Wie kann man in einer Prozedur mit Variablen arbeiten, die in der
Login-Shell definiert sind?

In der Login-Shell definieren Sie eine Variable, indem Sie an der Daten-
sichtstation z.B. folgendes eingeben:

name = eric

Jetzt haben Sie eine Variable name = eric definiert. Um mit dieser Variable
auch aul3erhalb der Login-Shell arbeiten zu kénnen, miissen Sie sie expor-
tieren (siehe auch: export-Kommando). Geben Sie folgendes ein:

export name

Jetzt steht jeder Prozedur, die Sie aufrufen, in ihrem Variablen- und Para-
meterbereich die Variable name zur Verfiigung. Angenommen, Sie haben
folgende Prozedur:

Prozedurdatei: kartei
Inhalt: echo $name
Aufruf: kartei

Ausgabe: eric

Was wurde gemacht? Beim Aufruf der Prozedur kartei wurde in ihren
Variablen- und Parameterbereich die in der Login-Shell definierte und
exportierte Variable name = eric eingetragen. Durch den Kennwortpara-
meter $name wurde ihr Wert gelesen und durch das echo-Kommando am
Bildschirm ausgegeben (siehe auch: Bild 3-5).

Login-Shell Prozedur: kartei
Variablen- und >name=eric > name=eric Variablen- und
Parameterber . [:_. . __t} Parameterbereich
name=eric echo $name<
Eingaben an der; export name Kommandobereich
Datensichtstat. kartei

Bild 3-5 Ubergabe von Variablen der Login-Shell an eine Prozedur
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Wie iibergibt man Variablen iiber die Kommandozeile an eine Prozedur?

Eine Prozedur wird durch eine Kommandozeile aufgerufen, die Sie entwe-
der im Dialog von der Datensichtstation aus eingeben oder die aus einer
Prozedur heraus ausgefiihrt wird. Eine Kommandozeile kann Variablen
enthalten, die in den Variablen- und Parameterbereich der aufgerufenen
Prozedur geschrieben werden sollen. Das kénnen Sie auf zwei Arten errei-
chen. Ein Beispiel. Angenommen, Sie haben folgende Prozedur:

(siehe auch: Bild 3-6)

Prozedurdatei: archiv
Inhalt: echo $kunde

Wenn Sie die Prozedurdatei archiv so aufrufen:
kunde = miller archiv
erhalten Sie als Ausgabe am Bildschirm: miller.
Wenn Sie die Prozedurdatei archiv so aufrufen:
archiv kunde = miller

erhalten Sie am Bildschirm keine Ausgabe. Warum?

Was wurde gemacht? Beim ersten Aufruf beginnt die Kommandozeile mit
der Angabe der Variablen kunde = miller gefolgt vom Namen der Prozedur
archiv. Bei dieser Eingabeform wird die Variable automatisch exportiert,
d.h in den Variablen- und Parameterbereich der aufgerufenen Prozedur
archiv eingetragen. Der Kennwortparameter $kunde kann den Wert lesen.
Das echo-Kommando gibt ihn am Bildschirm aus.

Beim zweiten Aufruf wurde als erstes der Name der Prozedur (archiv)
eingegeben und anschlieBend die Variable (kunde=miller). Eine solche
Eingabeform “versteht” die Shell nicht. Man muf3 der Shell mitteilen, wie
sie diese Eingabe “zu verstehen hat”. Dazu muBB man das set-Kommando
benutzen. Geben Sie ein:

set -k
archiv kunde = miller

erhalten Sie als Ausgabe am Bildschirm: miller
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Das Kommando: set -k hat zwei Effekte:

e Alle Angaben in der Kommandozeile, die ein Gleichheitszeichen ent-
halten, interpretiert die Shell als Variablen.

e Alle Variablen, die Sie in einer Kommandozeile angeben, werden auto-
matisch exportiert. Und zwar fiir alle Prozeduren, die direkt oder indi-
rekt durch diese Kommandozeile ausgefiihrt werden.

Aber beachten Sie beim set-Kommando:

Die Wirkung des set-Kommandos ist auf die Shell begrenzt, in der es
angegeben wird. Was bedeutet das? Geben Sie das set-Kommando im
Dialog von der Datensichtstation aus ein, bezieht sich seine Wirkung nur
auf Kommandozeilen, die Sie direkt von der Datensichtstation aus einge-
ben. Wenn Sie innerhalb einer Prozedur mit Kommandozeilen arbeiten
wollen, miissen Sie in die entsprechenden Prozedur ein set-Kommando
schreiben. Ein an der Datensichtstation eingegebenes set-Kommando, hat
also keine Wirkung auf Kommandozeilen innerhalb einer Prozedur.

Ein im Dialog an einer Datensichtstation eingegebenes set-Kommando gilt
nur fiir die Dauer einer Sitzung. AnschlieBend ist seine Wirkung aufgeho-
ben. Nach einem erneuten Login mufl man deshalb das set-Kommando
neu eingeben, wenn man mit Kennwortparametern arbeiten will. Schreibt
man das set-Kommando in die Datei .profile, wird es bei jedem Login
automatisch ausgefiihrt.

Kommandozeile Prozedur: archiv
a)
kunde=miller archiv >\ kunde=miller + Variablen- und
> Parameterbereich
b) e
set -k
archiv kunde=miller echo $kunde< . Kommandobereich

a) undb) kann man in einer Prozedur oder im Dialog an einer Daten-
sichtstation angeben.

Bild 3-6 Ubergabe von Variablen iiber die Kommandozeile
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Umwandeln von Kennwort-in Stellungsparameter

Man kann Kennwortparameter in Stellungsparameter umwandeln. Dazu
muf3 man das set-Kommando benutzen. Das kann sehr niitzlich sein, wenn
man aus dem Wert einer Variablen etwas herausfiltern mochte. Ein einfa-
ches Beispiel. Angenommen, Sie wollen aus der Ausgabe des datum-Kom-
mandos nur die Uhrzeit ausgegeben bekommen. Uber eine Shell-Prozedur
(zeit) konnen Sie das wie folgt erreichen:

Inhalt von zeit: datum >x
exec <x
read xyz
set $xyz
echo $3

Was passiert, wenn Sie die Shell-Prozedur zeit aufrufen? (Eingabe: sh zeit).
Als erstes wird das Ergebnis des datum-Kommandos in die Datei x
geschrieben. Es konnte z.B. so aussehen: Di 5.Jun.1984, 12:37:02 MEZ.
AnschlieBend wird durch das exec-Kommando die Standard-Eingabe auf
die Datei x umgelenkt. Von dort liest das read-Kommando und weist das
Ergebnis der Variablen xyz als Wert zu. Das set-Kommando macht diesen
Wert fiir Stellungsparameter zugreifbar. Mit den echo-Kommando wird
der Stellungsparameter $3 gelesen und ausgegeben. Am Bildschirm
erscheint die gewlinschte Uhrzeit: 12:37:02 .
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Parameter vordefinieren

¢ Standardwerte setzen: ${parameter-wort} oder ${parameter:-wort}

Fiir die Angabe - gilt:

Ist fiir parameter beim Aufruf der Prozedur ein Wert gesetzt, wird er
eingesetzt, wenn nicht, wird das angegebene wort eingesetzt.

Geben Sie :- an, wird zusitzlich abgefragt, ob parameter =

9999

ist.

Beispiel 1 (mit Stellungsparameter)

Inhalt der Datei testl: echo Alex ist: ${1-klein}

Aufruf
Ausgabe

Aufruf
Ausgabe

test1
: Alex ist: klein

: testl jung
: Alex ist: jung

Beispiel 2 (mit Kennwortparameter)

Inhalt der Datei test2: echo Das Auto ist: ${farbe-schwarz}

Aufruf
Ausgabe

Aufruf
Ausgabe

test2
Das Auto ist: schwarz

test2 farbe=rot

Das Auto ist: rot

e Standardwerte setzen: ${parameter = wort} oder ${parameter: = wort}

Der Wert von wort wird eingesetzt wenn:

— bei der Angabe = kein parameter angegeben wird
— bei der Angabe := kein parameter oder parameter ="" angegeben

wird

Beispiel

9999

Inhalt der Datei test3: echo Der Kunde ist: ${a=Neu}

Aufruf
Ausgabe

Aufruf
Ausgabe

echo Die Kundennummer ist: $a
test3

Der Kunde ist: Neu

Die Kundennummer ist: Neu

test3 a=21479

Der Kunde ist: 21479
Die Kundennummer ist: 21479
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e Priifen, ob ein Wert gesetzt ist: ${parameter?wort} oder
${parameter: ?wort}

Fiir die Angabe ? gilt:

Der fiir parameter gesetzte Wert wird ersetzt. Ist kein Wert gesetzt, wird
wort ausgedruckt und die Prozedur beendet. Geben Sie :? an, wird zusétz-
lich abgefragt, ob parameter =" ist. Wird kein wort angegeben bekommt
man eine Standardmeldung ausgegeben.

Beispiel 1 (mit Stellungsparameter)

Inhalt der Datei test4: echo Flugzeuge fliegen: ${1?Abgebrochen}

Aufruf : test4 hoch

Ausgabe . Flugzeuge fliegen: hoch
Aufruf . test4

Ausgabe : testd4: 1: Abgebrochen

Beispiel 2 (mit Kennwortparameter)

Inhalt der Datei test5 echo Flugzeuge fliegen: ${speed?Abbruch}

Aufruf . testb speed=schnell
Ausgabe . Flugzeuge fliegen: schnell
Aufruf : testb

Ausgabe . testb: speed: Abbruch

e Parameter durch feste Werte ersetzen: ${parameter+ wort} oder
${parameter: + wort}

Fir die Angabe + gilt:
Ist ein parameter gesetzt, wird der Wert von wort eingesetzt. Ist kein para-
meter gesetzt, passiert garnichts. Geben Sie :+ an, wird zusétzlich abge-

9999

fragt, ob parameter ="" ist.
Beispiel

Inhalt der Datei test6:
echo Diese Datei ist ein: ${name+Dateiverzeichnis}
echo Sie haben fiir das Dateiverzeichnis: $name keine Leseerlaubnis

Aufruf : test6 name=Kundendatei
Ausgabe: Diese Datei ist ein: Dateiverzeichnis
Sie haben fir das Dateiverzeichnis: Kundendatei keine Leseerlaubnis

Aufruf : test6

Ausgabe: Diese Datei ist ein:
Sie haben fiir das Dateiverzeichnis...... keine Leseerlaubnis
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3.6.2 Shell-Prozeduren und Prozesse

Dieser Abschnitt beschreibt IThnen die Auswirkungen des SINIX-ProzeB-
konzepts, wenn Sie mit der Shell arbeiten, d.h. wenn Sie Kommandos
eingeben oder mit Shell-Prozeduren arbeiten.

Ein laufendes SINIX-System (Ein- oder Mehrplatz), an dem Benutzer
arbeiten, besteht aus einer baumartigen Struktur von Prozessen

(siehe Bild 3-7).

Ein- oder Mehrplatzsysteme haben ein prinzipiell gleiches ProzeBkonzept.
Einziger Unterschied: Da an einem Einplatzsystem nur ein Benutzer arbei-
ten kann, gibt es nur eine Login-Shell und damit auch nur einen Prozef3-
baum.

VaterprozeB (SINIX-System)

VaterprozeB (Login-Shell)

Kindprozesse

Bild 3-7 SINIX-ProzeBstruktur

3-32 SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3



Beim Starten des Systems wird ein Vaterproze3 mit der ProzeBnummer 1
(PID 1) erzeugt. Er ist der Ursprung fiir alle weiteren Prozesse im SINIX-
System. Direkt an ihn angeschlossen ist fiir jeden Benutzer ein Kindpro-
zef}, in dem seine Login-Shell ablduft. Alle Eingaben, die ein Benutzer
macht, nimmt die Login-Shell in Empfang und fiihrt entsprechende Aktio-
nen aus. Bis auf wenige Ausnahmen (sieche: Kommandos der Shell), wird
fiir jedes eingegebene Kommando ein eigener Prozel3 erzeugt. Der Prozel3
in dem die Login-Shell ablduft, wird damit selbst zu einem VaterprozeB3.

Grundsitzlich gilt: Jeder ProzeB kann einen neuen ProzeB erzeugen.
Solange ein Prozel3 keinen anderen Prozel} erzeugt, ist er der Kindprozef3
eines Vaterprozesses. Sobald ein Kindproze3 einen anderen ProzeB
erzeugt, wird er selbst vom Kind- zum Vaterprozel3.

Die Vater-Kind-ProzeBhierarchie miissen Sie beachten, wenn Sie in Shell-
Prozeduren Variablen weiterreichen wollen. Warum? Jeder Benutzer kann
fiir seine Login-Shell (= Vaterprozef3) ein Umfeld definieren, d.h. Variab-
len festlegen, mit denen die Login-Shell arbeiten soll (siehe auch: Kapitel
3.6). Dieses Umfeld ist aber grundsitzlich erst einmal nur der Login-Shell
bekannt. Soll in einem KindprozeB mit Variablen aus dem Umfeld des
Vaterprozesses (= Login-Shell) gearbeitet werden, mul} dieses Umfeld an
den Kindproze3 exportiert werden. Dazu mufl man das export-Kom-
mando benutzen (siehe: Kapitel 3.8.7). Dieser Mechanismus gilt sinnge-
méf auch fiir Prozesse, die von einem Kindprozel3 aufgerufen werden.

Beachten Sie: Variablen lassen sich durch Exportieren nur vom Vater- an
einen KindprozeB3 weiterreichen. Will man vom Kind- an seinen Vaterpro-
zel3 Variablen zuriickgeben, geht das nur mit ”Tricks”.
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Ein Beispiel dafiir, wie man Variablen ”zuriickgeben” kann

Aus der Datei /etc/passwdsollen die Benutzerkennungen herausgefiltert
und auf den Bildschirm geschrieben werden. Dazu soll aus einer Prozedur
(Name: start) eine andere Prozedur (Name: filter) aufgerufen werden, in
der die Benutzerkennungen herausgefiltert werden. Die Benutzerkennun-
gen sollen als Variablen an die aufrufende Prozedur zuriickgegeben und
von ihr ausgegben werden.

Inhalt von start: xyz=filter"
echo $xyz

Inhalt von filter: IFS=:
exec </etc/passwd
while read lines
do set $lines
echo $1
done

Was passiert, wenn man die Prozedur start aufruft? (Eingabe: sh start) Die
Prozedur filter wird gestartet und ihr Ergebnis wird der Variablen xyz
zugewiesen. Das sind die gesuchten Benutzerkennungen. Was passiert in
der Prozedur filter? Als erstes wird durch die Variable IFS das Feldtrenn-
zeichen umdefiniert auf das Zeichen: : .Das ist notwendig, um spéter auf
die einzelnen Elemente jeder Zeile in der Datei: /etc/passwd zugreifen zu
kénnen. Durch das exec-Kommando wird die Standard-Eingabe auf die
Datei /etc/passwd umgeleitet. Das in der while-Schleife angegebene read-
Kommando liest zeilenweise von der Standard-Eingabe, d.h. aus der Datei
/etc/passwd, und weist das Ergebnis der Variablen lines als Wert zu. Das
set-Kommando macht diese Werte so verfiigbar, dal man auf sie iiber
Stellungsparameter zugreifen kann. Das echo-Kommando liest mit dem
Stellungsparameter $1 das erste Element. Das ist die gesuchte Benutzer-
kennung, die als Ergebnis der Prozedur filter an die Prozedur start iiberge-
ben wird.
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Shell-Prozeduren im Hintergrund ablaufen lassen

Wenn man nach dem Aufruf einer Prozedur nicht auf die Beendigung der
Prozedur warten will, kann man sie im Hintergrund ablaufen lassen. Dazu
muf3 man den Prozeduraufruf mit folgendem Zeichen abschliessen: & .
Jetzt bekommt man unmittelbar nach dem Aufruf der Prozedur, die Pro-
zeBnummer des Prozesses ausgegeben, in dem die Prozedur im Hinter-
grund ablauft.

AnschlieBend erscheint am Bildschirm das Eingabeaufforderungszeichen.
Man kann sofort weitere Kommandos eingeben und braucht nicht auf die
Beendigung des Hintergrundprozesses warten. Die ausgegebene Proze(3-
nummer braucht man, um mit dem kill-Kommando den Hintergrundpro-
zel3 eventl. abbrechen zu konnen (siehe auch: $!, Variablen fiir die Shell).

3.7 Ablaufanweisungen fiir die Shell

Mit den Anweisungen: break, continue, case, for, if und while kénnen Sie
eine Shell-Prozedur strukturieren. Alle Ablaufanweisungen kénnen Sie
auch im Dialog von der Datensichtstation aus eingeben. Wie Sie innerhalb
einer Ablaufanweisung eine Kommando-Liste angeben koénnen, ist im
Kapitel 3.1 beschrieben.
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3.7.1 Schleifen steuern: Die break- und continue-Anweisung

Formate der Anweisungen:
break[n] continue [n]

Mit der break-Anweisung kann man eine while- oder for-Schleife beenden.
Mit der continue-Anweisung gibt man an, daf} die Schleife noch einmal
durchlaufen werden soll. Beide Anweisungen funktionieren nur, wenn sie
zwischen do und done stehen.

Eine break-Anweisung beendet die Schleife, in der sie angegeben wird. Die
Prozedur wird hinter dem néchsten, nicht erreichten done fortgesetzt. Will
man n-Schleifen beenden, muf3 man eingeben: break n.

Eine continue-Anweisung fiihrt noch einmal die Schleife aus, in der sie
gegeben wurde, d.h. die Verarbeitung geht an den Anfang einer for-, while-
oder until-Schleife zuriick. Bei verschachtelten Schleifen kann man auch
bei der n-ten einschlieBenden Schleife fortsetzen, dazu mull man angeben:
continue n.

Beispiel fiir die break- und continue-Anweisung:

Eine Prozedur soll ein gewiinschtes Dateiverzeichnis nach leeren Dateien
durchsuchen. Sobald die erste leere Datei gefunden wird, soll eine Mel-
dung am Bildschirm erscheinen. Name der Prozedurdatei konti. Der Inhalt
sieht so aus:

letzte="1s 11 | tail -1’ #letzte Datei im Dateiverzeichnis merken
cd $1

for x in *

do

if test -d $x
then if test $x = $letzte
then echo "Das Dateiverzeichnis $1 enthdlt keine leeren Dateien”
else continue
fi
elif test ! -s $x
then echo “Das Dateiverzeichnis $1 enthalt leere Dateien”
break
else if test $x = $letzte
#ist das die letzte Datei im Dateiverzeichnis?
then echo "Das Dateiverzeichnis $1 enthadlt keine leeren Dateien”
fi
fi
done
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3.7.2 Abfragen und Verzweigen: Die case-Anweisung

Mit der case-Anweisung kann man eine Eingabe priifen und entsprechend
dem Ergebnis etwas ausfiihren. Die case-Anweisung hat das allgemeine
Format:

case name in
muster) Kommando-Liste;;

muster) Kommando-Liste
esac

Die unterstrichenen Begriffe sind Konstanten der case-Anweisung.

Die Shell vergleicht den fiir name stehenden Wert mit den unter muster
stehenden Werten.

Dafiir gelten dieselben Konventionen wie fiir Dateinamen. Bei einer Uber-
einstimmung zwischen name und muster wird eine hinter muster stehende
Kommando-Liste ausgefiihrt. Bis auf die letzte Kommando-Liste muB} jede
andere mit den Zeichen ;; abgeschlossen sein. Es kann immer nur ein
muster ausgefiithrt werden. Die muster werden der Reihe nach gepriift.

Beachten Sie: Wird das erste muster mit * angegeben, wird kein weiteres muster
mehr gepriift. Es ist moglich, vor eine Kommando-Liste mehrere muster zu
setzen. Mehrere muster miissen durch | voneinander getrennt sein.
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Beispiel fiir die case-Anweisung:

Es soll entsprechend einer bestimmten Eingabe jeweils ein Text ausgege-
ben werden. Die Prozedurdatei meldungsoll dazu folgendes enthalten:

case $1 in
alex) echo "alex ist klein”;;
pascal) echo "pascal ist jung”;;
peterlwerner) echo $1"ist klug”;;
*) echo "Diese Parametereingabe ist nicht erlaubt”

esac

Eingabe : meldung alex
Ausgabe : alex ist klein

Eingabe : meldung pascal
Ausgabe : pascal ist jung

Eingabe : meldung peter oder  meldung werner

Ausgabe : peter ist klug oder werner ist klug

Jede andere Eingabe z.B. : meldung auto

erzeugt die Ausgabe . Diese Parametereingabe ist nicht erlaubt
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3.7.3 Liste in Schleifen abarbeiten: Die for-Anweisung

Mit der for-Anweisung kann man fiir jeden Eintrag in einer Liste, die
gleiche Kommando-Liste ausfiihren. Mit der for-Anweisung kann man z.B.
mehrere unterschiedliche Dateien mit dem gleichen Kommando bearbei-
ten. Die for-Anweisung hat das allgemeine Format:

for name [in Liste]
do Kommando-Liste
done

Die unterstrichenen Begriffe sind Konstanten der for-Anweisung. Um
erkannt zu werden, miissen sie entweder (aufler in) am Beginn einer Zeile
oder nach einem ;-Zeichen stehen.

name Name einer Variablen, die erzeugt werden soll (z.B. x oder eric).
Dieser Variablen werden nacheinander die Werte zugewiesen, die
in der hinter in angegebenen Liste stehen. Mit diesen Werten kann
man in der Kommando-Liste als Kennwortparameter arbeiten.

Liste  Dafiir kann man eine Liste von Werten angeben, die durch Leer-
zeichen voneinander getrennt sein miissen. Fiir jeden Wert in
dieser Liste wird die hinter do angegebene Kommando-Liste aus-
gefiihrt. Fehlt die Liste-Angabe, wird $@ als Standard angenom-
men, d.h. es werden alle vorhandenen Stellungsparameter ($1, $2,
$3, usw.) eingesetzt.

Kommando-Liste
Dafiir kann man eine abzuarbeitende Kommando-Liste angeben.

done  Damit muB jede for-Schleife abgeschlossen sein.
Beispiele fiir die for-Anweisung:

Angenommen, Sie haben 3 Dateien mit Kundennamen kundel, kunde?2,
kunde3. Durch eine for-Schleife kénnen Sie alle 3 Dateien nach gleichen
Kundennamen durchsuchen. Erstellen Sie dazu als erstes eine Prozedurda-
tei, z.B. kundenname, mit folgendem Inhalt:

for x in kundel kunde2 kunde3
do grep $1 $x
done
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Wenn Sie jetzt folgende Eingabe machen:
kundenname huber

passiert im Klartext folgendes: Der Variablen x wird der erste Wert aus der
hinter in folgenden Liste zugewiesen, d.h. der Dateiname kundel.
Anschliessend wird das nach do angegebene Kommando ausgefiihrt. Als
erstes ersetzt die Shell die hinter dem grep-Kommando stehenden Parame-
ter. Fur $1 wird der erste Stellungsparameter aus der Kommandozeile
eingesetzt (d.h. huber) und fiir $x wird der erste Wert der der Variablen x
zugewiesen wurde eingesetzt (d.h. der Dateiname kundel).

Das grep-Kommando durchsucht jetzt die Datei kundel nach dem Kun-
dennamen huber. Anschlielend wird die for-Schleife erneut durchlaufen.
Der Variablen x wird als Wert der Dateiname kunde2 zugewiesen. Das
grep-Kommando iibernimmt mit $x diesen Wert, d.h. die Datei kunde?2
wird nach dem Kundennamen huber durchsucht. das gleiche passiert mit
der Datei kunde3. Am Bildschirm bekommen Sie eine Auflistung dariiber,
welche der Dateien den Kundennamen huber enthilt.

Das gleiche Ergebnis konnen Sie mit einer anderen Schreibweise einer
for-Anweisung erreichen:

for eingabe
do grep $eingabe kundel kunde2 kunde3
done

Was ist daran anders? Die for-Zeile enthilt keine Liste-Angabe. Dafiir
wird als Standardwert $ @ eingesetzt. Alle in der Kommandozeile angege-
benen Stellungsparameter werden jetzt “unsichtbar” an diese Stelle gesetzt.

Damit sieht die for-Zeile in diesem Fall eigentlich so aus:
for eingabe in $1 $2

Die Eingabe:
$ kundenname huber meier

bewirkt, da} der hinter for stehende Name eingabe auf huber gesetzt wird
und das grep-Kommando huber iibernimmt, um die 3 Dateien kundel,
kunde2und kunde3 danach zu durchsuchen. Das Gleiche passiert mit dem
Kundennamen meier.
Am Bildschirm wird aufgelistet, welche Dateien die Kundennamen huber
oder meier enthalten.
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3.74 Abfragen und Kommando ausfiihren: Die if-Anweisung

Mit der if-Anweisung kann man eine Kommando-Liste abarbeiten und
entsprechend dem Ergebnis in zwei alternative Richtungen verzweigen.
Wie kann das Ergebnis aussehen? Jedes Kommando meldet nach seiner
Ausfiihrung einen Ende-Status zuriick, den die if-Anweisung abfragt. Der
Ende-Status kann entweder null oder ungleich null sein. Null bedeutet
wahr, ungleich null bedeutet unwahr. Ist der Ende-Status gleich null, wird
in die folgende then-Abfrage verzweigt. Ist der Ende-Status ungleich null
wird zum nédchsten elif verzweigt. Mit elif kann man erneut eine Bedingung
abfragen und entsprechend dem Ergebnis zum néchsten then oder else
verzweigen. Das if-Kommando hat das allgemeine Format:

if  Kommando-Liste
then Kommando-Liste
elif Kommando-Liste
then Kommando-Liste
else Kommando-Liste
fi

Die unterstrichenen Begriffe sind Konstanten der if-Anweisung. Um
erkannt zu werden, miissen sie entweder am Beginn einer Zeile oder nach
einem ;-Zeichen stehen.
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Beispiel fiir die if-Anweisung:

Es soll abgefragt werden, ob ein Datei- oder ein Dateiverzeichnisname
eingegeben wurde.

Bei Eingabe eines Dateinamens soll der Inhalt der Datei ausgegeben wer-
den. Bei Eingabe eines Dateiverzeichnisnamens sollen die Eintrdge des
Dateiverzeichnisses ausgegeben werden. Wird weder ein Datei- noch ein
Dateiverzeichnisname eingegeben, soll eine Meldung am Bildschirm
erscheinen. Name der Prozedurdatei check

Inhalt: if test -f "$1”
then cat $1
elif test -d "$1"
then (cd $1:1s -1)
else echo $1 "ist weder ein Datei- noch ein Dateiverzeichnisname”
fi

Angenommen, es gibt eine Datei mit dem Namen richter und ein Dateiver-
zeichnis mit dem Namen kundendatei, dann kann man mit der Prozedur-
datei check wie folgt arbeiten:

Eingabe: checkrichter
Ausgabe: Inhalt der Datei richter

Eingabe: check kundendatei
Ausgabe:  Alle Eintrdge des Dateiverzeichnisses kundendatei

Eingabe: check

Ausgabe: Alle Eintrige des HOME-Dateiverzeichnisses. Warum? Weil
dann an das in der Prozedurdatei stehende cd-Kommando
kein Parameter iibergeben wird und es dann automatisch das
HOME-Dateiverzeichnis annimmt (siehe auch: Kapitel 3.5,
HOME-Variable).
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3.7.5 Schleife mit Abbruchbedingung: Die while- und until-Anweisung

Mit der while-Anweisung kann man den Ende-Status eines Kommandos
oder einer Kommando-Liste auf null (d.h. wahr) und mit der until-Anwei-
sung auf ungleich null (d.h. unwahr) abfragen. AnschlieBend kann man
eine zweite Kommando-Liste solange ausfithren, wie die Bedingung erfiillt
ist. Der Ende-Status einer while- oder until-Anweisung ist der des letzten
Kommandos in der zweiten Kommando-Liste.

Die while-Anweisung fragt den Ende-Status null ab und hat das allgemeine
Format:

while Kommando-Liste
do Kommando-Liste
done

Die unterstrichenen Begriffe sind Konstanten der while-Anweisung. Um
erkannt zu werden, miissen sie entweder am Beginn einer Zeile oder nach
einem ;-Zeichen stehen.

Die Kommandos in der nach while stehenden Kommando-Liste werden
ausgefiihrt. Solange die hinter while stehende Kommando-Liste den Ende-
Status null (d.h. wahr) meldet, wird die hinter do stehende Kommando-
Liste ausgefiihrt. Diese Kommando-Liste wird solange in einer Schleife
ausgefiihrt, wie die erste Kommando-Liste den Ende-Status null meldet.
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Beispiel fiir die while-Anweisung:

Es soll die Datei dateil in die Dateien datei? datei3 und datei4 kopiert werden.
Die angenommene Prozedurdatei Kopiere muf3 folgenden Inhalt haben:

while test "$2" 1= ""
do cp $1 $2

shift
done

Durch die Eingabe:
$ Kopiere dateil datei2 datei3 datei4

wird nun die dateil in die Dateien datei2, datei3 und datei4 kopiert. Diese
while-Anweisung liest sich im Klartext so: Solange ("while”) in der Kom-
mandozeile unter Stellungsparameter $2 ein Wert steht, fithre die hinter do
angegebene Kommando-Liste aus. Der Stellungsparameter $2 wird durch
das test-Kommando abgefragt. Solange der Stellungsparameter $2
ungleich null ist, ist die im test-Kommando abgefragte Bedingung erfiillt,
d.h. das test-Kommando hat den Ende-Status null. Da die while-Anwei-
sung auf den Ende-Status null abfragt, wird die hinter do stehende Kom-
mando-Liste ausgefiihrt. Nach dem ersten Lesen der Kommandozeile steht
fiir $1 der Dateiname dateil und fiir $2 der Dateiname datei2. Die while-
Bedingung ist erfiillt, also kopiert das cp-Kommando die dateil in datei?.
AnschlieBend verschiebt das shift-Kommando die Werte in der Komman-
dozeile.

Unter dem Stellungsparameter $1 steht dann datei2, unter $2 datei3 und
unter $3 datei4. Die while-Bedingung ist immer noch erfiillt, denn der Wert
unter $2 ist immer noch ungleich null. Also kopiert das cp-Kommando $1
nach $2. In diesem Fall datei? nach datei3. Da in datei2 beim ersten
Durchlauf der Inhalt von dateil kopiert wurde, steht in datei3 ebenfalls der
Inhalt von dateil. Dieser Ablauf wiederholt sich solange, bis das test-Kom-
mando unter $2 null liest, die Abfragebedingung deshalb nicht mehr erfiillt
ist und es den Ende-Status eins (d.h. unwahr) meldet.
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Die until-Anweisung fragt den Ende-Status auf ungleich null ab und hat das
allgemeine Format:

until Kommando-Liste
do Kommando-Liste
done

Die unterstrichenen Begriffe sind Konstanten der until-Anweisung. Um
erkannt zu werden, miissen sie entweder am Beginn einer Zeile oder nach
einem ;-Zeichen stehen.

Die Kommandos in der nach until stehenden Kommando-Liste werden
ausgefiihrt. Solange (“until”) diese Kommando-Liste einen Ende-Status
ungleich null meldet, wird die hinter do stehende Kommando-Liste ausge-
fithrt. Die hinter do stehende Kommando-Liste wird solange ausgefiihrt,
wie die erste Kommando-Liste einen Ende-Status ungleich null meldet.
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Beispiel fiir die until-Anweisung:

Angenommen, Sie wollen aus einem Dateiverzeichnis alle leeren Dateien
16schen. Vorausgesetzt, Sie sind der Eigentiimer des Dateiverzeichnisses
und der entsprechenden Dateien, dann konnen Sie das durch eine Proze-
dur machen, die eine until-Anweisung enthélt. Die Prozedurdatei loesche
muB dann folgendes enthalten:

for x in =*
do until test -s “$x”

do rm $x
echo Die Datei $x wurde geloescht
break
done
done

Was passiert, wenn Sie jetzt die Prozedurdatei loesche aufrufen?
Eingabe: sh loesche

Die for-Anweisung stellt der until-Anweisung jeden Eintrag des aktuellen
Dateiverzeichnisses zur Abfrage zur Verfiigung. Das test-Kommando hin-
ter der until-Anweisung fragt ab: ”Die Datei existiert und ist nicht leer”.
Handelt es sich um eine leere Datei, wird der Ende-Status 1 gemeldet (d.h.
unwahr). Die Abfragebedingung fiir die until-Anweisung ist erfiillt und die
folgenden Kommandos werden ausgefiihrt. Das rm-Kommando 16scht die
durch $x gelesene Datei. Das echo-Kommando gibt eine Meldung aus,
welche Datei gelscht wurde und das break-Kommando beendet die until-
Schleife. Durch das for-Kommando wird der ndchste Eintrag gelesen, an
die until-Anweisung zur Abfrage tibergeben usw..
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3.8 Kommandos der Shell

Neben den im Kapitel 6 beschriebenen Kommandos stellt die Shell noch
folgende "eingebaute” Kommandos und Anweisungen zur Verfiigung:

break case cd continue display
eval exec exit export for

if newgrp read readonly set
shift times trap umask until
wait while . cund # 0

{} []

Der Unterschied zwischen “eingebauten” Kommandos bzw. Anweisungen
und allen anderen Kommandos ist der, da3 die Shell ”eingebaute” Kom-
mandos und Anweisungen selbst interpretiert und verarbeitet. Alle ande-
ren Kommandos fiithrt die Shell ungepriift aus. Fiir ”eingebaute” Kom-
mandos oder Anweisungen erzeugt die Shell keinen eigenen Prozef3, des-
halb sind sie schneller. Diese Kommandos geben Sie genauso ein, wie alle
anderen Kommandos. Mit den Anweisungen: break, continue, case, for, if
und while kann man eine Shell-Prozedur steuern. Diese Anweisungen sind
im Kapitel 3.7 beschrieben. Bis auf das cd- und newgrp-Kommando (siehe:
Kommandobeschreibung) sind alle Shell-Kommandos, in diesem Kapitel
beschrieben.
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38.1 : Ein Kommando, das ”nichts” macht

Das Leere-Kommando tut “nichts” und sein Ende-Status ist 0 (d.h. wahr).
Das Leere-Kommando hat das Format:

Beispiel fiir das :-Kommando:

Man kann das :-Kommando in einer Prozedur dazu benutzen, um “nichts”
zu machen, um z.B. den Zweig einer if- oder case-Anweisung zu fiillen.

if test -f $1

then :

else echo "Guten Tag”
fi

In diesem einfachen Beispiel wird jede Eingabe, die kein Dateiname ist,
mit der Meldung Guten Tag quittiert.

382 # Kommentare einfiigen

Mit dem #-Zeichen kann man in einer Prozedur Kommentarzeile schrei-
ben. Das #-Zeichen hat das Format:

Ho

Beispiel fiir das # -Kommando:

if test -f $1 # Ist die Eingabe ein Dateiname?

Hinweis
Beachten Sie, dall dem # ein Leerzeichen folgen muf3. Der Kommen-
tar endet mit dem Zeilenende.
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383 ()und{} Kommandos zusammenfassen

Durch runde und geschweifte Klammern kann man Kommandos zusam-
menfassen. Die Auswirkungen sind unterschiedlich. Fir runde und
geschweifte Klammern gilt: Ihr Ende-Status ist der des zuletzt ausgefiihr-
ten Kommandos.

Stehen Kommandos zwischen zwei runden Klammern (), erzeugt die Shell fiir
diese Kommandofolge eine Sub-Shell (d.h. einen eigenen Prozef}). Was
kann man damit anfangen? Das kann man beim Arbeiten mit Variablen
ausnutzen. Werden Kommandos in einer Sub-Shell ausgefiihrt, werden
Variablen in der eigenen aktuellen Shell davon nicht beriihrt. Verdndert
man also in einer Sub-Shell Variablen (die z.B. vorher von der aktuellen
Shell an die Sub-Shell iibergeben wurden), haben diese Anderungen keine
Riickwirkung auf die aktuelle Shell.

Beispiel fiir runde Klammern:

Beispiel 1: Angenommen, man hat fiir das Umfeld der aktuellen Shell die
Variable name = meier definiert. Durch folgende Eingabe sieht man, dal3
diese Variable in einer Sub-Shell verdndert werden kann ohne dal} sie
deshalb in der aktuellen Shell verdndert wird:

(echo $name;name =richter;echo $name);echo $name
Die Ausgabe sieht so aus:

meier
richter
meier

Was wurde gemacht? Die Shell liest die erste runde Klammer und erzeugt
eine Sub-Shell. Das erste echo-Kommando liest $name und gibt meier aus.
Die Angabe name =richter dndert die Variable name, sie wird durch das
zweite echo-Kommando ausgegeben. Die zweite runde Klammer beendet
die Sub-Shell, man ist wieder in der eigenen aktuellen Shell. Dort liest das
dritte echo-Kommando die Variable name und gibt meier aus.
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Beispiel 2: Runde Klammern kann man auch noch dazu benutzen, um
Kommandos in einem anderen, als dem eigenen Dateiverzeichnis auszu-
fiihren; ohne dal man dafiir extra einen Riicksprung angeben muf.

Die Eingabe:

(cd ..;ls -1)

gibt alle Eintrage des dem eigenen Dateiverzeichnis iibergeordneten Datei-
verzeichnis aus. AnschlieBend befindet man sich wieder automatisch in
seinem aktuellen Dateiverzeichnis. Die Eingabe:

cd ..;ls -1

hitte zwar die gleiche Ausgabe zur Folge, gleichzeitig wiirde man jedoch
auch das Dateiverzeichnis wechseln.

Stehen Kommandos zwischen geschweiften Klammern { }, werden die Ausga-
ben aller Kommandos zusammengefa3t. Die Summe dieser Ausgaben
kann man zur Weiterverarbeitung an ein anderes Kommando iibergeben.
Die eingeschlossenen Kommandos werden von der Shell gelesen und ver-
arbeitet. Arbeitet man mit geschweiften Klammern, muf3 die 6ffnende
Klammer als erstes Zeichen in der Kommandozeile angegeben werden,
gefolgt von einem Blank. Vor einer schlieBenden geschweiften Klammer
mul} ein Semikolon stehen. Eine Eingabe fiir geschweifte Klammern:

{1s -L;ls -1 ..;} | grep meier

Was wird gemacht? Mit dieser Eingabe werden alle Dateien ausgegeben,
die meier heiBBen oder meier geh6ren. Durchsucht wird dafiir das aktuelle
und das tibergeordnete Dateiverzeichnis.
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3.8.4 eval Kommandos iibergeben und ausfiihren

Mit dem eval-Kommando kann man der Shell Kommandos iibergeben und
ausfithren. Ausgaben des eval-Kommandos lassen sich nicht umleiten. Es
wird eine Kommando- und/oder Parameter-Substitution durchgefiihrt.
Das eval-Kommando hat das Format:

eval [Kommando]

Beispiel fiir das eval-Kommando:

Dateiname: testeval

Inhalt : kommandol=who
kommando2=";date’
eval $kommando1 $kommando2

Aufruf : § testeval

Ausgabe : 1) Alle z.Zt. ans System angeschlossenen Benutzer
2) Das aktuelle Datum

Was wurde gemacht? Die in der eval-Kommandozeile angegebenen Kenn-
wortparameter $kommandol und $kommando2 wurden ersetzt durch
whodate. Diese beiden Kommandos hat die Shell ausgefiihrt und deren
Ausgabe auf die Standard-Ausgabe geschrieben.

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3 3-51



exec

3.8.5 exec Kommando ausfiihren und Shell ersetzen

Mit dem exec-Kommando kann man:

e ¢in Kommando oder eine Shell-Prozedur ausfithren, wodurch die Shell
ersetzt wird.

e die Standard-Eingabe fiir eine Shell-Prozedur auf eine Datei umlenken.
Das exec-Kommando hat das Format:
exec name

name Name einer Shell-Prozedur, eines Kommandos oder einer Datei.

Beispiele fiir das exec-Kommando:

Beispiel 1: Was passiert, wenn man das exec-Kommando im Dialog von
der Datensichtstation aus eingibt?

exec date

Durch das exec-Kommando wird als erstes die Shell beendet und
anschlieBend das date-Kommando ausgefithrt. Am Bildschirm erscheint
als Ausgabe das aktuelle Datum. Da die Shell beendet wurde, sind Sie
anschlieBend nicht mehr mit dem System verbunden. Sie werden automa-
tisch aufgefordert, ihre Benutzerkennung einzugeben.
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Beispiel 2: Was passiert, wenn man mit dem exec-Kommando in einer
Prozedur eine andere Prozedur aufruft? Angenommen, es gibt folgende
Dateien:

Dateil

Name : prozedur1

Inhalt : echo prozedurl hat die Prozessnummer $$
sh prozedur2

Datei2

Name : prozedur2

Inhalt : echo prozedur2 hat die Prozessnummer $$
exec prozedur3

Dateid
Name . prozedur3
Inhalt : echo prozedur3 hat die Prozessnummer $$

Wenn jetzt prozedurl gestartet wird durch: sh prozedurl, bekommt man
am Bildschirm eine Ausgabe, die so aussehen kann:

prozedurl  hatdie Prozessnummer 16834
prozedur2  hat die Prozessnummer 16840
prozedur3  hat die Prozessnummer 16840

Was zeigt diese Ausgabe? Sie zeigt, dall prozedurl unter einer eigenen
ProzeBnummer lduft und prozedur2 sowie prozedur3 unter einer gemeinsa-
men ProzeBnummer ablaufen. Warum? Weil prozedur3 aus der prozedur?2
heraus durch exec aufgerufen wurde. Deshalb wird fiir prozedur3 kein
neuer Prozel} erzeugt, er bekommt die gleiche ProzeBnummer wie
prozedur?2.

Beachten Sie, daB3 eine durch das exec-Kommando aufgerufene Prozedur
als ausfithrberechtigt gekennzeichnet sein muf3

(siehe: chmod-Kommando).
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Beispiel 3: Dieses Beispiel zeigt Ihnen, wie man mit dem exec-Kommando
die Standard-Eingabe fiir eine Prozedur auf eine Datei umlenkt. Eine
Prozedur soll ihre Eingabe also nicht mehr von der Datensichtstaion, son-
dern aus einer Datei lesen. Name der Prozedur: extest. Wenn Sie fiir diese
Prozedur eine Eingabe von der Datensichtstation lesen wollen, miissen Sie
folgendes in sie eintragen:

read baba echo $baba

Was passiert, wenn Sie die Prozedur aufrufen? Eingabe: sh extest. Die
Prozedur wird durch das read-Kommando gestoppt und wartet auf eine
Eingabe von lhnen, die Sie an der Datensichtstation eingeben miissen.
Angenommen, Sie geben ein auto, dann wird diese Eingabe dem hinter
read angegebenen Variablennamen (baba) als Variablenwert zugewiesen.
Durch das echo-Kommando wird dieser Wert am Bildschirm ausgegeben.
Es erscheint auto.

Wollen Sie fiir die gleiche Prozedur eine Eingabe anstatt von der Daten-
sichtstation aus einer Datei lesen, miissen Sie folgendes in die Datei
extest eintragen:

exec </etc/passwd
read baba
echo $baba

Wenn Sie jetzt diese Prozedur aufrufen, passiert folgendes. Durch das exec-
kommando wird die Standard-Eingabe fiir die Prozedur extest auf die Datei
/etc/passwd umgelenkt, d.h. das dem exec-Kommando folgende read-Kom-
mando liest jetzt nicht mehr von der Datensichtstation, sondern aus der Datei
/etc/passwd. Konkret liest es den ersten Satz und weist ihn der Variablen baba
als Wert zu. Das echo-Kommando gibt diesen Satz aus. Im Normalfall miiiten
das die Benutzer-Eintrdge fiir den Systemverwalter sein.
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3.8.6 exit Beenden einer Shell-Prozedur

Mit dem exit-Kommando kann man eine Shell-Prozedur beenden und
wahlweise einen Ende-Status setzen. Als Ende-Status kann man eine Zahl
von 0 bis 32768 angeben. Format des exit-Kommandos:

exit [n]

Wie arbeitet das exit-Kommando?Das exit-Kommando beendet immer die
Shell, in der es angegeben wird. Was heilit das? Gibt man an der Daten-
sichtstation z.B. ein Kommando ein, um eine Shell-Prozedur zu starten,
wird von der Login-Shell dafiir eine Sub-Shell gestartet. Die Sub-Shell
verarbeitet die aufgerufene Shell-Prozedur. Wird in der aufgerufenen Pro-
zedur ein exit-Kommando ausgefiihrt, wird die Sub-Shell beendet und man
befindet sich wieder in der Login-Shell. Den Mechanismus Shell/Sub-
Shell muBl man verstehen, um einen durch das exit-Kommando gesetzten
Ende-Status anwenden zu kénnen.

Was ist der Ende-Status? Es gibt zwei Moglichkeiten. Wurde ein Kom-
mando erfolgreich ausgefiihrt, wird eine null (wahr) gesetzt. Konnte ein
Kommando nicht erfolgreich ausgefiihrt werden, wird eine Ziffer ungleich
null (unwahr) gesetzt. Beendet man eine Prozedur durch das exit-Kom-
mando, kann man einen beliebigen Ende-Status setzen. Den Ende-Staus
kann man auswerten. Wie? Mit Hilfe des Zeichens: $? .
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Beispiel fiir das exit-Kommando:
Probieren Sie einmal folgendes: Lesen Sie Ihr Dateiverzeichnis

Eingabe: Is
Ausgabe: Eintrage des aktuellen Dateiverzeichnisses

Wenn Sie jetzt den Ende-Status des Is-Kommandos abfragen, durch die
Eingabe:

echo $?

erhalten Sie als Ausgabe: 0 , d.h. das Is-Kommando wurde erfolgreich
ausgefiihrt. Machen Sie jetzt einmal irgendeine ”Phantasieeingabe”, z.B. :

unsinn

dann erscheint als Ausgabe: unsinn: nicht gefunden Wenn Sie jetzt den
Ende-Status abfragen, durch die Eingabe:

echo $?

erhalten Sie als Ausgabe: 1, d.h. die "Phantasieeingabe”: unsinn konnte
nicht ausgefiihrt werden. Probieren Sie jetzt einmal folgende Eingaben
hintereinander:

1. Eingabe: unsinn
Ausgabe: unsinn: nicht gefunden
2. Eingabe: echo $?

Ausgabe: 1
3. Eingabe: echo $?
Ausgabe: 0

Dieses Beispiel zeigt, daB fiir die Shell-Variable: $? immer der Ende-Status
des zuletzt ausgefiihrten Kommandos eingetragen wird. Deshalb kann man
den von der ”Phantasieeingabe” erzeugten Ende-Status auch nur einmal
abfragen. AnschlieBend wird fiir $? der Ende-Status der zweiten Eingabe
gesetzt, d.h. der des erfolgreich ausgefiihrten echo-Kommandos. Die dritte
Eingabe hat demzufolge die Ausgabe: 0 und nicht mehr die | des ”Phanta-
sieckommandos”. Will man einen Ende-Status auswerten, mul3 man darauf
achten, daf3 zwischen Setzen des Ende-Status und Auswertung, er durch
kein anderes Kommando verédndert wird.
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Wie kann man den Ende-Status in einer Prozedur auswerten?

Als erstes ein Beispiel dafiir, wie es nicht geht. In einer Prozedur soll
abgefragt werden, ob eine Eingabe ein Datei- oder Dateiverzeichnisname
ist. Entsprechend dem Abfrageergebnis soll durch ein exit-Kommando
verzweigt werden. Die Prozedur sieht so aus:

Dateiname: abfrage
Inhalt : if test -f "$1”
then exit 2;
elif test -d "$1";
then exit 3;
else exit 4;
fi
case $? in
2) cat $1;echo "Das war der Inhalt der Datei: "$1;:
3) cd $1;1s -1;echo "Das war das Dateiverzeichnis: "$1;;
4) echo "Die Eingabe hat fiir diese Prozedur keinen Sinn”;;
esac

Was passiert, wenn man diese Prozedur aufruft?

Gibt man z.B. ein: abfrage kunde (kunde soll der Name einer Datei sein),
passiert folgendes: Die Login-Shell erzeugt fiir diese Eingabe eine Sub-
Shell um die Prozedur auszufiihren. Die Sub-Shell fragt durch das if-Kom-
mando die Datei kunde ab und beendet sich durch das Kommando: exit 2.
Der Ende-Status der Prozedur ist auf $?=2 gesetzt. Weil die Sub-Shell
durch das exit-Kommando beendet wurde, wird das dem if-Kommando
folgende case-Kommando nicht mehr ausgefiihrt. Der Ende-Status $?=2
wird in dieser Prozedur nicht mehr weiterverarbeitet. Den Ende-Status
kann man jetzt nur noch im Dialog an der Datensichtstation abfragen
(z.B. durch das echo-Kommando) oder weiterverarbeiten. Wobei man, wie
bereits erwdhnt, aufpassen mufl, daBl man ihn nicht durch die Eingabe
eines anderen Kommandos veridndert.
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Was kann man tun, um den Ende-Status in einer Datei auswerten zu
kénnen?

Antwort: Man setzt im obigen Beispiel das if-Kommando in runde Klam-
mern. Die Prozedur sieht dann so aus:

Dateiname: abfrage
Inhalt : (if test -f "$§1”
then exit 2;
elif test -d "$1";
then exit 3;
else exit 4,
fi)
case $? in
2) cat $1:echo "Das war der Inhalt der Datei: "$1;;
3) cd $1,1s -1;echo "Inhalt des Dateiverzeichnisses: "$1;:
4) echo "Eingabe hat keinen Sinn fiir diese Prozedur”
esac

Was ist daran anders? Fiir ein in runde Klammern gesetztes Kommando
wird eine Sub-Shell erzeugt (siehe auch: Kapitel 3.8.3).

Welche Auswirkungen hat das in unserem Beispiel? Macht man wieder die
Eingabe: § abfrage kunde ,erzeugt die Login-Shell als erstes wieder eine
Sub-Shell, um die Prozedur abfrage auszufiithren. Diese Sub-Shell liest als
erstes die runde Klammer und erzeugt dadurch eine weitere Sub-Shell, um
das if-Kommando auszufiihren. Die ”zweite” Sub-Shell wird durch das
Kommando exit 2 beendet. Der Ende-Status wird auf $? =2 gesetzt. Dieser
Ende-Status wird an die “erste” Sub-Shell weitergereicht. Da durch das
exit-Kommando nur die “zweite” Sub-Shell und nicht gleichzeitig die
”erste” Sub-Shell beendet wurde, wird nun als nichstes von der “ersten”
Sub-Shell das dem if-Kommando folgende case-Kommando ausgefiihrt.
Das case-Kommando kann dann den Ende-Status $?=2 auswerten. Wie
man an diesem Beispiel sieht, kann man in einer Prozedur einen durch ein
exit-Kommando gesetzten Ende-Status, nur in der aufrufenden und nicht
in der den Ende-Status erzeugenden Sub-Shell weiterverarbeiten.
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Eine andere Moglichkeit dieses Beispiel zu realisieren, kann so aussehen:
Man schreibt die beiden Kommandos if und case in zwei Dateien eines
Dateiverzeichnisses:

Datei 1

Name : abfragel

Inhalt: if test -f "$1”
then exit 2;
elif test -d "$1";
then exit 3;
else exit 4;
fi

Datei 2

Name : abfrage2
Inhalt: abfragel $1
case $? in
2) cat $1;echo "Das war der Inhalt der Datei: "$1;:
3) cd $1;1s -1:echo "Inhalt des Dateiverzeichnis: "$1;;
4) echo "Die Eingabe hat fiir diese Prozedur keinen Sinn”
esac

Ruft man jetzt die Datei: abfrage2 zusammen mit dem Namen einer Datei
als Parameter auf (z.B. durch: abfrage2 kunde), erzeugt die Login-Shell als
erstes wieder eine Sub-Shell um die Prozedur abfrage2 auszufithren. Diese
Sub-Shell liest die erste Zeile (Inhalt: abfragel $1). Nachdem die Prozedur
abfragel ebenfalls in einer neuen Sub-Shell ausgefithrt wurde, bekommt
die erste Sub-Shell den Ende-Status $? =2 zuriickgemeldet (er wurde durch
exit 2 in der Prozedur: abfragel gesetzt). Mit diesem Ende-Status wird jetzt
in der Prozedur abfrage2 das case-Kommando ausgefiihrt.
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3.8.7 export Variablen weiterreichen

Mit dem export-Kommando kann man Variablen von einer Shell an eine
Sub-Shell weiterreichen.
Das export-Kommando hat das Format:

export [variable]

Beispiel fiir das export-Kommando:

Angenommen, Sie haben in Ihrer Login-Shell eine Variable definiert, z.B.
durch die Eingabe:

gruss = hallo
Auf diese Variable kénnen Sie jetzt z.B. mit dem echo-Kommando zugreifen:
Eingabe: echo $gruss Ausgabe: hallo

Warum funktioniert das? Weil der Login-Shell die Variable $gruss bekannt
ist und deshalb von ihr substituiert werden kann. Schreiben Sie das gleiche
echo-Kommando in eine Datei, z.B.:

Dateiname: text
Inhalt : echo $gruss

und rufen diese Datei auf, durch die Eingabe:

text

wird nichts ausgegeben. Warum? Weil die Login-Shell eine so aufgerufene
Datei (und damit das in ihr stehende echo-Kommando) immer in einer
Sub-Shell ausfiihrt. Dieser Sub-Shell ist jedoch die Variable $gruss nicht
bekannt, weil sie nur fiir die Login-Shell definiert wurde. Was tun? Man
macht die Variable systemweit bekannt, indem man sie durch das export-
Kommando "exportiert”.

export gruss

Nach dieser Eingabe wird in der Prozedur text die Variable $gruss ersetzt.
Die Eingabe: text erzeugt die Ausgabe: hallo.
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Hinweis 1

Im Dialog eingegebene Variablen sind nach dem Abmelden vom
System geloscht. Will man Variablen dauerhaft definieren, mufl man
sie in die Datei .profile schreiben und exportieren. Durch die Eingabe:
$ export erhidlt man eine Liste von allen als exportierbar deklarierten
Variablen, sowie eine Liste der Variablen, die ”nur lesbar” sind (siche
auch: readonly-Kommando).

Durch die Eingabe: set, kann man sich eine Liste der “aktuellen
Umwelt” ausgeben lassen (siehe auch: set-Kommando).

Hinweis 2

Uber weitere Moglichkeiten Variable zu exportieren, informiert Sie
Kapitel 3.6.1 .
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3.8.8 punkt Datei starten ohne neuen Prozef} zu erzeugen

Mit dem Punkt-Kommando veranlassen Sie, da3 die Shell eine Datei aus-
fithrt ohne das sie dafiir einen eigenen ProzeB erzeugt. An eine durch das
Punkt-Kommando auszufiihrende Datei, kann man aus der Kommando-
zeile nur Kennwort-Parameter iibergeben.

Das punkt-Kommando hat das Format:

dateiname
dateiname Name einer Datei, die ausgefiihrt werden soll.

Das Punkt-Kommando bietet sich an, wenn Sie z.B. in der Datei .profile
Variablen verindern und diese Anderungen an die Shell iibergeben méchten.

Beispiel fiir das .-Kommando:
Eingabe: . .profile

Was passiert? Die aktuellen (eventl. gednderten) Variablen der Datei
.profile werden an die Shell iibergeben.

Achtung
Das Punkt-Kommando ist etwas anderes als ein Punkt vor einem
Dateinamen (z.B. .profile).
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3.8.9 read Prozedur anhalten und etwas einlesen

Mit dem read-Kommando kann man eine Prozedur anhalten, um sie ent-
sprechend einer Eingabe von der Standard-Eingabe aus, weiterlaufen zu
lassen.

Das read-Kommando hat das Format:

read [name...]

name Dafiir kann man einen oder mehrere Namen angeben, denen in der
Standard-Eingabe angegebene Eingaben zugewiesen werden. Auf
name kann man durch $name zugreifen.

Wie arbeitet das read-Kommando? Das read-Kommando liest eine Zeile
der Standard-Eingabe. Die einzelnen Werte der Eingabe werden der Reihe
nach den Variablen: name zugewiesen. Uberzihlige Werte in der Standard-
Eingabe werden der letzten Variablen des read-Kommandos zugewiesen.
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Beispiel fiir das read-Kommando:

Prozedurdatei: readtest
Inhalt: echo Bitte geben Sie Parameter ein:
read kundel kunde2 kunde3
echo $kunde1
echo $kunde2
echo $kunde3

Eingabe: sh readtest
Ausgabe: Bitte geben Sie Parameter ein:
Eingabe: Meier Miller Beck
Ausgabe: Meier
Miller
Beck

Was wurde gemacht? Die Prozedur readtest wurde gestartet und nach der
Ausgabe des Textes des ersten echo-Kommandos gestoppt. Die Eingabe
der Worte Meier Miller Beck wurde vom read-Kommandos gelesen und
den Namen kundel kunde2 kunde3 zugewiesen. Anschlieend wurde jeder
Name mit einem $-Zeichen aufgerufen und durch ein echo-Kommando
ausgegeben. Gibt man fiir die gleiche Prozedur folgendes ein:

Eingabe: Meier Miller Beck Eric Joe

erhilt man folgende Ausgabe:
Meier

Miller

Beck Eric Joe

Warum? Der letzten Variablen des read-Kommandos (kunde3) werden
jetzt die iiberzdhligen Werte der Standard-Eingabe zugewiesen und damit
auch vom Kommando: echo $kunde3 ausgegeben.
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3.8.10 readonly Variablen schiitzen

Mit den readonly-Kommando kann man Variablen als ”nur lesbar” dekla-
rieren. Die Werte dieser Variablen lassen sich durch Zuweisungen nicht
mehr dndern. Wird readonly alleine eingegeben, bekommt man eine Liste
aller readonly-Variablen ausgegeben.

Das readonly-Kommando hat das Format:

readonly [variable ... ]
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3.8.11 setundsh Schalter fiir die Shell setzen

Durch das set-Kommando kann man Schalter setzen,die das Verhalten der
Shell dndern. Besonders die beiden Schalter -x und -v kénnen sehr niitzlich
sein. Diese beiden Schalter kann man auch wieder zuriicksetzen- alle ande-
ren nur durch Beenden der Sitzung. Aulerdem kann man die Reihenfolge
von in der Kommandozeile stehenden Angaben dndern oder eine Kom-
mandozeile neu aufbauen (siehe auch Kapitel: 3.6.1 sowie: Beispiele). Das
set-Kommando hat das Format:

set [-xvekntu] [name]

Schalter kann man z.B. so eingeben: set -xv Gibt man das set-Kommando
alleine ein (Eingabe: set ), bekommt man alle Variablen ausgegeben, die fiir
die aktuelle Shell gesetzt sind.

Bedeutung der Schalter:

—v  Alle Eingabe-Zeilen, die von der Shell gelesen werden, erscheinen
am Bildschirm. Mit diesem Schalter kann man Syntax-Fehler fin-
den. Die Kommandos jeder Zeile werden ausgefiihrt, nachdem
diese Zeile ausgegeben ist.

—X Die Kommandos und ihre Parameter werden so ausgegeben (mit-
geschrieben), wie sie ausgefiihrt werden (Shell-Kommandos,wie
z.B. for oder while werden allerdings nicht ausgegeben).

—e Die Shell wird sich sofort beenden (exit), sobald ein von ihr ausge-
fiihrtes Kommando mit einem Ende-Status ungleich null
abschlief3t.

—k Diesen Schalter muf3 man setzen, wenn man in einer Kommando-
zeile hinter dem Prozeduraufruf stehende Kennwortparamater
ibergeben will.

—n  Dieser Schalter iiberpriift eine Prozedur auf Syntaxfehler, ohne die
Prozedur-Kommandos auszufiihren.

—t Die Shell soll die Kommandos der aktuellen Eingabezeile lesen,
ausfiithren und sich anschlieBend beenden.
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—u st dieser Schalter gesetzt, behandelt die Shell eine nicht zugewie-
sene Variable als Fehler, sobald sie den Wert dieser Variable substi-
tuieren soll. Mit diesem Schalter kann man Variable global priifen.

— Schaltet die -x und -v Schalter aus.

name Angaben fiir die Kommandozeile (siehe Beispiele). Diese Angaben
gelten nur fiir die Prozedur, in der man sie angibt, d.h. sie sind nicht
exportierbar (siehe: export-Kommando).

Die obenstehenden Schalter kann man auch alle beim Aufruf einer neuen
Shell (durch das sh-Kommando) direkt mit angeben.

Die folgenden Schalter lassen sich nur durch das sh-Kommando setzen:

—c pfadname

Mit diesem Schalter kann man der Shell einen Dateina-
men oder Pfadnamen einer ausfiihrbaren Datei mitteilen,
von dem sie Kommandos lesen soll.

Ist dieser Schalter gesetzt, liest die Shell Kommandos von
der Standard-Eingabe. Ausgaben erfolgen tiber Dateides-
kriptor 2 (Standard-Fehlerausgabedatei) auf den Bild-
schirm. Der -s Schalter ist fiir die nach Login geladene
Shell automatisch gesetzt.

Die Shell befindet sich im Dialog, wenn dieser Schalter
gesetzt oder die Ein-/Ausgabe der Datensichtstation zuge-
ordnet ist. Von so einer Shell wird das Signal 2
(INTERRUPT) angenommen aber nicht bewertet.

Die Signale 3 (QUIT) und 15 (TERMINATE) werden
ignoriert.
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Beispiele fiir das set-Kommando:
Beispiel 1

An die Prozedurdatei settest soll eine Kommandozeile {ibergeben werden.
Die Reihenfolge der Angaben in der Kommandozeile soll in der Prozedur
gedndert werden.

Inhalt der Prozedurdatei: echo $1 $2 $3
set $3 $2 $1
echo $1 $2 $3
Aufruf: settest SINIX IST TOLL
Ausgabe: SINIX IST TOLL
TOLL IST SINIX

Was wurde gemacht? Beim Aufruf der Prozedurdatei: settest wurde an die
Prozedur iibergeben: SINIX IST TOLL. Durch das erste echo-Kommando
wurde diese Zeichenfolge ausgegeben. Durch das set-Kommando wurde
die Reihenfolge der Angaben in der Kommandozeile gedndert in:

TOLL IST SINIX und anschlieBend durch das zweite echo-Kommando
ausgegeben.

Beispiel 2

An die Prozedurdatei settest! soll eine Kommandozeile iibergeben werden.
Der Inhalt der Kommandozeile soll in der Prozedur durch einen anderen
Inhalt ersetzt werden.

Inhalt der Prozedurdatei: echo $1 $2 $3
set WER IST DA
echo $1 $2 $3
Aufruf: settestl HALLO IHR DORT
Ausgabe: HALLO IHR DORT
WER IST DA

Was wurde gemacht? Die Prozedur wurde gestartet durch die Eingabe:
settest. Das erste echo-Kommando liest die Eingabe: HALLO IHR DORT
und gibt sie aus. Das set-Kommando ersetzt den Inhalt der Kommando-
zeile durch: WER IST DA. Das zweite echo-Kommando liest die Kom-
mandozeile und gibt den neuen Inhalt aus.
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Beispiel 3

Die Eingabe fiir das in der Prozedurdatei settest? stehende read-Kom-
mando, soll als Stellungsparameter verfiigbar gemacht werden.

Inhalt der Prozedurdatei: read namen

set $namen
echo $1 $2 $3
echo $3 $1 $2
echo $2 $3 $1

Aufruf: settest2

Eingabe: Miller Beck Plant

Ausgabe: Miller Beck Plant
Plant Miller Beck
Beck Plant Miller

Was wurde gemacht? Die Prozedur wurde gestartet durch die Eingabe:
settest2. Das read-Kommando erwartet eine Eingabe von der Tastatur.
Eingegeben wurde Miller Beck Plant. Diese Eingabe wurde als Wert der
Variablen namenzugewiesen. Das set-Kommando macht diesen Wert
durch $namen im Variablenund Parameterbereich der Prozedur als Stel-
lungsparameter verfiigbar (sieche auch: Kapitel 3.6.1). Die drei echo-Kom-
mandos gaben entsprechende Kombinationen aus.
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3.8.12 shift Verschieben von Operanden

Am Bildschirm kann man in der Kommandozeile maximal 9 Stellungspa-
rameter ($1-$9) direkt angeben und abarbeiten. Will man mehr als 9 Stel-
lungsparameter bearbeiten, kann man das mit dem shift-Kommando
machen. Das shift-Kommando verschiebt die Zuordnung der Werte zu den
Stellungsparametern nach links. Der Wert von $1 fillt heraus und $1 erhilt
den Wert von $2, $2 erhilt den Wert von $3, $3 den Wert von $4 usw.. $0
wird durch das shift-Kommando nicht beeinfluf3t.

Das shift-Kommando hat das Format:

shift

Beispiele fiir das shift-Kommando:

Beispiel 1
Dateiname: testshift
Inhalt : while test "$1" I=""
do
echo $1
shift;
done
Aufruf : testshift 1234567 89 10 11
Ausgabe : 1
2
3
4
5
1
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Beispiel 2
Dateiname: testshift
Inhalt . while test "$1” 1= ""
do
echo $1 $2 $3 $4 $5 $6 $7 $8 $9
shift;
done
Aufruf . testshift 1234567 89 10 11
Ausgabe : 1234567889
2345678910
345678910 11
45678910 11
56789 10 11
6789 10 11
78910 1
89 10 1
9 10 11
10 11
11
Beispiel 3
Dateiname: testshift
Inhalt : while test "$1” I=""
do
echo $*
shift;
done
Aufruf . testshift 123456789 10 11
Ausgabe : 12345678910 11
2345678910 11
345678910 1
45678910 11
5678910 11
6789 10 11
78910 11
89 10 1"
910 11
10 11
1
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3.8.13 times Prozeflzeiten auflisten

Fiir die von der Shell aus gestarteten Prozesse werden die aufsummierten

Benutzer- und Systemzeiten ausgegeben. Das times-Kommando hat das
Format:

times
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3.8.14 trap Shell-Prozedur unterbrechen

Eine Shell-Prozedur kann durch das Betriebssystem oder von der Daten-
sichtstation aus durch den Benutzer unterbrochen werden. Dazu mul3 mit
dem kill-Kommando ein Signal an die Shell-Prozedur gesendet werden.
Mit dem trap-Kommando kann man Unterbrechungssignale empfangen
und darauf reagieren. Das trap-Kommando hat das Format:

trap Kommando-Liste Signal-Liste

Kommando-Liste An diese Stelle kann man ein oder mehrere Komman-
dos schreiben , die ausgefiihrt werden sollen, wenn ein
in der Signal-Liste stehendes Signal eintrifft. Die Shell
liest die angegebene Kommando-Liste, sobald sie das
erste Mal das trap-Kommando liest. Das passiert beim
Start der Shell-Prozedur. Damit die Kommando-Liste
aber erst beim Eintreffen eines Signals ausgefiihrt wird
und nicht bereits dann, wenn die Shell die Prozedur
startet, mul man sie in einfache Apostrophe einge-
schlossen schreiben. Einfache Apostrophe verbieten
der Shell eine sofortige Ausfiithrung der Kommandos
(siehe auch Kapitel: Der Apostrophier-Mechanismus).
Das wird z.B. wichtig, wenn man temporédre Dateien
l6schen will. Denn zum Zeitpunkt zu dem die Shell das
trap-Kommando erstmals liest, stehen die Namen tem-
pordrer Dateien meist noch garnicht fest. Ist keine
Kommando-Liste angegeben, wird fiir jedes in der
Signal-Liste angegebene und empfangene Signal eine
Standardroutine durchlaufen. Ist die Kommando-
Liste eine Leermenge, z.B.: ( ) oder ” 7, werden die
Signale in der Signal-liste ignoriert. Damit kann man
eine Shell-Prozedur gegen bestimmte Signale immun
machen.

Signal-Liste In der Signal-Liste kann man eine oder mehrere
Signalnummern angeben. Trifft eines der definierten
Signale ein, wird die Kommando-Liste ausgefiihrt.
Welche Signalnummern man angeben kann, ist beim
kill-Kommando beschrieben.
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trap

Beispiel fiir das trap-Kommando:
Angenommen, es gibt folgende Prozedur:

Dateiname: traptest

Inhalt . trap 'echo Prozedurabbruch durch ein Signal;exit
while true
do echo hallo
done

’

Ruft man diese Prozedur durch die Eingabe: traptest auf, wird am Bild-
schirm solange die Meldung: hallo ausgegeben, bis das Signal 2 oder 3
eintrifft. Die Signale kann man von der Datensichtstation aus durch fol-
gende Tasten senden:

e Die Tasten und [ 1] gleichzeitig gedriickt, erzeugen das Signal 3
e Die Taste erzeugt das Signal 2

Die Kommando-Liste muf} ein exit-Kommando enthalten, weil sonst nach
Ausfithrung der Kommando-Liste die folgenden Kommandos noch einmal
ausgefiihrt wiirden. Was in diesem Beispiel eine Endlosschleife zur Folge
hitte. Startet man die Prozedur traptest als Hintergrundprozel3 (Eingabe:
traptest&), kann man sie von der Datensichtstation aus nur noch durch das
kill-Kommando abbrechen. Dazu mufl man die ProzeBnummer mit ange-
ben. Die ProzeBnummer eines Hintergrundprozesses wird sofort nach sei-
nem Start am Bildschirm ausgegeben. Die Eingabe des kill-Kommandos
kann in eine laufende Ausgabe eingetippt werden. In unserem Beispiel
z.B.: kill -2 (ProzeBnummer). Funktionstasten haben bei Hintergrundpro-
zessen keine Wirkung.
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umask

3.8.15 umask Standardeinstellung der Schutzbits indern

Mit dem umask-Kommando kann man die Standardeinstellung der
Schutzbits dndern. Die geédnderte Einstellung der Schutzbits wird dann
einer neu erstellten Datei oder einem neu erstellten Dateiverzeichnis mitge-
geben. Die Wirkung des umask-Kommandos gilt nur fiir den aufrufenden
Benutzer und fiir die Dauer einer Sitzung.

Das umask-Kommando hat das Format:
umask [nnn]

nnn  Dreistelliger oktaler Wert (sieche chmod-Kommando). Jedes n gilt
fiir eine der Benutzergruppen: Eigentiimer, Gruppe oder Andere.
Standardeinstellung: 066

Geben Sie das umask-Kommando ohne Parameter ein, wird die Standard-
einstellung ausgegeben.

Wie funktioniert das umask-Kommando? Das binidre Komplement der
umask-Angabe wird der Standardeinstellung der Schutzbits logisch UND
verkniipft und ergibt damit die neue Schutzbiteinstellung.

Beispiel fiir das umask-Kommando:
Die Eingabe
umask 333

setzt die Standardeinstellung der Schutzbits fiir eine Datei auf:
r——r——r——.

Warum? Die oktale Eingabe 333 entspricht bindr: 011011011. Das Kom-
plement davon ist: 100100100.

Wenn Sie jetzt eine neue Datei erstellen, wird dieses Komplement durch
ein logisches UND zur alten Standardeinstellung addiert. Die Standard-
einstellung fiir eine Datei ist: rw-rw-rw-, das entspricht bindr: 110110110.
Die Addition ergibt:

110110110 (Standardeinstellung fiir eine Datei)
& 100100100 (Komplement der umask-Angabe)
100100100

Bindr 100100100 entspricht folgender Einstellung: r— —r— —r— — .
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wait

3.8.16 wait Auf ProzeBBabschlufl warten

Das wait-Kommando wartet auf die Beendigung aller vor ihm laufenden
Prozesse. Das wait-Kommando hat das Format.

wait [uprozeBnummer...]

prozelnummer Nummer eines oder mehrerer Prozesse, auf deren
Beendigung wait warten soll.

Beispiel fiir das wait-Kommando:

Prozedurdatei: waittest
Inhalt: who&

date&
wait
echo Die Prozedur ist beendet

Aufruf: sh waittest

Ausgabe: (aktuelles Datum)
(Liste aller angeschlossenen Benutzer)
Die Prozedur ist beendet

Was wurde gemacht? In der Prozedur waittest wurden das who- und date-
Kommando als Hintergrundprozesse gestartet. Durch das wait-Kom-
mando wurde in der Prozedur solange gewartet, bis beide Hintergrundpro-
zesse beendet waren. AnschlieBend wurde das echo-Kommando ausge-
fihrt.

Wiirde man die gleiche Prozedur ohne das wait-Kommando ablaufen las-
sen, wiirde am Bildschirm als erstes die Meldung des echo-Kommandos
ausgegeben: Die Prozedur ist beendet. Warum? Weil who und date als
Hintergrundprozesse ablaufen und das echo-Kommando sofort ausgefiihrt
wird.

Hinweis
Wird wait unter script aufgerufen, miissen Sie eine ProzeBnummer
angeben, um auf einen bestimmten Prozel3 zu warten. Sonst wartet wait
auch auf die Beendigung des script-Prozesses.
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4 Der CED-Editor. Eine Beispielsitzung

Welches Ziel hat diese Beispielsitzung?

Sie sollen ein Gefiihl fiir die Arbeit mit dem CED bekommen. Anhand
eines durchgehenden Beispiels (Kapitel 4.2) werden die verschiedenen
Modi erklirt, in denen der CED arbeitet.

Es sind bei weitem nicht alle Moglichkeiten des CED aufgefiihrt. Eine
vollstindige Kommandobeschreibung des CED finden Sie in Kapitel 6.

Was ist ein Dokument?

Sie werden sehr hidufig Dokumente am Datensichtgerit bearbeiten. Doku-
mente konnen z.B. enthalten:

e Text (z.B. ein Brief, Dokumentation)

e den Quellcode eines Programms

e eine Shell-Prozedur

e Daten, z.B. eine Liste von Telefonnummern.

Ein Dokument ist in einer Datei gespeichert.
Editoren kdnnen nur Dokumente bearbeiten, die aus Zeilen aufgebeut sind.

Zur Erinnerung: Eine Zeile ist abgeschlossen durch das Neue-Zeile-Zei-
chen (hexadezimal x’0A’). Enthilt eine mit dem CED gelesene Datei als
letztes Zeichen kein Neue-Zeile-Zeichen, wird das letzte Zeichen in der
Datei nicht abgebildet.

Ausfiihrbare Programme (Maschinencode), sind keine Dokumente, da sie
keine Zeilen enthalten.

Ist im folgenden das Wort Datei verwendet, so ist damit immer eine Datei
gemeint, die ein Dokument enthilt.

Im folgenden steht das Wort Text fiir beliebige Zeichenketten, die aus
Buchstaben, Ziffern und den auf der Tastatur enthaltenen Sonderzeichen
bestehen.

Zur Bearbeitung von Dokumenten steht Thnen ein komfortabler bild-
schirmorientierter Editor zur Verfiigung: CED.
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Was heif3t bildschirmorientiert:

e Sie konnen die Schreibmarke frei im Dokument bewegen.

e Sie sehen immer den Dokumentenausschnitt, den Sie gerade bearbei-
ten, auf Threm Bildschirm.

e Sie tippen Ihre Anderungen an die Stellen, an die sie hin sollen, und
haben sofort visuelle Kontrolle.

e Sie brauchen keine komplizierte Kommandosyntax zu lernen, um den
CED zu benutzen, sondern wihlen einfach aus einem Menii das
nichste Kommando.

Was konnen Sie mit dem CED machen?

e Texteingeben.

e Texteinfligen.

e Zeilen einfiigen, 16schen, teilen, verbinden.

e frei markierte Blocke von Zeilen kopieren, l16schen, einfiigen.
e frei markierte Rechtecke kopieren, 16schen.

e SINIX-Kommandos aufrufen: Eingabe aus der Datei, Ausgabe in die
Datei.

e nach Zeichenketten suchen.
e fiir die CED-Sitzung Tasten mit Text und Kommandos belegen.
e inandere Dateien umschalten.

e temporir in die Shell (siehe Kapitel 4.3.3) wechseln.
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4.1 Welche Tasten konnen Sie im CED benutzen?

Zur Eingabe von Text stehen Thnen alle alphanumerischen Tasten und alle
Sonderzeichentasten zur Verfiigung. Die im folgenden Bild abgebildeten
Tasten haben fiir den CED besondere Bedeutung:

F8 F9 F10 F1 F12 F13 F14 F15 F16 F17

? Sl x| oeL

fe o]
©
o
2
=

M|/ = SHIFT | MENU

4.1.1 Die Funktionstasten F9 bis F17
Die Funktionstasten [rs] bis dienen zum einfachen Aufruf einiger CED-

Funktionen. Thre Bedeutung steht auf dem mitgelieferten Tastenstreifen.
Legen Sie ihn bitte {iber die obere Tastenreihe der Tastatur.
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4.1.2 Loschen und Einfiigen von Zeichen

Die Tasten und =] dienen zum Korrigieren von Text. Mit der Taste
setzen Sie die Schreibmarke um ein Zeichen nach links und 13schen das
Zeichen. Driicken Sie gleichzeitig die Taste und die Taste [cran),
16schen Sie das Zeichen, auf dem die Schreibmarke steht. Driicken Sie nur
die Taste [cian), fiigen Sie an der Schreibmarkenposition ein Leerzeichen ein.
Wenn Sie allerdings mehrere Zeichen einfiigen wollen, benutzen Sie besser
den CED-Modus "Text einfiigen’.

4.1.3 Loschen und Einfiigen von Zeilen

Um eine Zeile in Thren Text einzufiigen, driicken Sie die Taste [ufe]. Die
neue Zeile wird oberhalb der Zeile, in der sich Thre Schreibmarke befindet,
eingefiigt. Driicken Sie gleichzeitig die Taste und die Taste [une],
l6schen Sie die Zeile, in der sich die Schreibmarke befindet.

4.1.4 Wiebewegen Sie die Schreibmarke?

Mit den Tasten bewegen Sie die Schreibmarke auf dem
Bildschirm hin und her. Die Taste [~] verstiarkt deren Wirkung. Thre genaue
Funktion ist im Kapitel 4.2.2 beschrieben.

Wie konnen Sie das Fenster iiber dem Dokument verschieben? oder
Wie konnen Sie im Dokument blattern?

Mit den Tasten [{] und [] verschieben Sie das Fenster jeweils um einen
Bildschirm, d.h. 10 Zeilen nach oben, bzw. unten. Mit den beiden Funk-
tionstasten [Fi5] und verschieben Sie das Fenster jeweils um einen
ganzen Bildschirm nach unten, bzw. nach oben. Wollen Sie das Fenster auf
den Anfang des Dokuments positionieren, benutzen Sie dazu die Taste

)
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4.1.5 Der CED arbeitet in verschiedenen Modi

Je nachdem, in welchem Modus Sie sich gerade befinden, haben Ihre
Eingaben eine andere Bedeutung fiir den CED. Wollen Sie in einen ande-
ren Modus umschalten oder ein anderes CED-Komando ausfithren, miis-
sen Sie zuerst in das CED-Hauptmenii umschalten. Driicken Sie dazu die
Taste [menu. In der untersten Zeile des Bildschirms bietet Thnen der CED
alle nun mdglichen Eingaben an.

Die Modi des CED und die dazugehorigen Kommandobuchstaben, die Sie
benutzen miissen, um in den entsprechenden Modus umzuschalten, sind:

e Zeilenbereich bearbeiten Taste
e SINIX-Kommando ausfiithren Taste
e CED verlassen Taste
e Text einfiigen Taste
e suchen Taste
¢ cine Zeile bearbeiten Taste
e ein Rechteck bearbeiten Taste[r]
* neuen Text eingeben Taste [n]
e abspeichern Taste
¢ Dokument wechseln Taste[p]
e Fenster positionieren Taste
e Textmarkierung suchen Taste
e Protokoll, Tasten belegen Taste[r]

AuBlerdem bietet IThnen der CED noch zwei Kommandos an, die nicht in
einen anderen Modus schalten, sondern direkt ausgefiihrt werden:

e Tastenbelegung anzeigen Taste
e temporir in die Shell wechseln Taste ]
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4.1.6 Die HELP-Taste

Wenn Sie wihrend einer CED-Sitzung nicht mehr weiter wissen, driicken
Sie im CED-Hauptmenii die Taste [Hete]. Der CED schaltet dann in ein
Dokument, das eine Kurzbeschreibung des CED enthilt, um.

Wichtig: Um in das urspriingliche Dokument zuriickzugelangen, driicken
Sie einfach die Funktionstaste oder, wenn Sie es genau machen wollen,
die Tasten:

o]

4.1.7 Ein Tastendruck - ein Kommando!

Der CED verarbeitet lhre Eingaben sofort. Deshalb brauchen Sie Ihre
Kommandos nicht mit der Taste [J] abzuschlieBen.

Ausnahmen: In vier Modi, in denen Sie Zusatzinformationen eintragen
missen, miissen Sie diese mit der Taste [ J] abschlieBen. Das sind:

e im Modus ’abspeichern’ der Name der Datei, in die abgespeichert
werden soll;

e im Modus ’Dokument wechseln’ der Name des Dokuments, in das
umgeschaltet werden soll;

e im Modus 'suchen’ die Zeichenkette, die gesucht werden soll;

¢ im Modus ’Fenster positionieren’ die Schrittweite oder die Zeilennummer.
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4.2 Beginnen Sie !

Tippen Sie ein: ced , dann ein Leerzeichen und den Namen der zu editie-
rende Datei.

Fir unsere Beispielsitzung wihlen wir den Dateinamen brief. Diese Datei
soll in unserem aktuellen Dateiverzeichnis noch nicht existieren. Ihre Ein-
gabezeile sollte jetzt so aussehen.

$ ced brief
Driicken Sie die nun Taste [J] . Wie sieht Ihr Bildschirm jetzt aus?

p CED Texteditor V1.0 Jelle: 1 Spalte: 1 Mams: brisf
Zle wollen neuen Text eingsten?
Eltte geben Sle Ihren Text ein!
Hinweis

Die Position der Schreibmarke ist auf dem Bildschirm durch das Zei-
chen . dargestellt.
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Der CED hat Ihnen einen Editierrahmen auf den Bildschirm geschrieben.
Dieser Rahmen besteht aus drei Teilen:

e einer Kopfzeile
e dem Arbeitsbereich
e dem Bedienbereich.

Die Kopfzeile informiert Sie iiber

e den Namen und die Versionsnummer des Editors,
e die Position der Schreibmarke im Dokument,
e den Namen der Datei, die Sie gerade bearbeiten.

Die Angabe der Zeile und Spalte - hier 1 und 1, d.h. die Schreibmarke steht
am Anfang der Datei - bezieht sich immer auf die absolute Position der
Schreibmarke im Dokument und nicht auf ihre Position auf dem Bild-
schirm.

Der Arbeitsbereich, der von der Kopfzeile und dem Bedienbereich durch je
eine durchgezogene Linie getrennt ist, ist leer, wenn Sie den Namen einer
nicht existierenden Datei angegeben haben.

Der zweizeilige Bedienbereich am unteren Bildschirmrand zeigt IThnen:

e in der ersten Zeile den Namen des Modus an, in dem Sie sich gerade
befinden;

e inder zweiten Zeile alle in diesem Modus moglichen Kommandoeingaben.

Zu Beginn einer CED-Sitzung befinden Sie sich immer im Modus 'neuen
Text eingeben’.
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4.2.1 Wie geben Sie Text ein?

Tippen Sie ihn wie auf einer Schreibmaschine ein. Zum Korrigieren benut-
zen Sie die Tasten:

(=) schiebt die Schreibmarke um eine Position nach
links und 16scht das dortige Zeichen,

16scht das Zeichen in der Schreibmarkenposition,

CHAR fligt an der Schreibmarkenposition ein

Leerzeichen ein.

Wenn Sie eine neue Zeile beginnen wollen, driicken Sie die Taste [J]. Die
Schreibmarke befindet sich jetzt in der ersten Spalte der néchsten Zeile.

Hinweis
Auf diese Weise konnen Sie sich neue Zeilen am Ende Ihres Doku-
ments schaffen.

Versuchen Sie, iiber den rechten Rand hinaus, d.h. iiber die 80. Spalte
hinauszuschreiben. Der CED verschiebt den Arbeitsbereich um 41 Spalten
nach rechts. Nun kénnen Sie wieder weiterschreiben, bis Sie wieder am
rechten Rand anstoBen. Dieses Mal verschiebt der CED das Fenster nur
um 6 Spalten, denn die maximale Linge einer Zeile ist 127 Zeichen. Wenn
Sie versuchen, dariiber hinauszuschreiben, gibt der CED eine Fehlermel-
dung aus.
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4.2.2 Wie blittern Sie im Dokument?

Mit diesem ’an-den-Rand-Sto3en’ haben Sie eine interessante Eigenschaft
des CED entdeckt. Sobald Sie auf dem Bildschirm an einen Rand stoB3en,
entweder mit der Schreibmarke oder beim Eintippen von Text, blittert der
CED automatisch um einen halben Bildschirm in die entsprechende Rich-
tung - falls mé6glich.

Eine andere Moglichkeit, im Dokument zu bléttern, haben Sie durch die
Tasten [£] und [§]. Driicken Sie diese Tasten, bewegen Sie den Arbeitsbe-
reich jeweils eine halbe Seite, d.h. 10 Zeilen nach oben bzw. unten.

Wollen Sie noch schneller bldttern, benutzen Sie die beiden Funktions-
tasten oder [F16]. verschiebt das Fenster um eine Seite, d.h.
20 Zeilen, nach unten, nach oben.

’Schnelle Schreibmarkenbewegungen’

Um die Schreibmarke in Spriingen nach rechts oder links in einer Zeile zu
bewegen, konnen Sie die Tasten und [~ benutzen. Der CED benutzt
intern Tabulatormarken, die alle 8 Spalten gesetzt sind. Betdtigen Sie eine
der Tasten [~ oder [-~] springt die Schreibmarke zuerst auf die nichste
Tabulatormarke rechts oder links; bei jedem weiteren Betdtigen dieser
Tasten auf die nichste Tabulatormarke. Sie konnen die Tabulatormarken
nicht verandern.

Wie springen Sie an den Rand des Arbeitsbereichs?

Haben Sie schon einmal die Taste [N] benutzt? Sie haben sich sicherlich
gewundert, daf3 sie nicht so wirkt, wie Sie es erwartet haben. Driicken Sie
anschlieBend noch eine der vier Schreibmarkentasten . Jetzt
koénnen Sie ihre Funktion ahnen. Die Taste [\] verstirkt die Wirkung der
nachfolgend gedriickten Taste. Die Schreibmarke wird auf die oberste
Zeile, den linken oder den rechten Rand oder die unterste Zeile des
Arbeitsbereichs positioniert. Damit haben Sie nun die Moglichkeit, mit
zwei Tastenanschlidgen alle Riander des Arbeitsbereiches zu erreichen.
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Wie springen Sie ans Ende oder den Anfang Ihrer Datei?

Auch das ermgglicht die Taste [~]. Driicken Sie sie zweimal und dann eine der
Tasten oder (1] Das Fenster wird auf den entsprechenden Rand des
Dokuments positioniert. Die Schreibmarke steht bei der Tastenfolge:

auf der ersten Zeile,

auf der ersten Spalte,

auf der letzten Spalte,

auf der letzten Zeile des Dokuments.

An den rechten oder linken Rand des Dokuments konnen Sie auch durch

die Tastenfolge bzw. gelangen.
Mit der Taste kommen Sie auch an den Anfang des Dokuments.

Der Beispieltext

Als Grundlage fir die ndchsten Schritte in unserer Beispielsitzung soll der
folgende Text dienen. Die zweispaltige Tabelle konnen Sie mit Hilfe der
Tabulatortasten leicht eingeben:

11 Spalte: 33 Mame: brief

dmertation fusr dis STMIS-Dokumen
ke,

IR

= Tewt eingeben™

Ei1tte geben Sie Ihren Text ein!
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4.2.3 Wie verschieben Sie einen Zeilenbereich?

Nehmen Sie an, Sie wollen Thre Tabelle alphabetisch sortieren. Schieben
Sie die drei unteren Zeilen der Tabelle nach oben, und Thre Tabelle ist
sortiert. Aber wie? Driicken Sie folgende Tasten:

Schreibmarke auf die Zeile 9 positionieren

(]

Schreibmarke auf die Zeile 11 positionieren

(]

Jetzt schalten Sie in den Modus ’Zeilenbereich bearbeiten’. In diesem
Modus konnen Sie zusammenhingende Bereiche von ganzen Zeilen bear-
beiten. Diese Bereiche legen Sie durch Markieren der ersten und letzten
Zeile fest. Dabei spielt es keine Rolle, in welcher Spalte Sie die Zeile
markieren. Die untere Zeile des Bedienbereichs zeigt Ihnen die in diesem
Modus moglichen Kommandos an. Mit der Taste [m] markieren Sie eine
Zeile. Bewegen Sie also die Schreibmarke auf die Zeile 9 des zu verschie-
benden Bereichs

cursor Schreibmarke
Driicken Sie die Taste [m]. Der CED meldet:
*xkkk MARKE GESETZT
Genauso markieren Sie die Zeile 11:

file Datei

Driicken Sie die Taste [L]. Der markierte Bereich wird geldscht. Aber keine
Angst: Der CED hat die gel6schten Zeilen in einem Puffer zwischengespei-
chert. Wenn Sie die Schreibmarke jetzt auf die oberste Zeile der Tabelle
positioniert haben, driicken Sie die Taste [z]- zuriickholen - : der geldschte
Bereich wird oberhalb der Zeile, in der sich die Schreibmarke befindet,
eingefligt.
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Jetzt kennen Sie eine der Moglichkeiten, wie Sie einen markierten Block
verschieben kénnen:

Léschen Sie im Modus *Zeilenbereich bearbeiten’ den markierten Bereich,
positionieren Sie die Schreibmarke auf die neue Position und holen Sie den
gel6schten Bereich zuriick. Driicken Sie die Tasten:

Schreibmarke positionieren

Schreibmarke positionieren

Schreibmarke positionieren

Aber Achtung: der Inhalt des Zwischenspeichers wird von der néchsten
Loschoperation iiberschrieben.

Den Inhalt des Zwischenspeichers konnen Sie auch mit der Funktionstaste

zuriickholen.

Falls Sie dieser Methode mifltrauen, wihlen Sie die zweite Moglichkeit:
Nachdem Sie wie oben den Bereich markiert haben, positionieren Sie die
Schreibmarke auf die erste Zeile der Tabelle, kopieren Sie den markierten
Bereich vor diese Zeile, und 16schen Sie den Bereich am Ende der Tabelle.
Driicken Sie die Tasten:

Schreibmarke positionieren
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In beiden Fillen muf3 Ihr Bildschirm so aussehen:

heliten?
den Funktionen: (e,k,L,m,z,<MENL>)

Sie ol len einen
Eitte washilen Sie 2ine ¢

Stellen Sie sich vor, Sie entschlieBen sich, die beiden Spalten der Tabelle zu
vertauschen, d.h. die deutschen Begriffe vor die englischen zu stellen.
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4.2.4 Konnen Sie mit dem CED Rechtecke verschieben?

Driicken Sie die Tasten:

]

schalten Sie in den Modus ’Rechtecke bearbeiten’ um. Jetzt konnen Sie
einen beliebigen rechteckigen Textblock verschieben. Die untere Zeile des
Bedienbereichs zeigt IThnen wieder alle méglichen Unterkommandos an.
Mit der Taste [M] markieren Sie einen Eckpunkt eines Rechtecks. Um ein
ganzes Rechteck festzulegen, miissen Sie zwei diagonal gegeniiberliegende
Ecken markieren. Bewegen Sie also die Schreibmarke zuerst auf den ersten
Buchstaben des ersten Worts in der englischsprachigen Spalte und driicken
Sie die Taste [w]. CED quittiert [hre Markierung durch:

***xx% MARKE GESETZT.

Genauso markieren Sie nun das letzte Leerzeichen vor dem Wort Geraetedatei.

w4 CED Texteditor ¥1.0 2lle: 11 Spalte: 33 Mame: brisf

Betr .o SIMLDE-Dokumentation,

schreibmarks
Dateiverzeichnis

Datel

S1e ol len eln Bechte  susscr MERKE GESETZT
E1Ttz washlen Sie sine der folgenden Funktionen: (h,L,m,u,u, SMENLD )Y

Im obigen Bild ist das nun markierte Rechteck gekennzeichnet.
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Wie machen Sie weiter?
Der grundsitzliche Ablauf ist wie folgt:

e Schreibmarke auf die Position der oberen linken Ecke des “neuen

Rechtecks” positionieren
e Jenach Art des kopierens, [+] oder [v]oder [u] driicken.

Bewegen Sie jetzt die Schreibmarke auf eine Position hinter dem Wort
Schreibmarke in der ersten Zeile der Tabelle. Die Position der Schreib-
marke wird die linke obere Ecke des einzufiigenden Rechtecks. Um die
markierte Spalte hier einzufiigen, driicken Sie die Taste (horizontal
einfiigen). Ihr Bildschirm miif3te jetzt so aussehen:

YLD Zelle: £ Spalte: S5 Mame: prist

Furktionen: (h,L,m,u,w, <MEMLE !
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Haben Sie Thre deutsche Spalte zerstort? Dann haben Sie die Schreibmarke
vor dem Kopieren nicht weit genug nach rechts bewegt. Wenn Sie horizon-
tal einfligen, und das markierte Rechteck

e zZeilenund
¢ s Spalten umfallt,

verschiebt der CED

e abder Schreibmarkenposition
e 7z Zeilen - nach unten gezéhlt
e ums Spalten nach rechts

Er schafft also genau den Platz, den das einzufiigende Rechteck benétigt.
Nun kopiert er das markierte Rechteck in den freien Bereich und positio-
niert die Schreibmarke auf die obere linke Ecke des eingefiigten Rechtecks.

Jetzt haben Sie drei Spalten auf dem Bildschirm. Driicken Sie die Taste
um die erste Spalte zu 16schen.

Sie wundern sich? Die von Thnen gesetzten Markierungen auf der ersten
Spalte waren noch immer giiltig. Die Taste bezog sich also auf diese
Spalte. Thr Bildschirm hat jetzt wieder nur noch zwei Spalten:

CED Testeditor W10 Zelles B Spalte: 19 Mame: brisf

Betr .o SIMD<-Dokumerntation.
= oenthaslt Begritfe, wis

srtation fusr diz SIH

=12 o
NI3-Do

e IRAs]

L Tl

Z1s uollen ein Fechteck

Dearhelten?

E1TTE wEshlen S1e eine der Tolgenden Fumktionen: (h,L,m,u,v, <MEND
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Warum horizontal einfiigen? Kann man auch vertikal einfiigen?

Im Modus 'Rechteck bearbeiten’ stehen Ihnen zum Kopieren noch zwei weitere
Tasten zur Verfiigung: [v] (vertikal einfiigen) und [u] (iiberschreiben):

Fiigen Sie vertikal ein,

e fiigt der CED oberhalb der Zeile, in der die Schreibmarke steht, so viele
Leerzeilen ein, wie das markierte Rechteck lang ist,

e kopiert das markierte Rechteck in diese Leerzeilen rechts der Spalte, in
der sich die Schreibmarke befindet,

e positioniert die Schreibmarke auf die obere linke Ecke des eingefiigten
Rechtecks.

Fiigen Sie iiberschreibend ein, ( Taste [u]) liberschreibt das kopierte Recht-
eck den an der Einfiigestelle stehenden Text.

Hinweis
Das kleinste markierbare Rechteck ist ein Zeichen.

Die Tabelle ist jetzt natiirlich wieder in einem unsortierten Zustand

(s. letzter Bildschirm). Eine Moglichkeit, sie zu sortieren, wére, per Hand
die einzelnen Zeilen entsprechend zu verschieben. Das konnten Sie im
Modus ’eine Zeile bearbeiten” durchfiihren.
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4.2.5 Wie konnen Sie einzelne Zeilen verschieben?

Versuchen Sie als Beispiel die Zeile
Datei file
an den Anfang der Tabelle zu verschieben.

MENU

Schalten Sie in den Modus ’eine Zeile bearbeiten’ um.
Positionieren Sie die Schreibmarke auf die zu 16schende Zeile.
Loschen Sie die Zeile

Positionieren Sie die Schreibmarke in die erste Zeile der Tabelle
Holen Sie die geloschte Zeile zuriick.

HHHI

An Stelle des letzten Kommandos hitten Sie wiederum die Funktionstaste
benutzen kénnen.

Sie haben einen ersten Schritt zur Sortierung Ihrer Tabelle getan. Diese
miif3te jetzt so aussehen:

wk CED Texteditor 1.0 Zelle: 6 Spalte: 13 Mame: brisf

Eetr.: SIMIK-Do
Die Tolgends Tabelle emthaslt Begriffe, wis sie aus der

S1e ol len sine e

Ertte washlen
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Das ist natiirlich eine sehr mithsame Art zu sortieren. Wie Sie vielleicht
wissen, gibt es in SINIX ein Sortierprogramm sort. Das kann sogar einiges
mehr als nur Zeilen zu sortieren. Aber fiir die Sortierung unserer Tabelle
reicht der einfache Aufruf sort aus.

4.2.6 Wie konnen Sie SINIX-Kommandos aufrufen?

Der CED bietet die Moglichkeit, SINIX-Kommandos aufzurufen. Diesen
konnen Teile der gerade editierten Datei durch Festlegung als Eingabebe-
reich als Eingabe angeboten werden. Die Ausgabe des Kommandos fiigt
der CED an Stelle des Eingabebereiches in den Text ein.

Um Ihre Tabelle zu sortieren, miissen Sie:

e inden Modus ’Kommando ausfithren’ umschalten,
e die Tabelle als Eingabe spezifizieren, und
e das Kommando sort aufrufen.

Durch numerische Eingabe vor dem Kommando kénnen Sie einen Einga-
bebereich fiir das Kommando festlegen.

Achtung
Der Eingabebereich beginnt immer mit der Zeile, in der die Schreib-
marke steht.

Sie konnen den Eingabebereich entweder in Einheiten von Zeilen oder von
Abschnitten festlegen. Ein Abschnitt reicht immer von der Zeile, in der sich
die Schreibmarke befindet, bis zur nidchsten Leerzeile. Zeilen spezifizieren
Sie durch Angabe einer Dezimalzahl und entweder Anfiigen des Zeichens
’I” oder Voranstellen eines ’-".
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Beispiel

-10 bzw. 101l kennzeichnet die nichsten 10 Zeilen ab der Zeile, in der sich
die Schreibmarke befindet, als Eingabebereich.

Geben Sie nur eine Dezimalzahl n an, so bezeichnen Sie damit die ndchsten
n Abschnitte als Eingabebereich.

Machen Sie keine Angaben, nimmt CED standardmiBig den aktuellen
Abschnitt, ab der Zeile, in der sich die Schreibmarke befindet, als Eingabe-
bereich an.

Um die Tabelle alphabetisch zu sortieren miissen Sie folgende Tasten
driicken:

Positionieren Sie die Schreibmarke auf die erste Zeile der Tabelle

1 sort

Also:

Nachdem Sie die Schreibmarke positioniert haben, schalten Sie in den
Modus ’Kommando ausfithren’ um. Geben Sie jetzt Eingabebereich und
Kommando in der ersten Zeile des Bedienbereichs ein: | sort

Driicken Sie die Taste [J]. Der CED meldet:

#xxxkk KOMMANDO WIRD AUSGEFUHRT.BITTE WARTEN

und bearbeitet das Kommando. Ist die Kommandoverarbeitung beendet,
16scht der CED den Eingabebereich, d.h. die Tabelle, und fiigt an seine
Stelle die Ausgabe des Kommandos , d.h. die alphabetisch geordnete
Tabelle ein. AnschlieBend schaltet er in den Modus 'neuen Text eingeben’
um. Ihr Bildschirm muf3 mit der jetzt sortierten Tabelle so aussehen.
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ok CED Texteditor V1.0 Zeile: & Spalte: 19 Mame: brief

4-22

Betr.: S

512 wollen rneuen Text eingeben?
Ei1tte geben Sie Ihren Text ein!

Achtung
Es sind vor allem solche SINIX-Kommandos sinnvoll, die:

e von der Standardeingabe lesen und auf die Standardausgabe schrei-
ben, wie z.B. grep, sort, usw.(siehe Kapitel 6).

e nurauf die Standardausgabe schreiben, z.B. who, date (sieche Kapitel 6).

SINIX-Kommandos, die eine Veridnderung der Umgebung zur Folge
haben, konnen zu seltsamen Ergebnissen fiithren.

Nachdem Sie Thre Tabelle sortiert haben, mdéchten Sie vielleicht noch
einen SchluBsatz unter diesen Brief setzen, z.B.:

Diese Liste wurde am Di 8. Nov 1983, 14:05:00 MEZ erstellt und soll
laufend ergaenzt werden.

Wie bekommen Sie das aktuelle Datum in den Text? Natiirlich wieder
durch Angabe eines SINIX-Kommandos wie oben beschrieben.
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Tippen Sie Thren Text zunichst ohne das Datum in die oberste Leerzeile.

Ihr Brief konnte jetzt so aussehen:

ww CED Teswteditor 41.0 Zelle: 13 Spalte: 65 Mame: brist
sntation fusr dis SIMIK-L

Z1e wollen neusn Text singeben?
=en Sie IThren Text ein!
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4.2.7 Wie konnen Sie einzelne Zeilen bearbeiten?

Um das Datum an der richtigen Stelle einzufiigen, miissen Sie die gerade
eingegebene Zeile an der richtigen Stelle teilen.

Im Modus ’eine Zeile bearbeiten’ kdnnen Sie eine Zeile teilen. Driicken Sie
dazu folgende Tasten:

Positionieren Sie die Schreibmarke auf die Stelle, an der die Zeile geteilt
werden soll.

Also:

Schalten Sie in den Modus ’eine Zeile bearbeiten’ um. Positionieren Sie die
Schreibmarke auf den ersten Buchstaben des Wortes ’erstellt’, und teilen
Sie die Zeile an dieser Stelle durch driicken der Taste [T].

Der Rest der Zeile ab der Schreibmarkenposition ist in eine neue, zwischen
diese und die néchste eingefligte Zeile geschoben worden.

Thr Brief hat jetzt folgende Form:

w# CED Tewteditor V1.0 Zelle:r 13 Spalte: 23 MName: brisf

Betr.: SIMIx-Dokumentation.

Baqriffe, wie zle aus det
originaldokumentation fusr die SINIY It

wersetzt wurdsn,

Sie wollen eine Ze

sall]

“1tte vEshilen Si1e

s

genden Funkticonen: (e, L,r,t,v,z, <MENU> !
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Das Datum fiigen Sie im Modus 'Kommando ausfithren’ mit Hilfe des
SINIX-Kommandos datum (sieche Kapitel 6) in den Text ein.

Beachten Sie dabei, daf3 Sie explizit keinen Eingabebereich festlegen.
Sonst 16scht der CED Teile des Textes. Ihre Kommandoeingabe muf} also
sein:

0 datum([J]
Driicken Sie folgende Tasten:

Positionieren der Schreibmarke auf die zweite Zeile des geteilten Satzes

0 datum

Das Datum wird in eine iiber der aktuellen Zeile eingefiigten geschrieben.
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Um das Datum richtig in Ihren SchluBsatz einzufiigen, miissen Sie die

Zeile, die den ersten Teil
enthilt, zusammenfassen.

des Satzes enthilt und die Zeile, die das Datum

Driicken Sie folgende Tasten:

Positionieren der Schreibmarke auf der ersten Zeile des Nachsatzes

Nachdem Sie im Modus ’

eine Zeile bearbeiten’ die Schreibmarke auf der

oberen Zeile des Nachsatzes positioniert haben, verbinden Sie die beiden

Zeilen zu einer durch di

e Taste [v]. Eventuell uberfliissige Leerzeichen

konnen Sie jetzt entfernen - mit der Taste - bzw. fehlende einfiigen - im
Modus *Text einfiigen’, so daB3 Thr Brief jetzt so aussieht:

e CED Testeditor 1.0

Mame: brief

£3

oOriginaldokumentation Tusr die SIM
2Tzt wurden,

Dizboumen-

S1e woblen in den Text et
Eltte Tuegen Sie Ihren Tex

E

as elnfusgen?

eln!
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Hinweis

Zeilen kénnen Sie in diesem Modus nicht kopieren.

Wie Sie sicherlich schon gesehen haben, bietet der Modus ’eine Zeile
bearbeiten’ nicht die Moglichkeit, eine Zeile zu kopieren. Wollen Sie
doch einmal einzelne Zeilen kopieren, schalten Sie in den Modus Zei-
lenbereich bearbeiten’ um. Dann kénnen Sie eine Zeile durch doppel-
tes Markieren als Bereich kennzeichnen und die gewohnten Operatio-
nen auf ihn anwenden.

Oder einfacher:
Benutzen Sie die Funktionstaste (Fi1 ], um eine Zeile auszuwihlen. Positio-
nieren Sie jetzt die Schreibmarke an die neue Position, und driicken Sie die

Funktionstaste [F12]. Die mit ausgewidhlte Zeile wird oberhalb der
Schreibmarkenzeile eingefiigt.

Nehmen Sie an, Sie bendtigen diese Tabelle auch noch in einer anderen
Datei. Natiirlich kénnen Sie in der Shell den gesamten Inhalt der Datei
briefin eine andere kopieren. Es geht aber auch viel einfacher. Der CED
bietet IThnen die Moglichkeit, in andere Dateien umzuschalten und Daten
hin und her zu bewegen.
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4.2.8 Wie konnen Sie Daten zwischen Dateien hin- und herschieben?

Markieren Sie im Modus ’Zeilenbereich bearbeiten’ die erste und letzte
Zeile der Tabelle. Schalten Sie nun in den Modus 'Dokument wechseln’.
Tragen Sie jetzt den Namen des anderen Dokuments, z.B. brief.kopiein die
obere Zeile des Bedienbereichs sein und driicken Sie die Taste [J]. Existiert
die Datei und konnen Sie auf sie zugreifen, zeigt der CED im Arbeitsbe-
reich die ausgewidhlte Datei an. Die Titelzeile enthdlt den Namen der
Datei, die Schreibmarke befindet sich am Anfang dieser Datei. Der CED
ist im Modus 'neuen Text eingeben’.

Meldet der CED
***%x DATEI ANLEGEN? (j,n):

konnte der CED die angegebene Datei nicht 6ffnen. Entweder ist sie noch
nicht vorhanden oder Sie diirfen auf Sie nicht zugreifen.

Anworten Sie mit n, schaltet der CED in den Modus 'neuen Text eingeben’
zuriick.

Antworten Sie mit j, versucht der CED, die Datei anzulegen und schaltet
bei Erfolg in die neue Datei um.

Kann der CED die Datei nicht anlegen, z.B. auf Grund fehlender Schreib-
berechtigung im angegebenen Dateiverzeichnis, meldet er:

DOKUMENT KANN NICHT GEOEFFNET/ERZEUGT WERDEN.
und schaltet zuriick in den Modus 'neuen Text eingeben’.

Was heil3t umschalten? Sie kénnen jetzt in dieser Datei ohne Einschréin-
kungen arbeiten. Sind die von Thnen gesetzten Marken in der Datei brief
noch vorhanden? Ja! Den markierten Bereich kdnnen Sie so bearbeiten, als
hitten Sie die Datei brief nie verlassen. Was miissen Sie nun tun, um die
Tabelle zu kopieren?
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Die Tastenfolge nach dem Markieren der Tabelle in der Datei briefist:

(o]

brief.kopie

Auf die Frage: DATEI ANLEGEN? (j,n): antworten:
)

Im Modus ’Zeilenbereich bearbeiten’ im Dokument brief.kopie driicken
Sie einfach die Taste (k] und der im Dokument brief markierte Bereich - die
Tabelle - wird in das Dokument brief.kopie kopiert.

Wie konnen Sie in das alte Dokument zuriickschalten?

Am schnellsten geht es mit der Funktionstaste [Fi0]. Der Name des zuletzt
aktiven Dokuments, d.h. des Dokuments, das Sie vor dem letzten Umschal-
ten bearbeitet haben, ist intern abgelegt. Die Funktionstaste bewirkt
den Aufruf der richtigen CED-Kommandos.

Wenn Sie auf die ausfiihrliche Weise zuriickschalten wollen, wihlen Sie
wieder den Modus "Dokument wechseln’ und driicken Sie die Taste [J]. Sie
befinden sich wieder im Dokument briefim Modus neuen Text eingeben’.
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Auch die Funktionen, die den internen Zwischenspeicher benutzen, arbei-
ten zwischen Dateien. Ein Beispiel. Um eine Zeile aus der Datei briefin die
Datei brief.kopie zu verschieben, miissen Sie:

in der Datei briefin den Modﬁs ‘eine Zeile bearbeiten’
schalten,
Schreibmarke auf die zu l6schende Zeile positionieren;
die Zeile 16schen; sie befindet sich jetzt im Zwischenspei-
cher;
(o] in den Modus 'Dokument wechseln” umschalten;

brief.kopie in die Datei brief.kopie umschalten;

in den Modus ’eine Zeile bearbeiten’ schalten,
die Schreibmarke positionieren,
die Zeile aus dem Zwischenspeicher zuriickholen.

Jetzt ist es an der Zeit, den so mithsam erstellten Brief zu sichern. Denn bis
jetzt haben Sie nur auf einer temporidren Datei gearbeitet.

Wie konnen Sie Ihre Datei sichern?

Wollen Sie Thre Datei unter einem anderen Namen als den, den Sie beim
Aufruf des CED angegeben haben, sichern oder einmal wihrend der CED-
Sitzung zwischensichern, so konnen Sie dies im Modus ’abspeichern’ tun.
Driicken Sie die Tasten:
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Nach dem Driicken der Taste [J] , wird die Datei unter Threm aktuellen
Namen abgelegt - das ist der in der Kopfzeile angegebene. Wollen Sie sie
unter einem Namen sichern, geben Sie bevor Sie die Taste driicken,
diesen Namen ein. Driicken Sie nun die Taste [.]. Der CED rettet Ihre
Datei unter diesem Namen. Nach erfolgreichem Abspeichern - Sicherung
ist der CED wieder im Modus 'neuen Text eingeben’.

Wollen Sie nur unter dem aktuellen Namen abspeichern gentigt auch
schon ein Druck auf die Funktionstaste [Fio]. IThr Dokument wird dann
automatisch abgespeichert.
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4.2.9 Beenden Sie Ihre CED-Sitzung

Driicken Sie die Tasten:

jetzt meldet sich der CED mit der Frage:
Wollen Sie Ihren Text sichern? Geben Sie j=Ja oder n= Nein ein!

Achtung
Antworten Sie jetzt unvorsichtigerweise mit n, war Thre ganze Arbeit
umsonst. Alle Anderungen, die Sie wihrend dieser CED-Sitzung
gemacht haben, sind geloscht, falls Sie sie nicht zwischendurch abge-
speichert haben. Geben Sie dagegen ein j ein, schreibt der CED Ihre
Anderungen in die Datei: brief.

Haben Sie wihrend der CED-Sitzung im Modus ’Dokument wechseln’
andere Dateien gedffnet und diese noch nicht geschlossen, schaltet der
CED jetzt zu der zuletzt aktiven um; in unserem Fall also zu brief kopie.
Diese konnen Sie jetzt auf dieselbe Weise sichern. Haben Sie wihrend der
CED-Sitzung noch weitere Dokumente ge6ffnet und verdndert, so wechselt
der CED automatisch zu all diesen Dateien. Sie konnen dann von Fall zu
Fall entscheiden, ob Sie die Verdnderungen in der jeweiligen Datei retten
wollen oder nicht. Damit der CED weiterschaltet, miissen Sie die einzelnen
Dateien im Modus ’verlassen’ abspeichern oder nicht.
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4.3 Sonstige Kommandos

Was gibt es noch fiir Modi und Kommandos?

Unser Beispiel ist zu kurz, um alle Modi und Kommandos des CED zu
besprechen. Deshalb suchen Sie sich am besten eine Ubungsdatei, die
etwas groBer als unsere Briefdatei ist. Oder, tippen Sie einfach ein etwas
langeres Dokument in eine Datei.

4.3.1 Wie konnen Sie Texte in einem Dokument suchen?

Natiirlich gibt es im CED auch die Mdéglichkeit, nach Zeichenketten zu
suchen. Schalten Sie in den Modus ’suchen’ um. Driicken Sie die Tasten:

In der oberen Zeile des Bedienbereichs konnen Sie die zu suchende Zei-
chenfolge eingeben. Alle Zeichen, auch fithrende und nachfolgende Leer-
zeichen, sind signifikant.

Driicken Sie jetzt die Taste [J] oder die Taste 1], beginnt der CED, ab der
Schreibmarkenposition nach der eingegebenen Zeichenfolge zu suchen.
Hat der CED diese nicht bis zum Erreichen des Dateiendes gefunden, gibt
er die Meldung aus:

*akxx TEXT NICHT GEFUNDEN

Wird die Zeichenkette gefunden, positioniert der CED die Schreibmarke
auf deren ersten Buchstaben. Wollen Sie nach weiterem Auftreten der
angegebenen Zeichenkette suchen, driicken Sie noch einmal die Taste

oder [1].
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Wie konnen Sie in der Datei vor der Schreibmarkenposition suchen?
Entweder Sie positionieren zuerst die Schreibmarke an den Anfang der
Datei und beginnen dann zu suchen. Oder Sie suchen riickwiérts, indem Sie
den Suchvorgang durch Driicken der Taste [ 1] ausldsen.

Hinweis
Haben Sie eine Zeichenkette im Modus ’suchen’ als Suchzeichenkette
eingetragen, bleibt diese wahrend der gesamten CED-Sitzung als sol-
che erhalten. Wollen Sie sie 16schen, driicken Sie im Modus ’suchen’

die Tasten und [x] gleichzeitig.

Ist die Suchzeichenkette noch eingetragen, kénnen Sie auch, ohne in den
Modus ’suchen’ zu schalten, nach dieser Zeichenkette suchen. Durch Driicken
der Funktionstasten bzw. schalten Sie automatisch in diesen Modus
und starten das Suchen vorwirts - -, bzw. riickwarts - [F4]. Anschlieend
befinden Sie sich wieder in Threm Ausgangsmodus.

Achtung
Der CED versteht im Gegensatz zu vielen anderen Kommandos keine
reguldren Ausdriicke (siche ed-Kommando, Kapitel 6).
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4.3.2 Wie konnen Sie das Fenster iiber das Dokument verschieben?

Schalten Sie durch Driicken der Tasten in den Modus ’Fenster
positionieren’.

Wollen Sie das Fenster auf eine bestimmte Zeile positionieren?

Tragen Sie die Zeilennummer - ohne Vorzeichen - im Bedienbereich ein
und driicken Sie die Taste ] oder eine der Tasten [1]oder[]]. Das Fenster
wird {iber den gewédhlten Bereich geschoben; die gewéhlte Zeile wird ober-
ste Zeile im Fenster. Die Schreibmarke befindet sich in dieser Zeile. Ist die
eingegebene Zahl groBer als die Anzahl der Zeilen, springt der CED auf
die letzte Zeile der Datei.

Wollen Sie eine bestimmte Spalte zur ersten, bzw. letzten im Fenster
machen, benutzen Sie in diesem Modus die Taste [<] bzw. die Taste [~].

Oder wollen Sie das Fenster in festen Schrittweiten zeilen- oder spalten-
weise iiber dem Dokument verschieben? Dann tragen Sie die Schrittweite
- mit einem Vorzeichen, die Art des Vorzeichens spielt keine Rolle - in das
freie Feld im Bedienbereich ein. Mit den Tasten (<] bzw. [>] verschieben Sie
das Fenster nach links bzw. rechts in der angegebenen Schrittweite; mit
den Tasten [ ] bzw. [1] nach oben bzw. unten.

Zur Erinnerung: Auch mit den Tasten [{] und ] - halbseitenweise -,
und den Funktionstasten und kénnen Sie
das Fenster iiber das Dokument verschieben.
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4.3.3 Wechseln in die Shell

Haben Sie sich auch schon einmal geédrgert, daB3 Sie erst eine Editorsitzung
beenden muliten, um ein einfaches Shell-Kommando auszufiithren? Den
CED konnen Sie voriibergehend unterbrechen, ohne dal} das gerade bear-
beitete Dokument erst gerettet werden muf3. Driicken Sie die Tasten:

D

Der CED verabschiedet sich jetzt mit der Meldung:
> > > Aufruf cedsh, Rueckkehr zum CED mit Taste: END

und die Shell meldet sich mit dem Empfangs-Bereitzeichen $. In der Shell
konnen Sie nun beliebige SINIX-Kommandos ausfithren. Allerdings hat
diese sog. temporidre Shell eine niedrigere Prioritit, so dal3 Sie, wenn Sie
umfangreichere Arbeiten in der Shell durchfithren wollen, doch besser den
CED ganz verlassen.

Wollen Sie die tempordre Shell wieder verlassen, driicken Sie zu Beginn
einer Kommandozeile die Taste [enp]. Sie befinden sich nun wieder im CED
und koénnen Thr Dokument weiter bearbeiten.

Haben Sie sich auch schon oft gewiinscht, mit einem einzigen Tastendruck
eine ganze Folge von Befehlen auslosen zu konnen? Der CED bietet Ihnen
diese Moglichkeit.
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4.3.4 Tasten mit beliebiger Zeichenfolge belegen

Hinweis
Tastenbelegungen sind nur fiir die aktuelle CED-Sitzung giiltig.

Den folgenden Tasten kann man keinen Text zuweisen:

NU

ERIE

(sHiFT] (F11] - [sHIFT

Wie konnen Sie einer Taste einen Text zuweisen?

Schalten Sie in den Modus 'Tasten belegen’ um: [venu][r], tippen Thre
gesamte Zeichen- und Befehlsfolge ein, schalten ein zweites Mal in den
Modus 'Tasten belegen’, und driicken die Taste, der Sie den gespeicherten
Text zuweisen wollen.

Das klingt einfacher, als es meistens ist. Deshalb soll an zwei Beispielen die
Belegung von Tasten erkldrt werden.

Nehmen Sie an, Sie wollen einen Bericht liber den Mississippi schreiben.
In diesem Bericht wird der Name Mississippi oft vorkommen. Anstatt ihn
nun jedes Mal neu einzutippen, kénnen Sie auch die Zeichenkette Missis-
sippi einer sonst nicht genutzten Taste zuordnen. AnschlieBend reicht dann
ein Tastendruck, um das Wort Mississippi in den Text einzufiigen.

Um eine Taste mit der Zeichenkette Mississippi zu belegen, schalten Sie
zuerst in den Tastenbelegungsmodus um: [venu][r], Der CED schaltet
sofort wieder in den Modus 'neuen Text eingeben’ oder ’einfiigen’ zuriick.
Dal} Sie im Modus *Tasten belegen’ sind, erkennen Sie nur an dem Wort
PROTO, das rechts neben der Versionsnummer des Editors in der Kopf-
zeile steht. Jedes von Thnen jetzt eingegebene Zeichen wird vom CED
gespeichert. Tippen Sie also Mississippi ein. Der Text Mississippi erscheint
soim Dokument, als hitten Sie ihn im Texteingabemodus eingegeben. Jetzt
wollen Sie den Text beenden und einer Taste zuweisen. Schalten Sie ein
zweites Mal in den Modus *Tasten belegen’: (7]
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Der CED wird Sie auffordern:
*kdkkx GEWUENSCHTE TASTE DRUECKEN

Der Taste, die Sie als nichste driicken, wird die Zeichenkette, die Sie
soeben eingegeben haben, zugeordnet. Ublicherweise benutzt man entwe-
der selten gebrauchte Sonderzeichen, eine der vom CED nicht verwende-
ten Funktionstasten, auler den oben ausgeschlossenen, oder eine [cTaL}-
Tastenkombination. Driicken Sie z.B. gleichzeitig die Tasten [cTrL][a].
Jedes Mal, wenn Sie von nun an diese Tastenkombination driicken, wird
dafiir der Text Mississippi in Ihr Dokument eingetragen.

Achtung
Wie Sie gemerkt haben, fiihrt der CED alle Thre Eingaben sofort aus.
D.h. im Modus "Tasten belegen’ konnen Sie sofort Thre eingegebene
Zeichenkette oder Kommandofolge liberpriifen.

Das zweite Beispiel ist etwas komplexer. Hier sollen zu der Zeichenfolge
auch einige CED-Kommandos gehoren.

Stellen Sie sich vor, Sie wollten das Wort CED an einigen Stellen im Text
durch das Wort Editor ersetzen. Ideal wére, wenn Sie fiir die beiden Téatig-
keiten - suchen und ersetzen - nur je einen Tastenanschlag benétigten.

Mit den bisher bekannten Kommandos ist das ziemlich umstéindlich: Sie
miissen jedes Mal in das Menii Suchfunktionen umschalten, um das
niachste Auftreten von CED zu finden. Wenn Sie dann entschieden haben,
daB Sie es durch Editor ersetzen wollen, tippen Sie im Modus 'neuen Text
eingeben’ die ersten drei Buchstaben: Edi, schalten dann in den Modus
’einfiigen’ und tippen die restlichen drei Buchstaben: tor ein. Jetzt schalten
Sie wieder in den Modus ’suchen’ usw.

Durch Belegen einer Taste konnen Sie sich die Arbeit erheblich vereinfa-
chen. Legen Sie zuerst die Suchfunktion auf die Tastenkombination
[8]). Dabei miissen Sie folgendes beachten: Das Eintragen der Such-
zeichenkette CED sollte nicht mit zur Tastenbelegung gehoren! Da der
CED den Sucheintrag nach dem Suchen nicht 16scht, wiirde jedes weitere
Eintragen die Zeichenkette verldngern. Stattdessen konnen Sie sich dieses
Gedichtnis zunutze machen. Schalten Sie in den Modus ’suchen’ und
tragen Sie CED als Suchzeichenkette ein. Ohne die Taste (] zu driicken
und damit den Suchvorgang auszuldsen, schalten Sie jetzt in den Modus
"Tasten belegen’ um.
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In der Kopfzeile muB jetzt PROTO erscheinen, d.h. alles, was Sie von nun
an eingeben, konnen Sie nachher einer Taste zuordnen. Schalten Sie zuerst
in den Modus ’suchen’ um. Der Sucheintrag CED ist noch vorhanden.
Driicken Sie die Taste [J]. Der CED beginnt, nach dem néchsten Auftreten
von CED zu suchen. Ungeachtet, ob Sie dabei CED im Text gefunden
haben oder nicht, schalten Sie wieder in den Modus 'neuen Text eingeben’
und beenden lhre Befehlsfolge, indem Sie wieder in den Modus "Tasten
belegen’ umschalten. Driicken Sie die Tasten:

B

Auf die Aufforderung
*rxkx GEWUENSCHTE TASTE DRUECKEN

driicken Sie jetzt gleichzeitig die Tasten und [8].

Sie kénnen jetzt ausprobieren, ob Sie alles richtig gemacht haben, indem
Sie mehrere Male driicken. Der CED sollte dann nach dem jeweils
nichsten Auftreten von CED suchen.

Die zweite Funktion, das Ersetzen von CED durch Editor legen Sie jetzt
auf die Tasten (c]. Positionieren Sie die Schreibmarke auf das C von
CED, so wie es die CED-Suchfunktion beim Auffinden der Zeichenkette
CED machen wiirde. Schalten Sie wieder in den Modus 'Tasten belegen’.
Uberschreiben Sie jetzt das Wort CED mit Edi. Schalten Sie um in den
Modus ’einfiigen’ und tippen Sie die restlichen drei Buchstaben: tor ein.
Schalten Sie wieder in den Texteingabemodus zuriick. Beenden Sie jetzt
den Modus 'Tasten belegen’ und weisen Sie Thre Eingabe der Tastenkom-
bination (c] zu.

Jetzt haben Sie die Moglichkeit, mit zwei Tastenanschldgen das Wort CED
durch Editor zu ersetzen. Positionieren Sie zuerst die Schreibmarke auf den
Anfang Thres Dokuments. Mit der Tastenkombination suchen Sie
jetzt das ndchste Auftreten des Wortes CED; wollen Sie es durch Editor

ersetzen, driicken Sie [c].
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4.3.5 Tastenbelegung anzeigen

Wenn das nicht so funktioniert wie beschrieben, lassen Sie sich Ihre
Tastenbelegungen anzeigen. Driicken Sie die Tasten:

[x].

Die Ausgabe miifite so aussehen:
~.B:MENUs RETURN MENU n
.C: E d i MENUe t o r MENUn

Die Ausgabe: ~ RETURN bezieht sich auf die Taste [J], .x bedeutet die
Tastenkombination und [x],

Schreibmarkenbewegungen werden durch einfache Pfeile oder

UP, Taste
DOWN, Taste
HOME, Taste
PJUMP, Taste
MJUMP Taste

angezeigt. Funktionstasten werden als Pn - 1 <n<20 - bzw. Fn, wenn
gleichzeitig mit der Funktionstaste die Taste gedriickt wurde,
bezeichnet.

Schon belegte Tasten konnen Sie jederzeit neu belegen. Wollen Sie eine
Tastenbelegung 16schen, schalten Sie direkt nach dem ersten Umschalten
in den Modus "Tasten belegen’ ein zweites Mal in ihn um. Die so entstan-
dene leere Zeichenfolge weisen Sie der Taste zu, deren Belegung Sie
16schen wollen.
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4.3.6 Bildschirm neu aufbauen

Schickt Thnen wihrend einer CED-Sitzung an einem Mehrplatzsystem ein
anderer Benutzer eine Meldung mit dem write-Kommando, wird durch die
auf dem Bildschirm erscheinende Meldung der Bildschirmaufbau des
CED zerstort. Auch durch Ubertragungsfehler in der Leitung kann der
Bildschirmaufbau verdndert werden. Um den alten Bildschirminhalt wie-
der abgebildet zu bekommen, driicken Sie die beiden Tasten und [Rr]
gleichzeitig. Der Bildschirm wird geldscht und so wieder aufgebaut, wie er
ausgesehen hatte, bevor er zerstért wurde.
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5 Systemverwaltung

Die Rolle des Systemverwalters

Vielleicht ist Thnen schon der Begriff Super-User begegnet. Auf jedem SINIX-
System ist eine Benutzerkennung mit dem Namen: root und der Benutzernum-
mer: 0 eingerichtet. Der Benutzer dieser Kennung wird als Super-User bezeich-
net. Er kann sich tiber alle Schutzbits hinwegsetzen. Er kann also durch falsche
Eingaben eventl. betridchtlichen Schaden anrichten. Deshalb sollte moglichst
nur ein Mitarbeiter das root-Kennwort kennen.

Melden Sie sich unter der Benutzerkennung root ans System an, meldet
sich die Shell mit dem Bereitzeichen # an Stelle des sonst iiblichen $. Das
soll Sie darauf hinweisen, da3 Sie beim Arbeiten unter dieser Kennung
eine besondere Verantwortung haben.

Der Super-User wird im folgenden als Systemverwalter bezeichnet. Er mul3
die Benutzerkennung root benutzen.

Der Systemverwalter ist verantwortlich fiir den zuverldssigen Betrieb des
gesamten Systems. Seine Aufgaben umfassen:

Einrichten neuer Benutzerkennungen
Uberwachen der Plattenbelegung
Datensicherung

Noteingriffe

Konfigurierung des Systems
Formatieren von Disketten

e Installation neuer Softwareprodukte

Die Console

Die Datensichtstation eines Einplatzsystems hei3t: Console

An einem Mehrplatzsystem ist die Datensichtstation die Console, die an
der Systemeinheit am Anschlufl CRT angeschlossen ist. Das Betriebssy-
stem eines Mehrplatzsystems kénnen Sie durch Ein- oder Ausschalten der
Console hochfahren oder stoppen.

Das Betriebssystem schreibt seine Fehlermeldungen auf die Console. Sie
konnen die Console ansprechen iiber die Datei: /dev/console.
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5.1 Dateiverzeichnisse fiir die Systemverwaltung

/etc
/usr/lib

Die meisten fiir die Systemverwaltung notwendigen Kommandos finden
Sie im Dateiverzeichnis: /etc. Um diese Kommandos aufzurufen, miissen
Sie entweder den Gesamt-Pfadnamen des Kommandos angeben, oder vor-
her die Shell-Variable: PATH zusitzlich mit: /etc belegen. Einige System-
dateien und Kommandos fiir den Systemverwalter befinden sich im Datei-
verzeichnis: /usr/lib.

Die Ausfithrungserlaubnis fiir Systemverwaltungskommandos ist auf den
Eigentiimer beschrinkt. Die in /etc und /usr/lib enthaltenen Systemda-
teien sollten gegen unbefugtes Verdndern geschiitzt sein.

In den folgenden Tabellen finden Sie alle in den Dateiverzeichnissen: /etc
und /usr/lib enthaltenen Dateien, Angaben iiber ihren Inhalt, welches
Kommando welche Dateien benutzt oder welche anderen Kommandos
aufruft, und, ob die Datei vom Systemverwalter verdndert oder das Kom-
mando aufgerufen werden kann.

/usr/lib
Shell-Prozedur(S)| wird benutzt beim veranderbar (v) beschrieben
Systemdatei (D)| oder aufrufbar  (a) im Kapitel
Kommando (K)| aufgerufen vom
atrun K | i.a. von /etc/cron nein 5.15
calendar K | /bin/calendar nein Kap. 6
ced/helpg 0 | /bin/ced nein Kap. 6
crontab D | /etc/cron v 5.15
diff3 K | /bin/diff3 nein Kap. 6
diffh K | /bin/diffh nein Kap. 6
digest K | /bin/lpr nein Kap. 6
kalender K | /bin/kalender nein Kap. 6
1p9001 K | /etc/qdaemon nein 5.21
1p9004 K | /etc/qdaemon nein 5.2
makekey K | /bin/ed, /bin/crypt nein Kap. 6
gconfig D | /bin/lpr v Kap. 6
gconfig.bin D | /bin/lpr nein Kap. 6
units D | /bin/units v

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3



/etc

Shell-Prozedur(S)
Systemdatei (D)
Kommando (K)

wird benutzt beim
oder
aufgerufen vom

veranderbar (v)
aufrufbar  (a)

beschrieben
im Kapitel

asktime
checklist
cron
dcheck
disable
enable
flchk und
fldisp und
flinit
flformat
fsck
getty
group
haltsys
herald/*
inir

init

me

mkfs
mknod
motd
mount
mtab
ncheck
passwd
poweroff
qdaemon

RARAXRXRXX=owm

ROUOUOROARNROKRARAXRAXAXRANORORR=XX=

rc
superinstall
termcap

ttys

ttytype
umount
update

utmp

wall

NoOX<ooogoowmwow

/etc/rc
Jetc/fsck
Jetc/rc

Menlsystem,
/etc/superinstall

Jetc/init
/etc/init

/bin/ls, /bin/newgrp

/etc/poweroff
[etc/getty
Systemhochfahren
Systemhochfahren
/etc/asktime
Installation
Instalation
/bin/login
/etc/rc

/etc/mount und umount

/bin/login, /bin/ls,.

Systemabschalten
/etc/rc

Jetc/init
Installation

/etc/getty, /bin/ced
/etc/init, /etc/xable

/etc/getty

/etc/rc
/bin/who

nein

v, nicht sinnvoll
nein

a

a, nicht sinnvoll
a, nicht sinnvoll
a

a
a
nein
Vv
a, im Notfall
Vv
nein
nein
., (Uhr falsch)

a
a
a, nicht sinnvoll
Vv
a

nein

a

\'

v, (a im Notfall)
a, (Neustart des

Drucker-Systems)

v (Vorsicht)

a bei Neuinstall.
v

v, nicht sinnvoll
v, nicht sinnvoll
a

nein

nein

a
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5.2 Das Betriebssystem hochfahren

Das Betriebssystem konnen Sie hochfahren:

— bei einem Mehrplatzsystem durch den Ein-/Ausschalter an der Console.
— bei einem Einplatzsystem durch den Netzschalter an der Systemeinheit
(unten links)

5.3 Das Betriebssystem stoppen

/etc/poweroff
/etc/haltsys

Um das Betriebssystem eines Mehrplatzsystems zu stoppen, brauchen Sie
nur die Console auszuschalten (Drehknopf oben rechts betitigen). Das
Betriebssystem eines Einplatzsystems stoppen Sie durch den Netzschalter
an der Systemeinheit. Dadurch wird die Shell-Prozedur /etc/poweroff
aufgerufen. Diese ruft das Kommando /etc/haltsys mit dem Parameter 1
auf. /etc/haltsys schreibt noch die in den Puffern befindlichen Daten auf
die Platte. AnschlieBend markiert es das Dateisystem als ”in Ordnung”,
stoppt das Betriebssystem und schaltet das System aus. Das Kommando
/etc/haltsys konnen Sie im Notfall auch direkt eingeben.

Das /etc/haltsys-Kommando schaltet das Betriebssystem ohne Riicksicht
auf laufende Benutzerprozesse ab. Sie sollten deshalb, bevor Sie am Mehr-
platzsystem die Console abschalten bzw. das haltsys-Kommando eingeben,
alle Benutzer mit Hilfe des /etc/wall-Kommandos benachrichtigen.
Durch einen entsprechenden Eintrag in der Datei /etc/poweroff kénnen
Sie ein anderes Abschaltverhalten definieren. Sie konnen dort z.B. durch
eine Shell-Prozedur erreichen, da3 das Betriebssystem erst gestoppt wird,
nachdem sich der letzte Benutzer abgemeldet hat.

Achtung
Kann man an einem Mehrplatzsystem das Betriebssystem durch Aus-
schalten der Console nicht stoppen, dann ist der Wippschalter an der
Systemeinheit nach oben gedriickt. Driicken Sie Thn nach unten, dann
lduft alles wie oben beschrieben. Ein nach oben gedriickter Wippschal-
ter "iiberbriickt” die Ausschaltfunktion der Console.
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5.4 Nachricht an alle Benutzer senden

/etc/wall

Mit dem /etc/wall-Kommando konnen Sie Nachrichten an alle ange-
schlossenen Benutzer senden. Deshalb ist dieses Kommando bei einem
Einplatzsystem sinnlos; da kein anderer Benutzer gleichzeitig arbeiten
kann. Das /etc/wall-Kommando setzt sich iiber eine durch das mesg-Kom-
mando (siehe Kapitel 6) gesetzte Schreibsperre hinweg.

/etc/wall [datei]

Das /etc/wall-Kommando schickt den Inhalt der angegebenen Datei an
alle angeschlossenen Benutzer. Haben Sie keine Datei angegeben, liest
/etc/wall von der Standardeingabe.

Wichtig: Geben Sie die Nachricht von der Datensichtstation ein,
miissen Sie sie mit der Taste abschliefen.

Beispiel

$ /etc/wall

Achtung! In 5 Minuten wird das System voruebergehend wegen Neuinstal-
lation von Software gesperrt. Bitte beenden Sie Ihre Sitzung.

[£0)'§
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5.5 Login-Nachricht fiir alle Benutzer

/etc/motd

In diese Datei konnen Sie eine Nachricht eintragen, die jedem Benutzer
beim Login ausgegeben wird. Existiert diese Datei noch nicht, kdnnen Sie
sie anlegen.

5.6 Daten sichern

tar

Sie sollten regelmidBig Thre Daten sichern, d.h. auf externe Datentriager
kopieren. Dadurch verhindern Sie, dal3 durch Benutzer-, Hardware- oder
Softwarefehler wichtige Daten verloren gehen. Haben Sie lhre Daten ge-
sichert, sparen Sie sich viel Arbeit bei der Rekonstruktion Threr Daten.

Thnen steht zur Datensicherung das tar-Kommando zur Verfiigung (siehe
Kapitel 6). Mit diesem Kommando koénnen Sie Teile Thres Dateisystems
auf Diskette kopieren oder von der Diskette wieder einlesen.
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5.7 Dateisystem iiberpriifen

/ete/fsck
/etc/dcheck
/etc/ncheck

Das /etc/fsck-Kommando

Mit dem /etc/fsck-Kommando kann man ein auf Platte oder Diskette
stehendes physikalisches Dateisystem tiberpriifen und reparieren. Was ist
ein physikalisches Dateisystem? Jede Platte oder Diskette ist durch Blocke
strukturiert. Diese Blocke sind in zwei ”Bereichen” zusammengefalit, die
als physikalisches Dateisystem bezeichnet werden, sie haben die Namen:
/dev/root und /dev/usr. In diesen beiden physikalischen Dateisystemen
ist das logische Dateisystem” abgebildet, d.h. der Dateibaum bestehend
aus Dateien und Dateiverzeichnissen. In den Blécken des physikalischen
Dateisystems: /dev/usr sind alle Dateien und Dateiverzeichnisse abgebil-
det, die im “logischen Dateisystem” vom Dateiverzeichnis: /usr direkt
oder indirekt ausgehen. Das physikalische Dateisystem: /dev/root enthilt
alle anderen Dateien oder Dateiverzeichnisse des Dateibaums.

Andere Namen fiir die physikalischen Dateisysteme sind: /dev/rroot und
/dev/rusr. Das r steht fiir: raw device. Uber diese Namen ist ein zeichen-
weiser Zugriff moglich.

/etc/fsck [schalter] [dateisystem]

schalter —y fsck nimmt an, die Antwort auf alle Fragen sei "yes”.

—n fsck nimmt an, die Antwort auf alle Fragen sei "no”.

—t fsck benutzt eine Hilfsdatei, falls es im Hauptspeicher
nicht geniigend Platz fiir den Aufbau seiner Tabellen hat.
fsck nimmt den nichsten Parameter als Namen dieser
Hilfsdatei. Ist der Schalter -t nicht angegeben, erfragt
fsck den Namen der zu benutzenden Hilfsdatei. Die
Datei sollte sich nicht auf dem zu untersuchenden Datei-
system befinden. Die Hilfsdatei wird nach der Beendi-
gung von fsck gel6scht, falls sie vorher noch nicht exi-
stierte oder es sich um eine Datei handelte, tiber die ein
Gerit angesprochen wurde.

—s Wiederherstellen der Liste der freien Blocke.

Achtung: Das zu priifende Dateisystem muf vorher mit
dem umount-Kommando abgehidngt werden und der
Systemverwalter sollte alleine an der Anlage arbeiten.
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dateisystem Name des zu iiberpriifenden physikalischen
Dateisystems.
Auf Threr Festplatte sind zwei physikalische Dateisy-
steme eingerichtet: /dev/usr und /dev/root. Die Dis-
kette hat den Namen: /dev/f12 .

/etc/fsck iiberpriift:

—

Ob es Blocke gibt, auf die mehrfach verwiesen wird.

2. Ob es Blocke gibt, deren Adresse auflerhalb der Grenzen des physika-
lischen Dateisystems liegt.

3. Falsche Verweiszihler.

4. Falsche Anzahl von Blécken in einer Datei.

5. Obdie GroB3e eines Dateiverzeichnisses ein Vielfaches von 16 Byte ist.

6. Falsche Indexeintrag-Formate.

7. Ob es Blocke gibt, auf die es keine Verweise gibt.

8. Ob es Indexnummern gibt, die auBBerhalb der Grenzen der Liste der
Indexeintrige liegen.

9. Obesim Superblock mehr als 65536 Indexnummern gibt.

10. Ob mehr Blocke fiir Indexeintrige beansprucht werden, als im Datei-
system vorhanden sind.

11. Falsches Format der Freispeicherliste.

12. Falsche Gesamtanzahl der freien Blocke und/oder der freien Index-
nummern.

Findet fsck Dateien, deren Indexeintrag noch erhalten ist, die aber in
keinem Dateiverzeichnis enthalten sind, schreibt es diese Indexeintrige,
bei Zustimmung des Systemverwalters, in das Dateiverzeichnis:
/lost+found. Der Name der Datei ist ihre Indexnummer. Das Dateiver-
zeichnis /lost + found mul} vorher existieren und leere Pldtze enthalten, in
die Eintrdge gemacht werden konnen. Das erreichen Sie, indem Sie das
Dateiverzeichnis anlegen, einige Dateien in dieses Dateiverzeichnis eintra-
gen und diese wieder l16schen.
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Das /etc/ncheck-Kommando

Mit dem ncheck-Kommando kann man eine Liste erzeugen, die Pfadna-
men und dazugehdrige Indexnummer enthilt.

/etc/ncheck

[-i inummer...][-a] [-s] [dateisystem]

Schalter und Parameter

—1

ncheck interpretiert die folgenden Parameter als Index-
nummern, zu denen es die dazugehorigen Pfadnamen
auflisten soll.

ncheck gibt neben der sonstigen Ausgabe auch Dateien
aus, die mit ”.” oder ”..” beginnen.

ncheck gibt nur Pfadnamen von Dateien aus, tiber die
man entweder Gerite anspricht oder bei denen das s-Bit
fiir den Eigentiimer gesetzt ist. Mit dieser Funktion
kann man gezielt Verletzungen der Sicherheitsregeln

suchen.

Wird kein Schalter angegeben, gibt ncheck alle Pfadnamen aus, die zum
angegebenen oder standardmifBig angenommenen Dateisystem gehoren.

dateisystem

Name eines physikalischen Dateisystems.

Wenn Sie keine Angabe machen, untersucht ncheck
nacheinander /dev/rroot und /dev/rusr

(siehe fsck-Kommando).
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5-10

Das /etc/dcheck-Kommando

Das dcheck-Kommando iiberpriift die Dateiverzeichnisse eines Datei-
systems. Es vergleicht die Verweiszdhler jedes Indexeintrags mit der Hiu-
figkeit des Auftretens seiner Indexnummer in allen Dateiverzeichnissen.
Unterschiede werden gemeldet.

Sie konnen das Kommando auch dazu benutzen, zu gegebenen Indexnum-
mern den Dateinamen und das Dateiverzeichnis, in dem diese Datei ent-
halten ist, zu suchen.

/etc/dcheck |-i inummer...] dateisystem
Schalter

—1 dcheck interpretiert die folgenden Parameter (bis auf Dateiname) als
Indexnummern. Jedes Auftreten dieser Indexnummern in einem
Dateiverzeichnis wird gemeldet mit: Indexnummer, Indexnummer
des Dateiverzeichnisses, Name der Datei. Findet dcheck eine Datei,
bei der Verweiszdhler und Anzahl des Auftretens in Dateiverzeichnis-
sen nicht tibereinstimmt, gibt dcheck diese Information aus. Dateien,
deren Verweiszdhler auf Null steht und die in keinem Dateiverzeich-
nis eingetragen sind, werden auch aufgelistet. Die einzig gefdhrliche
Situation ist, wenn die Anzahl der Eintrige groBer ist, als die Anzahl
der Verweiszdhler der Indexeintrage. Wenn dann Eintrdge geloscht
werden und der Verweiszdhler dadurch auf Null gefallen ist, bleiben
Eintrdge zuriick, die auf nicht mehr giiltige Eintrédge zeigen. Deshalb
sollten diese Eintrdge geloscht werden. Wenn der Verweiszidhler gros-
ser als die Anzahl der Eintrdge ist, kann es hochstens dazu kommen,
dalB Plattenplatz vergeudet wird, wenn es keine Eintrdge mehr gibt,
der Verweiszédhler aber noch groer Null ist.

dateisystem
Der Name des zu iiberpriifenden physikalischen Dateisystems.
(siehe: fsck-kommando)
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5.8 Plattenbelegung iiberpriifen

df, du, quot und find

Zur Uberwachung der Plattenbelegung stehen die folgenden Kommandos
zur Verfiigung:

o df Damit kénnen Sie den noch freien Platz in einem physikali-
schen Dateisystem abfragen.

e du Damit konnen Sie abfragen, wieviele Blocke von bestimmten
Dateien oder Dateiverzeichnissen belegt werden.

e quot Damit kénnen Sie den von jedem Benutzer belegten Platz auf
allen Dateisystemen abfragen.

e find Damitfinden Sie Dateien, die bestimmte Bedingungen erfiillen,
z.B. Dateien, auf die seit einer bestimmten Zeit nicht mehr
zugegriffen wurde.

Eine vollstindige Beschreibung dieser Kommandos finden Sie im Kapitel 6.

Hinweis
Achten Sie darauf, daB mindestens immer 15 Prozent des physikali-
schen Dateisystems: /dev/usr frei sein sollten.
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5.9 Neue Benutzer definieren

/etc/passwd

Neue Benutzer dirfen Sie nur tber das Systemverwaltermenii:
Login-Administration definieren. Wenn Sie einen Benutzer lediglich in der
Datei /etc/passwd definieren, erzeugen Sie damit Inkonsistenzen im
System (siehe auch: Kapitel 5.23, Tips fiir den Systemverwalter). Auf die
Datei: /etc/passwd sollten Sie nur direkt zugreifen, um eventl. ein Kenn-
wort zu 16schen oder den Kommentareintrag zu &ndern. Dazu benutzen Sie
am besten den CED-Editor.

Das folgende Beispiel zeigt einen vollstindigen Eintrag fiir einen Benutzer
in der Datei /etc/passwd.

richter|: |MOkoPWhC :: : deutschland|: |/usr/richter|:|/bin/sh

] \ \

Benutzer- Kennwort UID GID  Kommentar Login-Datei-  Programm-
kennung verzeichnis name

Bedeutung der Eintrége:

Jeder Eintrag mull vom anderen durch einen Doppelpunkt getrennt sein.
Wird ein Eintrag weggelassen (z.B. Kommentar), mul3 man den folgenden
Doppelpunkt trotzdem angeben.

Benutzerkennung
Hier wird eine Benutzerkennung definiert, die der Benutzer

beim Login eingeben mubB.

Kennwort Diesen Eintrag kénnen Sie nicht selbst machen (auler sie
schreiben ein vorhandenes verschliisseltes Kennwort ab).
Ein Kennwort definieren Sie mit dem passwd-Kommando
(siehe Kapitel 6). Das passwd-Kommando tragt ein Kenn-
wort verschliisselt an dieser Stelle ein.
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UID Hier wird eine Benutzernummer (UID) eingetragen. Durch
sie ist die im ersten Feld eingetragene Benutzerkennung im
System eindeutig identifiziert. Jede Benutzerkennung
bekommt deshalb eine eigene UID zugewiesen.

GID Hier wird eine Gruppennummer (GID) eingetragen. Durch
sie ist jeder Benutzer einer Gruppe von Benutzern zugeord-
net (siehe auch: /etc/group-Datei).

Kommentar Dieser Eintrag kann entfallen. Ublicherweise wird hier
Information iiber den Benutzer eingetragen.

Login-Dateiverzeichnis
Hier wird der Pfadname eingetragen, der zum Login-Datei-
verzeichnis des Benutzers fiihrt.

Programmname
Hier wird der Name des Programms eingetragen, das nach
dem Login des Benutzers gestartet werden soll.
Standard: /bin/sh .

Die Datei /etc/passwd enthilt standardmiBig folgende Eintrige:

root: cHUkyKx8z60P. : 0: 0: Systemverwalter und super user:/:/bin/sh

admin: PvmNsgLmv: 0: 3: Menu System Administrator:/usr/admin: /usr/menus/sabin/ums
daemon: x: 1:0: Manager fuer automatischen Aufruf: /usr/spool/lpd: /bin/sh
cron:x:1:0: Manager fuer automatischen Aufruf:/usr/lib: /bin/sh

sys: x:2:2:System Manager: /usr/sys: /bin/sh

bin: x:3:3:Kommando Manager: /usr: /bin/sh

gast:x:4:1:SINIX Gastbenutzer: /usr/gast:/bin/sh

mgast::5:1:einzige Kennung ohne Kennwort: /usr/mgast: /usr/menus/sabin/ums

An diese Eintrdge koénnen sich beliebig viele Eintrage fiir Benutzer
anschlieBen.

Hinweis
Die Datei /etc/passwd muB fiir alle Benutzer lesbar sein, da das
Is-Kommando sie benoétigt, um einer UID Benutzerkennungen zuord-
nen zu konnen.
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5-14

5.10 Benutzergruppe definieren

/etc/group

Jeder Benutzer ist durch die Angabe einer Gruppennummer (in der Datei
/etc/passwd) einer Benutzergruppe zugeordnet. Dieser Nummer wird in
der Datei /etc/group ein Name zugeordnet.

Ein Benutzer kann voriibergehend in eine andere Benutzergruppe wech-
seln, wenn er in der Datei /etc/group fiir diese andere Gruppe als Berech-
tigter eingetragen ist. Zum temporiren Wechseln der Benutzergruppe kon-
nen Sie das newgrp-Kommando (siehe Kapitel 6) benutzen. Dieses Kom-

mando benétigt die Datei /etc/group.

Das folgende Beispiel zeigt einen vollstindigen Eintrag fiir die Datei

/etc/group.
programmierer|: |Mbt9oK|: [50|: |richter, coyne, ryder
Gruppenname  Kennwort GID Benutzerkennungen
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Bedeutung der Eintrdge: Jeder Eintrag mufl vom anderen durch einen
Doppelpunkt getrennt sein. Wird ein Eintrag weggelassen, muf3 man den
folgenden Doppelpunkt trotzdem angeben.

Gruppenname Dieser Eintrag ist Pflicht. Damit wird ein Gruppenname

Kennwort

GID

Benutzer

vergeben.

Dieser Eintrag kann entfallen. Ist ein Kennwort definiert,
mul} es der Benutzer angeben, der in diese Gruppe wech-
seln will. Wie konnen Sie dieses Kennwort definieren?
Nur mit Tricks. Es gibt kein Kommando, um ein Gruppen-
kennwort direkt definieren zu kénnen. Was tun? Es gibt
zwei Moglichkeiten:

— Man kann ein verschliisseltes Kennwort abschreiben,
dessen Bedeutung man im Klartext kennt.

— Man definiert mit dem passwd — Kommando (siehe
Kapitel 6) in der Datei: /etc/passwd unter einer
”Dummy-Kennung” ein Kennwort und schreibt das
verschliisselte Passwort in die Datei: /etc/group.

Dieser Eintrag ist Pflicht. Dieser Eintrag entspricht der
Gruppennummer (GID), wie sie in der Datei /etc/passwd
steht. Fiir diese GID definieren Sie im Feld: Gruppen-
name einen Namen.

An dieser Stelle brauchen Sie nur die Kennungen der
Benutzer eintragen, denen es moglich sein soll, sich vor-
iibergehend dieser Gruppe anzuschliel3en

(siehe newgrp-Kommando, Kapitel 6).
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5.11 Disketten

/ete/flformat
/ete/flchk
/etc/fldisp
/etc/flinit

Allgemeines iiber Disketten

An Threm System verwendeten Disketten miissen folgende Eigenschaften

haben:

e double density mit doppelter Dichte beschreibbar
e 51/4 Zoll Durchmesser

e 96 tpi (tracks per inch) Spuren pro Inch

e two sided doppelseitig beschreibbar
Hinweis

Durch Verkleben der Aussparung an der Diskette oben rechts konnen
Sie Thre Diskette gegen Uberschreiben schiitzen. Dieser Mechanismus
ist umgekehrt wie bei anderen Disketten.

Eine Diskette ist in drei Bereiche eingeteilt:

e den Labelbereich, der Informationen iiber Eigentiimer und Version
enthalten kann;

e den Bootbereich, der ein Programm enthalten kann, das beim System-
start abliuft; das ist allerdings nur fiir die Bootdisketten erforderlich;

e den Datenbereich zur Speicherung von Daten.

Auf die folgenden Bereiche konnen Sie zugreifen {iber Dateien im Datei-
verzeichnis: /dev

e aufden Labelbereich iiber /dev/fl0 oder - zeichenweise - /dev/rfl0;
e aufden Bootbereich iiber /dev/fl1;
e aufden Datenbereich iiber /dev/f12.

Die meisten Kommandos, die mit Disketten arbeiten, haben den Namen
der entsprechenden Datei eingebaut, iiber die sie ein Gerdt ansprechen.

Bevor Sie eine neue Diskette benutzen konnen, miissen Sie diese mit dem
/etc/flformat-Kommando formatieren.
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Das /etc/flformat-Kommando

Mit dem /etc/flformat-Kommando kénnen Sie eine Diskette formatieren.
Legen Sie, bevor Sie das /etc/flformat-Kommando aufrufen, die Diskette
in das Diskettenlaufwerk.

Das /etc/flformat-Kommando teilt die Spuren einer Diskette in Sektoren
von 256 Byte ein. Formatierte 5 1/4 Zoll Disketten haben eine Kapazitit
von 0,65 MB = 650 kB.

Achtung
Das /etc/flformat-Kommando arbeitet ohne Riicksicht auf etwaige
Inhalte der Diskette. Haben Sie auf der Diskette Daten gespeichert,
werden diese liberschrieben.

Labelbereich auf einer Diskette initialisieren, priifen, ausgeben:
flinit-, flchk- und fldisp-Kommando.

Zur softwaremiBigen Identifizierung Threr Disketten, ist auf ihnen ein
besonderer Bereich, der Labelbereich eingerichtet. Den Labelbereich kon-
nen Sie ansprechen iiber die Datei /dev/fl0. In diesen Bereich kénnen
Versionsnummer und Eigentiimer eingetragen werden.

Zur Initialisierung, Uberpriifung und Ausgabe dieses Bereichs stehen
IThnen die Kommandos flinit, flchk und fldisp zur Verfiigung.

Diese Kommandos werden vom Meniisystem bei der Bearbeitung von
Disketten benutzt. Das tar-Kommando benutzt den Labelbereich nicht.

Labelbereich initialisieren: flinit
/etc/flinit [-v vsn] [-0 owner]

Wird /etc/flinit ohne Parameter aufgerufen, wird die Standardeinstellung
fiir -v und -o ausgefiihrt.

—vvsn Hier miissen Sie eine max. sechsstellige alphanu-
merische Versionsnummer angeben, die in den
Labelbereich eingetragen werden soll. Geben Sie
keine Versionsnummer an, wird eine leere Zei-
chenkette eingetragen.

— o0 owner Hier kénnen Sie einen maximal 14 Zeichen langen
Eigentiimernamen angeben. Geben Sie nichts an,
werden 14 Leerzeichen eingetragen.
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Labelbereich iiberpriifen: flchk
/etc/flchk [-i][-v vsn][-0 owner]

—i Bei Unterschieden zwischen Versionsnummern
oder Eigentiimern, fragt flchk nicht nach und
beendet sich sofort mit dem exit-Status 1.

—vvsn flchk vergleicht die angegebene Versionsnummer
mit der auf der Diskette eingetragenen. Sind sie
verschieden, fragt flchk, ob der Unterschied igno-
riert werden soll. Antworten Sie mit nein, endet
flchk mit exit-Status 1.

— o owner flchk vergleicht den angegebenen Eigentiimer mit
dem auf der Diskette eingetragenen. Sind sie ver-
schieden, fragt flchk, ob der Unterschied ignoriert
werden soll. Antworten Sie mit nein, endet flchk
mit exit-Status 1.

Labelbereich ausgeben: /etc/fldisp [-o][-v]
/etc/fldisp gibt Eigentiimer und Versionsnummer der eingelegten Diskette aus.

—o Namen des Eigentiimers ausgeben
—v  Versionsnummer ausgeben

Standard: -v und -o

5.12 Dateisystem auf Disketten

/etc/mkfs
/etc/mount
/etc/umount

SINIX bietet die Moglichkeit, an das bestehende Dateisystem andere
Dateisysteme anzuhingen. Diese anderen Dateisysteme bilden fiir sich ein
eigenes baumartig strukturiertes Dateisystem. An das bestehende Dateisy-
stem angehingt, bilden sie einen Unterbaum des gesamten Dateisystems.
Fiir den Benutzer ist nicht sichtbar, ob das Dateisystem, in dem er gerade
arbeitet, ein solches Teil-Dateisystem ist oder nicht (siehe Bild 5-1).
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DADateiverzeichnis

mount-kommando

Bild 5-1 Dateisystem auf Diskette
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Wenn Sie auf einer Diskette ein eigenes Dateisystem erstellen und an das
bestehende Dateisystem anhidngen wollen, miissen Sie folgende Komman-
dos benutzen:

e /etc/mkfs-, /etc/mount- und /etc/umount .

Das /etc/mkfs-Kommando

Lesen Sie diese Kommandobeschreibung gut durch, bevor Sie das erste
Mal das mkfs-Kommando ausprobieren. Ein falsch eingegebenes mkfs-
Kommando kann viel zerstéren.

Das mkfs-Kommando erzeugt auf einer formatierten Diskette oder in einer
Datei zwei Dinge:

— ein physikalisches Dateisystem

— ein "logisches Dateisystem”. Dieses Dateisystem besteht aus min-
destens einem Dateiverzeichnis (siehe: Beispiel 1) oder wird nach in
einer Datei definierten Angaben aufgebaut.

Fiir eine Diskette ist ein physikalisches Dateisystem die Voraussetzung, um
darauf ein "logisches Dateisystem” aufbauen zu kénnen, d.h. ein Datei-
system das aus Dateien und Dateiverzeichnissen besteht (siehe auch fsck-
Kommando). Sie kénnen mit dem mkfs-Kommando ein physikalisches/
logisches Dateisystem entweder direkt auf einer Diskette einrichten oder es
zuerst in einer Datei erstellen und anschlieBend auf eine Diskette kopieren.
Ein auf einer Diskette stehendes physikalisches/logisches Dateisystem
kénnen Sie durch das /etc/mount-Kommando mit dem bestehenden
Dateibaum verbinden.

/etc/mkfs [-n] [-y] namel name2

—m mkfs kopiert die Modifikationszeiten der Dateien, die Sie in
der Datei name2 angegeben haben.

—n Das mkfs — Kommando wird beendet, sobald festgestellt
wird, dal3 die unter namel angegebene Diskette oder Datei
bereits Daten enthilt.

-V Diesen Schalter miissen Sie angeben, wenn Sie bei name?2
einen Dateinamen angeben und in dieser Datei Shell-Variab-
len sustituiert werden sollen.

-y mkfs liberpriift nicht, ob die unter namel angegebene Datei
oder Diskette bereits Daten enthilt. Es wird in jedem Fall ein
neues physikalisches/logisches Dateisystem angelegt.
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namel Zwei Angaben sind moglich:

— Name der Dateli, in der Sie ein physikalisches/logisches
Dateisystem einrichten wollen

— Name der Geritedatei, iiber die Sie die Diskette anspre-
chen, auf der das neue physikalische/logische Datei-
system erzeugt werden soll. Der Name ist: /dev/f12.

Achtung
Die Angabe eines falschen Dateinamens kann kata-
strophale Folgen haben. Befindet sich eine Diskette
im Laufwerk, die schon ein Dateisystem oder Daten
enthilt, werden diese zerst6rt. Das kénnen Sie durch
den n-Schalter vermeiden.

name?2 Zwei Angaben sind méglich: (siehe auch Schalter: -m und -n)

— Die maximale Anzahl der Blocke, die auf die Diskette
passen (z.B. 580 Blocke fiir eine 5 1/4 Diskette) (siehe:
Beispiel 1). Diese Angabe miissen Sie machen, wenn Sie
unter namel angegeben haben: /dev/f12.

— Den Namen einer Datei, die Definitionen enthilt, wie
das physikalisch/logische Dateisystem auf der Diskette
aussehen soll.

Hinweis
Diese Datei hat nichts mit der unter namel angegebe-
nen Datei zu tun (siehe: Definition eines physika-
lisch/logischen Dateisystems in einer Datei).

Beispiel 1
Eingabe: /etc/mkfs /dev/f12 580

Jetzt wird auf der im Diskettenlaufwerk: /dev/f]2 eingelegten, formatier-
ten Diskette ein physikalisches Dateisystem erzeugt. Es besteht aus einem
leeren Dateiverzeichnis, das als Wurzel des neu aufzubauenden Datei-
systems dient. Wie konnen Sie auf dieses Dateiverzeichnis zugreifen?
Dazu miissen Sie das neue Dateisystem auf der Diskette mit dem bestehenden
Dateisystem verbinden. Das machen Sie mit dem /etc/mount-Kommando.
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Definition eines physikalischen/logischen Dateisystems in einer Datei

Sie konnen in einer Definitionsdatei den Aufbau eines physikalischen/
logischen Dateisystems festlegen. Den Namen fiir diese Datei konnen Sie
frei wahlen. Schreiben Sie den Namen dieser Definitionsdatei beim mkfs-
Kommando an die Stelle name2, dann wird ein den Definitionen in dieser
Datei entsprechendes physikalisches/logisches Dateisystem erstellt. Mit
namel geben Sie an, wo dieses Dateisystem erstellt werden soll, d.h. direkt
auf einer Diskette (/dev/f12) oder in einer Datei (beliebiger Name).

Haben Sie in einer Definitionsdatei ein groBes physikalisches/logisches
Dateisystem definiert, empfiehlt es sich, diese Definitionen nicht direkt auf
einer Diskette ausfithren zu lassen, sondern sie {iber eine Datei (beliebiger
Name) auszufithren (siche Angabe: namel). Bei einer Ausfithrung der
Definitionsdatei tiber eine Datei wird das physikalisch/logische Datei-
system schneller aufgebaut; auBerdem haben Sie dann das komplett aufge-
baute Dateisystem in dieser Datei, von wo aus Sie es leicht und schnell auf
beliebig viele Disketten kopieren kénnen.

Eine Datei, in der Sie ein physikalisch/logisches Dateisystem definieren,
muf} einen bestimmten Aufbau haben, damit das mkfs-Kommando sie
lesen kann. Die Eintrdge in dieser Datei miissen durch Leerzeichen oder
< Neue Zeile> voneinander getrennt sein. Eine Beispieldatei:

580 110
d-777 3 1
usr d-777 3 1
sh --755 3 1 /bin/sh
ben d-755 8 1
joe —-777 8 1
jeff —-777 8 1

$

paul d-777 9 1 /usr/paul
$

b0 b-544 3100

c0 c¢c-5443100

$

$
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Was bedeuten die einzelnen Eintrige?

Damit die einzelnen Eintrdge in der Datei erkannt werden, mul} die Datei
in der ersten Zeile "nichts” enthalten. Dieses ”nichts” wird in den ersten
Block auf der Diskette geschrieben. Es empfiehlt sich deshalb ein
:-Kommando dorthin zu schreiben.

Die zweite Zeile enthilt eine Definition der Anzahl der Blocke (hier: 580)
des einzurichtenden Dateisystems sowie eine Angabe, wieviele Indexnum-
mern vergebbar sein sollen (hier: 110).

Die dritte Zeile entilt Definitionen iiber den Dateityp des erstens zu erstel-
lenden Eintrages. Sie besteht aus einer 5 Zeichen langen Zeichenkette
gefolgt von zwei Zeichen, die durch ein Leerzeichen voneinander getrennt
sein miissen. Als erstes Zeichen der 5 Zeichen langen Zeichenkette (hier: d)
kann man eintragen:

— = Datei

d= Dateiverzeichnis

b= Blockorientierte Datei fiir Gerite
c¢= Zeichenorientierte Datei fiir Gerite

Wird ein d eingetragen erzeugt das mkfs-Kommando ein Dateiverzeichnis
mit den Eintrdgen : . und .. Dieses Dateiverzeichnis ist dann das root-
Dateiverzeichnis fiir den folgenden Dateibaum (siehe: vierte Zeile).

Als zweites Zeichen in der dritten Zeile (hier: —) mull man angeben:

u, g oder —

u = set—UID oder g = set-GID oder - = kein Eintrag

Mit dem dritten, vierten und fiinften Zeichen in der dritten Zeile (hier: 777)
werden Schutzbits definiert (siehe: chmod-Komando).

Die beiden letzten Zeichen der dritten Zeile sind die Benutzernummer
(UID) und die Gruppennummer (GID).
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Ab der vierten Zeile kommen Eintrdge, die den am root-Dateiverzeichnis
hingenden Dateibaum definieren. In der Beispieldatei hdngt am root-
Dateiverzeichnis das Dateiverzeichnis usr (Eintrag: d-777 3 1, siehe Erkla-
rung fiir Zeile drei). In das Dateiverzeichnis usr wird eine Datei eingetra-
gen mit dem Namen: sh. Diese Datei wird mit dem Inhalt aus der Datei
gefiillt, deren Name ganz rechts steht (hier: /bin/sh). AuBBerdem wird in
das Dateiverzeichnis usr das Dateiverzeichnis ben eingetragen. Das Datei-
verzeichnis ben soll folgende Dateien enthalten: joe und jeff.

Ist der Eintrag fiir ein Dateiverzeichnis zu Ende, muf} er mit einem $-Zeichen
abgeschlossen sein. Deshalb steht hinter dem Eintrag fiir die Datei jeff ein
$-Zeichen, d.h. der Eintrag fiir das Dateiverzeichnis ben ist beendet.

In das Dateiverzeichnis usr wird jetzt noch das Dateiverzeichnis paul
eingetragen und mit dem Inhalt von /usr/paul gefillt. Das $-Zeichen gibt
an, daf} keine weiteren Eintrdge fiir das Dateiverzeichnis paul folgen. Als
letztes werden noch die beiden Geritedateien b0 und c0 in das Dateiver-
zeichnis usr eingetragen.

Das folgende $-Zeichen kennzeichnet das Ende der Eintrége fiir das Datei-
verzeichnis usr. Das anschlieBende $-Zeichen markiert das Ende der Defi-
nitionsdatei.
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Das /etc/mount-Kommando

Mit den /etc/mount-Kommando verbindet man ein auf einer Diskette
vorhandenes Dateisystem mit einem bestehenden Dateisystem. Dazu miis-
sen Sie vorher im bestehenden Dateisystem ein leeres Dateiverzeichnis
einrichten, in das das neue Dateisystem eingehingt werden soll. Uber
dieses Dateiverzeichnis konnen Sie nach erfolgreicher Durchfiithrung des
mount-Kommandos auf die Dateien und Dateiverzeichnisse des neu einge-
hédngten Dateisystem zugreifen.

Hinweis
Bevor Sie eine “gemountete” Diskette aus dem Laufwerk nehmen,
sollten Sie ein umount-Kommando eingeben. Es kann sonst zu Kom-
plikationen kommen, wenn das Betriebssystem runter-und wieder rauf-
gefahren wird.

/etc/mount [dateiname dateiverzeichnis [-r]]

dateiname Name des Diskettenlaufwerks, auf dem sich die
Diskette befindet, die das neue Dateisystem ent-
hilt. Der Standardname des Diskettenlaufwerks
ist: /dev/f12.

dateiverzeichnis Name des leeren Dateiverzeichnisses, in das das
neue Dateisystem eingetragen werden soll. Dieses
Dateiverzeichnis ist die Wurzel des neuen Datei-
systems.

—r Das neue Dateiverzeichnis soll nur lesbar sein, d.h.
es darf nicht beschrieben werden.

Gibt man das /etc/mount-Kommando ohne Parameter an, bekommt man
Informationen iiber alle angehidngten Dateisysteme ausgegeben. ' Diese
Informationen sind in der Datei /etc/mtab gespeichert.

Nach Eingabe des /etc/mount-Kommandos kann man auf die Dateien
und Dateiverzeichnisse des neu eingehidngten Dateisystems normal zugrei-
fen, d.h. man kann mit ihm wie mit dem bestehenden Dateisystem arbeiten.
Es sind lediglich keine Verweise (siehe In-Kommando, Kapitel. 6) zwi-
schen Dateien des bestehenden und des neuen Dateisystems moglich.
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Hinweis
Das neue Dateisystem muB als ”in Ordnung” markiert sein. Ein "defek-
tes” neues Dateisystem wird vom bestehenden Dateisystem abgewie-
sen. Was kann man dann tun? Man bringt das ”defekte” neue Datei-
system mit dem fsck-Kommando wieder ”in Ordnung”.

Beispiel fiir das /etc/mount-Kommando:
Eingabe: /etc/mount /dev/f12 disk

Das neue Dateisystem auf der Diskette im Diskettenlaufwerk /dev/f12,
wird an das leere Dateiverzeichnis: disk im bestehenden Dateisystem ange-
héngt.

Das /etc/umount-Kommando

Mit dem /etc/umount-Kommando hingt man ein Dateisystem ab, das
man vorher mit dem /etc/mount-Kommando angehingt hatte. Bevor das
/etc/umount-Kommando ein Dateisystem abhidngt, prift es, ob dafiir
noch Ein-/Ausgabeoperationen anstehen. Wenn ja, werden diese Opera-
tionen vor dem Abhidngen noch ausgefiihrt. Ein abgehingtes Dateisystem
wird als ”in Ordnung” markiert.

/etc/umount dateiname

dateiname  Name des Diskettenlaufwerks, auf dem sich die Diskette
befindet, die das abzuhidngende Dateisystem enthilt. Der
Standardname des Diskettenlaufwerks ist: /dev/f12.
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5.13 Datensichtstationen aktivieren und deaktivieren

/etc/disable
/etc/enable

Das /etc/disable-Kommando

Mit dem /etc/disable-Kommando kann man Datensichtstationen deakti-
vieren. Benutzen Sie dieses Kommando an einem Einplatzsystem, dann
deaktivieren Sie damit Ihre Datensichtstation. Um wieder mit ihr arbeiten
zu konnen, miilten Sie das Betriebssystem runter- und wieder rauffahren.

/etc/disable ttyn

ttyn nist die Nummer einer Datensichtstation. Sie kénnen die Num-
mer durch Eingabe des tty-Kommandos (siehe Kapitel 6) an der
entsprechenden Datensichtstation abfragen.

Das /etc/enable-Kommando

Mit dem /etc/enable-Kommando kann man Datensichtstationen aktivie-
ren und deaktivieren.

/etc/enable [-schalter] ttyn ...
schalter e Die Datensichtstationen werden aktiviert.

d Die Datensichtstationen werden deaktiviert.

ttyn n ist die Nummer der Datensichtstation.
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5.14 Datei fiir Gerite anlegen

/etc/mknod

Das /etc/mknod-Kommando erzeugt eine Datei, liber die man ein Gerit
ansprechen kann. Allerdings sollten Sie dieses Kommando nur benutzen,
wenn Sie sich genau mit den Treibern fiir die Geréte Ihres SINIX-Systems
auskennen. Um neue Gerite anzuschlieen, benutzen Sie am besten den
entsprechenden Service der Meniis.

/etc/mknod dateiname [schalter] majornummer minornummer

dateiname Name der Datei. Er muf3 im Dateiverzeichnis /dev ein-
getragen werden.

schalter b Datei fir ein blockorientiertes Geréit (z.B. Platten-
speicher oder Diskette).

¢ Datei fiir ein zeichenorientierts Gerét (z.B. Drucker,
Datensichtstation, Diskette im raw-Modus).

majornummer Die majornummer bezeichnet den Typ des Gerites.

minornummer Mit der minornummer zdhlt man die Geréte des glei-
chen Typs an der Anlage hoch.
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5.15 Periodische Tétigkeiten anstofien

/etc/cron

Das /etc/cron-Kommando fiihrt Routinearbeiten zu festgelegten Zeiten
aus. Routinearbeiten sind z.B. Aufriumarbeiten, wie das Loschen tempori-
rer Dateien oder Arbeiten zur Datensicherung.

Das /etc/cron-Kommando tberpriift im Minutenabstand die Datei
/usr/lib/crontab. In dieser Datei stehen Kommandos und die Zeiten, zu
denen sie durch /etc/cron ausgefiihrt werden sollen. Er wird von der
Shell-Prozedur /etc/rc gestartet, die /etc/init beim Hochfahren des
Systems ausfiithrt. /etc/cron ist widhrend der gesamten Laufzeit des
Systems aktiv.

Die Datei /usr/lib/crontab ist eine Tabelle, die aus Zeilen zu je 6 Felder
besteht. Eine Zeile in der Datei: /usr/lib/crontab hat folgendes Format:

Feld 1 2 3 4 5 6

Minute | Stunde | Tag im Monat | Monat | Tag der Woche | Kommando

Die Felder 1 bis 5 legen die Zeit fest, zu der cron das im Feld 6 stehende
Kommando ausfiithren soll.

Minute Mogliche Angaben: 0-59
Stunde Mogliche Angaben: 0-23
Tag im Monat Mogliche Angaben: 1-31
Monat Mogliche Angaben: 1-12
Tag der Woche  Mogliche Angaben: -7, Montag=1 usw.

Kommando Gesamt-Pfadname des Kommandos, das durch cron zur
festgelegten Zeit ausgefiihrt werden soll.
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Die Felder 1 bis 5 konnen auf folgende Arten angegeben werden:
n Eine Zahl im giiltigen Bereich.

n-n  Eine Bereichsangabe

* Ein Stern, der alle Werte im zulassigen Bereich umfaf3t.

Die Datei: /usr/lib/crontab kann beliebig viele Kommentarzeilen enthal-
ten. Eine Kommentarzeile muf3 in Spalte 1 das Nummernzeichen # ent-
halten.

Beispiel

Eine typische Datei: /usr/lib/crontab mit erklirenden Kommentarzeilen
konnte so aussehen:

# * =alle erlaubten Werte
# n-n=Bereich von Werten
# n,n=Liste von Werten
#
# minute hour day/month month day/week program
#
* * * * * Jusr/lib/atrun
#
0 5 * * 5 Jusr/bin/mkdump
0 5 * * 1-5 Jusr/bin/rmjunk
$

Erkldarung der Beispieltabelle:

Das Programm /usr/lib/atrun wird jede Minute an allen Tagen der Woche
aufgerufen.

Das Programm /usr/bin/rmjunk wird von montags bis freitags jeweils um
5 Uhr gestartet.

Das Programm /usr/bin/mkdump wird jeden Freitag um 5 Uhr gestartet.

Hinweis
/etc/cron greift auf die Datei /usr/lib/crontab nur zu, wenn sie seit
dem letzten Zugriff geindert wurde (neues Anderungsdatum). Beach-
ten Sie dabei, daB z.B. das Kommando mv das Anderungsdatum nicht
setzt.

SINIX Buch 1 V1.0C, UI901-J-Z95-3



5.16 Dateisystem auf aktuellem Stand halten

/etc/update

Das /etc/update-Kommando ist wéhrend der gesamten Laufzeit des
Systems aktiv. Es fiihrt alle 30 Sekunden das sync-Kommando aus. Sync
schreibt alle Informationen, die sich im Hauptspeicher befinden, auf die
Platte. Dadurch wird sichergestellt, daBl das Dateisystem im Falle eines
Systemabsturzes einigermalen auf dem neuesten Stand ist.

Das /etc/update-Kommando wird beim Hochfahren des Systems durch
Aufruf der Shell-Prozedur /etc/rc vom Prozel3 /etc/init gestartet. Sie soll-
ten deshalb das update-Kommando nicht direkt aufrufen.
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5.17 Prozesse die beim Systemstart ablaufen

/etc/init
/etc/inir
/etc/ttys
/etc/ttytype

Das /etc/init- Kommando wird beim Hochfahren des Systems aufgerufen.
/etc/init stoBBt nacheinander folgende Tétigkeiten an:

Die Shell-Prozedur /etc/rc wird ausgefiihrt. Dadurch werden Verwal-
tungsarbeiten durchgefiihrt wie z.B.:

— Loschen von temporiren Dateien (z.B. die Dateien in den Dateiver-
zeichnissen /tmp und /usr/tmp).

— Hinzufiigen von Dateisystemen. Das Dateisystem auf der Fest-
platte /dev/usr wird an das Dateiverzeichnis /usr angehdngt (siehe
/etc/mount-Kommando).

— Starten von Prozessen, die wihrend der gesamten Laufzeit des
Betriebssystems aktiv sind (z.B. /etc/cron).

Bei einem Mehrplatzsystem liest /etc/init aus der Datei /etc/ttys, wel-
che Datensichtstationen angeschlossen werden miissen. Fiir jede dieser
Datensichtstationen erzeugt init einen Proze zum Er6ffnen fiir Lesen
und Schreiben. StandardmiBig werden dabei folgende Dateideskripto-
ren zugeordnet:

Standardeingabe — Dateideskriptor 0
Standardausgabe — Dateideskriptor 1
Standardfehlerausgabe — Dateideskriptor 2

Die Dateideskriptoren sind den Datensichtstationen zugeordnet und
werden beim Umleiten der Standard-Ein-/Ausgabe benutzt
(siehe: Kapitel 3.2).

Das Eroffnen einer Datensichtstation kann erst abgeschlossen werden,
wenn diese Datensichtstation tatsdchlich eingeschaltet ist.

Bei einem Einplatzsystem macht /etc/init das gleiche, wie oben
beschrieben, fiir eine Datensichtstation.



* init ruft nach erfolgreichem Erdffnen einer Datensichtstation eines Ein-
oder Mehrplatzsystems das getty-Kommando auf, das am Bildschirm Thren
Benutzernamen anfordert. Das getty-Kommando tibergibt diesen Benutzer-
namen dem login-Kommando. Dieses Kommando:

— fordert eventuell ein Kennwort fiir den Benutzer an
— meldet den Benutzer an das Betriebssystem an,
— schreibt einen Benutzereintrag in die Datei /etc/utmp und

— startet die Shell bzw. das Programm, das in der Datei/etc/passwd
eingetragen ist, als Standardprogramm fiir den Benutzer.

— initialisiert fiir jede Datensichtstation den in /etc/termap definier-
ten Zeichensatz

Der Benutzer kann nun seine Arbeiten an der Datensichtstation durchfithren.

Der /etc/init-Prozel} wartet, bis der Benutzer die Shell bzw. das Programm
beendet. Init fithrt nun die folgenden Tétigkeiten aus:

e init [dscht den Benutzereintrag in der Datei /etc/utmp. In dieser Datei
sind die gerade aktuellen Benutzer des Betriebssystems notiert.

e init eroffnet die betreffende Datensichtstation eines Ein- oder Mehr-
platzsystems und ruft das getty-Kommando auf, damit sich erneut ein
Benutzer anmelden kann.

Hinweis :
Der init-Proze3 ist immer der VaterprozeB3 des Shell-Prozesses, der
nach dem Anschlieen der Datensichtstation aktiv wird.
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/etc/inir-Kommando

Das inir-Kommando wird an Stelle des init -Kommandos aufgerufen,
wenn die Ladeprozedur erkennt, dall das Dateisystem nicht als ”in Ord-
nung” markiert ist. Eine Ursache dafiir kann sein, dall z.B. das System
nicht durch das haltsys-Kommando gestoppt wurde, sondern durch einen
Hardwareoder Softwareabsturz.

Das inir-Kommando meldet sich mit dem Text:

Das System wurde nicht ordnungsgemaess abgestellt.
Deshalb muB3 die Konsistenz des Dateisystems ueberprueft werden.

Anschlielend tberpriift das fsck-Komando automatisch das root-Datei-
system und repariert gefundene Schiden. Danach hilt das System an. Sie
miissen es nun neu hochfahren.
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5.18 Systemuhr stellen

/etc/asktime
/etc/mc

Ihr System besitzt zwei Uhren:

e eine batteriegepufferte Hardwareuhr
e eine Systemuhr, die nur lduft, wenn Ihr System l4uft.

Sie konnen beide Uhren stellen und lesen:

e die Hardwareuhr mit dem /etc/mc-Kommando,
e die Systemuhr mit dem datum, bzw. date-Kommando.

Stellen Sie die Hardwareuhr, wird die Systemzeit automatisch mit der Zeit
der Hardwareuhr synchronisiert.

Beim Hochfahren des Systems wird die Shell-Prozedur /etc/asktime auf-
gerufen. Diese versucht, die Zeit der Hardwareuhr zu lesen. Ist das nicht
moglich, weil entweder:

e die Datei fiir die Hardwareuhr (/dev/mc) fehlt, oder
e die Hardwareuhr defekt ist, oder
e die Hardwareuhr noch nie gestellt wurde,

fordert asktime Sie auf, das Datum und die Zeit einzugeben. asktime setzt,
wenn moglich, die Zeit der Hardwareuhr mit dem /etc/mc-Kommando,
sonst nur die Systemzeit mit dem datum-Kommando.

Kann /etc/mc die Hardwareuhr lesen, synchronisiert mc nur die System-
zeit mit der Hardwareuhr.

Sie sollten die Systemzeit nicht ohne Grund mit dem datum-Kommando
setzen, da dann Systemzeit und Hardwareuhr nicht synchron laufen.
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Wie konnen Sie das /etc/mc-Kommando benutzen?

Zum Abfragen und Setzen der Hardwareuhr gibt es das mc-Kommando.
Das Kommando kénnen Sie nicht benutzen, um Datum und Zeit auszuge-
ben; /etc/mc gibt nur Fehlermeldungen aus. Nur der Systemverwalter
kann die Zeit setzen.

/etc/mec [[[[jjlmm]ttthhmm[.ss]]

wobei bedeuten:

NE die beiden letzten Ziffern der Jahreszahl,

mm: die Monatszahl (zweistellig): also 01 fiir Januar,
tt: der Tag (zweistellig),

hh: die Stunde (zweistellig),

mm: die Minuten (zweistellig),

ss:  die Sekunden (zweistellig).

Arbeitsweise

Haben Sie kein Argument angegeben, versucht mc, die Hardwareuhr zu
lesen. Ist das erfolgreich, synchronisiert mc die Systemzeit mit der Zeit der
Hardwareuhr. Andernfalls gibt mc die Frage aus:

Zeit eingeben: [jjJ[mm][ttthhmm[.ss]:

mc iiberpriift Ihre Eingabe auf Plausibilitit. Fehlende Teile des Datums
belegt mc mit den Daten der letzten Anderung des root-Indexeintrags. Ist
ihre Eingabe fiir mc nicht plausibel, wiederholt mc die Abfrage, bis Sie ein
giiltiges Datum eingegeben haben. Kann mc Ihre Eingabe erkennen, ver-
sucht mc, die Hardwareuhr auf diese Zeit zu setzen. Gelingt dies nicht,
bricht mc mit einer Fehlermeldung ab.

Nach dem Setzen der Zeit versucht mc noch einmal, die Zeit zu lesen. Ist
das wieder nicht méglich, bricht mc ebenfalls mit einer Fehlermeldung ab.
(Es liegt dann wahrscheinlich ein Hardwarefehler vor).

Zuletzt setzt mc die Systemzeit auf die Zeit der Hardwareuhr.

Haben Sie eine Zeitangabe als Argument angegeben, iiberpriift mc sie auf
Plausibilitit, setzt die Hardwareuhr und synchronisiert damit die Systemzeit.
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5.19 Begriilungsbildschirm dindern

/etc/herald/*

Wenn Sie an einem Ein- oder Mehrplatzsystem Thre Login-Shell beenden,
oder bei einem Mehrplatzsystem Thre Datensichtstation schon eingeschal-
tet hatten, bevor das System hochgefahren wurde, erscheint der Begriis-
sungsbildschirm:

) ]
—J0 ]
= ]

Rechnername: siefi1
Bernutzerkennung:

Das /etc/getty-Kommando hat diese Grafik aus der Datei

/etc/herald/ <dss >, geholt und auf den Bildschirm geschrieben. <dss>
ist der Name Ihrer Datensichtstation im Dateiverzeichnis: /dev. Den
Namen koénnen Sie mit dem tty-Kommando (siehe Kapitel 6) feststellen.
Bei einem Einplatzsystem liest das /etc/getty-Kommando den Begriis-
sungsbildschirm aus der Datei /etc/herald/console.

Mochten Sie IThren eigenen BegriiBungsbildschirm definieren, schreiben
Sie einfach Thre Definition in die zu Ihrer Datensichtstation geh6rige Datei
im Dateiverzeichnis /etc/herald.

Hinweis
Eine Datei, die einen BegriiBungsbildschirm enthilt, darf keine Tabu-
latorzeichen enthalten - X’08’ (sieche: Anhang ASCII-Tabelle).
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5.20 Neue Software installieren

/etc/superinstall

Wollen Sie neue Software auf Threm System installieren, miissen Sie die
Shell-Prozedur /etc/superinstall benutzen.

/etc/superinstall

Nach dem Aufruf fordert superinstall die erste Diskette des neu zu instal-
lierenden Softwareprodukts an. Schieben Sie die entsprechende Diskette
ins Laufwerk und superinstall wird selbsttétig die erforderlichen Tatigkei-
ten durchfiihren.

Eine erfolgreiche Installation beendet superinstall mit der Meldung:
Installation erfolgreich abgeschlossen.

Andernfalls meldet das Kommando: Installation konnte nicht erfolgreich
abgeschlossen werden.
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5.21 Die Druckerverwaltung

/etc/qdaemon

Den Druckerbetrieb steuert ein Programm, das die Drucker und die dazu-
gehorigen Warteschlangen verwaltet. Seine Aufgaben sind:

¢ Einreihen von Druckauftrigen in Warteschlangen
e Abarbeiten der Warteschlangen.

Mit dem Ipr-Kommando kénnen Sie Druckauftrige aufgeben und steuern.
Aufruf und Parameter sind im Kapitel 6 beschrieben.

Arbeitsweise
/etc/qdaemon

Die Shell-Prozedur /etc/rc, die beim Hochfahren des Systems aufgerufen
wird, startet den ProzeB3 /etc/qdaemon. Er ist wihrend der gesamten Lauf-
zeit des Systems aktiv und steuert den Druckbetrieb.

/etc/qdaemon fiithrt nach dem Aufruf folgende Tétigkeiten durch:

e Beenden eines eventuell noch laufenden qdaemon-Prozesses,
e Abbrechen laufender Druckauftriage,

¢ Statusdateien in definierten Zustand bringen,

e Ausfithren vorhandener alter Auftrége.

Die ProzeBnummer (PID) (siehe ps-Kommando, Kapitel 6) des /etc/qdae-
mon-Prozesses ist in der Datei /usr/spool/lpd/pid abgelegt.

/etc/qdaemon benutzt zwei Programme zum Bedienen der verschiedenen
Drucker, die Sie an Ihr System anschlieBen kénnen:

e /usr/lib/1p9001 fiir den 9001-Drucker,
e /usr/lib/1p9004 fir den 9004-Drucker.
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/bin/lpr

/bin/lIpr ist die Benutzerschnittstelle des Druckerbetriebes. /bin/lIpr reiht Druk-
kauftrige in das Dateiverzeichnis /usr/spool/lpd/qdir ein. Dateien in diesem
Dateiverzeichnis enthalten Verweise auf die zu druckenden Dateien. Das Datei-
verzeichnis /usr/spool/lpd/stat enthilt fiir Ein- und Mehrplatzsysteme ent-
sprechende Statusdateien fiir angeschlossene Drucker.

Ist beim Ipr-Kommando der Schalter -cp angegeben, kopiert lpr die ange-
gebenen Dateien in das Dateiverzeichnis /usr/tmp/copies.

/bin/lpr kommuniziert mit dem Proze3 /etc/qdaemon durch Senden von
Signalen. Empfiangt /etc/qdaemon ein Signal, sucht er im Dateiverzeichnis
/usr/spool/lpd/qdir nach Druckauftrigen und fiihrt diese nach Durch-
fihren einiger Plausibilitdtskontrollen aus.

Die Konfigurationsdatei: /usr/lib/qconfig

Die Druckerverwaltung bendtigt fiir die Verwaltung der Warteschlangen
die Konfigurationsdatei /usr/lib/qconfig.bin. Grundlage fiir diese binire
Konfigurationsdatei ist die Datei /usr/lib/qconfig. Durch das Programm
/usr/lib/digest wird die Konfigurationsdatei /usr/lib/qconfig/ umgesetzt
in die bindre Konfigurationsdatei /usr/lib/qcontig.bin. Das Programm
/usr/lib/digest kann man aufrufen durch:

— das Kommando: lpr —rr
— Starten von /etc/qdaemon

Hinweis
Die Konfigurationsdatei /etc/lib/qconfig sollte nur tider das Menii-
system umkonfiguriert werden.
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Die Konfigurationsdatei /usr/lib/qcontig enthilt folgende Informationen:

e welche Gerite (Mehrplatzsystem) bzw. welches Gerit (Einplatzsystem)
die Warteschlange bedient,

¢ welche Gerite (Mehrplatzsystem) bzw. welches Gerit (Einplatzsystem)
von welchem Programm bedient wird,

* Abarbeitungsvorschriften fiir die Warteschlangen.

Die Datei ist aufgeteilt in Eintrige fiir Warteschlangen und Gerite. Teile
eines Eintrags in eckigen Klammern sind optional.

Eintrige fiir eine Warteschlange: Bedeutung:
<wsname> Name der Warteschlange
queue = <name> <name> definiert Drucker
geraet = <gername> Verweis auf den Ger&teeintrag
fifo Bei Angabe von fifo wird der &alteste
[modus = ] Auftrag, bei kurz der kiirzeste
kurz zuerst abgearbeitet.
Fehlt dieser Eintrag wird fifo
angenommen.
Eintrége fiir ein Gerit: Bedeutung:
<gername> Geratename, wie bei Warteschlangeneintrag
file = <dateiname> Name der Datei, (ber die das Gerat
angesprochen wird
treiber = <prname> Name des Programms, das das Geradt bedient

Beim Ausdrucken wird am Dateianfang
immer entweder bei jedem Druckauftrag oder
kopf = { gruppe bei Gruppenwechsel der Auftraggeber oder
niemals nie ein Kopfeintrag mit Informationen
(iber den Druckauftrag eingefligt.

immer Nach denselben Bedingungen wie bei kopf
anhang =Jgruppe wird am Dateiende ein Anhang ausgedruckt
niemals

schreiben Wenn der Treiber Rickmeldungen vom
[zugriff= ] Geréat erwartet, muR fir die Druckerver-
lesen waltung zugriff=lesen gesetzt sein;

Standardeinstellung ist zugriff=schreiben.
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Prinzipiell kann ein Drucker von mehreren Warteschlangen bedient wer-
den. Es miissen dann alle bis auf eine im Zustand AUS sein.

Beispiel fiir eine Datei: /usr/lib/qconfig (Mehrplatzsystem)

Diese Konfigurationsdatei beschreibt zwei Warteschlangen, die zwei Druk-
ker bedienen. Die Drucker werden iiber die Dateien /dev/1p9001-1-D1
und /dev/1p9004-2-D1 angesprochen. Der zweite Drucker wird vom Pro-
gramm /usr/spool/1p9004 bedient. Beide Warteschlangen werden nach
modus = fifo (Standard) abgearbeitet.

1pa:
queue = D1
geraet = lp1
1p1:
file = /dev/1p9001-1-D1
treiber = /usr/1lib/1p9001
kopf = gruppe
anhang = niemals
1pb:
queue = D2
geraet = 1p2
1p2:

file = /dev/1p9004-2-D2
treiber = /usr/lib/1p9004
kopf = niemals

anhang = gruppe

Mit dem Ipr-Kommando koénnen Sie sich {iber den Druckerzustand infor-
mieren (sieche Kommandobeschreibung, Kapitel 6).
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Die Treiberprogramme
Treiber fiir den Drucker 9001: /usr/lib/1p9001

Dieses Programm interpretiert die Schalter -pb, -pl, -pbl, -pb2, -pb3, -ab,
-bis, -int, -dt und kopiert die Datei (name) auf die Standard-Ausgabe. Die
Standard-Ausgabe wird von /etc/qdaemon auf die Datei eréffnet, die in
/ust/lib/qconfig mit dem Parameter file= vereinbart wurde. Riickmel-
dungen vom Drucker werden ausgewertet und zeitlich tiberwacht.

Unmittelbar vor und nach der Ausgabe der Datei wird auf eine Reaktion
vom Drucker gewartet, auBerdem wird jede Ausgabe einer Zeile zeitlich
iiberwacht. Wenn innerhalb von 60 Sekunden keine Reaktion erfolgt, wird
iiber die mail-Funktion die Meldung ausgegeben: Drucker 9001 gestort.
Tritt dieser Zustand ofter als drei mal auf, werden die Ausgabeversuche
eingestellt, der Auftrag abgebrochen und dieser Drucker fir Ausgaben
gesperrt. Wenn der Fehlerzustand behoben und der Drucker mit ”lpr -du”
wieder entsperrt ist, wird die Ausgabe von Anfang an wiederholt.

Treiber fiir den Drucker 9004: /usr/lib/1p9004

Dieses Programm akzeptiert die Schalter: -pbl, -pb2, -pb3, -int, -dt und
interpretiert die Schalter: -pb, -pl -ab, -bis und kopiert die Datei (name)
auf die Standard-Ausgabe.

Die Standard-Ausgabe wird von /etc/qdaemon auf die Datei eroffnet, die
in /usr/lib/qconfig mit dem Parameter “file=" vereinbart wurde. Beim
Aufruf des Programms durch die Druckerverwaltung ist die Standard-Aus-
gabe auf die Datei eroffnet, die in der Konfigurationsdatei vereinbart ist.
Riickmeldungen vom Drucker werden ausgewertet und zeitlich iiberwacht.
Unmittelbar vor und nach der Ausgabe der Datei wird auf eine Reaktion
vom Drucker gewartet, aullerdem wird jede Ausgabe einer Textzeile zeit-
lich tiberwacht. Erfolgt innerhalb von 200 Sekunden keine Reaktion, wird
tiber die mail-Funktion die Meldung ausgegeben: Drucker 9004 gestoert.
Tritt dieser Zustand mehr als drei mal auf, werden die Ausgabeversuche
eingestellt, der Auftrag abgebrochen und dieser Drucker fiir Ausgaben
gesperrt. Zusitzlich werden die Statusmeldungen des Druckers 9004 ausge-
wertet und dem Auftraggeber nach Beendigung des Auftrags iiber die
mail-Funktion zugestellt. Wenn der Fehlerzustand behoben und der Druk-
ker mit “Ipr -du” wieder entsperrt ist, wird die Ausgabe von Anfang an
wiederholt.
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5.22 Datensichtstationsdefinitionen

/etc/termcap
In der Datei /etc/termcap sind jeweils Eigenschaften beschrieben fiir:

e die Datensichtstationen eines Mehrplatzsystems
e die Datensichtstation eines Einplatzsystems

Die Datei enthilt z.B. die Zeichenfolgen, die von bestimmten Tasten gesen-
det werden, oder die notig sind, um bestimmte Funktionen am Bildschirm
auszufiihren.

Die Datei wird von Programmen benutzt, die bildschirmorientiert arbeiten,
wie z.B. das Meniisystem und der CED-Editor. Auerdem benutzt
/etc/getty die in /etc/termcap zur Variablen :is geh6érende Information,
um eine Datensichtstation beim Anschalten zu initialisieren.
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Die Datei /etc/termcap besteht aus Blocken von Eintrdgen. Jeder Block
beginnt mit einer Kopfzeile, in der in Kurz- und Langform erklért ist, fiir
welche Datensichtstationen, bzw. Programme die folgende Information
bestimmt ist. Alle Zeilen eines Blocks bis auf die letzte enden mit dem
Zeichen ’\’. Die Eintrége eines Blocks sind durch das Zeichen ’:* voneinan-
der getrennt. Jede Zeile beginnt und endet mit einem ’:’. Jeder Eintrag
besteht aus mindestens einer zweibuchstabigen lIdentifikation, die die

Bedeutung des Eintrags festlegt.
Es gibt drei verschiedene Arten von Eintrdgen:

e Bool’sche, die angeben, ob die Datensichtstation eine bestimmte
Fiahigkeit hat, z.B. :bs: bedeutet: diese Datensichtstation hat eine Back-
space-Funktion.

e Numerische Eigenschaften; diese Eintrige beginnen mit der Identifi-
kation. Es folgt auf das ’ # -Zeichen eine Dezimalzahl, z.B. :li # 5: diese
Datensichtstation hat 25 Zeilen.

e Zeichenfolgen; sowohl von der Tastatur gesendete Zeichen, als auch an
die Datensichtstation zu sendende, um bestimmte Funktionen auszulo-
sen. Diese Eintrdge haben die Form: :ldentifikation =zeichenkette: .
Bei der Angabe der Zeichenkette gelten folgende Konventionen:

— xwird als interpretiert;

— eine mit $0 beginnende Zahl wird als Oktalzahl interpretiert;

— $E wird als Escape-Zeichen interpretiert X’27’;

— % steht fiir zu berechnende und in die Zeichenkette einzusetzende
Zeichen.
z.B. SE[%i%d;%dH: um die Schreibmarke direkt zu adressieren.

Zur Arbeit mit diesen Eintrdgen stehen Ihnen im CES besondere Prozedu-
ren zur Verfligung (siehe auch: tcout-Kommando).

SINIX Buch 1 V1.0C, Ul901-J-Z95-3



5.23 Tips fiir den Systemverwalter

e Der Drucker lduft nicht mehr?

Meistens haben die Schwierigkeiten einfache Ursachen. Stellen Sie des-
halb zuerst fest, ob:

— der Drucker angeschaltet ist;
— der Drucker online geschaltet ist.

Hilft das nicht, stellen Sie mit dem Kommando: lpr -q fest, ob der Drucker
bereit ist. Wenn nicht, aktivieren Sie ihn mit dem Kommando: lpr -du
(Ipr-Kommando siehe Kapitel 6).

Ist das nicht erfolgreich, stellen Sie fest, ob der Druckerverwaltungsprozel3
/etc/qdaemon aktiv ist. Geben Sie dazu das Kommando:

ps -a

ein. Ist /etc/qdaemon nicht in der Ausgabeliste des ps-Kommandos ent-
halten, starten Sie ihn neu. Geben Sie ein:

/etc/qdaemon

Wenn alles nichts hilft, miissen Sie einige Aufrdumarbeiten leisten. Been-
den Sie zuerst den Druckerverwaltungsprozel3 /etc/qdaemon und even-
tuell aktive Treiberprogramme mit Hilfe des kill-Kommandos (siehe Kapi-
tel 6). Loschen Sie dann alle Dateien in den Dateiverzeichnissen:

— /usr/spool/lpd/qdir und
— /usr/spool/lpd/stat.

Starten Sie dann den Prozel} /etc/qdaemon neu.

¢ Ein Benutzer hat sein Kennwort vergessen?

Hat ein Benutzer sein Kennwort vergessen, kann er sich nicht mehr an das
System anmelden. Da es auch dem Systemverwalter aus Sicherheitsgriin-
den nicht moglich ist, ein verschliisseltes Kennwort zu entschliisseln, ist
dieses Kennwort verloren. Was tun? Der Systemverwalter mufl mit dem
passwd-Kommando (Kapitel 6) fiir den Benutzer ein neues Kennwort defi-
nieren.
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¢ Der Systemverwalter hat sein Kennwort vergessen?

Vergessen Sie es nicht. Es ist nicht moglich, ein vergessenes root-Kennwort
zu restaurieren. Die letzte Rettung ist, das gesamte System von der boot-
Diskette aus neu zu installieren, und anschlieBend mit Thren Sicherungs-
disketten das System wiederherzustellen.

¢ Die Platte ist voll?

Dazu sollte es nie kommen. Eine Platte sollte wenigstens ca. 15 % freien
Speicherplatz im /usr-Dateisystem haben. Uberwachen Sie deshalb den
freien Speicherplatz sorgféltig. Dazu stehen das du-, df-, qout- und find-
Kommando zur Verfiigung (sieche Kapitel 6). Ist lhr Plattenplatz doch
einmal erschopft, versuchen Sie mit dem qout- und find- Kommando
Dateien zu finden, die Sie auslagern oder l6schen kénnen.

e Es liauft nichts mehr?

1) Thre Datensichtstation "versteht” nichts mehr.

Es kann vorkommen, dal3 Ihr System die Taste ] nicht mehr versteht.
Dann kénnen Sie keine Kommandos mehr abschlieBen. Benutzen Sie
stattdessen die Taste . Bekommen Sie jetzt eine Antwort vom
System, befindet sich Thre Datensichtstation wahrscheinlich im raw-
Modus. Sehen Sie zusétzlich nicht einmal mehr auf dem Bildschirm,
was Sie eintippen, ist zusitzlich noch das Echo ausgeschaltet worden.
Trotzdem kommen die von Ihnen angegebenen Zeichen noch beim
Betriebssystem an und werden von diesem interpretiert, allerdings
nicht in der gewohnten Art.

Diesen Zustand konnen Sie mit dem stty-Kommando (Kapitel 6) wie-
der in den Normalzustand zuriicksetzen. Dabei miissen Sie folgender-
mallen vorgehen.

— Driicken Sie zuerst die Taste , um sicher zu sein, daf} alle
vorher von lhnen eingegebenen Zeichen verarbeitet sind.

— Geben Sie das Kommando ein: stty —raw echo —nl (Taste
driicken)

Achtung
Sie miissen das Kommando mit der Taste abschlieBen.
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2)

3)

Achtung
Sie konnen Thre Eingabe nicht mit der Taste [ korrigieren.
Wenn Sie sich vertippen, miissen Sie Ihre Eingabe wiederholen.

Jetzt sollte Ihre Datensichtstation wieder “normal” arbeiten.

Ihre Datensichtstation zeigt nur noch seltsame Zeichen an?
Offensichtlich ist ein falscher Zeichensatz in den Bereitstellungsbe-
reich geladen worden. Um das zu beheben, versuchen Sie folgendes:

— Versuchen Sie zuerst, den alten Zeichensatz wieder zu laden. Driik-
ken Sie die Tasten:

(esc] (][] fiir den Zeichensatz International oder fiir

den deutschen Zeichensatz

Jetzt miilten Sie wieder die richtigen Zeichensatz auf Ihrem Bild-
schirm sehen.

— Versuchen Sie jetzt, einige Sonderzeichen einzutippen. Erscheinen
stattdessen andere Sonderzeichen auf dem Bildschirm, ist die Bele-
gung lhrer Tastatur gedndert worden:

— Stellen Sie fest, welche Taste das Zeichen: [ liefert.
Tippen Sie folgende Tastenfolge ein:

Eman

um lhre internationale Tastatur zu belegen, oder

(s (J L

um Thre deutsche Tastatur zu belegen.

Ihre Datensichstation wird durch einen Prozel3 blockiert, den Sie nicht
mehr stoppen konnen. Dieser Prozef3 kann z.B. im Hintergrund laufend
alle Thre Eingaben verschlucken. Sie konnen dann kein Kommando
mehr eingeben. Haben auch die Unterbrechungstasten keine Wirkung
mehr, kénnen Sie folgendes machen:

— Falls der Prozel3 keinen Schaden anrichtet und Sie begriindete
Hoffnung haben, dal3 er sich von selbst beendet, warten Sie!

— Arbeiten Sie an einem Mehrplatzsystem, dann gehen Sie zu einer
anderen Datensichtstation und geben das Kommando ein: ps -a.
Die Ausgabe dieses Kommandos (PID-Spalte) liefert Ihnen die
Nummer des Prozesses, der die andere Datensichtstation blockiert.
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Als Systemverwalter konnen Sie jetzt versuchen, mit einem der
beiden Kommandos:

kill -2 PID
oder:
kill -3 PID

den Prozel3 zu abzubrechen. Wenn keines der beiden Kommandos
wirkt, benutzen Sie das Signal 9 beim kill-Kommando: kill -9 PID.
Jetzt wird der Prozef3 mit Sicherheit beendet; aber vielleicht tempo-
rare Dateien und die Datensichtstation in einem seltsamen Zustand
hinterlassen.

4) Sie konnen keine Eingabe mehr machen?

— Versuchen Sie es trotzdem. Vielleicht gelingt es [hnen, noch Daten
(z.B. beim CED-Editor) zu retten.

— Haben Sie alles gerettet oder reagiert das System wirklich nicht
mehr, dann schalten Sie das System aus und fahren es, nachdem
sich die Systemeinheit abgeschaltet hat, wieder hoch.

An einem Mehrplatzsystem erreichen Sie das durch Ein- und Aus-
schalten der Console; an einem Einplatzsystem durch Ein- und
Ausschalten des Systems an der Systemeinheit.

— Schaltet sich das System nicht automatisch aus, driicken Sie den
RESET-Taster an der Bedieneinheit. Der RESET-Taster ist bei
einem Mehrplatzsystem der obere der beiden Knopfe, die sich
rechts neben der LED-Leuchtkette an der Systemeinheit befinden.
Bei einem Einplatzsystem ist der RESET-Taster rechts neben dem
Netzschalter. Sie kénnen ihn mit einem kleinen Schraubendreher
driicken. Das System wird dadurch automatisch wieder gestartet.

e Das System ist abgestiirzt?

Schreiben Sie in diesem Fall alle Meldungen auf, die das System vor und
beim Absturz entweder auf die Datensichtstation des Einplatzsystems oder
auf die Console des Mehrplatzsystems geschrieben hat. Schalten Sie das
System aus, und warten Sie, bis sich die Systemeinheit abgeschaltet hat.
AnschlieBend konnen Sie es wieder anschalten. Da das Dateisystem beim
Absturz nicht ordnungsgemil abgeschlossen wurde, wird es automatisch
auf seine Konsistenz gepriift.

Funktioniert das nicht, driicken Sie den RESET-Taster wie im vorgehen-
den Abschnitt unter 4) beschrieben.
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e Definition neuer Benutzer fiithrte zu Inkonsistenzen?

Neue Benutzer darf man nur iber das Systemverwaltermenii: Login-Admi-
nistration definieren. Manipulationen an einzelnen Systemtabellen (z.B. an
der Datei: /etc/passwd) fithren zu Inkonsistenzen, die man nicht mehr
automatisch beseitigen kann. Falls solche Inkonsistenzen eintreten, muf3
man folgende Dateien von Hand auf den gewiinschten Stand bringen:

/etc/passwd

/etc/group

/usr/admin/.benutzer/*
/usr/admin/gruppen
/usr/admin/stop.dat
/usr/menus/app/develop/login.dat
/usr/menus/app/develop/deauth.dat

Um die Anderungen durchfiihren zu kénnen, muB der Systemverwalter aus
c}em Meniisystem in die SINIX-Shell wechseln, dort die entsprechenden
Anderungen durchfithren und anschlieBend folgende Prozedur aufrufen:

/usr/menus/app/control/genacf.scr

Hinweis

1) Diese Prozedur kann man nur unter der Benutzerkennung: admin
direkt zum Ablauf bringen.
Beim Aufruf unter der Benutzerkennung: root miissen vorher fol-
gende Variablen definiert zein:

DEV = /usr/menus/app/develop
APP = /usr/menus/app/control
SAEXEC = /usr/menus/sabin
export DEV APP SAEXEC

2) Gleichzeitiges Arbeiten des Systemverwalters an mehreren Daten-
sichtstationen kann zu Inkonsistenzen im System fiihren.
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6 Die Kommandos

Beschrieben sind die SINIX-Kommandos, die Sie als Normalbenutzer
verwenden kénnen. Eine ausfiihrliche Ubersicht, gegliedert nach Funktio-
nen, finden Sie in Abschnitt 6.5.

Nicht enthalten sind hier die Kommandos fiir den Systemverwalter (Kapi-
tel 5) und die Kommandos fiir Shell-Prozeduren, die die Shell direkt inter-
pretiert. Diese finden Sie in Abschnitt 3.8.

6.1 Kommandos eingeben, aber richtig

Darstellung

Alle SINIX-Kommandos sind dargestellt, wie im folgenden Beispiel:
Is[.-schalter...][uname...]

In dieser Darstellung bedeuten:

Is ist der Kommandoname. Er ist fett gedruckt. Daran sehen
Sie, dal3 Sie die Angabe ”Is” schreiben miissen.

o steht fiir ein Leerzeichen, das zwischen verschiedenen
Angaben zu schreiben ist. Sie konnen auch mehrere Leer-
zeichen schreiben. Das macht keinen Unterschied.

[ ] Angaben in eckigen Klammern kdnnen Sie weglassen.
Natiirlich beeinflu3t das die Wirkung des Kommandos. Die
eckigen Klammern selbst diirfen Sie nicht schreiben.

schalter kennzeichnet Wahlmoglichkeiten fiir die Wirkung des Kom-
mandos. Fiir schalter setzen Sie eine aktuelle Angabe ein. Meist
sind verschiedene Buchstaben als Schalterangabe moglich.
Welche, das finden Sie jeweils in der Beschreibung des Kom-
mandos. Diese Angaben konnen Sie i.a. kombinieren, z.B.
Is -1 ruft Is mit Schalter 1 auf,
Is -lig ruft Is mit Schaltern I, i und g auf.
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name Fiir name setzen Sie eine aktuelle Angabe ein, hier z.B. den
Namen einer Datei oder eines Dateiverzeichnisses. Die
jeweilige Bedeutung der Angabe entnehmen Sie der Kom-
mandobeschreibung.

heif3t, daB Sie die davorstehende Angabe mehrmals machen
diirfen, z.B konnten Sie mehrere Schalter auch so angeben:
Is -1 -i -g wirkt genauso, wie Is -lig

In diesem Beispiel konnen Sie auch mehrere Namensanga-
ben machen, z.B. Is -1 adam eva

Abgekiirzte Dateinamen gelten auch als mehrere Eintréage:
Is -li ¢* (alle Dateien, die mit ¢ beginnen, siche Abschnitt
2.2.3).

Beachten Sie:

e Manchmal sind die Zeichen ”’[” und ”]” keine Metazeichen, sondern
hinzuschreiben. Dann ist dies entsprechend beschrieben.

29 99

* Bei manchen Kommandos gibt es Schalter mit vorangestelltem und
solche ohne ”-” oder auch mit ”+”. Dann ist dieses Vorzeichen bei
jedem Schalter beschrieben.

e  Gehort zu einem Schalter ein Argument, dann ist die Syntax dafiir
jeweils eigens beschrieben, z.B. bedeutet -f[.datei], da3 Sie z.B. ange-
ben konnen: ”-f” oder ”-f ausgabe”.

e Wenn Sie bei einem Kommando einen Schalter angeben der nicht
beschrieben ist, bekommen Sie entweder eine Fehlermeldung oder es
kann zu undefinierten Ereignissen kommen.

Kurz zusammengefafit:
Symbol Bedeutung
Fettdruck Konstante, die so einzugeben ist.

normaler Druck
Angabe, fiir die Sie aktuell etwas einsetzen miissen.

[ | wahlfreie Angabe. Die Klammern sind nicht zu schreiben.

Wiederholung der vorhergehenden Angabe ist moglich.
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1)

Sonderzeichen auBler ”[”, ”]” und ...’
sind Konstanten, also zu iibernehmen.
Die Anfiihrungszeichen haben zwar Bedeutung fir die
Shell, werden aber auch im Text verwendet, um Zeichen
oder Zeichenfolgen hervorzuheben, wie z.B. oben. Sie
sehen jeweils aus dem Zusammenhang, welche Bedeutung
die Anfiihrungszeichen haben.

Wie eingeben?

Kommandos schreiben Sie anschlieBend an das Bereit-Zeichen ($) in eine
Zeile. Sie schlieen die Eingabe mit der Taste [ ] ab. [J]ist fir die Shell das
Zeichen, alles vorhergehende als Kommando zu interpretieren.

Mehrere Kommandos in einer Zeile

kommandol ; kommando?2 ; kommando3
Die Kommandos werden nacheinander angestofen, ohne
Verbindung von Ein- und Ausgaben.

Beachten Sie auch die Moglichkeit, Kommandos mit Pipelines zu ketten
(sieche Abschnitt 3.3).

Die Zeile ist zu kurz?
Schreiben Sie am Zeilenende einfach weiter, ohne [./] zu driicken.

Eine Zeile fortsetzen kénnen Sie auch, indem Sie am Ende der Zeile einen
Gegenschrigstrich (\) schreiben.

Daten eingeben

Erwartet ein Kommando Eingaben von der Tastatur, setzt es die Schreib-
marke auf den Beginn der nidchsten Zeile. Schreiben Sie nun Ihre Eingabe,
wobei Sie jede Zeile mit der Taste [J] abschlieBen. Das Kommando erhilt
jede Zeile wie die Zeile einer Datei.

Taste beendet die Dateneingabe, d.h. fiir das Kommando ist das
Dateiende erreicht und das Kommando wird fertig ausgefiihrt.
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6.2 Was Sie zu jedem Kommando wissen sollten

Ein Kommando, das eine Eingabe erwartet, liest diese von der Standard-
Eingabe oder von Dateien, deren Namen Sie angeben miissen, wie beim
jeweiligen Kommando beschrieben.

Ein Kommando gibt aus auf die Standard-Ausgabe.

é N

kommando

== ' y

Standard-Eingabe ist die Tastatur, Standard-Ausgabe ist der Bildschirm.

Mit Pipelines und mit Umlenken der Ein- oder Ausgabe schaffen Sie sich
mehr Moglichkeiten, z.B.:

e ¢in Kommando, das normalerweise von der Tastatur liest, kann auch
aus einer Datei lesen oder seine Eingabe von einem vorhergehenden
Kommando bekommen.

e ¢in Kommando, das normalerweise auf den Bildschirm ausgibt, kann
auch in eine Datei ausgeben oder das Ergebnis an ein weiteres Kom-
mando iibergeben.

Lesen Sie dazu Abschnitte 3.2 und 3.3.

Gibt ein Kommando auf den Bildschirm aus und ist die Ausgabe ldnger als
eine Bildschirmseite, dann kénnen Sie:

e die Ausgabe anhalten mit [s), Ausgabe fortsetzen mit (o],

e die Komandos "more” bzw. "page” verwenden.
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Dateinamen

Wenn Sie Dateinamen oder Namen von Dateiverzeichnissen angeben,
haben Sie immer mehrere Méglichkeiten:

e Sie geben einen einfachen Namen an. Damit beziehen Sie sich auf das
aktuelle Dateiverzeichnis.

* Sie geben einen Pfadnamen an. Damit kénnen Sie beliebige Dateien
und Dateiverzeichnisse im ganzen Dateisystem benutzen, vorausge-
setzt, Sie haben die Zugriffsrechte.

e Sie konnen die Sonderzeichen fiir Dateinamen verwenden, besonders
um mehrere Dateien gleichzeitig anzugeben (siehe Abschnitt 2.2.3).

Ende-Status:

Jedes Kommando liefert einen Ende-Status, der aussagt, wie das Kom-
mando abgelaufen ist. Der Ende-Status steht als Zahlenwert in der Variab-
len ”?”. Sie konnen ihn z.B. mit “echo $?” abfragen.

Ist bei der Beschreibung eines Kommandos weiter nichts angegeben, dann
ist der Ende-Status:

0 bei fehlerfreiem Ablauf

3 bei Abbruch des Kommandos mit der Taste
ungleich 0 bei fehlerhaftem Ablauf

Fehlermeldungen

Zu jedem Kommando gibt es Fehlermeldungen. Sie sind weitgehend
selbsterkldrend. Fehlermeldungen gehen auf die Standard-Fehlerausgabe.
Standard-Fehlerausgabe ist normalerweise der Bildschirm. Sie konnen Sie
aber umlenken mit 2 > & datei.

Fehlermeldungen des Betriebssystems deuten meist auf einen hardwarebe-
dingten fehlerhaften Ablauf. Als MalBnahme kénnen Sie die Meldung
ignorieren und es nochmals versuchen. Wiederholt sich der Fehler mehr-
mals, verstdndigen Sie den Sytemkundendienst. Solche Fehler haben z.B.
die Form:

ERR ON DEV 1/23

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-295-3



6.3 Welches Kommando fiir welche Aufgabe?

Kommandos sind sehr vielseitig zu verwenden. Die folgende Ubersicht
teilt die Kommandos nach ihrer hauptsidchlichen Funktion ein. Dabei
kommen einige Kommandos mehrmals vor.

Datensichtstations- und Benutzereigenschaften dndern

cd Dateiverzeichnis wechseln

login Benutzerkennung wechseln

mesg Ausgabe von Meldungen verhindern oder erlauben
newgrp Benutzergruppe wechseln

passwd Kennwort fiir Benutzerkennung eintragen oder 4ndern
script Sitzung protokollieren

stty Eigenschaften der Datensichtstation 4ndern

su Benutzerkennung voriibergehend wechseln

Dateien verwalten und bearbeiten

sichern und archivieren

far Archivieren auf Diskette

tar Archivieren auf Band oder Diskette
ausdrucken

Ipr Dateien ausdrucken und Druckauftrédge steuern
print Dateien ausdrucken am Drucker

ausgeben

cat Dateien ausgeben

head Anfangszeilen von Dateien ausgeben

more Bildschirmausgabe steuern

num Datei ausgeben mit Zeilennummer

page Bildschirmausgabe steuern mit Bildschirm l6schen
pr Dateien aufbereiten zum Ausdrucken

split Datei aufteilen auf mehrere Dateien

tail Endabschnitt einer Datei ausgeben

xd Dateiinhalt hexadezimal ausgeben
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bearbeiten

awk
cmp
comm
crypt
diff
diff3
egrep
fgrep
grep
join
look
prep
rev
sort
sum
tr
uniq
wce

Dateien durchsuchen und bearbeiten
Dateien zeichenweise vergleichen
Sortierte Dateien vergleichen

Dateien verschliisseln

Dateien zeilenweise vergleichen und ed-Skript erstellen
Drei Dateien zeilenweise vergleichen
Erweiterte Muster suchen

Einfache Muster schnell suchen

Muster in Dateien suchen

Dateien verbinden nach Vergleichsfeldern
Zeilen mit bestimmtem Anfang suchen
Text statistisch aufbereiten

Reihenfolge von Zeichen umkehren
Sortieren und mischen von Dateien
Priifsumme einer Datei berechnen
Zeichen durch andere ersetzen

Mehrfache Zeilen suchen

Zeilen, Worte und Zeichen zidhlen

Dateisystem organisieren und Dateieigenschaften dndern

chgrp
chmod
chown
cp
copy
find

In

Is
make
mkdir
mv

rm
rmdir
settime
sync
touch

Gruppennummer fiir eine Datei dndern

Zugriffsrechte dndern

Eigentiimer einer Datei dndern

Datei kopieren

Dateien gruppenweise kopieren

Dateiverzeichnisse durchsuchen

Verweis auf eine Datei eintragen

Informationen iiber Dateiverzeichnisse und Dateien
Gruppen von Dateien verwalten

Dateiverzeichnis einrichten

Dateien umbenennen oder iibertragen

Dateien l6schen

Dateiverzeichnisse 16schen

Zeit des letzten Zugriffs oder der letzten Anderung setzen
Systempuffer zuriickschreiben

Zeit der letzten Anderung einer Datei auf aktuelles Datum
setzen
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Editoren

ced Bildschirmorientierter Editor
ed Zeilenorientierter Editor im Dialogbetrieb
sed Editor im Prozedurbetrieb

Hilfskommandos fiir Shell-Prozeduren

basename Dateinamen vom Pfad trennen

echo Zeichenfolgen ausgeben

expr Ausdriicke auswerten

false Leeres Kommando mit Endestatus 1

sleep Prozesse zeitweise stillegen

tee Gleichzeitig auf Standard-Ausgabe und in eine Datei aus-
geben

test Bedingungen priifen

true Leeres Kommando mit Endestatus 0

Informationen iiber Systemdaten

dateityp Art einer Datei bestimmen, Ausgabe deutsch

file Art einer Datei bestimmen, Ausgabe englisch

Is Informationen iiber Dateiverzeichnisse und Dateien
printenv Variablenwerte ausgeben

ps ProzeB3daten abfragen

pstat Systeminformation ausgeben

pwd Pfadnamen des aktuellen Dateiverzeichnisses ausgeben
tty Pfadname IThrer Datensichtstation ausgeben

what Versionsnummern ausgeben

who Aktive Benutzerkennungen anzeigen
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Kalenderfunktionen und Termine

at Prozedurdateien zu einer bestimmten Zeit ausfiihren,
Datum in englischer Schreibweise

cal Kalender ausgeben

calendar Erinnerungsdienst, Datum in englischer Schreibweise

date Datum und Uhrzeit ausgeben, englische Schreibweise
datum Datum und Uhrzeit ausgeben, deutsche Schreibweise
kalender Erinnerungsdienst, Datum in deutscher Schreibweise

um Prozedurdateien zu einer bestimmten Zeit ausfiihren,

Datum in deutscher Schreibweise

Kommunikation mit anderen Benutzern

enroll Schliissel fiir geheime Post festlegen
mail Post senden und empfangen

write Dialog mit anderen Benutzern

xget Geheime Post lesen

xsend Geheime Post senden

Prozesse steuern

kill Prozesse beenden, Signale senden
make Gruppen von Dateien verwalten
nice Prioritdat von Kommandos dndern
nohup Signale ignorieren

time Laufzeit eines Kommandos messen
Rechenfunktionen

bc Arithmetische Sprache

dc Tischrechner

units Einheiten umrechnen

Speicherplatz-Belegung iiberpriifen

df Dateisystem auf freien Platz priifen
du Belegten Speicherplatz ausgeben
quot Dateisystem priifen auf Belegung pro Benutzer
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6.4 Vollstindige Beschreibung der Kommandos in
alphabetischer Reihenfolge

Querverweise zu verwandten Kommandos finden Sie am Ende jeder Kom-
mandobeschreibung, z.B.

>>>> rmdir, mkdir verweist auf die genannten Kommandos.
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Prozedur-Dateien zu einer bestimmten Zeit ausfiihren,
Datum englisch — execute commands at a later time

4 N

es ist jetzt
Mo 28. Mai 1984 8.30

echo es ist jetzt
datum

at 0830 do

[\ N J

Mit dem at-Kommando kénnen ein oder mehrere Kommandos zu einem
festgesetzten (spéteren) Zeitpunkt ausgefiithrt werden.

Das Kommando “um” hat dieselbe Funktion wie “at”, nimmt aber deut-
sche Datumsangaben.

at_zeit[_tag][.datei]

zeit Fiir den Operanden zeit miissen 1 bis 4 Ziffern angegeben
werden.

— Ein- und zweistellige Zahlen interpretiert das Kom-
mando als Stunden.

— Drei- und vierstellige Zahlen interpretiert das Kom-
mando als Stunden und Minuten.

Biindig an die Ziffern konnen wahlweise folgende Buch-
staben angegeben werden:

a Vormittag, (am auch zuldssig)

p Nachmittag, (pm auch zuldssig)
n Mittag

m Mitternacht

Wenn nach den Ziffern keine Buchstaben angegeben
sind, nimmt das Kommando die 24-Stunden-Uhrzeit an.
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6-12

tag

datei

Fiir den Operanden tag konnen Sie angeben:
— ein Datum in der Form: May 12, oder
— einen Tag der Woche

Ist fiir den Operanden ein Tag der Woche angegeben und
anschlieBend das Kennwort week, so wird die Shell-
Kommandodatei am angegebenen Tag in der folgenden
Woche ausgefiihrt.

Ist fir tag der aktuelle Tag angegeben, fithrt at den Auf-
trag in der folgenden Woche aus.

Die Namen der Monate und Tage werden in englischer
Sprache angegeben und kdnnen abgekiirzt sein.

Standard (keine Angabe): at fiihrt den Auftrag am selben
Tag aus, bzw. am folgenden Tag, falls die angegebene
Uhrzeit schon vergangen ist.

Name der Kommandodatei, die die auszufithrenden
Kommandos enthilt. at erstellt daraus eine neue Kom-
mandodatei (im Dateiverzeichnis /usr/spool/at) mit
gleicher Benutzer- und Gruppenidentifikation, die
zusitzlich einen Verweis auf das aktuelle Dateiverzeich-
nis und adiquate Anderungen der Umfeldvariablen ent-
hilt.

Standard (keine Angabe): at liest die auszufiihrenden
Kommandos von der Standard-Eingabe.
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Hinweis

Um die neue Kommandodatei erstellen zu kénnen (s.0.), muf fiir at die
Kommandodatei des Benutzers lesbar sein, d.h. das r-Bit fiir Gruppen
mul} gesetzt sein.

Die neue Kommandodatei erhilt einen Namen, der sich aus dem
Datum und einer Identifikationsnummer zusammensetzt.

Mit Is /usr/spool/at/* werden alle neu erstellten Kommandodateien
aufgelistet, deren Inhalt mit cat gelesen werden kann.

Die Ausfiihrung der von at erstellten Kommandodatei wird iiber das
Kommando atrun gesteuert. atrun wird in regelmdBigen Abstinden
von /etc/cron aufgerufen, das stindig im Hintergrund lduft.

Standard- und Fehlerausgaben der Kommandodatei gehen verloren,
wenn man sie nicht umleitet.

Zeitlich sich iiberholende Auftrige werden parallel ausgefiihrt, was zu
Problemen fiihren kann.

Beispiele

1.

Die Datei merkedatum habe folgenden Inhalt:

date >> datefile
at 830a merkedatum

Ein einmaliger Aufruf von merkedatum (direkt oder mit at) bewirkt,
daf3 tdglich um 8 Uhr 30 das aktuelle Datum in die Datei datefile
geschrieben wird.

Mit folgenden Kommandos wird am 1.April um 13 Uhr das Datum auf

der Konsole ausgegeben.

at 1pm apr 1
/bin/date >> /dev/console

>>>> um
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Dateien durchsuchen und bearbeiten

beliebiger

- N\
mit awk
awk veranderter Text
\ J

awk ist eine Programmiersprache, mit der iibliche Aufgaben aus der Text-
verarbeitung angenehm zu formulieren sind. Erforderliche Daten werden
mit Hilfe von Mustern aus Dateien gesucht; die gewiinschten Aufgaben
koénnen dann durch Angabe von Aktionen geldst werden.
awk-Programme werden interpretiert.

awk[_-Fc][.-fl.programm][._datei...]

schalter

Fc

programm

Jede Zeile der Eingabedatei ist in Felder unterteilt, die
durch das Zeichen ”¢” getrennt sind.

Standard (keine Angabe): Leer- und Tabulatorzeichen die-
nen als Trennzeichen zwischen Feldern.

das awk-Programm steht in einer Programmadatei.

Standard (keine Angabe): das awk-Programm steht in
Hochkommas eingeschlossen in der Kommandozeile an
der Stelle "programm”.

awk-Programm in Hochkommas eingeschlossen oder
Name der Datei in der das awk-Programm steht, falls Schal-
ter f gesetzt ist.
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datei Datei fiir Eingabedaten. Bei mehreren Angaben verarbeitet
awk die Dateien in der angegebenen Reihenfolge. Steht fiir
einen Dateinamen das Zeichen ”-”, liest awk von der Stan-
dard-Eingabe.

Standard (keine Angabe): awk liest von der Standard-Ein-
gabe.

Programmstruktur
Ein awk-Programm hat folgende Strukur:

[ BEGIN {aktion } ] Beginn-Teil (optional)
muster {aktion }

nuster { aktion }
[ END { aktion } ] Ende-Teil (optional)

BEGIN und END sind zwei ausgezeichnete Muster (siche Muster). Jede
Aktion muf} in geschweifte Klammern eingeschlossen sein.

Arbeitsweise

awk liest die Eingabedateien Zeile fiir Zeile. Jede Zeile wird nach allen im
awk-Programm aufgefithrten Mustern durchsucht. Sobald ein Muster pafit,
wird die entsprechende Aktion ausgefiihrt.

Fehlt bei einem Paar (muster {aktion}) die Angabe fiir muster, so wird die
Aktion fiir jede Zeile ausgefiihrt; fehlt die Angabe fiir aktion, dann wird
jede passende Zeile ausgegeben. Eine der beiden Angaben muf} vorhanden
sein.

Zeilen und Felder

Eine Eingabedatei ist in Zeilen unterteilt, die durch den Zeilentrenner RS
getrennt sind. Die spezielle Variable RS enthilt als Voreinstellung “neue
Zeile” (siehe unten, Variablen). An RS kann jedes beliebige Zeichen als
Trennsymbol zugewiesen werden.

Die Zeilen werden in der speziellen Variablen NR durchgezéhlt.
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6-16

Jede Zeile ist in Felder unterteilt, die durch den Feldtrenner FS getrennt
sind. Die spezielle Variable FS ist mit dem Leer- oder Tabulatorzeichen
vorbesetzt. Diese Standardeinstellung kann durch Setzen des Schalters Fc
(siehe oben) oder durch Zuweisung eines beliebigen anderen Zeichens an
FS gedndert werden.

Die spezielle Variable NF enthilt die Anzahl der Felder der aktuellen
Zeile.

Besonderheiten

e Enthilt RS einen Leerstring, so gilt eine Leerzeile als Zeilentrenner,
Leer- oder Tabulatorzeichen und "neue Zeile” sind dann Feldtrenner.

e Enthilt FS das Leerzeichen, werden fiithrende Leer- und Tabulatorzei-
chen iiberlesen. Beliebig viele aufeinanderfolgende Leer- bzw. Tabula-
torzeichen zihlen als ein Zeichen.

e Enthilt FS ein anderes Zeichen als das Leerzeichen, dann werden
fithrende Trenner mitgezihlt.

Zugriff

Auf Zeilen und Felder konnen mit folgenden Variablen zugegriffen werden:

$0 gesamte Zeile
$1 erstes Feld

$2 zweites Feld

$NF letztes Feld
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Beispiel

Ausgabe des zweiten und ersten Feldes einer Zeile: {print $2,$1}

Hinweis
e Fiiri> NF ist $i nicht unbedingt der Leerstring.

e Zuweisungen an Felder sind méglich, auch an $i, falls i> NF. Dabei
wird jedoch NF nicht verdndert!

Muster

Als Muster erlaubt awk beliebige logische Verkniipfungen von regulédren
Ausdriicken und Vergleichen. Im Einzelnen sind folgende Moglichkeiten
zuléssig:

a) BEGIN und END

Diese beiden speziellen Muster kontrollieren das Programm am
Anfang und am Ende.

BEGIN  Falls vorhanden, mu3 BEGIN als erstes Muster angegeben
sein. Die zugehorige Aktion wird dann genau einmal vor
Bearbeitung der ersten Eingabezeile ausgefiihrt.

END Falls vorhanden, mu3 END als letztes Muster angegeben
sein. Die zugehorige Aktion wird dann genau einmal zum
SchluB3 des Programms ausgefiihrt.

b) Regulire Ausdriicke

Wie bei egrep sind bei awk erweiterte reguldre Ausdriicke als Muster
zugelassen. Ein reguldrer Ausdruck muf3 in Schragstriche eingeschlos-
sen sein: /ausdruck/. Bei der Angabe eines reguldren Ausdrucks wird
die gesamte Zeile nach einer passenden Zeichenfolge durchsucht (siehe
auch ed, egrep und Tabelle im Anhang).

¢) Vergleiche
Ein Muster, das einen Vergleich darstellt, hat die allgemeine Form:

ausdruckl relop ausdruck?2
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d)

relop ist einer der iiblichen Vergleichsoperatoren:

< kleiner

<= kleiner oder gleich
== gleich

I= ungleich

>= groRer oder gleich
> groRer

Beziiglich Ausdriicke siehe unten, Aktionen.

Ist keiner der Operanden numerisch oder ist aus dem Zusammenhang
nicht ersichtlich, ob es sich um einen Textvergleich oder numerischen
Vergleich handelt, so wird Textvergleich durchgefiihrt.

Beispiele

1) Bestimme alle Zeilen mit gerader Feldanzahl:
NF%2 == 0

2) Suche alle Zeilen, deren zweites Feld um mehr als 100 groBer ist als
das erste:
$2 > $1+100

Mustervergleich

Ein Mustervergleich hat die allgemeine Form:
ausdruck op reguldrer Ausdruck,

wobei op sein kann:

mul passen zu
! darf nicht passen zu

Damit ist es méglich, auBBer ganzen Zeilen (s.0.) auch einzelne Felder
mit Hilfe von reguldren Ausdriicken anzusprechen, wie z.B.:

$1 /[Aa]+/ alle Zeilen, deren erstes Feld mit "A” oder ”a”
beginnt.

$3 1" /[0-9])/ alle Zeilen, deren drittes Feld keine Dezimalziffer
enthdlt.
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e) Bedingungen

Bedingungen sind logische Verkniipfungen von reguldren Ausdriicken,
Vergleichen oder Mustervergleichen mit Hilfe der Operatoren:

! NICHT

Il ODER

&& UND

() Klammerung

Die Auswertung einer zusammengesetzten Bedingung erfolgt von links
nach rechts.

Beispiel

)

Suche alle Zeilen, deren erstes Feld mit "M’ beginnt aber nicht "Miiller
ist:
$1 >="M" && $1 < ”N” && $1 != "Miiller”

f) Bereiche
Ein Bereich hat die allgemeine Form:
muster!l , muster2

und bedeutet, daB3 die zugeho6rige Aktion fiir jede Zeile zwischen dem
ersten Auftreten von musterl und dem ersten Auftreten von muster2
(einschlieBlich) ausgefiihrt wird.

Beispiel

Berabeite den Bereich von Zeile 100 bis Zeile 200 (einschlieBlich):
NR == 100, NR = = 200

Aktionen

Eine Aktion ist eine Folge von Anweisungen, die abgeschlossen werden
durch: "neue Zeile” oder ”;” oder ”}”.

Eine Anweisung kann sein:

a) Ablaufanweisung

b) Zuweisung

¢) Ausgabeanweisung

d) Aufruf einer eingebauten Funktion

Eine Anweisung besteht aus Ausdriicken, in denen Sie auch Variablen
verwenden kdnnen.
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Variablen

Variablen haben einen frei wihlbaren Namen (auch Ziffern sind zulissig)
und kénnen numerische (Gleitkommazahlen) oder alphanumerische (Zei-
chenfolgen) Werte annehmen. Konstante Zeichenfolgen miissen Sie beim
awk immer in doppelte Hochkommas einschlieBen. Variablen werden
nicht deklariert, die Art des Wertes wird nach dem Kontext festgelegt. Sie
werden beim ersten Auftreten mit dem numerischen Wert 0 oder der leeren
Zeichenfolge initialisiert. Zeichenreihen werden in numerischem Kontext
wenn moglich als numerische Werte interpretiert, falls dies nicht moéglich
ist, erhalten sie in der Regel den numerischen Wert 0.

Beispiel
x = "Miiller” die Variable x hat den Wert *Miiller’
Xx =73+ 4 die Variable x hat den Wert 7

awk benutzt eine Reihe vordefinierter Variablen, die bei Bedarf verindert
werden kOnnen.

vordefinierte Variablen

NR Nummer der gerade bearbeiteten Zeile

NF Anzahl der Felder einer Zeile

RS Zeilentrenner, Vorbesetzung: neue Zeile

FS Feldtrenner, Vorbesetzung: Leer- und
Tabulatorzeichen

ORS Zeilentrenner fiir die Ausgabe, Vorbesetzung:
neue Zeile

OFS Feldtrenner fiir die Ausgabe, Vorbesetzung:
Leerzeichen

OFMT Ausgabeformat fiir numerische Werte, Vorbesetzung:
%.6g

FILENAME Name der gerade bearbeiteten Eingabedatei
(”-” bei Standard-Eingabe)

Achtung
Die Zuweisung einer Datei an FILENAME éndert
nicht die aktuelle Eingabedatei!

$0 gesamte aktuelle Zeile
$i i-tes Feld der aktuellen Zeile
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Die Feldvariablen $i konnnen wie normale Variablen benutzt werden und
je nach Kontext numerische oder alphanumerische Werte annehmen.

Beispiel
{if (83 > 1000) $3 = "zu groB”}

Felder

Als Variable sind auBerdem Felder (arrays) mit numerischem Index
sowie sogenannte assoziative Felder mit textuellem Index zugelassen.
Die Bezeichnung eines Feldelementes lautet allgemein:

feldname[index]

Felder werden ebenso wie einfache Variable nicht deklariert. Bei der
ersten Anwendung wird ein Feld angelegt und nach Bedarf dimensio-
niert. Eine Besonderheit stellen die assoziativen Felder dar, die eine
benutzerfreundliche Textverarbeitung ermoglichen. Die einzelnen
Feldelemente konnen wie tiblich durch Angabe ihres Indexnamens
angesprochen werden. Zum Durchlaufen aller Elemente eines assozia-
tiven Feldes gibt es die spezielle Laufanweisung:

for (var in feldname) Anweisung,

wobei var in irgendeiner beliebigen Reihenfolge die bisher vorhande-
nen Indexwerte annimmt und die Anweisung dann fiir das entspre-
chende Feldelement ausgefiihrt wird.

Achtung

— die Reihenfolge ist rein zufillig

— var darf nicht verdndert werden!

— Verwenden Sie als assoziativen Feldindex eine konstante Zeichen-
folge, so miiBBen Sie diese in doppelte Hochkommas einschlieBen
wie etwa hduf [”’Student”] (siehe Beispiel).

Ausdriicke

Zum Rechnen mit Variablen und Konstanten stehen Ihnen folgende
C-Operatoren zur Verfligung:
Die Operatoren sind nach steigender Prioritdt aufgefiihrt.
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Il

&&

|

>, >=, <, <=, =, =
~ -

aneinanderschreiben
+, -
++, —

a) Ablaufanweisungen

Zuweisungsoperatoren, wobei  die
zusammengesetzten Operatoren “op="
wie folgt interpretiert werden:

E1 op= E2 bedeutet E1 = E1 op E2
logisches ODER

logisches UND

logisches NICHT
Vergleichsoperatoren
Mustervergleichsoperatoren
Zeichenfolgenverkniipfung

plus, minus

Inkrement, Dekrement

Ablaufanweisungen haben die gleiche Syntax wie in C und kénnen im
Einzelnen eines der folgenden Konstrukte sein:

if (bedingung) anweisung
[else anweisung]

for (ausdruck;bedingung;
ausdruck) anweisung

for (var in feld) anweisung

while (bedingung) anweisung

break
continue
{ [anweisung]...}

next

exit

Abfrage

Gezidhlte Wiederholung

Felddurchlauf

Schleife

Springe aus Schleife
Starte ndchsten Durchlauf
Zusammenfassen

Sprung zur nichsten Eingabe-
zeile

Springe zu Muster END, falls
vorhanden oder beende
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b) Zuweisung
Die Zuweisung hat die Form
variable = ausdruck
Mit der Zuweisung
$2 ="

wird z.B. der Inhalt des zweiten Feldes gel6scht.

Achtung

Die Zuweisung bewirkt eine Wertdnderung bei der Variablen auf der
linken Seite der Zuweisung. Diese Wertdnderung betrifft allerdings nur
die Ausgabe. Der Inhalt der awk- Eingabedatei wird dadurch nicht
gedndert.

¢) Ausgabeanweisung

Fir die Ausgabe stehen zwei awk-Kommandos zur Verfiigung:

print [arg,...] [> datei]

Standard (keine Angabe): eine Zeile wird auf die Standard-Ausgabe
ausgegeben.

argl,arg2,...
die Argumente werden in der angegeben Reihenfolge, getrennt
durch den Ausgabefeldtrenner OFS (Voreinstellung Leerzei-
chen), auf die Standard-Ausgabe ausgegeben. An OFS kann
eine beliebige Zeichenfolge zugewiesen werden.

Beispiel

print $1,$2 Ausdruck des ersten und zweiten Feldes
getrennt durch OFS

print $182 Ausdruck der konkatinierten Zeichenfolge

’$1$2’ ohne OFS
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> datei  Umleiten der Ausgabe.
> > und | sind ebenso zuléssig.

datei ist entweder eine Variable, die als Wert einen Dateinamen hat,
oder ein Dateiname, den Sie in doppelte Hochkommas einschlieBen
miissen.

Achtung

Geben Sie fiir datei den Dateinamen der awk- Eingabedatei an, so
meldet awk keinen Fehler. Sie konnen dadurch den urspriinglichen
Inhalt Ihrer Datei zerstoren.

An die Ausgabe einer print-Anweisung wird der Ausgabezeilen-
trenner ORS angehingt (Voreinstellung neue Zeile). Die Variable
OFMT gibt an, in welchem Format numerische Argumente ausge-
geben werden (Voreinstellung %.6g)
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printf format [arg,...] [> datei]

printf ist identisch zu printf in C. Es werden keine Ausgabetrenner OFS

und ORS ausgegeben.
printf ”%-20g %5d \n”, $3”.7$2, $1

Beispiel

d) Aufrufeingebauter Funktionen

awk bietet keine Moglichkeit, Funktionen selbst zu definieren, stellt
aber die folgenden Funktionen zur Verfiigung:

exp(ausdruck)
int(ausdruck)

log(ausdruck)
sqrt(ausdruck)

index(sl, s2)

length(s)
length

split(s, feldname, sep)

Exponentialfunktion

Ganzzahliger Anteil eines Ausdrucks
natiirlicher Logarithmus zur Basis e
Quadratwurzel

Position des ersten Vorkommens der Zeichen-
folge s2 in sl 0, falls nicht vorhanden

Lange der Zeichenfolge s

Liange der gesamten Zeile,

Teilt die Zeichenfolge s in ein Feld feldname
auf, das beginnend mit 1 aufsteigend indiziert
wird. Als Trennsymbol zdhlt sep, falls angege-
ben, ansonsten FS.

sprintf(format,el,e2,...)

substr(s, m, n)

Formatiert die Ausdriicke el, e2,... entsprechend
format (wie in C) und gibt die so entstandenen
Zeichenfolgen aus.

Teilzeichenreihe von s der Linge n, beginnend
ab Position m. Falls n fehlt, geht die Teilzei-
chenreihe bis zum Ende von s.
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Beispiele

1.

Die Datei test habe folgenden Inhalt:
1
2
3
4
5
Es sollen alle Zeilen ausgegeben werden, deren
Quersumme groRer als 6 ist:

OO WN =

awk '$1+$2 > 6 {print $0}  test

In einer Datei jugend seien Jugendliche gefiihrt, wobei im zweiten Feld
die Angabe Schiiler, Student, Lehrling oder Sonstige steht. Fiir eine
Statistik sollen Schiiler und Studenten gezéhlt werden:

awk '$2 ~ /Schiler/ {hauf["Schiler”]++}
$2 ~ /Student/ {hauf[”Student”]++}
END {print "Schiiler:” h&auf[”Schiler”];
print “Student:” hauf[”Student”]}’ jugend

>>>> ed,sed
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Dateinamen vom Pfad trennen

basename /usr/art/liste liste

N _J

basename erzeugt aus einer Zeichenfolge mit Zeichen ”/” (einem Pfadna-
men) die Zeichenfolge nach dem letzten ”/” (Dateiname ohne Pfad). base-
name verwendet man in Shell-Prozeduren.

basename.zeichenfolge[.ende]

zeichenfolge
ein Pfadname. basename 16scht alle Zeichen bis zum letzten
?/” einschlieBlich dieses Schrégstrichs, z.B.: basename
/usr/eva/src/prog ergibt die Ausgabe “prog”.

basename priift nicht, ob dieser Pfadname im Dateisystem
existiert.

ende Endbuchstaben, die basename ebenfalls aus der Zeichen-
folge 16schen soll, z.B.: basename ./src/program ram liefert
die Ausgabe “prog”.
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Beispiel

Die folgende Prozedur iibersetzt das C-Quellprogramm aus der Datei,
deren Name beim Prozeduraufruf in $1 iibergeben wird. Das Uberset-
zungsergebnis schreibt cc standardmiBig in die Datei a.out. mv benennt
a.out um. Den neuen Dateinamen bildet basename aus dem Namen in $1.

cc $1 mv a.out basename $1 .c

Steht z.B. in $1 der Name /usr/eva/src/prog.c, dann lautet der neue Name
”prog’§‘

>>>> Shell (Abschnitte 3.6 bis 3.8)
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Arithmetische Sprache

U
o
—_
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be liest C-dhnliche Programme fiir Rechenfunktionen und macht daraus
Anweisungen fiir den Tischrechner dc. be ruft dc auf und gibt die Ergeb-
nisse mit beliebiger Genauigkeit aus.

bc[_-schalter...][_datei...]

schalter
1 miissen Sie setzen, wenn Sie eine der folgenden Funktionen
verwenden.
s(x) sin
c(x) cos
e(x) Exponentialfunktion
1(x) log
a(x) arctan
J(n,x) BESSEL-Funktion
Alle Funktionsargumente werden als Werte libergeben.
c nur dc-Anweisungen erzeugen.

be gibt die dc-Anweisungen auf die Standard-Ausgabe aus.
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datei Name einer Datei mit einem bc-Programm. AnschlieBend
an die angegebenen Dateien liest bc von der Standard-Ein-
gabe. Sie konnen dann weitere Anweisungen eingeben oder
bc mit quit beenden

Standard (keine Angabe): bc liest von der Standard-Ein-
gabe.

Syntax der bc-Programme:

bc verarbeitet folgende Elemente der Sprache C.
In der folgenden Darstellung bedeutet:

buchstabe Buchstaben a-z

ausdruck Ausdruck wie in C

statement C-Statement

Namen:

— einfache Variablen: buchstabe

— Arrayelemente: buchstabe[ausdruck]

— die Worte : ’ibase’, ’obase’ und ’scale’

andere Operanden:

— beliebig lange Zahlen, wahlweise mit Vorzeichen und Dezimalpunkt.

— (ausdruck)

— sqrt (ausdruck) Quadratwurzel von ausdruck

— length (ausdruck) Zahl der signifikanten Dezimalziffern

— scale (ausdruck) Zahl der Ziffern rechts vom Dezimalpunkt

— buchstabe (ausdruck,...,ausdruck)
Kommentare:

— werden eingeschlossen in /* und */.

eratoren:

- +-*/% - (% ist der Rest, ~ ist der Exponent)
-+ - (Voranstellungen und Anfligungen

- =<=>=l=< bei Namen)
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Statements:

ausdruck

{statement; .. .;statement}

if (ausdruck)statement

while (ausdruck)statement

for (ausdruck;ausdruck;ausdruck)statement
null statement

-  break
- quit
—  Funktionsdefinitionen
define buchstabe(buchstabe, ..., buchstabe) {
auto buchstabe, .. .buchstabe
statement; .. .statement
return (ausdruck)
}
Hinweis

Ist ein Statement ein Ausdruck, wird sein Wert ausgedruckt, es sei
denn, da3 der Hauptoperator eine Zuweisung ist.

9,9

Statements trennen Sie durch Zeichen ”;” oder "neue Zeile”.

Mit scale konnen Sie festlegen, mit wievielen Stellen Ausdriicke
berechnet werden (dhnlich wie bei dc).

Mit ibase oder obase kénnen Sie die Ein- und Ausgabe-Nummer-
Radices festlegen.

Sie konnen denselben Buchstaben gleichzeitig fiir ein Array, eine
Funktion oder eine einfache Variable benutzen. Fiir ein Programm sind
alle Variablen global. ”Auto”-Variable werden wihrend Funktionsauf-
rufen auBer Kraft gesetzt. Wenn Sie Arrays als Funktionsargumente
verwenden oder als automatische Variable definieren wollen, miissen
Sie dem Arraynamen leere eckige Klammern anfiigen.
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Beispiele

1.

Das folgende bc-Programm definiert die Funktion e(x), die angendhert
die Werte der e-Funktion berechnet.

scale=20
define e(x){
auto a, b, ¢, i, s

a=1
b=1
s=1
for (i=1;1==1;i++){
a=a*x
b=bx*i
c=a/b
if (c==0) return (s)
S=S+C
}

}
for(i=1;i<10;i+ +)e(i)

druckt die angenidherten Werte der Exponentialfunktion fiir die ersten
10 ganzen Zahlen.

bce ist mit Schalter 1 aufzurufen, da die Funktion e(x) enthalten ist:

$ bc -1
for (i=1;i<=10;i++) e(1)

hier kommt das Ergebnis, rechnen Sie nach!

quit
$

>>>> dc
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Kalender ausgeben

Mai 1984
So Mo Di Mi Do Fr Sa
cal 5 1984 12345
6 7 8 910 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
L 27 28 29 30 31
Das Kommando cal gibt einen Kalender aus.
cal[.monat]_jahr
monat Der Kalender wird nur fiir den angegebenen Monat ausge-
geben.

Zuldssige Werte: 1 bis 12.

Standard (keine Angabe): Kalender fiir das ganze Jahr aus-

geben.

jahr Der Kalender wird fiir das angegebene Jahr ausgedruckt.

Zulassige Werte: 1 bis 9999.

Hinweis

Die Angabe cal.84 bezieht sich auf das Jahr 84 und nicht auf 1984.

Ende-Status: immer 0
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Beispiel

$ cal 5 1983
Mai 1983
So Mo Di Mi Do Fr Sa
1 2 3 4 5 6 7
8 91011 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31
$
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Erinnerungsdienst, Datum in englischer Schreibweise

TN 4 A
\Calm_df/

May. 25 Steuer May. 28 F. Geburtstag
May. 28 F. Geburtstag calendar May. 28 R. anrufen

May. 28 R. anrufen
Jan. 5 Zahnarzt

N~ \_ )

calendar ist eine Gedichtnisstiitze fiir Termine. Die Termine tragen Sie in
einer Datei “calendar” im Login-Dateiverzeichnis ein. Das Kommando
calendar gibt aus dieser Datei jeweils die Zeilen aus, die das aktuelle
Datum enthalten.

calendar hat diesselbe Funktion wie das Kommando kalender.
Die Termine werden lediglich in englischer Schreibweise erfal3t.

calendar|.-]

kein Schalter
calendar druckt aus der Benutzerdatei “calendar” alle Zei-
len aus, in denen an beliebiger Stelle das heutige oder mor-
gige Datum steht. Die tiblichen Monat-Tag-Angaben wie
etwa Dec.7, December 7, 12/7 usw. werden erkannt.
An Wochenenden werden fir "morgen” die Tage ein-
schlieBlich Montag ausgesucht.

— calendar bezieht sich auf alle Benutzer, die eine Datei
”calendar” in ihrem Login-Dateiverzeichnis haben. Jedem
solchen Benutzer werden die eventuell gefundenen Zeilen
aus seiner calendar-Datei mit mail zugesandt.

Hinweis
Das Konzept vom verldngerten "morgen” an Wochenenden gilt nicht
an Feiertagen.
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Ende-Status: immer 0

Beispiel
Die Datei calendar im Login-Dateiverzeichnis habe folgenden Inhalt:

May.31 Nicht vergessen: Reinhardt anrufen!

Jun/8 Bei gutem Wetter Gartenfest bei Stingls
Heute ist 7/8 |

August 15 : Termin bei Kantarelis

Wichtig: Heute Antrag fir ALFGM abgeben (Jun.8)

Wenn Sie am 8.Juni calendar aufrufen, erhalten Sie die Ausgabe:

Jun/8 Bei gutem Wetter Gartenfest bei Stingls
Wichtig: Heute Antrag fir ALFGM abgeben (Jun.8)

> > > > at, kalennder, mail
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Dateien ausgeben — catenate and print

- M

Fiir den, der nicht I
versteht, sind
Berge Berge

Fiir den, der nicht
versteht, sind
Berge Berge

cat datei

cat liest Dateien in der Reihenfolge, wie sie genannt sind und gibt deren
Inhalte nacheinander aus.

cat[.-u][.datei...]

kein schalter
Ausgabe in Blécken von 512 Byte Linge (gepuffert).

u byteweise Ausgabe ohne Zwischenspeichern (ungepuffert).

datei Name der auszugebenden Datei.
Das Zeichen ”-” anstelle eines Dateinamens bedeutet: cat
liest von der Standard-Eingabe.

Standard (keine Angabe): cat liest von der Standard-Ein-
gabe.

Hinweis
Das Kommando cat a b > a wiirde den Inhalt der Datei a zerstéren,
bevor cat ihn lesen kann - Vorsicht!
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Beispiele

1.

Welchen Inhalt hat dateil ?

$ cat dateil
Jeder weil3, was so ein Mai-
kdfer fiir ein Vogel sei.

In datei2 schreiben Sie nun zwei Zeilen Text:

$ cat >> datei2
in den baeumen hin und her
kriecht und fliegt und krabbelt er

3

Nun soll der Inhalt von dateil und datei2 in datei3 gebracht werden,
erginzt um zwei weitere neu eingegebene Zeilen:

$ cat dateil datei2 - > datei3
max und moritz immer munter
schuetteln sie vom baum herunter

$

cat ohne Angabe von Dateien wirkt d4hnlich wie echo, liest jedoch von
der Standard-Eingabe. Das sehen Sie, wenn Sie Schalter u angeben
(Ausgabe ungepuffert):

$ cat -u
adam

adam
eva
eva

s

>>>> pr,cp
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Dateiverzeichnis wechseln — change working directory

lusr fusr

{usr/art Jusr/art

SIc : / SIC

cdsrc

cd wechselt vom aktuellen in das angegebene Dateiverzeichnis.
cd[_dateiverzeichnis]

dateiverzeichnis
Name des Dateiverzeichnisses, in das Sie wechseln wollen.
Dieses wird zum neuen aktuellen Dateiverzeichnis. Sie
miissen die Erlaubnis zum Durchsuchen dieses Dateiver-
zeichnisses haben (siehe Abschnitt 2.5 und chmod).

Standard (keine Angabe): Wechseln in das Home-Dateiver-
zeichnis. Das Home-Dateiverzeichnis ist identisch mit dem
Login-Dateiverzeichnis, wenn Sie in der Variablen HOME
nichts anderes vereinbart haben.

Hinweis
cd erzeugt keinen eigenen Proze8.
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Beispiele
1. Wechseln in das Dateiverzeichnis konten

$ cd konten
$ pwd
/usr/blumann/konten

Der Pfadname des neuen Dateiverzeichnisses ist /usr/blumann/kon-
ten.

2. Wechseln in das Dateiverzeichnis adressen, das ebenfalls ein Unterda-
teiverzeichnis von /usr/blumann ist.

cd ../adressen

”..” bezeichnet das Dateiverzeichnis, das dem aktuellen (hier /usr/blu-
mann/konten) iibergeordnet ist. Unabhidngig vom aktuellen Dateiver-
zeichnis konnten Sie eingeben:

cd /usr/blumann/adressen

>>>> Shell (Abschnitte 3.6 bis 3.8)
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Bildschirmorientierter Editor

( ced datei N

neu zu erstellender
oder zu
andernder Text

neu zu erstellender
oder zu

ced datei

andernder Text

Der ced ist ein bildschirmorientierter Editor. Bildschirmorientiert heif3t:
Sie konnen die Schreibmarke frei iiber den Bildschirm bewegen, um Text
an beliebiger Stelle einzugeben oder zu d4ndern. Der ced bietet IThnen ein
”Menii” verschiedener Bearbeitungs-Modi. Je nach Modus kénnen Sie:

e direkt Text eingeben oder

e Kommandos eingeben fiir unterschiedliche Bearbeitungsfunktionen,
z.B. Kopieren, Loschen usw.

ced[_-schalter][.datei]

schalter

f_zeilennummer
Der ced positioniert die Schreibmarke auf die angegebene

Zeile.

susuchzeichenfolge
Der ced positioniert die Schreibmarke auf die erste Zeile,
die die Suchzeichenfolge enthilt. Ist die Suchzeichenfolge
nicht in der Datei vorhanden, zeigt der ced den Dateian-
fang.
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datei

tutextmarkierung

Der ced 6ffnet die Datei, die die angegebene Textmarkie-
rung enthélt und positioniert die Schreibmarke darauf. Die
Funktion setzt voraus, dal3 Sie mit dem Kommando ctags
eine Datei "tags” erstellt haben (siehe C-Entwicklungssy-
stem).

Name der Dateli, die Sie bearbeiten wollen.
Gibt es im aktuellen Dateiverzeichnis keine Datei dieses
Namens, legt sie ced neu an.

Standard (keine Angabe): ced o6ffnet die Datei, die Sie
zuletzt an dieser Datensichtstation mit dem ced bearbeitet
haben und positioniert die Schreibmarke dahin, wo sie
zuletzt stand. ced holt diese Informationen aus der Datei
/usr/lib/ced/CE.ttyname.benutzerkennung.

Arbeiten mit dem ced

ced arbeitet auf einer Kopie der Datei, die Sie bearbeiten wollen. ced
tibernimmt die Anderungen erst dann in die Datei, wenn Sie:

e denced verlassen und dabei ”’j” angeben (siche Modus v) oder

e die Anderungen mit Modus a abspeichern. Dabei kénnen Sie auch
einen anderen Dateinamen wéihlen.
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Der Bildschirm

wx CED Tewteditor ¥1.0 Zelle: 1 Spalts: 1 Mame: brief

Sie wollen rneuen Text singsh
Bitte geben Sie Ihren Text eind
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Kopfzeile:

Die Kopfzeile enthélt:

e die ced-Version,

e Zeilen- und Spaltenposition der Schreibmarke,

e den Dateinamen der gerade im Fenster gezeigten Datei.
Fenster:

Das Fenster zeigt einen Ausschnitt aus der bearbeiteten Datei (19 Zeilen).
An der Schreibmarkenposition in der Kopfzeile erkennen Sie, welchen
Abschnitt der Datei Sie gerade bearbeiten.

Das Fenster konnen Sie verschieben:

(2] nach oben um 9 Zeilen (1/2 Fenster),
(3] nach unten um 9 Zeilen (1/2 Fenster),®
F15 nach unten um 19 Zeilen (1 Fenster),

F16 nach oben um 19 Zeilen (1 Fenster).

Mit Modus f konnen Sie das Fenster beliebig nach oben, unten, rechts und
links verschieben.

Das Fenster verschiebt sich automatisch, wenn Sie mit der Schreibmarke
an den Rand des gezeigten Bereiches kommen.

Bedienbereich:

Im Bedienbereich zeigt der ced an, welchen Modus Sie gerade gewihlt
haben, und welche Funktionen Sie darin ausfithren konnen.

In einigen Modi konnen Sie im Bedienbereich Text eingeben, z.B. den
Dateinamen im Modus d (Datei wechseln) oder die zu suchende Zeichen-
folge im Modus s (suchen).
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Korrigieren konnen Sie eine Eingabe im Bedienbereich so:

einzelne Zeichen l6schen mit

die ganze Eingabe l6schen mit

Schreibmarke bewegen:

U EEE

nach oben Tabulator rechts

nach unten Tabulator links

nach rechts Tabulatorpositionen sind
nach links Spalte 1,9, 17,25 usw.

Mit dieser Taste konnen Sie auf Bereichsgrenzen
positionieren:

rechter Rand des Fensters
linker Rand des Fensters
erste Zeile des Fensters

letzte Zeile des Fensters (falls nicht Dateiende)

letzte Spalte (127)

erste Spalte (1)

erste Zeile der Datei

letzte Zeile der Datei
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Modus auswéihlen

Driicken Sie nacheinander die Taste und eine Buchstabentaste. Sie
wihlen damit eine der folgenden Funktionen:

Taste Funktion
B abspeichern
(] Zeilenbereich bearbeiten
(4] Dokument wechseln
(] einfiigen
Fenster positionieren
Kommando ausfiithren
neuen Text eingeben
(] tasten programmieren
Rechteck bearbeiten
suchen
(]

Textmarkierung suchen
(nur in Verbindung mit ctags)

IS SIEEN=Z

m m m m m m m m

zilzl||z||=z zllzllzl|lz

cilcllc]lc cllc]lc]lc
<

ced verlassen

Tastenbelegung anzeigen

(2] Zeile bearbeiten

(] Shell aufrufen
Nach dem Aufruf befindet sich der ced immer im Modus n “neuen Text
eingeben”
zeigt immer die Kurzbeschreibung des ced.

In der Kurzbeschreibung konnen Sie vorwirts und riickwirts bléttern, wie
in einer anderen Datei. Wenn Sie vorher im Modus s (suchen) eine Zei-
chenfolge angeben, konnen Sie mit F13 bzw. F14 diese Zeichenfolge in der
Kurzbeschreibung suchen.

Hinweis

* Der ced verarbeitet Eingaben sofort, ohne daf3 Sie die Taste [./] driicken
missen. Eine Ausnahme sind Eingaben in der Bedienzeile.

e Abhingig vom Modus haben die Tasten unterschiedliche Wirkung.
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Beschreibung der Modi

a Abspeichern von Text

ImBedienbereich geben Sie den Namen der Datei an, in der der Text
abzuspeichern ist, den Sie gerade bearbeiten. Dann driicken Sie die
Taste [J].

Geben Sie keinen Dateinamen an, schreibt der ced den Text in die
aktuelle Datei. Der Dateiname steht in der Kopfzeile. Der urspriing-
liche Dateiinhalt wird iiberschrieben.

b Zeilenbereich bearbeiten

In diesem Modus kénnen Sie Bereiche von aufeinanderfolgenden
Zeilen bearbeiten. Markieren Sie die oberste und unterste Zeile des
Bereichs (Funktion m).

Folgende Funktionen stehen Thnen zur Verfiigung:

m markieren einer Zeile:
Setzen Sie die Schreibmarke auf die gewiinschte Zeile und driik-
ken Sie die Taste "m”. ced meldet in der Status-Zeile: MARKE
GESETZT. Es gelten immer die beiden zuletzt gesetzten Marken.
Loschen eines Bereichs (Funktion 1) 16scht auch die Marken.

e einfiigen von Leerzeilen:
Oberhalb der Schreibmarke werden soviele Leerzeilen eingefiigt,
wie der zuletzt markierte Bereich umfaft.

k kopieren des markierten Bereichs:
Oberhalb der Schreibmarke wird eine Kopie des markierten
Bereichs eingefiigt.

1 18schen und speichern des markierten Bereichs:
Der markierte Bereich wird geloscht und zwischengespeichert.
Jedes weitere Loschen und Speichern iiberschreibt den zuletzt
gespeicherten Bereich!

z zurickholen des zwischengespeicherten Bereichs:
Der zuletzt geldschte und damit zwischengespeicherte Bereich
wird oberhalb der Schreibmarke eingefiigt.
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Wollen Sie nur eine einzige Zeile bearbeiten, konnen Sie diese durch
zweimaliges Driicken der Taste "m” markieren.

Datei wechseln

Im Bedienbereich geben Sie den Namen einer weiteren Datei an, die
Sie bearbeiten mochten. Driicken Sie nun die Taste [.]. Im Fenster
sehen Sie den Anfang der neuen Datei. Der ced ist jetzt im Modus n
(neuen Text eingeben).

Existiert die angegebene Datei nicht, fragt ced Sie, ob die Datei
angelegt werden soll. Antworten Sie mit j, wird diese Datei angelegt.

Mehrere Dateien parallel bearbeiten

Haben Sie mehrere Dateien gedffnet, wie oben beschrieben, dann
konnen Sie:

— von einer Datei auf die ndchste umschalten:
Driicken Sie im Modus d nur die Taste [ J]. ced schaltet zwischen
den beiden zuletzt bearbeiteten um.

— Textvon einer Datei in eine andere tibertragen:

1) Auf Bereiche, die Sie markiert haben (Modus b, r oder z)
konnen Sie direkt von der zweiten Datei aus zugreifen, wenn
Sie in den entsprechenden Modus geschaltet haben.

2) Zwischengespeicherte Bereiche konnen Sie in der anderen
Datei zuriickholen (Modus b oder z).

Schalten Sie in den Modus v (ced verlassen), fragt ced fiir die aktu-
elle Datei, ob sie gesichert werden soll. AnschlieBend schaltet ced
auf die nichste offene Datei zuriick, in der Sie gedndert haben. Auf
diese Weise konnen Sie alle wihrend einer ced-Sitzung bearbeiteten
Dateien abschlieBen.

einfiigen

Wollen Sie Text einfiigen, schalten Sie in den Modus e (Text einfii-
gen). eingefiigt. Der dort stehende Text wird nach rechts verschoben,
wenn notig, auch aus dem Fenster hinaus. Der ced meldet, wenn
durch das Einfligen die Zeile zu lang wird (max. 127 Zeichen).
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f Fenster positionieren
Das Fenster konnen Sie in diesem Modus auf zwei Arten verschieben:

— aufeine bestimmte Zeile oder Spalte:
Geben Sie eine Zahl ohne Vorzeichen im Bedienbereich an und
driicken Sie eine der folgenden Tasten:

oder [1] oder

Das Fenster beginnt mit der angegebenen Zeile. Die
Schreibmarke steht links oben.

oder

Das Fenster beginnt mit der angegebenen Spalte. Die
Schreibmarke steht links oben.

— relativ zur aktuellen Position:
Geben Sie eine Dezimalzahl n mit Vorzeichen ” 4+ ” oder ” — " ein
und driicken Sie eine der folgenden Tasten:

oder

n Zeilen nach unten

n Zeilen nach oben

n Zeilen nach unten
n Spalten nach links
n Spalten nach rechts

Ob Sie +n oder -n angeben, ist vollig gleichgiiltig!

k Kommando ausfiihren

In diesem Modus konnen Sie Shell-Kommandos aufrufen und die-
sen einen Bereich lhrer Datei als Eingabe {ibergeben. Die Ausgabe
des ausgefiihrten Kommandos schreibt ced anstelle des Eingabebe-
reichs in die Datei.

SINIX Buch 1 VI1.0C, UI901-J-795-3 6-49



ced

In der Eingabezeile des Meniibereichs legen Sie den Eingabebereich
und das auszufithrende Kommando fest:

[ bereich ] . kommando

Dabei bedeuten:

bereich

nl

Eingabebereich fiir das Kommando. Dieser Bereich
der Datei wird an die Standard-Eingabe des Kom-
mandos iibergeben und in der Datei geloscht.

n Zeilen ab der Schreibmarke.

n Abschnitte ab dem Abschnitt, in dem die Schreib-
marke steht. Ein Abschnitt ist ein Bereich ohne Leer-
zeilen, d.h. mit einer Leerzeile endet ein Abschnitt.

leerer Eingabebereich, aus der Datei wird nichts
geldscht.

bereich nicht angegeben

kommando

Eingabebereich ist der Bereich ab der Schreibmarke
bis zum Ende des Abschnitts.

ist das auszufiihrende Kommando. Eine fehlerhafte
Angabe meldet ced und 16scht den Eingabebereich
nicht. Zugelassen sind alle Shell-Kommandos, auller:
login, su und dhnlichen Kommandos, die die Shell-
Umgebung verdndern.

Die Ausgabe des Kommandos wird an Stelle der geloschten Eingabe
eingefiigt. Wollen Sie keine Eingabe l6schen, miissen Sie einen lee-
ren Eingabebereich angeben (-01 oder -0 oder einfach -).

neuen Text eingeben

In diesem Modus kénnen Sie Text eingeben. Sie iiberschreiben dabei
schon vorhandenen Text.
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Folgende Tasten konnen Sie dabei verwenden:

um einzelne Buchstaben einzufiigen oder zu l6schen
um Zeilen einzufiigen oder zu 16schen
p Tasten programmieren

In diesem Modus konnen Sie beliebige Zeichenfolgen, Schreibmar-
kenbewegungen, Modusumschaltungen eingeschlossen, (fast) belie-
bigen Tasten zuweisen. Vor allem sollten Sie dafiir die F-Tasten
verwenden. Wenn Sie dann eine so definierte Taste driicken, erhilt
der ced die entsprechenden Zeichenfolgen bzw. Anweisungen.

Wie belegen Sie eine Taste?

Wenn Sie in den Modus "Tasten belegen” umschalten, erscheint in
der Kopfzeile der Text PROTO. Alles, was Sie von nun an ausfiih-
ren, wird gespeichert: Text, den Sie eingeben, Modus-Umschaltun-
gen usw.

Um diese Aktionen einer Taste zuzuordnen, driicken Sie erneut die

Tasten und [¢] . Der ced meldet:
*¥#*GEWUENSCHTE TASTE DRUECKEN

Nun driicken Sie die Taste, der Sie die gespeicherten Aktionen
zuordnen wollen. ced schaltet wieder in den Modus n (neuen Text
eingeben).

Welche Tasten kénnen Sie belegen?

Sie konnen alle Tasten belegen, auBer und [p].

Verwenden Sie vor allem die Tasten F1, F2 usw.

Die Tasten F9 bis F17 sind vom ced mit Standard-Funktionen vorbe-
legt (siehe unten).

Neu belegte Tasten verlieren natiirlich ihre urspriingliche Funktion.
Die Belegung bleibt nur fiir die Dauer der ced-Sitzung erhalten!

SINIX Buch 1 VI.0C, U1901-J-795-3 6-51



ced

Rechteck bearbeiten

Ein Rechteck ist ein Bereich der Datei, den Sie durch Markieren
zweier Ecken festlegen kénnen (Funktion m). Die Ecken miissen
sich diagonal gegeniiberliegen.

Markieren einer Ecke:

Markiert wird die Position, auf der die Schreibmarke steht, wenn Sie
Taste "m” driicken. ced meldet: MARKE GESETZT. Es gelten
immer die beiden zuletzt gesetzten Marken. Ldschen eines Recht-
ecks (Funktion 1) 16scht auch die Marken.

1  Loschen eines Rechtecks:

Das markierte Rechteck wird geldscht. Es wird nicht gespei-
chert! Wenn Sie ein Rechteck verschieben wollen, kopieren Sie
es erst (Funktion h, u oder v) und l6schen es anschlieBend.

h horizontal einfiigen:
Das markierte Rechteck wird mit seiner linken oberen Ecke an
der Schreibmarkenposition eingefiigt. Text in den betroffenen
Zeilen ab der Schreibmarkenspalte wird nach rechts verschoben.

v vertikal einfiigen:
Das markierte Rechteck wird vor der Schreibmarkenzeile einge-
fugt. Es steht mit dem linken Rand auf der Spalte, in der die
Schreibmarke steht.

u iberschreibend kopieren:
Das markierte Rechteck wird mit der linken oberen Ecke auf die
Schreibmarkenposition kopiert. Vorhandener Text wird dabei
tiberschrieben.

suchen nach Zeichenfolgen

Im Bedienbereich tragen Sie die Zeichenfolge ein, nach der Sie
suchen wollen. Den Suchvorgang starten Sie mit einer der folgenden
Tasten:

oder suchen in Richtung Dateiende
suchen in Richtung Dateianfang
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Tritt die Zeichenfolge bis zum Dateiende bzw. Dateianfang nicht
mehr auf, meldet ced TEXT NICHT GEFUNDEN.

Fithrende und anhidngende Leerzeichen sind signifikant. Im Gegen-
satz zu anderen Kommandos kennt der ced keine reguldren Aus-
driicke.

t Textmarkierung

Dieses Kommando ist nur dann sinnvoll, wenn Sie das CES (C-Entwick-
lungssystem) besitzen. Wenn Sie mehrere C-Quelldateien haben, die zu
einem gréferen Programmsystem gehoren, konnen Sie sich mit Hilfe des
Kommandos ctags eine Datei “tags” erzeugen, die die Namen und
genauen Fundorte (Datei und Position) aller zu diesem Programmsystem
gehorigen Funktionen enthilt.

Im Modus "Textmarkierung” geben Sie in der Bedienzeile den
Namen der Funktion an, zu der Sie umschalten mochten. Der ced
schaltet in die Datei an die Stelle um, an der sich die Definition
dieser Funktion befindet. Die Datei "tags” muf} im aktuellen Datei-
verzeichnis vorhanden sein und den Namen der angegebenen Funk-
tion enthalten.

v ced verlassen

Um Thre ced-Sitzung zu beenden, driicken Sie und geben ein v
ein. Jetzt konnen Sie wihlen, ob Sie die von IThnen gemachten Ande-
rungen retten wollen oder nicht. Geben Sie j oder n ein:

j  die gednderte Datei wird gerettet, alle Anderungen stehen jetzt in
[hrer Datei.

n die Anderungen werden vergessen, IThre Datei hat den urspriing-
lichen Inhalt. Wurde die Datei neu angelegt, bleibt sie in diesem
Fall leer.
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Tastenprogrammierung anzeigen

Wollen Sie die von lhnen programmierten Tasten und die diesen
zugeordneten Texte ansehen, benutzen Sie das Kommando x. Auf
dem leeren Schirm wird Ihnen eine vollstdndige Liste gezeigt. Auf
der linken Seite des ersten Doppelpunktes ist die Taste verzeichnet,
auf der rechten Seite die dieser Taste zugeordnete Zeichenfolge.
Dabei bedeuten:

-> Schreibmarke nach rechts

<- Schreibmarke nach links

UpP Schreibmarke nach oben
DOWN Schreibmarke nach unten
HOME Schreibmarke nach links oben
MENU gedriickt

RETURN gedriickt

Die von ced vorbelegten Tasten # F9 bis # F17 werden nicht ange-
zeigt. Zuriick in die Mentiauswahl gelangen Sie mit [menu].

eine Zeile bearbeiten

Welche Zeile Sie bearbeiten wollen, wihlen Sie mit der Schreib-
marke.

1 Loschen und Speichern der Zeile:
Die gewéhlte Zeile wird gel6scht und zwischengespeichert. Jedes
weitere Loschen und Speichern iiberschreibt die zuletzt gespei-
cherte Zeile.

z Zuriickholen der zwischengespeicherten Zeile:
Die zuletzt zwischengespeicherte Zeile wird oberhalb der
Schreibmarke eingefiigt.

e Einfiigen einer Leerzeile:
Eine Leerzeile wird oberhalb der Schreibmarke eingefiigt.

t Teilen der Zeile:
Der Rest der Zeile ab der Schreibmarkenposition wird in eine
neue Zeile geschrieben.

v Verbinden zweier Zeilen:
Die gewdhlte Zeile und die darauf folgende Zeile werden zu
einer Zeile verbunden.
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r

Rest der Zeile I16schen:
Der Rest der Zeile ab der Schreibmarkenposition wird geldscht.

! Shell aufrufen

Mit diesem Modus verlassen Sie den ced voriibergehend. Der ced
ruft das Programm auf, das Sie in der Shellvariablen SHELL angege-
ben haben. Diese Variable konnen Sie z.B. in Ihrer .profile-Datei
setzen. StandardmiBig nimmt der ced als Programm /bin/sh an. Sie
konnen so voriibergehend in der Shell arbeiten, ohne daB3 der Inhalt
der editierten Datei verlorengeht. Beenden Sie die Shell mit der
Taste [eno), gelangen Sie wieder in den ced zuriick.

Tasten mit besonderer Bedeutung

Aufler den bereits beschriebenen Tasten haben die folgenden eine beson-
dere Bedeutung:

(G R

(G X

[ce) @

verwenden Sie, um einzelne Zeichen zu 16schen, auch in
der Bedienzeile.

Damit kénnen Sie den Bildschirminhalt neu ausgeben
lassen, wenn er durcheinandergeraten ist, z.B wenn Sie
eine Meldung eines Hintergrund-Prozesses erhalten
haben.

Damit kénnen Sie die Eingabe in der Bedienzeile ganz
16schen.

ist die ”Notbremse” des ced: wenn er auf keine Eingabe
mehr reagiert, konnen Sie damit den ced beenden. Sollte
anschlieBend immer noch keine normale Eingabe mé6glich
sein, siche Abschnitt 5.23 unter "Es lduft nichts mehr”.
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Vordefinierte Standard-Funktionen

TART

F9

ﬁ

F10

F

l

I
—

2

F13

F14

F15

F16

F17

zurlick an den Dateianfang
Datei sichern

Dokument wechseln: wechseln in eine zweite Datei, die
Sie bereits mit Modus d (Datei wechseln) ge6ffnet haben
und zuriick.

Zeile markieren: markiert wird die Schreibmarkenzeile.
Sie kann dann mit F12 kopiert werden.

Zeile kopieren: die Zeile, die Sie vorher mit F11 markiert
haben, wird oberhalb der Schreibmarkenzeile kopiert.

suchen vorwirts: Sie miissen vorher im Modus s eine
Zeichenfolge definiert haben, die gesucht werden soll.

suchen riickwirts, sonst wie F13.
eine Seite vorblittern
eine Seite zuriickblittern

Zeile zuriickholen: die Zeile oder der Zeilenbereich, der
zuletzt geloscht und zwischengespeichert wurde, wird
zuriickgeholt (abhingig davon, ob Modus z oder b einge-
stellt war).

Legen Sie den mitgelieferten beschrifteten Streifen auf lhre Tastatur.

Eine Beispielsitzung mit dem ced finden Sie in Kapitel 4.

>>>>

ed, sed
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Gruppennummer fiir eine Datei indern — change group

datei

Lchgrp prog datei J\
/

C.Toprog J... |

Benutzergruppe

chgrp dndert die Gruppennummer fiir eine Datei. Es konnen dann Benut-
zer der neu angegebenen Gruppe auf die Datei zugreifen (Gruppen-
Zugriffsrechte vorausgesetzt).

Nur der Systemverwalter kann die Gruppennummer dndern!
chgrp_gruppe.datei...

gruppe Gruppennummer der Benutzergruppe, die Zugriffsrecht
haben soll. Sie kénnen auch den Gruppennamen angeben,
falls Sie Namen in der Datei /etc/group definiert haben
(siehe Abschnitt 5.10).

datei Name der Datei, fiir die Sie die Gruppennummer dndern
wollen.

Beispiel

Die Dateien gold und silber sollen der Benutzergruppe mit der Gruppen-
nummer 4 zugeordnet werden:

chgrp 4 gold silber

> >>> chown, chmod
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Zugriffsrechte indern — change mode

datei datei

chmod o-w datei

Indexeintrag

[ T=rwxrwxrwx]... ]

l ...]—rwxrwxr—x[

chmod dndert die Zugriffsrechte fiir Dateien und Dateiverzeichnisse (siehe
auch Abschnitt 2.5). Zugriffsrechte dndern kann nur der Eigentiimer der
Datei oder der Systemverwalter.

chmod_modus.datei...
modus Symbolische oder absolute Angabe der Zugriffsrechte.
Symbolische Angabe:

[wer] darf was

wer Fiir wen gelten die angegebenen Rechte. Sie
konnen eine Kombination der Buchstaben u, g
und o angeben.

u Eigentiimer

g Gruppe

0 andere Benutzer

a steht fiir ugo, also alle Benutzer

Standard: abhingig von umask. Normalerweise alle
Benutzer aufler o mit w.

darf gibt an, ob die Rechte gegeben oder weggenom-
men werden sollen.
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+ vergeben der angegebenen Rechte, alle anderen
bleiben unverdndert.

— wegnehmen der angegebenen Rechte, alle ande-
ren bleiben unverdndert.

= vergeben der angegebenen Rechte, alle anderen
werden weggenommen.

was Art des Zugriffsrechts. Sie konnen eine Kombi-
nation der folgenden Buchstaben angeben:

r Leseerlaubnis
"% Schreiberlaubnis
X Ausfithrungserlaubnis, bei einem Dateiverzeich-

nis die Erlaubnis zum Durchsuchen.

s s-Bit setzen (siehe Abschnitt 2.5.2). s wirkt nur,
wenn u oder g oder ug angegeben ist. Die
Anzeige s beim Is-Kommando tiberschreibt die
Anzeige X.

t Sticky-Bit setzen.
t kann nur der Systemverwalter angeben! Is zeigt
t an letzter Stelle der Zugriffsrechte an. Die
Anzeige t iberschreibt die Anzeige x fir
“andere”.
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Absolute Angabe:

oktalzahl

Die Zugriffsrechte kann man folgendermaflen durch eine

Oktalzahl darstellen:

Eigentiimer: 100

200
400

Gruppe: 010

020
040

andere: 001

002
004

1000
2000
4000

ausfithren  bzw.

(u=x)
schreiben (u=w)
lesen (u=r)

ausfihren  bzw.

(g=x)

schreiben (g=w)
lesen (g=r)
ausfihren  bzw.
(0=x)

schreiben (o =w)
lesen (0=r)

Sticky-Bit (1)

durchlaufen

durchlaufen

durchlaufen

s-Bit fiir Gruppe (g=s)
s-Bit fiir Eigentiimer (u=s)

Diese Zahlenwerte konnen Sie beliebig addieren, z.B.:
chmod 644 datei setzt die Zugriffsrechte rw— r— — r—

chmod 700 datei setzt die Zugriffsrechte rwx

name Datei oder Dateiverzeichnis, fiir das Sie die Zugriffsrechte

dndern wollen.

Ende-Status:

0 bei normalem Ablauf
| bei fehlerhaftem Ablauf
255 falsche Modus-Angabe
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Beispiel
Die Datei motest hat folgende Zugriffsrechte:

$ 1s -1 motest
—rwxrwxr-x 2 blumann 32 May 25 09:40 motest

Fiir alle 3 Benutzergruppen wird die Schreiberlaubnis entzogen.
$ chmod -w motest

$ 1s -1 motest

-r-xr-xr-x 2 blumann 32 May 25 09:40 motest

Fiir "andere” werden alle Zugriffsrechte entzogen:

$ chmod o-rwx motest

$ 1s -1 motest

—-rwxr-x--- 2 blumann 32 May 25 09:40 motest

Alle Benutzer sollen nur lesen dirfen:

$ chmod a=r motest

ls -1 motest
-r——r—-r-- 2 blumann 32 May 25 09:40 motest

>>>> s, chown
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Eigentiimer einer Datei indern — change owner

chown flo datei B

Eigentimer

chown dndert den Eigentiimer einer Datei oder eines Dateiverzeichnisses
auf eine andere Benutzerkennung. chown kann nur der Systemverwalter

ausfiithren!
chown_benutzer.name...
benutzer Benutzerkennung des zukiinftigen Eigentiimers. Sie konnen
auch stattdessen die Benutzernummer angeben.
name Name der Datei oder des Dateiverzeichnisses, dessen
Eigentiimer Sie dndern wollen.
Hinweis

chown veriindert nur den Eigentiimer, aber nicht die Gruppennummer
fiir die Datei.

Beispiel

Sie haben als Systemverwalter das Dateiverzeichnis /usr/programme neu
eingerichtet. Es soll dem Benutzer ”jockl” gehoren.

# chown jockl /usr/programme
#

>>>> chgrp
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Dateien zeichenweise vergleichen — compare two files

datei 1

-

Dies ist
ein Apfel.
Obst ist

esund

datei 1 datei 2
unterscheiden sich:
Zeichen 12, Zeile 2

cmp datei1 datei2

Dies ist
eine Birne.

N

Obst ist
gesund

cmp vergleicht zwei Dateien Zeichen fiir Zeichen und gibt die Unter-

schiede aus.

cmp[.-schalter].dateil .datei2

schalter

1

S

Auflisten aller Abweichungen in folgender Form:
zeichennummer zeichenl zeichen?2

zeichennummer ist die Position des Zeichens ab Dateian-
fang (dezimal).

zeichenl und zeichen2 sind die abweichenden Zeichen in
dateil und datei2. Sie sind oktal dargestellt.
Eine ASCII-Tabelle finden Sie im Anhang.

cmp gibt nur den Ende-Status zuriick, wie unten angegeben.

kein Schalter

Dateien sind identisch: cmp gibt nichts aus.

Dateien sind verschieden: cmp gibt Zeichennummer (n)
und Zeilennummer (m) des ersten Unterschieds aus:

dateil datei2 Unterschied: Zeichen n, Zeile m

Beide Zahlenangaben rechnen ab Dateianfang. Bei der Anzahl
der Zeichen zihlen die Zeichen fiir "neue Zeile” mit.
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dateil datei2
Namen der beiden Dateien, die verglichen werden sollen.
Wenn fiir den ersten Dateinamen das Zeichen ”-” angege-
ben ist, liest cmp stattdessen von der Standard-Eingabe.

Hinweis

e Endet eine der beiden Dateien, ohne dafl cmp einen Unterschied fest-
stellen konnte, meldet cmp: In der Datei name wurde EOF erkannt.

e Istin einer von zwei sonst gleichen Dateien ein Buchstabe ausgelassen,
meldet cmp -1 wegen der Verschiebung alle folgenden Zeichen als
unterschiedlich.

Ende-Status:

0 Dbeiidentischen Dateien

1 beiunterschiedlichen Dateien

2 bei fehlerhaftem Ablauf: z.B. Syntaxfehler, Dateiname fehlt oder Datei
kann nicht ge6ffnet werden.

Beispiel

In einer Shell-Prozedur sollen zwei Dateien verglichen und bei Gleichheit
eine davon geloscht werden.

if cmp -s $1 $2
then

rm $2

fi

>>>> diff, comm
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Sortierte Dateien vergleichen — select or reject lines common to

two sorted fi

apfel
birne
kirsche
pflaume

les

. >

erbse kirsche apfel
kohl pflaume birne

comm datei1 datei2

N _J

comm vergleicht zwei Dateien, deren Zeilen gemal3 ASCII sortiert sind.

comm[._-schalter...]_dateil._datei2

schalter

kein Schalt

er
comm liefert eine 3-spaltige Ausgabe mit folgender Bedeu-
tung:

— Spaltel : Zeilen, die nur in dateil vorkommen.
— Spalte2 : Zeilen, die nur in datei2 vorkommen.
— Spalte3 : Zeilen, die in beiden Dateien vorkommen.

Unterdriickt die Ausgabe der Spalte 1.
Unterdriickt die Ausgabe der Spalte 2.
Unterdriickt die Ausgabe der Spalte 3.

Die Schalterkombination -12 gibt also die Zeilen aus, die
beiden Dateien gemeinsam sind.

Die Schalterkombination -23 (bzw -13) gibt nur die Zeilen
der dateil (bzw datei2) aus.

Die Schalterkombination -123 erzeugt keine Ausgabe.
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dateil datei2
Namen der beiden sortierten Dateien, die verglichen wer-
den sollen.
Wird fiir einen Dateinamen das Zeichen
liest comm von der Standard-Eingabe.

EXIEL)

angegeben,

Beispiel

In einer Datei katalog seien Buchtitel mit den zugehorigen Autoren erfaf3t,
und zwar so, dal in der zweiten Spalte einer Zeile jeweils der Autor
aufgefiihrt ist. Sie wollen jetzt den Katalog nach mehreren Autoren durch-
suchen. Diese Aufgabe kann mit comm gelost werden, wenn die Autoren in
sortierter Reihenfolge eingegeben werden.

1. Erstellen einer sortierten Autorenliste aus dem Katalog:
awk {printf # %s\n”,$2}" katalog | sort > autorenliste

2. Vergleich der im Katalog erfaliten Autoren mit den gesuchten und
Eingabe in sortierter Reihenfolge iiber Standard-Eingabe:

comm -12 autorenliste

>>>> cmp, diff, diff3, uniq
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Dateien gruppenweise kopieren — copy groups of files.

Jusr Jusr

Jj)py sepp hans

Indexeintrage

sepp hans

Das copy-Kommando

e kopiert Inhalte von einem oder mehreren Dateiverzeichnissen in ein
anderes Dateiverzeichnis oder

e kopiert Benutzer-und Geritedateien.

copy[.-schalter...l.quelle....ziel

schalter Mehrere Angaben zum Operanden schalter diirfen in belie-
biger Reihenfolge stehen, miissen aber durch mindestens
ein Leerzeichen getrennt sein.

kein Schalter
Ist die Quelle kein Dateiverzeichnis, entspricht copy dem

Kommando cp.
Ansonsten wird jede Datei aus dem Quell-Dateiverzeichnis
kopiert. Untergeordnete Dateiverzeichnisse werden nicht
beriicksichtigt.
Ein nicht vorhandenes Ziel (Datei oder Dateiverzeichnis)
wird neu erstellt und erhélt die gleichen Attribute wie die
Quelle. Ein bereits vorhandenes Ziel wird beim Kopieren
tiberschrieben.
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oder

ad

Bevor das Kommando ausgefithrt wird, mul} der Benutzer
dem Kopieren bei jeder einzelnen Datei zustimmen oder
widersprechen.

Beginnt die Antwort des Benutzers mit einem Buchstaben
ungleich ”j”, wird das copy-Kommando nicht ausgefiihrt.

Bei Dateien werden lediglich Verweise gesetzt und keine
Kopien erstellt.

Bei Dateiverzeichnissen und Gerédtedateien hat der Schalter
keine Bedeutung.

Die Zieldatei mul3 eine neue Datei sein. Wenn die Zieldatei
schon vorhanden ist, wird das copy-Kommando auf diese
Datei nicht ausgefiihrt. Bei Gerdtedateien ist dieser Schalter
Voraussetzung. Ist die Quelle ein Dateiverzeichnis, ist er
bedeutungslos; er betrifft aber die im Verzeichnis eingetra-
genen Dateien.

Nur der Systemverwalter darf diesen Schalter angeben.
Wenn der Schalter gesetzt ist, werden Eigentimer und
Gruppenzugehorigkeit der Quelldatei iibernommen. Ist der
Schalter nicht gesetzt, wird der Kommandoaufrufende zum
Eigentiimer der kopierten Datei.

Wenn der Schalter gesetzt ist, wird fiir die kopierte Datei

die letzte Anderungs- und Zugriffszeit der Quelldatei iiber-
nommen.

Standard (keine Angabe): Bei Quelle und Ziel wird der
Zeitpunkt des Kopierens als letzte Dateidnderung eingetra-
gen.

Jedes untergeordnete Dateiverzeichnis wird kopiert. Mit
diesem Schalter koénnen (rekursiv) ganze Dateisysteme
kopiert werden.

Ein untergeordnetes Dateiverzeichnis wird nur kopiert,
falls nach Riickfrage der Benutzer eine Antwort eingibt, die
mit ”j” beginnt.
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\% Protokollierung des Ablaufs von copy am Eingabegerit.

quelle Erlaubt sind mehrere Angaben zum Operanden.
Quelle kann entweder eine Datei, ein Dateiverzeichnis oder
eine Geritedatei sein. Die Quelle muf3 vorhanden sein.

ziel Ziel ist entweder eine Datei oder ein Dateiverzeichnis. Ziel
und Quelle diirfen nicht identisch sein. Sollten Sie aus Ver-
sehen bei Quelle und Ziel die gleichen Angaben machen,
kommt keine Fehlermeldung!

Beispiel siche Bild nichste Seite.

>>>> c¢p,In
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1) copy -1 di  dif

Anzahl der
Verweise

2) copy -r dv dvneu
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Datei kopieren — copy files

d1 d2 cp d2 neu d1 d2 neu

Indexeintrége — | — ( u]

cp hat zwei Funktionen. Das Kommando

e kopiert die Datei in eine Datei mit anderem Namen im selben Datei-
verzeichnis (Format 1), oder

e kopiert eine oder mehrere Dateien in ein anderes Dateiverzeichnis
(Format 2). Der alte Dateiname wird beibehalten.

Kopieren heiB3t: die Datei ist anschlieBend physikalisch nochmals vorhanden

Format 1
cpooriginal.kopie
original Dateiname des Originals.
kopie Dateiname der Kopie. Die Kopie muf} anders heilen als

das Original. Gibt es noch keine Datei mit diesem Namen,
wird sie neu angelegt und erhilt die Eigenschaften des Ori-
ginals, wie z.B. Eigentiimer und Zugriffsrechte. Die Zeit der
letzten Anderung wird fiir die Kopie aktuell gesetzt.

Gibt es im Dateiverzeichnis bereits eine Datei mit Namen
kopie, wird sie iiberschrieben. Die Kopie erhdlt dann die
Eigenschaften der iiberschriebenen Datei.
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Format 2

cporiginall...].dateiverzeichnis

original Dateiname des Originals.
Sie konnen mehrere Dateinamen angeben und so mehrere
Dateien auf einmal kopieren. Die Kopien erhalten jeweils
den Namen des Originals. Gibt es eine der Dateien bereits,
wird sie tiberschrieben (siehe auch Format 1).

dateiverzeichnis

Dateiverzeichnis, in das die Kopien einzutragen sind.
Es darf nicht das Dateiverzeichnis sein, in dem die Origi-

nale stehen.

Beispiele

1. Die Datei mist soll im selben Dateiverzeichnis kopiert werden. Die

Kopie soll zweitmist heillen:

cp mist zweitmist

2. Alle Dateien, deren Namen mit ”dat” beginnen, sollen ins Dateiver-
zeichnis /usr/fl/sicher kopiert werden:

$ cp dat* Jusr/fl/sicher
$ 1s -1 /usr/fl/sicher

total 6

—rw—rw-r—— 1 blumann
—rw—-rw-r—— 1 blumann
—rw-rw—-r-— 1 blumann
—rw-rw-r—— 1 blumann

$

>>>> copy, In, mv

52 May 25 09:58 dateil
62 May 25 09:58 datei2
61 May 25 09:59 datei3
52 May 25 10:19 datum
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Dateien verschliisseln

Das geht keinen
an...

Afm['wEEr'x
dy...
AfE['wHEIX
dy... Das geht keinen

s\ - J

crypt verschliisselt und entschliisselt Text. Damit konnen Sie z.B. Dateien
fiir andere unlesbar machen. crypt liest von der Standard-Eingabe und
schreibt verschliisselt auf die Standard-Ausgabe.

Verschliisselten Text entschliisselt script nur richtig, wenn Sie denselben
Schliissel angeben.

crypt[schliissel]

schliissel 1 bis 8 Zeichen. Nur mit demselben Schliissel kdnnen Sie
verschliisselten Text wieder lesen.

Standard (keine Angabe): crypt fordert Sie auf, einen Schliis-
sel einzugeben. Der eingegebene Schliissel ist am Bildschirm
nicht sichtbar. Sie schlieBen die Eingabe mit [.J] ab.

Hinweis

e Mit crypt verschliisselte Dateien konnen Sie auch im Verschliisselungs-
modus des ed lesen und bearbeiten. ed arbeitet dabei auch mit crypt.

e crypt speichert den Schliissel nicht ab. Wenn Sie den Schliissel verges-
sen haben, konnen Sie verschliisselte Dateien nicht mehr entschliisseln.
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Beispiele

L.

crypt mythos <klar > geheim
schreibt den Text der Datei klar verschliisselt in die Datei geheim.

crypt mythos <geheim | lpr
druckt den Inhalt von geheim im Klartext am Drucker aus.

Wollen Sie den Schliissel nicht sichtbar eingeben, schreiben Sie z.B.

$ crypt <geheim | lpr
Schluessel eingeben:

$
Nach der Aufforderung geben Sie den Schliissel ein.

>>>> ed
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Datum und Uhrzeit ausgeben, englische Schreibweise

date

date zeigt Thnen das aktuelle Datum und die Uhrzeit in englischer Schreibweise.

Nur fiir den Systemverwalter:

Mit date konnen Sie die Systemuhr stellen (siehe Abschnitt 5.18).

date[_[jjmmtt]hhmm[.ss]]

kein Operand angegeben

date gibt das aktuelle Datum und die Uhrzeit aus.
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date

Nur fiir den Systemverwalter

Mit den folgenden Angaben setzt date die Systemuhr. Sie sollten nicht
ohne Grund die Systemuhr verstellen, da sonst Hardware- und Systemuhr
verschieden laufen und erst wieder mit /etc/mc synchronisiert werden

miissen.

jjmmtt Angabe des Datums, z.B. ist 840321 der 21. Mirz 1984
Standard: Das Datum bleibt unverdndert.

hhmm Angabe der Uhrzeit in Stunden und Minuten, z.B. 1655

.SS gibt wahlweise die Sekunden an, Standard ist 00.

Beispiel

$ date

;hu Mar 22 07:59:32 MEZ 1984

>>>> datum
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Art einer Datei bestimmen

o ~ N\
dv
d2
a3 d1: ASCII Text
. * d2: Kommandotext
dateityp d 43 leer
dv: Dateiverzeichnis

dateityp unterscheidet Dateien nach ihrem Inhalt, z.B.
e Text-Dateien (ASCII-Zeichen),

e Shell-Prozeduren,

¢ C-Programme (Quellprogramme),

e ausfiithrbare C-Programme.

dateityp arbeitet wie das Kommando “file”, die Ausgabe ist jedoch
deutsch.

dateityp[.-fl.dateiname...

dateiname Name einer oder mehrerer Dateien, deren Art bestimmt
wird.
f Bei dateiname ist eine Datei anzugeben, die eine Liste von

Dateinamen enthilt. Diese Dateien untersucht dateityp.
dateityp gibt aus: "dateiname: dateiart”.

Ausfithrbare C-Programme klassifiziert dateityp weiter nach den Schal-
tern, die beim cc-Kommando gesetzt waren (siehe C-Entwicklungssystem):
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Klassifikation Schalter
Programm und Daten getrennt i

mit Symboltabelle s
Hinweis

dateityp verwechselt leicht Shell-Prozeduren mit C-Programmen.
Ebenso bezeichnet dateityp irrtiimlich Programme, die mit Kommenta-
ren beginnen, als Text.

Beispiel

$ file =

april: leer

blind: Kommandotext
cobol: Dateiverzeichnis
core: Daten

dateil: ASCII Text
fehler: ASCII Text

neub: leer
prep.i: Text
$

>>>> C-Entwicklungssystem
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Datum und Uhrzeit ausgeben, deutsche Schreibweise

datum

-

Di 29. Mai 1984, 08:49...

_J

datum zeigt Thnen das aktuelle Datum und die Uhrzeit in deutscher

Schreibweise.

Nur fiir den Systemverwalter:

Mit datum kénnen Sie die Systemuhr stellen (siehe Abschnitt 5.18).

datum[_[jjmmtt]hhmm].ss]]

kein Operand angegeben

datum gibt das aktuelle Datum und die Uhrzeit aus.
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Nur fiir den Systemverwalter

Mit den folgenden Angaben setzt datum die Systemuhr. Sie sollten nicht
ohne Grund die Systemuhr verstellen, da sonst Hardware- und Systemuhr
verschieden laufen und erst wieder mit /etc/mc synchronisiert werden
miissen.

Die folgenden Angaben sind wie beim Kommando date.

jjmmitt Angabe des Datums, z.B. ist 840321 der 21.Mirz 1984
Standard: Das Datum bleibt unverdndert.

hhmm Angabe der Uhrzeit in Stunden und Minuten, z.B. 1655

.SS gibt wahlweise die Sekunden an, Standard ist 00.

Beispiel

$ datum

go 22 Mar.1984, 08:00:19 MEZ

>>>> date
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dc

Tischrechner — disc calculator

> f >
dc ) 5

=\ \ ~

Mit dc k6énnen Sie im Dialog mit SINIX wie mit einem Tischrechner
rechnen.

dc[.datei]

kein Operand
Die Eingabe der Rechenoperation wird von der Standard-

Eingabe erwartet.

datei Angabe der Datei, in der die Rechenoperationen stehen, die
ausgefiihrt werden sollen.

Das dc Kommando aktiviert den Tischrechner. AnschlieBend geben Sie an
der Datensichtstation oder von Datei mit den folgenden Symbolen Ihre
Rechnungen ein:

zahl zahl ist eine fortlaufende Folge der Ziffern 0 bis 9. Eine
negative Zahl wird mit einem Unterstrich vor der Ziffern-
folge gekennzeichnet. Die Ziffernfolge kann einen Dezi-
malpunkt enthalten. zahl wird in den Keller geladen.
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+ -/ *%

SX

1x

Die zwei ersten Werte im Keller werden mit folgenden
Rechenoperationen verkniipft:

+ Addition

—  Subtraktion

*  Multiplikation
/ Division

%  Modulofunktion

Exponentialrechnung

Dabei wird ggf. der gebrochene Teil eines Exponenten
ibergangen. Die Rechenoperanden werden im Keller
geloscht und an ihre Stelle wird das Rechenergebnis abge-
speichert.

Der Anfang des Kellers wird in ein Register mit dem
Namen x geladen und anschlieBend geloscht. x kann ein
beliebiges Zeichen sein. Wenn s grof3 geschrieben ist, wird x
nicht als Register, sondern als Keller behandelt.

Der Inhalt des Registers x wird in den Keller geladen. Das
Register x bleibt dabei unverdndert. Der Anfangswert aller
Register ist Null. Wenn 1 gro3 geschrieben ist, wird x als
Keller behandelt und der erste Wert dem Hauptspeicher
hinzugefligt.

Der erste Wert im Keller wird kopiert.

Der erste Wert im Keller wird ausgedruckt. Dabei bleibt der
Wert im Keller unveridndert erhalten. Wenn p grol3
geschrieben ist, wird der erste Wert im Keller als Zeichen-
folge im ASCII-Code interpretiert und ausgedruckt. Dabei
bleibt der Wert im Keller nicht erhalten.

Der gesamte Inhalt des Kellers und der Register werden
ausgedruckt.
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]

Beendet das Programm. Wird eine Folge ausgefiihrt, so
wird die Rekursionsstufe um zwei verringert. Ist das q groB3
geschrieben, so wird der oberste Wert aus dem Keller ent-
fernt und die Ausfiihrungsstufe der Folge um diesen Wert
verringert.

Der erste Kellerwert wird als Buchstabenfolge interpretiert,
die eine Folge von Anweisungen an das dc Kommando ist.
Wenn x grof3 geschrieben ist, wird der erste Keller mit sei-
nem “Skalenfaktor” ersetzt.

Der im ASCII-Code geschriebene Wert in eckigen Klam-
mern wird an den Kelleranfang hinzugefiigt.

<x oder >x oder =x

Die beiden obersten Kellerelemente werden aus dem Keller
entfernt und miteinander verglichen. Falls die angegebene
Relation (<,>,=) erfiillt ist, wird Register x ausgefiihrt.
Ein vorangestelltes ”!” negiert die Relation (z.B. !< ent-
spricht gréBer gleich).

Aus dem ersten Kellerwert wird die Wurzel gezogen und
der Wert wird mit dem Ergebnis der Wurzelrechnung iiber-
schrieben.

Ab dem Ausrufezeichen wird der Rest der Zeile als SINIX-
Kommando interpretiert.

Der gesamte Kellerinhalt wird geldscht.

Der erste Kellerwert dient als Wurzelexponent fiir weitere
Eingaben und wird anschlieBend geléscht. Wenn i grof3
geschrieben ist, wird die Eingabegrundzahl an den Keller-
anfang geladen.

Der erste Kellerwert dient als Wurzelexponent fiir weitere
Angaben und wird anschlieBend geloscht. Wenn o grof3
geschrieben ist, wird die Ausgabegrundzahl an den Keller-
anfang geladen.
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; und :

das oberste Kellerelement wird entfernt, der Wert wird als
nichtnegativer Skalierungsfaktor aufgefafit. Die entspre-
chende Anzahl von Stellen wird bei der Ausgabe gedruckt
und wihrend der Multiplikation, Division und Exponenta-
tion beibehalten.

Die Kellergrofe wird in den Keller geschrieben. Ist Z gro@
geschrieben, so wird die oberste Zahl im Keller durch ihre
Linge ersetzt.

Eine Eingabezeile wird vom Eingabegerit, das normaler-
weise die Datensichtstation ist, geholt und ausgefiihrt.

verwendet bc fiir Array-Operationen.

Der Keller ist ein Speicher, der nach dem Prinzip “last in - first out”
arbeitet: Der zuletzt gespeicherte Wert steht ganz oben im Keller und kann
als erster wieder verarbeitet werden.

Ein Register ist ein Arbeitsspeicher, der iiber einen Namen angesprochen
wird (siehe Schalter s und 1). Register verwendet man zum Zwischenspei-
chern von Werten und von Folgen von dc-Anweisungen

Beispiel

Folgendes Beispiel druckt die Zahlen 0-9

[lip1+ si 1li10>a] sa

Osi lax

>>>> bc
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Dateisystem auf freien Platz priifen

; Anzahl der
df dateisystem freien Blacke

o= . )

df ermittelt den noch freien Speicherplatz in einem Dateisystem in KB
(1KB = 1024 Byte). Die Ausgabe ist abgerundet auf volle KB.

df[_dateisystem...]

dateisystem
Name des Dateisystems, das Sie priifen wollen, z.B.
/dev/f12 fiir ein Dateisystem auf Diskette (sieche Abschnitt

5.12).

Standard (keine Angabe): df priift die standardméBig vor-
handenen Dateisysteme /dev/rroot und /dev/rusr (siehe
Abschnitt 5.7)
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Beispiele

1. $ df
/dev/rroot 1235
/dev/rusr 44256
$

/dev/rroot hat 1235 freie Blocke, /dev/rusr hat 44256 freie Blocke.

2. Wieviel Speicherplatz ist noch auf dem Dateisystem der eingelegten

Diskette?

df /dev/f12

>>>> Abschnitt 5.7
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Dateien zeilenweise vergleichen und ed-Skript erstellen
differential file comparator

Dies ist die
1. Version.

Unterschiede der
beiden Dateien
in ed-Form

diff datei1 datei2

Dies ist die \_

2. Version

diff vergleicht zwei Dateien und gibt aus:

e die Zeilen, in denen sich die Dateien unterscheiden und

e ed-Kommandos, mit denen man aus datei2 dateil erzeugen kann.

Mit diff kénnen Sie also die Unterschiede zweier Dateiversionen festhalten.

diff[.-schalter].dateil .datei2

schalter

kein Schalter angegeben
diff gibt Zeilen folgenden Inhalts aus:

zeilel a bereich2
bereichl d zeile2
bereich1l ¢ bereich2

Die linken Angaben bereichl und zeilel beziehen sich auf
dateil, die rechten Angaben auf datei2 und sind Zeilenbe-
reiche wie bei ed. a, d und ¢ entsprechen ed-Kommandos:

a furanfiigen (append)
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d fiirl6schen (delete)
¢ firersetzen (change)

Auf diese Anweisungszeilen folgen Einfiigezeilen:

> bezeichnet Zeilen, die in dateil einzufiigen sind,
< bezeichnet Zeilen, die in datei2 einzufiigen sind.

Diese Angaben lesen Sie folgendermallen:

Die Anweisungen a, d und ¢ mit den davorstehenden
Bereichsangaben zeigen, wie dateil in datei2 umzuwandeln
ist. Dazu gehoren die mit ” > ” markierten Einfiigezeilen.

Ersetzen Sie a durch d und d durch a und verwenden die
rechts davon stehenden Bereichsangaben, dann zeigen die
Anweisungen, wie man datei2 in dateil tiberfithren kann.
Dazu gehdren die mit ” <” bezeichneten Einfiigezeilen.

ed-Skript erzeugen. Das ed-Skript enthélt a- c- und d-Kom-
mandos fiir den Editor ed, sowie die zugehorigen Textzei-
len.

Mit dem Skript als Eingabe wandelt der Editor datei2 in
dateil um.

diff erzeugt eine Ausgabe dhnlich einem ed-Skript (nicht fiir
ed zu verwenden). Daraus kénnen Sie entnehmen, mit wel-
chen Anderungen dateil in datei2 geidndert werden kann.
Die Ausgabe hat die Form:

anweisung bereich
anschlieBend evtl. einzufiigende Zeilen.
anweisung ist einer der folgenden Buchstaben (wie bei ed):

a fiir anfligen
d fiirl6schen
¢ firandern

2% 99

bereich ist ein Zeilenbereich, wie bei ed. Eine Zeile mit .
an erster Stelle schlieB3t auf a oder d folgende Einfiigezeilen
ab (wie bei ed).
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dateil datei2

Ende-Status:

diff beriicksichtigt weder Leerzeichen im Text, noch Leer-
zeichen oder Tabulatorzeichen am Zeilenende.

diff erzeugt nur eine Zeile der Form: 1,$¢cl,$, gefolgt von
den entsprechenden Zeilen aus dateil und datei2.

Dabei arbeitet diff schneller und Sie konnen beliebig lange
Dateien bearbeiten. Allerdings sollten die Unterschiede in
den Dateien gering und deutlich getrennt sein.

Dateien, die diff vergleichen soll. Steht fiir einen der Datei-
namen das Zeichen ’-’, liest diff stattdessen von der Stan-
dard-Eingabe.

Weist einer der beiden Namen auf ein Dateiverzeichnis,
sucht diff in diesem Dateiverzeichnis eine Datei mit dem
gleichen Namen, wie die angegebene Datei.

0 Dateien sind gleich
1 Dateien sind verschieden
2 Eingabefehler
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Beispiele

1.

Die zwei Dateien dateil und datei2 werden miteinander verglichen.

$ cat dateil

heute ist montag

es ist kalt

$ cat datei2

heute ist dienstag
es ist herbst

es ist kalt

$ diff dateil datei2
Ic 1,2

< heute ist montag

> heute ist dienstag
> es ist herbst

Dateien vergleichen und ein ed-Skript erstellen:

$ diff -e dateil datei2
Ic

heute ist dienstag

es ist herbst

Die ed-Kommandos, die diff ausgibt, wiirden datei2 in dateil umwandeln.

>>>> cmp, comm, diff3, ed
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Drei Dateien zeilenweise vergleichen
three-way differential file comparsion

N

v 4 N
datei 1
Unterschiede
der )
>\dﬁ2’/< 3 Dateien
o 4

diff3 vergleicht drei Dateien und gibt nicht iibereinstimmende Textberei-
che aus.

diff3[_-schalter]_dateil_datei2_datei3

schalter

kein Schalter
Fiir nicht iibereinstimmende Textbereiche erzeugt diff3 eine
Ausgabe der folgenden Art:

marke
eines der vier Zeichen mit der Bedeutung:

alle drei Dateien unterscheiden sich

1 dateil unterscheidet sich, datei2 und
datei3 sind identisch

2 datei2 unterscheidet sich, dateil und
datei3 sind identisch

3 datei3 unterscheidet sich, dateil und
datei2 sind identisch.

I
I
I

I
I
I

I
[
Il
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i:nl,n2 ¢
[text]

nl,n2

text

Nummer der Datei entsprechend der
Position in der Kommandozeile
(1,2 oder 3).

Zeilennummer in Datei i,

in Datei i mull nach Zeile n Text
angefiigt werden.

oder

Nummer der Datei entsprechend der
Position in der Kommandozeile
(1,2 oder3).

Zeilenbereich in der Datei i, falls
nl =n2, wird n2 weggelassen.

in datei i mul} im Bereich n1,n2 Text
gedndert werden.

der zu dndernde Text aus datei i,
falls der Inhalt von zwei Dateien
identisch ist, wird die Textausgabe
bei der niedriger indizierten unter-
driickt.

In Form eines ed-Scriptes wird angezeigt, wie die Unter-
schiede zwischen datei2 und datei3 in dateil eingebaut wer-
den konnen. Eine Ausgabe erfolgt bei diesem Schalter also
nur, falls datei3 von dateil und datei2 verschieden ist. Die
Ausgabe hat die Form:

bereich anweisung

eventuell einzufligende Zeilen
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bereich Zeilenbereich (wie bei ed) in Dateil.
anweisung einer der beiden Buchstaben (wie bei ed):
a  anfigen
¢ 4ndern
X wie e, jedoch erfolgt eine Ausgabe nur, wenn alle drei

Dateien verschieden sind.

3 wie e, jedoch erfolgt eine Ausgabe nur, wenn lediglich
Datei3 verschieden ist, Dateil und Datei2 aber identisch

sind.

dateil datei2 datei3

Namen der Dateien, die das Kommando vergleicht.

Beispiele

Sie haben drei Versionen tl, t2, t3 einer Adressendatei mit folgendem

Inhalt:

t1:

Cooly Carsten
Kuhdamm 14

1 Berlin 20
030-123456

Freaky Hans
Hiterweg 3

8906 Hintertupf
tupf

09076-345
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t2:

Cooly Carsten
Kuhdamm 14

1 Berlin 20
030- 987654

Freaky Hans
Hiterweg 3
8906 Hintertupf

09076-345

t3:

Cooly Carsten
Kuhdamm 14

1 Berlin 20
030-987654

Freaky Hans
Hiterweg 3
8906 Hinter-

09076-345

Motz Peter
Leopoldstr. 6
8 Miinchen 40
089-777888



diff3

D)

2)

Die Konsistenz der drei Versionen 148t sich tiberpriifen mit:
diff3 t1 t2 t3

diff3 liefert die Ausgabe:

===1

1:4c
030-123456

2:4c

3:4c
030-987654

1:9a
2:9a
3:10,14

Motz Peter
Leopoldstr. 6
8 Miinchen 40
089-777888

Wollen Sie jetzt feststellen, wie t1 aktualisiert werden kann, dann rufen
Sie auf:

diff3 -e t1 t2 t3
diff3 liefert die Ausgabe:

9a

Motz Peter
Leopoldstr. 6
8 Miinchen 40
089-777888

Beachten Sie bitte, daB} die gednderte Telefonnummer von Cooly Car-
sten nicht ausgegeben wird, da sie in Version t2 und t3 tibereinstimmt
und der -e Schalter nur Unterschiede zwischen Datei2 und Datei3
beriicksichtigt.

>>>> comm, cmp, diff
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Belegten Speicherplatz ausgeben — display used blocks

——,\ Anzahl der
iﬁ‘f—j/ belegten Bliicke

N Y,

dvz

du zeigt den von Dateien belegten Speicherplatz in KB (1KB = 1024 Byte).
Sie kénnen den belegten Speicherplatz ausgeben lassen fiir die Dateien
eines Teilbaumes, d.h. du untersucht ein angegebenes Dateiverzeichnis
und alle seine Unter-Dateiverzeichnisse.

du[_-schalter][.name...]

schalter

kein Schalter

name

du listet den belegten Speicherplatz auf fiir das angegebene
Dateiverzeichnis und alle Unter-Dateiverzeichnisse. Die
Anzahl gibt an, wieviel Platz jeweils der Teilbaum belegt,
der beim aufgezihlten Dateiverzeichnis beginnt.

du gibt den belegten Speicherplatz des Teilbaumes oder der
Datei aus.

du gibt den belegten Speicherplatz fiir alle angegebenen
Dateien bzw. Dateien des Teilbaumes aus.

Name einer Datei oder eines Dateiverzeichnisses.

Sie kénnen auch mehrere Namen gleichzeitig angeben.
Wenn Sie hier einen oder mehrere Dateinamen angeben,
missen Sie gleichzeitig Schalter a oder Schalter s gesetzt
haben. Sonst beriicksichtigt du nur Dateiverzeichnisse.

Standard (keine Angabe): das aktuelle Dateiverzeichnis.
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Hinweis
Eine Datei, die zwei Verweise auf sich hat, wird nur einmal gezidhlt. Wenn
es zu viele unterschiedliche Dateien mit Verweisen gibt, zdhlt du diese
moglicherweise mehrfach. Die Ausgabe ist auf volle KB abgerundet.

Ende-Status: immer 0

Beispiel

Sie mochten eine Ubersicht iiber alle Dateien in Threm aktuellen Dateiver-
zeichnis haben:

$ du -a | sort +1

390 .

1 . /abc

1 ./bild

77 ./cobol

14 ./cobol/demo.cbl
11 ./cobol/ems.cbl
$

>>>> df, quot
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Zeichenfolgen ausgeben — echo arguments

4 Y

echo Die Berge sind hoch Die Berge sind hoch

_ Y,

echo bildet aus der Angabe argument in der Kommandozeile eine Zeichen-
folge und gibt sie aus. Damit kénnen Sie z.B.

Meldungen in Shell-Prozeduren erzeugen,

den Inhalt von Variablen abfragen,

Ausgaben von Kommandos mit Konstanten ergédnzen, z.B. in Pipelines,
Text in Dateien schreiben usw.

echo[.-n][_argument...]

Die Ausgabe wird nicht mit abgeschlossen. Bei Shell-

n
Prozeduren kénnen Sie so mehrere Ausgaben in eine Zeile
schreiben.

Standard (n nicht angegeben): echo schlie3t die Ausgabe
mit "neue Zeile” ab.

argument Ausdruck, den die Shell als Zeichenfolge interpretieren

kann, das ist:

text beliebiger Text, z.B. echo hier bin ich.
Jedes Wort von “hier bin ich” ist ein Argument.

‘text’ Text, der Sonderzeichen enthalten darf, z.B.
echo ’gib ”$” aus!”. Der Text in Hochkommas ist
ein Argument.
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“text” oder text

Die Shell interpretiert die Zeichenfolge text, wie
in Abschnitt 3.4 beschrieben, z.B. ergibt echo
who gerade die Ausgabe des Kommandos

”WhO”.

abgekiirzte Dateinamen

wie in Abschnitt 2.2.3 beschrieben, z.B.

echo *

echo ?a*

gibt alle Dateinamen des aktu-
ellen Dateiverzeichnisses aus,
gibt alle Dateinamen des aktu-
ellen Dateiverzeichnisses aus,
deren zweiter Buchstabe ein a
ist.

Stellungs- und Kennwortparameter
echo gibt deren Inhalt aus, z.B.:

echo $1 $2

echo $var

Hinweis

liefert den Inhalt der ersten bei-
den Stellungsparameter einer
Shell-Prozedur,

liefert den Inhalt des Kenn-
wortparameters “var”.

Statt echo konnen Sie auch das Kommando display verwenden. display

ist ein “eingebautes Kommando”.

Solche Kommandos fiihrt die Shell direkt aus, sie sind schneller und es
ist keine Ein-Ausgabeumlenkung moglich (siehe auch: Kommandos

der Shell, Kapitel 3.8).
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Beispiele

1. In einer Shell-Prozedur wollen Sie eine Fehlermeldung ausgeben auf
die Standard-Fehlerausgabe:

ecHo "Die Datei $1 ist nicht vorhanden” > &2

2. Welchen Inhalt hat die Variable SHOME?

$ echo $HOME
/usr/art

$

3. Vor die Ausgabe des Kommandos “datum” wird eine Zeichenfolge
gestellt.

$ (echo -n 'Heute ist: ';datum) | cat > d1
$ cat d1

Heute ist: Mi 2.Mai.1984, 16:07:53 MEZ

$
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Zeilenorientierter Editor im Dialogbetrieb

Der ed bearbeitet

Dateien
zeilenweise

4 N
E)'$pd bearbeitet
: er ed bearbeite
ed datei Dateien
4 zeilenweise
\ J

ed ist ein interaktiver zeilenorientierter Editor. Er eignet sich besonders fiir
kurze Anderungen an Dateien und zur Bearbeitung von Dateien, die nicht
druckbare Zeichen enthalten, und deshalb nicht vom bildschirmorientier-
ten Editor ced bearbeitet werden konnen. Der ed ist ein sehr effizienter
Editor; aber seine Benutzerschnittstelle ist fiir den ungeiibten Benutzer
kompliziert. Die Benutzung der Schreibmarke ist nicht moglich.

ed[_-][--x][-datei]

datei

6-100

unterdriickt die Ausgabe der Anzahl der gelesenen bzw.
geschriebenen Bytes beim e(dit), r(ead) und w(rite) Kom-
mando.

bewirkt das Umschalten von ed in den Ver—, bzw. Ent-
schliisselungsmodus. ed fordert die Eingabe eines Schliis-
sels an, der zur Ver-, bzw. Entschliisselung der beim e(dit),
r(ead) und w(rite) Kommando angegebenen Dateien
benutzt wird. Ist eine Datei angegeben, wird ihr Inhalt gele-
sen und entschliisselt, falls er verschliisselt ist.

Geben Sie eine Datei an, fiihrt ed als erstes Kommando ein
e(dit) aus, um die Datei in den internen Puffer einzulesen.
Sonst arbeiten Sie anfangs auf einem leeren Puffer und
bestimmen erst beim Wegschreiben des Pufferinhalts auf
eine Datei deren Namen.
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Allgemeines

ed arbeitet grundsitzlich auf einer Kopie der angegebenen Datei. Erst
wenn Sie ein write-Kommando eingeben, wird der alte Inhalt dieser Datei
uiberschrieben.

Verlassen Sie den Editor, miissen Sie mit write-Kommando die Kopie in
die Datei zuriickschreiben. Ansonsten sind Thre Anderungen verloren. Die
Kommandos [eno), g, Q und e, mit denen Sie den Inhalt des Puffers 16schen
konnen, geben ein ? aus, wenn der gednderte Inhalt des Puffers vor dessen
Loschung nicht gerettet wurde. ed arbeitet in zwei Modi, dem Eingabe- und
dem Kommandomodus. Im Eingabemodus, den Sie durch die Befehle append,
change und insert einschalten, werden alle folgenden Eingabezeichen, auch
verschiedene nicht druckbare Zeichen in den Puffer geschrieben.

Sie verlassen den Eingabemodus durch Driicken der Taste oder durch
Eingabe eines . in der ersten Spalte. Alle Kommandos miissen durch Driik-
ken der Taste [J] abgeschlossen werden.

I.a. darf nur ein Kommando auf einer Zeile stehen. Fiir ed existiert zu
jedem Zeitpunkt eine aktuelle Zeile. Geben Sie bei einem Kommando
keine Adresse an, beziehen sich die Kommandos fast immer auf diese
Zeile. Die aktuelle Zeile wird (explizit) durch ’.” bezeichnet.

Beschrinkungen
Folgende Beschriankungen gelten fiir die Arbeit mit ed:

— eine Zeile darf hochstens 512 Zeichen lang sein;

— eine globale Kommandoliste darf hochstens 256 Zeichen enthalten;
— ein Dateiname darf héchstens 64 Zeichen lang sein;

— die Datei darf nicht groBer als 128 K sein.
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Kommandostruktur

ed Kommandos haben i.a. eine sehr einheitliche Struktur: keine, eine oder
zwei Adressen gefolgt von einem Befehlsbuchstaben und eventuellen Para-
metern. Durch die Adressen werden Zeilen im Puffer bezeichnet, auf die
das Kommando angewendet wird. Adressenangaben werden wie folgt
interpretiert:

— Haben Sie keine Adresse angegeben, nimmt ed die zu jedem Kom-
mando gehorige Standardadresse an; diese ist bei allen Kommandos
angegeben.

— Haben Sie eine Adresse angegeben, gilt die durch diese Adresse
bezeichnete Zeile als ausgewdihlt.

— Zwei Adressen kennzeichnen den Bereich zwischen den angegebenen
Intervallgrenzen (einschlieBlich). Ist die zweite Adresse kleiner als die
erste, meldet ed einen Fehler. Der Bereich, der sich nur auf die aktuelle
Zeile bezieht, wird mit ”.,.” bezeichnet.

— Benotigt ed keine Adresse und Sie haben eine angegeben, meldet ed
einen Fehler.

— Haben Sie mehr Adressen angegeben als nétig sind, nimmt ed die
letzten.

Adressen werden normalerweise durch ”,” voneinander getrennt. Sie kon-
nen auch durch ein ”;” getrennt werden. Das hat zur Folge, daB3 die
aktuelle Zeile auf die erste angegebene Adresse gesetzt wird, wahrend bei
der ”,”-Notation die aktuelle Zeile erst bei der Ausfithrung von Komman-
dos verdndert wird. Das spielt z. B. eine Rolle, wenn Sie einen Bereich
durch die Angabe zweier reguldrer Ausdriicke kennzeichnen wollen. Tren-
nen Sie die beiden Ausdriicke durch ein ”,”, beginnt die Suche nach beiden
Ausdriicken auf der aktuellen Zeile, haben Sie sie durch ”;” getrennt, wird
die aktuelle Zeile auf die Zeile gesetzt, die eine Zeichenfolge enthielt, zu
der der reguldare Ausdruck paBte, bevor nach dem zweiten Ausdruck

gesucht wird.
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Adressen

Adressen werden wie folgt konstruiert:

1. Das Zeichen ”.” adressiert die aktuelle Zeile.

Das Zeichen ”$” adressiert die letzte Zeile des Puffers.

Die Dezimalzahl n adressiert die n-te Zeile im Puffer.

S

’x (Hochkomma x) adressiert die mit dem Buchstaben x markierte Zeile
(s. Kommando k).

5. Ein reguldrer Ausdruck in’/” eingeschlossen, adressiert die erste Zeile,
die, beginnend mit der aktuellen Zeile, eine Zeichenfolge enthilt, die
zu dem reguldren Ausdruck pafBit. Falls notwendig, springt ed vom
Ende des Puffers an seinen Anfang, um die Suche fortzusetzen.

6. Ein reguldrer Ausdruck in ’?” eingeschlossen adressiert die erste Zeile,
die, beginnend mit der aktuellen Zeile riickwirts suchend, eine Zei-
chenfolge enthilt, die zu dem reguldren Ausdruck pafit. Falls notwen-
dig, springt ed vom Anfang des Puffers an sein Ende, um die Suche
fortzusetzen.

7. Eine Adresse gefolgt von einem "+’ oder *—’ gefolgt von einer Dezi-
malzahl n, adressiert die Zeile, die n Zeilen hinter bzw. vor der durch
die angegebene Adresse bezeichneten Zeile liegt.

8. Beginnt eine Adresse mit einem ’+’ oder einem ’—’, so gilt 7. bzgl. der
aktuellen Zeile.

9. Endet eine Adresse mit einem ’+’ oder einem ’—’, so wird als folgende
Dezimalzahl eine 1 angenommen. Die Adresse, die aus einem einfa-
chen ’ -’ besteht, adressiert die Zeile vor der aktuellen Zeile.
>+’ oder ’—’-Zeichen am Ende einer Adresse haben kumulativen
Effekt; die Adresse *+ +’ adressiert also die zweite auf die aktuelle
Zeile folgende Zeile.
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Reguliire Ausdriicke

Ein reguldrer Ausdruck r bezeichnet eine Menge von Zeichenfolgen, die
passenden Zeichenfolgen (oder Interpretationen) von r. Z.B. bezeichnet
der reguldre Ausdruck #[abc]# die drei Zeichenfolgen #a#, #b# und
HcH.

ed unterstiitzt den Gebrauch (eingeschriankter) reguldrer Ausdriicke zum
Auffinden von Zeilen in einer Datei (s.0. Adressen) sowie in Befehlen fiir
string-Operationen (s. substitute-Kommando). Ein reguldrer Ausdruck
wird immer in ’/” eingeschlossen.

Fiir die Suche nach einer passenden Zeichenfolge fiir einen reguliren
Ausdruck gelten folgende Regeln:

6-104

Die Zeilen der Datei werden sequentiell von links nach rechts abge-
sucht.

Es wird immer die ldngstmogliche passende Zeichenfolge ausgewahlt.

Fiir einen reguldren Ausdruck der Form xy (siehe Punkt 6) wird die
lingstmogliche Interpretation von x gefolgt von einer Interpretation
von y ausgesucht.

Der zuletzt in /r/ angegebene reguldre Ausdruck r wird gespeichert
und kann mit // angesprochen werden.

Ist die Suche erfolglos, meldet sich ed mit ? zuriick.
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Regulire Ausdriicke

Syntax Interpretation Beispiel
Ein reguldrer Ausdruck |der linksstehende regu- |regulédrer passende
ist: ldre Ausdruck bezeichnet: |Ausdruck: Zeichenfolge
1|z z jedes Zeichen |das entsprechende Zeichen a
auBer:\,[,-,.,*,$
/1.7
2 [\z z jedes Zeichen das entsprechende Zeichen a
auler: (,), 1,2,3,|(Entwertung von Sonder— *
4,5,6,7,8,9,0 zeichen)
3 ein beliebiges Zeichen jedes Zeichen
(Gesamtzeichenvorrat) nach ASCII
4a| [s] s Zeichenfolge, ein Zeichen,das in s vor- a oder f
in der 1" kommt a,b oder ¢
hoéchstens als (Teilmenge)
erstes Zeichen
4b| ["s] vorkommt oder ein Zeichen,das nicht in |["\.&] jedes Zeichen
s Intervall der s vorkommt auller \,.,&
Form a-b, wobei (Komplement) [~a-z] alle Zeichen
a<b nach der Hinweis: in s hat \ keine auBer Klein-
ASCII-Tabelle besondere Bedeutung buchstaben
5 |r* r reguldrer Aus- |eine Folge von null oder o oder
druck der Form mehr passenden Zeichen- m, mm, mmm, mmmm
1-4 reihen fir r mmmmm, . . .uSw
6 |xy X, y regulédre eine passende Zeichen- bel.Zeichenk
Ausdriicke folge fir x gefolgt von
einer passenden Zeichen- |[afg]z z.B. ok
reihe fir y az oder fz
(Konkatenation) oder gz
7a|”r eine Interpretation von r Von
r reg. Ausdruck |die am Anfang der Zeile am Anfang
der Form 1-8 vorkommt einer Zeile
7b|r$ eine Interpretation von r Rand
die am Zeilenende am Ende einer
vorkommt Zeile
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Syntax Interpretation Beispiel
Ein regulérer Ausdruck |der linksstehende regu- |[reguldrer passende
ist: lére Ausdruck bezeichnet: |Ausdruck: Zeichenfolge
8a|\(r\) dieselben Zeichenfolgen |\ (haus\) haus
r reg. Ausdruck, |wie r \(a[12]\) al oder a2
in dem héchstens |(Markierung von r)
vier "\(”
vorkommen
Bemerkung:
die 6ffnenden \( in einem reg.Ausdruck
werden mit 1 beginnend von links nach
rechts durchnumeriert
8b|x\n 1<nxgb, diesselben Zeichenfolgen |\ (haus\(tir\)\)\2
x reg. Ausdruck, |wie r
in dem ein mit (Wiederholung eines tir

dem n-ten \( \)| markierten Ausdruckes)
Paar geklammerter
Teilausdruck r

vorkommt

6-106

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3



ed

Kommandos

Die folgende Liste enthilt in alphabetischer Reihenfolge die Kommandos,
die Sie im Kommandomodus eingeben kénnen. Die meisten Kommandos
konnen durch ein angehingtes p- oder -Kommando dazu veranlasst wer-
den, die aktuelle Zeile - nach Ausfithrung des Kommandos - auszugeben.

[zeile] a anfiigen - append

Thre Eingabe

Standard fiir zeile: .

Das append Kommando liest den eingegebenen Text und fiigt ihn hinter
der adressierten Zeile an. Die Adresse 0 ist bei diesem Kommando erlaubt;
der Text wird dann vor die erste Zeile des Puffers eingefiigt. Die aktuelle
Zeile ist nun die zuletzt eingegebene, bzw. falls keine Eingabe erfolgte, die
adressierte Zeile.

[bereich] ¢ dndern - change

Ihre Eingabe

Standard fiir bereich: .,.

Das change Kommando 16scht den angegebenen Bereich und ersetzt ihn
durch die eingegebenen Zeilen. Die aktuelle Zeile ist die zuletzt eingege-
bene, bzw. falls keine Eingabe erfolgte, die Zeile vor den geldschten Zeilen.
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[bereich] d l6schen - delete
Standard fiir bereich: ...

Das delete Kommando 16scht den angegebenen Bereich. Die Zeile hinter
der letzten geldschten Zeile wird zur aktuellen Zeile. Standen die gel6sch-
ten Zeilen am Ende des Puffers, wird die neue letzte Zeile die aktuelle.

e [datei] einlesen - edit
Standard fiir datei: der aktuell gespeicherte Dateiname

Das edit Kommando 16scht den gesamten Puffer und liest den Inhalt der
Datei ein. Ist der alte Pufferinhalt verdndert und nicht gerettet worden,
meldet ed ein ’?’, ohne den Puffer geloscht zu haben. Geben Sie daraufhin
ein weiteres edit Kommando ein, wird es ohne diese Meldung ausgefiihrt.
Die Anzahl der eingelesenen Bytes wird ausgegeben, wenn Sie nicht ed mit
dem Schalter ”-” aufgerufen haben. Die aktuelle Zeile ist die letzte Zeile
des Puffers. Der angegebene Dateiname wird fiir eventuell folgende edit-,
filename-, read- oder write- Kommandos gespeichert.

E [datei] einlesen - Edit
Standard fiir datei: der aktuell gespeicherte Dateiname

Das Edit Kommando verhilt sich wie das edit Kommando, auller daB3 es,
wenn der Inhalt des Puffers verdndert und nicht gerettet wurde, ihn ohne
Warnung 16scht.

f [datei] Dateiname - filename
Standard fiir datei: der aktuell gespeicherte Dateiname

Ein neuer Dateiname iiberschreibt den bisher gespeicherten.
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[bereich] g/reguldrer Ausdruck/kommandoliste global

Standard fiir bereich: 1,$

Das global Kommando markiert im ersten Schritt alle Zeilen, die eine
Zeichenfolge enthalten, die zu dem reguldren Ausdruck pa3t. Dann wird
fiir jede markierte Zeile die Kommandoliste ausgefiihrt, wobei die aktuelle
Zeile jeweils auf die nichste markierte Zeile gesetzt wird. Ein einzelnes
Kommando oder das erste einer Liste steht auf derselben Zeile wie das
global Kommmando. Alle Zeilen einer Kommandoliste auBler der letzten
miissen mit einem ”\” enden. Die Kommandos append, insert und change
mit dazugehoriger Eingabe sind zugelassen. Der Punkt ”.”, um die Eingabe
abzuschlieBen, kann auf der letzten Zeile der Kommandoliste weggelassen
werden. Die Kommandos global, global but (v) und ”!” sind in der Kom-

mandoliste nicht zugelassen.

[zeile] i einfiigen - insert

Ihre Eingabe

Standard fiir zeile: .

Das insert Kommando fiigt den eingegebenen Text vor der adressierten
Zeile ein. Die aktuelle Zeile ist die letzte eingegebene; wurde keine Ein-
gabe gemacht, wird die Zeile vor der adressierten zur aktuellen Zeile.
Dieses Kommando unterscheidet sich von dem append-Kommando nur
durch die Positionierung des eingegebenen Texts.
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[bereich + 1] verbinden - join
Standard fiir bereich: .,.

Das join Kommando verbindet alle im angegebenen Bereich liegenden
Zeilen zu einer Zeile, wenn die neue Zeile nicht ldnger als 512 Zeichen
wird. In diesem Bereich liegende Leerzeilen werden geléscht. Haben Sie
nur eine Adresse angegeben, geschieht nichts. Die neue Zeile wird zur
aktuellen Zeile.

[zeile] kx markieren - mark
Standard fiir zeile: .

Das mark Kommando markiert die angegebene Zeile mit dem Buchstaben
x. X muB ein Kleinbuchstabe sein. Adressiert wird die markierte Zeile
durch ’x (Hochkomma x).

[bereich] | ausgeben - list
Standard fiir bereich: .,.

Das list-Kommando gibt im Gegensatz zum print-Kommando die angege-
benen Zeilen wie folgt aus: Nicht druckbare Zeichen werden als zweistel-
lige Oktalzahlen dargestellt; iiberlange Zeilen werden mehrzeilig ausgege-
ben, am Ende mit dem Zeilenfortsetzungszeichen ”.” versehen. Das list
Kommando darf nach jedem Kommando stehen, das kein Ein-/Ausgabe-

kommando ist.

[bereich] m adresse verschieben - move
Standard fiir bereich: .,.

Das move Kommando verschiebt die im angegebenen Bereich liegenden
Zeilen hinter die durch adresse adressierte Zeile. Die letzte der verschobe-
nen Zeilen wird die aktuelle Zeile.
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[bereich] p ausgeben - print
Standard fiir bereich: .,.

Das print Kommando gibt die angegebenen Zeilen aus. Nicht druckbare
Zeichen werden nicht dargestellt. Uberlange Zeilen werden nicht beson-
ders dargestellt, d.h. man kann sie nicht als solche erkennen. Die aktuelle
Zeile ist die zuletzt ausgegebene Zeile. Das print Kommando darf nach
jedem Kommando, das nicht E/A-Kommando ist, angegeben werden.

[bereich] P ausgeben - Print

Dieses Komamndo ist ein Synonym fiir print.

q verlassen - quit

Mit dem quit Kommando wird ed beendet. Falls der Inhalt des Puffers
nach der letzten Verdnderung nicht gerettet wurde, gibt ed ein ? aus und
wartet auf weitere Eingabe. Mit einem weiteren quit-Kommando verlassen
Sie den ed, ohne den Puffer gerettet zu haben.

Q verlassen - Quit

Das Quit Kommando beendet den ed sofort ohne Meldung, auch wenn der
verdnderte Inhalt des Puffers nicht gerettet wurde.

[zeile] r [datei] lesen - read

Standard fiir zeile: $
Standard fiir datei: der aktuell gespeicherte Dateiname

Das read Kommando liest die Datei und fiigt den Inhalt hinter die angege-
bene Zeile ein.

Die Adresse 0 ist fiir dieses Kommando erlaubt.

Sie bewirkt, dal3 die Datei an den Anfang des Puffers geschrieben wird.
Beim Lesen werden ASCII-Null-Zeichen und alle Zeichen nach dem letz-
ten Zeichen “neue Zeile” entfernt. Nach erfolgreichem Lesen wird die
Anzahl der gelesenen Bytes ausgegeben, wenn Sie ed nicht mit dem Schal-
ter ”-” aufgerufen haben. Die aktuelle Zeile ist die letzte eingelesene Zeile.
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ersetzen - substitute
[bereich] s/reguléarer Ausdruck/Ersetzungszeichenfolge/ oder
[bereich] s/reguldrer Ausdruck/Ersetzungszeichenfolge/ g

Standard fiir bereich: ...

Das substitute Kommando durchsucht die Zeilen des adressierten Bereichs
nach Zeichenfolgen, die zu dem reguldren Ausdruck passen. In jeder so
gefundenen Zeile wird, falls .../g angegeben wurde, jedes, sonst nur das
erste Auftreten der passenden Zeichenfolge durch die Ersetzungszeichen-
folge ersetzt. Falls keine passende Zeichenfolge gefunden wurde, meldet
ed ein 7”7,

Um den reguldren Ausdruck von der Ersetzungszeichenfolge zu trennen,
konnen auch alle anderen Zeichen auBBer dem Leerzeichen und dem Zei-
lenvorschubzeichen benutzt werden. Die aktuelle Zeile ist die Zeile auf der
die letzte Ersetzung stattgefunden hat.

Ein "&”-Zeichen in der Ersetzungszeichenfolge wird bei erfolgreicher
Suche durch die Zeichenfolge der Zeile ersetzt, die zu dem regulidren
Ausdruck palit. Die besondere Bedeutung dieses Zeichens kann durch das
Voranstellen eines ”\” aufgehoben werden.

Ein "\n” - n ist eine Dezimalzahl - wird ersetzt durch die Zeichenfolge, die
zu dem n-ten reguldren Unterausdruck paBt, der zwischen ”\(” und ”\)”
eingeschlossen ist. Wenn geschachtelte, geklammerte Unterausdriicke vor-
handen sind, wird n durch Zihlen des Auftretens von ”\(” bestimmt.

\ aufteilen - split

Zeilen konnen geteilt werden, indem ein Zeilenvorschubzeichen in eine
Zeile eingefiigt wird. Das Zeilenvorschubzeichen ”"neue Zeile” mul} durch
Voranstellen eines ”\” entwertet werden.
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[bereich] ta kopieren - copy
Standard fiir bereich: .,.

Das copy Kommando kopiert den adressierten Bereich hinter die angege-
bene Zeile a. Die Angabe der Zeile 0 ist zugelassen. Die aktuelle Zeile ist
die letzte der kopierten Zeilen.

[bereich]u riickgéngig machen - undo
Standard fiir bereich: .,.

Das undo Kommando stellt den alten Inhalt der angegebenen Zeile wieder
her, falls die letzte Anderung in dieser Zeile vorgenommen wurde.

[bereich] v/reguldrer Ausdruck/Kommando-Liste global but
Standard fiir bereich: 1,$

Das v-Kommando unterscheidet sich von dem global-Kommando nur
durch die Auswahl der Zeilen. Im Gegensatz zu global werden hier alle
Zeilen ausgesucht, die keine Zeichenfolge enthalten, die zu dem regulédren
Ausdruck palt.

[bereich] w [datei] schreiben - write

Standard fiir bereich: 1,$
Standard fiir datei: der aktuell gespeicherte Dateiname

Das write Kommando schreibt den angegebenen Bereich in die Datei. Der
alte Inhalt der Datei wird dabei liberschrieben. Existiert die Datei noch
nicht, so wird sie angelegt. Ist ein Name angegeben, iiberschreibt dieser
den bisher gespeicherten. Die Adresse 0 ist nicht zugelassen, d.h. es ist
nicht moglich, eine leere Datei zu erzeugen. Die aktuelle Zeile bleibt unver-
dandert. Nach erfolgreichem Schreiben wird die Anzahl der geschriebenen
Bytes ausgegeben, wenn Sie nicht den ed mit dem Schalter ”-” aufgerufen
haben.
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[bereich] W [datei] Write

Standard fiir bereich: 1,$
keine Angabe fiir datei: der in filename gespeicherte Dateiname

Im Gegensatz zum write Kommando schreibt W die angegebenen Zeilen
ans Ende der datei; der alte Inhalt wird also nicht zerstért.

X Schliissel - key

Das key-Kommando schaltet in den Ent- bzw. Verschliisselungsmodus um.
ed fordert die Angabe eines Schliissels an. Folgende edit- read- und write-
Kommandos ent- bzw. verschliisseln den betreffenden Text mit Hilfe des
Algorithmus des crypt Kommandos. Von crypt und edit verschliisselte
Texte sind also kompatibel. Die Angabe eines leeren Schliissels schaltet
den Ent- bzw. Verschliisselungsmodus wieder ab.

[zeile] = Zeilennummer - linenumber
Standard fiir zeile: $

Die Nummer der angegebenen Zeile wird ausgegeben. Die aktuelle Zeile
wird dadurch nicht verdndert.

! <shell kommando > shell aufrufen

Der Rest der Zeile hinter dem ”!” wird an die Shell iibergeben, die ver-
sucht, die Eingabe zu interpretieren. Nach Beendigung des Shell Komman-
dos ist ed wieder aktiv. Die aktuelle Zeile wird nicht verdndert.

[zeile + zahl] nichste Zeile - next line

Standard fiir zeile: .
Standard fiir zahl: 1

Die Eingabe einer Leerzeile (Sie driicken nur die Taste []) bewirkt, daB die
nichste Zeile ausgegeben wird. Sind zeile und zahl angegeben, wird die
Zeile mit der Nummer (Nummer von zeile + zahl) ausgegeben.
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DEL Kommandoabbruch

Mit der Taste konnen Sie laufende ed Kommados unterbrechen. ed
meldet sich anschlieBend mit einem *?’.

Beenden des ed

Die Wirkung ist dieselbe wie beim Kommando q.

Hinweis

e Liest ed seine Kommandos nicht von der Datensichtstation sondern
aus einer Datei, so wird nach dem ersten fiir ed unverstdndlichen
Kommando abgebrochen.

Fehlermeldungen

?datei — die Datei ist nicht vorhanden oder kann nicht gelesen
werden;

? —  Syntaxfehlerim Kommando;

TMP —  Uberlauf der temporiren Datei.
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Erweiterte Muster suchen — extended grep

egrep verarbeitet
erweiterte

egrep verarbeitet
Ausdriicke

L )

egrep (ajA) datei

Ausdriicke, um
Muster zu suchen

egrep durchsucht Dateien nach dem angegebenen Muster und gibt jede
Zeile aus, die das Muster enthilt. egrep 146t gegeniiber grep (bzw. ed)
erweiterte reguldre Ausdriicke fiir Muster zu, z.B. ”Arbeit(geber | nehmer)”.

Benutzen Sie

e fgrep um nach konstanten Zeichenfolgen zu suchen, z.B. *Apfel’.
fgrep arbeitet schneller als grep und egrep.

e grep um einfachere Muster zu suchen. grep 143t als Muster regulire
Ausdriicke zu.

egrep[_-schalter...][.muster][.datei...]

schalter

v Ausdrucken aller Zeilen, die das Muster nicht enthalten.

C Anzahl der Zeilen ausdrucken, die das Muster enthalten.

1 Namen der Dateien ausdrucken, die das Muster enthalten.

n Zeilennummer vor jeder Zeile ausdrucken.

b Blocknummer vor jeder Zeile ausdrucken.

s Ausgabe unterdriicken. egrep liefert nur den Ende-Status,
z.B. um in Shell-Prozeduren dem Ergebnis entsprechend zu
verzweigen.
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h Beim Durchsuchen mehrerer Dateien werden die Dateina-
men nicht mit ausgedruckt.
e_muster
ist anzugeben, wenn das Muster mit dem Zeichen ”-”
beginnt.
z.B. sucht egrep -e -abc alle Zeilen, die das Muster ~-abc”
enthalten.

f_datei
egrep entnimmt das Muster der Datei und gibt jede Zeile
der durchsuchten Dateien aus, die eines der Muster enthal-
ten. Jede Zeile der Datei gilt als Muster.

muster ein reguldrer Ausdruck, wie beim Kommando ed beschrie-
ben mit den Erweiterungen 9-11 (Tabelle rechts)

datei Datei, die nach dem Muster durchsucht werden soll. Bei
mehreren Angaben durchsucht egrep jede Datei und gibt
vor den gefundenen Zeilen jeder Datei den Dateinamen
aus.

Standard (keine Angabe): egrep liest von der Standard-Ein-
gabe.

Ende-Status:

0 Muster gefunden

1 Kein Muster gefunden

2 Fehlerhafter Ablauf, z.B. Syntaxfehler oder Datei kann nicht ge6ffnet
werden.
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Syntax Interpretation Beispiel
9a|r* eine Folge von null "(ok)*’
oder mehr Interpreta- | . , ok, okok,
tionen von r okokok, . ..
9b|r+ r beliebiger |eine Folge von einer "(ok)+’
regulérer oder mehr Interpreta- |ok, okok,
Ausdruck tionen von r okokok, . ..
9¢c|r? eine Folge von null "(ok)?’
oder einer Interpreta-| . , ok
tion von r
10{ulv u,v reg. eine Interpretation "to(day!morrow)’
u NL  Ausdriicke von u oder v today oder
v (Alternative) tomorrow
11 (r) r reguldrer |dieselben Zeichenrei- |’ (alblc)’
Ausdruck hen wie r a oder b oder ¢
Fiir die Operatoren gelten folgende Priorititen:
— Klammern haben h6chste Prioritét
— auf gleichem Klammerniveau gilt:
* 4, ? geht vor Konkatenation geht vor Alternative
(] oder NL).
Beispiel

1) Finde alle Zeilen in der Datei test, die eine nichtleere Folge von ”.

2)
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>>>>

enthalten:

egrep '(\.)+’ test

[IIET)

Finde alle Zeilen in der Datei test, die weder mit ”$” beginnen noch mit

”\” enden:

egrep -v " \$ I\ \$

test

ed, fgrep, grep, sed
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Schliissel fiir geheime Post festlegen

schliissel fiir

ehrol geheime Post

enroll legt einen Schliissel fest, mit dem geheime Post verschliisselt oder
entschlisselt werden kann (siehe xsend). Wenn Ihnen ein anderer Benutzer
eine verschliisselte Nachricht senden will (oder Sie sich selbst), miissen Sie
mit enroll einen Schliissel festgelegt haben. Die Nachricht konnen Sie mit
xget lesen, wenn Sie dabei denselben Schliissel angeben.

enroll

enroll fragt ab ”Geben Sie einen Schluessel an:” Hierauf geben Sie einen
Schliissel ein (1-8 Zeichen) und schlieBen die Eingabe mit ab. Die
Eingabe ist nicht sichtbar.

Jede Nachricht, die Thnen von jetzt ab mit xget zugeht, wird mit diesem
Schliissel behandelt. Um den Schliissel zu dndern, rufen Sie enroll erneut
auf. Neu eintreffende Nachrichten werden dann mit dem neuen Schliissel
behandelt.

Ende-Status: immer 0
Beispiel
Sie legen als Schliissel fiir geheime Post das Wort “eva” fest:

$ enroll
Geben Sie einen Schluessel an: eva

$

>>>> mail, xget, xsend
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Ausdriicke auswerten

expr 3 + 4 7

N J

Die in der Kommandozeile angegebenen Argumente interpretiert expr als
Ausdriicke und wertet sie nacheinander aus. Die Ergebnisse werden auf die
Standard-Ausgabe ausgegeben.

expr.argument...

argument Jede Zeichenfolge ohne Zwischenraum wird als ein Argu-
ment gewertet. Mehrere Argumente werden durch Leerzei-
chen voneinander getrennt. Die nachfolgende Liste enthilt
alle Operatoren zum Verkniipfen von Ausdriicken. Die
Liste ist nach steigender Prioritét geordnet; Operatoren mit
gleicher Prioritit sind in einer Gruppe zusammengefalt.

al | a2
Das Ergebnis ist der erste Ausdruck (al) wenn dieser weder
leer noch 0 ist; ansonsten ist der zweite Ausdruck (a2) das
Ergebnis.

al & a2

Das Ergebnis ist der erste Ausdruck (al), wenn keiner der
Ausdriicke leer oder 0 ist; ansonsten ist das Ergebnis 0.
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al relop a2
relop ist einer der iiblichen Vergleichsoperatoren:
<, <=,=,!=,>=,>.
Wenn die angegebene Bedingung erfiillt ist, ist das
Ergebnis 1.
Wenn die angegebene Bedingung nicht erfillt ist, ist das
Ergebnis 0.
Wenn beide Ausdriicke vom Typ Integer sind, vergleicht
das Kommando numerisch; ansonsten wird alphabetisch
verglichen.

al + a2
Addition

al — a2
Subtraktion

al ’* a2
Multiplikation. Das Zeichen ist in Hochkommas einzu-
schlieBen, weil es sonst von der Shell interpretiert wird.

99350

al / a2
Division
al % a2
Modulofunktion

al :a2

Das Kommando vergleicht die Zeichenfolge des ersten
Arguments mit dem regulidren zweiten Ausdruck. Die Syn-
tax des reguliren Ausdrucks ist die gleiche, wie die des
ed-Kommandos. Die Mustersymbole \(...\) konnen ver-
wendet werden, um einen Teil des ersten Arguments auszu-
wihlen. Ansonsten liefert das Ergebnis die Anzahl der Zei-
chen, die iibereinstimmen. Wenn keine Ubereinstimmung
vorliegt, ist das Ergebnis 0.

(ausdruck)
Runde Klammern fassen Ausdriicke in Gruppen zusammen.

SINIX Buch 1 VI1.0C, UI901-J-795-3 6-121



expr

Ende-Status:

0 wenn der Ausdruck weder leer noch 0 ist
1 wenn der Ausdruck leer oder 0 ist

2 bei fehlerhaften Ausdriicken

132 bei Division durch 0

Beispiele
1. Um zur Shell-Variablen a 1 dazuzuzihlen:
a = expro$a.+.l

2. Um aus dem in der Variablen a abgelegten Pfadnamen den
Datei-Namen-Teil (den am weitesten rechts stehenden Teil), der ein */’
enthalten kann, oder nicht, zu finden:

expr $a : .*/\(*\) ’/’ $a

Beachten Sie die zitierten Shell-Metazeichen.

>>>> ed, Shell (Abschnitte 3.6 bis 3.8), test
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Leeres Kommando mit Endestatus 1

false

i\/

Ende-Status 1

false kehrt mit Ende-Status 1 zuriick und tut sonst nichts. false verwendet

man in Shell-Prozeduren, um die Bedingung "falsch” zu erzeugen.

Die Bedingung ”wahr” (Endestatus 0) erzeugen Sie mit dem Kommando

“true”.

false

Endestatus: immer 1.
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Beispiele
1. Der Ende-Status von falseist 1.

$ false
$ echo $?
1

$

2. Die folgende Prozedur erzeugt eine Endlos-Schleife. Sie 146t sich z.B.
mit der Taste unterbrechen.

until false
do

done

> >>> Shell (Abschnitte 3.6 bis 3.8), true

6-124 SINIX Buch 1 VI1.0C, U1901-J-Z95-3



far

Archivieren auf Diskette — floppy archiver
far archiviert Dateien und ganze Unterbdume des Dateisystems in einem
Diskettenarchiv.

Das Kommando far (floppy archiver) ist identisch mit dem Kommando tar
mit folgendem Unterschied:

far kennt die GroBe einer Diskette und verwendet standardméBig das
Attribut k. Dieses bewirkt, daB3 far eine Folgediskette anfordert, um eine
Datei aufzuteilen, wenn Sie nicht mehr auf die Diskette paft.

AuBerdem verwendet far immer das Attribut n, das den Ablauf beschleunigt.

far_funktion[attribut...]J.argument...][_datei...]

Die Beschreibung ist identisch mit der Beschreibung von tar. Sehen Sie
bitte dort nach.

>>>> tar
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Einfache Muster schnell suchen — fast grep

Im Mai
fliegep die | : Im Mai
Maikafer fgrep Mai datei Maikafer

munter herum.

J=vu N ¥

fgrep durchsucht Dateien nach dem angegebenen Muster und gibt jede
Zeile aus, die das Muster enthilt. Damit lassen sich z.B. bestimmte Text-
stellen finden. fgrep 146t als Muster zu: Zeichenfolgen ohne ersetzbare
Sonderzeichen, z.B. Worter wie ”Maikifer”.

Benutzen Sie

e grep um Muster zu suchen, die Sie durch regulidre Ausdriicke bil-
den konnen. grep arbeitet langsamer als fgrep.

e egrep um kompliziertere Muster zu suchen. egrep 148t als Muster
volle reguldre Ausdriicke zu.

fgrep[_-schalter...][.muster][_datei...]
schalter

kein Schalter angegeben
fgrep gibt alle Zeilen aus, die das Muster enthalten.

\% Ausgeben aller Zeilen, die das Muster nicht enthalten.

c Anzahl der Zeilen ausgeben, die das Muster enthalten.

1 Namen der Dateien ausgeben, die das Muster enthalten.
n Zeilennummer vor jeder Zeile ausgeben.

b Blocknummer vor jeder Zeile ausgeben.
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s Ausgabe unterdriicken. fgrep liefert nur den Ende-Status,
z.B. um in Shell-Prozeduren dem Ergebnis entsprechend zu
verzweigen.

h Beim Durchsuchen mehrerer Dateien werden die Dateina-

men nicht mit ausgegeben.

y Bei Buchstaben im Muster unterscheidet fgrep nicht zwi-
schen GroB3- und Kleinschreibung.

e.muster
ist anzugeben, wenn das Muster mit dem Zeichen
beginnt, z.B. sucht fgrep -e -abc alle Zeilen, die das Muster
”-abc” enthalten.

9 93

f_file
fgrep entnimmt das Muster der Datei file und gibt jede
Zeile der durchsuchten Dateien aus, die eines der Muster
enthalten. Jede Zeile von file gilt als Muster.
X alle Zeilen ausdrucken, die nur das Muster enthalten.
muster eine Zeichenfolge, nach der fgrep jede Zeile durchsucht.
datei Datei, die nach dem Muster zu durchsuchen ist. Wenn Sie

mehrere Dateien angeben, durchsucht sie fgrep alle und
gibt vor den gefundenen Zeilen jeder Datei den Dateina-
men aus.

Standard (keine Angabe): fgrep liest von der Standard-Ein-
gabe.
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Ende-Status:

0 Muster gefunden

1 Kein Muster gefunden

2 Fehlerhafter Ablauf, z.B. Syntaxfehler oder Datei kann nicht gedffnet
werden.

Beispiele

1. Aus den Dateien kundenl bis kunden3 sind alle Zeilen zu suchen, die
den Namen "Wanninger” enthalten.
§ fgrep Wanninger kundenl kunden2 kunden3
kunden1:Buchbinderei Wanninger  Muenchen
kunden2:Wanninger Herbert, Muenchen 5, Kirschstr.3
kunden3:120383 1240.25 3 LE Art. 023 Fa. Wanninger
kunden3: 180584 330.87 1 LE Art. 332 Fa. Wanninger
kunden3: 080684 999.98 20 LE Art. 038 Fa. Wanninger

2. Eine Datei soll nur ausgedruckt werden, wenn sie die Zeichenfolge

6-128

”Buch 2” enthilt. Das leistet folgende Prozedur

if fgrep -s 'Buch 2’ $1
print $1
fi

>>>> ed, egrep, grep, sed, Shell (Abschnitte 3.6 bis 3.8)

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3



file

Art einer Datei bestimmen

7 4 N
dv1

d1: ascii text

d2 d2: commands text

d3 . d3: empty
file d* dv: directory

\_ _

file unterscheidet Dateien nach ihrem Inhalt, z.B.
e Text-Dateien (ASCII-Zeichen),

e Shell-Prozeduren,

e (C-Programme (Quellprogramme),

e ausfiihrbare C-Programme.

file arbeitet wie das Kommando dateityp”, die Ausgabe ist jedoch englisch.

file[_-f]_dateiname...

dateiname Name einer oder mehrerer Dateien, deren Art bestimmt
wird.
f Bei dateiname ist eine Datei anzugeben, die eine Liste von

Dateinamen enthilt. Diese Dateien untersucht file.
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file gibt aus: "dateiname: dateiart”. Fiir dateiart kann stehen

ascil text
directory
command

c-program text
executable

... input te

Textdatei

Dateiverzeichnis
s text Shell-Prozeduren
C-Quellprogramm
ausfiihrbares C-Programm

xt Eingabedatei z.B. fiir make

Ausfiihrbare C-Programme klassifiziert file weiter nach den Schaltern, die
beim cc-Kommando gesetzt waren (siehe C-Entwicklungssystem):

Klassifikation Schalter
separate i

not stripped s
Hinweis

file verwechselt leicht Shell-Prozeduren mit C-Programmen. Ebenso
bezeichnet file irrtiimlich Programme, die mit Kommentaren beginnen,

als Text.
Beispiel
$ file =
april: empty
blind: commands text
cobol: directory
core: data
dateil: ascii text

fehler:
neub:
prep.i:

$

ascii text
empty
English text

>>>> C-Entwicklungssystem
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Dateiverzeichnisse durchsuchen — find files

dv

- D

Namen der Dateien,
die die angegebenen
Bedingungen
erfiillen.

find dv ... —print

- /

find durchsucht Dateiverzeichnisse nach Dateien, die vorgegebene Bedin-
gungen erfiillen. Fiir jede so gefundene Datei kénnen Sie find folgendes
ausfiihren lassen:

e Dateinamen ausdrucken (-print oder -space)

e ein Kommando ausfiihren (-exec oder -0k)
find_pfadname....-bedingung.....-aktion

pfadname find durchsucht alle Dateiverzeichnisse, die liber diesen
Pfadnamen erreichbar sind.

bedingung Bedingung, auf die find die Dateien priift. Sie konnen meh-
rere Bedingungen auch verkniipfen, wie unten gezeigt.

name._dateiname
Die Datei hat den Namen dateiname. Fiir dateiname kon-
nen Sie auch die iiblichen Abkiirzungen verwenden, z.B.
find /usr/adam -name ’gruppe.*’ ... ; der Dateiname ist
dann in Hochkommas einzuschlieBen.
Pfadnamen konnen Sie bei name nicht angeben!

perm.oktalzahl
Die Zugriffsrechte der Datei entsprechen der Angabe oktal-

zahl (siehe chmod).
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type.c
Die Datei ist vom Typ c. Fiir ¢ kdnnen Sie angeben:
b fiir Block-Geritedatei
¢ fur Byte-Geritedatei
d fiir Dateiverzeichnis
f fiir normale Datei
links_n
Auf die Datei bestehen n Verweise. n ist eine Dezimalzahl.
+n bedeutet mehrals n,
—n bedeutet weniger als n,
n  bedeutet genau n Verweise.
user_benutzername
Die Datei geh6rt dem Benutzer benutzername.
Statt des Benutzernamens konnen Sie auch die Benutzer-
nummer angeben.
group_gruppenname
Die Datei gehort zur Gruppe gruppenname.
Statt des Gruppennamens knnnen Sie auch die Gruppen-
nummer angeben.
size.n
Die Datei belegt n Blocke (je 512 Bytes).
+n, —n wie bei der Bedingung ’links’ beschrieben.
inum.n
nist die Nummer des Indexeintrags der Datei
(Indexnummer). +n, —n wie bei der Bedingung ’links’
beschrieben.
atime.n
Letzter Dateizugriff war vor n Tagen.
+n, —n wie bei der Bedingung ’links’ beschrieben.
mtime_n

Letzte Dateidnderung war vor n Tagen.
+n, —n wie bei der Bedingung ’links’ beschrieben.
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newer._datei
Die gepriifte Datei wurde zu einem neueren Zeitpunkt
gedndert als die hier genannte Datei datei.

aktion Angegebene Aktionen fiithrt find aus, wenn alle Bedingun-
gen davor erfiillt sind. Sie konnen mehrere Aktionen ange-
ben. exec und ok wirken ebenfalls als Bedingung fiir weitere
Aktionen.
find arbeitet also alle Angaben von links nach rechts ab und
fuhrt die Aktionen aus, solange die Bedingungen erfullt
sind. Sobald eine Bedingung nicht erfiillt ist, bricht find ab
und priift die ndchste Datei.

Wenn Sie nicht wenigstens eine Aktion angeben, z.B. print,
liefert find kein Ergebnis.

exec.kommando
kommando wird ausgefiithrt. Die Bedingung ist erfillt,
wenn das Kommando den Ende-Status 0 hat.

{} als Kommandoargument steht fiir den aktuellen Dateina-
men, z.B ... -exec Is -1 {} \; ... : volle Information iiber die
gefundenen Dateien ausgeben.

Das Kommando miissen Sie mit der Zeichenfolge ” _\; ”
abschlief3en.

ok_kommando
ok wirkt wie exec mit folgendem Unterschied:
find fragt vorher ab: <kommando ... dateiname > ?
Antworten Sie mit:

y fir’Kommando ausfiihren’,

n fir ’Kommando nicht ausfithren’. Die Bedingung ist
dann nicht erfillt und find unterdriickt alle folgenden
Aktionen (-print, -exec, -0k).

print
Ausdrucken des Pfadnamens fiir jede gefundene Datei.
print setzt keine Bedingung.

space
Wie print (s.0.) plus zusétzlicher Ausgabe der DateigroB3e in
Byte.
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Bedingungen verkniipfen

Bedingungen konnen Sie wie folgt miteinander verkniipfen:

\(ubed ...0\)
Klammern fassen Bedingungen zu Gruppen zusammen.
Die Klammern sind mit ”\” fiir die Shell zu entwerten.
l.bed Verneinung, z.B. ! -user berta.
bed.bed....
logisches UND. Jede der aneinandergereihten Bedingun-
gen mulB erfiillt sein.
bed.-o.bed

logisches ODER. Eine der Bedingungen muf3 erfiillt sein.

find verarbeitet die Verkniipfungen in der Reihenfolge:

Klammern, Verneinung, UND, ODER, z.B. ergibt

-type f -links 2 -0 -type d die Bedingung:

die Datei ist entweder eine Benutzerdatei mit 2 Verweisen oder ein Datei-
verzeichnis.

Beispiele

1. Alle Dateien im aktuellen Dateiverzeichnis 16schen, auf die linger als 20
Tage nicht zugegriffen wurde. Vor dem Lschen soll abgefragt werden.

find . -atime 420 -ok rm {} \;

2. Alle Eintrdge im Dateiverzeichnis /usr/florian ausgeben, deren Eigen-
tiimer nicht "florian” ist.

find /usr/florian ! -user florian -print

> >>> Shell (Abschnitte 3.6 bis 3.8), test
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Muster in Dateien suchen — global regular expression print

alle reden von

SINIX,
wir haben es.

grep [A-Z] datei

SINIX,

F/m\ _ J

grep durchsucht Dateien nach dem angegebenen Muster und gibt jede
Zeile aus, die das Muster enthilt. Damit lassen sich z.B. bestimmte Text-
stellen finden. grep 14Bt als Muster zu: Zeichenfolgen, die als regulére
Ausdriicke geschrieben werden, z.B. [A-Z].* fiir Zeichenfolgen, die mit
einem GroBbuchstaben beginnen.

Benutzen Sie

e fgrep um nach konstanten Zeichenfolgen zu suchen, z.B. Apfel’.
fgrep arbeitet schneller als grep,

e egrep um kompliziertere Muster zu suchen. egrep 146t als Muster
volle reguldre Ausdriicke zu.

grep[u-schalter...].muster[_datei...]

schalter
\% Ausdrucken aller Zeilen, die das Muster nicht enthalten.
C Anzahl der Zeilen ausdrucken, die das Muster enthalten.
1 Namen der Dateien ausdrucken, die das Muster enthalten.
n Zeilennummer vor jeder Zeile ausdrucken.
b Blocknummer vor jeder Zeile ausdrucken.
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e_muster

muster

datei

Ende-Status:

Ausgabe unterdriicken. grep liefert nur den Ende Status,
z.B. um in Shell-Prozeduren dem Ergebnis entsprechend zu
verzweigen.

Beim Durchsuchen mehrerer Dateien werden die Dateina-
men nicht mit ausgedruckt.

Bei Buchstaben im Muster unterscheidet grep nicht zwi-
schen GroB- und Kleinschreibung.

Achtung
Der Schalter funktioniert nicht, falls das Muster ein
reguldrer Ausdruck der Form ”[a-b]” ist, wobei a und b
Buchstaben sind.

CIRRT)

ist anzugeben, wenn das Muster mit dem Zeichen
beginnt.

Z.B. sucht grep -e -abc alle Zeilen, die das Muster ”-abc”
enthalten.

ein reguldrer Ausdruck, wie beim Kommando ed beschrie-
ben, z.B. *.*strasse’, siche auch Tabelle im Anhang.

Datei, die nach dem Muster zu durchsuchen ist. Wenn Sie
mehrere Dateien angeben, durchsucht sie grep alle und gibt
vor den gefundenen Zeilen jeder Datei den Dateinamen
aus.

Standard (keine Angabe): grep liest von der Standard-Ein-
gabe.

0 Muster gefunden
1 Kein Muster gefunden
2 Fehlerhafter Ablauf, z.B. Syntaxfehler oder Datei kann nicht gedffnet

werden.
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Beispiel
Suche alle Zeilen in der Datei test, die auf ’n” oder "N” enden:

grep -y ‘n$’ test

>>>> ed,egrep, fgrep, sed, Shell (Abschnitte 3.6 bis 3.8)
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Anfangszeilen von Dateien ausgeben

[F— die
head datei : ersten 10
. Zeilen
 ——
N J

head gibt die Anfangszeilen der angegebenen Dateien aus.

head|[.-anzahl][_datei...]

anzahl Anzahl der Zeilen, die head ab Dateianfang ausgibt
(1-9999).

Standard (keine Angabe): 10 Zeilen.

datei Datei, deren Anfangszeilen auszugeben sind. Bei mehreren
Dateien gibt head die Dateinamen mit aus.

Standard (keine Angabe): head liest von der Standard-Ein-
gabe.

Beispiel

Sie mochten sich einen Uberblick verschaffen, welchen Inhalt die Dateien
des aktuellen Dateiverzeichnisses haben.

find . -type f -print -exec head -5 {} \; | pr | Ipr

>>>> tail
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Dateien verbinden nach Vergleichsfeldern

datei 1

s
124 Teller \

125 Tasse
126 Kanne

124 12.95
125 638 N J

124 Teller 12,95
125 Tasse 6,38

join datei 1 datei 2 126 Kanne 3485

join vergleicht zwei Dateien nach Vergleichsfeldern, die Sie festlegen kon-
nen. Fiir jede Ubereinstimmung gibt join eine Zeile aus. Die Ausgabezeile
enthdlt das Vergleichsfeld und auswéhlbare Felder der ersten Datei und
der zweiten Datei. Die Dateien miissen jeweils nach dem Vergleichsfeld
aufsteigend sortiert sein.

join[_-schalter...].dateil .datei2

schalter
an
zusidtzlich die Zeilen aus datei n (1 oder 2) ausgeben, die
keine Ubereinstimmung in der anderen Datei haben.
j[n]om

legt das Vergleichsfeld in datei n fest (1 oder 2).
join vergleicht das m-te Feld. Fehlt die Angabe n, vergleicht
join das m-te Feld beider Dateien.

Standard (keine Angabe): join vergleicht das erste Feld
beider Dateien.

o.m.n[um.n ...]
wiahlt Felder fiir die Ausgabezeile aus. Ein Eintrag m.n
definiert als Ausgabefeld das m-te Feld der n-ten Datei
(1 oder 2).
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es leere Ausgabefelder durch die Zeichenfolge s ersetzen.

tc legt ein Zeichen c als Trennzeichen fiir Felder fest. Zwei
aufeinanderfolgende Trennzeichen kennzeichnen ein leeres
Feld (sieche auch Kommando sort).

dateil datei2

Dateinamen der beiden Eingabedateien. Steht ”-” fiir einen
der Dateinamen, liest join dafiir von der Standard-Eingabe.

Standard (keine Angabe): join liest von der Standard-
Eingabe.

Hinweis

6-140

Gilt fur die Feldtrennung das Leerzeichen (Standard), muf3 die Datei
mit ”sort -b” sortiert sein, d.h. fiihrende Leerzeichen werden nicht
beriicksichtigt. Ist dagegen bei join Schalter t angegeben, ist normal mit
sort zu sortieren.

Bei der Ausgabe richtet join die Felder nicht spaltenweise biindig aus.
Dies kénnen Sie z.B. mit dem awk machen.
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In der Datei ort ist einem Namen ein Ort zugeordnet, in der Datei betrag
sind denselben Namen Betrdge zugeordnet. Beide Dateien sind nach dem
Namen sortiert. join soll beide Dateien nach den Namen verbinden.

Inhalt der Datei ort:

Albert Muenchen
Hugo  Stuttgart
I1se  Hamburg

Inhalt der Datei betrag:

Albert 287.56 20.03.84

Hugo 23.15 25.06.84

Hugo 167.87 16.12.83

Ilse 1212.12 12.12.82

Ilse 1.98 01.01.83

$ join ort betrag | awk "{printf "%-10s %-15s %-10s %-10s\n",6$1,$2,$3,54}"
Albert  Muenchen 287.56 20.03.84

Hugo Stuttgart 23.15 25.06.84

Hugo Stuttgart 167.87 16.12.83

Ilse Hamburg 1212.12 12.12.82

Ilse Hamburg 1.98 01.01.83

>>>> awk, sort, comm
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Erinnerungsdienst, Datum in deutscher Schreibweise

25. Mai Steuer
28. Mai F. Geburtstag
28. Mai R. anrufen

-kalender

Am 5. Juni Zahnarzt

N

28. Mai F. Geburtstag
28. Mai R. anrufen

kalender ist eine Gedachtnisstiitze fiir Termine. Die Termine tragen Sie in
einer Datei “kalender” im Login-Dateiverzeichnis ein. Das Kommando
kalender gibt aus dieser Datei jeweils die Zeilen aus, die das aktuelle

Datum enthalten.

kalender hat dieselbe Funktion wie das Kommando calendar. Die Termine
werden lediglich in deutscher Schreibweise erfalt.

kalender[.-]

kein Schalter

kalender druckt aus der Benutzerdatei ’kalender’ alle Zeilen
aus, in denen an beliebiger Stelle das heutige oder morgige
Datum steht. Die iiblichen Tag-Monat-Angaben wie etwa
7.Dezember, 7.Dez, 7.12, 7/12 werden erkannt.

An Wochenenden werden fiir 'morgen’ die Tage einschlie3-

lich Montag ausgesucht.

— kalender bezieht sich auf alle Benutzer, die eine Datei
’kalender’ in ihrem Login-Dateiverzeichnis haben. Jedem
solchen Benutzer werden die eventuell gefundenen Zeilen
aus seiner kalender-Datei mittels mail zugesandt.

Hinweis

Das Konzept vom verldngerten "morgen” an Wochenenden gilt nicht

an Feiertagen.

6-142
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Ende-Status: immer 0

Beispiel
Die Datei kalender im Login-Dateiverzeichnis habe folgenden Inhalt:

31.Mai Nicht vergessen: Reinhardt anrufen!
8/Jun Bei gutem Wetter Gartenfest bei Stingls

Heute ist der 7.8. 1!
15 August : Termin bei Kantarelis
Wichtig: Heute Antrag fir ALFGM abgeben (8.Juni)

Wenn Sie am 8.Juni kalender aufrufen, erhalten Sie die Ausgabe:

8/Jun Bei gutem Wetter Gartenfest bei Stingls
Wichtig: Heute Antrag fir ALFGM abgeben (8.Juni)

>>>> at, calendar, mail
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Prozesse beenden, Signale senden — Kkill a process

kill beendet Prozesse der eigenen Benutzerkennung mit Signal 15 oder
sendet andere Signale.

kill[_-signal].prozeBnummer...

signal Signal, das kill senden soll (1-15).
Standard (keine Angabe): Signal 15, d.h. Prozel3 beenden.

Hinweis
Prozesse konnen Signale abfangen und damit unwirk-
sam machen. Signal 9 kann nicht abgefangen werden,
d.h. 7kill -9 prozeBnummer” beendet einen Prozel in
jedem Fall.

proze3nummer
Nummer des Prozesses, den Sie beenden wollen. Die aktu-
ellen ProzeBnummern Ihrer Benutzerkennung gibt das
Kommando ps aus. Nur solche kénnen Sie angeben.

0 als ProzeBnummer bedeutet: alle Prozesse der eigenen
Benutzerkennung.
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Mogliche Signale

Folgende Signale sind auf der Kommando-Ebene von Bedeutung. Weitere
Signale siehe C-Entwicklungssystem.

2 SIGINT interrupt (Taste [pEL))
3 SIGQUIT  quit (e [V)

9  SIGKILL  kill, Proze unbedingt abbrechen
15 SIGTERM  software termination, Prozel3 abbrechen

Hinweis
Der Systemverwalter kann alle Prozesse beenden.

Ende-Status:

0 bei normalem Ablauf
1 bei fehlerhaftem Ablauf
143 bei erfolgreichem Abbruch aller Prozesse mit kill 0

Beispiel

$ kill -9 312
$

Der Prozef3 mit der Nummer 312 wird durch das Signal 9 beendet.

>>>> ps,trap (Abschnitt 3.8.14)
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Verweis auf eine Datei eintragen — make a link

datei

datei verweis
In datei verweis

Indexeintrag

In trdagt in einem Dateiverzeichnis einen Verweis auf eine vorhandene
Datei ein (siche auch Abschnitt 2.3). Sie konnen dann z.B. von verschiede-
nen Dateiverzeichnissen aus mit derselben Datei arbeiten, ohne lange
Pfadnamen anzugeben.

In_dateiname[_verweisname]

dateiname

verweisname

6 - 146

Name der Datei, auf die Sie einen Verweis eintragen wol-
len. Diese Datei muf} bereits vorhanden sein. Der Verweis
wird im aktuellen Dateiverzeichnis eingetragen, falls Sie
keinen Pfadnamen angeben.

Nicht verweisen diirfen Sie auf Dateiverzeichnisse und auf
andere Dateisysteme.

Unter diesem Namen konnen Sie die Datei dann ansprechen.

Standard (keine Angabe):

In nimmt den Namen “dateiname” ohne Pfadbestandteile
und trigt den Verweis im aktuellen Dateiverzeichnis ein,
z.B. In /usr/wolf/sieben/geisslein trégt im aktuellen Datei-
verzeichnis den Namen “geisslein” ein.
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Hinweis

Einen Verweis auf eine Datei kénnen Sie nicht mehr vom urspriingli-
chen Eintrag unterscheiden. Da es sich ja tatsdchlich um eine einzige
Datei handelt, gibt es nur einen Indexeintrag dazu, auf den jeder Ver-
weis zeigt. Das heiBt, die Datei hat auch fiir alle Verweise dieselben
Eigenschaften.

Beim Loschen einer Datei mit rm wird nur der Verweis aus dem Dateiver-
zeichnis entfernt. Erst mit dem letzten Verweis 16scht rm die Datei wirklich.

Beispiel

Die zwei Benutzer “max” und “moritz” wollen mit derselben Datei ”.profile”
arbeiten. Sie ist im Dateiverzeichnis /usr/max bereits eingerichtet:

In /usr/max/.profile /usr/moritz/.profile
Ist /usr/moritz das aktuelle Dateiverzeichnis, geniigt die Angabe:

In /usr/max/.profile

>>>> copy, mv, rm
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Benutzerkennung wechseln

neue
Benutzerkennung

alte

Benutzerkennung login

Mit login wechseln Sie direkt in eine andere Benutzerkennung.

login[_benutzer]

benutzer Benutzerkennung, in die Sie wechseln wollen.

Standard (keine Angabe):login fordert Sie auf, eine Benut-
zerkennung einzugeben, wie bei Beginn der Sitzung.

Hinweis

e Istein Kennwort fiir die Benutzerkennung vereinbart, fragt login dieses
im Dialog ab.

e login wird von der Shell direkt ausgefiihrt. Der laufende ProzeB3 wird
tiberschrieben (siehe auch newgrp).

e Die Shell-Umgebung entspricht der neuen Benutzerkennung (siehe

Beispiel).

Ende-Status: immer 0.
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Beispiel

Wechseln in die Benutzerkennung santi. Das Kommando printenv zeigt die
neue Shell-Umgebung (vergl. Kommando su).

$ login santi
Kennwort:

$ printenv
HOME=/usr/santi
PATH=: /bin: /usr/bin
SHELL=/bin/shell
TERM=97801
USER=santi

>>>> newgrp, su
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Zeilen mit bestimmtem Anfang suchen

/’da:ei\ a ™
\_’/

anton
berta
dollar
dora
emil

N N Y,

dollar

look do datei dora

look sucht in einer sortierten Datei alle Zeilen, die mit einer bestimmten
Zeichenfolge beginnen und gibt sie aus (siche auch néchste Seite: Wichti-

ger Hinweis).

look[.-schalter].zeichenfolge[.datei]

schalter

d

zeichenfolge

datei

6-150

look beriicksichtigt beim Suchen nur Buchstaben, Ziffern,
Leerzeichen und Tabulatorzeichen, z.B.: look -d ab datei
findet in datei auch Zeilen, die mit ”a,b” oder ”a=b" usw.
beginnen.

look unterscheidet nicht zwischen GroB- und Kleinbuchsta-
ben.

Zeichenfolge, mit der look die Zeilenanfénge vergleicht.
Die Zeichenfolge konnen Sie so angeben, wie beim Kom-
mando “echo” beschrieben.

zu durchsuchende Datei. Die Datei mull nach ASCII sor-
tiert sein.

Standard (keine Angabe): /usr/dict/words. Diese Datei
wird standardméfig mit der Schalterangabe d und f durch-
sucht.
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Wichtiger Hineis
Mit dem look-Kommando kénnen Sie nur Dateien durchsuchen, die
mit dem sort-Kommando sortiert wurden. Beim look-Kommando wir-
ken die Schalter d und f nur dann, wenn Sie die gleichen Schalter auch
beim sort-Kommando angegeben hatten (siehe: sort-Kommando).

Beispiel
Aus der Datei namen alle Eintridge ausgeben, die mit d beginnen:

$ look d namen
daniel

david

dora

>>>> sort, grep
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Dateien ausdrucken und Druckauftrige steuern

Druckerzustande
. T
S . e
L

lpr steuert Druckauftrage fiir Dateien. Mit lpr kénnen Sie:

Dateien am Drucker ausdrucken lassen (Druckauftrag),
die Form des Ausdrucks beeinflussen, z.B. Zeilen pro Seite,

die Ausgabe auf einen bestimmten Drucker lenken, wenn mehrere
angeschlossen sind,

Druckauftrage 16schen,
die Prioritdt von Druckauftridgen dndern,

den Zustand der Auftriage und die Betriebsbereitschaft der Drucker
abfragen.

Als Systemverwalter kdnnen Sie aullerdem:

Drucker sperren und wieder freigeben, mit oder ohne Abbruch von
laufenden Auftragen,

den Druckerbetrieb abschalten,

die Druckerkonfiguration dndern.

Zur Druckerverwaltung siehe Abschnitt 5.21.

Es kann sein, daB an Ihr System nur ein Drucker angeschlossen ist bzw. nur
ein Drucker angeschlossen sein kann. Funktionen oder Angaben, die sich
auf mehrere Drucker beziehen, sind dann bedeutungslos.

6-152
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Ipr[-schalter...][.datei...]

schalter
WS = ger
pr=n
ap=n
ca
cp
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lpr reiht Thren Druckauftrag in die Warteschlange des
Druckers ein. Eine Liste der an IThrem System angeschlosse-
nen Drucker erhalten Sie durch Angabe des Schalters q.

Standard (keine Angabe): die erste in der Konfigurations-
datei angegebenen Warteschlange. Der Schalter ist nur
anzugeben, wenn Sie mehrere Drucker an Ihr System ange-
schlossen haben.

Ipr druckt die angegebenen Dateien mit der Prioritidt n. Fiir
n sind Werte zwischen 0 (niedrigste Prioritdt) und 30 zuge-
lassen.

Standard (keine Angabe): 15.

Ipr verarbeitet Druckauftridge zuerst nach Prioritdt, dann
wie in der Konfigurationsdatei angegeben (FIFO bzw.
KURZ, siche Abschnitt 5.21).

andert die Prioritdt bereits abgegebener eigener Druckauf-
trage nach n.
Fremde Druckauftrage kann nur der Systemverwalter angeben.

16scht den eigenen Druckauftrag fiir die genannten Dateien
und bricht den Auftrag, falls er schon ausgefiihrt wird, ab.
Fremde Druckauftriage kann nur der Systemverwalter ange-
ben.

Gibt es mehrere Druckauftriage mit gleichem Namen, wird
nur der élteste geldscht.

Ipr kopiert die angegebenen Dateien in das Dateiverzeich-
nis /usr/tmp/copies. Sie konnen dadurch sofort mit der
Datei arbeiten, ohne auf die Beendigung des Druckauftrags
zu warten.
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nc=n

no

n ist die Anzahl der gewiinschten Ausdrucke jeder angegebe-
nen Datei.

Standard (keine Angabe): 1.

benachrichtigt Sie, wenn fertig ausgedruckt ist, mit "mail”.

to =Dbenutzerkennung

tl =titel

ab=n

bis=n

m

6-154

Empfinger des Ausdrucks ist der angegebene Benutzer, das
heiflt, dieser Name wird im Kopf und im Anhang des Aus-
drucks anstelle IThrer Benutzerkennung eingetragen.

Mit "mail” benachrichtigt werden sowohl Auftraggeber als
auch Empfianger. Loschen kann den Auftrag nur der Auf-
traggeber.

titel erscheint in der Titelzeile im Kopf des Ausdrucks.

Standard: der Name der ausgedruckten Datei.
Jede angegebene Datei wird erst ab Seite n ausgedruckt.

Jede angegebene Datei wird nur bis Seite n ausgedruckt
(einschlieBlich).

Jede angegebene Datei wird nach dem Ausdrucken
geloscht.

Informationen ausgeben {iber den Zustand von Druckauf-
trigen und die Betriebsbereitschaft von Druckern.

Die Eintridge in der Tabelle ”Druckerzustinde” bedeuten:

WS Name der Warteschlange, wie er in der Konfi-
gurationsdatei /usr/lib/qconfig angegeben ist.

DRUCKER Name des der Warteschlange zugeordneten
Druckers wie er in der Konfigurationsdatei
/usr/lib/qconfig angegeben ist (Eintrag
queue =). Diesen Namen erwartet Ipr beim
Schalter ws=.
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STATUS

AUFTRAG
SEITEN
BLK

% erledigt

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-295-3

Betriebszustand des Druckers

BEREIT

LAEUFT

WARTET

Fir diesen Drucker ist kein
Druckauftrag vorhanden.

An diesem Drucker wird gerade
ein Druckauftrag abgearbeitet.
Der Zustand dieses Auftrags
wird in den folgenden Zeilen
beschrieben.

Die Ausgabe auf dem Drucker
ist z.Zt. nicht moglich. Ursa-
chen kdnnen sein: Papierende,
Papierstau, Farbbandende,
Lampe ON-LINE am Gerét
brennt nicht.

GESPERRT

Unbekannt

Ipr nimmt zwar Auftriage fiir
dieses Geridt an. Die Ausfiih-
rung dieser Auftrdge ist aber
gesperrt.

Wird der Drucker wihrend des
Betriebs abgeschaltet, (Netz
aus), wird die Druckausgabe
gesperrt.

Unbekannter Betriebszustand,
z.B. wegen eines Fehlers in der
Konfigurationsdatei. Mit
Meniisystem neu konfigurieren.

Name der gerade ausgedruckten Datei

Anzahl der bereits gedruckten Seiten

GroBe der auszudruckenden Datei in Blok-
ken (1 Block = 1024 Zeichen)

Bereits ausgegebener Teil der Datei in Prozent
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Die Eintrdage in der Tabelle ”Auftragslage” bedeuten:

WS
BENUTZER

AUFTRAG

BLK

KOP
PRI
ZEIT

AN

Name der Warteschlange

Kennung des Benutzers, der den Auftrag
abgegeben hat

Name der auszudruckenden Datei, bzw.
Angabe beim Schalter ”tl”

Grof3e der auszudruckenden Datei in Blok-
ken

Anzahl der Kopien
Prioritédt des Druckauftrags

Uhrzeit, zu der der Druckauftrag gegeben
wurde

Empfianger des Auftrags

pb=nlpr druckt die Zeilen nur bis Spalte n.

Standardwerte:

Drucker 9001: 80 Zeichen bei pb1

96 Zeichen bei pb2
136 Zeichen bei pb3

Drucker 9004: 133 Zeichen

Bei Zeilen, die ldnger sind, geht der Zeilenrest verloren.

pl=nlpr druckt n Zeilen pro Seite.

dt
int
pbl
pb2
pb3

Standard: 72

deutscher Zeichensatz (nur fiir Drucker 9001)

ASCII-Zeichensatz (nur fiir Drucker 9001), Standard

Zeichenbreite 10 Zeichen / Zoll (nur fiir Drucker 9001)

Zeichenbreite 12 Zeichen / Zoll (nur fiir Drucker 9001)

Zeichenbreite 17 Zeichen / Zoll (nur fiir Drucker 9001)
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fi lpr druckt die angegebenen Dateien aus, liest anschlieBend
von der Standard-Eingabe und druckt diese Zeilen eben-
falls.

Benutzen Sie lpr als Ende einer Pipeline, und geben Schal-
ter fiir Ipr an, miissen Sie diesen Schalter angeben.

Funktionen fiir den Systemverwalter
Die folgenden Schalter wirken nur, wenn sie der Systemverwalter angibt.

dd Drucker sperren. Welchen Drucker Sie sperren wollen,
geben Sie mit Schalter ws an (Standard ist der erste in der
Konfigurationsdatei angegebene Drucker).

Weitere Auftrage fiir den Drucker nimmt Ipr zwar an, fiihrt
sie aber nicht aus. Ein eventuell laufender Druckauftrag

wird noch zu Ende gefiihrt. Bei der Statusabfrage mit ”q
wird der Drucker als GESPERRT gekennzeichnet.

Ist der Drucker nicht betriebsbereit (Status WARTET),
dann kann man ihn nur mit Schalter ”dk” sperren.

dk Drucker sperren (wie oben), aber:
Ein eventuell laufender Druckauftrag wird abgebrochen.
Wird der Drucker spéter wieder freigegeben, wird der abge-
brochene Druckauftrag von Anfang an wiederholt.

du Drucker freigeben. Welchen Drucker Sie freigeben wollen,
geben Sie mit Schalter ws an (Standard ist der erste in der
Konfigurationsdatei angegebene).
Ein eventuell mit dk abgebrochener Auftrag wird wieder-
holt.

T lpr uberpriift, ob die bindre Konfigurationsdatei &lteren
Datums ist als die Datei: /usr/lib/qconfig. Haben Sie sie
wiahrend des laufenden Betriebs gedndert, {ibersetzt Ipr die
Konfigurationsdatei. Die Anderungen wirken ab dem nich-
sten Auftrag, der ausgedruckt wird.

dg Druckerbetrieb abschalten, d.h. das Programm zur Druk-
kerverwaltung wird beendet (sieche Abschnitt 5.21).
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su =benutzerkennung
ist anzugeben, um fiir einen anderen Benutzer die Prioritit
zu dndern (-pr) oder einen Druckauftrag zu I6schen (-ca).

Schalter, die lpr nicht interpretieren kann, werden unverdndert an das
Treiber-Programm durchgereicht. Dadurch konnen Sie fiir ein selbstge-
schriebenes Treiberprogramm eigene Schalter definieren.

datei Name der auszudruckenden Datei.

Standard (keine Angabe): lpr liest von der Standard-Ein-
gabe. Beachten Sie dabei Schalter fi.

Hinweis

e In welcher Form Ipr die Druckausgabe aufbereitet, hingt davon ab, wie der
Drucker in der Konfigurationsdatei beschrieben ist. Lesen Sie dazu 5.21.

e  Wurde ein Druckauftrag fehlerhaft beendet, erhalten Sie eine Fehler-
meldung mit “mail”.
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Beispiele

1. Information ausgeben iiber den Druckerzustand:

$ lpr —q

DRUCKERZUSTAENDE
WS  DRUCKER  STATUS AUFTRAG SEITEN % erledigt
ple M GESPERRT
D20 D2 LAEUFT betrag 5

AUFTRAGSLAGE

WS  BENUTZER AUFTRAG BLK KOP PRI ZEIT AN
D10 richter charts 5 2 15 14.28 richter
020 artmann  betrag 8 1 15 15.16 artmann
020 artmann ort 1 1 15 15.18 artmann

2. Die Datei liste am Drucker D2 ausdrucken:
Ipr -ws = D2 liste
3. Den gesperrten Drucker D1 freigeben:

lpr -du

Die Angabe -ws= D1 kann entfallen, da D1 der erste Drucker in der

Konfigurationsdatei ist.

>>>> pr, print, Abschnitt 5.21
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Informationen iiber Dateiverzeichnisse und Dateien
list contents of directory

. )
—w—rw—rw— ... di
—Twx rw—rw— ... d2
d1 d2 dv d rwx rwx———... dv

N Y

Is gibt aus:

e Informationen iiber Dateien und Dateiverzeichnisse:
Zugriffsrechte, Eigentiimer, Grofe, Zeit der letzten Anderung usw.

o welche Dateien in einem Dateiverzeichnis enthalten sind.

Is[.-schalter...]J.name...]

1 (wirkt wie: Is -m)
If (wirkt wie: Is -F)
1 (wirkt wie:1s -1)

Ir (wirkt wie: Is -R)

schalter

kein Schalter
Fiir Dateiverzeichnisse gibt Is aus:
die Namen aller Dateiverzeichnisse und Dateien, die darin
eingetragen sind in alphabetischer Reihenfolge.

Fiir Dateien gibt Is nur den Dateinamen aus.
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1 Vollstdndige Information ausgeben in der Form:
insgesamt: 12 (=KB fiir Dateien und Verweise)
—-rwxrwxrwx 2 eigner 305 May 11 14:33 datei
Name

letzte Anderung
GroBe in Bytes
Benutzerkennung des Eigentlimers
Anzahl der Verweise
Identifikation und Schutzbits

Zur Bedeutung dieser Eintrdge siehe Abschnitt 2.5.2 und
”chmod”. Weitere Schalter konnen die Form der Ausgabe
beeinflussen.

Liegt die Zeit der letzten Anderung mehr als ein halbes Jahr
zuriick, gibt Is anstelle der Uhrzeit die Jahreszahl aus.

t Sortieren nach dem Zeitpunkt der letzten Anderung.
Das jiingste Datum steht an erster Stelle.

u Zeitpunkt des letzten Zugriffs ausgeben anstelle des Zeit-
punkts der letzten Anderung (mit Schalter 1). Mit Schaltern t
und u sortiert Is nach diesem Datum. Das jiingste Datum
steht an erster Stelle.

c Zeitpunkt der letzten Anderung des Indexeintrags ausgeben
anstelle des Zeitpunkts der letzten Dateidnderung (mit
Schalter 1). Mit Schaltern t und c sortiert Is nach diesem
Datum. Das jiingste Datum steht an erster Stelle.

r Sortierrichtung umkehren, z.B. von z bis a.

a Eintrdge ”.” und ”..” eines Dateiverzeichnisses mit ausgeben.

s DateigroBe ausgeben in KB (1KB = 1024 Bytes).

d Bei Dateiverzeichnissen: Is gibt die Eigenschaften des

genannten Dateiverzeichnisses aus, nicht den Inhalt
(zusammen mit 1).

i Indexnummer der Datei bzw. des Dateiverzeichnisses vor
jeder Zeile mit ausgeben (siehe xx).
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Eintrdge im Dateiverzeichnis ausdrucken in der Reihen-
folge, in der sie erfal3t sind.

Der Schalter f setzt den Schalter a und setzt die Schalter |, t,
s und r zuriick.

Is interpretiert jede Angabe fiir name als Dateiverzeichnis.
ist eine Datei angegeben, gibt Is -f nichts Sinnvolles aus.

Gruppenname statt Benutzerkennung des Eigentiimers aus-
geben. g wirkt nur zusammen mit 1. Ist kein Gruppenname
in der Datei /etc/group eingetragen, gibt Is die Gruppen-
nummer aus.

Mehrere Namen in einer Zeile ausgeben, durch Kommas
getrennt (nicht mit Schalter 1).

Jeden Namen in einer Zeile ausgeben.
Mehrspaltig ausgeben (nicht mit Schalter 1).

Nicht abdruckbare Zeichen von Dateinamen als ”?” ausge-
ben. Das ist Standard, wenn Is direkt auf den Bildschirm
ausgibt.

Nicht abdruckbare Zeichen von Dateinamen oktal ausge-
ben in der Form: \nnn.

Zeilenweise statt spaltenweise sortieren bei mehrspaltiger
Ausgabe.

Benutzernummer statt Name des Eigentiimers ausgeben
(nur mit Schalter 1). Ist auch Schalter g angegeben, zeigt Is
die Gruppennummer anstelle des Gruppennamens.

Wirkung fiir Normalbenutzer:
Namen, die mit ’.” beginnen, auch ausgeben, nicht aber
die Namen ’.’ und ’..’, im Unterschied zu Schalter a.

Wirkung fiir Systemverwalter:
Namen, die mit ’.” beginnen, werden nicht ausgegeben.
Diese gibt Is sonst standardméfig mit aus, wenn Sie unter
root arbeiten.

Dateiverzeichnisse markiert Is mit einem angehéngten ”/”, aus-
fithrbare Dateien markiert Is mit einem angehéngten ”*”.

Alle Unter-Dateiverzeichnisse und Dateien ab dem angege-
benen Dateiverzeichnis ausgeben.
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name Name einer Datei oder eines Dateiverzeichnisses.
Mehrere Namensangaben sortiert Is. Sind Dateiverzeich-
nisse darunter, gibt Is erst alle Dateinamen aus, dann die
Dateiverzeichnisse mit ihrem Inhalt.

Standard (keine Angabe): das aktuelle Dateiverzeichnis.

Beispiele
1. Welche Dateinamen gibt Is aus?

Is alle Dateien und Dateiverzeichnisse (ohne Inhalt) des aktu-
ellen Dateiverzeichnisses.

Is * alle Dateien und Dateiverzeichnisse (mit Inhalt) des aktuel-
len Dateiverzeichnisses.

Is-R alle Dateien und Dateiverzeichnisse des Teilbaums, der
beim aktuellen Dateiverzeichnis beginnt. Mit anderen Wor-
ten: rekursiv den Inhalt aller Unter-Dateiverzeichnisse.

2. Indexnummern der Dateien dateil, datei2 und datei3 ausgeben:

$ 1s -i dateil datei2 datei3
1450 dateil
3171 datei2
4176 dateid

3. Sie wollen die Namen und Eigenschaften aller Dateiverzeichnisse und
Unterdateiverzeichnisse auflisten, die im aktuellen Dateiverzeichnis
liegen. Benutzen Sie ”find”, um die Namen der Dateiverzeichnisse zu
finden.

find . -type d -exec Is -1d {} \;
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Post senden und empfangen — send or receive mail

Jusr/spool/mail/empf

) C
gesend.

mail [empf]

{usr/spool/mail/kennung

empfangene

- Post
empf.
Post

mail hat 2 Funktionen:

e mail steckt Nachrichten (Post) in den eigenen Briefkasten oder in den
Briefkasten anderer Benutzer (Formatl). Der Briefkasten ist eine Datei.

e mail holt die Nachrichten aus dem Briefkasten (Format 2).
mail liest die neueste Post zuerst (last in - first out).

Format 1: Nachrichten senden
mail_empfinger...

empfianger Benutzerkennung des Empfiangers der Nachricht.
mail liest die Nachricht von der Standard-Eingabe und
bringt sie in den Briefkasten des Empfingers.

Die Eingabe der Nachricht beenden Sie wie iiblich mit der
Taste oder durch die Eingabe von ”.” am Zeilenbeginn.

Sie kénnen auch Post an sich selbst senden, wenn Sie die eigene
Benutzerkennung angeben. Damit kénnen Sie sich z.B. Notizen
machen oder Meldungen aus Prozeduren senden.
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Format 2: Nachrichten empfangen

mail[_-schalter...]

schalter

r mail liest die Nachrichten in der Reihenfolge, in der sie
gesendet wurden (first in - first out).

p ganzen Briefkasteninhalt ausgeben ohne Abfrage und mail
beenden.

q mail reagiert auf die Tasten bzw. [¥]. mail wird
beendet, der Briefkasteninhalt bleibt unverdndert.

f_datei

mail liest die Nachrichten aus der angegebenen Datei.

keiner der Schalter r, p, q angegeben:

mail liest eine Zeile aus dem Briefkasten, gibt ein ”?” aus
und erwartet eine Antwort, was mit der Nachricht gesche-
hen soll:

Taste

ndchste Nachricht ausgeben. Nach der letzten
Nachricht beendet sich mail.

+ wie [J]).

Nachricht 16schen und néchste Nachricht ausgeben.
Nach der letzten Nachricht beendet sich mail.

p die zuletzt ausgegebene Nachricht wiederholen.
- die vorhergehende Nachricht wiederholen.

su[datei ...]
Nachricht mit Kopfzeile in die angegebene Datei
schreiben. Standardname ist mbox.
Im Briefkasten wird die Nachricht geldscht.
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wo[datei ...]
Nachricht ohne Kopfzeile in die angegebene Datei
schreiben. Standardname ist mbox.
Im Briefkasten wird die Datei geloscht.

m.[benutzerkennung]
Nachricht an den angegebenen Benutzer senden.
Standard ist die eigene Benutzerkennung.

mail beenden:

mail beendet sich, wenn die letzte Nachricht ausgegeben ist,
oder Sie geben ein:

Taste

Unbearbeitete Nachrichten aufheben und mail
beenden.

Eine Nachricht ist "bearbeitet”, wenn Sie mit d, s, w
oder m geantwortet haben.

q wie Taste

X Alle Nachrichten aufheben und mail beenden. Auch
die mit d geloschten Nachrichten bleiben erhalten.

Weitere Funktionen:

lkommando
kommando wird ausgefiihrt, anschlieend kénnen
Sie mit mail weiterarbeiten.

? Liste der mail-Anweisungen ausgeben.

Hinweis

Jeder Benutzer besitzt einen eigenen Briefkasten. Die Datei hat den Namen
der Benutzerkennung und steht im Dateiverzeichnis /usr/spool/mail. Die
Zugriffsrechte sind: rw— r— — r— — (oktal 644). Sie konnen die Lese —
erlaubnis wegnehmen. mail 16scht leere Briefkdsten nicht.

Bei Beginn einer Sitzung meldet SINIX, ob Sie Post haben, d.h. ob Nach-
richten in Threm Briefkasten sind. root und admin haben den selben Brief-
kasten. Beachten Sie das z.B. beim Ldschen von Post.
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Beispiel
[. Senden einer Nachricht an den Benutzer richter:

$ mail richter
Die neuen Platten sind da.
Kannste abholen.

$
2. Sie wollen den Inhalt einer Datei als Nachricht senden:

$ cat datei | mail richter

3. Sie wollen sich selbst eine Nachricht senden (als Notiz), anschlieBend
sehen Sie sich die eingegangene Post an.

$ mail artmann
Die mail im Kasten ist besser als der Knoten im Taschentuch.

$ mail
Von artmann am Mi 13.Jun.1984, 08:46:25
Die mail im Kasten ist besser als der Knoten im Taschentuch.

? +
Von richter am Di 12.Jun.1984, 14:12:58
Wenn die neuen Platten da sind, sag mir Bescheid.

? d
$

Die erste ausgegebene Nachricht soll noch aufgehoben, die zweite
geloscht werden. Da dies die letzte vorhandene Nachricht war beendet
sich mail.

>>>> xget, xsend, write
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Gruppen von Dateien verwalten

objekte

O

Ziel 1: obj1 obj2 kommandos

kommandos

Ziel 2: obj1 obj3 &

kommandos

ziel

-

make dient zur Pflege einer Gruppe von Dateien, die voneinander abhin-
gen. Das sind im allgemeinen Programme eines gréeren Programmsy-
stems, konnen aber auch beliebige Dateien sein. In einer Kommandodatei,
der "makefile”, legen Sie fest, welche Kommandos jeweils ablaufen sollen,
wenn sich bestimmte Dateien gedndert haben.

make[_-f_name][_-schalter...][.ziel...]

-fu.name

schalter

6-168

Angabe einer Datei, die make als Eingabe benutzt. -f.datei
kénnen Sie mehrmals angeben.

Standard: make erwartet die Eingabe in einer Datei mit
Namen makefile.

Ist ”-” angegeben, liest make von der Standard-Eingabe.

wirkt wie der Eintrag ”.IGNORE” in makefile.

Endet ein Kommando in makefile mit Ende-Status ! 0,
bricht make nur die Bearbeitung des davon abhingigen
Ziels ab. Weitere, von diesem Kommando nicht abhidngige
Ziele bearbeitet make.

make listet alle Kommandos auf, die ausgefiihrt wiirden,
fuhrt sie aber nicht aus.
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t make listet nur die Ziele auf, die make bearbeiten wiirde,
fiihrt aber die Kommandos nicht aus. make fiihrt fiir jedes
bearbeitete Ziel das Kommando touch aus.

r wirkt wie der Eintrag des Zieles .SUFFIXES: mit einer
leeren Liste am Anfang der “makefile”. r setzt also diese
Standardeinstellung auBer Kraft.

s Protokollierung auf Standard-Ausgabe unterdriicken. Nor-
malerweise meldet make jedes ausgefiihrte Kommando.

q make tiberpriift nur, ob die Zieldatei auf dem neuesten Stand
ist. Wenn ja, liefert make den Ende-Status 0, sonst 0.

d Namen der betroffenen Dateien und deren Zeitpunkt der
letzten Anderung ausgeben.

p make gibt alle Makrodefinitionen und Zielbeschreibungen
aus: die Voreinstellungen und die in "makefile” definierten.

ziel in "makefile” definiertes Ziel, das make bearbeiten soll.
make bearbeitet auch alle Ziele, von denen das angegebene
abhingt.

Standard (keine Angabe): make bearbeitet das erste Ziel.

Definieren der "makefile”
In der "makefile” legen Sie fest:

— Ziele: Das sind Dateien, die Sie aktualisieren wollen, wenn sich eine
der Dateien gedndert hat, von denen das Ziel abhingt.

— Objekte: Das sind die Dateien, von denen das Ziel abhdngt.

— Kommandos: Diese legen fest, wie aus den Objekten das Ziel zu erzeu-
gen ist.

Dazu ein einfaches Beispiel:

Ein Programm prog wird aus zwei Modulen teill.o und teil2.0 gebunden.
Zu diesen gehoren die Quellprogramme teill.c und teil2.c. Andern Sie nun
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eines der beiden Quellprogramme, dann muf} dieses neu tibersetzt und
prog neu gebunden werden. Das formulieren Sie in der "makefile” so:

prog: teill.o teil2.o

cc teill.o teil2.0 -1m -0 prog
teill.o: teill.c

cc —-c teill.c
teil2.0: teil2.c

cc —¢ teil2.c

Drei Ziele sind definiert: prog, teill.o und teil2.0. Das Ziel prog hingt ab
von teill.o und teil2.0, diese sind wiederum Ziele, die abhdngen von teill.c
und teil2.c.

- Rufen Sie nun make auf, dann priift make fiir Ziele und Objekte den
Zeitpunkt der letzten Anderung. Ist eines der Objekte neueren Datums als
das Ziel, fuhrt make die darunter definierten Kommandos aus. In unserem
Beispiel bedeutet das: wurde teil2.c gedndert, muB teil2.c iibersetzt werden,
um teil2.0 zu erzeugen. AnschlieBend muf3 prog aus teill.o und teil2.0
gebunden werden.

Syntax der makefile

ziell: objekt ...
kommando

ziel2:

Jede Kommandozeile muf3 mit einem Tabulatorzeichen beginnen! Das ist
die Taste [~ (Tabulator rechts). Der ced akzeptiert diese Taste nicht, wenn
Sie jedoch mindestens 7 Leerzeichen am Zeilenanfang stehen haben, macht
ced automatisch immer ein TAB daraus.

Reihenfolge der Ziele

make beginnt bei dem im Aufruf angegebenen Ziel, bzw. beim ersten Ziel,
wenn nichts angegeben ist. Sind unter den Objekten dieses Zieles weitere
Ziele, sucht make diese auf usw.

Die Reihenfolge ist somit durch die Abhingigkeiten von Zielen und Objek-
ten bestimmt, gleichgiiltig, in welcher Reihenfolge Sie die Ziele definiert
haben. make bearbeitet alle Ziele, von denen das angegebene Ziel abhéngt.
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Makro-Definitionen

Wiederkehrende Zeichenfolgen in der ”"makefile” kénnen Sie dhnlich wie
Variablen definieren (z.B. eine Menge von Objekten).

makro. =.zeichenfolge

Auf die Zeichenfolge beziehen Sie sich mit der Angabe:

$(makro)

Steht fiir "makro” nur ein Buchstabe, konnen die Klammern entfallen.
Dazu ein Beispiel:

objs = teill.0 teil2.0
prog: $(objs)
cc $(objs) -o prog

Fiir $(objs) wird jedesmal die definierte Zeichenfolge eingesetzt. Damit
146t sich Schreibarbeit sparen.

Kommentare

Zeichenfolgen, die mit ” # ” beginnen, werden als Kommentar gelesen. Ein
Kommentar endet mit der Zeile.

Beispiel

prog: $(objs)
cc $(objs) -o prog # prog binden

Protokollierung unterdriicken:

Normalerweise protokolliert make jedes ausgefiihrte Kommando auf der
Standard-Ausgabe. Dies konnen Sie unterdriicken:

e fiir einzelne Kommandos durch das Zeichen "@” vor dem Kom-
mando: @kommando,
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e fiir alle Kommandos durch Angabe des Zieles ”.SILENT” irgendwo in
makefile.

_SILENT:

Schalter s hat dieselbe Wirkung wie .SILENT.
Kommandos mit Ende-Status # 0

Liefert ein Kommando einen Ende-Status # 0, dann bricht make norma-
lerweise die Verarbeitung ab. Dies konnen Sie verhindern:

ELEET)

e fiir ein Kommando durch das Zeichen vor dem Kommando: -kom-

mando,
e fiir das jeweils betroffene Ziel durch den Schalter k,

e fiir alle Kommandos durch Angabe des speziellen Zieles ”.IGNORE”
irgendwo in der "makefile”. Dieselbe Wirkung hat Schalter i.

Vordefinierte Regeln und Makros

make kennt eine Reihe von Regeln und Makros, die gelten, wenn Sie nichts
anderes definieren. Zum Beispiel nimmt make an, dal3 ein Ziel datei.o aus
Objekten datei.c durch Ubersetzen mit cc zu erzeugen ist. Das anfangs
zitierte Beispiel konnten Sie abgekiirzt so schreiben:

prog: teill.o teil2.o
cc teill.o teil2.0 -1m -o prog

Welche Makros und Regeln definiert sind, erfahren Sie durch "make -p”.
Nachsilben (Suftfixes)

Unter dem speziellen Ziel ”.SUFFIXES” ist eine Folge von Nachsilben
definiert, nach denen make standardmiBig Abhingigkeiten bildet. Vorde-
finiert ist:

.SUFFIXES: .out.o.c.e.r.f.y.l.s
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Ist

z.B. ein Ziel wie folgt definiert

prog: teill.o teil2.0

dann geniigt es, zu schreiben

.0.c: ;kommando ...

ma
teil

ke sucht dann nach Objekten teill.c und teil2.c, um die Ziele teill.o und
2.0 zu erzeugen.

In den Kommandoaiufrufen kénnen Sie sich auf gefundene Objekte bzw.
Ziele wie folgt beziehen:

g
$@
$<
$?

ist der Name des Zieles ohne Suffix,
ist der Name des Zieles einschlieBlich Suffix,
ist die Liste aller Objekte,

ist die Liste der Objekte, die nicht aktuell sind.

Hinweis

Pro Kommandozeile wird ein eigener Prozel3 erzeugt.
Eingebaute Kommandos, z.B. c¢d, wirken daher nur fiir die Zeile, in der

sie stehen. Mehrere Kommandos in einer Zeile kénnen Sie mit ”;
trennen.

Eine Fortsetzungszeile erwartet make, wenn eine Zeile mit ”\” endet.

>>>> Shell (Abschnitte 3.6 bis 3.8), touch
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Ausgabe von Meldungen verhindern oder erlauben

erlaubt oder
verhindert

mesg

write —»

mesg verhindert, dall Meldungen anderer Benutzer auf lhrem Bildschirm
ausgegeben werden (siehe auch write).

mesg[on][.j]
n verhindert Meldungen, die Zugriffsrechte auf /dev/tty*
sind
rw— ——— ———.
J erlaubt Meldungen, die Zugriffsrechte auf /dev/tty* sind

rw— —wW— —W-—.
kein Operand
mesg gibt den aktuellen Stand aus.

Hinweis

e Meldungen des Systemverwalters (mit /etc/wall) kann mesg nicht ver-
hindern.

e Bei Einplatzsystemen ist das Kommando sinnlos, da kein anderer
Benutzer gleichzeitig arbeiten kann.
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Ende-Status:

0 Meldungen sind erlaubt
1 Meldungen werden verhindert
255 bei Fehler

Beispiel

$ mesg n
$ mesg
Meldungen an Ihr Datensichtgerat sind nicht erlaubt.

$

>>>> write
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Dateiverzeichnis einrichten — make a directory

mkdir dv

mkdir richtet ein neues Dateiverzeichnis ein.

mkdir_dateiverzeichnis...

dateiverzeichnis
Name des neuen Dateiverzeichnisses.
Wenn Sie keinen Pfadnamen angeben, trigt mkdir den
Namen im aktuellen Dateiverzeichnis ein, z.B.:
mkdir subdir richtet das Dateiverzeichnis subdir als Unter-
verzeichnis des aktuellen Dateiverzeichnisses ein.

Sie kénnen auch einen vollstindigen Pfadnamen ange-
ben,z.B.: mkdir /usr/adam/dateien oder mkdir listen/bei-
spiele

/user/adam bzw. listen miissen vorhandene Dateiverzeich-
nisse sein. Darin trdgt mkdir den Namen ein.

mkdir trdgt im neuen Dateiverzeichnis folgende Verweise ein:

fiir das Dateiverzeichnis selbst und

9 9

fir das iibergeordnete Dateiverzeichnis
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Hinweis
¢ Ein neues Dateiverzeichnis hat die Zugriffsrechte rwx rwx r-x (oktal 775).

e mkdir setzt Schreiberlaubnis fiir das Dateiverzeichnis voraus, in das
das neue eingetragen werden soll.

e Ein Dateiverzeichnis 16schen Sie mit dem Kommando rmdir.

Endestatus:

0 wenn alle Dateiverzeichnisse erzeugt wurden
1 Dbei Fehler

Beispiel

Im Dateiverzeichnis /usr/art/programme sind die neuen Dateiverzeich-
nisse test und demo anzulegen.

$ pwd

/usr/art

$ mkdir test demo

$ 1s -1

drwxrwxr-x 2 art 32 May 25 09:40 demo
drwxrwxr-x 2 art 32 May 25 09:40 test

>>>> rmdir
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more

Bildschirmausgabe steuern

Inhalt der Datei

——n e J

/ Inhalt der Datei \

kann

zeilenweise oder

atei . .
more d seitenweise

durchblattert werden

Die Kommandos more und page erlauben das interaktiv gesteuerte Durch-
blittern von Dateien am Datensichtgerit. Wihrend more das Blittern
durch Hochschieben der Zeilen realisiert, 16scht page jeweils den Bild-
schirm bevor eine neue Seite ausgegeben wird. Die Beschreibung von more
ist identisch mit der Beschreibung von page.

schalter
kein Schalter

6-178

more[_-schalter][. +zeilennr][. + /muster].dateiname...

Wird more ohne Schalter aufgerufen, unterbricht das Kom-
mando die Ausgabe nach jedem Bildschirm. Mit den unten-
stethenden Kommandos kann dann die weitere Ausgabe
gesteuert werden.

more gibt nach der Ausgabe eines Schirms die Meldung
aus: “Leertaste, um weiterzublittern, DEL, um abzubre-
chen!”

more zéhlt eine iiberlange Zeile (> 80), die auf dem Bild-
schirm mehrere Zeilen bendétigt, als eine Zeile.

Standard (keine Angabe): more zihlt die Zeilen auf dem
Bildschirm.

more ignoriert Formularvorschubzeichen ([ctrt ] [L]).

Standard (keine Angabe): more unterbricht bei Formular-
vorschub ([ctrL][L]) die Ausgabe der Datei.
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n more interpretiert n als die Anzahl der Zeilen auf dem
Bildschirm.

Standard (keine Angabe): more liest die Bildschirmzeilen-
zahl aus der Datei /etc/termcap.

+zeilennr more beginnt die Ausgabe der Datei mit der Zeile zeilennr.

+ /muster more beginnt die Ausgabe der Datei zwei Zeilen vor der
ersten Zeile, die eine zu dem reguldren Ausdruck “muster”
passende Zeichenfolge enthilt.

Ansonsten wird die Meldung "Muster nicht gefunden” aus-
gegeben. (bzgl. regulidrer Ausdriicke siehe ed oder Tabelle
im Anhang).

dateiname Name der Datei, die ausgegeben werden soll.
Geben Sie mehrere Dateien an, so wird vor jeder Datei eine
Kopfzeile ausgegeben, die den Namen der Datei enthilt.
Liest more von einer Datei und nicht von einer Pipeline,
zeigt more am Ende eines Bildschirms den schon angezeig-
ten Teil der Datei in Prozent der Gesamtldnge an.
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Kommandos

Wenn more die Ausgabe am Ende eines Bildschirms unterbrochen hat,
konnen Sie die weitere Ausgabe von more durch folgende Kommandos
steuern:

6-180

1 Leertaste

more gibt i weitere Zeilen aus.

Standard (keine Angabe): more gibt den nichsten Bild-
schirm aus.

i more gibt i weitere Zeilen aus.
Standard (keine Angabe): more gibt die nidchste Zeile aus.
id oder i (0]
more gibt i weitere Zeilen aus und setzt die Blétter-Grofie
auf i.
Standard (keine Angabe): more gibt die nidchsten 11 Zeilen
aus.
iz
more gibt den nichsten Bildschirm aus und setzt die Bild-
schirmgroBe auf i.
is
more iiberspringt i Zeilen und gibt den dann folgenden
Bildschirm aus.
if

more iiberspringt i Bildschirme und gibt den dann folgen-
den Bildschirm aus.

q oder Q oder :q oder :Q

beendet more.
more gibt die aktuelle Zeilennummer aus.

HELP-Taste: Anzeige aller more-Kommandos mit kurzer
Funktionsbeschreibung in deutscher Sprache.
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c Aufruf des Editors ced mit der aktuellen Datei und der
aktuellen Zeile als Parameter. Aktuelle Zeile ist die letzte
auf dem Bildschirm.

i/muster
more sucht nach dem i-ten Auftreten des reguldren Aus-
drucks 'muster’. Tritt das Muster weniger als i mal auf und
liest more von einer Datei und nicht von einer Pipeline,
bleibt die Position in der Datei unverdndert. Sonst wird ein
neuer Bildschirm ausgegeben, der zwei Zeilen vor der Zeile
beginnt, in der der reguldre Ausdruck das i-te Mal auftritt.
in
more sucht nach dem i-ten Auftreten des zuletzt eingegebe-
nen reguldren Ausdrucks.

’ more geht zu dem Punkt, an dem die letzte Suche begann.
Alle folgenden ’ - Eingaben werden ignoriert. Falls noch
keine Suchfunktion aufgerufen wurde, geht more an den
Anfang der Datei.

lkommando
more startet eine neue Shell, die das Kommando ausfithren
soll. Bei der Formulierung des Kommandos stehen Thnen
zwei Variablen zur Verfiigung:

% wird zum Namen der aktuellen Datei expandiert
! wird zum zuletzt eingegebenen Shellkommando
expandiert;

Wollen Sie ein % oder ein ! explizit ins Kommando einfii-
gen, miissen Sie das Zeichen durch ein vorangestelltes \
entwerten.
i

more springt zur i-ten Datei der in der Kommandozeile
angegebenen Dateien. Sind weniger als i Dateien angege-
ben, springt more zur letzten. Ist kein i angegeben, springt
more zur nichsten; befinden Sie sich in der letzten, wird
more beendet.
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ip
more springt zur i-ten vorhergehenden Datei der in der
Kommandozeile angegebenen. Sind weniger als i Dateien
angegeben worden, springt more zur ersten angegebenen
Datei. Das Kommando funktioniert nur, wenn nicht von
einer Pipeline gelesen wird.

:f more gibt den Namen der aktuellen Datei und die aktuelle
Zeilennummer aus.

more wiederholt das vorhergegangene Kommando.

Hinweis

e more und page arbeiten im cbreak-Modus d.h., sobald eines der oben
genannten Kommandos vollstdndig angegeben ist, erfolgt eine Reak-
tion, ohne dal die Eingabe mit [./] abgeschlossen wird.

e more und page arbeiten im noecho-Modus d.h., die Kommandoeinga-
ben - ausgenommen Shellkommandos und reguldre Ausdriicke -
erscheinen nicht am Bildschirm.

>>>> page
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Dateien umbenennen oder iibertragen — move or rename files

alt mv alt neu neu

mv hat 2 Funktionen:

e mv gibt vorhandenen Dateien oder Dateiverzeichnissen einen neuen
Namen (Formatl) oder

e mv ibertrdgt die Namen von Dateien in ein anderes Dateiverzeichnis
(Format?2).

Formatl: Dateien oder Dateiverzeichnisse umbenennen
my.namealt.nameneu

namealt Name einer Datei oder eines Dateiverzeichnisses, das Sie
umbenennen wollen.

nameneu neuer Name fiir die Datei oder das Dateiverzeichnis.
Achtung! Ist dieser Name bereits vorhanden, 16scht mv den
Eintrag! Falls Sie jedoch keine Schreiberlaubnis besitzen,
meldet mv: Die Datei name existiert.
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dat dvz : dvz
mv dat dvz
dat
Format2: Dateien in ein anderes Dateiverzeichnis iibertragen
mv.name....dateiverzeichnis
name Name einer Datei. mv iibertrdgt alle angegebenen Namen

nach dateiverzeichnis. Im urspriinglichen Dateiverzeichnis
16scht mv die Namen. Dateiverzeichnisse kann man nicht
iibertragen.

dateiverzeichnis
Dateiverzeichnis, in das die Namen einzutragen sind. Sie
miissen Schreiberlaubnis fiir dieses Dateiverzeichnis haben.

Sind in diesem Dateiverzeichnis bereits gleichnamige Ein-
trage, 10scht mv diese (sieche Format 1).

Hinweis

mv sollten Sie nicht mit cp bzw. copy verwechseln. cp kopiert Dateien,
d.h. die Datei ist dann physisch zweimal vorhanden und fiir jede gibt es
einen Indexeintrag mit Zugriffsrechten usw.

myv erzeugt keine Kopie, sondern {ibertrigt nur einen Eintrag aus einem
Dateiverzeichnis in ein anderes. Die Datei bleibt dieselbe, der alte
Eintrag wird geloscht. Indexeintrag und Indexnummer der Datei
andern sich nicht.
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Beispiel

1. Die Datei ”w” soll umbenannt werden in ”cassiopeia” und gleichzeitig
vom aktuellen Dateiverzeichnis ins Dateiverzeichnis “sterne” {ibertra-

gen werden.
mv w sterne/cassiopeia

2. Die Dateien "loewe”, ”steinbock” und ”skorpion” sind ins Dateiver-
zeichnis “tierkreis” zu libertragen. Sie sollen ihre Namen behalten.

mv loewe steinbock skorpion tierkreis

>>>> c¢p, chmod, copy, In
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Benutzergruppe wechseln

N

Eholl Wechsel in
others: . newgrp prog die Benutzer-
o gruppe prog

N

Mit newgrp wechseln Sie in eine andere Benutzergruppe. Dies wirkt sich
aus auf:

e Thre Zugriffsrechte fiir bestehende Dateien und
e die Gruppenidentifikation von Dateien, die Sie neu anlegen.

Sie konnen nur in eine Benutzergruppe wechseln, wenn Sie in der Datei
/etc/group als berechtigt eingetragen sind (siche Abschnitt 5.10).

newgrp.gruppe

gruppe Ein Gruppenname, der in der Datei /etc/group festgelegt
ist (nicht die Gruppennummer).

Hinweis

e Wenn zu dem neuen Gruppennamen ein Kennwort gehort, fordert
newgrp dieses an.

e Die Shell fiihrt das Kommando newgrp direkt aus, iiberschreibt aber
den alten Prozef3, d.h. newgrp wirkt bis zum Ende der Sitzung oder bis
Sie erneut ein newgrp-Kommando geben.

Ende-Status: immer 0.
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Beispiel

$ newgrp consul

Der Benutzer wechselt in die Gruppe mit der Gruppenidentifikation consul.

>>>> login, su
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Prioritit von Kommandos dndern

kommando
Jauft mit
geringerer
Prioritét

nice kommando

nice dndert die Prioritit, mit der ein Kommando in SINIX ablaufen soll.
Als Normalbenutzer kénnen Sie die Prioritdt nur verringern. Der System-
verwalter kann die Prioritit auch erh6hen.

nice[_-zahl]l_kommando

zahl Zahl von 1 bis 19. Um diesen Zahlenwert erhohen Sie die
Prioritdtsangabe und verringern damit die Prioritét, mit der
das Kommando abliuft (siehe NICE beim Kommando ps).

Hoher Zahlenwert = niedrige Prioritét,
niedriger Zahlenwert = hohe Prioritat.

Eine negative Zahlenangabe erhoht die Prioritidt, z.B. nice
— — 10 ... (nur Systemverwalter).

Standard (keine Angabe): 10

kommando  kommando lduft mit gednderter Prioritdt ab. Das gilt auch
fiir alle weiteren Prozesse, die dieses Kommando erzeugt.

Hinweis
Normalerweise lduft ein Kommando mit der Prioritéit 20 ab. Die nied-
rigste Prioritét ist 39, die héchste Prioritét ist 0.

Ende-Status: der Ende-Status des ausgefiihrten Kommandos.
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Beispiel
Die Prozedur auftrag” soll im Hintergrund und mit Prioritédt 35 ablaufen:

nice -15 auftrag &

>>>> nohup, ps
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Signale ignorieren

kommando
ignoriert die
Signale 1u. 15

nohup kommando

L
8 nohup. out

nohup fithrt ein anderes beliebiges Kommando so aus, dal es auf die
Signale HANGUP (1) und TERMINATE (15) nicht reagiert. Zugleich lduft
das Kommando mit niederer Prioritdt ab (Wert um 5 erhoht, siehe nice).

nohup_kommando

kommando kommando wird ausgefiihrt. Es reagiert nicht auf die
Signale 1 und 15 und lduft mit niederer Prioritét ab.

Hinweis

HANGUP (Signal 1, Abschalten der Datensichtstation) wird bei
SINIX nicht verwendet. Das Signal TERMINATE (15) beendet den
laufenden ProzeB. Zu Signalen siehe auch kill, trap (Abschnitt 3.8.14)
und C-Entwicklungssystem.

nohup speichert die Ausgabe des Kommandos standardméfig in der
Datei nohup.out ab, sie kann jedoch z.B. mit ” > ” umgeleitet werden.
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Beispiel

$nohup date

sending output to ‘nohup.out
$cat nohup.out

Tue Oct 4 11:18:31 MEZ 1983

$

’

> >>> Kkill, nice, C-Entwicklungssystem
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Datei ausgeben mit Zeilennummern

Als er
wissen wollte,

was sich
in seinem. ..

num datei

1 Alser

2 wissen wollte,
3 was sich

4 in seinem...

N Y,

num gibt eine Datei aus (wie cat) und schreibt dabei vor jede Ausgabezeile

eine laufende Nummer.

num|._datei...]

datei Name der auszugebenden Datei.

Standard (keine Angabe): num liest von der Standard-Ein-

gabe.

Die Numerierung beginnt mit 1. Die Zeilennummern bestehen aus hoch-
stens 6 Ziffern und werden rechtsbiindig zusammen mit zwei folgenden
Leerzeichen vor den eigentlichen Text eingefiigt, d.h. der Text beginnt auf

Spalte 9.
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Beispiel
1. Dateien kunden.a und kunden.b durchnumeriert ausgeben:

$ num kunden.a kunden.b
1 Abzwirz
2 Angnirz

3 Auflorx

348 Badlitz
349 Baefmurz

$

Haben Sie mehrere Dateien angegeben, zdhlt num fortlaufend durch.

SINIX Buch 1 V1.0C, UI901-J-Z95-3 6-193



page

Bildschirmausgabe steuern

Inhalt der Datei

kann

zeilenweise oder

page datei seitenweise
durchblattert werden

Inhalt der Datei

MORE 5 %

Die Kommandos page und more erlauben das interaktiv gesteuerte Durch-
bliattern von Dateien am Datensichtgerdt. Wihrend more das Blittern
durch Hochschieben der Zeilen realisisert, 16scht page jeweils den Bild-
schirm bevor eine neue Seite ausgegeben wird.

page[_-schalter][. + zeilennr][.. + /muster].dateiname...

Die Beschreibung von page ist identisch mit der Beschreibung von more.

>>>> more
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Kennwort fiir Benutzerkennung eintragen oder findern

Kennwort definieren

as in
Passwd /etc/passwd 8

Das passwd-Kommando richtet ein neues Kennwort ein oder dndert ein
bereits bestehendes.

passwd[_benutzerkennung]

benutzerkennung

Angabe der Benutzerkennung, deren Kennwort gedn-
dert werden soll. Der Operand benutzername kann
entfallen. Er ist nur fiir den Systemverwalter sinnvoll.
Nach der Kommandoeingabe erfragt das Kommando
das alte Kennwort und das neue Kennwort. Um
Schreibfehler zu vermeiden, wird das neue Kennwort
zweimal angefordert. Aus Griinden des Datenschutzes
werden das alte und das neue Kennwort nicht am
Bildschirm gezeigt.
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Hinweis

e Nur der Benutzer oder der Systemverwalter darf ein Kennwort einrich-
ten oder dndern.

e Damit Ihr Kennwort nicht so leicht bekannt wird, sollten Sie es nicht zu
kurz wiahlen (z.B. 5-8 Zeichen). Sie kénnen auch GrofB3- und Klein-
schreibweise mischen, sowie Ziffern und Sonderzeichen verwenden.

e Meldet passwd: ’Bitte geben Sie ein lingeres Kennwort ein’, dann
geben Sie nicht auf. Beim dritten oder vierten Versuch, Ihr (kurzes)
Kennwort einzugeben, werden Sie Erfolg haben.

e FEin vergessenes Kennwort mull der Systemverwalter aus der Datei
/etc/passwd loschen. Sie konnen dann ein neues einrichten.

Beispiel

$ passwd

Anderung des Kennworts fiir anna
Altes Kennwort:

Neues Kennwort:

Neues Kennwort wiederholen:

$

>>>> crypt, login
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Dateien aufbereiten zum Ausdrucken

Den Inhalt dieser

Datei verteilt pr
auf numerierte
Seiten und...

/—"]R N _

e )

Mi 18. Apr. 1984 Liste Seite1

. Den Inhalt dieser
prListe Datei verteilt pr
auf numerierte
Seiten und...

pr bereitet Dateien zum Ausdrucken auf. Das Kommando

e verteilt die Ausgabe auf Seiten,

e gibt aufjeder Seite einen Seitenkopf mit Seitennummer aus,

e kann eine Datei mehrspaltig ausgeben,

e kann mehrere Dateien spaltenweise nebeneinander ausgeben.

prluschalter...][_datei...]...

schalter Schalter konnen Sie

einmal fiir alle angegebenen Dateien setzen, z.B. pr -2
liste oder

vor jeder Dateiangabe neu setzen, z.B. pr -3 liste -130
tabl tab2

liste wird 3-spaltig ausgegeben, tabl und tab2 werden
einspaltig, aber mit 30 Zeilen pro Seite ausgegeben.
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6-198

kein Schalter angegeben

-l[n]

pr gibt pro Seite 72 Zeilen aus:

2 Leerzeilen

datum dateiname seite
2 Leerzeilen

60 Zeilen Text

7 Leerzeilen

Dabei bedeuten:

datum das Datum der letzten Anderung der
Datei

dateiname der Dateiname

seite eine Seitennummer in der Form: Seite n.

ausgeben erst ab Seite n.

Standard: Seite 1

Anzahl der Zeilen pro Seite, einschlieBlich Kopfzeilen.

Standard: 72, wie oben beschrieben.
Ist n zu klein angegeben, nimmt pr den Standardwert von 72
Zeilen an.

Seitenkopf, Seitenende

Der Seitenkopf besteht aus 5 Zeilen (2 Leerzeilen, Kopf-
zeile 2 Leerzeilen), das Seitenende bilden 7 Leerzeilen.

-h zeichenfolge

zeichenfolge schreibt pr anstelle der Angabe dateiname in
der Kopfzeile (maximal 48 Zeichen).

Den 5 Zeilen langen Seitenkopf, sowie die 7 Leerzeilen am
Seitenende nicht ausgeben.

5 Leerzeilen (Zeichen “neue Zeile”) anstelle des 5-zeiligen
Seitenkopfes ausgeben.
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mehrspaltig ausgeben

-n Datei in n Spalten ausgeben.
pr gibt Zeile fiir Zeile in die erste Spalte einer Seite aus, fuillt
dann die nichste Spalte usw., z.B.:

XXXXX XXXX XXXXXXXXX XXXXXXX
XXXX XXXXXXX XXXXXXXXXX — XXXXXXXXXX

Die Spaltenbreite berechnet pr aus der Zeilenbreite (Stan-
dard 72) dividiert durch n (siche Schalter -w). Ist eine Zeile
langer als die Spalte Zeichen besitzt, schneidet pr den Rest
der Zeile ab. In der letzten Spalte gibt pr immer die ganze

Zeile aus.

-w[n]
n ist die gesamte Zeilenbreite in Zeichen bei mehrspaltiger
Ausgabe. Die Angabe wirkt sich nur auf die Spaltenbreite
aus.

-s[trennzeichen]
pr trennt die Spalten mit dem angegebenen Trennzeichen pr
-3 -s! liste gibt aus:
Adam! Emil! Lore
Bertal Emilio! Lorenz
Der Schalter -w wirkt nicht zusammen mit -s.
Standard (trennzeichen nicht angegeben): ein Leerzeichen.

-m pr gibt die angegebenen Dateien nebeneinander aus: jede
Datei bildet eine Spalte.

datei Dateiname der auszugebenden Datei.

Standard (keine Angabe): pr liest von der Standard-
Eingabe.
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Beispiele

1.

6 -200

Die Datei wortliste enthélt ein Wort pro Zeile.
Sie soll in 4 Spalten ausgegeben werden, jede Spalte mit 20 Wortern.
Es ist keine Uberschrift auszugeben.

pr -120 -t -4 wortliste

Sie wollen die Datei neudruck am Drucker ausgeben. Anstelle des
Dateinamens in der Uberschrift soll jedoch der Text Neue Kunden”
stehen.

pr -h ’Neue Kunden’ neudruck | Ipr

Die Pipeline pr | lpr, also pr ohne Schalter, wird durch das Kommando
print realisiert.

>>>> cat, lpr, print
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Text statistisch aufbereiten — prepare for statistics

e N
Worte, ——— li,\i’g b
die ein- eindeuti
deutig wahr sind, prep datei wahr !
scheinen paradox

) sind
Zu sein. }

prep bereitet Text auf fiir die statistische Verarbeitung. prep liest eine Datei
und gibt jedes Wort in einer eigenen Zeile aus. Ein Wort ist dabei eine
Folge von Buchstaben, die begrenzt wird von Leerzeichen oder von Son-
derzeichen.

prep[.-schalter][_datei...]

schalter

d zahlt alle gelesenen Worte. prep schreibt die Wortnummer
vor jedes Wort (max. 6-stellig).

i Bestimmte Worter nicht beriicksichtigen. Die erste der
angegebenen Dateien mul} eine Liste von Wortern enthal-
ten: ein Wort pro Zeile. Kommt ein Wort dieser Liste in den
aufzubereitenden Dateien vor, wird es nicht ausgegeben,
zahlt jedoch fiir die Wortnummer des Schalters d mit.

o Nur bestimmte Worter ausgeben. Die erste angegebene
Datei mul} eine Liste von Wortern enthalten: ein Wort pro
Zeile. Kommt ein Wort dieser Liste in den aufzubereiten-
den Dateien vor, wird es ausgegeben, sonst nicht. Der Wort-
zdhler zdhlt aber alle Worte (Schalter d).

p Interpunktionszeichen gibt prep als getrennte Ausgabezei-
len aus. Die Interpunktionszeichen zdhlt der Wortzdhler
nicht mit (Schalter d).
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datei Name der aufzubereitenden Datei. Haben Sie Schalter i
oder o angegeben, muB} die erste Datei die entsprechende
Liste enthalten.

Standard: prep liest von der Standard-Eingabe.

Hinweis

e  Worter mit Bindestrich teilt prep in zwei Worte.

9 93

e Am Zeilenende mit
zusammen.

getrennte Worte zieht prep zu einem Wort

e Hochkommas innerhalb und am Ende eines Wortes gehéren zum Wort.
e Ziffernfolgen und Sonderzeichen beriicksichtigt prep nicht.

e Sie konnen Schalter i und Schalter o nicht gleichzeitig angeben.

e Zeilen werden libersprungen, wenn sie mit . oder ’ beginnen.

® GroBbuchstaben werden generell in Kleinbuchstaben umgewandelt.

Beispiel

$ cat worte

Worte, die eindeutig wahr sind,

scheinen paradox zu sein.
Lao Tse

$ prep -d worte

worte

die

eindeutig

wahr

sind

scheinen

paradox

zu

sein

Lao

Tse

QWO NOOOTRA,WN =

—_
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Dateien ausdrucken am Drucker — pr to the line printer

N

N

print druckt Dateien in einem Standardformat am Drucker aus. print priift,
ob die Datei existiert, nicht leer und kein Dateiverzeichnis ist und fiihrt
dann pr datei ... | Ipr aus.

I

print datei

print_datei...

datei Name der auszudruckenden Datei.

print gibt die Dateien so aus, wie es der normalen Ausgabe von pr und lpr
entspricht:

Jede Seite enthilt folgende Kopfzeile:
datum  dateiname seite

Dabei bedeuten:

datum das Datum der letzten Anderung der Datei
dateiname der Dateiname
seite eine Seitennummer in der Form: Seite n.
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Hinweis
e print kann nicht am Ende einer Pipe stehen.

e Wird die Datei gedndert oder geloscht, bevor sie fertig ausgedruckt ist,
fihrt das zu Fehlern.

Beispiel
Alle Dateien des aktuellen Dateiverzeichnisses ausdrucken:
print *

Dateiverzeichnisse und leere Dateien tibergeht print.

>>>> lpr, pr
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Variablenwerte ausgeben — print environment

- N

HOME
PATH
printenv SHELL
TERM
USER

NG _/

I O T T

printenv gibt die Werte von Variablen aus, die in Sub-Shells zur Verfiigung
stehen (Shell-Umgebung).

printenv[_variable]

variable Name einer Variablen.

Standard (keine Angabe): alle Variablen mit Name und
Wert ausdrucken, die in Sub-Shells verfiigbar sind.

Ende-Status:

0 Dieangegebene Variable ist in Sub-Shells verfiigbar.
1 Die angegebene Variable ist nicht in Sub-Shells verfiigbar.
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Beispiele
1. Alle Variablen ausdrucken, die in Sub-Shells zur Verfiigung stehen:

$printenv
HOME=/usr/santi
PATH=: /bin: /usr/bin
SHELL=/bin/shell
TERM=97801
USER=santi

2. Exportierte Variable stehen in Sub-Shells zur Verfiigung.

$ vari=loewe

$ var2=tiger

$ export varl

$ printenv varl
loewe

$ printenv var2
$ echo $?

1

$

Die Variable var2 wurde nicht exportiert, der Ende-Status ist 1.

>>>> Abschnitt 3.6.1
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Prozefldaten abfragen

4 )

PID TTY TIME CMD
ps 25 00 0:10 —sh
304 00 0:04 ps

N /

ps informiert Sie iiber Prozesse:
e welche Prozesse sind mit welchen Datensichtstationen verbunden ?
e welche Prozesse sind nicht mit Datensichtstationen verbunden ?

e Informationen iiber diese Prozesse, wie ProzeBnummer, verbrauchte
Rechenzeit usw.

psl.-schalter][.prozeBnummer...]

schalter

kein Schalter angegeben
ps gibt Information aus tiber Prozesse, die von Threr Daten-
sichtstation aus gestartet wurden. Die Ausgaben bedeuten:

PID ProzeB3nummer. Unter dieser Nummer kann der
Prozef3 mit kill beendet werden.

TTY Datensichtstation, die den Prozef3 kontrolliert.

TIME Die aufsummierte Ausfiihrungszeit des Prozes-
ses in Minuten und Sekunden.

COMMAND
ist der Name des Kommandos.

e alle dem System bekannten Prozesse ausgeben.
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alle Prozesse ausgeben, auller dem Prozef3gruppenfiihrer.

nur Prozesse ausgeben, die von einer Datensichtstation
kontrolliert werden, auBBer ProzeBgruppenfiihrer.

ps gibt aus:

F

UID
PID

PPID

PRI

NI

ProzeBart (Flags des Prozesses)

01  ProzeB3 im Hauptspeicher

02 Systemprozel

04 im Hauptspeicher blockiert, z.B. fiir physi-
kalische Ein-/Ausgabe

10 ausgelagert (swapped)

20 voneinem anderen Prozel kontrolliert
(traced)

40 kontrolliert einen anderen Prozef3 (tracer)

Diese Angaben sind oktal und kdnnen miteinan-
der kombiniert sein (durch addieren).

Prozef3status

O  ProzefB3ist nicht vorhanden

S Prozel3 schlift

W  Prozel} wartet

R ProzefB lauft

I Prozef} 14uft in einer internen Verwaltungs-

routine (Zwischenzustand)
Z  Prozel} ist beendet
T  Prozel} ist angehalten

Benutzernummer des Prozeleigentiimers.

ProzeBnummer. Unter dieser Nummer kann z.B.
der ProzeB mit kill beendet werden.

ProzeBnummer des Vaterprozesses.
Prozessorzeit fiir das Scheduling.

ProzeBprioritdt. Hohe Werte bedeuten eine nie-
dere Ablaufprioritét.

Mit diesem Wert wird die Prioritit berechnet.
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ADDR  Hauptspeicheradresse des Prozesses in Vielfa-
chen von 2K. Ist der Prozef3 nicht im Hauptspei-
cher, enthélt diese Spalte die Plattenadresse
(swap-device) in Vielfachen von 1K.

Sz GroBe des Prozesses in Vielfachen von 2K.

Das ist der Platz, der beim Beenden des Prozes-
ses mindestens wieder freigegeben wird.

WCHAN Hexadezimal verschliisselte Kanalnummer,
iiber die ein schlafender oder wartender Prozel3
ein Ereignis erwartet. Wenn die Spalte leer ist,
lauft der Proze3. Die Angabe ist fiir Normalben-
utzer belanglos.

TTY Datensichtstation, die den Proze3 kontrolliert.
Wenn der ProzeB3 von keiner bestimmten Daten-
sichtstation kontrolliert wird, enthilt diese
Spalte ein Fragezeichen.

TIME Die aufsummierte Ausfiihrungszeit des Prozes-
ses in Minuten und Sekunden.

CMD Der Name des Kommandos.

ps gibt aus:

UlD Benutzerkennung des ProzeBeigentiimers.

PID ProzeBnummer, wie bei Schalter 1.

PPID ProzeBnummer des Vaterprozesses, wie bei
Schalter 1.

C Prozessorzeit fiir das Scheduling, wie bei Schal-
ter 1.

STIME  Startzeit des Prozesses

TTY wie bei Schalter 1.

TIME wie bei Schalter 1.

COMMAND
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ist der vollstindige Kommandoaufruf mit allen
Argumenten. Kann ps diese Angaben nicht lie-
fern, steht der Name des Kommandos in ecki-
gen Klammern.
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n_namelist
Falls mehr als ein SINIX-Kern verwendet wird, kann hier
die momentan aktive SINIX-Version anderen Namens
angegeben werden.

suswapgerit
Anstelle von /dev/swap wird das angegebene Geriit als
swapgerdt angenommen. Dies ist dann niitzlich, wenn man
einen Speicherabzug des Systems untersuchen will (post
mortem dump). Wird als swapgerit /dev/null angegeben,
so wird der user-block auf null gesetzt.

c.coredatei
ps entnimmt das Speicherabbild der Datei coredatei und
nicht /dev/mem.

t.datensichtstationen
nur Prozesse angeben, die von den angegebenen Daten-
sichtstationen kontrolliert werden. Datensichtstationen
konnen Sie in einer Liste wie folgt angeben:

tty01,tty02,... oder
’tty01.tty02....” oder
’tty01,tty02,...

p-prozeBnummern
nur Prozesse mit der angegebenen ProzeBnummer ausge-
ben. ProzeBnummern kénnen Sie in einer Liste angeben,
wie bei Schalter t.

g.prozelgruppen
nur Prozesse der angegeben ProzeBgruppen ausgeben. Pro-
zeBgruppen konnen Sie in einer Liste angeben, wie bei
Schalter t.

uobenutzerkennungen
nur Prozesse der ausgegebenen Benutzerkennung ausge-
ben. Benutzerkennungen kdnnen Sie in einer Liste angeben,
wie bei Schalter t. Anstelle der Benutzerkennung kénnen
Sie auch die Benutzernummer angeben.
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Hinweis
e Da ps relativ langsam ist, kdnnen wihrend der Laufzeit des Komman-

dos Verdnderungen im ProzeBbild stattfinden. ps ist daher nur als
Anniherung an die reale Situation zu verstehen.

* Angaben fiir ”defunct”-Prozesse sind meistens irrelevant.

e Die Optionen n, s und ¢ sind fiir den “normalen” SINIX-Benutzer
ohne groBBen Wert; sie sind hier hauptsiachlich der Vollstindigkeit hal-
ber beschrieben.

e Die maximale Anzahl der Prozesse ist 80. Bei Prozessen mit groBBen
Code- bzw. Datenbereichen kénnen es auch weniger sein; ebenso wenn
viele Prozesse das sticky-bit” gesetzt haben.

e Die maximale Anzahl der Prozesse pro Benutzer ist 15 (ausser root und
admin).

e Bei Einplatzsystemen gibt es nur eine Datensichtstation mit dem
Namen console

Beispiele

1. Welche Prozesse laufen zur Zeit?

$ps -e

PID TTY TIME COMMAND

0 ? 1460:47 swapper

1?2 0:04 init
531 00

0:07 sh

15 ? 0:39 update

17 ? 1:32 cron
492 02 0:03 getty
1140 00 0:04  server
1142 00 1:06 em
1214 00 0:00 sh

89 02 0:01 qdaemon
1215 00 0:07 ps
1216 00 0:00 tee

2. Ausfiihrliche Informationen ausgeben iiber Prozesse, die von der
Datensichtstation tty02 kontrolliert werden.

$ps -1 -t tty02

FS UID PID PPID C PRI NI ADDR SZ WCHAN TTY TIME CMD

18 0 492 1 0 28 20 55 14 cae2 02 0:03 getty
18 0 89 1 0 40 20 68 12 800 02 0:01 gdaemon

> >>> Kkill, nice, pstat
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Systeminformation ausgeben — print system facts

/dev/mem
4 )
Informationen
pstat liber
core ProzeBdaten
N\ J

pstat liest System-Tabellen und gibt darin enthaltene Informationen aus:

Indexeintrag-Tabelle
Text-Tabelle

ProzeB3-Tabelle

pstat[.-schalter][.datei]

schalter Mindestens ein Schalter ist anzugeben.
i Indexeintrag-Tabelle ausgeben. Die Eintrige bedeuten:
LOC Die Hauptspeicheradresse dieses Tabellenein-
trages

6-212

FLAGS  Verschiedene Status-Variablen, die auf folgende
Weise codiert sind:

gesperrt (lock).

die Aktualisierungszeit filsys muf} korrigiert
werden.

die Zugriffszeitangabe muf} korrigiert wer-
den.

hier ist ein Datei-System hinzugefiigt.

von einem anderen Prozel gewiinscht (L
Schalter ist gesetzt).

£z » ar
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T enthilt eine Text-Datei.
C die geédnderte Zeit muB korrigiert werden.

CNT Anzahl der fiir diesen Indexeintrag eroffneten
Datei-Tabelleneintriage.

DEV Geriteklasse und Gerdtenummer des Dateisy-
stems, in dem sich dieser Indexeintrag befindet.

INO Indexnummer innerhalb des Gerites.

MODE  Zugriffsrechte (siehe chmod).

NLK Zahl der Verweise (link) auf diesen Indexein-
trag.

UID Benutzer-Identifikation des Eigentiimers.

S1Z2/ Zahl der Bytes in einer Benutzerdatei oder

DEV Geriteklasse und Gerdtenummer bei einer
Geritedatei.

X Texttabelle ausgeben. Die Eintrage bedeuten:

LOC Die Hauptspeicheradresse dieses Tabellenein-
trages.

FLAGS  Verschiedene Status-Variablen, die auf folgende
Weise codiert sind:

T ptrace ist in Kraft.

W der Text ist noch nicht auf das Auslage-
rungs-Gerét geschrieben.

L der Ladevorgang dauert an.

K gesperrt (lock).

W angefordert (L Anzeige ist gesetzt).

DADDR Plattenadresse innerhalb des Auslagerungs-
Bereiches, in Vielfachen von 512 Bytes angege-
ben.

CADDR Hauptspeicheradresse, in Vielfachen von 64
Bytes angegeben.

SIZE GrolBe des Text-Segmentes, in Vielfachen von 64

Bytes angegeben.
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IPTR

CNT

CCNT

Hauptspeicheradresse des zugehorigen Index-
eintrags.

Zahl der Prozesse, die dieses Text-Segment
benutzen.

Anzahl der im Hauptspeicher befindlichen Pro-
zesse, die dieses Text-Segment benutzen.

ProzeB3tabelle der aktiven Prozesse ausgeben. Die Eintriage

bedeuten:

LOC

PRI
SIGNAL

UID
TIM

Die Hauptspeicheradresse dieses Tabellenein-
trages

Ablauf-Status, der in folgender Weise codiert
ist:

kein Prozel3

wartet auf ein Ereignis
ablauffihig

wird gerade erstellt

wird beendet

stop unter trace (Ablaufverfolger)

AN DN kAW —=O

Status des Prozesses:

01 geladen
02 der Scheduler-Prozel3
04 gesperrt (lock)
010 ausgelagert
020 von einem Prozel3 kontrolliert (traced)
040 kontrolliert einen Prozef3 (tracer)
01000  durch lock gesperrt

Die Angaben kénnen kombiniert sein (durch
Addieren).

Prioritit des Scheduling, siehe nice.

Empfangene Signale (die Signale 1-16 als bits
0-15 codiert).

Wirkliche Benutzer-Identifikation.

Die residente Verweilzeit in Sekunden; Zeiten
groBer als 127 sind als 127 codiert.
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CPU Gewichtetes Integral der CPU-Zeit, fiir den
Scheduler.

NI Nice-Stufe, siehe nice.

PGRP ProzeB-Nummer des Ursprunges einer ProzeB3-
Gruppe (dem Eroéffner der steuernden Daten-
sichtstation).

PID Die ProzeBnummer

PPID Die Proze3-1dentifikation des Vater-Prozesses.

ADDR Wenn sich der Prozel im Hauptspeicher befin-
det, so ist ADDR die physikalische Adresse der
’u-area’ des Prozesses, in Vielfachen von 64
Bytes gemessen. Ist er ausgelagert, so ist ADDR
die Position innerhalb des Auslagerungs-Berei-
ches, in Vielfachen von 512 Bytes gemessen.

SIZE GroBe des ProzeB3-Image in Vielfachen von 64
Bytes.

WCHAN Kanalnummer des ”wait” eines wartenden Pro-
Zesses.

LINK Verweis-Zeiger in die Tabelle der ablauffahigen
Prozesse.

TEXTP  Wenn nur Text vorkommt, Zeiger auf die Stelle
des Text-Tabelleneintrags.

CLKT Verbleibende Restzeit fiir alarm, gemessen in
Sekunden.

a Prozef3tabelle aller Prozesse ausgeben, sonst wie Schalter p.

Der Schalter a wirkt nur zusammen mit Schalter p.

u.addr

Informationen iiber den ProzeB ausgeben, dessen Adresse
Sie hier angeben (sieche oben: ADDR).

Geben Sie 0 an, entnimmt pstat die ProzeBdaten der bei
datei angegebenen Datei. Diese mul} ein Prozeabbild ent-
halten, wie es z.B. bei manchen Fehlern abgespeichert wird
(Dateiname core).
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f Tabelle der gedffneten Dateien ausgeben. Die Eintrige
bedeuten:
LOC Die Hauptspeicheradresse des Tabelleneintra-
ges.
FLG Status-Variablen, die wie folgt abgekiirzt sind:
R fiir Lesen eroffnet
W fiir Schreiben eréffnet
P Pipe
CNT Zahl der Prozesse, die diese er6ffnete Datei ken-
nen.
INO Die Stelle des Indexeintrag-Tabelleneintrages
dieser Datei.
OFFS Die Distanz innerhalb der Datei, siehe Iseek.
datei Das Kommando erwartet die Tabelle, die es interpretieren
soll, in der angegebenen Datei. Wenn der Operand datei
nicht angegeben ist, sucht das Kommando die Tabellen in
der Datei /dev/mem. Die erforderliche Symboltabelle ent-
nimmt pstat der Datei /xenix.
Beispiel

Sie mdchten die Indexeintrag-Tabelle und die ProzeBtabelle ausgeben fiir
einen Prozef3, dessen Abbild in der Datei core steht:

pstat -ip -u 0 core
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>>>> ps

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3



pwd

Pfadnamen des aktuellen Dateiverzeichnisses ausgeben
path of working directory

pwd lusr/art/...

N J

pwd gibt den Pfadnamen des aktuellen Dateiverzeichnisses aus.

pwd

Beispiele

Welches ist das aktuelle Dateiverzeichnis? Dieses Dateiverzeichnis wollen
Sie anschlieBend als Home-Dateiverzeichnis definieren.

$pwd
/usr/art/cobol/prg
HOME="pwd"

$

>>>> cd

SINIX Buch 1 V1.0C, UI901-J-Z95-3 6-217



quot

Dateisystem priifen auf Belegung pro Benutzer

[dev/rusr
/dev/rroot

4 )

2613 bin

: 1234 root
quot 936 art
847 richter

Radbad N Y,

quot priift fir ein Dateisystem,
e wieviele Blocke pro Benutzer belegt sind,
e wieviele Dateien bestimmter Gr63e existieren,

e die Anzahl der Dateien pro Benutzer.

quot[_-schalter][.dateisystem]

schalter Sie konnen nur einen der folgenden Schalter angeben.

kein Schalter angegeben
Blockanzahl pro Benutzer (Eigentiimer) ausgeben.

c quot gibt in 3 Spalten aus:

Spalte 1: Anzahl der belegten Blocke

Spalte 2: Anzahl der Dateien dieser GroB3e

Spalte 3: Anzahl der Blocke aller Dateien mit einer
Blockanzahl wie in Spalte 1 oder kleiner.

f quot gibt in 3 Spalten aus:

Spalte 1: Anzahl der belegten Blocke
Spalte 2: Anzahl der Dateien
Spalte 3: Eigentiimer dieser Dateien
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n quot erwartet von der Standard-Eingabe eine sortierte Liste
von Indexnummern: eine Indexnummer pro Zeile, der Rest
wird als Kommentar gelesen.
quot gibt anstelle der Indexnummer jeweils den Eigentiimer

aus.

dateisystem
Name des Dateisystems, das Sie priifen wollen, z.B. /dev/
f12 fur ein Dateisystem auf Diskette (sieche Abschnitt 5.12).
Standard (keine Angabe): quot priift das standardmiBig
vorhandene Dateisystem /dev/rusr (sieche Abscnitt 5.7).

Beispiele

1. Blockanzahl pro Benutzer:

$ quot /dev/rroot
/dev/rroot:
2613 bin
1234 root
169 richter
23 blumann

2. Blockanzahl und Anzahl der Dateien pro Benutzer

$ quot —f /dev/rroot
/dev/rroot:
2613 145 bin
1234 166 root
169 6 richter
23 2 blumann

3. Sie wollen eine Liste erstellen, die fiir alle Dateien eines Dateisystems
auf Diskette den Eigentiimer ausgibt:

/ete/ncheck /dev/fl12 | sort +0n | quot -n /dev/f12

/etc/ncheck ist ein Kommando des Systemverwalters!

>>>> du,ls
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Reihenfolge von Zeichen umkehren

(= > - \

ein ’ nie
neger rev datei regen

rev kehrt die Anordnung der Zeichen jeder Dateizeile um und gibt das
Ergebnis an der Standard-Ausgabe aus. rev ist nur fiir Textdateien sinnvoll.

rev[_datei...]

datei Dateiname der zu lesenden Datei.

Standard (keine Angabe): rev liest von der Standard-Ein-
gabe.

Hinweis
rev bearbeitet Zeilen mit maximal 255 Zeichen.

Beispiel

$ rev
einnegermitgazel
lezagtimregennie
[enp]
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Dateien loschen — remove files

m d2

Indexeintrag

rm l6scht fiir eine oder mehrere Dateien den Eintrag im Dateiverzeichnis
(Verweis). Sind noch weitere Verweise auf die Datei vorhanden, bleibt die
Datei physisch vorhanden. Mit dem letzten Verweis 16scht rm auch die
Datei selbst.

rm[.-schalter...].name...

schalter
kein Schalter angegeben

rm l6scht Eintrdge nur, wenn Sie Schreiberlaubnis fiir das
Dateiverzeichnis haben, in dem der Eintrag steht.

Haben Sie keine Schreiberlaubnis fiir die Datei, dann gibt
rm die Zugriffsrechte aus (als Oktalzahl) und fragt ab, ob
der Eintrag geloscht werden soll.

Antwort: j Eintragloschen,
n Eintrag nicht l16schen.

f rm l6scht Eintrdge ohne Riickfrage, auch wenn Sie keine
Schreiberlaubnis fiir die Datei haben (fiir das Dateiver-
zeichnis miissen Sie immer Schreiberlaubnis haben!).
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name

Beispiel

1.

6 -222

Ist bei name ein Dateiverzeichnis angegeben, 16scht rm alle
Eintrage dieses Dateiverzeichnisses und das Dateiverzeich-
nis selbst. rm 16scht dabei auch alle Unterverzeichnisse
samt Inhalt. Kann rm einen Eintrag nicht 16schen (Zugriffs-
rechte), bleiben alle {ibergeordneten Dateiverzeichnisse
erhalten.

rm fragt fir jede angegebene Datei ab, ob der Eintrag
geloscht werden darf (siehe oben). i wirkt auch zusammen
mit 1.

Name der Datei, fiir die der Eintrag zu 16schen ist.
Zusammen mit Schalter r ist der Name eines Dateiverzeich-
nisses anzugeben.

Loschen aller Dateien, die auf ”.prog” enden mit Abfrage:

$ rm -i *.prog
ablauf.prog: j
code.prog: j
eingabe.prog: n
zufall.prog: n
$

Loschen des Dateiverzeichnisses “norm” mit allen Dateien und Unter-
dateiverzeichnissen:

rm —-r norm

>>>>

rmdir

SINIX Buch 1 V1.0C, Ul1901-J-295-3



rmdir

Dateiverzeichnisse loschen — remove directories

dirt
rmdir dir1

rmdir 16scht ein oder mehrere leere Dateiverzeichnisse.
Dateiverzeichnisse mit Inhalt 16schen Sie mit rm (Schalter r).

rmdir_dateiverzeichnis...

dateiverzeichnis
Name des Dateiverzeichnisses, das Sie 16schen wollen. Das
Dateiverzeichnis mufl} leer sein. Sie brauchen Schreiber-
laubnis fiir das ibergeordnete Dateiverzeichnis.

Beispiel
Loschen der Dateiverzeichnisse dirl und dir2

$ rmdir dir1 dir2
rmdir: Das Dateiverzeichnis dir2 ist nicht leer.

$

Dateiverzeichnis dir2 wurde nicht geléscht, da es noch Dateien enthilt. Sie
konnen es einschlieBlich Dateien 16schen mit "rm -r dir2”.

>>>> rm
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Sitzung protokollieren

$ datum

$cd
$ pwd
{usr/art

Di5. Jun. 1984. . \_/

. $ datum

script Di 5. Jun. 1984. ..
$cd

$ pwd

Jusr/art

script schreibt ein Protokoll Threr Sitzung in eine Datei.

script[.-schalter][_datei]

schalter

a

S.shell

datei
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script fiigt das Protokoll an die Protokolldatei an.

Standard: script 16scht die Protokolldatei oder legt sie neu
an, falls sie nicht vorhanden ist.

script unterdriickt die Meldungen zu Beginn und am Ende
der script-Sitzung.

script ruft die angegebene Shell auf.

Standard: /bin/sh, falls Sie in der Variablen SHELL nichts
anderes definiert haben.

script schreibt das Protokoll auf ”datei”.

Standard: typescript
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Arbeitsweise

Nachdem Sie das script-Kommando eingegeben haben, meldet script:
”Script gestartet, Protokolldatei ist datei”. Die in der Variablen SHELL
oder durch Angabe des Schalters -S vereinbarte Shell meldet sich. Alle nun
von lhnen gemachten Eingaben und sdmtliche Ausgaben schreibt script in
die Protokolldatei. Diese konnen Sie sich spiter z.B. mit dem Ipr-Kom-
mando ausdrucken lassen.

script kommuniziert mit der neuen Shell iiber eine Pipe. Kommandos,
deren Arbeitsweise davon abhingt, ob Sie {iber eine Pipe lesen oder schrei-
ben, arbeiten meist nicht korrekt. Dies sind u.a. Kommandos, die im
cbreak- oder raw-Modus arbeiten (siehe stty-Kommando), z.B. more, page,
ced, stty. Auch die Kommandos newgrp, su und login arbeiten unter script
nicht korrekt. Das Kommando who am I meldet fiir die Datensichtstation
nur "tty??”. Was direkt auf /der/... ausgegeben wird, protokolliert script
nicht; z.B. Fehlermeldungen fiir die Console.

Um script zu beenden, driicken Sie die Taste [eno). script beendet dann alle
von Thnen gestarteten und noch laufenden Prozesse, indem es die Pipes zu
diesen schlief3t.

script verwenden Sie vor allem, wenn Sie Fehler protokollieren wollen.

Beispiel

Script gestartet, Protokolldatei ist protokoll.

NrotokKoLld

ALY

§¢ript beendet, Protokolldatei war protokoll.
$

script schreibt das Protokoll auf die Datei “protokoll”. Die neue Shell
meldet sich mit dem Zeichen ”$”. Sie schreiben dann Zeilen in die Datei
”admin.c”. Durch Driicken der Taste beenden Sie script. script schlief3t
die Pipe zu der neuen Shell, und beendet diese und das cat-Kommando
dadurch.
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Editor im Prozedurbetrieb

5y : bearbeiteter
sed ...  datei /> Text

/

zu bearbeitender

Der sed (stream editor) ist ein nicht interaktiver zeilenorientierter Editor,
der besonders dann benutzt wird, wenn

e mehrfach globale Editierfunktionen effizient in einem Schritt durchge-
fiihrt werden sollen,

e die Ausgabe eines Kommandos iiber eine Pipeline auf einfache Weise
editiert werden soll,

e die Folge von Editierkommandos zu kompliziert ist, um sie komfor-
tabel interaktiv einzugeben.

sed liest Dateien sequentiell, bearbeitet die eingelesenen Zeilen entspre-
chend einer vom Benutzer spezifizierten Bearbeitungsanweisung, dem
Skript, und gibt die editierte Form zeilenweise auf die Standard-Ausgabe
aus, wenn nicht andere Ausgabeanweisungen im Skript angegeben wurden.
Beachten Sie, daBl der sed den urspriinglichen Inhalt der Eingabedatei
nicht verdndert! sed arbeitet auf einer Kopie und gibt auf die Standard-
Ausgabe aus, schreibt also nicht zuriick in die Eingabedatei!
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sed[..-n][.-e_skript][-fuskriptdatei][.datei...]

schalter
n Unterdriickt die Ausgabe der eingelesenen Zeilen.
e.skript
Die angegebenen sed Kommandos - das Skript - werden
vom sed zur Bearbeitung der Eingabe verwendet. Enthalt
das Skript mehr als ein Wort oder Sonderzeichen, mul3 es
in Hochkommas eingeschlossen werden. Mehrere -e und
-f Angaben sind erlaubt; sed sammelt alle Angaben auf
und fal3t sie zu einem Skript zusammen.
f_skriptdatei
sed liest das Skript aus der Datei skriptdatei. Mehrere -e
und -f Angaben sind erlaubt; sed sammelt alle Angaben
auf und faBt sie zu einem Skript zusammen.
datei sed bearbeitet den Inhalt dieser Datei; ist keine Datei
angegeben, liest sed von der Standard-Eingabe.
Allgemeines

sed arbeitet grundsitzlich auf einer Kopie der Eingabezeilen, dem Muster-
speicher. Als Zeilennummer des Musterspeichers gilt die Zeilennummer
der zuletzt in den Speicher gelesenen Zeile. sed liest zyklisch eine Eingabe-
zeile in den Musterspeicher, fiihrt alle Skript-Kommandos aus, die diesen
Musterspeicher adressieren, gibt den nun eventuell verdnderten Inhalt des
Musterspeichers auf die Standard-Ausgabe aus und leert ihn. Zur Zwi-
schenspeicherung von Eingabezeilen steht noch ein Bereich, genannt Hal-
tespeicher, zur Verfiigung. Muster- und Haltespeicher fassen je 4000 Zei-
chen.
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Kommandoformat

sed Kommandos haben i.a. eine sehr einheitliche Struktur:

[ adresse [ ,adresse ]] funktion [ parameter... ]

keine, eine oder zwei Adressen gefolgt von einem Befehlsbuchstaben und
eventuellen Parametern.

Adressen

Adressen werden nach den folgenden vier Regeln gebildet:

1)

2)
3)

4)

Eine Dezimalzahl bezeichnet eine Eingabezeile.
Die Zeilen aller Eingabedateien werden fortlaufend durchnumeriert.

”$” bezeichnet die letzte Eingabezeile.

Ein reguldrer Ausdruck in ”/” eingeschlossen bezeichnet wie bei dem
Editor ed beschrieben, eine Zeile, die eine zu dem reguldren Ausdruck
passende Zeichenfolge enthdlt.

”/\n/” bezeichnet das Zeichen "neue Zeile” im Musterspeicher.

Durch die Adressen werden wie beim Editor ed Eingabezeilen ausgewihlt,
die bei sed jedoch im Musterspeicher stehen. Adressenangaben werden wie
folgt interpretiert:
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Haben Sie bei einem Kommando keine Adresse angegeben, gilt jede
Zeile im aktuellen Musterspeicher als ausgewdihlt.

Haben Sie eine Adresse angegeben, gelten die Zeilen des aktuellen
Musterspeichers nur dann als ausgewihlt, wenn die aktuelle Zeilen-
nummer des Musterspeichers (siehe oben, “Allgemeines”) mit der
angegebenen libereinstimmt.

Zwei Adressen, durch ”,” voneinander getrennt, kennzeichnen einen
Bereich. Es gelten alle Zeilen als ausgewihlt, die in dem Bereich liegen
zwischen dem Musterspeicher, dessen Adresse mit der ersten angege-
ben iibereinstimmt und dem Musterspeicher, dessen Adresse mit der
zweiten angegebenen iibereinstimmt.

Ist die zweite Adresse eine Zeilennummer, die kleiner oder gleich der
ersten ist, wird nur die erste Zeile ausgewdhlt.

Ist der ganze Bereich abgearbeitet, wird der Prozel3 wiederholt. D.h.
sed sucht den nédchsten Bereich, der durch die beiden Adressen ausge-
wiahlt wird.
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Skript

Ein Skript ist eine Menge von sed Kommandos der oben angegebenen
Form. Dabei darf nur jeweils ein Kommando auf einer Zeile stehen.
Sollen auf einen ausgewéhlten Musterspeicher mehrere Kommandos ange-
wendet werden, muf3 diese Kommandoliste in geschweifte Klammern

?{” ”}” eingeschlossen werden.

Kommandos

Die folgende Liste enthélt in alphabetischer Reihenfolge die sed Komman-
dos. Vor dem Kommandonamen ist in Klammern die maximale Anzahl
zuldssiger Adressen angegeben.

(1) a\ anfiigen - append
text

text ein Text, der aus einer oder mehr Zeilen besteht, von
denen alle bis auf die letzte mit einem ”\” enden miissen,
um das folgende Zeichen “neue Zeile” zu entwerten, da
es sonst als Kommandotrennzeichen interpretiert wird.
Fithrende Tabulator- oder Leerzeichen in text werden
von sed entfernt. Um das zu verhindern, kénnen sie
durch ein vorangestelltes "\ geschiitzt werden.

sed fugt an seine Ausgabe des Musterspeichers auf die Standard-Ausgabe
die Ausgabe von text an. Danach liest er die nichste Eingabezeile ein.
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(2) bmarke verzweigen - branch

Standard fiir marke (keine Angabe): Verzweigen zum Ende des Skriptes.

Das branch Kommando verzweigt zu dem ”:” Kommando, das mit der
Marke marke markiert ist.

(2) ¢\ verdndern - change
text

text ein Text aus einer oder mehr Zeilen wie beim Kom-
mando append beschrieben.

sed 16scht den Musterspeicher. Ist keine oder nur eine Adresse angegeben,
gibt sed den Text aus. Sind zwei Adressen angegeben, 16scht sed den
gesamten adressierten Bereich, wenn er sich im Musterspeicher befindet
und gibt erst dann den Text aus. AnschlieBend sucht sed wieder nach einer
Ubereinstimmung des Musterspeichers mit der ersten Adresse.

2 d l6schen - delete

sed 16scht den Musterspeicher und startet den nidchsten Zyklus.

2 D l6schen bis ”"neue Zeile”

sed 16scht den Anfang des Musterspeichers bis zum ersten Zeichen ”Neue-
Zeile” und startet den nichsten Zyklus.
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2) g ersetzen im Musterspeicher

sed ersetzt den Inhalt des Musterspeichers durch den Inhalt des Haltespei-
chers.

2 G anfiigen an Musterspeicher

sed fiigt den Inhalt des Haltespeichers an den Musterspeicher an.

2) h ersetzen Haltespeicher

sed ersetzt den Inhalt des Haltespeichers durch den Inhalt des Musterspei-
chers.

(2) H anhidngen an Haltespeicher

sed fiigt den Inhalt des Musterspeichers an den Haltespeicher an.

(1) i\ einfiigen - insert
text

text ein Text aus ein oder mehr Zeilen wie beim Kommando
append beschrieben.

sed gibt den Text aus, bevor er den Musterspeicher ausgibt.

2 1 auflisten - list

sed gibt den Inhalt des Musterspeichers auf die Standard-Ausgabe aus.
Nicht druckbare Zeichen werden durch ihren ASCII-Code als zweistellige
Oktalzahlen dargestellt. Uberlange Zeilen werden eindeutig dadurch
gekennzeichnet, daB3 als letztes Zeichen jedes ausgegebenen Teils dieser
Zeile ein ”}” ausgegeben wird.
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2) n néchste Eingabe - next

sed gibt den Inhalt des Musterspeichers aus, wenn der -n Schalter nicht
gesetzt ist, und ersetzt den alten Inhalt durch die nédchste Eingabezeile.

2) N nichste Eingabe

sed fligt die ndchste Eingabezeile an den Musterspeicher an. Dadurch wird
die aktuelle Zeilennummer des Musterspeichers auf die Zeilennummer der
angefligten Zeile gesetzt (siche oben, ”Allgemeines”). Sind zur Ausfiihrung
eines N-Kommandos nicht mehr geniigend Textzeilen vorhanden, geht der
Rest des Textes verloren.

@ p ausgeben - print

sed gibt den Inhalt des Musterspeichers auf die Standard-Ausgabe aus.
Nicht druckbare Zeichen werden nicht dargestellt.

2 P ausgeben bis "neue Zeile”

Der Inhalt des Musterspeichers bis einschlieBlich dem ersten Zeichen
“neue Zeile” wird auf die Standard-Ausgabe ausgegeben.
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(1) q beenden - quit

sed wird beendet.
(1) rrdatei lesen - read

rdatei Eingabedatei; das Argument rdatei mul3, durch genau
ein Leerzeichen vom Befehlsbuchstaben "r” getrennt, am
Ende der Kommandozeile stehen.

sed liest den Inhalt der rdatei und gibt ihn aus, bevor die nichste Eingabe-
zeile gelesen wird.

ersetzen - substitute

(2) s/reguldrer Ausdruck/Ersetzungszeichenfolge/schalter

schalter

kein schalter
Die erste Zeichenfolge im adressierten Musterspeicher,
zu der der reguldre Ausdruck palt, wird durch die Erset-
zungszeichenfolge ersetzt. Statt des Trennzeichens ”/”
kann jedes andere Zeichen benutzt werden. Bzgl. reguli-
rer Ausdriicke siehe ed oder Tabelle iliber reguldre Aus-
driicke im Anhang.

g global, alle Zeichenfolgen im Musterspeicher, zu der der
reguldre Ausdruck palit, werden ersetzt.

p print, der Musterspeicher wird ausgegeben, falls eine
Ersetzung durchgefiihrt wurde.
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(2) tmarke test
Standard fiir marke (keine Angabe): Verzweigen zum Ende des Skriptes.

sed springt zu der angegebenen Marke, falls irgendwelche Ersetzungen
durchgefiihrt wurden, seit die letzte Eingabezeile gelesen oder ein t Kom-
mando ausgefiihrt wurde.

(2) wwdatei schreiben - write

wdatei Ausgabedatei, mull am Ende der Kommandozeile stehen
und durch genau ein Leerzeichen vom Kommandobuch-
staben "w” getrennt sein.

sed fiigt den Inhalt des Musterspeichers an die Datei wdatei an.

2) x austauschen - exchange

sed tauscht die Inhalte des Muster- und des Haltespeichers aus.

(2) y/zeichenfolgel/zeichenfolge2/ ersetzen Zeichen - transform

sed ersetzt jedes Auftreten eines Zeichens aus zeichenfolgel durch das
entsprechende Zeichen aus zeichenfolge2. Die beiden Zeichenfolgen miis-
sen gleich lang sein.

(2) !sed-kommando Negation - don’t
oder
(2) !{kommandoliste }

sed wendet das sed-Kommando (oder Kommandoliste, falls ”{” angegeben
ist) nur auf Zeilen an, die nicht durch die Adressen ausgewéhlt sind.
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(0) :marke markieren - mark

Dieses Kommando setzt die Marke marke, die von b und t Kommandos
angesprungen werden kann. Ansonsten tut das Kommando nichts.

(1) = Zeilennummer - linenumber

sed gibt die aktuelle Zeilennummer in einer eigenen Zeile aus.

2 { zusammenfassen - group

.sed fiihrt die folgenden Kommandos bis zu einem schlieBenden "}, das
allerdings am Anfang einer Zeile stehen muf3, nacheinander aus, falls die
angegebenen Adressen den aktuellen Musterspeicher betreffen.

0) leer - empty

Ein leeres Kommando wird ignoriert.

Beispiel

Alle Zeilen einer Datei, die keine Leerzeilen sind, sollen um ein “tab”
eingeriickt werden:

sed -e ’/"$/1s/"/"tab”/’ dateiname
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Zeit des letzten Zugriffs oder der letzten Anderung einer Datei
setzen

Indexeintrag der Datei

- ¢ Zeit der letzten Anderung
Seping s darcl Zeit des letzten Zugriffs

settime setzt die Zeit des letzten Zugriffs und die Zeit der letzten Anderung
einer Datei oder eines Dateiverzeichnisses auf einen gewiinschten Wert.
Beide Angaben dndert settime im Indexeintrag der Datei.

Format 1: Setzen mit eigener Angabe
settime._[jjmmtt]hhmm][.ss].datei...

jjmmtt Jahr, Monat und Tag (je zwei Ziffern)

hhmm Stunden und Minuten (je zwei Ziffern). Stunden sind im
24 Stunden-System anzugeben.

ss Sekunden (wahlweise, Standard: 00)
datei Name der Datei, fiir die Sie die Zeitangaben setzen wollen.

Mit diesen Angaben setzen Sie die Zeit der letzten Anderung und des
letzten Zugriffs auf den angegebenen Zeitpunkt. Jahr, Monat und Tag
konnen Sie weglassen. settime ergdnzt die Angabe mit den aktuellen Wer-
ten. Dabei fiillt settime nach vorne auf: die Angabe 0622 bedeutet

z.B. 6 Uhr 22 und wird ergidnzt mit dem aktuellen Datum.

6 - 236 SINIX Buch 1 V1.0C, Ul1901-J-Z95-3



settime

Format 2: Setzen auf die Werte einer anderen Datei

settime[_-f.namel].name?2...

funamel
settime setzt die Zeit der letzten Anderung und die Zeit des
letzten Zugriffs auf die Werte der Datei namel.
name?2 Name der Datei, fiir die Sie die Zeitangaben dndern wollen.
Beispiele

1. Fiir die Datei beispiel wollen Sie die Zeit der letzten Anderung auf den
10.3. 14 Uhr 12 setzen:

settime 03101412 beispiel

settime ergidnzt die Jahreszahl 84 und setzt auch die Zeit des letzten
Zugriffs auf denselben Wert.

2. Firdie Datei beispiel wollen Sie die Werte der Datei richter iibernehmen:

$ settime richter beispiel
$ 1s -1 richter beispiel

drwxrwxr-x 3 blumann 48 Oct 11 15:08 beispiel

drwxrwxrwx 3 blumann 208 Oct 14 15:08 richter

$ 1s -1lu richter beispiel

drwxrwxr-x 3 blumann 48 Dec 12 11:31 beispiel

drwxrwxrwx 3 blumann 208 Dec 12 11:31 richter

$

settime setzt auch die Zeit des letzten Zugriffs auf den Wert der Datei
richter.

>>>> s, touch
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Prozesse zeitweise stillegen

Der aktuelle ProzeB
e ruht 30 Sekunden

Mit dem sleep-Kommando verzégern Sie die Ausfiihrung des nédchsten
Kommandos um eine frei wihlbare Zeitspanne. sleep beniitzt man vor
allem in Shell-Prozeduren. Fiir die angegebene Zeit ruht der ProzeB, in
dem sleep aufgerufen wird, weil er durch sleep blockiert ist.

sleep_zeit

zeit Zeit in Sekunden, die der Prozel3 ruhen soll.

Maximalwert: 65535 Sekunden.

Beispiel
Nach einer Verzégerungszeit von 30 Sekunden wird das Kommando date

ausgefiihrt.

$ sleep 30;date
Tue Oct 4 11:22 MEZ 1983
$
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Sortieren und mischen von Dateien

sort datei >

anton
berta
dora
emil

)

sort sortiert die Eingabedatei in alphabetischer Reihenfolge (Reihenfolge
des ASCII). Das Ergebnis schreibt sort in eine Ausgabedatei, die Eingabe-

datei bleibt unverindert.

Geben Sie mehrere Eingabedateien an, sortiert und mischt sort die Dateien
in einem Arbeitsgang, d.h. in der Ausgabedatei steht sortiert der Inhalt

aller Eingabedateien.

Sortierfeld ist standardméBig die ganze Zeile.

sort [w-schalter...][upos...][u-Todateiverzeichnis]

[w-o.ausgabe][ueingabe...]

schalter

c nur priifen, ob die Eingabedatei bereits sortiert ist.
Datei sortiert: Ende-Status 0;
Datei nicht sortiert: Meldung und Ende-Status 1.

m mischen bereits sortierter Dateien.
Die Funktion ist schneller als mischen und sortieren. Man
kann z.B. eine lingere sortierte Liste ergdnzen, indem man
die neu dazukommenden Zeilen erst allein sortiert und
dann dazumischt.

u gleichlautende Zeilen nur einmal ausgeben.

sort erkennt in diesem Fall Zeilen als gleich, wenn sie in den
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tx

Sortierfeldern {ibereinstimmen (siche Angaben + posl und
—pos2).

definiert x als Trennzeichen fur die Felder einer Zeile.

Jedes  Trennzeichen  begrenzt  ein Feld, z.B.
feldl:feld2::feld4 mit Trennzeichen ”:”. Dabei diirfen Fel-
der fehlen, im Beispiel feld3.

Standard (t nicht angegeben): Felder sind Zeichenfolgen,
getrennt von einem oder mehreren Leerzeichen, z.B.

feld1 feld2 feld3 feld4

Die folgenden Schalter kénnen Sie auch pro Sortierfeld angeben (siehe
Angaben +posl und — pos2).

6 - 240

b

+ posl

— pos2

fithrende Leerzeichen und Tabulatorzeichen nicht beriick-
sichtigen.

lexikalisch sortieren, d.h. sort beriicksichtigt nur:
Buchstaben, Ziffern und Leerzeichen.

GroB- und Kleinbuchstaben nicht unterscheiden.

nur ASCII-Zeichen von 040 bis 0176 berticksichtigen (siche
Anhang), d.h. nicht druckbare Zeichen werden ignoriert.

nach Zahlenwerten sortieren. Ein Zahlenwert besteht aus
Ziffern 0—9, Vorzeichen ”+” und ”-”, Dezimalpunkt, z.B.
+200, 7, 3.5, .23, —65.

Der Zahlenwert mufl am Beginn des Sortierfeldes stehen.
Fiihrende Leerzeichen werden nicht beriicksichtigt (wie bei
Schalter b).

sortieren in umgekehrter Reihenfolge.
legt die Anfangsposition des Sortierfeldes fest.

legt die Position des ersten Zeichens fest, das nicht mehr
zum Sortierfeld gehort.

Ist pos2 nicht angegeben, nimmt sort Zeilenende an und
ignoriert weitere Positionsangaben und deren Schalter.

posl und pos2 geben Sie wie folgt an:

+m[.n] [— m[.n]]
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m und n sind Zahlenwerte, die bedeuten:

m Felder der Zeile iiberspringen,

n Zeichen (des Feldes m+ 1) iiberspringen. Ist Schalter b
angegeben, zihlen Leerzeichen am Feldanfang nicht mit.
Ist .n nicht angegeben, bedeutet das .0, d.h. Feldanfang.
Feld: siehe Schalter t.

Beispiel: Der Sortierbegriff beginnt im zweiten Feld beim
dritten Zeichen und endet mit diesem Feld. Dann schreiben
Sie:sort +1.2 —2

030537 A.Meierlein Minchen 40
i |
Sortierfeld

Definieren Sie mehrere Sortierfelder, dann sortiert sort erst
nach dem zuerst definierten, bei Gleichheit nach dem néich-
sten usw. (siehe Beispiel).

Zeilen, die in allen Sortierfeldern gleich sind, vergleicht sort
in der ganzen Linge.

Fiir jedes Sortierfeld konnen Sie folgende Schalter neu set-
zen, indem Sie sie hinter die Angabe + pos schreiben:
b,d, f,i,n,r.

Beachten Sie: Vor den Positionsangaben gesetzte Schalter
gelten fiir alle Sortierfelder, wenn fiir kein Sortierfeld
eigene Schalter gesetzt sind, z.B.: sort —r +1 -2 + 3 sortiert
nach dem zweiten und vierten Feld in umgekehrter Reihen-
folge.

Haben Sie fiir mindestens ein Sortierfeld Schalter gesetzt,
gelten die vorher gesetzten Schalter ab hier nicht mehr, z.B.:
sort —r +0 —1 +2 —3 +In —2 sortiert erst umgekehrt
nach dem ersten Feld, dann umgekehrt nach dem dritten
Feld, dann numerisch nach dem zweiten Feld in normaler
Reihenfolge.

T_dateiverzeichnis
Temporére Hilfsdateien legt sort im angegebenen Dateiver-
zeichnis an.

Standard: aktuelles Dateiverzeichnis.
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o_ausgabe
Dateiname fir die Ausgabedatei mit sortiertem Inhalt.
Standard (keine Angabe): sort schreibt auf die Standard-
Ausgabe.

eingabe Dateiname der zu sortierenden Datei. Geben Sie fiir einen

9 9

der Dateinamen das Zeichen ”-” an, liest sort dafiir von der
Standard-Eingabe.

Standard: sort liest von der Standard-Eingabe.

Ende-Status:

0 bei normalem Ablauf
1 bei Fehler oder wenn Schalter ¢ gesetzt und die Eingabe nicht sortiert war

Dateien:

/usr/temp/stm*
/tmp/*

Dies sind temporire Hilfsdateien, d.h. sort 16scht sie wieder.
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Beispiele

1.

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3

Eine Liste von Worten ist alphabetisch zu sortieren, wobei gleichlau-
tende Worter nur einmal vorkommen sollen. GroB3- und Kleinschrei-
bung ist nicht zu beriicksichtigen:

sort -uf liste

Die PaBBwort-Datei ist nach Benutzernummern zu sortieren. In der
PaBwortdatei sind die Felder durch ”:” getrennt. Die Benutzernummer
steht im dritten Feld:

sort -t: +2n /etc/passwd

Aus einer sortierten Datei (Name: monate) mit Eintrdgen "Monat Tag”
soll die erste Zeile jedes Monats ausgegeben werden:

sort -um +0 -1 monate

u gibt nur die erste Zeile pro "Monat” aus, da sort nur das erste Feld
vergleicht.

m beschleunigt den Ablauf, da die Datei sortiert ist.
Sortieren nach mehreren Sortierfeldern.

Die folgende Datei ist nach dem ersten und nach dem vierten Feld zu
sortieren (Name und StralB3e):

maier albert  muenchen bachingerweg 2
huber franz muenchen gartenstrasse 5
maier hans muenchen hauptstrasse 34
maier irene muenchen fuerstenweg 37

sort +0 -1 +3 -4 datei

huber franz muenchen gartenstrasse 5
maier albert muenchen bachingerweg 2
maier 1irene muenchen fuerstenweg 37
maier hans muenchen hauptstrasse 34

>>>> uniq, comm, rev, join
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Datei aufteilen auf mehrere Dateien

0 =
xab

Xac

split datei

Mit dem split Kommando teilen Sie eine groBe Datei in kleinere Stiicke zu
je n Zeilen. Das Kommando speichert jedes Teilstiick in einer Ausgabeda-
tei ab. Eine Zeile ist eine beliebige Zeichenfolge, die durch das Zeichen
“neue Zeile” abgeschlossen ist. Am Bildschirm ist dieses Zeichen nicht
sichtbar. Im Normalfall entspricht eine Dateizeile einer Bildschirmzeile.

split[_-n][_datei[.name]]

datei

name

6 - 244

Anzahl der Zeilen jedes Teilstiicks.
Standard: 1000 Zeilen je Teilstiick.

Name der Datei, die in Stiicke geteilt wird. Ist fiir eine Datei
das Zeichen ”-” angegeben, liest split von der Standard-Ein-
gabe.

Standard (keine Angabe): split liest von der Standard-Ein-
gabe.

Name der Ausgabedatei. split fiigt an den Namen der ersten
Ausgabedatei die Nachsilbe ”aa” an und fiihrt diese Nach-
silbe fiir die weiteren Ausgabedateien in alphabetischer
Reihenfolge weiter.

Erzeugt split mehr als 676 Dateien, hédngt split ein drittes
Zeichen an den Dateinamen an, z.B. xzz, xaaa, xaab usw.

Standard: x

SINIX Buch 1 V1.0C, Ul901-J-Z95-3



split

Beispiele

1. Der Inhalt der Datei beispiel” ist zu je 20 Zeilen auf verschiedene

Dateien zu verteilen.

$ split -20 beispiel
$ 1s -1

~rw-rw—-r—— 1 blumann
~rw-rw-r—— 1 blumann
~rw-rw-r—-— 1 blumann
~rw-rw-r—— 1 blumann
~rw-rw-r—— 1 blumann

917 Oct
335 Oct
261 Oct
210 Oct
111 Oct

20 11:
143
143
143
143

20 11
20 11
20 1
20 11

42

beispiel
xaa
xab
Xxac
xad

2. Je zwei Zeilen der Standard-Eingabe sind in eine eigene Datei "out..”

zu schreiben.

$ split -2 - out

Was wahr ist, war immer wahr
und wird immer wahr bleiben.

Was aber nicht wahr ist, war nie wirklich

und wird nie wirklich werden.

(Eno]

$ 1s -1 out~*
-rw-rw-r—- 1 art
—-rw-rw-r—— 1 art
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58 Oct 20 11:51 outaa
71 Oct 20 11:51 outab
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Eigenschaften der Datensichtstation dndern

Eigenschaften
stty des
L Bildschirmplatzes

stty pal3t die Ein- und Ausgabe softwaremifig an die technischen Bedin-
gungen der Datensichtstation an.

stty[_schalter...]

schalter
kein Schalter angegeben
stty gibt die eingestellten Werte aus.
even die Paritit ist gerade
—even die gerade Paritét ist verboten
odd die Paritdt ist ungerade
—odd  die ungerade Paritit ist verboten
raw Fir die Eingabe gelten nicht:

— Zeichenl6scher

— Zeilenloscher

— Taste (Signal 2, Interrupt)
— [v](Signal 3, Quit)

~ Taste o) (] (o)

“raw” setzt gleichzeitig "nl”.
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—raw
cooked

cbreak

—cbreak

nl

—nl

echo

—echo
Icase

—lcase

—tabs

tabs

ek

erase.C
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riicksetzen des raw — Modus
gleichbedeutend mit -raw

Jedes eingegebene Einzelzeichen wird gelesen (Systemauf-
ruf read, siehe C-Entwicklungssystem). Es gelten nicht:

— Zeilenldscher

— Zeichenldscher

Nur vollstindige Zeilen, abgeschlossen durch [}, werden
gelesen.

ZeilenabschluB3 (Zeichen “neue Zeile”) wird nur erzeugt

durch die Taste [menu).

Taste [ ] liefert den Code 0D.
Taste liefert den Code OA.

ZeilenabschluB3 (Zeichen “neue Zeile”) wird erzeugt durch

die Taste ] oder die Taste [venu).

Beide Tasten wirken wie die Taste [menu), d.h. es wird der
Code 0A gelesen, das ist das Zeichen "neue Zeile”.

Jedes eingetippte Zeichen wird sofort an der Datensichtsta-
tion angezeigt.

Eingetippte Zeichen werden nicht angezeigt.
Kleinbuchstaben werden als GroB3buchstaben angezeigt.

GrofBbuchstaben werden als GroB3buchstaben angezeigt,
Kleinbuchstaben als Kleinbuchstaben.

ersetzt bei der Ausgabe das Tabulatorzeichen durch Leer-
zeichen.

Die Tabulatorzeichen (X’09’ () werden ausgegeben.

setzt als Standardwerte fiir den Zeilenléscher ”@” und fiir
den Zeichenldscher ” 4.

E L]

Zeichenloscher ist das Zeichen ”c¢”. Voreinstellung ist

(Korrekturtaste [)).
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kill.c
Zeilenloscher ist das Zeichen ”c¢”. Voreinstellung ist
&
crn
Verzogerung fiir den Wagenriicklauf (n=0,1,2,3).
nln
Verzogerung fiir [J] (n=0,1,2,3).
tabn
Verzoégerung fiir Tabulator (n=0,1,2,3).
ffn
Verzogerung fiir Formularvorschub (n=0,1)
bsn
Verzogerung fiir die Korrekturtaste (Backspace, n=0,1)
hup Datentelefon beim letzten SchlieBen auflegen
0 Datentelefon sofort auflegen.
n Auswahl einer Dateniibertragungsgeschwindigkeit (in
Baud). Fiir n kénnen Sie folgende Werte einsetzen:
50 134 300 1800 9600
75 150 600 2400 exta
110 200 1200 4800 extb
Beispiel

In einer Prozedur soll eine Eingabe von der Tastatur nicht sichtbar einge-
tippt werden:

stty -echo
echo -n ’'Bitte Kennzahl eingeben:’
read $zahl
stty echo
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Benutzerkennung voriibergehend wechseln — substitute user id

alte
Benutzerkennung

\
‘ su kennung /

V

neue
Benutzerkennung

1

T End L
End

Mit su wechseln Sie voriibergehend in eine andere Benutzerkennung.
Dabei dndern sich weder das aktuelle Dateiverzeichnis noch die Shell-
Umgebung. Das Home-Dateiverzeichnis wird auf das Login-Dateiver-
zeichnis der neuen Benutzerkennung gesetzt (Variable HOME).
su erzeugt eine Sub-Shell unter dieser Kennung entsprechend dem Eintrag

in der Variablen SHELL.

Wenn Sie die Taste driicken, beenden Sie diese Sub-Shell und kénnen

anschlieBend sofort wieder unter der urspriinglichen Kennung arbeiten.

su[_benutzerkennung]

benutzerkennung

Benutzerkennung, unter der Sie arbeiten wollen. Ist die
Kennung mit einem Kennwort geschiitzt, fragt su dieses ab.

Standard (keine Angabe): root (Systemverwalter)
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Hinweis

Sie kénnen mit su z.B. Systemverwalterfunktionen ausfithren, ohne
Ihre aktuelle Shell zu beenden.

Sie kénnen auf Dateien der neu angegebenen Kennung wie der Eigen-
tiimer zugreifen. Bei neu angelegten Dateien wird diese Kennung als
Eigentiimer eingetragen.

Das Kommando ”who” meldet immer die urspriingliche Benutzerken-
nung!

Ende-Status:

0 beinormalem Ablauf

1 Dbeifehlerhaftem Ablauf
2  Kennwort falsch
Beispiele

l.

6-250

Sie m6chten die Zugriffsrechte einer Datei 4&ndern, die "gast” gehort.

$ su gast

$ chmod 757 datei
$ pwd

/usr/art

$ cd

$ pwd

/usr/gast

$ printenv
HOME=/usr/gast
PATH=: /bin: /usr/bin
SHELL=/bin/shell
TERM=97801
USER=art

END

Das Kommando pwd zeigt, daB sich das aktuelle Dateiverzeichnis
nicht dndert. In der Shell-Umgebung wird die Variable HOME fiir das
Home-Dateiverzeichnis neu gesetzt.

Obwohl USER noch auf ”art” gesetzt ist, gilt fiir Dateizugriffe die neue
Benutzerkennung “gast”.
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2. Sie mdchten Systemverwalter-Funktionen ausfithren:

$ su

Password: Kennwort eingeben
# chown

# [/etc/wall

$

>>>> login, newgrp
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Priifsumme einer Datei berechnen

» ( )

; sum datei Priifsumme

\ J

sum berechnet eine 5-stellige Priifsumme fiir eine Datei. Mit der Priif-
summe konnen Sie feststellen, ob eine Datei verdndert wurde, z.B. durch
einen Fehler bei einer Dateilibertragung. Die Datei kann auch nicht
abdruckbare Zeichen enthalten.

AuBerdem gibt sum den belegten Speicherplatz in KB aus.

sum[.name...]

name Name einer Datei oder eines Dateiverzeichnisses. Geben
Sie mehrere Namen an, gibt sum die Dateinamen mit aus.

Standard (keine Angabe): sum liest von der Standard-Ein-
gabe.

Ende-Status:

0 normaler Ablauf
10 Datei ist nicht vorhanden
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Beispiel

1.

Priifsumme der Datei "prot”:

$ sum prot
30207 5
$

Sind die Dateien dateil und datei2 identisch?

$ sum dateix
51997 1 dateil
51997 1 datei2
$

>>>> du, wc
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Systempuffer zuriickschreiben

Systempuffer
sync auf Platte
schreiben

sync bewirkt, dal3 noch nicht ausgefiithrte Ausgabeoperationen des Datei-
systems durchgefithrt werden.

sync

Arbeitsweise

Alle Information im Hauptspeicher, die sich auf der Festplatte oder Dis-
kette befinden soll, wird herausgeschrieben. Dazu gehoren

— modifizierte Superblocke,
— modifizierte Indexeintrige und
— noch nicht durchgefiihrte blockweise Ein — oder Ausgabe.

Sie sollten sync benutzen, bevor Sie ein Kommando aufrufen, das das
Dateisystem iiberpriift.

Hinweis
Da sync das Zuriickschreiben nur veranlaf3t, muf3 es noch nicht abge-
schlossen sein, wenn sync beendet ist.

6-254 SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3



sysname

Das /etc/sysname-Kommando gibt allgemeine Systeminformationen aus.

SYSTEMNAME :
RECHNERNAME :
VERSION :

VOM:

/etc/sysname

SPRACHE

SYSTEMKENNUNG:

Beispiel
Eingabe: /etc/sysname

Ausgabe: SYSTEMNAME: SINIX-M-A
RECHNERNAME: sie001

VERSION: 1.0C

VOM: 28.Mar.1985
SYSTEMKENNUNG: Sie000001
SPRACHE: deutsch
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Endabschnitt einer Datei ausgeben

(o 2 , >

die letzten
tail datei 10 Zeilen
der Datei

_ ),

tail gibt eine Datei ab einer festgelegten Stelle aus.

tail[_anzahl[_schalter...][.dateiname]

anzahl
+n

—n

schalter
|
b

—TIn

6-256

ab Zeile n ausgeben.

die letzten n Zeilen ausgeben.

Standard: -10, d.h. tail gibt die letzten 10 Zeilen aus.

legt fest, ob nin Zeilen, Blécken oder Zeichen gezéhlt wird.
Zeilen (Standard).

Blocke zu 512 Byte. tail gibt ab dem n-ten Block, bzw. die
letzten n Blocke aus.

Zeichen. Tail gibt ab dem n-ten Zeichen, bzw. die letzten n
Zeichen aus.

die letzten n Zeilen in umgekehrter Reihenfolge ausgeben.
Hinweis

Schalter 1, b, c ohne Zahlenangabe erkennt tail nicht.
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dateiname Name der Eingabedatei.

Standard (keine Angabe): tail liest von der Standard-Ein-
gabe.

Hinweis
Dateiabschnitte, die vom Dateiende aus gezédhlt werden (—n), muB tail
in einem Puffer zwischenspeichern. Thre Linge ist daher begrenzt auf

4096 Bytes.

Beispiel

1. Dieersten 40 Zeilen der Datei presto sollen bei der Ausgabe tibersprun-
gen werden:

tail +41 presto
2. Den letzten Block der Datei andante ausgeben:

tail — 1b andante

>>>> head
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Archivieren auf Band oder Diskette — tape archiver

tar archiviert Dateien und ganze Unterbdume des Dateisystems in einem
Diskettenarchiv oder Bandarchiv.

Das Kommando far (floppy archiver) ist identisch mit tar, setzt aber stan-
dardmiBig einige Angaben fiir Disketten (sieche Kommando far).

Bevor Sie tar oder far tar aufrufen, miissen Sie die Diskette, auf der sich Ihr
Archiv befindet, in das Diskettenlaufwerk einlegen. Die Diskette mul}
formatiert sein.

Nach Beendigung des Archiviervorgangs sollten Sie Ihre Diskette sofort
aus dem Laufwerk entfernen, damit nicht ein anderer Benutzer Ihr Archiv
beschadigt.

tar_funktion[attribut...]J.argument...][.datei...]

funktion Die Funktion wihlen Sie durch Angabe genau eines der
folgenden Buchstaben aus:
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Archiv anlegen und beschreiben:

c tar legt ein neues Archiv auf der Diskette an und schreibt
die angegebenen Dateien hinein. Ein vorhandenes Archiv,
bzw. ein Dateisystem, das sich auf der Diskette befand, wird
tiberschrieben.

Ist eine der angegebenen Dateien ein Dateiverzeichnis, so
werden rekursiv alle zu diesem Dateiverzeichnis gehorigen
Dateien kopiert. Die Struktur des archivierten Unterbaums
bleibt also erhalten.

Haben Sie keine Dateien angegeben, so wird ein leeres
Archiv angelegt.

r tar hiangt die angegebenen Dateien an das Ende eines beste-
henden Archivs an. Sind diese bereits im Archiv vorhanden,
wird beim Wiedereinlesen nur die neuere Version, ndmlich
die angehdngte Datei eingelesen (replace). Sie konnen mit
dieser Funktion also Thr Archiv aktualisieren, machen es
dabei aber immer groBer.

u tar hiangt die angegebenen Dateien an das Ende eines beste-
henden Archivs an. Im Gegensatz zu Funktion r geschieht
das nur, wenn die Dateien entweder noch nicht im Archiv
vorhanden oder seit der letzten Archivierung verdndert
worden sind (update). Die Funktion kann sehr langsam

sein.
C wie ¢, aber mit Kontrolle.
R wie r, aber mit Kontrolle.

wie u, aber mit Kontrolle.

Bei C, R und U liest tar nach dem Schreiben die Daten
nochmals ein und vergleicht die gelesenen Daten mit den
geschriebenen. Bei Fehler bricht tar mit einer Meldung ab.
Die Funktion ist nur anwendbar bei Block-Geritedateien
mit Blockungsfaktor 1.

Beachten Sie: Diese Funktionen sind nur sinnvoll, wenn Sie
mit Disketten arbeiten. Bandgerite arbeiten sowieso mit
Kontrolle.
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Archiv lesen:

X

attribut

6 - 260

Die angegebenen Dateien werden aus dem Archiv kopiert
(extract).

Steht eine Datei mit vollem Pfadnamen im Archiv, wird sie
in das entsprechende Dateiverzeichnis kopiert (Zugriffs-
rechte vorausgesetzt). Sonst kopiert tar die Datei ins aktu-
elle Dateiverzeichnis.

Ist ein Dateiverzeichnis angegeben, so werden alle zu die-
sem Dateiverzeichnis gehorigen Dateien rekursiv kopiert.
Ist keine Datei angegeben, so wird der Inhalt des gesamten
Archivs kopiert. Befindet sich eine Datei mehrfach im
Archiv, d.h. es existieren Dateien mit gleichen Namen, so
wird beim Kopieren der letzten der Inhalt der zuvor kopier-
ten iiberschrieben. Beim Kopieren werden, falls moglich,
Eigentiimer, Zeit der letzten Anderung und Zugriffsrechte
von der archivierten Datei tibernommen.

Inhaltsverzeichnis des Archivs ausgeben (table). Jedes Vor-
handensein der angegebenen Dateien im Archiv wird auf-
gelistet. Sind keine Dateien angegeben, so wird der gesamte
Inhalt des Archivs aufgelistet.

Die ausgewihlte Funktion kann durch Angabe beliebig vie-
ler Funktionsattribute gesteuert werden. Die Attribute wer-
den ohne Leerzeichen an die Funktion angefiigt und bilden
so zusammen mit der Funktionsauswahl eine Zeichenfolge.
Argumente fiir verschiedene Attribute werden in der Rei-
henfolge der Attribute auf diese Zeichenfolge folgend ange-
geben. Als Attribute stehen Ihnen zur Verfiigung:

alle durchgefiihrten Aktionen auf Standard-Ausgabe aufli-
sten (verbose). tar gibt fiir jede bearbeitete Datei den Datei-
namen und die Aktion aus. Dabei bedeuten:

a Die Datei wird ins Archiv geschrieben
(Funktionen a und r).
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x Die Datei wird aus dem Archiv kopiert.
Zusitzlich wird fiir jede Datei die Anzahl der belegten
Blocke auf der Diskette ausgegeben.

Mit Funktion t zusammen gibt v Information iiber die Datei
aus, dhnlich wie beim Kommando Is -1.

Ist v nicht angegeben, protokolliert tar nichts.

w tar verlangt fiir jede Datei eine Antwort, bevor die Aktion

993

ausgefiihrt wird (warten). Geben Sie ”j” oder "n” ein:

j die Aktion wird ausgefiihrt,
n die Aktion wird nicht ausgefiihrt.

Jede andere Eingabe bedeutet ebenfalls, daB die Aktion
nicht ausgefiihrt wird.

f Dateiname des Geriites fiir das Archiv (file). tar interpretiert
das zugehorige Argument als Name der Gerétedatei fiir das
Archiv. Geben Sie als Argument ’-’ an, so liest tar von der
Standard-Eingabe, bzw. schreibt auf die Standard-Ausgabe,
abhidngig von der ausgewidhlten Funktion. tar kann also
auch in Verbindung mit Pipelines benutzt werden, um z.B.
Hierarchien innerhalb des Dateibaums zu verschieben wie
in:

cd dvl; tarcf -. | (cd dv2; tar xf -)

Damit kopieren Sie den Unterbaum des Dateisystems, der
am Dateiverzeichnis dvl hdngt, an das Dateiverzeichnis
dv2.

Standard (f nicht angegeben): /dev/f12
(Diskettenlaufwerk).
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6 - 262

Blockungsfaktor im Archiv (nur bei Magnetbédndern sinn-
voll).

tar interpretiert das zugehorige Argument als Blockungs-
faktor. Die Blockgrofle der Dateien des Archivs ist:
Blockungsfaktor x 512 Bytes.

Beim Lesen eines Archivs wird die Blockgrof3e automatisch
festgestellt.

Standard: 1
Minimalwert: 1
Maximalwert: 20

Hinweis
Geben Sie b nicht an bei Archiven, die Sie spéter nach-
fithren wollen, da die Funktionen r und u nur mit dem
Blockungsfaktor 1 funktionieren.

Verweise tiberpriifen.

tar meldet, wenn er beim Schreiben in ein Archiv Verweise
auf andere Dateien nicht auflésen kann. Nur Verweise auf
Dateien, die mit ins Archiv geschrieben werden, bleiben
erhalten und kénnen beim Lesen aus dem Archiv wieder-
hergestellt werden.

tar setzt beim Lesen aus dem Archiv die Zeit der letzten
Anderung auf das aktuelle Datum.

Ist das m-Attribut nicht angegeben, wird die im Archiv
gespeicherte Angabe eingesetzt.

Angabe der maximalen Gréf3e des Speichermediums in KB
(1 KB 1024 Byte).

tar interpretiert das zugehdorige Argument.

Damit konnen Sie Archive bearbeiten, die auf mehreren
Disketten stehen. Ist beim Schreiben die angegebene Grofle
erreicht, fordert tar auf:

Bitte neue Diskette einlegen und mit ’j” bestétigen:

Bei far ist dieses Attribut Standard. Wenn Sie also Disket-
ten beschreiben und dazu far verwenden, brauchen Sie k
nicht anzugeben.
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argument

SINIX Buch 1 V1.0C, UI901-J-Z95-3

Der Aufruf tar ck 580 ... entspricht dem Aufruf far c ...
Eine 5.25 Zoll Diskette fafit maximal 584 KB (1168 Blocke).

Minimalangabe: 250

Hinweis

— Beim Lesen eines solchen Archivs fordert tar die Folge-
diskette an, falls beim Schreiben die letzte Datei geteilt
wurde.

— Attribut k setzt gleichzeitig Attribut n.

Beschleunigt den Lesevorgang, falls das verwendete Geréit
frei positionieren kann (z.B. Diskettenlaufwerke). n darf fiir
Gerite im raw-Modus nicht verwendet werden.

Uberschreiben von Dateien mit neuerem Anderungsdatum
(overwrite). tar iiberschreibt beim Einlesen (Funktion x)
Dateien auch, wenn Sie neueren Datums sind (Zeit der
letzten Anderung).

Standard (o nicht angegeben): Findet tar beim Einlesen
eine Datei vor, die neueren Datums ist, verlangt tar eine
Antwort, ob die Datei iiberschrieben werden darf (j/n). Mit
Schalter o entfillt diese Riickfrage.

Zugriffsrechte iibernehmen (protection). tar setzt die Zu-
griffsrechte nach der Angabe im Archiv (bei Funktion x).

Standard (p nicht angegeben): Die Dateien erhalten die
standardmiBigen Zugriffsrechte (nach umask).

Zu den Attributen f, b und k gehdren Argumente. Diese
geben Sie anschlieBend an Funktion und Attribute an,
getrennt durch Leerzeichen. tar interpretiert die Argumente
in der Reihenfolge, in der die Attribute angegeben sind.

Beispiel : tar xvfk /dev/f12 580. /dev/f12 gehort zur Angabe
f, 580 gehort zur Angabe k.

6-263



tar

datei

6 - 264

Name einer Datei oder eines Dateiverzeichnisses. Es gelten
die iiblichen Konventionen fiir Sonderzeichen. Der Name
wird ins Archiv iibernommen, wie er angegeben wurde: Die
beiden Dateinamen ./abcd und abed bezeichnen z.B. im
Archiv unterschiedliche Dateien, im Dateisystem jedoch
dieselbe Datei (siehe auch Funktion x).

Mit einem Dateiverzeichnis werden auch immer alle darin
enthaltenen Dateien und Dateiverzeichnisse bearbeitet.

Sonderzeichen fiir Dateinamen konnen Sie wie folgt ver-
wenden:

Beim Schreiben: wie iiblich,
tar r d* flgt z.B. alle Dateien an das Archiv an, deren
Name mit d beginnt.

Beim Lesen: wollen Sie alle Dateien
aus dem Archiv einlesen, die dort vorhanden sind und
mit .c enden, schreiben Sie: tar x "*.c’
Die Hochkommas sind nétig, damit tar sich auf die im
Archiv vorhandenen Dateien bezieht und nicht auf die
im aktuellen Dateiverzeichnis.

Standard (keine Angabe): Beim Schreiben muf} eine Datei
angegeben sein, beim Lesen bearbeitet tar alle Dateien des
Archivs.

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-295-3



tar

Beispiele

1.

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3

Sie wollen ein neues Archiv auf Diskette anlegen und den Unterbaum
beginnend mit dem aktuellen Dateiverzeichnis archivieren. Dabei wol-
len Sie jedoch einige Dateien nicht kopieren. Deshalb soll tar der Reihe
nach die Namen aller zu verarbeitenden Dateien und die auf sie anzu-
wendende Funktion auflisten:

tar cw .

Geben Sie nun nach jeder von tar ausgegebenen Zeile eine mit j begin-
nende Zeichenfolge an, so wird die entsprechende Datei kopiert. Jede
andere Eingabe verhindert das Kopieren.

Sie wollen aus IThrem Archiv auf Diskette die Dateien xx1, xx2 und xx3
lesen. tar soll Meldungen iiber die bearbeiteten Dateien ausgeben:

tar xv xx1 xx2 xx3

Sie wollen die Benutzerdaten der Benutzer florian, fridolin und nikolai
sichern. Das Archiv konnte linger werden, als 1168 Blocke.

# cd /usr
# tar cvk 584 florian fridolin nikolai

tar meldet die geschriebenen Dateien

vy

Bitte neue Diskette einlegen und mit 'j’ bestatigen: j

>>>> far
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Eintriige aus der Datei /etc/termcap lesen

tcout termcap - Eintrage

N y

/etc /termcap

Das tcout-Kommando liest Eintrdge aus der termcap-Datei und schreibt
sie auf die Standard-Ausgabe.

tcout id [zeile] [spalte]

id Name des zu lesenden termcap-Eintrages.
Die folgende Tabelle enthélt einen Auszug aus den in der
termcap-Datei enthaltenen Eintrége:
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Name | Beschreibung

ae Ausschalten des alternativen Zeichensatzes

al Einfliigen Zeile

am Schreibmarke springt beim Erreichen des
Zeilenendes auf nachste Zeile

as Einschalten des alternativen Zeichensatzes

bs Datensichtstation kennt Backspace-Zeichen "\b’

bt Riickwarts-Tabulator-Zeichen

cd Loschen ab Schreibmarken-Position bis
Bildschirmende

ce Loschen des Inhaltes der nachsten Zeile

cl Loschen Bildschirminhalt

cm Schreibmarke bewegen

co Anzahl Spalten pro Zeile

cs Einstellen Scroll-Bereich

dc Loschen des ersten Zeichens in der nachsten
Zeile

dl Léschen der folgenden Zeile

do Schreibmarke eine Zeile nach unten

ho Schreibmarke an Bildschirmanfang

ic Einfligen Zeichen

is Datensichtstations-Initialisierungs-Sequenz

kd Von der Taste ’'Schreibmarke nach unten’
gesendete Zeichenfolge

kh Vor der Taste ’'Schreibmarke an Bildschirm-
anfang’ gesendete Zeichenfolge

kl Von der Taste 'Schreibmarke nach links’
gesendete Zeichenfolge

kr Von der Taste ’'Schreibmarke nach rechts’
gesendete Zeichenfolge

ku Von der Taste ’'Schreibmarke nach oben’
gesendete Zeichenfolge

1i Anzahl Zeilen am Bildschirm

nd Schreibmarke um eine Spalte nach rechts

se Ausschalten Invers-Modus

sf Scrollen nach oben

SO Einschalten Invers-Modus

sr Scrollen nach unten

ta Tabulator-Zeichen

ue Ausschalten Unterstreichen-Modus

up Schreibmarke nach oben

us Einschalten Unterstreichen-Modus
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zeile

spalte

Mit diesen beiden Angaben kann man Dezimalzahlen ange-
ben, die von

bestimmten id-Eintrdgen als Koordinaten verwendet wer-
den (z.B. cm oder cs).

Standardwert: 1

Hinweis
tcout zidhlt Koordinaten auf dem Bildschirm relativ zu
1, d.h. der Bildschirmanfang hat damit die Koordina-
ten: 1,1.

Das tcout-Kommando liefert folgenden Exit-Code:

0 Kommando erfolgreich ausgefiihrt.

1 Zuwenig oder zuviele Parameter eingegeben.

2 Die Datei /etc/termcap oder der entsprechende Eintrag ist
nicht vorhanden.

3 Die angegebene id wurde nicht gefunden.

Beispiele

tcout cl (Bildschirm wird geldscht)

tcout cm4,col5 (Schreibmarke wird auf Zeile 4, Spalte 15 positio-

niert)
tcout so (Inverse Darstellung wird eingeschaltet)
tcout se (Inverse Darstellung wird ausgeschaltet)

tcout cs 12 24

6-268

(Scroll-Bereich einstellen)

SINIX Buch 1 V1.0C, U1901-J-Z95-3



tee

Gleichzeitig auf Standard-Ausgabe und in eine Datei ausgeben

/——\fi m tee datei

Das tee-Kommando iibertrdagt Daten von der Standard-Eingabe zur Standard-
Ausgabe und speichert zusitzlich eine Kopie der Daten in einer Datei ab.

Mit dem tee-Kommando erhalten Sie Ausgabedaten zum Anschauen sofort
am Bildschirm und gleichzeitig hinterlegen Sie die Ausgabedaten zur
Dokumentation in einer Datei. Wenn das tee-Kommando in einer Pipeline
angegeben ist, kann es Zwischenstufen dieser Pipeline dokumentieren, die
ansonsten verloren wiren.

tee[_-schalter].dateiname

schalter
i Das Kommando ignoriert Unterbrechungssignale.
a Wenn die angegebene Datei schon vorhanden ist, iiber-
schreibt tee nicht den Inhalt dieser Datei, sondern fiigt die
Kopie an das Dateiende an.
dateiname Dateiname fiir die Kopie.
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Beispiel

1. $ tee —a beispiel2
es ist kalt
es ist kalt
[
$ cat beispiel2
heute ist dienstag
es ist herbst
es ist kalt

$

2. Die Ausgabe des Kommandos who erscheint auf dem Bildschirm und
wird gleichzeitig in der Datei "anwender” gespeichert.

$ who | tee anwender
blumann tty00 4 Oct 19 11:54
$
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Bedingungen priifen

ausdruck

Eigenschaften

test Ende-Status

test priift Bedingungen und setzt den Ende-Status 0, wenn die Bedingun-
gen erfiillt sind oder den Ende-Status 1, wenn die Bedingungen nicht erfiillt
sind. Bedingungen sind:

e Eigenschaften von Dateien und Dateiverzeichnissen priifen,
e Vergleiche von Zeichenfolgen,
e algebraische Vergleiche ganzer Zahlen.

Bedingungen konnen Sie miteinander verkniipfen. test verwendet man in
Shellprozeduren. Abhidngig vom Ende-Status kénnen Sie Kommandos
ausfiithren oder Schleifen abbrechen usw.

test_ausdruck oder [Lausdruck.]

[wausdruck.]
Steht ausdruck in eckigen Klammern, fithrt die Shell das
test-Kommando als ”eingebautes Kommando” aus, d.h. es
lauft schneller.

ausdruck eine der folgenden Bedingungen oder mehrere Bedingun-

gen, die miteinander verkniipft sind, wie unten beschrieben.
Die Bedingungen geben Sie wie Schalter an.
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Eigenschaften von Dateien und Dateiverzeichnissen

-roname

-woname

-f_name

-duname

-C.name

-b_name

-u.name

-g_name

-k-name

-S.name

6-272

Fiir name geben Sie jeweils den Namen einer Datei oder
eines Dateiverzeichnisses an. Geben Sie fiir name folgendes
an: ” (d.h. "nichts”), wird dafiir der Name des aktuellen
Dateiverzeichnisses eingesetzt.

name existiert und Sie haben Leseerlaubnis.

name existiert und Sie haben Schreiberlaubnis.

name existiert und ist kein Dateiverzeichnis.

name existiert und ist ein Dateiverzeichnis.

name existiert und ist eine zeichenorientierte Datei fiir
Gerite.

name existiert und ist eine blockorientierte Datei fiir
Geriite.

name existiert und fiir den Eigentiimer ist das s-Bit gesetzt.

name existiert und fiir die Gruppe ist das s-Bit gesetzt.

name existiert und das sticky-Bit ist gesetzt.

name existiert und ist nicht leer, belegt also mindestens
einen Block.
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-t_[dateideskriptor]
dateideskriptor kann sein:

0 fur Standard-Eingabe,

1 fiir Standard-Ausgabe (Standard, wenn Sie nichts
angeben),

2 fiir Standard-Fehlerausgabe.

test priift, ob die angegebene Ein- bzw. Ausgabe mit einer
Datensichtstation verbunden ist (Ende-Status 0) oder auf
eine Datei umgewiesen ist (Ende-Status 1).

Vergleiche von Zeichenfolgen

Zeichenfolgen konnen Sie angeben, wie z.B. bei “echo”
beschrieben (direkt oder in Variablen).

-z.zeichenfolge
Die Zeichenfolge ist leer (Ldnge gleich 0).

-n.zeichenfolge
Die Zeichenfolge ist nicht leer (Ldnge groBer 0).

zeichenfolgel. = .zeichenfolge2
Die beiden Zeichenfolgen sind gleich.

zeichenfolgel.!=.zeichenfolge2
Die Zeichenfolgen sind verschieden.

SINIX Buch I V1.0C, U1901-J-Z95-3 6-273



test

Algebraische Vergleiche ganzer Zahlen

Zahlenwerte konnen Sie direkt oder in Variablen angeben.

wertl.-opowert2
test vergleicht wertl und wert2 algebraisch. op kann sein:

€q
ne
gt
ge
It
le

gleich
ungleich
grofer als
groBer gleich
kleiner als
kleiner gleich

Bedingungen verkniipfen

Bedingungen kénnen Sie wie folgt miteinander verkniipfen:

\(ubed ...0\)
Klammern fassen Bedingungen zu Gruppen zusammen.
Die Klammern sind mit ”\” fiir die Shell zu entwerten.
l.bed Verneinung, z.B. ”! -r datei”.
bed.-aLbed
logisches UND. Jede der aneinandergereihten Bedingun-
gen mul erfiillt sein.
bed.-o_bed

logisches ODER. Eine der Bedingungen muB erfiillt sein.

test verarbeitet die Verkniipfungen in der Reihenfolge:
Klammern, Verneinung, UND, ODER.
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test

Ende-Status:

0 Die Bedingungen sind erfiillt

1

Die Bedingungen sind nicht erfillt

Beispiele

1.

SINIX Buch 1 V1.0C, UI901-J-Z95-3

Die folgende Shell-Prozedur priift, ob der angegebene Parameter der
Name einer Datei oder eines Dateiverzeichnisses ist.

if test -f "$1”

then

echo $1 ist eine Datei

elif test -d "$1”

then

echo $1 ist ein Dateiverzeichnis
fi

81 ist in Anfithrungszeichen eingeschlossen, damit test keine Fehler-
meldung ausgibt, wenn kein Parameter angegeben ist.

Diese Prozedur vergleicht die Anzahl der Zeilen in zwei Dateien.

~

if test ‘cat "$1” | wc -1 -gt “cat "$2" | wc -1
then

echo $1 enthdlt mehr Zeilen als $2

fi

test vergleicht die beiden vom wc-Kommando gelieferten Werte mit
dem Operator -gt.

In Prozeduren kénnen Sie folgende Schreibweise verwenden:

[nausdruck.]

Anstelle von if test -f "$1”
schreiben Sie z.B. if [ -f "$1" ]
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time

Laufzeit eines Kommandos messen

g )

Laufzeit des
time kommando ausgefiihrten
Kommandos

N J

Mit dem time-Kommando messen Sie die Laufzeit eines beliebigen Kom-
mandos. time gibt aus:

e die reale Laufzeit (real) in Sekunden, das ist die Zeit zwischen Kom-
mandoaufruf und KommandoabschluB,

e die CPU-Zeit der Benutzerphase (user) in 1/60 Sekunden,
e die CPU-Zeit der Systemphase (sys) in 1/60 Sekunden.

time_kommando

kommando kommando wird ausgefiihrt. AnschlieBend gibt time die
Zeiten aus:

Beispiel

$ time sort liste > liste.sort

real 10.
user 0.
Sys 5.

$

0
4
9
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touch

Zeit der letzten Anderung einer Datei auf aktuelles
Datum setzen

@ Indexeintrag der Datei
Zeit der letzten

touch datei Anderung auf
aktuelles Datum

touch setzt die Zeit der letzten Anderung einer Datei auf die aktuelle Zeit
und das aktuelle Datum. touch liest dazu ein Zeichen der Datei und
schreibt es zuriick, so dal} die Datei nicht verdndert wird.

touch[.-c].datei...

c Die Datei mufB3 bereits vorhanden sein, sonst meldet touch
einen Fehler.

Standard (c nicht angegeben): touch erzeugt die Datei, falls
sie nicht vorhanden ist.

datei Name einer Datei.
Ende-Status: immer 0.

Beispiel

Sie mochten alle Dateien 16schen, die ldnger als 8 Wochen nicht gedndert
wurden. Die Dateien, die mit "liste.” beginnen, sollen aber erhalten blei-
ben, auch wenn sie idlter sind. Das erreichen Sie mit:

$ touch liste.=*
$ find . -mtime +56 -exec rm {}

$

>>>> settime
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tr

Zeichen durch andere ersetzen

trfp appel

- /

Das Kommando tr tibertrigt Zeichen aus dem Eingabetext der Standard-
Eingabe zum Ausgabetext der Standard-Ausgabe. Dabei ersetzt tr Zeichen
in einer Eingabezeichenfolge durch “korrespondierende” Zeichen, die in
der Ausgabezeichenfolge den gleichen Platz einnehmen.

tr[_-schalter][.zeichenfolgel][.zeichenfolge?2]

schalter
c Alle Zeichen, auBer den in zeichenfolgel aufgefiihrten, wer-
den durch die korrespondierenden Zeichen aus zeichen-
folge2 ersetzt.
d Alle Zeichen, die in zeichenfolgel aufgefiihrt sind, werden
geloscht.
s Mehrfach auftretende Ausgabezeichen, die in der zeichen-

folge2 vorkommen (siehe Beispiel), werden zu Einzelzei-
chen zusammengezogen.
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tr

zeichenfolgel zeichenfolge2
Zeichenfolgen kénnen folgende Formen haben:

— einfach aneinandergereihte Zeichen z.B. “abc” oder
”012345” oder "TABCDEF”.

— Zeichenbereiche, z.B. a—n. Sie bezeichnen alle Zei-
chen, die in der It. ASCII aufsteigenden Reihenfolge
zwischen a und n liegen.

— Sonderzeichen, dargestellt durch \n[n[n]], wobei n
Oktal — ziffern sind, die der ASCII-Verschliissellung
entsprechen (siehe Tabelle im Anhang). Beispiel ”\012”
bedeutet Zeilenvorschub. Bei allen anderen Zeichen hat
das Voranstellen von ”\” keine Bedeutung.

Ist zeichenfolge2 kiirzer als zeichenfolgel, wird das letzte
Zeichen aus zeichenfolge?2 so oft wiederholt, bis beide Zei-
chenfolgen gleich lang sind.

Beispiel

Sie wollen eine Liste aller Worte (Folge von Buchstaben) in Threr Datei
erstellen, und zwar so, daB3 jedes Wort auf einer neuen Zeile steht. Dies
erreichen Sie mit der Eingabe:

tr -sc A-Za-z ’\012’ liste

>>>> ed
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true

Leeres Kommando mit Endestatus 0

true Ende-Status 0

true kehrt mit Ende-Status 0 zuriick und tut sonst nichts. true verwendet
man in Shell-Prozeduren, um die Bedingung "wahr” zu erzeugen. Die
Bedingung "falsch” (Endestatus 1) erzeugen Sie mit dem Kommando
”false”.

true

Ende-Status: immer 0.

Beispiel

Folgende Prozedur erzeugt eine Endlos-Schleife. Sie kann z.B. mit der
Taste abgebrochen werden.

while true
do

Kommandofolge
done

>>>> false, Shell (Abschnitte 3.6 bis 3.8)
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tty

Pfadname Ihrer Datensichtstation ausgeben

4 N

tty /dev/tty01

o /

tty gibt den Pfadnamen Ihrer Datensichtstation aus. Der Ende-Status sagt
aus, ob die Standard-Eingabe eine Datensichtstation ist.

tty[.-s]

s tty liefert nur den Ende Status und gibt sonst nichts aus.

Standard (s nicht angegeben): Ist die Standard-Eingabe
keine Datensichtstation, meldet tty: “tty liest nicht von
einer Datensichtstation”.

Ende-Status:

0 Standard-Eingabe ist eine Datensichtstation.
1 Standard-Eingabe ist keine Datensichtstation.
Hinweis

Bei Einplatzsystemen gibt es nur eine Datensichtstation mit dem Pfad-
namen /dev/console.
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tty

Beispiele

1.

6 - 282

In einer Prozedur soll eine Ausgabe auf den Bildschirm gelenkt wer-
den, auch wenn die Standard-Ausgabe eine Datei ist.

echo 'Diese Ausgabe geht auf die Datensichtstation’ > “tty’

Falls die Standard-Eingabe nicht die Datensichtstation ist, soll in der
folgenden Prozedur eine Fehlermeldung erzeugt werden.
if tty -s

then
read eingabe

else
echo ’Standard-Eingabe ist keine Datensichtstation’ >&2
fi
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um

Prozedur-Dateien zu einer bestimmten Zeit ausfiihren,
Datum deutsch

a N

echo es ist jetzt N“\ es ist jetzt
datum um 0830 GOJ Mi 28. Mai 1984 .30

N J

Mit dem um-Kommando konnen ein oder mehrere Kommandos zu einem
festgesetzten (spéteren) Zeitpunkt ausgefiihrt werden.

um hat dieselbe Funktion, wie das Kommando ”at”. Sie ist ausfiihrlich bei
at beschrieben. "um” nimmt deutsche Datumsangaben an.

um.zeit[ tag][datei]

tag Fiir tag konnen Sie angeben:
— eine Datumsangabe in der Form: 12 mai oder
— einen Wochentag, z.B: mittwoch

Ist fiir Tag ein Wochentag angegeben und anschlieBend das
Kennwort "woche”, so wird der Auftrag am angegeben Tag
in der folgenden Woche ausgefiihrt.

Ist fiir tag der aktuelle Tag angegeben, fiihrt um den Auftrag
in der folgenden Woche aus.

Die Namen der Tage und Monate werden in deutscher
Sprache angegeben und kénnen abgekiirzt sein.

Standard (keine Angabe): um fiihrt den Auftrag am selben
Tag aus, bzw. am folgenden Tag, falls die angegebene Uhr-
zeit schon vergangen ist.
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um

Alle anderen Angaben sieche Kommando at.

Beispiele

1.

6-284

Die Datei merkedatum habe folgenden Inhalt:

datum >> datefile
um 830a merkedatum

Ein einmaliger Aufruf von merkedatum (direkt oder mit um) bewirkt,
daB tdglich um 8Uhr 30 das aktuelle Datum in die Datei datefile
geschrieben wird.

Mit folgenden Kommandos wird am 1.April um 13Uhr das Datum auf
der Konsole ausgegeben.

um 1pm 1 apr
/bin/datum >> /dev/console

>>>> at
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uniq

Mehrfache Zeilen suchen — unique lines

In dieser

Datei ist In dieser
Datei ist uniq datei Datei ist
eine Zeile doppelt eine Zeile doppelt

uniq durchsucht eine Datei nach aufeinanderfolgenden gleichen Zeilen,
gibt die Datei aus und 146t dabei die Wiederholungen weg.

uniq[_-schalter[.-n][.. + m]][.eingabe[_ausgabe]]

schalter Sie konnen nur einen der Schalter angeben.

kein Schalter
Datei ausgeben und Wiederholungen weglassen.

u Nur nicht wiederholte Zeilen ausgeben, d.h. uniq 148t alle
mehrfachen Zeilen ganz weg.

d Nur die mehrfachen Zeilen auflisten, d.h. uniq gibt von den
mehrfachen Zeilen jeweils eine aus.

c Anzahl der Wiederholungen ausgeben. uniq 16scht mehrfa-
che Zeilen bis auf eine (wie Standard) und schreibt vor jede
Zeile, wie oft sie in der Eingabe nacheinander vorkommt.
Die Anzahl steht rechtsbiindig bis Spalte 4, der Zeileninhalt
steht ab Spalte 6.

-n Die ersten n Felder jeder Zeile nicht beriicksichtigen beim
Vergleichen. Ein Feld ist eine nichtleere Zeichenfolge, die
vom Nachbarfeld durch ein Leerzeichen oder ein Tabula-
torzeichen getrennt ist. Das Leerzeichen gehdrt zum folgen-
den Feld.
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uniq

+m Die ersten m Zeichen ab Zeilenanfang bzw. ab Feld n+ 1
nicht berticksichtigen beim Vergleichen.

eingabe Name der Eingabedatei.

Standard (keine Angabe): uniq liest von der Standard-Ein-
gabe.

ausgabe Name der Ausgabedatei.

Standard (keine Angabe): Standard-Ausgabe.

Beispiele

1. Durchsuchen einer Datei nach gleichen Zeilen unabhingig davon, wo
sie in der Datei stehen. Fiir jede dieser Zeilen ist auszugeben, wie oft sie
vorkommt.

sort datei | uniq -c

2. Auszugeben sind die 10 hdufigsten Worter eines Textes. Das leistet
folgende Prozedur:

prep $* | # Dateien ausgeben, ein Wort je Zeile

sort | # sortieren

uniq -c | # mehrfache Zeilen suchen mit Anzahl

sort +0nr | # sortieren nach Anzahl, groRte Zahl zuerst
head # die ersten 10 ausgeben

>>>> comm, sort
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units

Einheiten umrechnen

4 A

You have: inch
: You want: cm
.UnltS * 9540
/ 3.970

N Y,

units berechnet Umrechnungsfaktoren zwischen von Thnen angegebenen
Einheiten, z.B. inch in cm.

units

Arbeitsweise

Nach Eingabe des Kommandos fordert units Sie auf, die erste der beiden
Einheiten anzugeben. Geben Sie also z.B. inch ein.

You have: inch

Nun fordert units Sie auf, die Einheit, in die Sie die erste umrechnen
wollen, anzugeben. Das sei hier cm.

You want: cm
Als Umrechnungsfaktoren gibt units aus:

* 2.54000e+00
/ 3.93701e-01

d.h. Sie miissen ’inch’ mit 2.54 multiplizieren, um ‘cm’ zu erhalten, und ’cm’
mit 0.393701 multiplizieren, um ’inch’ zu erhalten.

Als Einheiten konnen Sie alle units bekannten Zeichenfolgen angeben.
units versteht die meisten internationalen und angelsidchsischen Einheiten,
allerdings keine deutschen Spezialeinheiten wie z.B. Pfund.
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units

Auch einige Konstante erkennt units, z.B:

pi die Konstante Pi

¢ Lichtgeschwindigkeit
e  Elektronenladung

g  Gravitationskonstante

Bei der Eingabe einer Einheit konnen Sie diese durch Voranstellen einer
ganzzahligen Zahl multiplizieren oder durch Anfiigen einer positiven gan-
zen Zahl potenzieren. Ebenso konnen Sie zwei Einheiten durch den Opera-
tor ’/’ dividieren, z.B. m/sec oder km/hour

Zusammengesetzte Einheiten werden auch zusammengeschrieben, z.B.
’lightyear’. Britische Einheiten, die nicht mit den entsprechenden amerika-
nischen iibereinstimmen, miissen Sie durch Voranstellen von ’br’ kenn-
zeichnen, also z.B. ’brgallon’.

Wihrungen werden benannt:

belgiumfranc
germanymark oder auch nur mark usw.

Wihrungen berechnet units nach den $-Kursen, die in der Datei /usr/lib/
units angegeben sind (eingetragen ist der Stand von 1978!). Diese Angaben
kénnen Sie in dieser Datei dndern (nur Systemverwalter).

units fiihrt nur multiplikative Umrechnungen durch. Sie kénnen also z.B.
nicht Grad Celsius in Grad Fahrenheit umrechnen.

Eine Liste aller units bekannten Einheiten mit Umrechnungsfaktoren fin-
den Sie in der Datei: /usr/lib/units.
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units

Beispiel
Wieviele km/h sind 240 m/sec?

$ units
437 units; 3191 bytes

you have: 240 m/sec
you want: km/hour
* 8.64000e+02
/ 1.15741e-03
you want:
(eno]
$

Ergebnis: 864 km/h
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wC

Zeilen, Worte und Zeichen zihlen — word counter

wc zahlt

Zeilen, Worte wc datei 3 6 35 datei
und Zeichen

Das wc-Kommando zdhlt die Anzahl der Zeilen, Worte und Zeichen von
Dateien.

wc[_-schalter][_datei...]

schalter
kein Schalter angegeben
wc gibt drei Zahlenwerte aus fiir die Anzahl der
Zeilen  Worte Zeichen.
Bei mehreren Dateien summiert we die Werte.

1 wc zdhlt Zeilen (lines). Die Anzahl ermittelt wc aus der
Anzahl der Zeichen "neue Zeile”.

w wc zdhlt Worte (words), das sind nichtleere Zeichenmen-
gen, getrennt durch Zwischenrdume.

C wc zihlt Zeichen. Dabei zidhlt we Leerzeichen und Zeichen
”neue Zeile” mit.
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WwC

datei Name der zu bearbeitenden Datei.

Standard (keine Angabe): wc liest von der Standard-Ein-
gabe.

Beispiel

Fiir die Dateien logik, plan und rest ist die Anzahl der Zeilen, Worte und
Zeichen auszugeben.

$ wc logik plan rest
27 139 1077 logik
5 15 140 plan
3 6 b1 rest
35 160 1268 summe
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what

Versionsnummern ausgeben

a N

Versionsnummern

what von Programmen

\ _J

what gibt die Versionsnummern von Kommandos oder anderen Program-
men aus. Diese Information ist wichtig fiir den System-Kundendienst, falls
ein Software-Fehler in SINIX auftritt.

what._datei

datei Name des Kommandos.

Hinweis
what kann nur der Systemverwalter anwenden wegen der Zugriffs-
rechte fiir die Kommandodateien.
what ist ein Kommando des SCCS im C-Entwicklungssystem.

Beispiel
Version des Kommandos far ausgeben:

#what /bin/far
far:

tar.c 1.4 84/05/18
#
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who

Aktive Benutzerkennungen anzeigen — who is in the system

who

-

o

alle aktiven
Benutzerkennungen

\

_J

who gibt alle Benutzerkennungen aus, die zur Zeit aktiv sind. Das sind die,
die mit einer Datensichtstation verbunden sind.

who[_am.i]

nichts angegeben

who listet die aktiven Benutzerkennungen auf(sieche Bei-

spiel).

am i who gibt die Benutzerkennung aus, unter der Sie ange-

schlossen sind (siehe Beispiel).

Ende-Status: immer 0.

Hinweis

Bei Einplatzsystemen kann zu einem Zeitpunkt nur eine Benutzerken-
nung aktiv sein (an der Datensichtstation console).
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who

Beispiel

Sie m6chten wissen, welchen Benutzern Sie mit dem Kommando write eine
Nachricht senden kénnen:

$ who
art tty01 May 4 15:07
richter tty03 May 4 12:56

Sie mochten wissen, unter welcher Kennung Sie arbei-
ten. Dann geben Sie ein:

$ who am i
art tty01 May 4 15:07
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write

Dialog mit anderen Benutzern

Bildschirm von
empfanger

hallo Partner

write empfanger hallo Partner

write sendet Nachrichten direkt an einen anderen Benutzer. Der Empfian-
ger mul3 aktuell angeschlossen sein. Bei Einplatzsystemen ist das Kom-
mando daher nicht sinnvoll.

write.empfinger[._station]
empfinger Benutzerkennung des Empféangers.

station Name der Datensichtstation des Empfiangers (siehe tty).
Der Name ist anzugeben, wenn mehrere Datensichtstatio-
nen gleichzeitig unter derselben Benutzerkennung arbeiten.

write iibertrdgt Zeilen von Ihrer Datensichtstation zur Datensichtstation
des Empfangers. Vor der ersten Nachrichtenzeile gibt write beim Empfin-
ger aus:

Nachricht von absender datenstation
Der Empfinger kann nun seinerseits mit write antworten.

write libertrdgt jede geschriebene Zeile an den Partner. Sie kénnen natiir-
lich auch mehrere Zeilen nacheinander absenden.

Sobald beide Partner ein write-Kommando gegeben haben, konnen sie
einen Dialog in beiden Richtungen fiihren.

Damit der Dialog in geordneten Bahnen verlduft, konnen Sie ein Zeichen
fiir das Ende einer Nachricht vereinbaren, ebenso ein Zeichen fiir das Ende
des Dialogs.
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write

Dialog beenden:

Taste driicken beendet write. Beim anderen Partner zeigt write dann ***
ENDE *** an. Jeder Partner muf} sein write-Kommando selbst beenden.

Kommandos ausfiihren, ohne den Dialog abzubrechen:

lkommando Zeilen, die mit einem ”!” beginnen interpretiert write als
Kommandozeilen. kommando wird ausgefiihrt.

write-Nachrichten unterbinden:

Mit dem Kommando mesg konnen Sie verhindern, da3 Sie Nachrichten
erhalten, z.B. wenn Sie nicht bei Ihrer Arbeit unterbrochen werden wollen.

Beispiel

Datensichtstation 1 Datensichtstation 2

$ write peter Nachricht von hans tty00...
Guten Morgen, du Schlafmuetze Guten Morgen, Du Schlafmuetze
wenn du essen gehst, hol mich ab wenn du essen gehst, hol mich ab
in Ordnung ? in Ordnung ?

Nachricht von peter tty02... $ write hans

geht in Ordnung geht in Ordnung

x%x ENDE *%%

[E:@ x%%x ENDE **x

>>>> mesg, who, mail
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xd

Dateiinhalt hexadezimal ausgeben

Inhalt der Datei
xd datei hexadezimal
aufgelistet

Hilft Thnen weder das cat-Kommando noch ein Editor weiter, um den
Inhalt einer Datei zu identifizieren, bleibt Ihnen nur noch das xd Kom-
mando. Es listet den Inhalt der angegebenen Dateien hexadezimal und als
Buchstabenfolge auf.

xd[_dateiname...][-[ + Joffset1[.[b]]][-offset2[.[b]]]

dateiname Name der auszugebenden Datei (auch Dateiverzeichnisse
moglich).
Standard (keine Angabe): xd liest von der Standard-Ein-
gabe.

+ Geben Sie keinen Dateinamen, aber einen offset an, miissen

Sie vor diesem das Zeichen "+ angeben.

offsetl bewirkt, daf3 xd erst an der Position offset] mit der Ausgabe
beginnt. xd interpretiert offsetl als Hexadezimalzahl.

Standard: Ausgabe ab Dateianfang.

Fiigen Sie direkt an offset einen Punkt an, so interpretiert
xd offset als Dezimalzahl.

b Fiigen Sie an den ”.” den Buchstaben b an, so interpretiert
xd offset dezimal in Einheiten von 512 Byte Blocken.
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xd

offset2 bezeichnet das Ende der Ausgabe. Ist offset2 kleiner oder
gleich der Angabe offsetl, gibt xd bis zum Dateiende aus.
offset2 wird angegeben wie offsetl (auch ”.” und b).

Standard: Dateiende
Arbeitsweise

xd listet den Inhalt der angegebenen Dateien Zeichen fiir Zeichen hexade-
zimal auf. Die Darstellung entspricht dem Wert des jeweiligen Zeichens in
der ASCII-Tabelle (siehe Anhang).

In der ersten Spalte steht hexadezimal die Anzahl der bis zu dieser Zeile
ausgegebenen Bytes. Darauf folgen 4 Blocke zu je 8 Buchstaben, die je vier
Bytes hexadezimal darstellen. In der letzten Spalte finden Sie die 16 Bytes
als Buchstaben dargestellt, nicht druckbare Zeichen als Leerzeichen. xd ist
z.B. dann hilfreich, wenn Sie den Inhalt einer Datei lesen wollen, die Sie
mit anderen Kommandos nicht verniinftig lesen konnen, oder wenn Sie die
Ausgabe eines Programms nicht interpretieren konnen und vermuten, daf3
sie nicht druckbare Zeichen enthilt.

Beispiel

Gibt man z.B. xd als Eingabe den ersten Abschnitt dieser Seite, erhalten Sie
die Ausgabe:

0 78640a09 48696c66 74204968 6e656e20 |xd Hilft Ihnen
10 77656465 72206461 73206361 74204b6f |weder das cat Ko
20 6d6d616e 646f206e 61636820 6569620 [mmando noch ein
30 45646974 6722077 65697465 722¢c2075 |Editor weiter, u
40 6d206465 6e0a0949 6e68616¢c 74206569 [m den Inhalt ei
50 6e657220 44617465 69207a75 20696465 |ner Datei zu ide
60 6e746966 697a6965 72656e2c 20626c65 |[ntifizieren, ble
70 69627420 49686e65 6e206e75 72206e6f |[ibt Ihnen nur no
80 63680a09 64617320 7864204b 6f6d6d61 |ch das xd Komma
90 6e646f2e 20457320 6¢697374 65742064 |[ndo. Es listet d
a0 656e2049 6e68616¢c 74206465 7220616e |en Inhalt der an
b0 676567656 62656e65 6204461 74656965 |gegebenen Dateie
c0 6e0a0968 65786164 657a696d 616c2075 |n hexadezimal u
d0 6e642061 6c732042 75636873 74616265 |nd als Buchstabe
e0 6e666f6c 67652061 75662e0a nfolge auf.

Das Ende einer Zeile erkennen Sie am Zeichen ’0a’ in den vier hexadezima-
len Spalten. *0a’ (dezimal 10) ist der Wert des Zeichens “neue Zeile”.
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xget

Geheime Post lesen

Jusr/spool/secretmail/*
a )

Postim
Klartext

verschliisselte
Post

xget liest verschliisselte Nachrichten, die mit xsend gesendet wurden. xget
arbeitet wie mail, fordert aber einen Schliissel zum Entschliisseln der
Nachricht an. Diesen Schliissel miissen Sie mit enroll festgelegt haben,
bevor Ihnen mit xsend eine Nachricht zugestellt werden kann.

xget

xget meldet: "Geben Sie Thren Schliissel an”. Sie geben den Schliissel ein,
den Sie mit enroll festgelegt haben und schliefen die Eingabe mit ab.
Die Eingabe ist nicht sichtbar.

AnschlieBend gibt xget die eingetroffenen Nachrichten der Reihe nach aus,
dhnlich wie mail.

Nach jeder Nachricht gibt xget ein Fragezeichen aus. Sie haben folgende
Antwortmoglichkeiten:

ein beliebiges Zeichen, auBler die unten beschriebenen nichste Nach-
richt ausgeben.

oder d oder n
Nachricht 16schen und nédchste Nachricht ausgeben.

q oder[eno]

xget beenden
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xget

s.[datei] oder w._[datei]
schreibt die Nachricht unverschliisselt in die angegebene
Datei.

Standard fiir datei: mbox

lkommando
Das angegebene Kommando wird ausgefiihrt.

Nach jeder Eingabe miissen Sie noch ] driicken.

Beispiel
Lesen geheimer Post:

$ xget
Geben Sie Ihren Schliissel an: eva

Von sissi Thu Jun 14 07:40:42 1984
WeiBt du schon, daR der H. dem R. gesagt hat, daR die S.

auch schon Bescheid weiR, das weiR ich von A.
?

)
$

Nach Ausgabe dieser Nachricht hat der Benutzer xget beendet. Der Schliis-
sel (eva) ist beim Eintippen nicht sichtbar.

>>>> enroll, mail, xsend
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xsend

Geheime Post senden

Jusr/spool/secretmail/*

DD xsend empf verschliis-

selte
Post

xsend sendet Nachrichten an einen anderen Benutzer, ebenso wie mail. Die
Nachrichten werden jedoch verschliisselt abgelegt. Dazu mull der Empfin-
ger irgendwann vorher mit enroll einen Schliissel festgelegt haben. Mit xget
kann er die Nachricht lesen, wenn er dabei diesen Schliissel angibt.

xsend_empfinger

empféanger Benutzerkennung des Empfingers. Sie kénnen nur einen
Empfianger angeben.

xsend gibt die Meldung aus: "Warnung: Die Schliisseldatei des Adressaten
kann verdndert werden”. Dann liest xsend die Nachricht von der Standard-
Eingabe. Beenden Sie die Eingabe der Nachricht mit der Taste [eno).

Hinweis

e Falls der Empfinger keinen Schliissel festgelegt hat, kénnen Sie ihm
keine geheime Post senden. xsend meldet dann: ”Der Adressat ist nicht
eingetragen”.

e Der Empfianger wird mit einer "normalen Post” benachrichtigt, da3 er
geheime Post erhalten hat.
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Beispiel

1. Sie mochten eine geheime Post an den Benutzer peter senden:

$ xsend peter

Warnung: Die Schluesseldatei des Adressaten kann veraendert
werden. Weilt du schon, dak der H. dem R. gesagt hat, daR
die S. auch schon Bescheid weiR, das weiR ich von A.

$

2. Diezu versendende Nachricht steht in der Datei g.post:
$ cat g.post | xsend peter

Warnung: Die Schluesseldatei des Adressaten kann veraendert
werden

$

>>>> enroll, mail, xget
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Anhang
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