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1. Einflihrung

Das Personal CP/M Betriebssystem ist ein Programm, das
mit Hilfe von Dienstprogrammen den DatenfluB steuert
zwischen Ihrem Bildschirm, Ihrem Floppy- oder Festplat-
ten-System und Ihrem Drucker, falls Sie einen beniitzen.
Dieses Betriebssystem erlaubt Ihnen, Programmdateien zu
laden und ablaufen zu lassen, ob es sich nun um Text-
verarbeitungs-, Compiler- oder Personal CP/M-Dienstpro-
gramme handelt.

1.1 Laden des Betriebssystems

Schalten Sie Ihren Computer ein, wie in der Bedienungs-
anleitung beschrieben. Auf dem Bildschirm erscheint die
Meldung

DISK ?

Stecken Sie die Systemdiskette in das Laufwerk (A) und
verriegeln Sie es.

Das Betriebssystem wird dann automatisch geladen. Zum
AbschluB des Ladevorgangs erscheint auf dem Bildschirm:

A>
A ist hier der Name des voreingestellten Laufwerks.

> ist die Bereitschaftsmeldung von Personal CP/M.
Das heift, daB das Betriebssystem bereit ist, ein
Kommando, das Sie i{ber die Tastatur eingeben,
weiterzuverarbeiten.

1.2 Die Kommandozeile

Normalerweise wird ein Kommando direkt im AnschluB an
die Bereitschaftsmeldung eingetippt. Personal CP/M ak-
zeptiert allerdings auch Leerzeichen zwischen Bereit-
schaftsmeldung und Kommandoanfang.

Die Zeichen, die Sie eingeben, werden fett gedruckt, um
sie von den Zeichen zu unterscheiden, die das System
anzeigt. Das RETURN erscheint weder am Bildschirm noch
im Beispiel. Um Personal CP/M die Kommandozeile =zu
tibergeben, mu8 auf die RETURN-Taste gedriickt werden.

Sie konnen Kommandokern und Parameter-Teil mit kleinen
oder groBen Buchstaben eingeben. Personal CP/M behan-
delt alle Buchstaben wie groBe Buchstaben.



1.3 Datensicherung

Erstellen Sie immer sogleich von einem neuen Programm
eine Arbeitskopie und bewahren Sie das Original an
einem sicheren Ort auf.

Zum Kopieren der Systemdiskette bendtigen Sie zwei
Diskettenlaufwerke und eine leere Diskette. Wenn diese
Diskette noch nicht benutzt wurde, muB sie vor dem
Kopieren formatiert werden. Das Dienstprogramm DSKMAINT
erlaubt es Ihnen, eine genaue Kopie einer Diskette zu
erstellen. DSKMAINT kopiert den gesamten Inhalt einer
Diskette auf eine andere Diskette.

Das Programm arbeitet in Menii-Technik, d.h. es erfragt
die benétigten Informationen. Als Antwort driicken Sie
eine Funktionstaste (fl,...,f8) entsprechend dem einge-
blendeten Ment.

1,4 Information abrufen

Mit HELP rufen Sie kurzgefaBte Informationen tber alle
Personal CP/M-Kommandos ab. Wird das Kommando HELP ohne
weitere Parameter eingegeben, werden alle Begriffe
angezeigt.

1.5 Dateien

Eine Datei ist eine Ansammlung von Daten, die unter
einem Namen in einem Massenspeicher abgelegt ist und
wieder aufgerufen werden kann. Damit Personal CP/M eine
bestimmte Datei auf der Diskette oder einem anderen
Speichermedium findet, muB jede Datei einen eigenen,
typischen Namenh besitzen. Jede Diskette hat ein In-
haltsverzeichnis, das eine Liste aller Dateien mit
InfarTationen iiber Name, Ort und GréSe jeder Datei
enthdlt.

Es gibt zwei Hauptarten von Dateien: Programmdateien
und Datendateien. Programmdateien bestehen aus Anwei-
sungen an den Computer. Als Datendateien dagegen werden
alle Informationen bezeichnet, die vom Benutzer selbst
erstellt oder verarbeitet werden.

Mit Hilfe des PIP-Kommandos von Personal CP/M  kénnen
Sie Dateien kopieren und umbenennen.

Die Dateibezeichnung ist der volle Name einer Datei.
Sie kann aus einem einfachen Namen mit bis zu acht
Zeichen bestehen, oder sie kann aus vier Teilen be-
stehen: Laufwerkname, Dateiname, Dateityp und PaBwort.

Der Laufwerkname ist ein einzelner Buchstabe (A-P},
gefolgt von einem Doppelpunkt. Indem Sie den Laufwerk-
namen spezifizieren, sagen Sie dem Betriebssystem, daB
die Datei sich auf der Diskette befindet, die in diesem
Laufwerk ist.

Der Dateiname besteht aus 1 bis 8 Zeichen, mit denen
Sie die Datei mdglichst unverwechselbar und verstdnd-
Tich bezeichnen.

Fir den Dateityp koénnen maximal 3 Buchstaben oder Zif-
fern verwendet werden. Vor dem Dateityp muB stets ein
Punkt eingegeben werden.

Ein PaBwort kann bis zu acht Zeichen tang sein. Vor
dem PaBwort muB stets ein Semikolon stehen.

Folgende Zeichen diirfen nicht innerhalb von Dateinamen,
Dateitypen und PaBworten verwendet werden, da sie in
Personal CP/M eine besondere Bedeutung haben:

<>=,1*2/87071() .3\

Das folgende Beispiel zeigt eine Dateibezeichnung, die
alle moéglichen Elemente enthdlt:

A:KUNDEN.NAM;CHEF285

1.6 Laufwerke

Falls Sie eine Dateibezeichnung eingeben, ohne das
Laufwerk explizit zu spezifizieren, wird Personal CP/M
annehmen, daB diese Datei sich auf der Diskette des
voreingestellten Laufwerks (des Laufwerks, das in der
Bereitschaftsmeldung angezeigt ist), befindet!

Sie kénnen auch vor einem Kommando das Laufwerk ange-
ben:

A>B:SHOW

In diesem Fall wird Personal CP/M im Inhaltsverzeich-
nis der Diskette im Laufwerk B nach der Datei SHOW.CMD
suchen. Falls Personal CP/M die Datei dort findet,
wird sie in den Arbeitsspeicher geladen und ausge-
fithrt.

Wenn Sie auf mehrere Dateien, die sich im selben Lauf-
werk befinden, zugreifen missen, kdnnen Sie die
wiederholte Eingabe des Laufwerks vermeiden, indem Sie
das voreingestellte Laufwerk dndern. Dazu geben Sie
den Laufwerknamen direkt hinter der Bereitschaftsmel-



dyng ein und schlieBen mit RETURN ab:

A>B:
B>

1.7 Userbereichs-Nummer

Durch die Verwendung von Userbereichs-Nummern kénnen
Ihre Dateien in 16 Dateigruppen unterteilt werden (Bild
2-1). Alle Dateien werden hierbei durch eine Userbe-
reichs-Nummer zwischen 0 und 15 gekennzeichnet. Per-
sonal CP/M vergibt beim Erstellen einer Datei eine
Userbereichs-Nummer.

Normalerweise wird die Datei unter der Userbereichs-
Nummer eingerichtet, unter der sie erstellt wurde. Das
Betriebssystem =zeigt die aktuelle Userbereichs-Nummer
als Teil der Bereitschaftsmeldung an:

3B>

Diese Bereitschaftsmeldung besagt, daB die aktuelle
Userbereichs-Nummer 3 ist. Wenn keine Zahl in der Be-
reitschaftsmeldung angezeigt wird, bedeutet es, daB 0
die aktuelle Userbereichs-Nummer ist.

Mit dem USER-Kommando kann die zugeordnete Userbe-
reichs-Nummer gedndert werden.

Obwohl das System Ihnen nur unter der aktuellen Userbe-
reichs-Nummer erlaubt, Dateien zu errichten oder zu
dndern, ist es mdglich, Dateien mit der Userbereichs-
Nummer O und dem SYS-Attribut mit jeder anderen Userbe-
reichs-Nummer zu lesen. Das SYS-Attribut wird im Para-
graph SYSTEM- und READ-ONLY-Attribut des nichsten Ab-
schnitts beschrieben.

1.8 Dateigruppenbezeichnungen

Wenn Sie Dateien mit Hilfe von Oienstprogrammen an-
sprechen wollen, haben Sie die Mdglichkeit, ganze Da-
teigruppen anzugeben. Dazu dienen die Dateigruppenbe-
zeichnungen: "*" und "?". Man kann sie auch Platzhalter
oder Jokerzeichen nennen. "?" steht fir einen Buch-
staben bzw. eine Ziffer, "*" steht fir alle fehlenden
Buchstaben oder Ziffern eines Dateinamens. €s gelten
folgende Regeln:

- Ein  "?" kann fiir jedes Zeichen innerhalb eines
Dateinamens stehen (das Leerzeichen inbegrif-
fen).

- Ein "*" darf nur das letzte oder das einzige
Zeichen in einem Dateinamen oder Dateityp sein.
Personal CP/M ersetzt ein "*" durch ein oder
mehrere "?" bis zum Ende des Dateinamens oder
Dateitypes.

Dateigruppenbezeichnungen kénnen nur in Dateinamen und
Dateitypen verwendet werden; sie kdnnen nicht bei der
Laufwerksbezeichnung benutzt werden. Sie dirfen auch
nicht bei der Erstellung einer Datei verwendet werden,
da der Name jeder Datei eindeutig sein muB.

Beispiele:
DIR *.cmd

DIR KUNDEN?.*
DIR st*.dat



Leere Seite

2. Schiitzen und Uberwachen

2.1 Schiitzen und Uberwachen von Dateien

Mit Personal CP/M kinnen Sie Ihre Dateien vor uner-
winschtem Zugriff und unbeabsichtigten Anderungen
schiitzen, Sie kdnnen nachpriifen, wann zum Tetztenmal
auf eine Datei zugegriffen oder wann sie zum letzten-
mal geidndert wurde. Um dies zu erreichen, bietet Per-
sonal CP/M einige Mdglichkeiten:

SYSTEM- und READ-ONLY-Attribute
Datum/Zeit protokollieren
PaBworte

2.1.1 SYSTEM- und READ-ONLY-Attribute:

Die Dateiattribute steuern den Zugriff auf eine Datei.
Beim Erstellen wird eine Datei automatisch mit zwei
Attributen versehen: dem DIR-Attribut und dem RW-Attri-
but (RW = Read/Write). Sie konnen diese Attribute mit
dem SET-Kommando dndern.

Das erste Attribut kann DIR (Directory) oder SYS (Sys-
tem) sein. Im ersten Fall wird der Dateiname beim DIR-
Kommando angezeigt, wihrend er im zweiten Fall bei dem
Kommando DIRSYS angezeigt wird. Wenn Sie keine speziel-
le Option angeben, zeigen sowohl DIR als auch DIRSYS
nur die Dateien, die unter der aktuellen Userbereichs-
Nummer verfiigbar sind.

Wenn Sie einer Datei mit der Userbereichs-Nummer 0 ein
SYS-Attribut zuordnen, kdnnen Sie diese Datei mit jeder
anderen Userbereichs-Nummer lesen und bearbeiten.

Eine weitere Moglichkeit zum Schutz Ihrer Dateien be-
steht in der Verwendung des READ/WRITE-Attributs. Durch
RW (Lesen/Schreiben) ist beides mdglich: Lesen aus
einer Datei und Schreiben in eine Datei. Sie kdnnen
eine Datei auch so einrichten, daB sie nicht verdndert
werden kann, indem Sie dieses Attribut auf RO (Read-
only=nur lesbar) setzen. Aus einer Datei mit dem Attri-
but RW kann jederzeit gelesen und in die Datei kann
geschrieben werden, wenn nicht das Laufwerk auf "READ-
ONLY" gesetzt oder die Diskette physikalisch geschitzt
wurde.

2.1.2 Datum/Zeit protokollieren:

Mit Personal CP/M ist es méglich, Datum und Zeit eines
Zugriffs auf Dateien zu protokollierven. Um die proto-
kollierten Daten anzuzeigen, beniitzen Sie das DIR-
Kommando mit der DATE-Option.
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Folgende SET-Kommandos kénnen Sie beniitzen um Datum und
Zeit zu protokollieren. Allerdings miissen Sie zwischen
der ACCESS- und der CREATE-Option wdhlen. Haben Sie
CREATE gewdhlt, werden Datum und Zeit der Erstellung
einer Datei festgehalten. Wenn Sie ACCESS gewdhlt
haben, werden Datum und Zeit des letzten Dateizugriffs
gespeichert. Falls Sie auch UPDATE beniitzen, wird
auBerdem das Datum und die Zeit der letzten Anderung
oder Neufassung einer Datei festgehalten.

ASSET [ACCESS=ON]
ASSET [CREATE=ON]
ASSET [UPDATE=ON]

2.1.3 PaBwirter:

Das Dienstprogramm SET ermoglicht es, einen PaBwort-
Schutz fiir ein Laufwerk einzurichten, oder auch ein
PaBwort einer Diskette zuzuordnen {so daB der PaBwort-
Schutz auf dieser Diskette nicht von Unbefugten aufge-
hoben werden kann). Sie kdnnen auch jeder beliebigen
Datei oder allen Programmen und Dateien ein PaBwort
zuordnen. Es ist méglich, daB eine eingegebene Komman-
dozeile zwei PaBworte enthalten muB, um ausgefiihrt
werden zu kénnen: Ein PaBwort, um auf das Dienstpro-
gramm zugreifen zu kdnnen und ein zweites PaBwort, um
auf die Datei, die im Parameterteil angegeben ist,
zugreifen zu koénnen.

Da PaBwirter in fritheren CP/M-Versionen nicht vorge-
sehen waren, ist es nicht méglich, bei manchen Komman-
dos ein PaBwort im Parameterteil anzugeben. Stattdes-
sen koénnen Sie ein voreingestelltes PaBwort beniitzen.
Dieses voreingestellte PaBwort bleibt dann giiltig, bis
Sie es mit dem SET-Kommando dndern. Personal CP/M ver-
gleicht sowohl das angegebene als auch das voreinge-
stellte PaBwort mit dem PaBwort, das der Datei zuge-
ordnet 1ist. Falls eins von beiden mit ihm iberein-
stimmt, wird der Zugriff auf die Datei erlaubt.

2.2 Disketten und Laufwerke schiitzen

Mit dem SET-Kommando kénnen Sie einem Laufwerk das RO-
Attribut (Read only = nur lesbar) zuordnen. Normaler-
weise ist einem Laufwerk das RW-Attribut (Read/Write =
Lesen/schreiben) zugeordnet. Um das Laufwerk wieder auf
Read/Write zu schalten, konnen Sie wieder das SET-
Kommando verwenden, oder Sie kénnen CTRL-C direkt
hinter der Bereitschaftsmeldung vom Betriebssystem
eingeben. Falls Sie einen Diskettenwechsel nach dem
Setzen des Laufwerks auf Read-Only vornehmen, setzt
PersoEa1 CP/M das Laufwerk automatisch auf Read/Write
zuriick.

3. Bildschirm und Drucker

3.1 Ausgabe am Bildschirm

Die meisten Dienstprogramme von Personal CP/M  teilen
einen Text in Seiten ein. Um die Seiteneinteilung zu
unterdriicken bzw. um die Seitenldnge zu modifizieren
werden die SETDEF- und DEVICE-Kommandos beniitzt.

Manche Dienstprogramme benutzen die seitenweise Ausgabe
nicht. Wenn Sie in einem solchen Fall die Ausgabe
unterbrechen wollen, kénnen Sie es mit dem Steuerzei-
chen CTRL-S tun. Die Ausgabe wird wieder aufgenommen,
wenn Sie CTRL-Q eingeben.

3.2 Ausgabe am Drucker

Indem Sie das Steuerzeichen CTRL-P (HARDCOPY-Taste)
eingeben, bewirken Sie, daB alle Daten, die am Bild-
schirm angezeigt werden, auch am Drucker ausgegeben
werden. Dieses Mitprotokollieren wird durch nochmaliges
Eingeben von CTRL-P beendet.

3.3 Konsolen-Eingabe und -Ausgabe umschalten:

* Sie konnen alle Daten, die am Bildschirm angezeigt
werden, in eine Datei kopieren.
Dies konnen Sie mit dem Umschaltzeichen ">" und den
Dateinamen in der Kommandozeile bewirken. Sie kénnen
auch das PUT-Kommando beniitzen. (Die Konsolen-Ausgabe
wird nicht gleichzeitig am Bildschirm angezeigt.)

* Ungekehrt ist es auch méglich, Eingaben von der Ta-
statur durch Daten aus einer Datei zu ersetzen.
Dies wird mit dem Umschaltzeichen "<" und den Namen
der Eingabedatei in der Kommandozeile erreicht. Es
ist auch moglich, das GET-Kommando zu beniitzen
Bemerkung: Das CCP-Dienstprogramm ignoriert die Um-
schalt-Symbole "<" oder ">", wenn das nichste Zeichen
nicht ein Buchstabe (a-z, A-Z) oder ein Leerzeichen
ist.

* Falls Eingabe und Ausgabe umgeschaltet werden sollen,
ist die Reihenfolge, in der die Kommandos eingegeben
werden, sehr wichtig. Beispiel:

A>PROG < PROG.IN > PROG.OUT
Hier ist die Eingabe fir PROG in der Datei PROG.IN
und die Ausgabe soll in PROG.OUT abgespeichert wer-
den. Falls aber PROG.OUT schon existiert, wird Per-
sonal CP/M fragen, ob diese Datei geldscht werden
darf. Da die Eingabe schon auf die Datei PROG.IN
umgeschaltet wurde, wird die Antwort zu dieser Frage
in PROG.IN gesucht. Um dies zu vermeiden, sollte erst
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die Ausgabe und dann die Eingabe umgeschaltet werden.
Obiges Beispiel wirde dann lauten:
A>PROG > PROG.OUT < PROG.IN

3.4 Zuordnen von logischen Einheiten

Die logischen Einheiten von Personal CP/M und ihre
Namen werden in der folgenden Tabelle aufgelistet. Die
vom Standard-Personal CP/M zugeordneten physikalischen
Einheiten werden ebenfalls angegeben. Falls Ihr System
das DEVICE-Kommando erlaubt, koénnen Sie die Standard-
Zuordnung dndern.

Tabelle 3-1: Zuordnung von logischen Einheiten unter
Personal CP/M

Name Togische Einheit zugeordnete physikalische
Einheit
CONIN: Konsolen-Eingabe Tastatur
CONOUT: Konsolen-Ausgabe Bildschirm
AUXIN: Zusatzgerdte-Eingabe
(AuxiTliary input) Null
AUXOUT: Zusatzgerdte-Ausgabe
(Auxiliary output) Null
LST: Drucker-Ausgabe
(List output) Drucker

Die Tabelle 3-2 zeigt verschiedene Moglichkeiten dieser
Zuordnung.

Tabelle 3-2: Typische Beispiele fiir die Zuordnung von
logischen und physikalischen Einheiten.

Name logische Einheit zugeordnete physikaiische
Einheit

CONIN: Konsolen-Eingabe Tastatur

CONOUT:  Konsolen-Ausgabe Bitdschirm, Drucker

AUXIN: Zusatzgerdte-Eingabe Modem, Lichtgriffel
(Auxiliary input) Steuerknippel, Maus, usw

AUXOUT: Zusatzgerédte-Ausgabe Modem, Drucker,
(Auxiliary output) Plotter, usw.

LST: Druck-Ausgabe

(List output) Drucker, Bildschirm
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4 Die Kommandozeile

4.1 Editieren der Kommandozeile
Die Kommandozeile besteht aus zwei Teilen:

- dem Kommandokern oder Dienstprogrammnamen,
- dem Parameter-Teil mit zusdtzlichen Informationen
fir dieses Programm.

Personal CP/M ermdglicht es Ihnen, Kommandozeilen zu
editieren. Danach brauchen Sie nur noch auf die RETURN-
Taste zu driicken, auch wenn der Cursor sich irgendwo in
der Mitte der Kommandozeile befindet.

Um ein Steuerzeichen einzugeben, muB man gleichzeitig
die CTRL-Taste und einen Buchstaben driicken. Am Bild-
schirm wird zum Anzeigen der CTRL-Funktion das "~"
beniitzt. CTRL-D wird z.B. als "AD" angezeigt.

4.2 Die Verkettung von Kommandos

Un mehrere Kommandos hinter der Bereitschaftsmeldung
einzugeben, missen Sie die einzelnen Kommandos (mit
zugehorigem Parameter-Teil) mit Ausrufezeichen vonein-
ander trennen. Die Kommandokette schlieBen Sie mit
RETURN ab. Personal CP/M wird die Kommandos in der
Reihenfolge ausfithren, in der Sie sie eingegeben haben:

4.3 Programm-Abbruch

CTRL-C bewirkt den Abbruch eines laufenden Programms.
Die meisten Anwenderprogramme unter Personal CP/M und
alle Dienstprogramme (auBer dem BACK-Kommando), die mit
Personal CP/M geliefert werden, konnen mit CTRL-C abge-
brochen werden.

Ein Programm, das im Hintergrund ablduft, 1dsst sich

nicht mit CTRL-C abbrechen. Hierzu dient das STOP-
Kommando.
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Tabelle 4-1:

Steuerzeichen zum Editieren von Komman-
dozeilen.

RUB-,DEL- oder
BACKSPACE-Taste

CTRL-A

CTRL-B

CTRL-E

CTRL-F

CTRL-G

CTRL-H

CTRL-1

CTRL-J

CTRL-K

CTRL-H

Loscht das Zeichen links von der
aktuellen Cursor-Position.

Bewegt den Cursor um ein Zeichen
nach links.

Positioniert den Cursor an den
Anfang der Zeile, ohne den Zeilen-
inhalt zu é&ndern. Falls der Cur-
sar sich schon am Anfang der Zeile
befindet, wird er an das Ende posi-
tioniert.

Bringt den Cursor an den Beginn der
folgenden Zeile, ohne eine vorige
Eingabe zu 1dschen oder Zeichen
hinzuzufiigen und ohne die Kommando-
zeile abzuschicken.

Bewegt den Cursor um ein Zeichen
nach rechts.

Loscht das Zeichen an der aktuellen
Cursorposition. Bewegt den Cursor
nicht.

Bewegt den Cursor um ein Zeichen
nach Tlinks und 16scht dieses Zei-
chen (= "Backspace").

Bringt den Cursor zur nichsten
Tabulatorposition und setzt automa-
tisch eine Tabulatorposition an
jede achte Spalte.

Zeilenvorschub (= Line Feed); fiihrt
dieselbe  Funktion aus wie die
RETURN-Taste. Der Cursor wird an
den Beginn der nichsten Zeile
gesetzt. Kommandos an das Perso-
nal CP/M- Betriebssystem werden
ausgefihrt.

Ldscht den Rest der Zeile (rechts
vom Cursor)

Wagenriicklauf (= Carriage Return);
identisch mit der RETURN-Taste
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CTRL-R

CTRL-U

CTRL-W

CTRL-X

Setzt "#" an die aktuelle Position
des Cursors, Gbernimmt die Eingaben
links von dieser Position in die
nichste Zeile und setzt den Cursor
hinter das letzte Zeichen.

Setzt "#" an die aktuelle Position
des Cursors und setzt den Cursor
auf die nichste Zeile. Ihre bis-
herigen Eingaben Tinks vom "#"
kdénnen Sie mit CTRL-W wieder holen.

Direkt hinter der Bereitschaftsmel-
dung eingegeben, bewirkt dieses
Steuerzeichen im Dialeg mit dem
Betriebssystem und auch innerhalb
eines Programms, daB das zuletzt
eingegebene Kommando wieder ange-
zeigt wird. Wenn Sie die RETURN-
Taste betidtigen, wird Perso-
nal CP/M das wieder angezeigte Kom-
mando ausfilhren. Falls die Komman-
dozeile schon Zeichen enthdlt, be-
wegt CTRL-W den Cursor an das Ende
der Zeile.

Loscht alle Zeichen Tinks vom Cur-
sor und setzt diesen an den Anfang
der aktuellen Zeile. Alle Zeichen
rechts vom Cursor bleiben erhalten.

13



Leere Seite
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5 Hintergrund-Programme

Mit Personal CP/M ist es moglich, bis zu 4 Programme
gleichzeitig ablaufen zu lassen. Die Konsoie (Bild-
schirm und Tastatur) kann allerdings nur von einem
Programm beniitzt werden. Dieses Programm wird Vorder-
grund-Programm genannt. Die anderen Programme, die
Bildschirm und Tastatur nicht benitzen, werden Hinter-
grund-Programme genannt. Hintergrund-Programme werden
mit dem BACK-Kommando gestartet.

5.1 Bedingungen fiir Hintergrund-Programme

Wenn Sie ein Programm im Hintergrund ablaufén Tassen
wollen, milssen Sie folgendes beachten:

*'  Falls das Hintergrund-Programm Eingaben von der
Tastatur bendtigt,miissen Sie eine Datei erstellen,
die alle diese Eingaben beinhaltet. Wenn Sie nicht
dafiir sorgen, daB die Konsolen-Eingaben von einer
Datei gelesen werden oder wenn diese Datei nicht
geniigend Eingaben beinhaltet, beendet das System
das Hintergrund-Programm.

* Der Drucker darf nicht von mehr als einem Programm
gleichzeitig beniitzt werden. Falls zwei Programme
gleichzeitig auf den Drucker zugreifen, werden die
Ausgaben von beiden Programmen untereinander ge-
mischt ausgedruckt.

* Das Hintergrund-Programm darf nicht eine Datei
verdndern; die ein anderes Programm gerade 1liest
oder bearbeitet.

* Das Hintergrund-Programm darf nicht aus einer
Datei lesen, die von einem anderen Programm bear-
beitet wird. Es konnen aber mehrere Programme
gleichzeitig aus derselben Datei lesen.

5.2 Das BACK-Kommando

Um ein Programm im Hintergrund ablaufen zu Tlassen,
missen Sie das BACK-Kommando verwenden. Das BACK-Kom-
mando ermdglicht folgende Angaben:

* Der Name des Programms, das im Hintergrund ab-
laufen soll.

* Der Parameter-Teil des Kommandos, den Sie beniitzen
wollen.
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* Der Name der Datei, die die Konsolen-Eingaben fir
das Hintergrund-Programm enthdlt.

* Der Name der Datei, in der alle Konsolen-Ausgaben
abgespeichert werden sollen (mit eventuellen
Fehlermeldungen). Diese Datei wird LOG-Datei ge-
nannt.

5.3 VorsichtsmaBnahmen bei Hintergrund-Programmen

Folgende Vorsichtsregeln helfen, bei der Verwendung
von Hintergrund-Programmen Schwierigkeiten zu vermei-
den:

* Die Laufwerkkette (Suchpfad) soll so definiert
werden, daB das Betriebssystem die Dateien GET.RSX
und PUT.RSX finden kann.

* Filhren Sie keinen Diskettenwechsel durch, wenn Sie
nicht ausschliessen kénnen, daB ein Hintergrund-
Programm gerade auf diese Diskette zugreift.

* Priifen Sie regelmdBig mit TYPE den Inhalt der LOG-
: Datei, um den Programm-Ablauf zu {berwachen.

* Falls die Diskette, auf der die LOG-Datei sich
befindet, voll wird und keine Daten mehr annimmt,
Téuft das Programm weiter, ohne eine Meldung anzu-
zeigen. Priifen Sie die freie Speicherkapazitit der
Diskette, falls die LOG-Datei zu kurz erscheint.

* Um zwei Drucker zu beniitzen, kénnen Sie die logi-
sche Einheit AUXOUT dem einen Drucker  zuordnen
und die logische Einheit LST dem anderen.

Bemerkung zum SUBMIT-Dienstprogramm

Das SUBMIT-Dienstprogramm kann, wie andere Programme
auch, im Hintergrund ablaufen. Falls TEST eine Datei
mit Dateityp SUB darstellt, ist also folgende Kommando-
zeile méglich:

A>BACK SUBMIT TEST

Allerdings 1ist es dann nicht zuldssig, in TEST.SUB
einen BACK-Kommando zu beniitzen. Dies wirde zum Abbruch
des Hintergrund-SUBMIT fihren.

5.4 Zeitaufteilung

Dem Vordergrund-Programm wird normalerweise mehr Zeit
zugewiesen als einem Hintergrund-Programm. Das Be-
triebssystem weist dem Vordergrund-Programm 16 Zeitein-
heiten und jedem Hintergrund-Programm 1 Zeiteinheit zu.
Das TIME-Kommando dndert diese Aufteilung.
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6 Personal CP/M-Kommandos

6.1 Kommandodarstellung

Die Personal CP/M-Kommandos, die in diesem Abschnitt
beschrieben werden, sind alphabetisch geordnet.

Die Kommandobeschreibung beginnt mit dem Kommando in
GroRbuchstaben, gefolgt von Parameter-Teil und Opti-
onen. Dann wird die Kommandosyntax in allgemeiner Form
erklart.

Un den Dialog zwischen Benutzer und Betriebssystem
klarer darzustellen, sind die Eingaben des Benutzers
fettgedruckt.

Folgende Regeln gelten fiir die Beschreibung der Komman-
dos:

* Worte, die in GroBbuchstaben gedruckt sind, missen
genau wie angegeben eingegeben werden. Dabei
spielt es allerdings keine Rolle, ob Sie Grof-
oder Kleinbuchstaben verwenden.

* Die Abkirzung “"Datbez" steht immer fir "Dateibe-
zeichnung". "d:" steht fir eine Laufwerksbezeich-
nung, “dateiname" steht fir einen Dateinamen,
"typ" fir einen Dateityp und "paBwort" fiur ein
PaBwort.

* Bei manchen Kommandos werden Dateibezeichnungen
genauer spezifiziert. Platzhalter-Datbez steht zum
Beispiel fir eine Dateibezeichnung, in der Platz-
haiter verwendet werden. Ziel-Datbez steht fiir die
Dateibezeichnung einer Zieldatei (destination
file) und Quell-Datbez fir die einer Queildatei
(source file).

* Wenn es nicht explizit anders angegeben wurde,
miissen Leerzeichen genau der Vorlage entsprechend
eingegeben werden.

In der folgenden Tabelle sind die Abkiirzungen und Sym-
bole, die bei den Kommandosyntax-Erkldrungen beniitzt
werden, kurz erklart.
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Tabelle 6-1:

Kommandosyntax-Notation.

Symbol Kurzbeschreibung

DIR DIR-Attribut (Directory) einer Datei.

n steht fiir eine beliebige Zahl.

0 bezeichnet eine Option oder eine Optionenli-
ste.

RO = nur lesbar (Read-Only).

RW = lesen/schreiben (Read/Write).

s kann durch eine Zeichenkette (string) ersetzt
werden.

SYS SYS-Attribut (System) einer Datei.

8 Elemente innerhalb geschweifter Klammern sind
optional und brauchen nicht angegeben zu
werden. Sie stellen zusdtzliche Moglichkeiten
dar.

[] Elemente in eckigen Klammern sind Optionen
aus einer Optionen-Liste. Die Klammern miissen
bei der Verwendung von Optionen explizit
eingegeben werden. Falls die rechte Klammer
das Tletzte Zeichen der Kowmmandozeile ist,
kann es ausgelassen werden.

() In solchen Klammern stehen mégliche Bereiche

fir Optionen. Wird ein Bereich in der Komman-
dozeile angegeben, missen die Klammern expli-
zit eingegeben werden.

Der letzte Punkt kann beliebig oft wiederhoit
werden,

steht zwischen alternativ anzugebenden Ele-
menten. Man kann sowohl ein als auch mehrere
Elemente angeben. Optionen, die sich gegen-
seitig ausschliessen, werden in verschiedenen
Syntax-Zeilen angegeben oder werden explizit
behandelt im Text. :
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Symbo1l

Kurzbeschreibung

A oder
CTRL

RETURN

*

Stellt die CTRL-Taste der Tastatur dar.
(Steuerzeichen erscheinen am Bildschirm mit
einem "A").

RETURN-Taste driicken (Wagenriicklauf-Taste).
Platzhalter-Zeichen. Steht fiir einen Teil des

Dateinamens/Dateityps oder fiir den gesamten
Dateinamen/Dateityp in der Dateibezeichnung.

‘P1atzha1ter-2eichen. Steht fiir ein beliebiges

Zeichen in einem Dateinamen/Dateityp.
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BACK

Ablaufen lassen eines Hintergrundprogramms

Kommando: BACK
Syntax:

BACK Datbez [Parameter-Teil]
{[INFILE=Datbez,OFILE=Datbez]} )
{[NOLOG,RSX=(Datbez{,Datbez,...})]}

Funktion:

Das BACK-Kommando 1dBt ein Programm im Hintergrund
ablaufen. Das Hintergrund-Programm muB eine Kom-
mandodatei sein (.CMD). Falls die Kommandodatei
einen Parameter-Teil benétigt, muB dieser direkt
hinter der Kommandodatei-Bezeichnung eingegeben
werden.

Ein Programm, das im Hintergrund ablduft; hat
keinen Zugriff auf die Konsole. Die Konsolen-
Eingabe muB mit der INFILE-Option von einer Datei
aus erfolgen. Falls das Hintergrund-Programm Ein-
gaben von der Konsole bendtigt und keine INFILE-
Datei angegeben wurde oder falls diese Datei nicht
alle bendtigten Angaben enthalt, wird das Programm
abgebrochen.

Das BACK-Kommando bewirkt automatisch, daB even-
tuelle Konsolen-Ausgaben des Hintergrund-Programms
in einer Datei gespeichert werden. Diese Datei
wird XXX.LOG genannt, wobei XXX eine Zahl zwischen
0 und 3 sein kann. Die LOG-Datei enthdlt alle
Daten, die sonst am Bildschirm ausgegeben werden
sowie alle Meldungen des Systems, wie z.B. Fehler-
meidungen. Mit der OFILE-Option ist es méglich,
die Ausgabe-Datei anders zu benennen.

Wird die NOLOG-Option gewdhlit, erdffnet BACK keine
LOG-Datei. Konsolen-Ausgaben werden nicht gespei-
chert.

Mit der RSX-Option wird eine RSX-Datei (RSX: Resi-
dent System Extension = Erweiterung des residenten
Systems) geladen, die vom Programm benétigt wird.
Jede Datei der Optionen-Liste muB den Dateityp
.RSX besitzen und darf nicht an die Kommando-
Datei gebunden sein.
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Beispiele:
A>BACK PIP LST:«b:notiz.alt
A>BACK SUBMIT BRIEF [INFILE=adress.lis,OFILE=post.log]
A>BACK LINK86 [LO] DAT5 [NOLOG]
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DATE

Datum und Zeit eingeben

Kommando: DATE

Syntax:

DATE {Datum- und Zeit-Angabe)
DATE SET

Funktion:

Die erste Kommandoform erlaubt es, Datum und Zeit
gleich in die Kommandozeile anzugeben. Die Angaben
haben folgendes Format:

mm/tt/3j hh:mm:ss

wobei gilt:

mm  Monat, zweistellig von 01 bis 12
tt  Tag, zweistellig von 01 bis 31
ji  Jahr, zweistellig von 00 bis 99
hh  Stunde, zweistellig von 00 bis 23

mm  Minute, zweistellig von 00 bis 59
ss  Sekunde, zweistellig von 00 bis 59,

Die Stunden werden von 0 bis 23 gezdhlt. Das
System {iberpriift die Giilltigkeit der Angaben und
bestimmt den Wochentag.

Die zweite Kommandoform bewirkt, daB das Betriebs-
system nach dem Datum und der Zeit fragt. Um die
bisherigen Werte zu behalten, braucht man nur
RETURN einzugeben.

Beispiele:

ASDATE 02/25/85 09:36:00
ASDATE SET

Datum und Zeit anzeigen:

Syntax:

DATE {CONTINUOUS)

Funktion:

i

Das DATE-Kommando in dieser Form zeigt die aktuel-
le Uhrzeit mit Datumsangabe auf dem Bildschirm an.
Die Angabe der CONTINUOUS-Option (Continuous =
dauernd, kontinuierlich) bewirkt die Tlaufende
Anzeige von Datum und Uhrzeit. CONTINUQUS T1iBt
sich mit C abkirzen. Oie laufende Anzeige wird
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durch das Driicken einer beliebigen Taste abge-
brochen.

Beispiele:

A>DATE
A>DATE C
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DEVICE

Physikalische und logische Eiqheiten
definieren, zuordnen und anzeigen

Kommando: DEVICE

Mit dem DEVICE-Kommando werden aktuelle = Zuord-
nungen von logischen Einheiten des Betriebssystems
zu Namen von physikalischen Einheiten angezeigt.
Mit DEVICE werden solche Zuordnungen vereinbart
und die Modalititen des Datentransfers festgelegt
(Daten-Bits, Polaritit, Ubertragungs-Geschwindig-
keit,...). Das DEVICE-Kommando zeigt auch die
aktuellen Parameter der Peripherie-Gerite und legt
die aktuelle Bildschirm-GroBe fest.

Personal CP/M  erlaubt folgende fiinf logischen
Einheiten:

CONIN:

CONOQUT:

AUXIN:

AUXOUT:

LST:

Diese Togischen Einheiten sind auch unter folgen-
den Namen dem System bekannt:

CON: (fir CONIN: und CONOUT:)

CONSOLE: (fiir CONIN und CONOUT:)

AUX: (fur AUXIN: und AUXOUT:)

AUXILIARY: (fur AUXIN: und AUXOUT:)

Die Namen der physikalischen Einheiten eines Com-
puters wechseln von System zu System. Mit dem
DEVICE-Kommando 1lassen sich die Namen und Attri-
bute anzeigen, die das System fiir die physikali-
schen Einheiten akzeptiert.

Anzeigen der Parameter und Zuordnen von Einheiten

Syntax:

DEVICE {NAMES|VALUES|phys. Einh.|log. Einh.}

Funktion:

Mit dieser Form des DEVICE-Kommandos werden Namen
und Attribute der physikalischen Einheiten und
Zuordnungen der logischen Einheiten angezeigt.
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Beispiele:

A>SDEVICE

Dieses Kommando bewirkt die Anzeige der physikali-
schen Einheiten sowie der aktuellen Zuordnungen
der Tlogischen Einheiten des Systems. Das System
fragt dann nach neuen Zuordnungen. Falls Sie keine
Anderung wiinschen, brauchen Sie nur RETURN einzu-
geben.

A>DEVICE NAMES

Bei Eingabe dieses Kommandos werden alle physika-
Tischen Einheiten mit ihren wichtigsten Parameter-
Angaben aufgelistet.

ASDEVICE VALUES
Hiermit werden die aktuellen Zuordnungen von logi-
schen zu physikalischen Einheiten aufgelistet.

A>DEVICE CRT

Mit diesem Kommando werden alle Attribute der
angegebenen  physikalischen Einheit (hier CRT)
angezeigt.

A>DEVICE CON
Mit diesem Kommando wird die aktuelle Zuordnung
der logischen Einheit CON angezeigt.

Zuordnung einer logischen Einheit

Syntax:
DEVICE Tog-Einh=phys-Einh{Option}

) {phys-Einh{Option}...}

DEVICE Tog-Einh=NULL

Funktion:
Mit der ersten Form des Kommandos werden einer
logischen Einheit eine oder mehrere physikalische
Einheiten zugeordnet. Mit der zweiten Form wird
Jjede Zuordnung der logischen Einheit zu einer
physikalischen Einheit aufgehoben.

Beispiele:

A>DEVICE CONOUT:=LPT,CRT

ASDEVICE AUXIN:=CRT2 [PROTOCOL=XON, SPEED=(9600,9600)]
A>DEVICE LST:=NULL
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DEVICE

Attribute einer physikalischen Einheit setzen
DEVICE phys-Einh {Option)}
Beispiel:

A>DEVICE LPT [PROTOCOL=XON, SPEED=(9600,9600)]

Aktuelle GréBe des Bildschirms anzeigen oder setzen
DEVICE [PAGE | COLUMNS=# | LINES=#]
Beispiele:

A>DEVICE CONSOLE [PAGE]

A>DEVICE CONSOLE [COLUMNS=40, LINE=16]

Im ersten Beispiel wird die aktuelle Bildschirm-
Breite in Spalten und die Bildschirm-Seitenlinge
in Zeilen angezeigt. Im zweiten Beispiel wird die
Bildschirm-Breite auf 40 Spalten und die Seiten-
ldnge auf 16 Zeilen gesetzt.
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Tabelle 6-2: Optionen des DEVICE-Kommandos

Option Kurzbeschreibung

DAT{ABITS}=5]6]7]8
Die Daten bestehen aus 5, 6, 7 oder 8 Data-
Bits.

PAR{ITY}=NONE | ODD | EVEN | MARK | SPACE
Gibt an, welche Paritit das Gerdt beniitzt.

POL{ARITY}=HIGH | LOM
Gibt die Polaritdt an.

PRO{TOCOL}=NON | XON | ETX | RTS | DIR
Gibt das Protokoll an, welches fiir Daten-
transfer beniitzt wird.

SP{EED}=(tx{,rx})
Gibt die Dateniibertragungsgeschwindigkeit
(transmission rate) tx des Gerdts an. Falls
nur tx angegeben ist, wird angenommen, daB
die Empfangsrate (receiving rate} rx den
gleichen Wert hat. tx und/oder rx miissen
einen der folgenden Werte haben:

Keinen Wert 50 62 75
110 134 150 200
300 600 1200 1800
2000 2400 3600 4800
7200 9600 192 384
560 768

Diese Option ist von der verwendeten Schnitt-
stelle abhdngig. Dort, wo die Funktion von
der Hardware erfiillt wird, ist die Verwendung
dieser Option nicht mbglich.

ST(OPBITS}=1 | 15 | 2
Gibt die Anzahl der Stopbits an, die mit
Jjedem Zeichen abgeschickt werden.
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DIR

Inhaltsverzeichnis anzeigen
Kommando: DIR

DIR-Kommando ohne Optionen
Syntax:

DIR {d:}
DIR {Datbez)

DIRSYS {d:)
DIRSYS {Datbez}

Funktion:

Sowoh1 DIR als auch DIRSYS bewirken das Auflisten
aller Dateinamen des Inhaltsverzeichnisses einer
eingelegten Diskette. Beide Kommandos erméglichen
die Beniitzung von Dateigruppenbezeichnungen in
Dateinamen und Dateitypen.

DIRS ist eine giiltige Abkiirzung fir DIRSYS.

Mit dem DIR-Kommando werden die Namen der Dateien
aufgelistet, die das DIR-Attribut besitzen. Die
Dateien mit dem SYS-Attribut werden mit DIRSYS
aufgelistet.

Beispiele:

A>DIR

A>DIR B:

A>DIR B:X.BAS
4A>DIR *.BAS
B>DIR A:X*.C?D
A>DIRSYS
3A>DIRS *.CMD

DIR-Kommando mit Optionen
Syntax:

DIR {d:} [Optionen]
DIR {Datbez} {Datbez}...[Optionen]
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Funktion:

Das DIR-Kommando mit Optionen ist eine Erweiterung
des DIR-Kommandos. Es kann Personal CP/M-Dateien
auf verschiedene Arten anzeigen. Hierbei kann es
nach Dateien 1in einem oder in allen Laufwerken
sowie in einem oder in allen Userbereichen suchen,

In der DIR-Kommandozeile ist nur eine Optionen-
Liste zulissig, aber sie kann iberall im Para-
meter-Teil plaziert sein.

Eine Option kann auf einen oder zwei Buchstaben
abgekiirzt werden, falls diese Abkiirzung eindeutig
ist.

Tabelle 6-3: DIR-Optionen

Option Funktion

ATT

DATE

DIR

Anzeigen der Datei-Attribute F1, F2, F3 und
F4. Diese Attribute konnen vom Anwender ge-
setzt werden. Siehe SET-Dienstprogramm.

Listet die Dateinamen mit den entsprechenden
Datum- und Zeit-Eintrdgen auf. Falls keine
Datum- und Zeit-Protokollierung erfolgt, wird
eine entsprechende Meldung angezeigt.

Listet nur Dateien auf, die das DIR-Attribut
besitzen.

DRIVE=ALL Listet die Dateien aller betriebsbereiten

Laufwerke. Anstatt DRIVE kann man auch das
Wort DISK eingeben.

DRIVE=(A,B,C,...,P)

Listet die Dateien der spezifizierten Lauf-
werke auf.

DRIVE=d Listet alle Dateien des durch d definierten

Laufwerks auf.

EXCLUDE Listet die Namen aller Dateien des aktuellen

Userbereichs im voreingestellten Laufwerk
auf, die nicht identisch sind mit den in der
Kommandozeile angegebenen Dateinamen.
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DIR

Option

Funktion

FF

FULL

LENGTH=n

MESSAGE

NOPAGE

NOSORT

RO

RW

SIZE

Falls der Drucker mit CTRL-P aktiviert wurde,
bewirkt diese Option einen  Seiten-Vorschub
vor Anfang der Ausgabe. Falls die Option
LENGTH=n auch angegeben wurde, wird DIR alle
n Zeilen einen Seiten-Vorschub ausgeben.
Sonst unterdriickt die FF-Option die voreinge-
stellte seitenweise Ausgabe.

Zeigt Namen und GriBe der Datei an. Die GrofSle
wird als belegter Speicherraum in Kilobytes
angegeben und als Anzahl von zugeordneten
128-Byte Datensidtzen. FULL zeigt auch die
Attribute der Datei an. Falls die entspre-
chenden Vermerke im Inhaltsverzeichnis exi-
stieren, zeigt ODIR mit der FULL-Option auch
PaBwort-Modus, Datum- und Zeit-Eintrdage an.
Die Ausgabe ist alphabetisch geordnet. FULL
jst das voreingestellte Ausgabe-Format bei
der Beniitzung vom DIR-Kommando mit Optionen.

Ein Seitenkopf wird alle n Zeilen ausgegeben.
n  kann irgendeine Zahl zwischen 5 und 65536
sein, Die voreingestellte Ldnge ist die einer
Bildschirm-Seite.

Zeigt die angegebenen Laufwerknamen an, sowie
auch die Nummern der Userbereiche, die das
System gerade durchsucht.

Unterdriickt die seitenweise Einteilung der
Ausgabe. Dadurch werden die Daten am Bild-
schirm ausgegeben, ohne daB das System nach
einer Seite auf das Dricken einer Taste
wartet.

Die Dateien werden in der Reihenfolge
listet, in der sie auf der Diskette gefunden
wurden. Wenn diese Option nicht angegeben
ist, werden die Dateinamen alphabetisch ge-
ordnet ausgegeben.

aufge-

Zeigt nur die Dateien an,
Attribut besitzen.

die das Read/Only-

Zeigt nur .die Dateien an, die das Read/Write-
Attribut besitzen.

Zeigt die Dateinamen und die DateigréBe in
Kilobytes an.
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Option

Funktion
SYS Zeigt nur die Dateien an, die das SYS-Attri-
) but besitzen.
USER=ALL Zeigt die Dateien aller Userbereiche des
voreingestellten Laufwerks an.
USER=n Zeigt die Dateien des Userbereichs n an.

USER=(0, 1,..., 15)

Zeigt die Dateien der angegebenen Userberei-
che an.

Beispiele:

A>DIR C: [FULL]

A>DIR [DRIVE=C,FF]
A>DIR D: [RW,SYS]

A>DIR C: [USER=ALL]
A>DIR €: [USER=(3,4,10)]
A>DIR [DRIVE=ALL]

A>DIR [exclude] *.CMD

A>DIR

[user=all,drive=all,sys] *.PLI *.CMD *.A86

A>DIR X.SUB [MESSAGE,USER=ALL,DRIVE=ALL]
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DSKMAINT

Priifen, kopieren, formatieren von Disketten

Kommando: DSKMAINT
Syntax:

A>DSKMAINT
Funktion:

1. Diskette prifen.

2. Eine Diskette auf eine andere kopieren.
3. Diskette formatieren.

4. Diskette formatieren und initialisieren.

Das Programm arbeitet in Menii-Technik, d.h. es
erfragt die bendtigten Informationen. Als Antwort
driicken Sie eine Funktionstaste (fl,...,f8) ent-
sprechend dem eingeblendeten Mend.

DSKMAINT prift, formatiert und kopiert nur Disket-
ten, nicht die Festplatte.

Beachten Sie bitte, daB DSKMAINT nur den Schreib-
schutz mit der Schreibschutzmarkierung akzeptiert.
Schreibschutz-Attribute werden ignoriert.

Wenn das Programm einen Fehler meldet (Meldung BAD
DISK), kann das folgende Ursachen haben:

- Die Schreibschutzmarke ist {berklebt,
- die Diskette ist defekt,
- das Laufwerk ist defekt.

Die Funktion "Diskette formatieren und initiali-
sieren” ist eine Erweiterung der Formatierfunk-
tion. Nach dem Formatieren erhdlt die Diskette
einen Namen und das Inhaltsverzeichnis wird fir
die Datums- und Zeiteintrdge initialisiert (siehe
INITDIR). Als Name werden Leerzeichen eingetragen.
Eine Anderung dieses Namens mit dem SET-Kommando
ist jederzeit moglich.
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Dateiinhalt in hexadezimalen- und ASCII-Zeichen ausgeben

Kommando: DUMP86
Syntax:

DUMP86 Datbez
Funktion:

DUMP86 zeigt den Inhalt einer Datei im hexadezima-
len und ASCII-Code an.

Beispiel:
A>DUMP86 ABC.TEX
Die Konsolen-Ausgabe sieht dann folgendermaBen aus:
DUMPSS5 - Version 3.0

0000: 41 42 43 0D 0A 44 45 46 0D 0A 47 48 49 0D OA
JA ABC..DEF..GHI...
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ED

Editieren von Dateien

Kommando: ED

Syntax:

ED {Eingabe-Datbez {d: | Ausgabe-Datbez}}

Funktion:

Mit dem ED-Kommando werden Dateien erstellt und
editiert.

ED ist ein zeilen-orientiertes Textverarbeitungs-
programm. Text-Dateien kann man zeilenweise er-
stellen oder bearbeiten oder man kann einzelne
Zeichen innerhalb einer Zeile editieren.

Tabelle 6-4: Zusammenfassung der ED-Kommandos

Kommando Wirkung

nA
Anhdngen der ndchsten n Zeilen aus der Quell-
datei an das Ende des Pufferspeichers.

0A »
Zeilen anhdngen, bis der Pufferspeicher ca.
halb voll ist.

#A
Zeilen anhdngen, bis der Pufferspeicher voll
ist {oder Ende der Datei).

B, -B
Bewegt den Textzeiger an den Beginn (B) oder
ans Ende (-B) des Pufferspeichers.

nC, -nC
Bewegt den Textzeiger um n Zeichen vorwirts
(nC) oder rueckwdrts durch den Pufferspei-

cher.

nD, -nD
Léscht n Zeichen vor '(-nD) oder nach (nD) dem
Textzeiger.

E

Neue Datei abspeichern, zuriick zum Betriebs-
system,
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Kommanda Wirkung
Fstring{*Z}
Finde (suche) die Zeichenkette "string".
H
Neue Datei  abspeichern und Editor neu
aufrufen mit der neuen Datei als Quelldatei.
I<RETURN>
Setzt den Einfiigemodus.
Istring{*Z}

Figt die Zeichenkette "string" an der
Stelle ein, an der der Zeiger steht.

JSuchbegriffAZEinfigebegriffrZLésche-bis-Begriff
{Jjuxtapose = Nebeneinanderstellen)

nK, -nK
Loscht n Zeilen vor (-nK) oder nach (nK) dem
Textzeiger.

nk, -nL, OL
Bewegt den Zeiger um n Zeilen.

nMKommando :
Das Kommando "Kommando" soll n mal ausgefiithrt
werden,

n, -n

Bewegt den Zeiger um n Zeilen und zeigt die
Zielzeile.

Zeiger vor Zeile n positionieren.
:nKommando
Das. Kommando "Kommando" wird bis Zeile n
ausgefithrt,
NZeichenkette{*7}
Erweitertes Suchkommando.

Alle Anderungen verwerfen, zuriick zur ur-
spriinglichen Datei.
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ED
Kommando Wirkung
nP, -nP )
Zeiger um 23 Zeilen bewegen und 23 Zeilen
anzeigen.

Q Bearbeitung abbrechen (Anderungen verwer-
fen), zurick zum Betriebssystem.

R(*Z}
Die Datei X$$$$5$$.LIB wird in den Puffer-
speicher eingelesen.

RDateibezeichnung{*Z}
Die angegebene Datei wird in den Pufferspei-
cher eingelesen.

SSuchbegriff*Zneuer-Begriff
(S: substitute = ersetzen)

nT, -nT, OT
n Zeilen anzeigen.
u, -U
Gross-/Kleinbuchstaben Umsetzung.
vV, -V
Zeilen-Numerierung Ein/Aus.
ov
Freien Speicherraum (im Pufferspeicher) an-
zeigen.
nW
n Zeilen aus dem Puffer in die neue Datei
schreiben.
oW
Schreiben, bis der Puffer halb leer ist.
nX
n Zeilen in X$$$$$$$.LIB schreiben oder an-
hdngen.
nXDateibez{*Z)

n Zeilen in die angegebene Datei schreiben.
Falls das letzte X-Kommando sich auf dieselbe
Datei bezog: anhdngen.
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Kommando Wirkung
0x{*Z}
Datei X$$$$$$$.L1B 16schen.
OxDateibez{*Z)

Angegebene Datei 1d6schen.

nl
n Sekunden warten.

Bemerkung: Bei der Verkettung von mehreren Komman-
dos in einer Kowmmando-Zeile miissen die einzelinen
Kommandos durch "AZ" getrennt sein.

Beispiele:
A>ED TEST.DAT
A>ED TEST.DAT B:

A>ED TEST.DAT TEST2.DAT
A>ED TEST.DAT B:TEST2.DAT
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ERASE

Léschen einer Datei

Kommando: ERASE

Synta

X:

ERASE (Datbez) {[CONFIRM]} {[XFCB])

Funktion:

Mit dem ERASE-Kommando kénnen Dateien aus dem
Inhaltsverzeichnis  einer Diskette unter der ak-
tuellen ‘Userbereichs-Nummer geléscht  werden.
Platzhalter werden in der Dateibezeichnung akzep-
tiert.

Das ERASE-Kommando kann mit ERA abgekiirzt werden.

Das ERASE-Kommando muB mit Vorsicht angewendet
werden, da alle Dateien unter der aktuellen User-
bereichs-Nummer, die mit der angegebenen Dateibe-
zeichnung angesprochen sind, geldscht werden.

Kommandozeilen der Form:
ERASE {d:)}Datbez

wobei Platzhalter in Datbez verwendet wurden,
filhrt das Betriebssystem nur nach nochmaliger
Bestdtigung durch, denn eine ganze Dateien-Gruppe
wird damit geldscht.

Falls Sie die CONFIRM-Option angegeben haben, wird
bei Jjeder einzelnen Datei eine Bestdtigung ver-
Tangt (to confirm = bestatigen). Sie konnen dann
jeweils J eingeben, wenn Sie die Datei 1éschen
wollen oder N, wenn Sie sie erhalten mochten.
CONFIRM kann man mit C abkiirzen.

Mit der XFCB-Option konnen die zusdtzlichen Ein-
tragungen, die dem PaBwortschutz dienen, im In-
haltsverzeichnis geléscht werden.

Beispiele:

A>ERASE X.BAS

ASERA *.PRN

B>ERA A:MY*.* [CONFIRM]
ASERA Bi* *

ASERA A:L*.* [XFCB]
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Konsolen-Eingabe aus einer Datei einlesen

Kommando: GET

Syntax:

GET {CONSOLE INPUT FROM} FILE Datbez ([Optionen]}

Diese Form des GET-Kommandos bewirkt, daB das
System Konsolen-Eingaben aus einer Datei holen
muB. Die Tabelle 6-5 beschreibt die GET-Optionen,
die auf folgende Weise beniitzt werden:

[{ECHO | NO ECHO} | SYSTEM]

Die Konsolen-Eingabe wird mit folgender Kommando-
zeile wieder auf Tastatur umgeschaltet:

GET {CONSOLE INPUT FROM} CONSOLE

Tabelle 6-5: GET-Optionen.

Option

Beschreibung

ECHO

NGO ECHO

SYSTEM

Die Eingaben werden auch am Bildschirm ange-
zeigt. Dies ist die voreingestellte QOption.

Konsolen-Eingaben werden nicht am Bildschirm
angezeigt. Diese Option beeinfluBt weder die
Bereitschaftsanzeige noch die Konsolen-Aus-
gabe. Beide werden nach wie vor am Bildschirm
angezeigt.

Alle System-Kommandos miissen von der Datei
geholt werden, die in der Kommandozeile ange-
geben wurde. GET liest System- und Programm-
Eingaben aus dieser Datei, bis sie keine
Daten mehr enthdlt oder bis eine der einge-
Tesenen Zeilen ein GET-Kommando enthdlt, das
die Eingabe wieder auf Tastatur umschaltet.

Beispiele:

A>GET FILE XINPUT

A>KMDDAT
In diesem Beispiel ist KMDDAT eine Programmdatei.
Falls KMDDAT Konsolen-Eingaben bendtigt, werden
sie von der Datei XINPUT geholt.
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GET

A>GET FILE XIN2 [SYSTEM]
Bei diesem Kommando holt sich das System das
nichste Kommando direkt aus der Datei XIN2 (wegen
der SYSTEM-Option). Sobald die Datei XIN2 keine
Daten mehr enthdlt, schaltet das System wieder auf
Tastatur-Eingabe um.

A>GET CONSOLE
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Formatieren, testen, initialisieren der Festplatte

Kommando: HDFORM6
Syntax:
HDFORM6

Funktion:

Das Programm formatiert, testet und initialisiert
die Festplatte. Defekte Sektoren werden der Datei
BADBLOCK.SYS zugeordnet. Diese Datei darf nicht

geldscht werden!

Nach dem Start fragt das Programm, ob Sie die

Festplatte tatsdchlich formatieren wollen.

worten Sie mit "J" fir Ja oder "N" fiur Nein.
Beachten Sie, daf beim Formatieren alle Daten auf

der Festplatte gelscht werden.

Das Programm l&duft 1-2 Minuten. Es zeigt die

momentane Tdtigkeit auf dem Bildschirm an
schlieBt mit der Meldung Gber die Anzahl
defekten Sektoren.
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HELP

Anzeigen von Informationen

Kommando: HELP
Syntax:

HELP Begriff {Unterbegriffl...Unterbegriff8}
{[NOPAGEJLIST])
HELP.Unterbegriff

Funktion:

Mit diesen Kommandozeilen werden Informationen
iiber die angegebenen Begriffe bzw. Unterbegriffe
angezeigt. Folgende zwei Optionen kénnen mit
dieser Form des HELP-Kommandos beniizt werden:

* Die NOPAGE-Option unterdriickt die Seitenein-
teilung bei der Ausgabe von Informationen.
NOPAGE kann mit N abgekirzt werden.

* Die LIST-Option hat dieselbe Wirkung wie die
NOPAGE-Option. Dabei werden aber auch die Leer-
zeilen zwischen den Kopfzeilen unterdriickt.

Beispiele:

ASHELP

ASHELP DATE

ASHELP DIR OPTIONS [N]
ASHELP ED KOMMANDOS

Erstellen von eigenen HELP-Informationen
Syntax:

HELP [EXTRACT]
HELP [CREATE]

Funktion:

Personal CP/M  ist mit zwei  zusammengehérigen
HELP-Dateien ausgestattet: HELP.CMD und HELP.HLP.

Lwei Optionen sind mdglich:

* Mit der  EXTRACT-Option greift man mit
HELP.CMD  auf die HELP.HLP-Datei 1im Haupt-
laufwerk zu und erstellt daraus die HELP.DAT-
Datei 1im selben Laufwerk. AnschlieBend kann
man das Programm ED oder ein anderes Textbe-
arbeitungsprogramm aufrufen und einen eigenen
Text zur HELP.DAT-Datei hinzufigen.

EXTRACT kann mit "E" abgekiirzt werden.
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Mit der CREATE-Option erstellt man aus der
bearbeiteten HELP.DAT-Datei im Hauptlaufwerk
eine korrigierte HELP.HLP- Datei in diesem
Laufwerk.

CREATE kann mit "C" abgekiirzt werden.
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INITDIR

Datum- und Zeiteintrdge ermdglichen

Kommando: INITDIR |

Syntax: ‘
INITDIR d:

Funktion:

Mit INITDIR initialisiert man das Inhaltsverzeich-
nis einer Diskette, um die Speicherung der Zeit-
und Datumseintrdge zu erméglichen. Man kann auch
damit existierende Eintrdge Tdschen.

Falls nicht genug Speicherraum im Inhaltsverzeich-
nis zur Verfiigung steht, fithrt INITDIR keine
Anderung durch und eine Fehlermeldung wird ange-
zeigt. Mit SHOW ([DIR] kann man feststellen,
wieviel Speicherraum noch im Inhaltsverzeichnis
frei ist.

Nachdem das Inhaltsverzeichnis modifiziert wurde,

muB man das SET-Kommando benlitzen, um die Optionen

festzulegen fiir die Zeit- und Datumseintrige. '
Beispiel:

A>INITDIR C:

v,
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Ausgeben oder Andern der Korrekturstands-Nummer

Kommando: PATCH86
Syntax:

PATCH86 Datbez {n}
Funktion:

Mit dem PATCH86-Kommando wird die Korrekturstands-
Nummer einer Datei angezeigt bzw. gedndert (to
patch = flicken). Die neue Nummer n wird dann in
der Personal CP/M-Kommandodatei oder Systemdatei
eingebaut.

PATCH86 kann nur in Verbindung mit Personal CP/M-
Dateien, die den Dateityp CMD oder SYS besitzen,
verwendet werden.

Die Korrekturstands-Nummer muB eine Zahl zwischen
1 und 32 sein. Um eine Korrektur in einer Komman-
dodatei durchzufithren (ein "Patch" 2zu instal-
lieren), miissen die Anweisungen der entsprechenden
Patch-Notiz beachtet werden.

Beispiele:
A>PATCH SHOW.CMD 2
Mit. diesem Kommando wird die "Patch-Nummer" 2 in
die Datei SHOW.CMD eingebaut. Das System fragt
dann zur Bestdtigung, ob tatsidchlich eine zweite
Korrektur/Erganzung in SHOW.CMD installiert wurde:

Patch #2
wurde installiert fuer SHOW.CMD?J

Falls die Korrekturstands-Nummer richtig eingebaut
werden konnte, wird folgende Meldung angezeigt:

Patch-Nummer eingefuegt

Falls die Patch-Nummer nicht erfolgreich eingebaut
werden konnte, wird folgende Meldung angezeigt:

Patch-Nummer nicht eingefuegt
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PIP

Dateien kopieren

Kommando: PIP
Syntax:

PIP Ziel-Datbez|d:{[Gn]}=Quell-Datbez{[Opt]}{...}
[d: {[Opt]}

Funktion:

Grundsatzlich kann PIP Daten von einem beliebigen
Eingabegerdt zu einem beliebigen Ausgabegerit
tibertragen.

* Mit PIP kopieren Sie Dateien von einer Diskette
auf eine andere und/oder von einem Userbereich
in einen anderen.

* PIP kann eine Datei nach dem Kopiervorgang mit
einem neuen Dateinamen versehen und

* zwei oder mehrere Dateien zu einer Datei zusam-
menfassen,

* PIP kopiert auch eine Zeichendatei von der Dis-
kette zum Drucker oder zu anderen Ausgabege-
rdten.

* Umgekehrt kann PIP auch eine Datei auf der Dis-
kette erstellen, in der Eingaben von der Konsole
oder vecn einem anderen Lingabegerit gespeichert
werden.

* Gleichzeitig mit der Datei kopiert PIP auch die
Datei-Attribute.

Falls keine Gn-Option verwendet wurde, arbeitet
PIP immer unter der aktuellen Userbereichs-Nummer.

Hinter Jjedem Quell-Dateinamen kénnen Optionen
eingefligt werden. Die einzige zulidssige Option fir
den Zieldateinamen ist die Gn-Option.

Beispiele:

A>PIP B:=A:altdatei.dat

A>PIP B:altdatei.dat=A:

Beide Kommandozeilen sind g1e1chwert1g und veran-
tassen PIP, die Datei altdatei.dat im Laufwerk A
zu ltesen und davon eine exakte Kopie auf der
Diskette im Laufwerk B zu erstellen.

A>PIP B:neudatei.dat=A:altdatei.dat

Dieses Kommando kopiert die Datei altdatei.dat vom
Laufwerk A zum Laufwerk B und benennt sie dann
neudatei.dat.
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A>PIP B:=A:*.CMD

Mit diesem Kommando werden alle Dateien im Lauf-
werk A, die den Dateityp CMD besitzen, auf die
Diskette im Laufwerk B kopiert.

Zusammenlegen von Dateien

A>PIP NEUDAT=DAT1,DATZ2,DAT3

Kopieren von und nach Peripheriegerdten

A>PIP B:SPASS.DAT=CON:
A>PIP LST:=CON:

Mehr fach-Kommandomodus

Mit dem Kommando "PIP" wird das PIP-Dienstprogramm
aufgerufen. Es bleibt im Arbeitsspeicher geladen
und mehrere Kommandozeilen kénnen eingegeben wer-
den.

Beispiel:
A>PIP
PIP VERSION 3
*NEUDAT=DAT1,DATZ,DAT3
*APROG.CMD=BPROG.CHD
*A:=B:X.A86
*B:=*_*
*RETURN (RETURN-Taste driicken)
A>

14
¥ C:[af]s A%, 9 [RW

Koplod von A: nach C: e Dobdh,
c'qcl- fyt{“walwwm unJ n‘“.fwu
Vovhodine Dulfron .



PIP

Tabelle 6-6: PIP-Optionen

Option

Bedeutung

A

Dn

Gn

Archiv-Kopie. Nur die Dateien werden kopiert,
die seit dem letzten Kopiervorgang bearbeitet
wurden.

ginze1best§tigung. Erfordert die Bestdtigung
jedes Kopiervorganges.

Spaltenbegrenzung. Léscht alle Zeichen nach
der n-ten Spalte.

Quelldateiausgabe. Die Quelldatei wird
wdhrend des Kopiervorgangs an die Konsole
ausgegeben. Sie wmuB aus Datenzeichen be-
stehen.

81attvorschubsunterdrﬁckung. Die urspriing-
1}chen Blattvorschubs-Steuerzeichen  werden
nicht tbertragen.

"n" ist hier die Userbereichs-Nummer. Gn gibt
den Userbereich der Ziel- bzw. Quelldatei an.

HEX-Format-Prufung. PIP prift alle Daten auf
korrektes Intel-HEX-Format und meldet Fehler
am Bildschirm.

00-Unterdriickung. 00-Datensitze bei Intel-
ngadez1ma1-Dateien werden nicht mitkopiert.
21€ H-Option wird automatisch miteingeschal-
et.

Kleinschreibung. Umsetzen von GroBbuchstaben
in der Quelldatei in Kleinbuchstaben in der
Zieldatei. ’

Zgilennumerierung. In der Zieldatei werden
die Zeilen, angefangen mit der Nummer 1,
QUrchnumeriert. Dabei wird die Zeilennummer
immer um 1 incrementiert. Auf die Zeilennum-
mer folgt ein Doppelpunkt. Wird N2 eingege-
ben, werden die Zeilennummern mit fithrenden
Nq]len ergdnzt und ein Tabulator-Sprungbefehl
wird dahinter eingefigt. Mit der T-Option
wird der Tabulator-Sprung ausgefiihrt.

Objekt-Datei-Transfer. Bei Objekt-kode-Da-
teien werden mit der Option “0" die CTRL-Z-
Zeichen wéhrend Verkettung und Transfer nicht
iibertragen.
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Option

Bedeutung

Pn

Qs

Ss

Tn

Seitenlinge. Die Anzahl von Zeilen pro Seite
wird auf n festgelegt. Wenn diese Option eine
Quelldatei modifiziert, veranlaBt PIP einen
Blattvorschub sowohl am Anfang als auch nach
jeder n-ten Zeile. Die Eingabe von "P" ohne
Zah?! oder von "P1" bewirkt nach jeweils 60
Zeilen einen Blattvorschub. In Verbindung mit
der F-Option werden die Seitenvorschubs-
Steuerzeichen der Quelldatei unterdriickt und
stattdessen nur die neuen Steuerzeichen, die
mit der P-Option festgelegt wurden, in die
Zieldatei ibernommen.

Dateiteil kopieren (Quit = Aufhoren). Nach
dem Kopieren der Zeichenkette s wird der
Kopiervorgang abgebrochen. Die Zeichenkette
muB mit CTRL-Z abgeschlossen werden. Nur im
Mehrfach-Kommandomodus anwendbar.

SYS-Dateien kopieren. Wird die R-Option nicht
angegeben, ignoriert PIP alle Dateien, die
mit dem SYS-Attribut versehen sind.

Dateiteil kopieren (Start). Ab der Zeichen-
kette s wird der Kopiervorgang begonnen. Die
Zeichenkette muB mit CVTRL-Z abgeschlossen
werden. Diese Option ist nur im Mehrfach-
Kommandomodus anwendbar.

Tabulatorspriinge ausfithren.

GroBschreibung. Umsetzen von Kleinbuchstaben
in der Quelldatei in GroBbuchstaben in der
Zieldatei.

Kopierkontrolle. Nach dem Kopiervorgang
werden Quell- und Zieldatei miteinander ver-
glichen. Der Datentriger der Zieldatei muB
eine Diskette sein.

Uberschreiben. Eine schreibgeschiitzte Datei
wird ohne vorherige Riickmeldung an die
Konsole iiberschrieben.

Paritybit riicksetzen. Folgt diese Option der
Quelldateibezeichnung, wird das Paritybit
jedes Bytes in der Zieldatei auf Null ge-
setzt. Die Quelldatei muB aus Datenzeichen
bestehen.
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PUT

Umdirigieren der Konsolen- oder Drucker-Ausgabe in eine

Datei

Kommando: PUT

Syntax:

Funkt

PUT CONSOLE {OUTPUT TO) FILE Datbez {[Optionen])
[CONSOLE

PUT PRINTER {OUTPUT TO} FILE Datbez {[Optionen}}
JPRINTER

jon:

Mit  dem PUT-Kommando wird die Konsolen- oder
Drucker-Ausgabe des nachfolgenden System-Kommandos
oder Beniitzer-Programms in einer Datei  abge-
speichert.

Die  Konsolen- bzw. Drucker-Ausgabe wird mit
folgendem Kommando auf die Konsole bzw. auf den
Drucker zuriickgeschaltet:

PUT CONSOLE {OUTPUT TO)} CONSOLE (Konsolen-Ausgabe)
PUT PRINTER {OUTPUT TO} PRINTER {Drucker-Ausgabe)

Die Optionen-Liste hat folgende Form:
[{ECHO | NO ECHO }{FILTER | NO FILTER) | (SYSTEM}]
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Tabelle 6-7: PUT-Optionen

Option Funktion

ECHO Die Ausgabe wird gleichzeitig am Bildschirm
angezeigt. Dies st die voreingestellite
Option, wenn die Ausgabe in einer Datei abge-
speichert werden soll.

NO ECHO Die Ausgabe wird nicht am Bildschirm ange-
zeigt.

FILTER Das Aussieben von Steuerzeichen wird er-

moglicht, so daB sie in druckbare Zeichen
umgewandelt werden. Das ESCAPE-Zeichen zum
Beispiel wird als "A[" angezeigt.

NO FILTER Die Steuerzeichen werden nicht umgewandelt.

Dies ist die voreingestellte Option.

SYSTEM System- und Programm-Ausgabe werden in einer
Datei gespeichert. Die Ausgabe wird erst beim
niachsten PUT CONSOLE-Kommando zuriickgeschal-
tet.

Beispieie:

A>PUT CONSOLE OUTPUT TO FILE XAUS [ECHO]

A>PUT PRINTER OUTPUT TO FILE XAUS

A>PUT PRINTER OUTPUT TO FILE XAUS [ECHO,SYSTEM]
A>PUT PRINTER OUTPUT TO PRINTER

A>PUT CONSOLE OUTPUT TO CONSOLE
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RENAME . SET

Umbenennen einer Datei . Setzen von Parametern
Kommando: RENAME Kommando: SET
Syntax: Syntax:
REN {neue Datbez=alte Datbez) SET [Optionen]
SET d: [Optionen]
Funktion: SET Datbez [Optionen]
Mit dem RENAME-Kommando 14Bt sich der Name einer Funktion:
im Inhaltsverzeichnis einer Diskette aufgefithrten
Datei &dndern. Mehrere Dateinamen kénnen geindert Mit dem SET-Kommando werden PaBwortschutz, Datums-
werden, wenn Dateigruppenbezeichnungen verwendet und Zeiteintrige fir Dateien ermbglicht. Mit
werden. diesem Kommando kénnen auch Laufwerks- ugd Datei-
RENAME kann man mit REN abkirzen. attribute gesetzt werden. AuBerdem konnen Sie
damit eine Diskette kennzeichnen und den Disket-
RENAME  &ndert nur den Namen einer Datei. Ein tennamen mit PaBwortschutz versghen.'
Kopiervorgang findet nicht statt. Bevor Sie die Datums- und Zeitoption anwenden,
missen Sie das Inhaltsverzeichnis der Diskette mit
Falls Platzhalter in den Dateibezeichnungen be- INITDIR formatieren.

niitzt werden, miissen die Platzhalter in der neuen
Dateibezeichnung genau den Platzhaltern in der

alten Dateibezeichnung entsprechen. Die Platz- Setzen von Dateiattributen

halter in den folgenden zwei Beispielen werden

richtig angewendet: SET Datbez [Attribut-Optionen]

A>REN *.TX1=*.TEX Mit diesem Kommande werden Dateiattribute fir die
ASREN A*.T*=S* T* angegebene Datei oder Dateigruppe gesetzt.

Beispiel:

A>SET DATEI2.TEX [RO SYS]

Beispiele:
A>RENAME NEUDAT.BAS=ALTDAT.BAS
A>RENAME
A>REN NEULIST=B:ALTLIST
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SET

Tabelle 6-8: SET-Dateiattribute.

Obtion Kurzbeschreibung

DIR

SYS
RO
RW

Die Datei bekommt das DIR-Attribut.
Die Datei bekommt das SYS-Attribut.
Die Datei ist schreibgeschiitzt (Read-Only}).

Der Schreibschutz fir die Datei wird ausge-
schaltet (Read/Write).

ARCHIVE Das  ARCHIV-Attribut wird zuriickgesetzt.

-OFF

Die Datei ist nicht gesichert. PIP mit der
A-Option kann Dateien kopieren, deren
ARCHIV-Attribut zuriickgesetzt wurde (OFF).
Wird mit PIP und dieser Option eine Datei-
gruppe bearbeitet, kopiert PIP nur die Da-
teien, deren ARCHIV-Attribut auf OFF ist. PIP
setzt das ARCHIV-Attribut jeder kopierten
Datei auf ON.

ARCHIVE  Das ARCHIV-Attribut wird gesetzt. Die Datei

=ON

ist gesichert.

F1,F2, Die Dateiattribute F1, F2, F3, F4 konnen
F3,F4= damit  gesetzt oder =zuriickgesetzt werden.
ON/OFF Diese Attribute sind fir spezielle Anwen-

dungen reserviert.

Setzen von Laufwerk-Attributen

SET {d:) [RO]
SET {d:} [RW]

Mit dieser Form des Kommandos kann man fir ein
Laufwerk den Schreibschutz ein- bzw. ausschalten.
Durch das Eingeben von €CTRL-C direkt hinter dem
Bereitschaftszeichen des Betriebssytems wird der
Schreibschutz aller Laufwerke aufgehoben.

Beispiel:

A>SET B: [RO]
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Kennzeichnen einer Diskette
SET {d:} [NAME=Diskname.typ]

Dem Inhaltsverzeichnis der Diskette im angegebenen
oder voreingestellten Laufwerk und damit auch der
Diskette selbst wird ein Name zugeordnet.

Wie ein Dateiname kann der Diskettenname aus maxi-
mal 8 Zeichen und der Diskettentyp aus maximal 3
Zeichen bestehen. Der voreingestellte Disketten-
name ist "LABEL".

Beispiel:

A>SET [NAME=DISK100]

Einrichten eines PaBwortschutzes fiir Disketten

SET [PASSWORD=paBwort]
SET [PASSWORD=<RETURN>

Mit dem ersten Kommando wird dem Diskettennamen
ein PaBwortschutz zugewiesen, mit dem zweiten
Kommando wird er aufgehoben.

Beispiel:

A>SET [PASSWORD=GEHEIM]

Ein-/Ausschalten des PaBwortschutzes fiir Dateien

SET [PROTECT=0N]
SET [PROTECT=0FF]

Mit dem ersten Kommando wird der PaBwortschutzmo-
dus fir alle Dateien auf der Diskette eingeschal-
tet. Dieser Modus muB eingeschaltet sein, damit
man Dateien oder Kommandos PaBwérter zuordnen
kann. Mit dem zweiten Kommando wird der PaBwort-
schutzmodus auf der Diskette ausgeschaltet.

Nachdem dem Diskettennamen ein PaBwort zugeordnet
wurde und der PaBwortschutzmodus eingeschaltet
wurde, kann man den einzelnen Dateien PaBworter
zuordnen.

Mit dem SHOW-Kommando kann man feststellen, ob der
PaBwortschutz fir eine Diskette eingeschaltet ist.
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SET

Pagwortschutz fiir eine Datei
SET Datbez [PASSWORD=PaBwort]
Mit Qiesem Kommando wird der Datei ein PaBwort
zugewiesen. PaBwdrter bestehen aus maximal 8 Zei-
chen. Kleinbuchstaben werden in GroBbuchstaben
umgesetzt.

Beispiel:

A>SET DATEIZ.TEX [PASSWORD=NURICH]

PaBwortschutzarten

Einer Datei kann jeweils eine PaBwortschutzart zuge-
ordnet werden. 4 PaBwortschutzarten sind méglich und
zwar READ, WRITE, DELETE und NONE. Sie werden in Tabel-
le 6-9 beschrieben.

Tabelle 6-9: PaBwortschutzarten

Modus Bedeutung

READ Dgs PaBwort st notwendig zum Lesen, Ko-
pieren, Schreiben, Léschen und Umbenennen
einer Datei.

WRITE Das PaBwort ist notwendig zum Schreiben,
Léschen und Umbenennen einer Datei. Zum Lesen
oder Kopieren der Datei ist kein PaBwort
erforderlich.

DELETE Das PaBwort ist notwendig zum Loschen und
meenennen einer Datei. Zum Lesen und Andern
jst kein PaBwort erforderlich.

NONE Der Datei wird kein PaBwort zugeordnet. Falls
ein PaBwort existiert, wird es geldscht.

Beispiel:

B>SET *.TEX [PASSWORD=GEHEIM, PROTECT=WRITE]
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SET

Einrichten eines voreingestellten PafBworts
SET [DEFAULT=PaBwort]

Mit diesem Kommando wird ein Pafwort festgelegt,
das das System wahrend einer Arbeitssitzung ver-
wendet. Das System benutzt dieses voreingestellte
PaBwort, um zu geschiitzten Dateien Zugriff zu
erhalten, wenn kein anderes PaBwort eingegeben
wurde.

Datum und Zeit protokollieren

SET [CREATE=ON]
SET [ACCESS=0ON}
SET [UPDATE=ON]

Mit diesen Kommandos erstellen Sie ein Protokoll
iiber Datum und Zeit der Erstellung von oder der
Zugriffe auf Dateien.

* Mit der CREATE-Option werden Datum und Zeit
der Erstellung einer Datei festgehalten. Die
Option muB fiir das Hauptlaufwerk oder das zu
bezeichnende Laufwerk eingeschaltet werden,
bevor die Datei angelegt wird.

* Mit der ACCESS-Option werden Datum und Zeit
des letzten Dateizugriffs im voreingestelltien

Laufwerk festgehalten. Die ACCESS- und die
CREATE-Option schlieBen sich gegenseitig aus.

* Mit der UPDATE-Option werden Datum und Zeit
der letzten Anderung oder Neufassung einer
Datei im Hauptlaufwerk festgehalten.
Beispiel:

. A>SET [CREATE=ON,UPDATE=0N]
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SETDEF SETDEF

Definieren der Laufwerks-Suchkette
Bestimmen der Laufwerks-Suchkette

SETDEF {d:{,d:{,d:{,d:}}}}

Kommando: SETDEF

Syntax: .
’ Mit dieser Form des SETDEF-Kommandos werden die
SETDEF {d:{,d:{,d:{,d:}}}} {[TEMPORARY=d:] | Laufwerke angegeben, die das Betriebssystem nach
[ORDER=(Typ{,Typ}) 1} auszufithrenden Programm- oder SUBMIT-Dateien
durchsuchen muB. Normalerweise sucht Personal CP/M
SETDEF [DISPLAY | NODISPLAY] nur im voreingestellten Laufwerk.
SETDEF [PAGE | NOPAGE] Hinweis: In der Laufwerksliste kann man auch "*"
: eingeben anstelle einer der Laufwerksbezeichnungen
Funktion: ug:". "x" steht dann fiir das voreingestelite Lauf-
werk.
Mit dem SETDEF-Kommando kann man die Laufwerksket-
te, das Laufwerk, das fiir tempordre Dateien ver- Beispiel:
wendet wird und/oder die Suchreihenfolge fiir Da-
teitypen anzeigen lassen oder festlegen. Die A>SETDEF C:,*

SETDEF-Vereinbarungen betreffen nur das Laden von
Programmdateien (CMD) und/oder die Ausfiihrung von

SUBMIT-Dateien (SUB). Mit dem SETDEF-Kommande kann Suchreihenfolge fiir die Dateitypen definieren

man auch den DISPLAY- oder PAGE-Modus ein- oder

ausschalten. SETDEF [ ORDER = (Typ {,Typ}) ]
("Typ" steht hier fiir "CMD" oder
fiir "SUB".)

Anzeigen der Laufwerkskette )
Mit diesem Kommando kann man die Such-Reihenfolge

SETDEF fiir Dateitypen festlegen. Diese Reihenfolge wird

dann vom Betriebssystem eingehalten, wenn es nach
Mit dieser Form des SETDEF-Kommandos wird die einem Programm sucht, das geladen werden soll.
Laufwerks-Suchkette angezeigt sowie das Laufwerk, Normalerweise sucht Personal CP/M nur nach CMD-
das fiir tempordre Dateien verwendet wird und die Dateien.
Suchreihenfolge fiir Dateitypen.

Beispiel:
Laufwerk fiir temporidre Dateien bestimmen A>SETDEF [ORDER=(CMD,SUB)]

SETDEF [TEMPORARY=d:]
Ein-/Ausschalten des DISPLAY-Modus
Mit dieser Form des SETDEF-Kommandos wird das

Laufwerk angegeben, das fiir temporire Dateien : SETDEF [DISPLAY | NODISPLAY]
verwendet werden soll. Das voreingestellte Lauf-
werk ist das aktuelle Laufwerk. Mit diesem Kommando kann der DISPLAY-Modus ein-
oder ausgeschaltet werden. Ist der DISPLAY-Modus
Beispiel: eingeschaltet, werden Informationen angezeigt,
bevor Personal CP/M ein Programm in den Arbeits-
A>SETDEF [TEMPORARY=C:] speicher einléddt.
Beispiel:

A>SETDEF [DISPLAY]
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SETDEF SHOW

Anzeigen des Diskettenzustands

Seiten-Einteilung ein- oder ausschalten

SETDEF [ PAGE | NOPAGE ] Kommando: SHOW

Mit diesem Kommando wird der PAGE-Modus ein- bzw. Syntax:

ausgeschaltet. Wenn der PAGE-Modus eingeschaltet : PACE |LABEL |USERS |DIR |DRIVE
ist, halten alle Personal CP/M-Dienstprogramme die SHol (d:){[SPACE | ! l

Ausgabe von Daten an den Bildschirm an, sobald der |PROGRAMI)

Bildschirm voll ist. Damit das Dienstprogramm die Funktion:

nichste Sei}e zeigt, reicht es, auf eine beliebige )

Taste zu driicken. Die SHOW-Funktion zeigt folgende System-Informa-
Beisnt - tionen an:
eispiel:

* Zugriff-Modus und freie Speicherkapazitdt fir
alle angeschalteten Laufwerke.

* Diskettenname sowie Datums- und Zeiteintrdge.

* Aktuelle Userbereichs-Nummer.

* Anzahl der Dateien in jedem Userbereich der
Diskette.

* Anzahl der noch mdglichen Eintragungen im In-
halts verzeichnis der Diskette (freie Pldtze fir
Dateinamen).

* Laufwerks-Merkmale.

* Alle Hintergrundprogramme.

A>SETDEF [NOPAGE]

Anzeigen von Zugriff-Modus und freier Speicherkapazitit
SHOW (d:)}{[SPACE]}
Mit dieser Form des SHOW-Kommandos wird das ange-
gebene ‘Laufwerk mit der zugehérigen Zugriffsart
und der noch freien Speicherkapazitdt in
Kilobytes angezeigt. Falls nur "SHOW" eingegeben

wurde, werden diese Informationen fir alle ange-
schalteten Laufwerke angezeigt.

Anzeigen der Disketten-Eintrige

SHOW {d:)}{LABEL]

Anzeigen von Information iiber Userbereichs-Nummer

SHOW {d:}[USERS]
Anzahl der noch méglichen Eintragungen im Inhaltsver-
zeichnis

SHOW (d:}[DRIVE}
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SHOW

Anzeigen des Diskettenzustands

SHOW {d:}[DRIVE]

Anzeige der momentan aktiven Prozesse

SHOW [PROGRAM]

Mit diesem Kommando werden alle laufenden Program-
me aufgelistet. Die Programmnamen und Programm-
Kennzeichen werden angegeben. Diese Information
kann z.B. dazu beniitzt werden, ein laufendes Pro-
gramm abzubrechen.
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STOP

Anhalten eines Programms

Kommando: STOP

Syntax:

STOP {{[Programmnummer]} {[Programmname]}}

Funktion:

STOP

sToP

ohne Parameter-Tejl: Auflisten aller Hintergrund-
Programme . Bei jedem Programm wird gefragt, ob es
abgebrochen werden soll. Falls keins der Programme
abgebrochen werden soll, reicht es, auf RETURN zu
driicken, um ins Betriebssystem zuriickzukommen.

mit Parameter-Teil:
name konnen angegeben werden.
Programmnummer ist wirklich eindeutig. Falls das
Programm nicht eindeutig identifiziert werden
konnte, zeigt STOP alle Programme, die in Frage
kommen und fragt, welches es abbrechen soll. Auch
hier kann man mit RETURN ins Betriebssystem zu-
riickkehren, ohne daB STOP ein Programm beendet.

Programmnummer oder Programm-
Nur die Angabe der

Beispiele:

A>STOP O

Das Hintergrundprogramm mit der Nummer O wird
abgebrochen.

A>STOP RASM86

Das Programm RASM86,
wird abgebrochen.

das im Hintergrund ablauft,

A>STOP
Alle Hintergrundprogramme werden aufgelistet. STOP

fragt den Benlitzer, welches abgebrochen werden
soll.
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SUBMIT

Zusammenfassen von Kommandos (Batch-Auftrag)

Kommando: SUBMIT
Syntax:
SUBMIT {Datbez} (Parameter}...{Parameter)

Funktion:

Mit §UBMIT lassen sich Kommandos ausfuehren, die
in einer SUBMIT-Datei zusammengetragen wurden. Die
Datei erhdlt einen beliebigen Namen und als Typ
die Bezeichnung SUB.

In einer SUB-Datei kénnen Zeilen it f
Inhalt stehen: " otgenden

: Ejne gg]tjge Betriebssystem-Kommandozeile
%;8e$gy1t1ge Kommandozeile mit SUBMIT-Parameter

* Ejne Dafen—Eingabezei1e.

* E;8e$9?rogramm—Eingabezei1e mit SUBMIT-Parameter

Eine Kommandozeile darf nicht mehr a1s‘128 Zeichen
lang sein.

Im folgenden Eeispiel fiir eine SUBMIT-Datei wurden
viele verschiedene Méglichkeiten fiir die Eingabe
von Kommandos beniitzt:

DIR

DIR *.BAK

MAC $1 $$%4

PIP LST:=$1.PRN[T$2 $3 $5]
DIR *.A86

PIP

<B:=*_A86

<CON:=DUMP.A86

<
DIR B:

Ausfiihren des SUBMIT-Kommandos

SUBMIT

SUBMIT Datbez

SUBMIT Datbez Parameter ... Parameter

Falls nur SUBMIT eingegeben wurde, fragt d -
triebssystem nach weiteren Eingabén. gt das e
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SUBMIT

Beispiele:

A>SUBMIT
A>SUBMIT SUBA
A>SUBMIT AA ZZ SZ

_Die STARTUP.SUB-Datei

Immer dann, wenn das Betriebssystem neu gestartet
wird (z.B. beim Einschalten des Rechners oder beim
Wiederanlauf), sucht Personal CP/M nach der Datei
STARTUP.SUB. Falls diese Datei existiert, werden
die Kommandos, die sie beinhaltet, ausgefihrt.
Falls sie nicht gefunden wurde, fihrt dies nicht
zu einer Unterbrechung.

$GLOBAL und $LOCAL Variablen

Man kann eine SUB-Datei schreiben, mit der die
Userbereichs-Nummer zuriickgesetzt wird (mit dem
USER-Kommando), oder man kann mit Hilfe der "d:"-
Schreibkonvention das Hauptlaufwerk wechseln.

Wenn diese Anderungen sich nur auf die Programm-
ausfithrung innerhalb der SUBMIT-Datei auswirken
sollen, muB vor diese Kommandos die $LOCAL-Option
gesetzt werden. Nach Beendigung des SUBMIT-Pro-
gramms werden die urspriingliche Userbereichs-
Nummer ~und/oder das urspriingliche Hauptlaufwerk
wieder eingesetzt.

Sollen jedoch die Anderungen nach Beendigung des-
SUBMIT-Programms beibehalten werden, muB vor den
Kommandos die $GLOBAL-Option stehen. Nach Be-
endigung des SUBMIT-Programms bleiben die in der
SUBMIT-Datei gewihlte Userbereichs-Nummer und das
voreingestellte Laufwerk erhalten.

Beispiel:
$LOCAL
B-

USER 2
GEHALT. CMD
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TIME

Zeiteinteilung Vordergrund und Hintergrund

Kommando: TIME

Dem Yordergrund—Programm wird normalerweise mehr Zeit
zugewiesen als einem Hintergrund-Programm. Das Be-
tryebssystem weist dem Vordergrund-Programm 16 Zeitein-
heiten und jedem Hintergrund-Programm 1 Zeiteinheit zu.
Das TIME-Kommando dndert diese Aufteilung. Falls Sie
z.B. dem Vordergrund-Programm 5 Zeiteinheiten zuweisen

wollen und dem Hintergrund-Programm 1 Zeitej i
geben Sie folgendes ein:g g eiteinheit,

Astime 5
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TYPE

Auflisten von Dateien

Kommando: TYPE
Syntax:

TYPE {Datbez {[PAGE])|[NOPAGE]}
Funktion:

Mit dem TYPE-Kommando wird der Inhalt einer ASCII-
Datei am Bildschirm ausgegeben. Ist die PAGE-
Option gewdhlt worden, wird die Ausgabe nach je-
weils n Zeilen angehalten (in der Beschreibung des
DEVICE-Kommandos wird angegeben, wie der Wert n
gesetzt oder geidndert werden kann). Um die
nichsten n Zeilen anzeigen zu lassen, reicht es,
eine beliebige Taste zu driicken. Mit CTRL-C wird
die Ausgabe abgebrochen und man kehrt ins Be-
triebssystem zuriick. Die PAGE-Option ist die vor-
eingestellte Option.

Ist die NOPAGE-Option gewdhlt worden, wird die
Datei nicht in Seiten eingeteilt, sondern konti-
nuierlich ausgegeben.

Falls keine Dateibezeichnung in der Kommandozeile
angegeben wurde, fragt das System nach einer Da-
teibezeichnung.

Tabulatorspriinge, die in der angezeigten Datei
vorkommen, werden ausgefithrt. Tabulator-Sprungzei-
chen werden alle 8 Spalten gesetzt.

Die Ausgabe der Datei am Bildschirm 1&Bt sich
jederzeit mit CTRL-S anhalten und mit CTRL-Q
wieder aufnehmen. Mit CTRL-C wird die Ausgabe
abgibrochen und man kehrt ins Betriebssystem zu-
riick.

Die Datei 148t sich gleichzeitig am Bildschirm und
am Drucker ausgeben. Wird CTRL-P eingegeben, bevor
man das TYPE-Kommando eingibt, wird die Datei
gleichzeitig ausgedruckt. Mit dem gleichen Steuer-
zeichen wird die Druckerausgabe beendet.

Beispiele:

ASTYPE BRIEF1.TXT
A>TYPE B:DATEIS [NOPAGE]
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USER ANHANG A

Bestimmen der Userbereichs-Nummer A. Zusammenfassung aller Personal CP/M-Steuerzeichen

Kommando: USER

Tabelle A-1:  Personal CP/M-Steuerzeichen
Syntax:
USER {n}
. RUB-,DEL- oder Loscht das Zeichen Tinks von der
Funktion: BACKSPACE-Taste aktuellen Cursor-Position.
Mit dem USER-Kommando kann die Userbereichs-Nummer CTRL-A Bewegt den Cursor um ein Zeichen

gesetzt werden. Beim Einschalten des Betriebssys-
tems ist die aktuelle Userbereichs-Nummer 0. Mit
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nach links.

einem QSERjKommando 188t sich diese Nummer dndern. CTRL-B Positioniert den Cursor an den
Zuldssig sind Zahlen zwischen 0 und 15. Anfang der Zeile, ohne den Zeilen-
) jnhalt zu &indern. Falls der Cur-
Pefsona1 CP/M ordnet jeder Datei eine Userbe- sor sich schon am Anfang der Zeile
re!chs-Nummer zu. Es kann nur auf Dateien zuge- befindet, wird er an das Ende posi-
griffen werden, die der aktuellen Userbereichs- tioniert.
Nummgr zugeordnet sind. FEine Ausnahme stellen
Dateien des Userbereichs 0, die das SYS-Attribut CTRL-C Unterbricht das Vordergrund-Pro-
be51tzgn, dar: Auf sie kann aus jedem Userbereich gramm und zeigt das Bereitschafts-
zugegriffen werden. zeichen des Betriebssystems an.
Beispiele: CTRL-E Bringt den Cursor an den Beginn der
folgenden Zeile, ohne eine vorige
ASUSER Eingabe zu 1éschen oder Zeichen
hinzuzufigen und ohne die Kommando-
Das System fragt nach der gewiinschten Userbe- zeile abzuschicken.
reichs-Nummer:
. CTRL-F Bewegt den Cursor um ein Zeichen
gzerberewchs-Nummer eingeben: 5 nach rechts.
>
. CTRL-G Léscht das Zeichen an der aktuellen
Die aktuelle Userbereichs-Nummer ist nun & im Cursorposition. Bewegt den Cursor
Laufwerk A. nicht.
CTRL-H Bewegt den Cursor um ein Zeichen
A>USER 3 pach links und léscht dieses Zei-
3A> chen (= "Backspace"}.
Mit diesem Kommando wird die aktuelle Userbe- CTRL-I Bringt den Cursor zur ndchsten
reichs-Nummer von 0 zu 3 umgedndert. Tabulatorposition und setzt automa-
tisch eine Tabulatorposition in
jeder achten Spalte.
CTRL-J Zeilenvorschub (= Line Feed); fiihrt

dieselbe  Funktion aus wie die
RETURN-Taste. Der Cursor wird an
den Beginn der ndchsten Zeile
gesetzt. Kommandos an das  Per-
sonal CP/M- Betriebssystem werden
ausgefithrt.

69



CTRL-K

CTRL-M

CTRL-P

CTRL-Q

CTRL-R

CTRL-S

CTRL-U

CTRL-W

CTRL-X

Loscht den Rest der Zeile (rechts
vom Cursor).

Wagenriicklauf (= Carriage Return);
identisch mit der RETURN-Taste.

Zu- bzw. MWegschalten des zugeord-

neten Druckers (HARDCOPY-Taste).

Wiederaufnehmen der Bildschirmaus-
gabe (hebt das Steuerzeichen CTRL-S
auf).

Setzt "#" an die aktuelle Position
des Cursors, dGbernimmt die Eingaben
links von dieser Position in die
ndchste Zeile und setzt den Cursor
hinter das letzte Zeichen.

Unterbricht die Ausgabe am Bild-
schirm. Falls ein Text zu schnell
ausgegeben wird, kann man mit CTRL-
S die Ausgabe anhalten (um =z.B.
Tesen zu kénnen). Mit CTRL-Q wird
die Ausgabe wieder fortgesetzt.

Setzt "#" an die aktuelle Position
des Cursors und setzt den Cursor
auf die ndchste Zeile. Ihre bis-
herigen Eingaben Tinks vom “"#"
kdnnen Sie mit CTRL-W zuriickholen.

Direkt hinter der Bereitschaftsmel-
dung eingegeben, bewirkt dieses
Steuerzeichen im Dialog mit dem
Betriebssystem und auch innerhalb
eines Programms, daB das zuletzt
eingegebene Kommando wieder ange-
zeigt wird. Wenn Sie die RETURN-
Taste  betdtigen, wird Per-
sonal CP/M das wieder angezeigten
Kommando ausfithren. Falls die Kom-
mandozeile schon Zeichen enthilt,
bewegt CTRL-W den Cursor an das
Ende der Zeile.

Loscht alle Zeichen links vom Cur-
sor und setzt diesen an den Anfang
der aktuellen Zeile. Alle Zeichen
rechts vom Cursor bleiben erhalten.
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ANHANG B

Tabelle B-1:

Dateitypen von Personal CP/M

Dateityp

Bedeutung

A86

BAK

BAS
CHD

COM

H86
INT

LOG

LST

. PRN

SUB

TXT
SYM

$$$

Quelldatei der Assemblersprache. Der
Personal CP/M-Assembler ASM-86 as-
sembliert oder iibersetzt eine Datei mit
dem Dateityp .A86 in Maschinensprache.

Datensicherungs-Datei, die von einem
Texteditor erstellt wurde; ein Editor
versieht die Quelldatei mit dem Dateityp
"BAK" und die gednderte Datei mit dem
Typ der Originaldatei.

Quellcode-Datei fiir CBASIC-86-Programme.

Kommandodatei, die Befehle 1in 8086-
Maschinensprache enthdit (16-bit).

Kommandodatei, die Befehle 1in 8080-
Maschinensprache enthdlt (8-bit).

Programmdatei im Hexadezimal-Format.

Iwischendatei (Metadatei) fir CBASIC-86-
Programme.

Datei, 1in der die Ausgabe von Hinter-
grundprogrammen abgelegt wird.

Ausgebbare Datei, die an der Konsole
angezeigt oder von einem Drucker ausge-
druckt werden kann.

Ausgebbare Datei, die an der Konsole
angezeigt oder von einem Drucker ausge-
druckt werden kann.

Dateityp, der fir das SUBMIT-Programm
bendtigt wird und ein oder mehrere Per-
sonal CP/M-Kommandos enthdlt. Das
SUBMIT-Programm fihrt die Kommandos der
Submit-Datei als Stapelverarbeitung von
Personal CP/M aus.

Textdatei.
Datei fir Symbol-Tabelle.

Iwischendateien, die von ED-, PIP- und
SUBMIT-Kommandos verwendet werden.
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ANHANG C

C. Fehlermeldungen

Tabelle C-1: Personal CP/M-Fehlermeldungen.

Meldung

Bedeutung

Wenn

ABBR.

tiberhaupt nichts geschieht:

haben eine
wie zum Bei-

Warten Sie zuerst.
ldngere Anlaufzeit. Einige Fehler,
spiel Diskettenzugriffsfehler bewirken, daB das
Betriebssystem die Ausfilhrung eines  Kommandos
mehrmals versucht. Mit zunehmender Erfahrung ken-
nen Sie die durchschnittliche Laufzeit Ihrer Pro-
gramme. Wenn Sie lange genug gewartet haben (1-5
Minuten sind das Maximum fiir die meisten Dienst-
programme), ohne eine Antwort zu erhalten, kann es
sein, daB Ihre Konsole gestért ist und deshalb
nicht korrekt arbeiten kann. Dies kann der Fall
sein, wenn zwei Programme versuchen, denselben
Teil des Computers gleichzeitig zu benutzen. Wenn
zum Beispiel ein Programm aus dem Hintergrund
einen Text druckt oder in einem Textverarbeitungs-

Einige Programme

programm Druckkommandos zur Ausfihrung anstehen,
muB ein anderes Programm, das den Drucker be-
nétigt, so lange warten, bis das erste Programm
den Drucker wieder freigibt.

IIXII IN c
ED-Fehler. "x" 1ist eines der Symbole, die nach-

folgend beschrieben sind und ¢ ist der Kennbuch-
stabe des nicht ausfithrbaren Kommandos.

# Suchfehler. ED kann den Begriff, der in einem
F-,S- oder N-Kommando angegeben wurde, nicht
finden.

?¢  Nicht erkennbarer Kennbuchstabe ¢ eines Kom-
mandos. ED kann den angezeigten Kennbuch-
staben nicht erkennen oder ein E-, H-, Q-
oder O-Kommando steht nicht allein in der
Kommandozeile.

0 Die Datei, die in einem R-Kommando genannt

ist, kann nicht gefunden werden.

> Puffer voll. Weitere Zeichen haben im Puffer-
speicher keinen Platz mehr oder ein Begriff,
der in einem F-, N- oder S-Kommando angegeben
wurde, ist zu lang.

E Kommando durch Tastenanschlag abgebrochen.
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F Diskette oder Inhaltsverzeichnis voll.

Diese
Meldung wird erginzt durch die Angabe "Dis-
kette voll" oder "Inhaltsverzeichnis voll".
Abhilfehinweise siehe Meldungen "Diskette
voll" und "Inhaltsverzeichnis voll".

Alle Optionen sollen innerhalb derselben Klammern ste-

hen

DIR. Geben Sie die Kommandozeile nochmals ein.
Diesmal sollten allerdings alle Optionen innerhalb
derselben Klammern stehen. Sie sollten durch Kom-
mas oder Leerzeichen voneinander getrennt werden.
Falls Sie zwei oder mehrere Dateibezeichnungen
angeben wollen und fiir jede verschiedene Optionen
verwenden wollen, missen Sie einzelne DIR-Komman-
dos eingeben. Diese kénnen Sie innerhalb einer
Zeile eingeben, wenn Sie die DIR-Kommandos (mit
Parameterteil) durch Ausrufezeichen voneinander
trennen. Z.B.:

DIR Datbez1[Opt]! DIR Datbez2[Optl]

Ausgabedatei bereits vorhanden. Loeschen.

ED. Der angegebene Dateiname fir die Zieldatei ist
schon belegt. Sie miissen die entsprechende Datei
16schen oder eine andere Diskette beniitzen.

AUXIN und AUXOUT bei GET- und PUT-Kommandos unzulaessig

GET, PUT. GET und PUT erlauben die Angabe von
AUXIN und AUXOUT im Parameterteil nicht. Um Daten
von und zu Peripherie-Gerdten zu Ubertragen, kann
man das PIP- und das DEVICE-Kommando verwenden
(Abschnitt 6).

CCP kann nicht geladen werden

Basis-Betriebssystem. Diese Meldung erscheint,
wenn das Betriebssystem die Datei CCP.CMD nicht
finden kann, wenn nicht genug Speicherkapazitit
vorhanden ist, um diese Datei zu laden oder wenn
ein Schreib/lese-Fehler das Laden -des CCP-Pro-
gramms gestdrt hat. Falls diese Meldung erscheint,
kénnen Sie nur ein anderes Programm laden, ein
anderes Laufwerk oder einen anderen Userbereich
verwenden.

Falls
kénnte
Stecken Sie
Laufwerk und geben Sie das
mando ein.

Sie mit einem Anwenderprogramm arbeiten,
es sein, daB Sie den CCP nicht brauchen.
die entsprechende Diskette in das
Anwenderprogramm-Kom-
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Falls das Problem durch einen Schreib/Lese-Fehler
der Diskette verursacht wurde, wurde wahrschein-
lich gleichzeitig eine zweite Meldung vom Be-
triebssystem angezeigt (eine Meldung mit BDOS-
Funktion in der zweiten Zeile). Die Beschreibung
der zweiten Fehlermeldung (in diesem Anhang) oder
die Fehler-Suchkriterien am Ende dieses Anhangs
konnen Ihnen wahrscheinltich weiterhelfen.

Falls keine andere Meldung erschienen ist, liegt
das Problem entweder daran, daB das Betriebssystem
den CCP nicht finden konnte oder daran, daB nicht
genug freier Speicherraum vorhanden ist, um das
Programm zu Tladen. Als erstes sollten Sie eine
Diskette suchen, auf der CCP.CMD vorhanden ist
(normalerweise ist diese Datei auf der Systemdis-
kette). Diese Diskette sollten Sie in das Laufwerk
einstecken und "CCP" eingeben.

Falls die Diskette mit der CCP.CMD-Dateij im
richtigen Laufwerk ist und die Meldung trotzdem
erscheint, ist nicht genug Speicherraum vorhanden.
Falls mehrere Programme im Hintergrund ablaufen,
kénnen Sie warten, bis sie beendet sind und dann
nochmals versuchen, den CCP zu laden. Unter Um-
stdnden ist es méglich, das STOP-Dienstprogramm zu
Taden um nachzupriifen, ob die Hintergrundprogramme
beendet sind. Andernfalls ist es erforderlich zu
warten, bis das Eingeben von "CCP" oder von CTRL-C
das Bereitschaftszeichen des Betriebssystems er-
scheinen lassen.

CREATE und ACCESS fuer Datum-/Zeiteintraege
nicht gleichzeitig moeglich

SET. Die CREATE- und die ACCESS-Option fiir Datum-
und Zeiteintrige kénnen nicht gleichzeitig gewdhlt

werden. Sie missen entweder die eine oder die
andere wihlen. Eine ausfithrliche Beschreibung
dieser Optionen finden Sie in der  PCP/M-Benut-

éeran1eitung in dem Abschnitt iber das SET-Komman-
0.

Datei bereits vorhanden
Loeschen? (J/N)

RENAME. Sie haben versucht, einer Datei einen
neuen Namen zu geben. Dieser Name wurde aber schon
flir eine zweite Datei auf derselben Diskette
beniitzt. Sie miissen entweder diese Datei ldschen
oder eine andere Dateibezeichnung verwenden. Falls
Sie J eingeben, wird die zweite Datei geléscht und
die erste umbenannt. Falls Sie N eingeben, fihrt
das Betriebssystem keine Anderung durch und das
Bereitschaftszeichen wird wieder angezeigt.
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Datei enthaelt unzulaessiges Zeichen in Zeile NNN

SUBMIT. In der angegebenen Zeile der SQBMIT-Datel
befindet sich ein nicht zuldssiges Zelcheq. Be-
nitzen Sie ED oder ein anderes Textverarbe1tgngs-
system, um diese Zeile zu prifen und zu korrigie-
ren, bevor Sie das Kommando wiederholen..Das lei-
chen ist moglicherweise nicht am Bildschirm dar-
stellbar, also unsichtbar. Die sicherste Methode
besteht darin, die ganze Zeile zu léschen und neu
einzugeben. Diese Fehlermeldung kann auch be-
deuten, daB die Datei beschadigt ist. Am gnde
dieses Anhangs werden beschidigte oder zerstorte
Dateien behandelt.

Datei ist Teer

DUMP. Diese Datei ist leer. Nur der Name wurde im
Inhaltsverzeichnis eingetragen.

Datei kann nicht geschlossen werden - d:Dateiname

PIP. Diese Fehlermeldung deutet normalerweise auf
eine beschidigte Diskette hin. Priifen Sie nagh, ob
die Diskette richtig eingelegt ist und wieder-
holen - Sie das Kommando. Falls die Fehlermeldung
wieder erscheint, st die Diskette beschddigt und
sollte ersetzt werden.

Datei kann nicht gleichzeitig RO- und RW-Attribut be-
sitzen

SET. Sie konnen entweder das eine oder das andere
Attribut wihlen. SET zeigt diese Fehlermeldung an,
wenn Sie versuchen, beide gleichzeitig zu setzen,
Die Dateiattribute werden nicht gedndert. wah1gn
Sie eine der beiden Méglichkeiten und geben Sie
das SET-Kommando nochmals ein.

Datei kann micht gleichzeitig SYS- und DIR-Attribut
besitzen

SET. Sie kionnen entweder das eine oder das andere
Attribut wihlen. SET zeigt diese Fehlermeldung an,
wenn Sie versuchen, beide gleichzeitig zu setzen.
Die Dateiattribute werden nicht gedndert. Wihien
Sie eine der beiden Méglichkeiten und geben Sie
das SET- Kommando nochmals ein.

Datei nicht gefunden: Dateibezeichnung

BACK, DIR, DUMP, ED, ERASE, GET, HELP, PATCH,
RENAME, SET, SUBMIT, TYPE. Eine angegebene patel
kann nicht gefunden werden oder existiert nicht.
Priifen Sie nach, ob Sie die richtige Laufwgrkspe-
zeichnung verwendet haben und ob die richtige
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Diskette sich im Laufwerk befindet. In Abschnitt 4
konnen Sie mehr {iber die Methode erfahren, die das
Betriebssystem beniitzt, um nach Dateien zu suchen.

Dieser Fehler kann auch auftreten, wenn Sie eine
Datei mit SYS-Attribut mit PIP zu kopieren ver-
suchen. In diesem Fall miissen Sie die R-Option
verwenden:

PIP d:Datbez=d:Datbez[R].

Falls diese Fehlermeldung bei der Verwendung von
DIR, ERASE, REN oder TYPE aufgetreten ist, miissen
Sie beachten, daR manche interne Betriebssystem-
Kommandos Kommandodateien bendtigen, die denselben
Namen wie die internen Kommandos besitzen und
einen CMD-Dateityp. Diese Datei muB sich in einem
der Laufwerke befinden, die vom Betriebssystem
durchsucht werden, wenn eine Kommandodatei ge-
sucht wird. Der Suchpfad wird mit dem SETDEF-
Kommando (im Abschnitt 6) definiert.

Datei schreibgeschuetzt: d:Dateiname

ED, ERASE, PATCH, PUT, RENAME, SET. Das Betriebs-
system erlaubt es nicht, eine schreibgeschiitzte
Datei zu editieren, zu ldschen, umzubenennen oder
zu bearbeiten. Beniitzen Sie das SET-Kommando, um
den Schreibschutz aufzuheben (SET d:Datbez{RW])
und geben Sie die Kommandozeile nochmals ein.

Dateibezeichnung notwendig

SET. Bei der SET-Option, die Sie angegeben haben,
muB auch eine Dateibezeichnung angegeben werden.
Der SET-Kommando wurde im Abschnitt 6 ausfihrlich
behandelt.

Dateiende dort nicht zulaessig - {Dateibezeichnung)

PIP. Der letzte hexadezimale Datensatz ist kiirzer
als die angegebene Linge. Diese Fehlermeldung
deutet auf eine abgeschnittene Datei hin. Am Ende
dieses Anhangs werden beschidigte Dateien be-
handelt. )

Dateiname nicht gefunden: Dateiname

STOP. Der eingegebene Programmname ist fehlerhaft
oder das Programm wurde schon beendet. Geben Sie
das STOP-Kommando richtig ein oder lassen Sie mit
SHOW Namen und Kennzeichen der momentan Tlaufenden
Programme anzeigen.
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Dateityp muss CMD oder SUB sein

SETDEF. Die ORDER-Option des SETDEF-Kommandos
kénnen Sie nur fiir Dateien beniitzen, die den CMD-
oder SUB-Dateityp besitzen. Das SETDEF-Kommando
wurde in Abschnitt 6 ausfihrlich behandelt.

Datum-/Zeitangabe nicht klar
Format: MM/TT/JJ und HH:MM:SS

DATE. Das DATE-Kommando wurde im Abschnitt 6 aus-
fiihrlich beschrieben. Sie kénnen auch mit dem
HELP-Kommando diesbeziigliche Informationen auf-
rufen.

Datum—/Zeitprotoko]]ierung nicht eingeschaltet

DIR. Die DATE-Option wurde gewdhlt, aber Datum-
und Zeitprotokollierung wurden noch nicht einge-
schaltet. Datum- und Zeiteintrige wurden beim SET-
Kommando in Abschnitt 6 ausfiihrlich behandelt.

" Die angegebene Option ist nur fuer Laufwerke zulaessig

SET. Sie kénnen Informationen Uber SET-Optionen in
Abschnitt 6 nachlesen oder Sie kénnen sie am Bild-
schirm aufrufen durch das Eingeben von "HELP SET".

Dieses Programm kann nicht ablaufen solange ein anderes
Programm im Hintergrund ablaeuft oder wenn RSX-Dateien
geladen sind.

DEVICE, DSKMAINT, INITDIR. Um diese Programme
ablaufen zu lassen, missen Sie abwarten, bis die
Hintergrundprogramme beendet sind. Sie kénnen
diese Hintergrundprogramme aber auch abbrechen.

Diskette schreibgeschuetzt: d:

PATCH, RENAME. Das Basis-Betriebssystem erlaubt
das Léschen, Umbenennen oder Bearbeiten einer
Datei in einem schreibgeschiitzten Laufwerk nicht.
Beniitzen Sie das SET-Kommando (SET d:[RW]), um den
Schreibschutz aufzuheben und geben Sie die Komman-
dozeile nochmals ein.

Dieser Fehler kann auch dann auftreten, wenn PIP
eine tempordre Datei nicht 1dschen kann oder eine
neue Datei nicht erdffnen kann, weil das Laufwerk
schreibgeschiitzt ist. Sie kdnnen aber die oben be-
schriebene Methode anwenden und das PIP-Kommando
neu eingeben.
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Diskette voll - d:Dateibezeichnung

BACK, ED, PIP, SUBMIT. Die Diskette, auf die die
Dgtei geschrieben werden soll, ist voll. Beniitzen
Si¢ das ERASE-Kommando, um eventuelle iiberfliissige
Dateien zu 1d8schen oder wechseln Sie die Diskette,
bevqr Sie das Kommando wiederholen. Falls Sie ein
zweites Laufwerk zur Verfiigung haben, kénnen Sie

auch die Ausgabedatei in diesem Laufwerk er-
richten.

SQBMIT erstellt aus der angegebenen Quelldatei
eine tempordre Datei, die genau so groB ist wie
die Quelldatei. Deshalb muB der freie Platz - auf
der Diskette mindestens so groB wie die SUBMIT-
Datei sein.

Diese Fehlermeldung kann auch beim Beniitzen der W-
, E-, H- oder X-Kommandos unter ED erscheinen.
F§]1s es beim X-Kommando erschienen ist, konnen
Sie das Kommando unter Angabe eines anderen Ziel-
Laufwerks wiederholen. Sonst kénnen Sie eine der
Methoden anwenden, die beschrieben wurden bei der
"Inhaltsverzeichnis vol1"-Fehlermeldung.

Disketten-Schreib/Lese-Fehler: d:Dateiname

HELP, PIP, _RENAME, SUBMIT, TYPE. Diese Meldung
wird angezeigt, wenn die Diskette beschidigt ist
oder beim Auftreten eines Schreib/Lese-Fehlers.
Den Fehler und die mégliche Abhilfe kénnen Sie
anhand der Fehler-Suchkriterien am Ende dieses
Anhangs feststellen.

Diskettgn-Schreib/Lese-Fehler, Inhaltsverzeichni

gqu ?ELP‘gA; ist schreibgeschuetzt is voll
isketten-Schreib/Lese-Fehler, Inhaltsverzeichni

oder HELP.HLP ist schreibgeschiitzt nis voll

HELP. Beniitzen Sie "DIR[full]" um nachzupriifen, ob
das Iqha1tsverzeichnis voll ist oder ob die Datei
$chreibgeschiitzt ist. Falls das Inhaltsverzeichnis
yql] ist, kdnnen Sie das PIP-Kommando beniitzen, um
d!e HELP-Dateien auf eine andere Diskette zu ko-
pieren,

Wenn Sig die Arbeit an den HELP-Dateien auf der
neuen Diskette beendet haben, ldschen Sie die
HELP-Dateien auf der urspriinglichen Diskette und
benu?zen Sie PIP, um die neuen Versionen der HELP-
Dateien auf diese Diskette zu kopieren:
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Falls die Datei schreibgeschitzt ist, milssen Sie
das SET-Kommando (SET d:Datbez[rw]) anwenden, um
den Schreibschutz wieder aufzuheben. Nach Beendi-
gung der Arbeit konnen Sie den Schreibschutz
wieder errichten.

Falls im Inhaltsverzeichnis genug Platz st und
die Datei nicht schreibgeschitzt ist, handelt es
sich wahrscheinlich um einen Schreib/Lese-Fehler.
Beachten Sie bitte die Fehler-Suchkriterien am
Ende dieses Anhangs.

Disketten-Schreib/Lese-Fehler, Inhaltsverzeichnis voll
oder keine Diskette im Laufwerk: HELP.HLP
Disketten-Schreib/Lese-Fehler, Inhaltsverzeichnis voll
oder keine Diskette im Laufwerk: HELP.DAT

HELP. Falls sich eine Diskette im Laufwerk be-
findet, konnen Sie "DIR[full] beniitzen, um nachzu-
priiffen, ob das Inhaltsverzeichnis voll ist. Falls
Das Inhaltsverzeichnis voll ist, koénnen Sie das
PIP-Kommando beniitzen, um die HELP-Dateien auf
eine andere Diskette zu kopieren. Wenn Sie die
Arbeit an den HELP-Dateien auf der neuen Diskette
beendet haben, Tldéschen Sie die HELP-Dateien auf
der urspriinglichen Diskette und beniitzen Sie PIP,
um die neuen Versionen der HELP-Dateien auf diese
Diskette zu kopieren, Falls im Inhaltsverzeichnis
genug Platz ist, handelt es sich wahrscheinlich um
einen Schreib/Lese-Fehler. Beachten Sie bitte die
Fehler-Suchkriterien am Ende dieses Anhangs.

Eingabe in Kommandozeile nicht erkannt

ERASE, GET, PIP, PUT, SET, SETDEF. Diese Fehler-
meldung erscheint normalerweise, wenn ein Begren-
zer vergessen wurde oder wenn die Kommandozeile
mit dem falschen Format eingegeben wurde. Schauen
Sie 1im Abschnitt 6 unter dem entsprechenden Kom-
mando nach oder beniitzen Sie das HELP-Kommando, um
die richtige Syntax fiir das Kommando abzufragen.

Falsche Eingabe bei "A": Kommandozeile

GET, PUT, SETDEF. Der Teil der Kommandozeile, der
mit dem "A" herausgehoben ist, ist falsch. Schauen
Sie im Abschnitt 6 unter dem entsprechenden Kom-
mando nach oder rufen Sie mit HELP Information
dariiber auf.

Fehler am Ende von Zeile: nnn
GET, PUT, SETDEF. Ein Eingabefehler befindet sich
am Ende der Zeile nnn. Prifen Sie Ihre Eingabeda-

tei und korrigieren Sie den Fehler bevor Sie das
Kommando- wiederholen. Sie kdnnen im Abschnitt 6
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weitere Einzelheiten iber das Dienstprogramm und
das bendtigte Format erfahren.

Fehlér in d: ? im Dateinamen
BDOS-Funktion = xx Datei = Dateibezeichnung

Basis-Betriebssystem. Sie haben ein Platzhalter-
Zeichen an einer Stelle verwendet, wo keines er-
laubt 1ist. Sehen Sie bitte im Abschnitt 6 nach,
wie das Kommando genau lautet und wie die Para-
meter eingegeben werden miissen.

Fehler in d: Datei bereits vorhanden
BDOSfFunktion = xx Datei = Dateibezeichnung

Basis-Betriebssystem. Sie haben versucht, einer
Datei einen auf dieser Diskette schon benitzten
Dateinamen zu geben. Wihlen Sie einen anderen
Namen oder 16schen Sie die alte Datei, falls Sie
sie nicht mehr benoetigen.

Fehler in d: Datei schreibgeschuetzt
BDOS-Funktion = xx Datei = Dateibezeichnung

Basis-Betriebssystem. Das Betriebssystem erlaubt
das Ldschen, Umbenennen oder Bearbeiten einer
schreibgeschiitzten (Read-Only) Datei nicht. Beniit-
zen Sie das SET-Kommando, SET d:Datbez [RW], um
den Schreibschutz aufzuheben und wiederholen Sie
dann das Kommando.

Fehler in d: Diskette schreibgeschuetzt
BDOS-Funktion = xx Datei = Dateibezeichnung

Basis-Betriebssystem. Das Betriebssystem erlaubt
das Ldschen, Umbenennen oder Bearbeiten einer
Datei in einem schreibgeschiitzten (Read-Only = nur
Lesen) Laufwerk nicht. Beniitzen Sie das SET-Kom-
mando SET d:[RW}, um den Schreibschutz aufzuheben
und wiederholen Sie dann das Kommando.

Fehler in d: Disketten-Schreib/Lese-Fehler
BDOS-Funktion = xx Datei = Dateibezeichnung

Diese Fehlermeldung wird dann angezeigt, wenn die
Diskette beschddigt ist oder im Falle eines
Schreib/Lese-Fehlers. Den Fehler und die mégliche
Abhilfe kdnnen Sie anhand der Fehler-Suchkriterien
am Ende dieses Anhangs feststellen.
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Fehler in d: Laufwerksangabe unzulaessig
BDOS-Funktion = xx Datei = Dateibezeichnung

Basis-Betriebssystem. Diese Fehlermeldung wird vom
Betriebssystem dann angezeigt, wenn sich keine
Diskette im Laufwerk befindet, wenn das Laufwerk
nicht betriebsbereit 1ist (Hebel umgelegt) oder
wenn das Gerdt nicht eingeschaltet ist. Es ist
auch méglich, daB das angewdhlte Laufwerk nicht
Teil Ihrer Systemkonfiguration ist. Das Betriebs-
system kann bis zu 16 verschiedene Laufwerke
steuern, die mit den Buchstaben A bis P benannt
werden. Schauen Sie in der Dokumentation nach, fir
wieviele Laufwerke Thre spezielle Systemkonfigura-
tion vorgesehen ist. Geben Sie die Kommandozeile
mit der richtigen Laufwerksbezeichnung nochmals
ein.

Fehler in d: Passwort-Fehler
BDOS-Funktion = xx Datei = Dateibezeichnung

Basis-Betriebssystem. Das verwendete Passwort ist
falsch oder ungiiltig.

Freijer Speicherplatz im Inhaitsverzeichnis reicht fuer
Datum-/Zeiteintraege nicht

INITDIR. INITDIR wird in Abschnitt 6 ausfithrlich
behandelt. Das INITDIR-Kommando bentétigt ungeféhr
ein Drittel des fiir das Inhaltsverzeichnis reser-
vierten Speicherraumes um Datum- und Zeiteintrige
zu erméglichen. Mit der FULL-Option des DIR-Kom-
mandos kénnen Sie nachpriifen, wieviele Pldtze noch
in dem Inhaltsverzeichnis frei sind.

Gueltige Optionen sind PAGE oder NOPAGE

TYPE. Mit TYPE sind nur zwei Optionen mdglich:
PAGE und NOPAGE. Falls Sie das Format einer Datei,
die an der Konsole angezeigt werden soll, beein-
flussen wollen, kénnen Sie es mit dem PIP-Kommando
versuchen. Sie konnen damit eine Datei zur lo-
gischen Einheit CON: (Konsole) iibertragen und
dabei die PIP-Optionen verwenden. Das PIP-Kommando
wurde im Abschnitt 6 ausfithrlich behandelt.

HELP.HLP muss im voreingestellten Laufwerk sein

HELP. Die Datei HELP.HLP muB sich im aktuellen
oder im voreingesteliten Laufwerk befinden. Sie
kénnen sie von der Systemdiskette zu dem voreinge-
stellten Laufwerk kopieren. Auch wenn die Datei
HELP.HLP sich im Userbereich 0 befindet, kann
diese Fehlermeldung erscheinen, wenn sie das SYS-
Attribut nicht besitzt und wenn Sie von einem
anderen Userbereich aus versuchen, auf sie zuzu-
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greifen. Um auf diese Datei unter allen Userbe-
reichs-Nummern zugreifen zu kénnen, muB sie sich
im Userbereich 0 befinden und das SYS-Attribut
besitzen (Abschnitt 2).

In der Laufwerkkette duerfen hoechstens 4 Laufwerke
angegeben werden

SETDEF. Schauen Sie im Abschnitt 6 unter dem
SETDEF-Kommando nach. Die SETDEF-Optionen sind
dort ausfilhrlich beschrieben.

Inhaltsverzeichnis fuer Datum-/Zeiteintraege
neu initialisieren

SET. Sie haben versucht, in einem nicht dafir
initialisierten Inhaltsverzeichnis  Datum- und
Zeitprotokoilierung einzusetzen. Weitere Einzel-
heiten finden Sie beim INITDIR-Kommando in Ab-
schnitt 6.

Inhaltsverzeichnis voll - d:Dateibezeichnung

BACK, ED, PIP, SUBMIT. Der freie Speicherraum im
Inhaltsverzeichnis reicht nicht fiir die Errichtung
der Ausgabedatei. Beniitzen Sie das ERASE-Kommando,
um eventuelle Uberfliissige Dateien zu 16schen oder
wechseln Sie die Diskette, bevor Sie das Kommande
wiederholen. Falls Sie ein zweites Laufwerk zur
Verfiigung haben, kénnen Sie auch die Ausgabedatei
in diesem Laufwerk errichten.

SUBMIT erstellt aus der angegebenen Quelldatei
eine tempordre Datei. Sie miissen deshalb Platz fur
noch mindestens einen Eintrag im Inhaltsverzeich-
nis der Diskette haben, um SUBMIT ablaufen zu las-
sen,

Falls diese Meldung erschienen ist, wihrend Sie
mit ED arbeiteten, konnen Sie das "OXDatbez"-
Kommando beniitzen, um Dateien zu léschen, ohne den
Editor zu verlassen. Sie konnen aber auch den
Arbeitsspeicherinhalt in einem anderen Laufwerk
mit dem "B#Xd:Datbez"-Kommando retten. Dabei ist
d:Datbez eine Datei in einem anderen Laufwerk.
Danach kénnen Sie den Editor verlassen. Falls Sie
diese Datei wieder bearbeiten wollen, sollten Sie
gleich beim Aufruf von ED ein anderes Laufwerk fiir
Ihre Zieldatei angeben: "ED Datbez d:". Dabei ist
d: die gliltige Laufwerksbezeichnung eines Lauf-
werks, das verschieden ist von dem Laufwerk, in
dem die Quelldatei sich befindet. Die gerettete
?atei kann man mit dem "Rd:Datbez"-Kommando ein-
esen. :
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Anmerkung: Es ist méglich, daB nicht die gesamte
Datei sich im Arbeitsspeicher befand,als Sie des-
sen Inhalt retteten. Der ED-Texteditor wurde aus-
fihrlich in Abschnitt 7 behandelt.

Kommando braucht keine weiteren Parameter.
Ueberfluessige Parameter ignoriert

GET, PUT, SETDEF. Das Dienstprogramm erwartet ejne
kiirzere Kommandozeile. Alle weiteren (qberf]us—
sigen) Zeichen in der Zeile werden ignoriert. ;m
Abschnitt 6 werden die einzelnen Kommandos und die
Kommandosyntax genau beschrieben.

Laufwerk zweimal in Laufwerkkette angegeben
Einen Eintrag loeschen

SETDEF. Bei der Definition des Suchpfades mit dem
SETDEF-Kommando darf in der Laufwerkkette Jjedes
Laufwerk nur einmal auftreten.

Laufwerksangaben in DRIVE-Option und Dateibezeichnung
stimmen nicht ueberein. Eine Laufwerksangabe waehlen

DIR. Dieser Fehler tritt dann auf, wenn das Lauf-
werk, das Sie in der DIR-Option angegeben haben,
sich von. dem Laufwerk in der Dateibezeichnung
unterscheidet. Zum Beispiel:

DIR a:erase.cmd[drive=b]

Beniitzen Sie nur eine der beiden Laufwerksbezeich-
nungen. Falls zwei Dateien mit demselben Datei-
namen sich auf zwei verschiedenen Laufwerken be-
finden und Sie beide mit DIR aufrufen mochten,
versuchen Sie eine von den folgenden Kommandofor-
men:

DIR erase.cmd[drive={a,b)]
DIR erase.cmd[drive=ali].

nicht gefunden: Dateibezeichnung

Siehe: "Datei nicht gefunden: Dateibezeichnung".
Nicht genug freie Speicherkapazitaet

DSKMAINT, ED, HELP, INITDIR. Ihre Systemkonfigura-
tion besitzt nicht genug Speicherkapazitit, um
dieses Programm ablaufen zu lassen. Schauen Sie in
der Dokumentation nach oder setzen Sie sich mit
dem zustindigen Kundendienst in Verbindung. Falls
die Fehlermeldung mit DIR aufgetreten ist, kénnen
Sie versuchen, die NOSORT-Option zu verwenden.
Wenn die Dateien nicht sortiert werden miissen,
kénnte die Speicherkapazitit fir ein Lesen des
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Disketten-Inhaltsverzeichnisses ausreichen.

Falls dieser Fehler mit SUBMIT aufgetreten ist,
haben Sie vielleicht zuviele ineinandergeschach-
telte SUB-Dateien verwendet. Schreiben Sie Ihre
SUBMIT-Datei so, daB die Schachtelung maximal 8
Ebenen tief ist.

Nur- ynter Basis-Betriebssystem ablauffaehig

DATE, DEVICE, DIR, DUMP, ED, ERASE, GET, INITDIR,

PIR, PUT, RENAME, SET, SETDEF, SHOW, STOP, SUBMIT,

TYPE. Basis-Betriebssystem ist falsch oder hat
einen falschen Ausgabestand.

Optiensangabe notwendig

SET. Beim Eingeben des SET-Kommandos miissen Sie
auch eine Option angeben. Die SET-Optionen wurden
im Abschnitt 6 ausfihrlich behandelt. Mit “HELP
SET" kénnen Sie Informationen iiber das SET-Komman-
do am Bildschirm aufrufen.

PAGE- und NOPAGE-Option nicht gleichzeitig moeglich
Seiteneinteilung unterdrueckt.

SET. Sie konnen entweder die eine oder die andere
Option wihlen. Wenn Sie versuchen, beide gleich-
zeitig zu setzen, ~widhlt SETDEF die NOPAGE-Option.
Falls Sie eine Seiteneinteilung wiinschen, mussen
Sie die SETDEF-Kommandozeile erneut eingeben und
zwar ausschlieBlich mit der PAGE-Option.

Parameter oder Option fehlerhaft

BACK, DIR, ERASE, GET, PIP, PUT, SETDEF, SHOW.
Eine der eingegebenen Optionen oder ein Begrenzer
existiert bei diesem Kommando nicht, ein Begrenzer
fehlt oder eine eingegebene Option ist fir das
spezielle Kommando ungiiltig. Schauen Sie im Ab-
schnitt 6 unter dem entsprechenden Kommando nach
oder rufen Sie mit HELP Information dariiber auf.

Passwort zuordnen vor dem Einschalten des Schutzmodus

SET. Beniitzen Sie das SET-Kommando, um der Datei

ein PaBwort zuzuordnen. Schauen Sie beim SET-Kom- .

mando nach im Abschnitt & oder geben Sie "HELP
SET" ein.

Passwort-Fehler - d:Dateiname

DUMP, PATCH, PIP, RENAME, SET, TYPE..Das ange-
gebene PaBwort ist falsch oder ungiiltig.
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Platzhalter im Dateinamen

ED. Sie gaben eine Dateigruppenbezeichnung (Joker-
zeichen *) an. ED verarbeitet jedoch nur voll-
stindige Namen. Geben Sie den Dateinamen neu und
ohne Dateigruppenbezeichnung ein.

Platzhalter muessen sich im alten und im neuen
Dateinamen entsprechen.

RENAME. Der beniitzte Platzhalter muB sowohl bei
der Quelle als auch beim Ziel im selben Teil
des Dateinamens verwendet werden.

Programm kann nicht‘geladen werden

BACK, Betriebgsystem. Diese Meldung erscheint,
wenn das BACK:iDienstprogramm oder das Betriebs-
system ein Programm nicht laden kénnen. Entweder
ist nicht genug Speicherkapazitdt vorhanden, um
diese Datei zu Taden oder ein Schreib/Lese-Fehler
hat das Laden des Programms gestort.

Falls das Problem durch einen Schreib/Lese-Fehler
der Diskette verursacht wurde, wurde wahrschein-
lich gleichzeitig eine zweite Meldung vom Be-
triebssystem angezeigt (eine Meldung mit BDOS-
Funktion in der zweiten Zeile). Die Beschreibung
der zweiten Fehlermeldung (in diesem Anhang) oder
die Fehler-Suchkriterien am Ende dieses Anhangs
kénnen Ihnen wahrscheinlich weiterhelfen.

Falls keine andere Meldung erschienen ist, Tliegt
das Problem daran, daB nicht genug freier Spei-
cherraum vorhanden ist, um das Programm zu laden.
Falls mehrere Programme im Hintergrund ablaufen,
kénnen Sie warten, bis sie beendet werden. Unter
Umsténden ist es méglich, das STOP-Dienstprogramm
zu laden, um zu sehen, ob die Hintergrundprogramme
beendet- sind. Falls keine anderen Programme im
‘Hintergrund ablaufen, besitzt Ihr Rechner nicht
genug Speicherraum, um das Programm ablaufen zu
lassen. Setzen Sie sich mit dem zustdndigen Kun-
dendienst in Verbindung, um zu erfahren, ob eine
Speichererweiterung lhres Systems méglich ist.

Programmnummer nicht gefunden: Programmnummer

STOP. Das eingegebene Programmkennzeichen ist
fehlerhaft oder das Programm wurde schon beendet.
Geben Sie das STOP-Kommando richtig ein oder las-
sen Sie mit SHOW Namen und Kennzeichen der momen-
tan laufenden Programme anzeigen.
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PUT-Ausgabedatei geloescht Ungueltige HEX-Ziffer - d:Dateiname

PYT. Sobald das Dienstprogramm PUT fertig ist, PIP. Eine unglltige hexadezimale Ziffer - ist

. versucht es, die Ausgabedatei, die es erdffnet wihrend des Lesens einer Hex-Datei aufgetreten.
hat, zu schliessen. Falls diese Datei schon vorher Dies deutet normalerweise auf eine abgeschnitiene
galoscht wurde (zum Beispiel durch irgendein Pro- oder beschiddigte Datei hin.

gramm), erscheint diese Fehlermeldung.
Ungueltiges Kommando fuer diese Datei - d:Dateiname
Q-Zeichenkette nicht gefunden
' PIP. Diese Fehlermeldung erscheint normalerweise,

- PIP. Die zu einem Q-Parameter gehdrende Zeichen- wenn versucht wird, mit PIP Dateien zu verketten
kette wurde nicht gefunden. Prifen Sie nach, ob (oder ihr Format zu verdndern), die leere Daten-
Sie die Zeichenkette richtig eingegebeh haben und sitze beinhalten (English: sparse files).
geben Sie das Kommando nochmals ein. Dieser Fehler
kann auch dann eintreten, wenn Sie die Q-Option Unzulaessige Dateibezeichnung: d:Dateiname
bereits in der Kommandozeile eingegeben haben. Das Korrekte Form: d:Dateiname.Typ;Passwort
Betriebssystem setzt alle Buchstaben in der Kom- o
mandozeile in GroBbuchstaben um. Um  diese ED, ERASE, GET, PIP, PUT, RENAME, SET, SUBMIT,
Schwierigkeiten zu vermeiden, sollten Sie die Q- TYPE. Die eingegebene Dateibezeichnung ist fehler-
Option verwenden, nachdem Sie PIP schon geladen haft. Der Dateiname ist zu lang oder das erste
haben. Geben Sie "PIP" ein und warten Sie, bis das Zeichen ist ein Begrenzer. Dateinamen kénnen maxi-
Bereitschaftszeichen von PIP erscheint ("*"), mal 8 Zeichen lang sein. Im Abschnitt 2 wird genau
bevor Sie Dateibezeichnungen und Optionen ein- K beschrieben, wie Dateibezeichnungen aussehen sol-
geben. len und welche Zeichen ais erste Zeichen eines

Dateinamens nicht zuldssig sind. Korrigieren Sie
S-Zeichenkette nicht gefunden den Dateinamen und geben Sie die Kommandozeile

nochmals ein.
PIP. Die zu einem S-Parameter gehdrende Zeichen-

kette wurde nicht gefunden. Priifen Sie nach, ob Unzulaessiger Begrenzer in Kommandozeile

Sie die Zeichenkette richtig eingegeben haben und

geben Sie das Kommando nochmals ein. Dieser Fehler BACK, GET, PIP, PUT, SETDEF, TYPE. Der verwendete
kann auch dann eintreten, wenn Sje die S-Option Begrenzer ("[","]", “—","," oder Leerzeichen) st
bereits in der Kommandozeile eingegeben haben. Das an dieser Ste11e nicht zuldssig. Ein "=" wurde
Betriebssystem setzt alle Buchstaben in der Kom- z.B. dort verwendet, wo ein "," hitte eingegeben
mandozeile in  GroBbuchstaben um. Un diese werden sollen.

Schwierigkeiten zu vermeiden, sollten Sie die S- :

Option verwenden, nachdem Sie PIP schon geladen Falls dieser Fehler bei der Benitzung von PIP
haben. Geben Sie "PIP" ein und warten Sie, bis das aufgetreten ist, haben Sie ein unzuldssiges
Bereitschaftszeichen von PIP erscheint ("*"), Zeichen als Trennzeichen zwischen zwei Eingabe-
bevor Sie Dateibezeichnungen und Optionen einge- Dateibezeichnungen verwendet. Geben Sie die Kom-
ben. mandozeile wieder ein, aber beniitzen Sie diesmal

ein Komma als Trennzeichen.
Ueberpruefung der Datei ergibt Fehler - d:Dateiname
. Unzulaessiger HEX-Datensatz -Pruefsumme- d:Dateiname
PIP. Wahrend des Kopierens mit der V-Option hat

PIP einen Unterschied festgestellt zwischen den PIP. Die Priifsumme eines hexadezimalen Datensatzes

neugeschriebenen Daten und den Daten in dem Puf- ist falsch. Diese Fehlermeldung deutet auf eine

ferspeicher. Dies deutet normalerweise auf einen unvollstindige oder beschddigte Datei hin. Am Ende

Schreib/Lese-Fehler hin. Den Fehler und die dieses Anhangs werden beschiddigte Dateien be-
" mdégliche Abhilfe konnen Sie anhand der Fehler- handelt.

Suchkriterien am Ende dieses Anhangs feststellen.
Unzulaessiger HEX-Datensatz -Zu lang- d:Dateiname

PIP. In einer Datei, die mit der H- oder I-Option

kopiert wird, beinhaltet ein hexadez1ma1er Daten-
satz mehr als 80 Zeichen.
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Unzulaessiger Parameter in Zeile nnn
Zulaessige Parameter sind Dollarzeichen und (0-9)

SUBMIT. Falls sich ein "$" in der SUB-Datei be-
findet, das nicht ein SUBMIT-Parameter ist, sollte
es als "$$" eingetragen werden.

Unzulaessiges Laufwerk: d:Dateiname

PIP, SET, SETDEF, SHOW, TYPE. Das angewdhlte Lauf-
werk ist nicht Teil Ihrer Systemkonfiguration. Das
Betriebssystem kann bis zu 16 verschiedene Lauf-
werke steuern, die mit den Buchstaben A bis P
benannt werden. Schauen Sie in der Dokumentation
nach, fir wieviele Laufwerke Ihre spezielle Sys-

temkonfiguration vorgesehen ist. Geben Sie die

Kommandozeile mit der richtigen - Laufwerksbezeich-
nung nochmals ein. Fiir SETDEF ist ein Stern ("*")
auch eine giilltige Laufwerksbezeichnung.

Unzulaessiges Que]]géraet

PIP. Die Quelle, die -in der PIP-Kommandozeile
‘angegeben wurde, ist nicht zuldssig. Sie haben ein
Ausgabegeridt als Quelle beniitzt oder Sie haben
eine Dateigruppenbezeichnung verwendet. In Ab-
schnitt 6 wurde das PIP-Kommando ausfihrlich be-
handelt.

Unzulaessiges Zielgeraet

PIP. Das Ziel, das Sie in der PIP-Kommandozeile
angegeben haben, ist nicht zuldssig. Sie haben ein
Eingabegerdt als Zjelgerdt verwendet oder Sie
haben eine Dateigruppenbezeichnung beniitzt. Im
Abschnitt 6 wurde das PIP-Kommando ausfithrlich
behandelt.

Userbereichs-Nummer unzulaessig—nicht im Bereich 0 -15

PIP, User. Sie haben eine Userbereichs-Nummer
verwendet, die groBer ist als 15. Die Userbe-
reichs-Nummern missen zwischen O und 15 sein.

Warnung: Ueberf]uessige Eingabe ignoriert

SUBMIT. In der SUB-Datei befindet sich eine Kom-
mandozeile mit einem "<", .das bewirkt, daB be-
notigte Eingaben aus einer Datei geholt werden
sollen. Das Programm bendtigt aber keine Eingaben.
Die Zeile wird ignoriert.
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Zieldatei ist RO. Loeschen (J/N)?

PIP. Die Zieldatei, die in dem PIP-Kommando ange-
geben wurde, 1ist schreibgeschiitzt (RO). Falls Sie
J (= ja) eingeben, wird die existierende Datei
geléscht und mit der Datei ersetzt, die im PIP-
Kommando angegeben wurde. Falls Sie die existie-
rende Datei nicht iiberschreiben wollen, miissen Sie
N eingeben und das PIP-Kommando mit einer anderen
Zieldatei wiederholen. Sie k&nnen einen neuen Da-
teinamen beniitzen oder die Datei auf einer anderen
Diskette einrichten. Wenn Sie diese Meldung unter-
driicken wollen, ist es erforderiich, PIP mit der
W-Option zu verwenden. Das PIP-Kommando wurde im
Abschnitt 6 ausfithrlich behandelt. :

Zu viele Eintraege in der HELP-Datei

HELP. Zuviele HELP-Begriffe wurden in der Index-
Liste eingetragen. Der Pufferspeicher reicht nicht
aus. Sie kdnnen maximal 256 Eintragungen in Ihrer
HELP-Datei haben. Léschen Sie einige Begriffe,
bevor Sie das Kommando (HELP[create]) wiederholen.

-Zu viele Hintergrund-Programme; Hoechstens 3 zulaessig.

Es konnen hdchstens drei Hintergrund-Programme
gleichzeitig ablaufen. Warten Sie, bis eins der
Programme beendet ist, bevor Sie ein anderes
starten. Mit dem STOP-Kommando kénnen Sie nach-
priifen, ob die Hintergrund-Programme beendet sind.
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Allgemeine Hinweise zur Fehlerbehandlung

. In diesem Unterabschnitt werden Fehlerarten, ihre Ur-
sachen und einige Wiederherstellungsabliufe erklart.

Beschidigte Dateien

Dateien kdnnen durch unvorhersehbare Dinge zerstdrt
. werden. Stromausfall ist die haufigste Ursache. Er-
setzen Sie die beschddigte Datei durch die Dateien der
Datensicherungs-Diskette. Ohne Datensicherungs-Kopie
kann eine Programmdatei durch Neulibersetzen des Quell-
codes wieder hergestellt werden. Datendateien miissen
auf dieselbe Art wiedererstellt werden, wie sie das
erste Mal erstellt wurden. Falls Sie eigene Programme
verwenden, ist es mdglich,
wurde, das andere Dateien {iberschreibt oder das das
Inhaltsverzeichnis oder andere Betriebssystem-Spuren
der Diskette zerstort. .Falls diese Art von Fehler auf-
tritt, nachdem Sie ein eigenes Programm laufen liessen,
sehen Sie Ihr Programm sorgfdltig durch und korrigieren
Sie s, bevor Sie es ein zweites Mal versuchen.

Priifiiste fiir Schreib/Lese-Fehler

Schreib/Lese-Fehler sind typische Diskettenfehler. Ent-
weder ist die Diskette nicht korrekt eingelegt oder die
Diskette selbst ist beschidigt. Verwenden Sie die fol-
gende Priifliste zum Erkennen des Fehlers.

*  Haben Sie die Diskette korrekt eingelegt?

- Falls sich im Laufwerk keine Diskette befindet,
kénnte eine Schreib/Lese-Fehlermeldung angezeigt
werden. Stellen Sie sicher, daB sich eine Diskette
im Laufwerk befindet, bevor Sie fortfahren. -

- Falls die Diskette nicht richtig eingelegt ist
oder die Laufwerkstiire offen ist, erhalten Sie
ebenfalls eine Fehlermeldung.
daB Sie die Diskette richtig eingelegt und die
Laufwerkstiire geschlossen haben, bevor Sie fort-
fahren.

* Hat die Diskette das richtige Format?

- Falls Sie eine Diskette mit einfacher Schreib-
dichte in einem Laufwerk fiir Disketten mit doppel-
ter Schreibdichte verwenden, kénnen Sie eine Reihe
Fehlermeldungen erhalten. Prifen Sie, ob Ihre Dis-
ketten entsprechend Ihrer  Systemkonfiguration
richtig formatiert sind.
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daB ein Programm erstellt

Stellen Sie sicher, .

Falls Sie eine einseitige Diskette in einem Lauf-
werk fiir doppelseitige Disketten verwenden, kdnnen
Sie eine Reihe von Fehlermeldungen erhalten.
Pritfen Sie, ob Ihre Disketten entsprechend Ihrer
Systemkonfiguration richtig formatiert sind.

Ist die Diskette physikalisch schreibgeschiitzt?
Schreibgeschiitzt ist eine 5 1/4-Zoll-Diskette,
wenn die Schreibschutzkerbe Gberklebt ist. Bei 8-
Z011-Disketten ist es genau umgekehrt: die
Schreibschutzkerbe muB frei bleiben, wenn die
Diskette schreibgeschiitzt bleiben soll.

Falls von den . zuvor genannten Problemen keins
zutrifft, ist wahrscheinlich die Diskette be-
schidigt. Verwenden Sie die PIP-Funktion, um so
viel wie moglich von der beschidigten Diskette auf
eine neue Diskette zu kopieren. Ersetzen Sie die
Dateien, die Sie nicht kopieren konnten, durch die
Dateien auf der Datensicherungs-Diskette. Ohne
Datensicherungs-Kopie miissen Sie verlorengegangene
Dateien neu erstellen.

Falls der Fehler erneut auftritt, konnte bei ‘Ihrem
System ein Hardware-Fehler vorliegen.

Priifen. Sie, ob irgendwelche Steckverbindungen lose
sind,

Falls alle Steckverbindungen fest zu sein schei-
nen, ist unter Umstdnden das Laufwerk beschiddigt.
Informieren Sie den technISchen Kundendienst dar-

iber.

Me1den von Pfogrammfehlern

Bei

Fehlermeldungen, die auf einen Programmfehler des

Systems oder des Dienstprogramms hinweisen, wenden Sie

sich an den zustdndigen Kundendienst.
mirtionen sollten Sie Ihrem Kundendienst
kdnnen:

Folgende Infor-
mitteilen

Geben Sie an, welche Version des Betriebssystems
Sie verwenden.

Beschreiben Sie die Hardware-Konfiguration Ihres
Systems: die Laufwerke, die Speicherkapazitit, die
zusdtzlichen Einrichtungen wie Drucker, Modems
usw.

Versuchen Sie, den Fehler zu rekonstruieren. Geben
Sie an, welche Programme liefen, als der Fehler
auftrat. Stellen Sie, wenn méglich eine Diskette
mit der Kopie dieser Programme bereit.

Geben Sie den genauen Text der Fehlermeldung an.
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