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Einleitung 
M i t  dem PG 670 b i e t e t  Ihnen SIEMENS 

a u s  d e r  SIMATIC-S5-Familie e i n  wich t i -  

g e s  Hilfsmittel z u r  w i r t s c h a f t l i c h e n  

S o f t w a r e e r s t e l l u n g  an.  

M i t  dem PG 670 kann f ü r  a l l e  SIMATIC- 

S5-Automatisierungsgeräte (AG) i n  den 

d r e i  D a r s t e l l u n g s a r t e n  

Anweisungs l i s t e  

Kontaktp1,an und 

Funk t ionsp lan  

programmiert werden. 

Die Programme l a s s e n  s i c h  durch Einfü- 

gen und Löschen von Verknüpfungsglie-  

dern , Kontaktplansymbolen oder  Anwei- 

sungen b e l i e b i g  verändern.  

Vor Ort (On-l ine-Betr ieb)  l ä ß t  s i c h  d a s  

Programmiergerät  a n  d e r  Steuerung zum 

Inbetr iebnehmen,  Ändern und Feh le r -  

suchen benutzen.  Hierzu s t e h e n  wich- 

t i g e  Funkt ionen,  z.  B. S i g n a l z u s t a n d s -  

a n z e i g e ,  S t e u e r n  und B e a r b e i t u n g s k o n t r o l l e  

zur  Verfügung . 

Das PG 670 ist jedoch auch o f f - l i n e ,  

a l s o  ohne Verbindung zum Automat is ie-  

r u n g s g e r ä t  , e i n s e t z b a r .  

Die e r s t e l l t e n  Programme werden e n t -  

weder d i r e k t  i n  den Spe icher  d e s  Auto- 

m a t i s i e r u n g s g e r ä t e s  ü b e r t r a g e n  oder  

auf einem D a t e n t r ä g e r  (Mini-Disket te ,  

EPROM) a b g e s p e i c h e r  t . 

- 
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Dazu s i n d  i m  PG 670 2 M i n i - D i s k e t t e n -  

L a u f w e r k e  und e i n  EPROM-Steckplatz 

e i n g e b a u t .  

Z u r  Dokumenta t ion  kann e i n  Drucker  a n g e -  

s c h l o s s e n  werden .  

Die Programme werden i n  den  d r e i  Dar- 

s t e l l u n g s a r t e n  w a h l w e i s e  m i t  Kommentar, 

s y m b o l i s c h e n  B e z e i c h n u n g e n  d e r  Operan-  

d e n  und e i n e m  vom Anwender f e s t z u l e g e n -  

d e n  S c h r i f t f u A  a u s g e d r u c k t .  

A u t o m a t i s c h  können Q u e r v e r w e i s l i s t e n ,  

P r o g r a m m ü b e r s i c h t e n  und B e l e g u n g s p l ä n e  

e r s t e l l t  werden .  

C i n s e t z b a r  i s t  d a s  PG 670 sowohl  a l s  

T i s c h g e r ä t  a l s  a ü c h  t r a n s p o r t a b e l  i n  

e i n e m  m i t  R o l l e n  v e r s e h e n e n  K o f f e r .  Der 

K o f f e r d e c k e i  kann  a l s  S i t z p l a t z  b e n u t z t  

werden .  
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Systemübersicht SIMATIC S5 
Das Automatisierungssystem SIMATIC S5 

stellt eine Reihe speicherprogrammier- 

barer Geräte zur ~utomatisierun~ von 

Maschinen und Prozessen zur Verfügung. 

Dabei ist das Leistungsangebot der 

Geräte S5-110 bis S5-150 so gestaffelt, 

daß sowohl kleine als auch umfangreiche 

Automatisierungsaufgaben mit ergänzen- 

den Regelungs-, Überwachungs- und 
, . Protokol l ierungsaufgaben realisiert 

werden können. 

Ergänzend zu den Automatisierungsgerä- 

ten wird eine Reihe von Programmierge- 

räten angeboten, mit denen die in 

STEP 5 notierten Programme ein- und aus- 

gegeben, getestet und archiviert werden 

können. 
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Sprache STEP@ 5 

E11 E12 A l l  
-A 11 

Anweisungsliste AWL Fun ktionsplan Kontaktplan KOP FUP 

Programmiergeräte 

Anschaltungen 

Automatisierungs- 
geräte 

Blockbauform 
Robustbauform 
Kompaktbauform 

Peripherie 

Blockbauform, 
Robustbauform und Erweiterungsbaugruppe 
Kompaktbauform Anschaltung AS 512 

für Standardperipherie 

gleiche Bauform 
jeweils nur 1 Bild 
( R I K I  Prozeß Automatisierungsgeräte Datensichtgerät Blattschreiber Terminal Prozeßrechner 

Bedienen und Beobachten 



Benutzungshinweise 
Anwendungsbereich 
Das Programmiergerät 670 (PG 670) dient 

zur Erstellung und zum Test von STEP-5- 

Anwenderprogrammen für alle SIMATIC-S5- 

Automatisierungsgeräte. 

Das PG 670 ermöglicht die Programmie- 

rung in den Darstellungsarten 

Anweisungsliste (AWL) 

Kontaktplan ( KOP ) 

Funktionsplan (FUP) 

Über einen Drucker kann dokumentiert 

werden : 

- AWL mit/ohne Schriftfuß 

- KOP mit/ohne Schriftfuß 
- FUP mit/ohne Schriftfuß 
- Querverweisliste 
- Zuweisungsliste 
- Kommentarliste 
- Speicherplätze des AG 

. b 

- Programmübersicht 
- Bildschirminhalt (Hardcopy ) 

Eine eingebaute EPROM-Programmierein- 

richtung und Mini-Disketten-Laufwerke 

ermöglichen die Speicherung von Pro- 

grammen auf UV-Licht-löschbaren EPROM- 

Modulen bzw. auf Disketten. 
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In dieser. Bedienungsanleitung beschreibt 

Teil I1 

die Bedienung für 

AG 010, AG 110A und AG 130A/K. 

Teil I11 

die Bedienung für 

AG 110S, AG 130W, AG 150A/K und 

AG 150s. 

Komponenten und Schnittstellen 
- Druckeranschluß: V24 Schnittstelle 

20mA-Linienstrom- 

Schnittstelle 

- Steckplatz für EPROM-Modul 
- Anschluß für UV-Löscheinrichtung 
- Zwei Mini-Disketten-Laufwerke 
- Bildschirm 23 cm für 24 Zeilen zu je 
80 Zeichen (Zusatzmonitor anschließ- 

bar ) 

- Bedienfeld (Funktions- und alphanume- 
rische Tastatur) 

- Zentraleinheit Mikroprozessor SAB 8085 
10 - Systemarbeitsspeicher 192x2 byte 

- Anwenderspeicher für 2x2" bzw. 4x2 
10 

Anweisungen, gepuffert 

- Kopplung von Automatisierungsgerä ten 

Drucker 

mit paralleler Datenübertragung 

(AG 010, AG 110A, AG 130A/K) bzw. 

serieller Datenübertragung (AG 110S, 

AG 130W, AG 150A/K, AG 150s). 

Benutzungshinweise 2 



Baust e in/Pr ogramm Adressierung 

Pr ogrammlänge 
(Anweisungen) 

I 
Kommandozeile 

bearb. Betriebssystemsegment 

--- 
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Bedienungselemente 
@ H e l l i g k e i t s r e g l e r  

Die B i l d h e l l i g k e i t  kann s t u f e n l o s  

m i t  einem S c h i e b e s t e l l e r  e i n g e s t e l l t  

werden. 

@ Bi ldsch i rm 

Monitor m i t  23cm Bildschirmdiago- 

n a l e .  J e  B i l d  können 1920 Zeichen 0 
i n  24 Z e i l e n  zu j e  80 Zeichen 

d a r g e s t e l l t  werden. 

@ K o n t r a s t r e g l e r  

Der B i l d k o n t r a s t  kann S t u f e n l o s  e i n -  

g e s t e l l t  werden. 

@ Mini-Disketten-Laufwerk (LW 0 )  

Das Laufwerk ist e i n  Doppelkopflauf-  

werk. Zum Einschieben oder  Entneh- 

men von D i s k e t t e n  muß d a s  Laufwerk 

g e ö f f n e t  werden (Verschlußklappe 

nach l i n k s  z i e h e n ) .  8 
1 

@ Mini-Disketten-Laufwerk (LW 1 ) 

wie @ 

@ S t e c k p l a t z  f ü r  EPROM-Module 

S c h l U s s e l s c h a l t e r  "Neus ta r t "  

Durch Drehung d e s  S c h l ü s s e l s  nach 

r e c h t s  b i s  zum Anschlag und länge-  

rem Warten am Anschlag ( m i t  an- 

schließendem L o s l a s s e n )  wird d a s  

Systemprogramm PG 670 neu geladen.  

S c h l ü s s e l s c h a l t e r  "Eingabesperre"  

Bei Linksdrehung ("Eingabesperre  

AUSu) b i s  zum Anschlag s i n d  a l l e  

Funktionen d e s  PG f r e i g e b e n .  

Bei Rechtsdrehung ("Eingabesperre  

EINu) b i s  zum Anschlag s i n d  nur  

Funktionen f ü r  "Ausgabe a u f  Bi ld-  

schirm oder  Druckerw durchführbar .  

I n  M i t t e l s t e l l u n g  kann d e r  Schlüs- 

s e l  abgezogen werden, d i e  vorher ige  

E i n s t e l l u n g  d e r  E ingabesper re  

(EIN- bzw. AUS) b l e i b t  e r h a l t e n .  

N e t z s c h a l t e r  

S t e l l u n g  I: Netzspannung e inge-  

s c h a l t e t  

S t e l l u n g  0 :  Netzspannung ausge- 

s c h a l t e t  

EPROM-Module werden a l s  Programm- 

s p e i c h e r  und a l s  Da ten t räger  verwen- 

d e t ;  d e r  S t e c k p l a t z  d i e n t  z u r  Pro- 

grammierung von EPROM-Modulen und 

zum EPROM-Lesen. 
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Anschlüsse 
An der Rückseite des Gerätes befinden 

sich die Anschlüsse für Verbindungska- 

bel. Das Netzanschlußkabel und das Ver- 

bindungskabel zum EPROM-Löschgerät ge- 

nören zum Lieferumfang des Gerätes. 

@ Anschluß für Zusatzmonitor 

@ Anschluß für EPROM-Löschgerät 

@ Anschluß für Automatisierungsgeräte 

mit paralleler Kopplung (AG 010, 

AG 1 IOA, AG 130A/K) 

@ Anschluß für Drucker mit Linien- 

strom-Schnittstelle (Teletype, 

20mA ~infachstrom). 

@ Anschluß für Drucker mit V.24/ 

v.28-Schnittstelle (RS 232 C-kom- 

pati bel ) . 

@ Anschluß für Automatisierungsgerät 

mit serieller Schnittstelle 

(AG 110S, AG 130W, AG 150A/K/S) 

@ Netzanschluß 
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Tastatur 
Das Tas tenfe ld  ist u n t e r  f u n k t i o n e l l e n  

Gesichtspunkten i n  Tas tenb löcke  g e g l i e -  

d e r t .  Bei  doppe l t  b e s c h r i f t e t e n  Tas ten  

ist d i e  obere  B e s c h r i f t u n g  g ü l t i g ,  wenn 

g l e i c h z e i t i g  d i e  Tas te  SHIFT b e t ä t i g t  

wi rd ,  ansonsten i s t  d i e  u n t e r e  B e s c h r i f -  

tung g ü l t i g .  

Tas ten f ü r  "Schreibmarke p o s i t i o -  

n ie ren" ,  "Kor rek tu rn ,  "Bi ld  r o l l e n u  

automat ische Cursorführung e in /aus .  

@ Tasten f ü r  d i e  Eingabe komplexer 

Funktionen b e i  g r a p h i s c h e r  Program- 

mierung ( KOP/FUP ) . 

@ Tasten f ü r  d i e  Eingabe b i n ä r e r  Ver- 

knüpfungsfunktionen b e i  g r a p h i s c h e r  

Programmierung (KOP/FUP). 

@ T a s t e n  f ü r  d i e  Eingabe von Verbin- 

dungen. 

@ T a s t e n  z u r  Anvahl d a r  Program- 

m i e r g e r ä t e f u n k t i o n e n .  

@ Alphanumerische T a s t a t u r  

( S t a n d a r d t a s t e n )  . 
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Tasten für "Positionierung, Korrekturu 

- Schreibmarke formatabhängig (AWL, 

KOP, FUP) nach rechts positionieren 

- SchreiSmarke formatabhängig ( A n ,  

KOP, FUP) nach links positionieren 

- Schreibmarke formatabhängig (AWL, 

KOP, FUP) nach oben positionieren 

- Schreibmarke formatabhängig ( A m ,  

KOP, FUP) nach unten positionieren 

- Schreibmarke um ein Zeichen nach 

rechts positionieren 

- Schreibmarke um ein Zeichen nach 

links positionieren 

- - Formatabhängig (AWL,KOP,FUP) -ab 

der Schreibmarkenposition- horizon- 

tal spreizen (Korrektur irn Bild) 

- Formatabhänglg (AWL,KOP,FUP) -ab 
. -- der Schreibmarkenposition- verti- 

kal spreizen (Korreictilr im Bild) 

- Formatabhängig (AWL,KOP,FUP) 

löschen (Korrektur irn Bild) 

Falls komplettes Segment am Bildschirm 

sichtbar 

- nächstes Segment 

- vorhergehendes Segment 
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F a l l s  Segment über den Bi ldschirm 

h inausgeh t  

- Bildschirm ze i l enweise  nach oben 

ve r sch ieben  

- Bildschirm ze i l enweise  nach unten 

ve r sch ieben  

- Bildschirmweise vorwär ts  b l ä t t e r n  H+ 
- Bildschirmweise rückwärts  b l ä t t e r n  B+ 
TASTEN FÜR DIE EINGABE KOMPLEXER 

FUNKTIONEN BEI GRAPHISCHER 

PROGRAMMIERUNG (KOP, FUP) 

B e i  g r a p h i s c h e r  Programmierung werden 

komplexe Funktionen wie Vergle ichsfunk-  

t i o n e n ,  Zäh l funk t ionen ,  Z e i t f u n k t i o n e n ,  

Spe icher funk t ionen  sowie Funktionsbau- 

s t e i n e  über d i e s e n  Tastenblock a u f  dem, 

Bi ldsch i rm ausgegeben.  Durch B e t ä t i g e n  

e i n e r  T a s t e  wird s o f o r t  d i e  v o l l s t ä n -  

d i g e  Funkt ion i n  Kästchenform (Black 

box) m i t  a l l e n  zu versorgenden Ein- 

und Ausgängen am Bildschirm a n g e z e i g t .  

Die Versorgung d e r  Ein- und Ausgänge 

e r f o l g t  a n s c h l i e s s e n d  m i t  Bedienerfüh-  

rung über  d i e  a lphanumerische T a s t a t u r .  
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- Bedingter  Aufruf von Funktionsbau- 

s t e i n e n  . 

- Absoluter  Aufruf von Funktionsbau- 

s t e i n e n  . 

- Aufruf d e r  Verg le ichs f  unkt ion 

t lUngleichfl  

- Aufruf d e r  Verg le ichs f  unkt ion 

"Gleich" 

- Aufruf d e r  Verg le ichs funk t ion  

<'Kleiner g l e i c h n  

- Aufruf d e r  Verg le ichs funk t ion  

"Größer g l e i c h n  

- Aufruf d e r  Verg le ichs funk t ion  

"Kleiner  

- Aufruf d e r  Verg le ichs funk t ion  

"Größer 

- Aufruf e i n e s  v o l l s t ä n d i g e n  Vor- 

wär ts- ,  Rückwärtszählers  und Be- 

s c h a l t u n g  d e s  Zählere ingangs  "ZVU 

(Zählen v o r w ä r t s ) .  

- Aufruf e i n e s  v o l l s t ä n d i g e n  Vor- 

wär ts- ,  Rückwärtszählers  und Be- 

s c h a l t u n g  d e s  Zählere ingangs  " Z R M  

(Zählen rückwär t s ) .  

- Aufruf d e s  Z e i t g l i e d s  "Impulsu 

- Aufruf d e s  Z e i t g l i e d s  "E inscha l t -  
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- Aufruf  des  Z e i t g l i e d s  " spe ichernde  

E inscha l tve rzögerungn  

- Aufruf  des  Z e i t g l i e d s  " v e r l ä n g e r t e r  

Impuls 

- Aufruf des  Z e i t g l i e d s  uAusscha l tve r -  

zögerungu und Beschal tung d e s  Z e i t -  

s t a r t e i n g a n g s  

- Aufruf e i n e s  v o l l s t ä n d i g e n  R-S-Spei- 

c h e r g l i e d s  und Beschal tung d e s  S e t z -  

e i n g a n g s  "Sn. 

- Aufruf e i n e s  v o l l s t ä n d i g e n  R-S-Spei- 

c h e r g l i e d s  und Beschal tung d e s  Rück- 

se t z e i n g a n g s  " R n .  
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TASTEN FÜR D I E  EINGABE BINÄRER VERKNÜP- 

FUNGSFUNKTIONEN BEI GRAPHISCHER PROGRAM- 

MIERUNG (KOP , FUP ) 

D i e  obere  Reihe d e s  Tas tenb locks  d i e n t  

z u r  Eingabe b i n ä r e r  Verknüpfungen b e i  

Kontaktplan-Trogrammierung, d i e  u n t e r e  

R e i h e  zur  Eingabe b i n ä r e r  Verknüpfungen 

b e i  Funktionsplan-Programmierung. 

- Abfrage auf  S igna lzus tand  "1" 
(Sch l i eßen)  

SHlFT !Cl - Beginn e i n e r  Pa ra l l e lve rzweigung  

Abfrage auf  S igna lzus tand  "@"  
- (Öf fner )  

- Rückführung zum Beginn d e r  P a r a l l e l -  

verzweigung 
SHlFT E3 

- Zuweisung des  Abfrageergebnisses  

SHlFT D - Abschluß e i n e r  Pa ra l l e lve rzweigung  

- Aufruf e i n e r  UND-Funktion 

- Aufruf e i n e r  ODER-Funktion 

- Eingang neg ie ren  

TASTEN FÜR D I E  EINGABE VON VERBINDUNGEN 

- Verbindung zu einem F u n k t i o n s g l i e d  

führen 

- Ohne Funktion 

- Konnektor 
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TASTEN ZUR ANWAHL DER PROGRAMMIERGERÄTE- 

FUNKTIONEN 

- Ausgeben 

- T r a n s f e r i e r e n  (Über t r agen)  

- Eingeben 

- S i g n a l f l u ß ,  S i g n a l z u s t a n d  ausgeben  

- S t e u e r n  

- B e a r b e i t u n g s k o n t r o l l e  

- Löschen 

- ohne  Funk t ion  

- S o n d e r f u n k t i o n  

- Programmiergerätefunktion beenden 

o d e r  abbrechen .  

, - R e p e t i e r e n  

- Ausführen  d e r  angewähl ten  Funk t ion  
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ALPHANUMERISCHE TASTATUR 

(STANDARDTASTATUR ) 

D i e  a lphanumer i sche  T a s t a t u r  wird  haup t -  

s ä c h l i c h  f ü r  f o l g e n d e  Zwecke verwendet :  

- Nähere S p e z i f i z i e r u n g  d e r  vorgege- 

benen Programmiergerätefunktionen, 

- Eingabe  von STEP-5-Programmmen i n  

d e r  D a r s t e l l u n g s f o r m  "Anweisungs- 

l i s t e " ,  

- Versorgung von g r a p h i s c h  da rge -  

s t e l l t e n  Funkt ionen m i t  Operanden. 

B e i  Tas t endruck  wird  d a s  a u f  d e r  T a s t e  

a b g e b i l d e t e  Zeichen a n  d i e  P o s i t i o n  am 

B i l d s c h i r m  g e s c h r i e b e n ,  a n  d e r  d i e  

Schre ibmarke  s t e h t .  

Ausnahme : 

- Zeichenumschal tung 

- Rasttaste ( l e u c h t e t  b e i  B e t ä t i -  

gung) .  Die Wirkung d e r  T a s t e  SHIFT 

ist b e i  b e t ä t i g t e r  T a s t e  SHIFT 

LOCK f e s t  e i n g e s t e l l t .  Wird b e i  

STEP-5-Programmierung n i c h t  benö- 

t i g t .  

SHIFT Ei 
- B e i  d o p p e l t  b e s c h r i f t e t e n  T a s t e n  

i s t  d i e  o b e r e  B e s c h r i f t u n g  g ü l t i g ,  I 
wenn g l e i c h z e i t i g  m i t  e i n e r  T a s t e  

d i e  T a s t e  SHIFT b e t ä t i g t  w i rd .  

- Abschluß und Überse tzung von Pro-  

grammsegmenten I 
- Abschluß e i n e r  T e i l e i n g a b e .  
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Handhaben von Disketten 
Nein 4. Diskette nicht biegen 

oder knicken. 
8. Keine Radiergummi 
verwenden. 

12. Diskette immer im 
Umschlag aufbewahren. 

1. Oberfläche der Disketten in 
den ausgesparten Teilen der 
Hülle nicht mit den Fingern 
berühren. 

9. Diskette vorsichtig einlegen. 
Keine Gewalt anwenden. 

13. Lagerung der Diskette 
in der Pappbox aufrecht 
stehend. 

5 .  Keine schweren Gegen- 
stände auf die Disketten 
legen. 

2. Zum Reinigen 
der Disketten keine chemi- 
schen Mittel verwenden. 

Alkohol 
Verdünner 
Freon 

10. Disketten nicht direkter 
Sonnenbestrahlung aussetzen 
und nicht in der Nähe\von 
Heizkörpern lagern. 

14. Betriebstemperatur für 
Disketten 10-50 OC. 

6. Keine Schriftstücke oder 
Notizen mit Büroklammern 
an die Disketten heften. 

10°C bis 50 OC 3. Disketten nicht in die Nähe 
von Magneten oder magne- 
tischen Gegenständen 
bringen, 
Magnetfelder können Daten 
löschen. 

15. Lagertemperatur für 
Disketten 4-53OC. 

- -  A 

- -  
- -  

B 4OC bis 53OC - -  
- -  
- -  

7. Nicht mit Kugelschreiber 
oder Bleistift auf die Diskette 
schreiben. Nur Filzschreiber 
verwenden. 

11. Aufkleber immer an der 
dafür vorgesehenen Stelle 
anbringen. 16. Während des Trans- 

portes soll die Diskette in der 
Hülle und in der Pappbox 
bleiben. 
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Hinweise zur Diskettenbenutzung 
P r o  D i s k e t t e  s t e h e n  dem Anwender 

180 x 2" b y t e  S p e i c h e r k a p a z i t ä t  

z u r  Verfügung. 

Vor Benutzung i m  Laufwerk muß e i n e  

D i s k e t t e  m i n d e s t e n s  e i n e  S t u n d e  b e i  

g l e i c h e r  Umgebungstemperatur ge-  

l a g e r t  werden. 

I n  LW0 ( s . "Bed iene lemen teV)  muß 

immer d i e  S y s t e m d i s k e t t e  und i n  LW1 

d i e  Anwenderdiske t te  e i n g e l e g t  

s e i n .  

Ausnahme : b e i  d e r  Übergabe funk t ion  ------- 
und beim Laden d e s  Be- 

t r i e b s s y s t e m s .  

Wechseln d e r  D i s k e t t e n :  

Entweder nach A u f f o r d e r u n g , d . h .  nach 

Meldung " D i s k e t t e  e i n g e l e g t ? " ,  dann 

Anwenderd i ske t t e  i n  LW1 e i n l e g e n  

o d e r  nach Meldung " D i s k e t t e  i n  LW0 ge-  

w e c h ~ e l t ? ~ ~ ,  dann S y s t e m d i s k e t t e '  i n  

LW0 e i n l e g e n  . 
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b a r  i s t ) .  

3. Laufwerk s c h l i e ß e n  ( d a b e i  d a r f  

k e i n  Widerstand durch d i e  D i s k e t -  

D i s k e t t e n  i n  Laufwerk e i n l e g e n :  

1 .  Laufwerk ö f f n e n  

2. D i s k e t t e  b i s  zum Anschlag v o r s i c h -  

t i g  e i n s c h i e b e n  ( d a r a u f  a c h t e n ,  

daß d i e  D i s k e t t e  wie i m  B i l d  ge- Offn~ng fur 
Magnetkopf z e i g t ,  g e h a l t e n  wird und d a s  Be- 

z e i c h n u n g s s c h i l d  von l i n k s  s i c h t -  

- Schreibschutz 

t e n  e n t s t e h e n ) .  

V 

r---- 
I I 

' I 7 -  ' I ; 
I 

I I 
I I 

& I I I I 
! , 

0 
I C_-> 

S c h r e i b s c h u t z  

Bezeichnungs - 
feld 

Durch e i n e n  l i c h t u n d u r c h l ä s s i g e n  

  lebe streifen wird e i n e  b e s c h r i e -  

bene D i s k e t t e  gegen Veränderung 

i h r e s  I n h a l t e s  g e s c h ü t z t .  

A r c h i v i e r u n g :  

Mindes tens  e i n  Dupl ika t  an legen  

D i s k e t t e n  nach eirlem J a h r  neu 

' k o p i e r e n  
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Formatieren von Disketten 
Bevor  e i n  Programm auf  D i s k e t t e  abge- 

s p e i c h e r t  werden kann, muß d i e s e  D i s -  

k e t t e  f o r m a t i e r t  werden. 

F o r m a t i e r e n  e i n l e i t e n  

Name : min. 1 ,  max. 6 Zeichen 

Kennzeichen: min. 1 ,  max. 14  Zeichen 

Ausführen d e r  Funktion 

Nach e r f o l g t e r  Formatierung e r s c h e i n t  

am oberen  Bi ld rand  Name und Kennzeichen 

d e r  D i s k e t t e  ( r o t e  LED an  LW1 e r l i s c h t ) .  

Hinweis:  Es können nur  D i s k e t t e n  ohne 

Schre ibschu tz  f o r m a t i e r t  

werden. 
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Hinweise zur Benutzung der Laufwerke 
Laufwerk ö f fnen :  

Klappe m i t  d e r  Hand durch Ziehen 

langsam öf fnen  ( n i c h t  a u f s c h n e l l e n  

l a s s e n )  ! 

Laufwerk s c h l i e ß e n  : 

Klappe m i t  d e r  Hand durch Drücken 

langsam s c h l i e ß e n ,  e s  d a r f  ke in  

Widerstand durch d i e  D i s k e t t e  e n t -  

s t ehen  ! 

A c h t u n ~  Laufwerk nur  s c h l i e ß e n ,  ----- 
wenn e i n e  D i s k e t t e  e inge-  

l e g t  ist! 

Vor dem E i n s c h a l t e n  des  Programmier- 

g e r ä t e s  be ide  Laufwerke öffnen!  ---- 

Vor jedem T r a n s p o r t  s i n d  i n  beide  -- 
Laufwerke D i s k e t t e n  e inzulegen!  

Leuchte t  d i e  r o t e  Leuchtdiode am 

Laufwerk, s o  b e d e u t e t  d i e s :  Lese- , 
z u g r i f f  a u f  d i e  e i n g e l e g t e  Disket-  

t e .  

Benutzungshinweise 19 



Beim Umgang m i t  EPROM-Modulen müssen 

d i e  MOS-Sicherheitsvorkehrungen 

e i n g e h a l t e n  werden ( e l e k t r o s t a t i s c h e  

En t l adung  vermeiden ! ) .  

Die Löschze i t  von mindestens  

30 Minuten i s t  e i n z u h a l t e n !  Bei 

k ü r z e r e r  Löschze i t  können s i c h  

e i n z e l n e  S p e i c h e r z e l l e n  regene- 

r i e r e n .  

A c h t u n g  -- Vor dem Ausschal ten  d e s  

PG 670 g e s t e c k t e n  EPROM- 

Modul herausziehen!  

Nach einem N e t z a u s f a l l  

muß e i n  g e s t e c k t e r  EPROM- 

Modul neu programmiert  

werden. 

Hinweise zur Benutzung von EPROM - Modulen 
Leerprüfung 

Vor Programmierung e i n e s  EPROM-Mo- 

d u l s  kann m i t  de r  Programmiergeräte-  

funk t ion  ( BUCH: EPROM ) 
_L 

d i e  Leerprüfung durchgeführ t  wer- 

den. Wird "Feh le r  41" gemeldet ,  s o  

ist g e s t e c k t e r  Modul l e e r .  
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PG - lnbetriebnahme 
Das PG 670 ist  e i n  Mikrocomputer, des-  

sen  A r b e i t s w e i s e  durch d a s  Laden e i n e s  

Systemprögrammes vorgegeben wird .  

Das Systemprogramm ist auf  Mini-Disket- 

t e n  a b g e s p e i c h e r t .  

D i e s e s  Programm kann wegen d e s  großen 

Umfangs n i c h t  v o l l s t ä n d i g  i n  d a s  PG 

ge laden  werden. 

Deshalb  werden während d e s  B e t r i e b e s  

a u t o m a t i s c h  d i e  b e n ö t i g t e n  S y s t e m t e i l e  

von d e r  D i s k e t t e  i m  Laufwerk 0 nachge- 

1 aden . 
Bei  Anzeige "DISKETTE i n  LW0 GEWECH- 

SELT?" muß d i e  andere  S y s t e m d i s k e t t e  

i n  LW0 e i n g e l e g t  werden (Be t r i ebssys tem 

FUP/AWL oder  KOP/AWL tauschen) .  Das 

Laufwerk ? s t e h t ,  nachdem d a s  B e t r i e b s -  

system g e l a d e n  ist, f ü r  den Benutzer  

zum Abspeichern von STEP-5-Program- 

men z u r  f r e i e n  Verfügung. 

Diskettenbestückung bei Neustart 

PG - lnbetriebnahme 1 



Programmiergerät 
einschalten 

Laufwerk 1 :  Be t r i ebssys temdiske t t e  

Laufwerk 0: AWL/KOP- oder 

AWL/FUP-Diskette 

s. Hinweise "Diskettenbenutzung und 

~ a u f w e r k b e n u  tzungfl 

I1Stt f ü r  I1SIMATICI1 

Anzeige e r s c h e i n t  nach e i n e r  Ausscha l t -  

z e i t  des  PG von mehr a l s  30 min. 

q u i t t i e r e n  : 

P u f f e r b a t t e r i e  austauschen s,  B e t r i e b s -  

a n l e i t u n g  

Programmiergerät 
abschalten 

D i s k e t t e n  können e i n g e l e g t  b l e i b e n  
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Voreinstellungen 

Erklärungen zu den "VOREINSTELLUNGENtl : 

* zeigt die aktuelle Voreinstellung an. 

"DARSTELLUNGn : "ADRESSIERUNGU: -- 
Vorgabe in welcher Darstellungsart die Vorgabe mit welcher Adressierungsart 

Programmiergerätefunktion erfolgen die PG-Funktionen ausgeführt werden 

soll. sollen . 
KOP : Kontak tplan 

FUP: Funktionsplan ABS: Programmieren mit absoluten 

t AWL: Anweisungsliste Operanden 

SYM: Programmieren mit symbo- 

lischen Operanden 

DB: Datenbausteine in welchen die 

Zuordnungslisten abgelegt 

sind 
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"KOMMENTAREu : ----- ----- 
Jedem Segment/Netzwerk kann e i n  Kommen- 

t a r  zugeordne t  werden. 

"SCHRIFTFUSSV : 

B e i  Ausgabe a u f  Drucker kann j e  B l a t t  

e i n  S c h r i f t f u ß  ausgedruck t  werden. 

"DATENFORMAT" : 

Hat  nur Bedeutung, wenn beim Lesen von 

Da tenbaus te inen  d e r  Datenbauste invorkopf  

(DV) f e h l t .  

F e h l t  de r  Da tenbaus te invorkopf  , g i l t  f ü r  

a l l e  Datenworte d a s  h i e r  e i n g e s t e l l t e  

Format ( S i e h e  "EINGABE DBU). 

"GERAET : ---- - - - 
Typ des Automat i s i e rungsgerä tes  e i n -  

s t e l l e n .  

Hinweis: F ü r  AG 110s V o r e i n s t e l l u n g  

AG 1 3 O W / A G  15GA 

"SYSTEMBEFEHLE": ----- 

Bei Verwendung von STEP-5-Systembe- 

f e h l e n  ( s i e h e  ~ r o g r a m m i e r a n l e i t u n g )  
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ON: ON-LINE-Betrieb 

Die Verbindung zwischen PG 

und Automatisierungsgerät 

wird nach Übernahme der 

VOREINSTELLUNGEN freigegeben. 

OFF: OFF-LINE-Betrieb 

Die Verbindung zwischen PG 

und Automatisierungsgerät 

wird nach Übernahme der 

VOREINSTELLUNGEN gesperrt. 

"AG 11OA/AG 130An: - 

Einstellen, mit welchem Speicher 

das Automatisierungsgerät im On- 

line-Betrieb arbeiten soll. 

AG-SPEICHER nur bei AG 130A/K mög- 

lich. 



Voreinstellungen ändern 
D i e  V o r e i n s t e l l u n g  kann b e i  Bedarf  

g e ä n d e r t  werden. Dabei e r f o l g t  d i e  

P o s i t i o n i e r u n g  durch d i e  Tasten.  

Formatabhängig  vorwär t s  

Formatabhängig  rückwär t s  

Z e i l e n w e i s e  v o r w ä r t s  

Übernahme d e r  gewählten Funktion 

V o r e i n s t e l l u n g  übernehmen 

Vore ins te l lungsmaske  a u f r u f e n  ----------- 

Diese  Funkt ion muß durchgeführ t  werden, 

wenn während d e s  PG-Betriebs d i e  VOR- 

EINSTELLUNGEN g e ä n d e r t  werden s o l l e n .  

Übernahme d e r  angewählten Funkt ion [&J 
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Hinweise zur Programmerstel lung 
1. Maximale Programmlänge ( A G  110/130) 

PG 670 B: 2K-STEP-5-Anweisungen 

PG 670 C: 4K-STEP-5-Anweisungen 

2. Maximale Größe e i n e s  Segmentes 

3. Anzahl de r  Segmente 

PG 670 B: 512 Segmente 

PG 670 C: 1024 Segmente 

. 4. P ro  Segment kann nur  e i n e  komplexe 

Funktion (z.B. S p e i c h e r ,  Z e i l e n ,  

Z ä h l e r )  eingegeben werden. 

5. Bei Eingabe und Korrektur  a u f  Disket-  

t e  e r f o l g t ,  f a l l s  d a s  Progrhmm Pn 

schon auf  D i s k e t t e  vorhanden, d i e  

Anzeige. 

Abbruch ! 

Neues Programm wird n i c h t  a u f  D i s -  

k e t t e  abgespe icher t .  

. , 
Neues Programm wird a u f  D i s k e t t e  ab- 

g e s p e i c h e r t ,  e i n  e v e n t u e l l  vorhande- 

nes  Programm wird überschr ieben .  

Anzeige: 
Pn SCHON AUF FD 
OBERSCHREI BEN? 

& 

6. Konnektoren s i n d  beim AG 130A/K 

n i c h t  e r l a u b t .  

7. K o m p a t i b i l i t ä t  zwischen den D a r s t e l -  

l u n g s a r t e n .  

Bei d e r  Umsetzung von e i n e r  D a r s t e l -  

l u n g s a r t  i n  d i e  andere  müssen ge- 

wisse  Regeln e i n g e h a l t e n  werden. 

) Siehe  h i e r z u  Programmieranle i tung!  
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Wenn +'AGt' a l s  Q u e l l g e r ä t -  oder  Z i e l -  

g e r ä t  i n  den Kommandoparametern ge- 

wäh l t  w i r d ,  s o  muß d i e  B e t r i e b s a r t  

'ON-LINE' s e i n .  

I m  PG-Speicher (RAM) h a t  j e w e i l s  n u r  

e i n  Baus te in  P l a t z .  Wenn i m  PG wei- -- 
t e r e  Funktionen a u s g e f ü h r t  werden, 

s o  g e h t  d e r  i m  PG-Speicher vorhandene 

B a u s t e i n  v e r l o r e n .  

T i p  : Den PG-Inhal t a u f  FD1, 

AG oder  EPROM über t ragen .  

Baus te in längen  

DB: Maximal 2 x 2'' Worte i n k l u s i v  

Datenbausteinvorkopf(DV). 

Die Größe d e s  DV i s t  abhängig  vom 

Wechsel d e s  Datenformats  i n n e r -  

h a l b  e i n e s  DBfs. 
10 

FB: Maximal 2 X 2 -Worte i n k l u s i v e  ------- 
Funkt ionsbauste invorkopf  (FV). 

Die Größe d e s  FV is t  abhängig  von 

de r  Anzahl d e r  Sprungfunkt ionen 

(?Anzahl d e r  Sprungmarken) . 
PB: 2 x 2'' Worte 

SB: Maximal 2 X 2'' Worte 

OB: 2 x 2'' Worte 

PG - Inbetriebnahme 8 
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Z U  "LAEH: - Bei  DB und FB m i t  Vorkopf- B a u s t e l n  A G - ~ y p  B a u s t e l n l a n g e  A d r e s s i e r u n g )  

l ä n g e  DV/FV und Länge d e s  I 
I 

I 

Baus te inkopfes  (25 Worte) I I I I 
I I - Bei PB,OB und SB m i t  I I 
I n AKTIV I 

Länge d e s  Baus te inkopfes  K o m m a n d o  J 
(2 5 Worte) 

j 
I* 



- Bei Er re ichen  d e r  z u l ä s s i -  

gen Baus te in länge  ItLAEIt 

wird I1Fehler 196 (Bau- 

s t e i n  zu l a n g ) "  a n g e z e i g t  

s o f o r t  B a u s t e i n  m i t  11: BEIt 

absch l ießen .  

- LAE wird b e i  I1Segment ab-  

sch l i eßen t1  während 

d e r  Eingabe a k t u a l i s i e r t .  

Eingabe l1AWLl1 

A l s  O r i e n t i e r u n g s h i l f e  e r s c h e i n e n  

fo lgende  Angaben am r e c h t e n ,  u n t e r e n  

Bi ldschirmrand.  

% : F ü l l s t a n d  e i n e s  i n t e r n e n  

S p e i c h e r s  i m  PG 

: e n t s p r i c h t  10 AWL-Anweisungen 

# #  : a k t u e l l e r  Programmausschnit t  am 

Bi ldschirm (20 Anweisungen). 

Begriffsdef i nition 
Parameter :  Übers t r i chene  Parameter  i m  

Kommando können weggelassen 

werden. 

Bsp. : Ausgabekommando FDI , 
PB10 :DRU . Wird Para -  

me ter l1 : DRUl1 weggelassen,  

s o  e r f o l g t  Ausgabe a u f  Bi ld -  

schirm. 

I m  anderen F a l l ,  Parameter  

l1 : DRUl1 wird angegeben, er- 

f o l g t  Ausgabe a u f  Drucker.  

P910 AC150A LAI:-0 A B S  

I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I x AKTIV 04 r I 

E I S G A B B  F D 1 ,  P B 1  O !  J 

Segment: E n t s p r i c h t  einem Netzwerk 

und wird verwendet z u r  

U n t e r t e i l u n g  von Baus te inen .  
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Bedienungsanleitung 
Programmiergerät P G 670 

für AG 010, AG I IOA,  AG 130A/K 
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Eingabe AWL 
Eingabe e i n l e i t e n  

Z i e l :  PG, FD1, EPROM 

Programm: PO b i s  P255 

Übernahme des ~ommandos 

B e i s p i e l e :  U E 1.0 

U - VENTIL 

Eingabe de r  Anweisung abschl ießen 

Segment abschl ießen 

Programm abschl ießen 
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Eingabe 
E i n g a b e  e i n l e i t e n  

Ziel : PG, FD1, EPROM 

Programm: PO b i s  P255 

Übernahme d e s  Kommandos 

B e i s p i e l e :  E 1 .0  

- VENTIL 

S ä m t l i c h e  Operanden können a u c h  nach-  

t r ä g l i c h  v o r  dem Absch l i eßen  d e s  Seg- 

m e n t e s  e ingegeben  werden. 

E i n g a b e  d e r  Anweisung a b s c h l i e ß e n  

S i e h e  C u r s o r p o s i t i o n i e r u n g  

Wahlweise: - Segment a b s c h l i e ß e n  

- Programm a b s c h l i e ß e n  

1 Programm a b s c h l i e ß e n  
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Hinweis :  

D i e  Negat ion e i n e s  Einganges b e i  FUP 

k a n n  nach Eingabe d e s  Operanden m i t  

du rchgeführ t  werden. 

S i e h e  auch B e i s p i e l e  f ü r  Kor rek tu r  FUP. 

Automatische Cursorführuny 
B e i  d e r  Eingabe und Korrektur  b e s t e h t  

d i e  Mögl ichke i t  d e r  au tomat i schen  Cur- 

s o r f ü h r u n g .  Diese  Cursorführung kann 

während d e r  Eingabe und Kor rek tu r  e i n -  

und a u s g e s c h a l t e t  werden. 

Die Umschaltung e r f o l g t  m i t  den T a s t e n :  8.0 
u n b e s c h r i f t e t e  T a s t e  i m  t 
Korrek tu r -Tas tenfe ld  

Cursor führung  e i n g e s c h a l t e t  (AC*) 

C u r s o r  s p r i n g t  zum nächs ten  feh lenden  

Operanden.  

Cursor führung  a u s g e s c h a l t e t  ( A C )  

Cursor  b l e i b t  b e i  d e r  Eingabe-/Korrek- 

t u r s t e l l e  s t e h e n  und muß m i t  den Pos i -  

t i o n i e r t a s t e n  g e f ü h r t  werden. 

Z u s ä t z l i c h  z u r  Cursorführung (AC) 

w i r d  d i e  C u r s o r p o s i t i o n  a n g e z e i g t :  

ZL =  ̂ Zeile 

EB 2 Ebene (Bi ldsch i rm is t  h o r i z o n t a l  

i n  8 Ebenen u n t e r t e i l t  ) . 
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Ausgabe 
AnwahI von 
Programmstellen 
Ausgabe e i n l e i t e n  

Quel le :  PG, AG*, EPROM, FD1 

*)  nur be i  AG 130A/K i m  On-Line-Betrieb 

möglich 

Programm: PO b i s  P255 (Programme) 

K 0 b i s  K 255 (Kommentarlisten) 

DB1 b i s  DB255 (Zuweisungsl is ten)  

DBO ( S c h r i f t f u ß l i s t e )  

Segmentnummer: 1 b i s  512/1024 

Wenn keine Segmentnummer angegeben 

wird, e r f o l g t  Ausgabe von Segment 1. 

Be isp ie l :  FD1, P1,4 

Ausführen der  Funktion 

Weitere Programmstellen können m i t  

H i l f e  de r  P o s i t i o n i e r t a s t e n  angewählt 

werden. So l l en  b e i  AWL d i e  Adressen 

m i t  ausgegeben werden, muß d e r  Schlüs- 

s e l s c h a l t e r  "Eingabesperre" i n  S t e l l u n g  

"EINt1 stehen.  Bei KOP und FUP wird 

unabhängig von d i e s e r  Scha l  t s t e l l u n g  

s t e t s  d i e  Anfangsadresse des  jewei l igen 
j 

, Segmentes m i t  ausgegeben. 

Hinweis : Die Ausgabe von Kommentar- 

l i s t e n ,  Zuweisungslisten 

und S c h r i f t f u ß l i s t e n  ist 

nur m i t  Vore ins te l lung  

AG 130W/150A möglich. 
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Suchlauf 
Es kann nach abso lu ten  oder symbo- 

l i s c h e n  STEP-5- Operanden gesucht  

werden. Bei einem symbolischen Suchbe- 

g r i f f  muß d i e  Zuordnungsliste geladen 

s e i n .  

Bei AWL wird d i e  Anweisung, b e i  KOP 

und FUP das  Segment ausgegeben, i n  

dem de r  Suchbegriff  en tha l t en  ist. 

Suchlauf  e i n l e i t e n  

Q u e l l e :  PG, AG*, EPROM, FD1 

* )  nur be i  AG 130A/K i m  

On-Line-Betrieb möglich 

Programm.: PO b i s  P255 

B e i s p i e l e  f ü r  Operand 

- a b s o l u t :  E1.O 

- symbolisch: - VENTIL 

Mögliche Operandenkennzeichen: 

E/A/M 

T/Z/P ( n i c h t  AG 010, AG 110A) 

Ausführen d e r  Funktion 

Wahlweise : 

- Abbruch 

- Suchlauf i m  Programm f o r t s e t z e n  

Suchlauf beenden 
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Hinweis: 

S o l l  nur nach Zuweisungen und Se tz -  

opera t ionen ,  bzw. nach Transferopera-  

t i onen  gesucht werden, ist vor der  Kiam- 

mer * einzugeben. 

Be i sp i e l e :  FD1, PI, *[~1.0]; PG, * [ P B ~ ]  
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Querverweisliste 
B e t r i e b s s y s t e m d i s k e t t e  i n  LW0 

Ausgabe e i n l e i t e n  

Q u e l l e :  PG, FD1, EPROM, AG*) 

* )  n u r  b e i  AG S5-130A/K i m  

On-Line-Betrieb möglich 

Programm: PO b i s  P255 

Operandenkennzeichen: 

E /A /M 

T/Z/P ( n u r  b e i  AG 130A/K) 

B e i s p i e l :  QL: FD1, P I ,  [E] 

Ausführen d e r  Funkt ion 

Es  wi rd  das  j e w e i l i g e  Segment angege- 

ben. Zuweisungen, Setz-/Rücksetzanwei- 

sungen und Ladeoperat ionen werden m i t  

* gekennzeichnet .  

B i l d  wird au tomat i sch  g e r o l l t  

Ro l len  a n h a l t e n  

Rol len  f o r t s e t z e n  

Rol len  anha l ten  

Ausgabe Q u e r v e r w e i s l i s t e  beenden 

Hinweis: 

Wird ke in  Operandenkennzeichen eingege- 

ben, e r f o l g t  d i e  Ausgabe f ü r  s ä m t l i c h e  

Operanden ( E ,  A ,  M ,  T ,  Z ,  P )  

I 
J' 

B e i s p i e l  : QL: FD1, P4 
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Korrektur AWL 
Überschreiben 
von Anweisungen 
Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n ,  

Ausgabe oder  Suchlauf  

B e i s p i e l  : U, E U 1.0 

U U - VENTIL 

Eingabe d e r  Anweisung absch l ießen  

Wahlweise: 

- Abbruch 

' . - Ausführen d e r  Funkt ion 
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Einfügen von Anweisungen 
Anwahl m i ' t  Pos i  t i o n i e r t a s t e n  , 
Ausgabe oder Suchlauf 

Programm spre izen  

Be i sp i e l  : U U E U 1.0 

U LI - VENTIL 

Einfügen abschl ießen 

Wahlweise : 

- Abbruch 

- Ausführen de r  Funktion 

Löschen von Anweisungen 
Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n ,  

Ausgabe oder Suchlauf 

Cursor auf : . s t e l l e n  

Anweisung löschen 

Wahlweise: 

- Abbruch 

- Ausführen de r  Funktion 
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tintügen von 
Anwahl m i t  Posi  t i o n i e r  

Segmenten 
% a s t e n ,  

Ausgabe oder  Suchlauf 

Cursor  a u f  ":" s t e l l e n  

"Segment e infügenu anwählen 

B e i s p i e l e :  U u  E 1.0 

U u - VENTIL 

Eingabe d e r  Anweisung a b s c h l i e ß e n  

Wahlweise : 

- Abbruch 

. - Segment absch l ießen  

Es wird auf  das  n ä c h s t e  Segment 

umgeschaltet  

Einfügen beenden 
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Löschen 
Anwahl m i t  Pos i  

oder Suchlauf  

von Segmenten 
. t i o n i e r t a s t e n ,  Ausgabe 

C u r s o r  a u f  ":" s t e l l e n  

Segment löschen  

Wahlweise: 

- Abbruch 

- Löschen absch l i eßen  
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Korrektur KOPIFUP 
Uberschreiben von 
Funktionsgliedern 
Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n ,  A 

oder Suchlauf  

Operand 

,usgabe 

Angewähl t e  PG-Funktion: 

S iehe  C u r s o r p o s i t i o n i e r u n g  und Bei-  

s p i e l e  f ü r  Korrektur  

B e i s p i e l e :  E 1.0 

- VENTIL 

Übernahme d e s  Operanden 

Beenden der Kor rek tu ren  

en, Kontakten, Eingängen 
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Einfügen von Kontakten, 

Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n ,  Ausgabe 

o d e r  Suchlauf  

S i e h e  C u r s o r p o s i t i o n i e r u n g  und Bei- 

s p i e l e  f ü r  Korrektur  

B i l d  s p r e i z e n  

Cursor  nachführen 

B e i s p i e l e :  E 1.0 

T 4 

- VENTIL 

Eingabe a b s c h l i e ß e n  

3eenden d e r  Kor rek tu r  
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tintügen von 
Eingangen (FUP) 
Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n ,  Ausgaben 

oder Suchlauf  

Angewählte PG-Funktion: 

S iehe  Cursorpos i t ion ie rung  und Bei- 

s p i e l e  f ü r  Korrektur 

B i ld  s p r e i z e n  (kann beim Einfügen hin-  

t e r  vorhandene Eingänge e n t f a l l e n )  

Eingang e infügen 

B e i s p i e l e :  E 1.0 

- VENTIL 

Eingabe absch l i eßen  

Ausführen d e r  Funktion 

Beenden d e r  Korrekturen 
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Löschen von Kor 
Fun ktionsgliedern 
Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n ,  

o d e r  Suchlauf 

itakten, 

Ausgabe 

Angewähl t e  PG-Funktion : 

S i e h e  Cursorpos i t ion ie rung  und Bei- 

s p i e l e  f ü r  Korrektur 

Kontakt  Funk t ionsg l i ed  löschen  ( s i e h e  

auch B e i s p i e l e  f ü r  Korrektur)  

Beenden d e r  Korrekturen 

Hinweis : 

Löschen von S p e i c h e r g l i e d e r n ,  Z e i t -  

' g l i e d e r n  und Zäh lg l i ede rn  is t  nur  mög- 

l i c h ,  wenn d e r  b i n ä r e  Ausgang l1Ql1 m i t  

mindestens einem Kontakt bzw. einem 

' Funkt ionsg l i ed  bescha l  t e t  ist. 

tingangen, 
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Einfügen 
Anwahl m i t  Ausg 

von Segmenten 
a b e  o d e r  Such lau f  

"Segment e i n f ü g e n u  anwählen 

B e i s p i e l :  E 1.0 

S ä m t l i c h e  Operanden können auch nach- 

t r ä g l i c h  v o r  dem Abschl ießen  d e s  Seg- 

mentes e ingegeben werden. 

Eingabe d e r  Anweisung a b s c h l i e ß e n  

S i e h e  C u r s o r p o s i t i o n i e r u n g  

Segment a b s c h l i e ß e n  

4 

Einfügen a b s c h l i e ß e n  

Hinweis : 

Nach dem l e t z t e n  Segment kann k e i n  

w e i t e r e s  e i n g e f ü g t  werden 

.. i 
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Löschen von Segmenten 

Anwahl m i t  Ausgabe oder Suchlauf 

Segment löschen 

Löschen abschl ießen  
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Beispiele für Korrektur in KOP 

CURSORPOSITIONIERUNG: 

B e i s p i e l  1: 

Überschreiben von Kontakten 

und Funkt ionsg l iedern  

B e i s p i e l  2: 

Einfügen i n  e i n e  Reihenschal tung 

) B e i s p i e l  3: 

Einfügen i n  e i n e  P a r a l l e l s c h a l t u n g  

mögliche Änderungen 

vorher  

1 E 1 1  E 1.2 E 2 0  E 1.3 A1.l I 
c - j ~ U I - + - J f - y U ~  1 
I I 
I nachher I 
I I 

cjw 
I 
I 

vorher  

nachher 
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B e i s p i e l  4: 

Löschen  von Kontakten 

B e i s p i e l  5: 

Löschen von Funkt ionsgl iedern 

vorher 

I E 1 1  E 1 3  A l l  I 
t---I*--- 
I I 

nachher 

I 
A 2 0  

F'.' I I 
2 A l . l  I 

I 
I 

+--+-+-)---+ 

I I 
vorher 

nachher 

Beispiele für Korrektur in FUP 
CURSORPOSITIONIERUNG: 

B e i s p i e l  1: 

Überschre iben  von F u n k t i o n s g l i e d e r n  

mögliche Änderungen 
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.-. 
.. ' B e i s p i e l  2: 

Einfügen e i n e s  Einganges "X1'  zwischen 
B 

zwei vorhandene Eingänge 

v o r h e r  nachher  

B e i s p i e l  3: 

Einfügen e i n e s  Einganges "Xn h i n t e r  

vorhandene Eingänge 

v o r h e r  

B e i s p i e l  4: 

Einfügen e i n e s  Funkt ionsg l iedes  "Xn 

B e i s p i e l  5: 

Löschen von Eingängen 

. , I 
Hinweis: 

Beim Löschen von F u n k t i o n s g l i e d e r n  

m i t  mehr a l s  zwei Eingängen s i n d  d i e  

Eingänge e i n z e l n  zu l ö s c h e n  

B e i s p i e l  6: 

Löschen von Funkt ionsgl ieder ln  

Hinweis : 

Es werden a l l e  an den Eingängen "An 

und "B" angeschlossenen Funkt ions-  

g l i e d e r  g e l ö s c h t  

v o r h e r  

nachher 

nachher 

vorher nachher  

v o r h e r  

A- 

B- 

nachher  

Korrektur KOPIFUP 9 

& 
> = 1  

S 
- C- 

D- - 
E-R 0 -  



Programmdokumentation 
Drucken von 
und Listen 

Programmen 

Durch Anfügen von :DRU a n  e i n  Ausgabe- 

kommando wird  d e r  Druckvorgang e inge-  

l e i t e t .  

S o f e r n  n i c h t  m i t  den standardmäßigen 

Druckerparametern g e a r b e i t e t  werden 

s o l l ,  is t  d i e  D i s k e t t e  m i t  den geänder-  

t e n  Druckerparametern i n  LW1 e i n z u l e g e n .  

Ausgabe e i n l e i t e n  

B e i s p i e l :  Ausdruck d e s  PG-Speicher- 

i n h a l  tes 

Abbruch 
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Drucken des Bildschirminhalts ( Hardcopy ) 

Hardcopy e i n l e i t e n  

Bedienung abhängig  von d e r  Cursor- 

s t e l l u n g :  

B i l d s c h i r m i n h a l t  wird  ausgedruck t  

Abbruch 

*) Kommandozeile d a r f  k e i n  w e i t e r e s  

Kommando e n t h a l t e n  

Druckerparameter ändern 
Standardmäßig  s i n d  f o l g e n d e  Druckerpara-  

meter e i n g e s t e l l t  : 

D r u c k b r e i t e  : 80 Zeichen 

B l a t t l ä n g e  : 73 Z e i l e n  (12") 

W a r t e z e i t  b e i  

Ze i l enwechse l  : 50 m s  ( 2  X 25 ms) 

Die Druckerpa ramete r  können b e i  Bedarf  

g e ä n d e r t  werden. 

Dabei werden s i e  i m  Da tenbaus te in  0 

(DBO) eingegeben.  

Bei  Ausgabe m i t  S c h r i f t f u ß ,  s t e h e n  d i e  

Parameter  v o r  den S c h r i f t f u ß d a t e n  i m  

Die Druckerparameter  b l e i b e n  wirksam, b i s  

N e u s t a r t  a u s g e l ö s t  bzw. b i s  d a s  Be- L 
-1 

t r i e b s s y s t e m  neu ge laden  wird .  
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Betriebssystem in LW0 

Datendiskette in LW1 

Eingabe einleiten 

Format 

(siehe Beispiel) 

Parameter übernehmen 

Parametereingabe abschließen 

Ausdruck 

--I Voreinstellung übernehmen 
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a e i s p i e l :  Eingabe  von Drucke rpa rame te rn  

AG1 50A LAE=10 SYtI 

0 : KY= 000,001;  

1 : - D r u c k b r e i t e  70 Zeichen 

71 Z e i l e n  

5 X 25 ms 

Nur wenn k e i n  S c h r i f  t f  uß 

a u s g e d r u c k t  werden s o l l .  

Beim Ausdruck m i t  S c h r i f t - .  

f u ß  f o l g e n  hier d i e  

S c h r i f t f u ß d a t e n  
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S c h r i f  t f u ß  - --- --- -- 

Bei  Ausgabe a ü f  Drucker  kann j e  B l a t t  

e i n  S c h r i f t f u ß  a u s g e d r u c k t  werden. 

Das o b e r e  F e l d  d e s  S c h r i f t f u ß e s  e n t h ä l t  

zwei Z e i l e n ;  d a s  u n t e r e  F e l d  d r e i  Zei- 

l e n  m i t  j e w e i l s  80 Zeichen .  Die  F e l -  

d e r  werden d u r c h  L i n i e n  b e g r e n z t .  Die 

T e x t e  können f r e i  vorgegeben  werden 

und s i n d  a u f  D i s k e t t e  i m  Datenbau- 

s t e i n  0 ( S c h r i f t f u ß l i s t e )  a b g e l e g t .  

Die Eingabe  d e r  S c h r i f t f u ß t e x t e  e r f o l g t  

b e r e i c h s w e i s e .  Dabei  ist  j e d e  S c h r i f t -  

f u ß z e i l e  i n  zwei  B e r e i c h e  z u  j e  40 Ze i -  

ci-len u n t e r t e i l  t .  

Ausdruck m i t  S c h r i f t f u ß  
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Schriftfußliste erstellen 

B e t r i e b s s y s t e m  i n  LW0 

D a t e n d i s k e t t e  i n  LW1 

Eingabe  e i n l e i t e n  

KC ode r  C 

Von Bere i ch  zu B e r e i c h  wechseln ( s i e h e  

E r l ä u t e r u n g e n )  

40 Zeichen;  e n t s p r i c h t  e i n e r  ha lben  

S c h r i f t f u ß z e i l e  

B e r e i c h  übernehmen 

S c h r i f t f u ß t e x t e  übernehmen 

V o r e i n s t e l l u n g  Gbernehmen 
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3liste ändern 

M i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n  oder  Ausgabe 

Cursor au f  ":" p o s i t i o n i e r e n  

S c h r i f t f u ß l i s t e  s p r e i z e n  

S c h r i f t f u ß z e i l e  löschen  

Eingabe abschl ief ien  

Ausführen d e r  Funktion 
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Erläuterungen zum Schriftfuß 
Einteilung der Bereiche 

Schriftfußliste 

3 0  Zeichen 

i 

AG1 5 0 A  LAE=ZOS SYM 

K C z A N L A G E N S T  I C H U O R T  
C = 
KC= KUNDE: 
C = 
KC= ENDABNEHMER : 
C = GEAENDERT 
KC= GEPRUEFT 
C = AUFTRAGSKENN. :. 
KC- UNTERLAGENNR. : 
C = BLATTNR 

A N L A G E N C T I C H W O R T :  
DATUM: 

ENDABNEHtiER: GEAENDERT: 
GEPRUEFT: AUFTRAGSKENN.: 
UNTERLAGENNR.: BLATTNUMUER: 

-------------------------------------------------- 
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Übertragen 
t i  nzelprogramme von 
Diskette ü hertragen 
Übert ragen e i n l e i t e n  

Programm: 

P'O b i s  P 255 (Programme) 

K 0 b i s  K 255 (Kommentarl isten) 

DBI b i s  DB255 ( Z u w e i s u n g s l i s t e n )  

DBO ( S c h r i f t f u ß l i s t e )  

*)  Programmnummer h i n t e r  FD1 e n t f ä l l t .  

wenn Programmnurnmer n i c h t  g e ä n d e r t  

werden s o l l :  

B e i s p i e l  : FDO, P2 : FD1 

Ausführen d e r  Funktion 

Hinweis : 

Das Übertragen von Kommentarlisten , Zu- 

we i sungs l i . s t en  und von d e r  S c h r i f t f u ß -  

l i s t e  i s t  nur  beim Über t ragen von FDO 

i 
nach FD1 m i t  V o r e i n s t e l l u n g  AG 130W/ -- - - 

I 

" 15OA möglich.  --- 
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Ei nzelproaramme 
AG übertragen 

Ü b e r t r  agen  e i n l e i t e n  

Q u e l l e :  PG, EPROM, AG * )  

Programm: PO b i s  P255 

A u s f ü h r e n  d e r  Funk t i on  

* )  Nur  beim AG 130A/K i n  On- l i ne -  

B e t r i e b  mög l i ch  

Alle Programme von 
)Diskette übertragen 
Ü b e r t r a g e n  e i n l e i t e n  

:!prograrnm: 

P  = Programme 

K = Kommentar l i s ten  

I D R  = D a t e n b a u s t e i n e  

( Z u o r d n u n g s l i s t e n ,  S c h r i f t f u ß )  

A u s f u h r e n  d e r  F u n k t i o n  

Das Ü b e r t r a g e n  von K o m m e n t a r l i s t e n ,  Zu- 

o r d n u n g s l i  s t e n  und von d e r  S c h r i f  t f u ß -  

l i s t e  i s t  n u r  m i t  V o r e i n s t e l l u n g  AG 

130W/150A mög l i ch .  

Speicher, EPROM, 

Übertragen 2 



Betriebssystem kopieren 

B e t r i e b s s y s t e m  i n  LW0 

Kopieren e i n l e i t e n  

Übernahme d e s  Kommandos 

Zu kop ie rende  D i s k e t t e  i n  LWO, L e e r d i s -  

- k e t t e  i n  LW1 

1 

Wahlweise: 

- Abbruch 

- Ausführen d e r  Funk t ion  

Kopieren f e r t i g  

Übertragen 3 





Test und Inbetriebnahme 
Direkte 
Sig nalzustandsanzeige 
Die  Funk t ion  e r m ö g l i c h t  d i e  g e z i e l t e  

Anwahl von Operanden ( a b s o l u t  o d e r  sym- 

b o l i s c h )  m i t  Anzeige i h r e r  S i g n a l z u -  

s t ä n d e  

S i g n a l z u s t a n d s a n z e i g e  e i n l e i t e n  

Übernahme d e s  Kommandos 

B e i s p i e l e :  E u l . 0  

- VENTIL 

Eingabe  d e s  Operanden a b s c h l i e ß e n  

max. 2 0  Operanden 

S i g n a l z u s t ä n d e  werden a n g e z e i g t  

K o r r e k t u r  e i n l e i t e n  

Operand ä n d e r n  

Operand übernehmen 

S i g n a l z u s t ä n d e  werden a n g e z e i g t  

Funk t ion  beenden 

Test und Inbetriebnahme 1 



Hinweise: 

Eine Signalzustandsanzeige ist ntir mög- 

lich, wenn der Operand im Programm ent-- 

halten ist. Signalzustandsabfragen sind 

bei AG S5-110 nur bei Schalterstellung 

"BETRIEB" am Automatisierungsgerät 

möglich. 

Test und Inbetriebnahme 2 



Programmabhängige 
Sig nalzustandsanzeige 
S i g n a l z u s t a n d s a n z e i g e  e i n l e i t e n  

B e i s p i e l :  4 

Aus füh ren  d e r  F u n k t i o n  

Es  werden 20 Operanden a n g e z e i g t  

Wahlweise : 

- Abbruch 

- K o r r e k t u r  

K o r r e k t u r  d u r c h f ü h r e n  

K o r r e k t u r  a b s c h l i e ß e n  

S i g n a l z u s t a n d s a n z e i g e  w i rd  f o r t g e s e t z t  

Funk t ion  beenden 

Xinweise :  - - - - - - - - 
V o r e i n s t e l l u n g  : 

beim AG S5-110 *PG-Speicher 

beim AG S5-130 *PG-Speicher 

A G  a r b e i t e t  m i t  PG-Speicher 

AG a r b e i t e t  m i t  dem EPROM-Speicher 

! w e l c h e r  i m  AG s t e c k t .  

I n h a l t  vom EPROM-Speicher w i rd  i n  

den  PG-Speicher  ü b e r t r a g e n .  

Test und Inbetriebnahme 3 



Bedeutung der Anzeigen 

Anweisungsliste (AWL) 

entspricht Signalzustand/ 

Verknüpfungsergebnis " I t t  

" O f t  entspri2ht Signalzustand/ 

Verknüpfungsergebnis "0" 

OOOO 
0 0 0 9  
OOOA 
OOOB 
OOOC 
OOOD 
OOOE 
DOOF 
001  0 
0 0 1  1 
0 0 1  1 

Signalzustandsanzeige AWL 

Kontaktplan (KOP)/Funktionsplan (FUP) 

..... Signalzustand/ 
Verknüpfungsergebnis "0" 

----- nicht darstellbar 
(liegt aüßerhalb der darstellba- 

ren 20 Operanden). In diesem Fall 

mit den Tasten 

oder 

wei terschal ten. 

Achtung: - - - .- 

Die AG 110A und AG 010 liefern falsche 

Signalzustandsanzeigen bei: 

- AWL Zuweisungen, Setz- und Rück- 

SE6MENT 1 0 0 0 4  
I -UEBERU 1 
I-HOTOP 1 -ENDSCH 4 
+-=.I [...T...) [ . . . * . I 1  - " I  - - 
I 1 I !  

I - V E N T I L  2 1  
' . . . I  1 .... 
I 

I 
--!TU DUO- 

1 
I 

! D E I -  
1 

1 
I 

I-OELDRUCY -ENDSCH i ! 1 -HOTOP 1 -MOTOR 1 
1 . . * )  ! R  PI.*...] [......P..* ........ =*...( I..] 

1 I !  I ----- 
I 

1 :BE 
I I 

Signalzustandsanzeige KOP 

n6: 304 LIE.10 5YM 
SEBMEhT 1 0 0 0 4  S T L T U 5  

----- 
-#OTOR l = = = ~ , . l  I ----- 
-VENTIL 2. .. 8 ! i = . . . t  I ' -UEBERL 1 

, 8 -- - - -- - 
- € H Ü ~ ? H  r i m ~ l  ' m . . i i *  - V 1  

I 8  4 
- - -- 

- - 'TU D U & -  

----- D E S -  
-0ELDRUCK.. . ' L ' , ----- 
-ENDSCH 4.-.i i . . . . i R  B i x i i i l  b 1 

# #  3 - -- ----- 9 f ,  

-MOTOR I = = - 1  I = -  -nOTOR 3 
1 1 :BE --- 

Signalzustandsanzeige FUP 

setzanweisungen , 

- KOP/FUP Setz- und Rücksetzanweisungen 

Test und Inbetriebnahme 4 



Programmabhängige 
mit Suchlauf 

Signalzustandsanzeige 

S i g n a l z u s t a n d s a n z e i g e  anwählen 

B e i s p i e l e :  [E 1 . O ]  

[ -  VENTIL] 

Übernahme d e s  Kommandos 

Wahlweise : 

- Abbruch 

-Wei t e r s u c h e n  

' I  
; F u n k t i o n  beenden 

Test und Inbetriebnahme 5 



Steuern (nur bei 
AG 130AlK möglich) 
M i t  d e r  Funktion "Steuerntt  können Aus- 

g ä n g e  (Al ,  Merker (M) und Z e i t e n  (T) 

a u f  e i n e n  gewünschten S i g n a l z u s t a n d  e i n -  

g e s t e l l t  werden. 

S t e u e r n  anwählen 

Kommando übernehmen 

B e i s p i e l e :  E , 1.0 

- VENTIL 

Eingabe d e s  Operanden a b s c h l i e ß e n  max. 

20 Operanden 

S i g n a l z u s t ä n d e  werden a n g e z e i g t  

Umschalten auf "Steuernf t  

1 e Signa lzus tand  uln 

0 e Signa lzus tand  "0" 

S t e u e r n  wird a u s g e f ü h r t  

Wahlweise: 

- Korrektur  d e r  S i g n a l z u s t ä n d e  

- Funktion beenden 

Test und Inbetriebnahme 6 



Hinweise : 

Das S t e u e r n  von Z e i t g l i e d e r n  ist n u r  

e i n m a l i g  möglich. E ine  Wiederholung 

kann e r s t  nach Auslösen . e i n e s  Rich t -  

i m p u l s e s  am AG e r f o l g e n .  

5 

Bei  Beendigung d e s  S t e u e r n s  m i t  d e r  

T a s t e  wird e i n  Rich t impuls  i m  AG 

a u s g e l ö s t .  

Test und Inbetriebnahme 7 





Zusatzf unktionen 
Bausteinbuchhaltung ausgeben 
M i t  d e r  Funkt ion kann f e s t g e s t e l l t  wer- 

den,  welche Programme a u f  d e r  D i s k e t t e  

a b g e s p e i c h e r t  s i n d .  

Ausgabe e i n l e i t e n  

Ausführen d e r  Funkt ion 

B i l d  wird  au tomat i sch  g e r o l l t  

Ro l l en  a n h a l t e n  

Funkt ion beenden 

J Hinweis: 

Bei  V o r e i n s t e l l u n g  a u f  symbol ische  

Adress i e rung  werden neben den Program- 

men z u s ä t z l i c h  d i e  symbol ischen Namen 

d e r  Programme m i t  ausgegeben.  

Zusatzfunktionen 1 



Neustart des AG auslösen 
S c h a l t e t  d a s  PG i n  den Stoppzustand 

( N e t z a u s f a l l ,  Q u i t t u n g s v e r z u g ,  nach 

Funk t ion  "S teuernu  1, muß nach Besei  ti- 

gung de r  Störung d i e  Bearbei tung m i t  

dem PG-Speicher e r n e u t  g e s t a r t e t  wer- 

d e n .  

N e u s t a r t  e i n l e i t e n  

Ausführen d e r  Funkt ion 

Hinweis : 

Nach Qui t tungsverzug  i m  AG ( F e h l e r  1 4 )  

i s t  vor Neus ta r t  d e r  B e t r i e b s a r t e n s c h a l -  

t e r  des  AG k u r z z e i t i g  a u f  STOP zu 

s c h a l t e n .  

Zusatzfunktionen 2 



L.. ' ' 

Binden von Programmen 
E i n z e l n e  a u f  D i s k e t t e  a b g e s p e i c h e r t e  

Programme können zu  einem neuen Gesamt- 

programm gebunden werden. 

Binden e i n l e i t e n  

Programm: PO b i s  P255 

Ausführen  d e r  Funk t ion  

Hinweise :  

E s  können max. 6 Programme gebunden 

werden.  Die  Programme werden i n  d e r  i m  

Kommando angegebenen R e i h e n f o l g e  zu  

einem neuen Programm Die 

Gesamtlänge d e s  neuen Programms d a r f  

2K bzw. 4K Anweisungen n i c h t  übe r -  

s c h r e i t e n  ( a b h ä n g i g  vom PG-Typ). 
I 

B e i s p i e l  f ü r  Binden:  

D i e  Programme P1 und P2, welche  a u f  

D i s k e t t e n  i n  LW0 a b g e s p e i c h e r t  s i n d ,  

werden a u f  D i s k e t t e  i n  LW1 zu  dem 

neuen Gesamtprogramm P5 gebunden und 

g e s p e i c h e r t .  

Zusatzfunktionen 3 



Umschalten auf AWL bei. 
Voreinstellung KOPIFUP 
Für d i e  Eingabe von Operationen,  d i e  i n  

KOP/FUP n i c h t  d a r s t e l l b a r  s i n d  ( z  .B. 

Lade- /Trans fe rbefeh le ) ,  muß a u f  d i e  Dar- 

s t e l l u n g s a r t  AWL umgeschaltet  werden. - 

Segment a b s c h l i e ß e n  

Umschalten a u f  AWL 

Eingabe d e r  Urnschaltanweisung ab- 

s c h l i e ß e n  

B e i s p i e l e :  L PB4 

T -VENTIL 

Eingabe d e r  Anweisung absch l ießen  

Segment absch l ießen  

Es wird  au tomat i sch  auf  d i e  i n  d e r  Vor- 

' e i n s t e l l u n g  angegebene D a r s t e l l u n g s a r t  

umgescha l te t .  

I 

'E ingabe f o r t s e t z e n  

Zusatzfunktionen 4 



Umsetzprogramm 
Die m i t  dem PG 630/631 e r s t e l l t e n  Pro- 

gramme l a s s e n  s i c h  n i c h t  u n m i t t e l b a r  

vom PG 670 d a r s t e l l e n .  H i e r f ü r  s i n d  Zu- 

s a t z b e f e h l e  e r f o r d e r l i c h .  Diese  werden 

a u t o m a t i s c h  m i t  dem Umsetzprogramm 

e i n g e f ü g t  bzw. b e i  Rückumsetzung wie- 

d e r  b e s e i t i g t .  

PG 630/631-PROGRAMME UMSETZEN 

Umsetzen e i n l e i t e n  

Das m i t  den PG 630/631 programmierte 

Programm wird a u f  d i e  vom PG 670 be- 

n ö t i g t e  Form umgesetzt .  

Ausführen de r  Funktion 

PG 670-PROGRAMME UMSETZEN 

Umsetzen e i n l e i t e n  

Es werden a l l e  B e f e h l e ,  d i e  d a s  PG 670 

zum Bildaufbau b e n ö t i g t ,  g e l ö s c h t .  

Ausführen d e r  FunKtion 

Zusatzfunktionen 5 



Hinweis :  

Durch d i e  beim Umsetzen von 

PG 630/631-Programmen a u f  d i e  

PG 670 b e n ö t i g t e  Form v e r l ä n g e r t  

s i c h  d a s  Programm abhäng ig  von 

d e r  e i n g e s t e l l t e n  D a r s t e l l u n g s a r t .  

AWL: E s  wird j e w e i l s  nach Ca. 

250 Anweisungen e i n  Befehl  

e i n g e f ü g t  (BLD 255) .  

KOP/FUP: N i c h t b e s c h a l t e t e  Ein- und 

Ausgänge von F u n k t i o n s g l i e -  

dern  werden m i t  NOPg be- 

s c h a l t e t .  Das Programm wird 

etwa netzwerkbezogen i n  

Segmente e i n g e t e i l t  (Ein- 

fügen von BLD 255 ) . 

e Durch das  Umsetzen v e r s c h i e b e n  s i c h  

Adressen und Querverweise .  

Leertest EPROM - Speicher 
Bevor e i n  EPROM-Speicher programmiert  

w i r d ,  i s t  d i e s e r  au f  "LEER" zu t e s t e n .  

Funk t ion  e i n l e i t e n  

1 
'Ausführen de r  Funktion 

'I 

i 
F e h l e r  40: 

EPROM-Modul ist  n i c h t  g e l ö s c h t  

i 
F e h l e r  41: 

EPROM-Modul ist i&&b l e e r  

! 
F e h l e r  42: 

F a l s c h e s  EPROM-Modul 

Zusatzfunktionen 6 



Löschen von Programmen/Disketten 
Programme Iöschen 
Löschen e i n l e i t e n  

Programm: P 0 b i s  P 255 

K 0 b i s  K 255 

DBO b i s  DB255 

Ausführen d e r  Funkt ion 

Diskette Iöschen 
Löschen e i n l e i t e n  

Ausführen d e r  Funk t ion  

Es wird  d i e  gesamte  D i s k e t t e  g e l ö s c h t .  

I 

Löschen von ProgrammenIDisketten 1 



Programmieren mit symbolischen 
Operanden 
Programme können m i t  symbolischen Ope- 

randen e i n -  und ausgegeben werden. Die 

Zuordnungen werden i n  e i n e r  Zuordnungs- - 

l i s t e  f e s t g e l e g t .  

Anwahl 
D i s k e t t e  m i t  Zuordnungs l i s t e  i n  LW1 

V o r e i n s t e l l u n g  a u f r u f e n  

Nummern d e r  Da tenbaus te ine ,  i n  denen 

d i e  Zuordnungs l i s t e  a b g e l e g t  i s t  

B e i s p i e l :  DB:1,4,6 

Es können max. 6  Da tenbaus te ine  

vorgegeben werden. 

V o r e i n s t e l l u n g  wird übernommen. Zuord- 

n u n g s l i s t e  wird  i n  den PG-Speicher 

über t ragen .  

. ,  Programmeingabe oder  -ausgabe m i t  

symbolischen Operanden 

Programmieren mit symbolischen Operanden 1 



Hinweis :  

I m  PG-Speicher können max. 800 Zuwei- 

s u n g e n  g e s p e i c h e r t  werden. 

I n  jedem Datenbauste in  können max. 

250 Zuweisungen g e s p e i c h e r t  werden. 

F ü r  symbolische Operanden s i n d  max. 

8 Ze ichen  möglich. 

Programmieren mit symbolischen Operanden 2 



Zuordnungsliste erstellen 

Bet r i ebssys tem i n  LW0 

D a t e n d i s k e t t e  i n  LW1 

Eingabe e i n l e i t e n  

Datenbauste ine  f ü r  Zuordnungs l i s t e :  

DBI b i s  DB255 

Übernahme d e s  Kommandos 

Datenformat "ZLV 

(Zuordnungs l i s t e )  anwählen 

max. 8 Zeichen 

B e i s p i e l :  VENTIL u 1 

. ' B e i s p i e l e :  E u I .O  

P u l  

T u l  

Operanden übernehmen 

Wahlweise : 

- Abbruch 

- Eingabe a b s c h l i e ß e n  

Hinweis : 

Vor W e i t e r a r b e i t  m i t  dem PG 

s t e l l u n g  überprüfen  

Vorein- 

Programmieren mit symbolischen Operanden 3 



Zuordnungsliste 
D a t e n d i s k e t t e  m i t  Zuordnun 

i n  LW1 

M i t  P o s i t i o n i e r t a s t a n  oder  

ändern 
i g s l i s t e  

' Ausgabe 

Cursor  auf  : p o s i t i o n i e r e n  

Z u o r d n u n g s l i s t e  s p r e i z e n  

Zuordnung l ö s c h e n  

Eingabe a b s c h l i e ß e n  

Ausführen d e r  Funk t ion  

Programmieren mit symbolischen Operanden 4 



Programmieren mit Kommentaren 
Jedem Segment e i n e s  Programmes kann e i n  

Kommentar zugeordnet  werden. Die Kommen- 

t a r e  werden i n  e i n e r  Kommentarl is te ab- 

g e l e g t .  Maximale Länge e i n e s  Kommentars : 

32 Zeichen.  

Anwahl 

D i s k e t t e  m i t  Kommentarl is te i n  LW1 

V o r e i n s t e l l u n g  a u f r u f e n  

' i V o r e i n s t e l l u n g  wird  übernommen, Kommen- 

tar l is te  wi rd  i n  den PG-Speicher über-  

t r a g e n  

Programmausgabe m i t  Kommentaren 

Programmieren mit Kommentaren 1 



Kommentarlisten erstellen 

B e t r i e b s s y s t e m  KOP/ ALL i n  LW0 

D a t e n d i s k e t t e  i n  LW1 

Eingabe  e i n l e i t e n  

Kommentarl iste:  K O  b i s  K 255 

B e i s p i e l  : K1 f ü r  Programm 1 (P1 ) 

Übernahme des  Kommandos 

B e i s p i e l  : 

1" eingeben. 

Die Kommentarnummern müssen i n  

a u f s t e i g e n d e r  Reihenfolge  e ingege-  

ben werden. 

max. 32 Zeichen 

Übernahme des  Kommentars 

Wahlweise: 

- Abbruch 

- Eingabe absch l ießen  

Hinweis : 

Vor W e i t e r a r b e i t  m i t  den PG Vorein- 

s t e l l u n g e n  überprüfen 

Programmieren mit Kommentaren 2 



Kommentarlisten ändern 
D a t e n d i s k e t t e  m i t  Kommentar l i s te  i n  LW1. 

M i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n  o d e r  Ausgabe 

Kommentar l i s te  s p r e i z e n  

. i 

Eingabe  a b s c h l i e ß e n  

Ausführen d e r  F u n k t i o n  

Programmieren mit Kommentaren 3 



Meldungstabelle 
Meldungs- 

Nummer Ursache/Bedeutung Hinweis/Abhil  f e  
..................................................................... 

7 Falsche B e t r i e b s a r t  AG oder  - V o r e i n s t e l l u n g  ändern 

f a l s c h e  V o r e i n s t e l l u n g  am PG - r i c h t i g e  B e t r i e b s a r t  (ZYKLUS/ 

STOP) am AG e i n s t e l l e n  

Richt impulse  i m  AG; 

Las tspannung f e h 1  t 

Q u i t t u n g s v e r z u g  i m  AG 130 

S igna l fo rmer  n i c h t  g e s t e c k t  

F e h l e r  beim T r a n s f e r  von 

A G  130; V e r g l e i c h s f e h l e r  

L e t z t e s  Segment n i c h t  m i t  

"BEw abgesch lossen  

Keine CPU i m  AG 

G e s p e r r t e  T a s t e  

Format ie r f  e h l e r  

K o n t r o l l e s e f e h l e r ,  Lauf- 

z e i t t e s t  

Modul f a l s c h  b e s t ü c k t  

Lastspannung überprüfen 

Codierung d e r  Ein- und Ausgabebau- 

gruppen o d e r  Programm überprüfen 

T r a n s f e r  wiederholen 

Programmfehler 

Zen t ra lbaugruppe  s t e c k e n  

Z u l ä s s i g e  T a s t e  b e t ä t i g e n  

Format ie ren  wiederholen 

EPROM l ö s c h e n  und neu program- 

mieren 

Modul i s t  n i c h t  l e e r  

- Modul l ö s c h e n  oder  tauschen 

EPROM f a l s c h  b e s t ü c k t  

- Modul en t sp rechend  

Modultyp bes tücken 

i 
,, 3 8 Kein "BEM i m  Programm s i e h e  Meldung 17 

Meldungstabelle 1 



Mel dungs- 

Nummer Ursache/Bedeutung Hinweis /Abhi l fe  

39 K o n t r o l l e s e f e h l e r  , 
Pegel t e s  t 

s i e h e  Meldung 27 

4 0 EP ROM-Modul v o l l  Neues EPROM-Modul s t ecken  

4 1 Leeres  EPROM-Modul 

42 Fa1 s c h e s  EPROM-Modul 

4 3 S y s t e m d i s k e t t e  i m  LW1 

e i n g e l e g t  

47 D i s k e t t e n f e h l e r  

q9 Löschen u n z u l ä s s i g  

50 Zu wenig P l a t z  

5  1 Cursor v e r l ä ß t  B i l d  

- V o r e i n s t e l l u n g :  AG-Typ p rüfen  

- oder :  EPROM-Modul löschen  

S y s t e m d i s k e t t e  i n  LW 1 

e i n l e g e n  ( B e t r i e b s s y s t e m  KOP/AWL 
o d e r  FUP / AWL ) 

D i s k e t t e  d e f e k t  

s i e h e  K o r r e k t u r  KOP/FUP 

Spreizen/Programmieren u n z u l ä s s i g  

Cursor  neu p o s i t i o n i e r e n  

52 H o r i z o n t a l e s ,  v e r t i k a l e s  

Spre izen  u n z u l ä s s i g  

5  4 Graphische K o l l i s i o n  

55 Hochf ührung u n z u l ä s s i g  

E v t l .  S p r e i z e n ,  B i l d  überprüfen 

B i l d  neu e ingeben 

5  6 Brückenschal tung u n z u l ä s s i g  s i e h e  Meldung 55 

5 7 Kurzschluß 

I 

u n z u l ä s s i g e  Programmierung 

58 P a r a l l e l s c h a l t u n g  u n z u l 2 s s i g  s i e h e  Meldung 55 

5  9 Sys temfeh le r  ( S o f t w a r e )  1 
i 

60 Nur Ausgang e r l a u b t  
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Meldungs- 

Nummer Ursache/Bedeutung Hinweis /Abhi l fe  

6  1  Ausgang n i c h t  e r l a u b t  

Sch l i eßen  n i c h t  e r l a u b t  

S p e i c h e r ü b e r l a u f  i m  PG Programm zu l a n g  

Beschal  tung u n z u l ä s s i g  u n z u l ä s s i g e  Programmierung 

B i l d  zu v o l l  B i l d  v e r k l e i n e r n  oder  a u f t e i l e n  
( Segmentende ) 

Beschal  tungsmuster  u n z u l ä s s i g  Beschal  t u n g  p rü fen  

L inker  B i ld rand  e r r e i c h t  Cursor neu p o s i t i o n i e r e n  

Nicht  d a r s t e l l b a r  

Negation u n z u l ä s s i g  

8 8 F a l s c h e s  Bauste inende 

102 T a s t e  u n z u l ä s s i g  

. ,I 
105 Zuordnung f e h l t  , 

Symbol n i c h t  d e f i n i e r t  

106 Symbol u n z u l ä s s i g ,  k e i n e  

Zuordnungs l i s t e  vorhanden 

107 ~uordnungslisten-Überlauf 

( > 800 Symbole) 

110 Kommentar n i c h t  vorhanden 

Nur e r l a u b t :  "BEn, "BEBv. 

Z u o r d n u n g s l i s t e  überprüfen  

- Z u o r d n u n g s l i s t e  e r s t e l l e n  

- oder  Symbolik i m  Befeh l  

u n z u l ä s s i g  

s i e h e  K a p i t e l  "Symbolik" 

Kommentarbaustein e ingeben oder  

V o r e i n s t e l l u n g  ändern a u f  Kommen- 

t a r  NEIN 

116 Segment n i c h t  vorhanden 
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Mel dungs- 

Nummer Ursache/Bedeutung 
_L---______._______-.---------__________________________-_------------ 

1 1 7  Baus te in  n i c h t  abgesch lossen  

118  Kein Vorgängersegment 

119 Kein Nachfolgersegment 

120  Segmentende f e h l t  o d e r  

Segment h a t  mehr a l s  

256 Anweisungen 

122 Operat ion u n z u l ä s s i g  

123  Spre izen  u n z u l ä s s i g  

128 D e k l a r a t i o n s f  e h l e r  

130 Segment beenden 

133 Nicht ü b e r s e t z b a r  

138 Operandenkennzeichen nach 
d i e s e r  Opera t ion  u n z u l ä s s i g  

139 Parameter zu g r o ß  

Segmentende e in fügen  

Z u l ä s s i g e n  Paramete r typ  verwenden 

Segment a b s c h l i e ß e n  

Parametergrenzen prüfen 

140 G e s p e r r t e s  Zeichen 

144 B i t a d r e s s e  o d e r  Dimension 

u n z u l ä s s i g  

145 B i t a d r e s s e  o d e r  Dimension 

f e h l t  

146 B i t a d r e s s e  o d e r  Dimension 

f a l s c h  
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Mel dungs- 

Nummer Ursache/Bedeutung Hinweis/Abhilfe 
-- ---- ---- --- ------- 

148 Byteadresse  f e h l t  

150 Parametergrenze u n t e r s c h r i t t e n  Parametergrenzen p rü fen  

15 1 Parametergrenze ü b e r s c h r i t t e n  Parametergrenzen p rü fen  

154 Klammerschachtelung zu t i e f  Programmierfehler  

155 "Klammer zuff vor 

"Klammer auf"  

156 Bezeichner  u n z u l ä s s i g  

157 Klammern schliei3en 

158 Kommandoparameter f a l s c h  

159 Kommando u n z u l ä s s i g  

160 Drucker unk la r  

Drucker-Abbruch 

161 S c h l ü s s e l s c h a l t e r  g e s p e r r t  

Programmierfehler  

Kommando k o r r i g i e r e n .  

Ist Parameter = "PG", dann Vorein- 

s t e l l u n g  AG-Typ p rüfen  o d e r  PG-In- 

h a l t  p rü fen  ( m i t  PG) ob  

a )  B a u s t e i n  

b )  Programm 

C )  u n d e f i n i e r t e r  PG-Inhalt  ( l e e r )  

V o r e i n s t e l l u n g e n  p rü fen  

- Drucker a n s c h l i e ß e n  

- Drucker d e f e k t  

- D r u c k e r t e s t  l a d e n  

- T a s t e  am PG o d e r  Break- 

t a s t e  am Drucker wurde b e t ä t i g t  

E ingabesper re  a u s s c h a l t e n  ( s i e h e  

Bedienungselemente)  

162 Operand u n z u l ä s s i g  
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Nummer Ursache/Bedeutung Hinweis /Abhi l fe  

168 Zu v i e l e  Klammern 

169  L i s t e n ü b e r l a u f  

170 N e t t o b i l  d ü b e r l a u f  

171 Kein Segment vorhanden 

174 Bi ldsch i rmgrenze  e r r e i c h ?  

175 Segmentf e h l e r  

176 Ausgabef e h l e r  

183 Segment i n  KOP/FUP n i c h t  

zu rückse tzbar  

189 Segment zu l a n g  (max. 256 

Anweisungen) 

192 B a u s t e i n p u f f e r  is t  l e e r  

196 S p e i c h e r ü b e r l a u f ,  B a u s t e i n  

ist zu l a n g  

- 199 Code n i c h t  d e f i n i e r t  

203 Befehl  v e r l e t z t  Sprachraum 

204 F a l s c h e r  AG-Typ 

Segmentende eingeben 

Segmentende eingeben 

Segment ende eingeben 

s i e h e  K a p i t e l  "Eingabe AWLn 

s i e h e  Meldung 120 

Kein Programm i m  PG- S p e i c h e r  

z.  B. k e i n  STEP-5-Programm 

Nachprüfen,  ob V o r e i n s t e l l u n g  und 

B a u s t e i n t y p  und AG-Typ z u l ä s s i g  

Voreins  t e l l u n g  überprüfen 

216 Operand n i c h t  angesprochen 

2 17 Spe icher  n i c h t  g e s t e c k t  
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Meldungs- 

Nummer U.rsache/Bedeutung 

2  18 AG i m  ZYKLUS (AG 110/130) AG i n  Zustand STOP br ingen 

219 Ausgang n i c h t  g e s t e c k t  

226 Funktion n i c h t  z u l ä s s i g  

230 Cursor v e r l ä ß t  B i l d  

232 Spre izen  n i c h t  e r l a u b t  
, . 

233 DB zu g roß  

234 Zei lenabbruch u n z u l ä s s i g  

240 Für  Z i e l  i s t  AG u n z u l ä s s i g  

244 Datentyp d a r f  nur  Format ZL 

245 Kein Operandenkennzeichen 

246 DB is t  ke ine  Zuordnungs l i s t e  

I 
247 Operandenkennzeichen g e s p e r r t  

254 DB ist  k e i n e  Zuordnungs l i s t e  
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Bedienungsanleitung 
Programmiergerät PG 670 

für AGI IOS,  AG130W, 
AG 150A/K, AG 150s 

Teil 3 
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Teil 3 

Eingabe Bausteintyp OB,PB,SB 

Eingabe Bausteintyp FB 

Eingabe Bausteintyp DB 

Datenf ormate 

Eingabe Bausteintyp OB,PB,SB 

Automatische Cursorführung 

Ausgabe auf Drucker/Hardcopy 5 

Ausgabe Baustein 6 

Ausgabe Bausteinart 8 
Ausgabe mehrerer Einzelbausteine verschiedener Artg 

Ausgabe mit Suchbegriff 10 

Beliebige Speicherplätze ausgeben 12 

Ausgabe Querverweisliste 13 
Help-Funktion 16 

Suchlauf mit Querverweisliste 17 
Ausgabe Programmiibersichtsbild 18 
Ausgabe Belegungsplan 2 1 

S amme lkommand o 23 

SchriftfuD erstellen 24 

xnderung der Druckerparameter mit Schriftfußtext 27 

ibinderung der Druckerparameter ohne ~chriftfußtext28 

Überschreiben von Anweisungen 

Einfügen von Anweisungen 

Löschen von Anweisungen 

Einfügen von Segmenten 

Löschen von Segementen 

- > 1 
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Inhalt 

Überschreiben von Operanden, Kontakten, Eingängen, Funktionsgliedern 1 

Einfügen von Kontakten, Funktionsgliedern 2 

Einfügen von Eingängen (bei FUP) 3 

Löschen von Kontakten, Eingängen, Funktionsgliedern 4 

Einfügen von Segmenten 5 

Löschen von Segmenten 6 
Beispiele fiir Korrektur in KOP 7 

Beispiele für Korrektur in FUP 8 

Einzelne Bausteine übertragen 

Mehrere Einzelbausteine übertragen 

Alle Bausteine einer Bausteinart übertragen 

Alle Bausteine übertragen 

Kommentarbausteine übertragen 

Kommentare einer Art übertragen 

Mehrere Kommentare übertragen 

Disketteninhalt vollständig duplizieren 

Physikalisches Duplizieren 

Cys temdiskette. kopieren 

Erläuterung der Einzelfunktion 

Programmabhängige Signalzustandsanzeige mit Korrektur 

Signalzustandsanzeige mit Suchlauf (AIJL,KOP,FUP) 

Direkte Si f;nc?l z ~ ~ s t n n < l s n n ; i e i  gc 

Direktes Steuern von Ausga bebaugruppen 

Steuern Prozeßabbild (Steuern V A R )  

Bearbeitun~s~controlle 

Bearbeitungskontrolle mit Suchlauf 

Tes tbausteine 

lnhalt 2 



Stop über PG 

Start über PG 

Speicher komprimieren 

Systemparameter 

Speicherausbau 

Baustein -"stackn 

Unterbrechungs- "stack" 

Liste aller Bausteine 

Liste aller Bausteine einer Art 

Bausteine löschen 

Eingabe Kommentar 

Ausgabe Kommentarbausteine 

Ausgabe mit Kommentaren 
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Eingabe AWL 
Eingabe Bausteintyp 
OB, PB, SB 
Eingabe e i n l e i t e n  

Z i e l g e r ä t :  PG, FD1, EPROM, AG 

Baustein : OBx (0 C X < 31 ) - - 
PBy, SBy (0  - C y C - 255) 

symbolische Bezeichner 

( z.  B. STEUERN ) 

Eingabefunktion wird ausgeführ t  

Anweisung abschl ießen 

max. 256 STEP-5-Anweisungen pro Segment 

Segment abschl ießen 

max. 512/1024 Segmente je Baustein 

Baus te in  abschl ießen  

Eingabe AWL 1 



Eingabe Bausteintyp FB 
Funk t i o n s b a u s t e i n e  

D a r s t e l l u n g s a r t  AWL 

Eingabe  e i n l e i t e n  

r f e n  nur  i n  d e r  -- 
ingegeben werden. 

Z i e l g e r ä t :  PG, FDI, EPROM, AG 

0 - Y C - 255 

Eingabefunk t ion  a b s c h l i e ß e n  

s. Programmieranle i tung und Hinweise 

Anweisung a b s c h l i e ß e n  

Segment a b s c h l i e ß e n  

Baustein abschließen 

Eingabe AWL 2 



Bei sp i e l  : Eingabe FB auf FDI ------- 

Eingabe e i n l e i t e n  

Name eingeben 

Bezeichner 

Parameter A r t  

Parameter Typ 

Formaloperanden müssen m i t  vorange- 

s t e l l t e m  - Zeichen eingegeben 

werden. Max. s ind  40 Formaloperanden 

pro FB zu l ä s s ig .  

UEBUNG 

EIN 1 

Z 13 

z 

AUS 

A 

W 

Z 13 

AUS 

BIB-Nr.  eingeben / ändern: M i t  de r  Tas t e  Cursor pos i t i on i e r en  
I 

und m i t  de r  T a s t e  ü hernehmen 
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HINWEIS 

s t a t t  kann b e i  Eingabe i m  Ope- 

r a t i o n s t e i l  auch  d i e  L e e r t a s t e  b e t ä t i g t  

werden.  

Funk t i o n s b a u s t e i n k o p f  FV: 

Nach B a u s t e i n a b s c h l u ß  wird d e r  FB 

ü b e r s e t z t .  

Be i  E ingabe  von Funk t ionsbaus te inen  

a u f  D i s k e t t e  (EINGABE, FDI, FBy) o d e r  

K o r r e k t u r  a u f  D i s k e t t e  (AUSGABE FD1, 

FBy) wird  a u t o m a t i s c h  e i n  Funkt ions-  

b a u s t e i n v o r k o p f  FV e r z e u g t  bzw. 

k o r r i g i e r t  und a u f  D i s k e t t e  i n  LW1 

( D a t e n d i s k e t t e )  g e s p e i c h e r t .  I m  FV 

s i n d  d i e  Sprungmarken,  d i e  i m  Programm Symbol ische Sprungmarke 
\ \ 

d e s  z u g e h ö r i g e n  FB verwendet werden, 

g e s p e i c h e r t .  M i t  FB-Vorkopf: 

Wird e i n  FB n i c h t  a u f  D i s k e t t e  e inge-  

geben bzw. k o r r i g i e r t ,  s o  wird k e i n  

FV e r z e u g t .  

Achtung: Beim Über t ragen e i n e s  FBs 

von D i s k e t t e  a u f  PG, AG o d e r  

EPROM wird  d e r  FV n i c h t  ---- 
m i t  ü b e r t r a g e n .  

Beim Über t ragen  e i n e s  FBs von PG, AG 

oder  EPROM a u f  D i s k e t t e  wird d e r  FV 

a u f  D i s k e t t e  ------ g e l ö s c h t .  Ist k e i n  FV 

vorhanden,  s o  werden vom PG s e l b s t  B e i s p i e l  : 

Sprungmarken (beginnend a b  M001) e r -  

z e u g t .  En t sp rechendes  g i l t  b e i  Ausgabe Ohne FB-Vorkopf: M001: U E 2.1 

e i n e s  FBs von PG, A G ,  oder  EPROM. 

B e i s p i e l  : 
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Eingabe Bausteintyp DB 
Datenbaus te ine  dür fen  nur  i,n d e r  -- 
D a r s t e l l u n g s a r t  AWL eingegeben wer- 

den.  Dabei muß i m  Laufwerk 1 e i n e  

D a t e n d i s k e t t e  und i m  Laufwerk 0 d i e  

Be t r i ebssys tem-Diske t t e  e i n g e l e g t  

s e i n .  

Eingabe e i n l e i t e n  

Z i e l g e r ä t :  PG, FDI, EPROM, AG 

AG150: 0 5 y 255, AG130: 0 < y c  240 

Eingabefunk t ion  absch l ießen  

Wiederholungsfaktor  f ü r  Daten muß 

k l e i n e r  256 s e i n .  

Bsp.: Datenformat KH = 13A4 

mehrere  Daten KH = 111B, 2A3F, AD; 

Dateneingabe absch l ießen  

B a u s t e i n  a b s c h l i e ß e n  

i 
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Datenformate 
KH Hexadezimal KT Zeitwert Y 
KF Fes tpunkt  I KZ Zähler  

KC ISO-Zeichen U. KY Byte B e i s p i e l  : 

r i e r u n g  (wie KC) J: DB-Adresse, 

wie KY 

ZL Zuordnungsl is te  (da fü r  ge t rennten  

DB verwenden) 

Leerzeichen (max. b i s  

(rnax. 54 Zeichen) 255 dez i -  
KH= FFFF, 8 4 ,  13 ;  
KF= -32768 ,+32767 ,  3 ,  41; 
KC: VENTIL SCHLIE CCEN 
UT-  9 9 9 . 0 ,  2 3 . 1 ,  3 . 2 ;  
KZ= 999 ,  2 ,  23;  
KY: 255, 9 ,  3;  
KM: 0101010101010101,  1 1 ;  
A = 255, 36 ;  
K G s  +1701412+39,  -1469368-38;  

C z u r  Texts t ruk tu-  

\ / 
Grenzwerte 

mal 

KM Bitmuster  

KG Gle i tpunktzahl  (nur  b e i  AG 150s 

z u l ä s s i g )  

Hinweise und B e i s p i e l  zur  Eingabe DB 

- Das p o s i t i v e  Vorzeichen e i n e r  Fest--  

punktzahl  bzw. das  p o s i t i v e  Vorzeichen 

d e r  Mantisse e i n e r  Gle i tpunktzahl  

kann m i t  d e r  L e e r t a s t e  oder m i t  

-Zeichen eingegeben werden. Beim 

Vorzeichen des  Exponenten muß e x p l i -  

z i t  das oder Zeichen einge-  

geben werden. 

DBO d a r f  nur  zur  S c h r i f t f u ß e r s t e l l u n g  

und zur  Druckerparameteränderung 

benu tz t  werden. 
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.. . 
*: 
' DBO darf n i c h t  i n s  AG oder  a u f  EPROM 

ü b e r t r a g e n  werden. I m  AG e n t h ä l t  d e r  

Da tenbaus te in  DBO a l l e  A d r e s s e n l i s t e n .  

Nach Eingabe e i n e s  DB a u f  D i s k e t t e  

o d e r  nach Korrektur  e i n e s  DB a u f  

D i s k e t t e  wird au tomat i sch  e i n  Daten- 

baus te invorkopf  DV e r z e u g t  bzw. k o r r i -  

g i e r t  und a u f  D i s k e t t e  i m  Laufwerk 1 

( D a t e n d i s k e t t e )  a b g e s p e i c h e r t .  

I m  DV s i n d  Datenformate d e s  zugehö- 

r i g e n  DB h i n t e r l e g t .  

Achtung : 

Der DV wird g e l ö s c h t ,  wenn e i n  DB 

vom AG,  PG oder  EPROM a u f  D i s k e t t e  

(FDI) ü b e r t r a g e n  wird.  Beim Über t ragen 

e i n e s  DB von D i s k e t t e  (FD1) auf PG, 

AG o d e r  EPROM wird d e r  DV n i c h t  m i t  --- 
ü b e r t r a g e n .  

Ist k e i n  DV a u f  D i s k e t t e  vorhanden, 

oder  e r f o l g t  Ausgabe e i n e s  DB von 

PG, AG oder  EPROM, werden -- a l l e  Daten 

i n  dem Format ausgegeben, d a s  i n  d e r  

Voreins te l lungsmaske angekreuz t  ist. 
\ 

- G l e i t p u n k t t e s t e r  

E ine  G l e i t p u n k t z a h l  (Datenformat KG) 

kann i n  3 verschiedenen D a r s t e l l u n g s -  

a r t e n  a n g e z e i g t  werden. 

B e i s p i e l  : 

Vorgegebene Zahl Zahl : - 1234500+07 

7-s t .  Mant isse  2 - s t .  Exponent 

D a r s t e l l u n g s a r t  1 :  G l e i t p u n k t d a r s t e l l u n g  KG 7- L? 1234500 +( 
i n  STEP 5 

Mant issenvorzeichen - + 

Exponentenvorzeichen + 

max. Grenzen -38 - < Exponent < - + 39 
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,.. 

D a r s t e l l u n g s a r t  2: hexadezimal i m  - '  . 
8086/8088 FPAL-Format KG = 1 16B220 9 3  

( n ä h e r e  I n f  orm. INTEL Corporation 

Manual ) Vorzeichen 

Mantisse 

D a r s t e l l u n g s a r t  3: hexadezimal i m  AG- 

Format 

I 
Exponent 

Exponent Mantisse 

2e r  Komplement 
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- E i n s c h a l t e n  des  G l e i t p u n k t t e s t e r s  

(mögl ich während Eingabe o d e r  nach 

- Schreibmarke (Cursor )  a u f  Mant issen-  

vorze ichen  d e r  G l e i t p u n k t z a h l  p o s i -  

t i o n i e r e n  

- drücken 

KG = l12345+10 

Cursor 

Wechseln zwischen D a r s t e l l u n g s a r t  

m i t  Tas ten 1 ,  2 und 3; 

- vorwär t s ,  Re ihenfo lge  1 2 3 

- zurück,  Re ihenfo lge  3 2 1 

3 2 1 ... 

Abbrechen d e s  G l e i t p u n k t t e s t e r s :  

- Zur D a r s t e l l u n g s a r t  1 wechseln  und 

b e t ä t i g e n  

( m i t  Eingabe/Ausgabe f o r t f a h r e n  

o d e r  Eingabe/Ausgabe beenden m i t  

\ @ oder  ) 

- b e t ä t i g e n  

F a l l s  mehrere G l e i t p u n k t z a h l e n  i n  

e i n e r  Z e i l e  s t e h e n ,  i s t  Cursor  je- 

weils auf d i e  ntichste G l e i t p u n k t z a h l  

z u  p o s i t i o n i e r e n .  

Eingabe AWL 9 



Eingabe KOP/FUP 
Einaabe 
~a;steint~~ OB, PB, SB r 
Eingabe e i n l e i t e n  1 

Z i e l :  PG, FD1, EPROM, AG 

Baustein: PBy, SBy,OBx 

O e y =  - 255, 0 5 x 5 3 1  

Übernahme des Kommandos 

Be i sp i e l e  : Kontakt 

Beispiele:  E 1.0 

- VENTIL 

Sämtliche Operanden können auch nach- 

t r ä g l i c h  vor dem Abschließen des  Seg- 

mentes eingegeben werden. 

Eingabe de r  Anweisung abschl ießen  

Siehe Cursorpos i t ion ie rung  

Wahlweise : 

- Segment absch l i eßen  

- Programmende 

Programm abschl ießen  
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Hinwei se  

P r o  Segment n u r  e i n  FB-Aufruf z u l ä s -  

s i g .  

D a t e n b a u s t e i n e  und F u n k t i o n s b a u s t e i n e  

können n u r  i n  d e r D a r s t e l l u n g s a r t  

"AWLH programmier t  werden. 

E ingabe  e i n e s  Operanden i m  Format 

"KG" is t  n i c h t  z u l ä s s i g !  

a Wird m i t  ":AWLw a u f  d i e  Darstel- 

l u n g s a r t  AWL u m g e s c h a l t e t ,  s o  ist 

d e r  B e f e h l  "BLD 255" n i c h t  z u l ä s s i g ,  

ebenso  s p ä t e r e s  E in fügen  von 

"BLD 255" .  
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Automatische Cursorführung 
Bei  de r  Eingabe und Kor rek tu r  b e s t e h t  

d i e  Mögl ichkei t  d e r  au tomat i schen  

Cursorführung.  Diese  Cursorführung 

kann während d e r  Eingabe und Kor rek tu r  

e i n -  und a u s g e s c h a l t e t  werden. 

Die Umschaltung e r f o l g t  m i t  den Tas ten :  

I 
i m  Korrek tur-Tasten-  

f e l d  

Cursorführung e i n g e s c h a l t e t  (AC*) 

Cursor s p r i n g t  zum n ä c h s t e n  feh lenden  

Operanden. 

Cursorführung a u s g e s c h a l t e t  (AC) 

Cursor b l e i b t  b e i  Eingabe-/Korrektur-  

s t e l l e  s t e h e n  und muß m i t  den P o s i t i o -  

n i e r t a s t e n  p o s i t i o n i e r t  werden. 

Z u s ä t z l i c h  z u r  Cursorführung ( A C )  

wird d i e  C u r s o r p o s i t i o n i e r u n g  a n g e z e i g t :  

ZL 3 Z e i l e  

EB f Ebene (Bi ldsch i rm ist h o r i z o n t a l  

i n  8 Ebenen u n t e r t e i l t )  
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Für  d i e  D a r s t e l l u n g s a r t e n  AWL, KOP 

und FUP ist das  Ausgabekommando iden-- 

t i s c h .  

Vor Ausführung d e r  Ausgabefunktion 

ist d i e  V o r e i n s t e l l u n g  a u f  gewünschte 

D a r s t e l l u n g  zu  ändern.  

Baus te ine  oder  Segmente können m i t  

symbolischen oder  a b s o l u t e n  Operanden 

ausgegeben werden, ebenso können d i e  

Baus te ine  s e l b s t  symbol isch o d e r  abso- 

l u t  b e z e i c h n e t  werden ( s i e h e  Symbolik). 

Folgende Ausgabemöglichkeiten s i n d  

vorhanden: 

- Baus te in  ausgeben, 

- a l l e  Baus te ine  e i n e r  B a u s t e i n a r t  

(2.B. a l l e  Programmbausteine) aus -  

geben ( n u r  -- a u f  Drucker mögl ich) ,  

- mehrere E i n z e l b a u s t e i n e  v e r s c h i e d e n e r  

B a u s t e i n a r t  ausgeben ( n u r  a u f  Drucker -- 
mögl ich) ,  

! - Segment ausgeben. 

Hinweise 

e Ein i n  AWL g e s c h r i e b e n e r  Programm- 

b a u s t e i n  kann n i c h t  ohne w e i t e r e s  

i n  KOP oder  FUP ausgegeben werden. 

Ebenso i s t  d i e  K o m p a t i b i l i t ä t  d e r  

beiden D a r s t e l l u n g e n  KOP und FUP 

n i c h t  immer gegeben. Regeln,  de ren  

Einhal tung e i n e  v o l l s t ä n d i g e  Kom- 

p a t i b i l i t ä t  d e r  d r e i  D a r s t e l l u n g s -  

a r t e n  g e w ä h r l e i s t e n ,  s i n d  i n  den 

Programmieranleitungen beschr ieben .  
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Bei DBs kann folgendermaßen bild- 

schirmseitenweise vorwärts und rück- 

wärts gerollt werden: 

Beispiel : 

Bildschirmweise vorwärts rollen 

Bildschirmweise rückwärts rollen 3, mal 1 
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%. - ..' . Bei Ausgabe von DB muß d i e  V o r e i n s t e l -  

l u n g  d e r  D a r s t e l l u n g s a r t  n i c h t  a u f  

AWL umgeändert werden, d i e  DB-Ausgabe 

e r f o l g t  immer i n  D a r s t e l l u n g  AWL. 

Bei Ausgabe von FB g i l t  d i e s  n i c h t ,  

daher  ist  vorher  d i e  V o r e i n s t e l l u n g  

zu ändern  a u f  "Dars te l lung  Anu. 

Ausnahme : 

Die Ausgabe von B a u s t e i n a r t  FB auf  

Drucker e r f o l g t  immer i n  D a r s t e l l u n g  

AWL unabhängig von d e r  D a r s t e l l u n g  i n  

de r  V o r e i n s t e l l u n g .  

B e i s p i e l  : Ausgabe a l l e r  FB auf Drucker FDI , FB, : DRU 

( m i t  V o r e i n s t e l l u n g  AWL oder  KOP o d e r  

FUP 1. 
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Hinweise  : 

S o l l  b e i  Ausgabe a u f  Drucker e i n  

S c h r i f t f u ß  m i t  ausgegeben werden, 

s o  muß d i e s e r  zuvor ers te l l t  werden 

( s .  A b s c h n i t t  ~Programmdokumentation~) 

und d i e  V o r e i n s t e l l u n g  f ü r  S c h r i f t f u ß  

a u f  jat1 g e ä n d e r t  werden. 

Wird b e i  Ausgabe a u f  Drucker (:DRU) 

i n  d e r  D a r s t e l l u n g s a r t  AWL Symbolik 

ve rwende t ,  s o  e r s c h e i n e n  neben den 

symbol ischen Operanden d i e  a b s o l u t e n  

Operanden. Nach Segment- o d e r  Bau- 

s t e i n e n d e  e r f o l g t  e i n e  Aufzählung 

d e r  verwendeten symbol ischen Operanden 

m i t  i h r e n  a b s o l u t e n  Bezeichnungen. 

B e i s p i e l  : 

Ausgabebauste in  PB1 von FD1 m i t  Symbolik 

( V o r e i n s t e l l u n g :  SYM * DB : 1 ) 

I m  DBI s t e h t  Z u o r d n u n g s l i s t e  (s. Ab- 

s c h n i t t  "Symboliktt ). 

Ausgabe e i n l e i t e n  FDI, PB1 L. 

B l a t t  1 
Segment 1 
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L.. 

Ausgabe auf Drucker 1 Hardcopy 
Nach o d e r  während jeder  Prograrnmier- 

g e r ä t e - F u n k t i o n ,  auch i m  K o r r e k t u r -  

modus, i s t  e s  möglich,  d i e  a k t u e l l e  

B i l d s c h i r m s e i t e  m i t  der  T a s t e  

auszudrucken (Hardcopy). 

B e f i n d e t  man s i c h  i m  Kommandomodus 

( C u r s o r  l i n k s  a u f  d e r  l e t z t e n  B i l d -  

s c h i r m z e i l e ) ,  s o  muß z u s ä t z l i c h  nach 

d i e  Taste - - b e t ä t i g t  werden,  

um d i e  a k t u e l l e  B i l d s c h i r m s e i t e  auszu-  

d rucken .  

Hardcopy kann immer m i t  abgebro-  B 
chen werden,  andere  Funktionen s i n d  

während Hardcopy unzu läss ig .  

B e i  den PG-Funktionen Ausgabe Unterbre-  

chungs-,  B a u s t e i n s t a c k  und Ausgabe 

Systemparameter  kann d i e  a k t u e l l e  

B i l d s c h i r m s e i t e  nur  nach B e t ä t i g e n  

f o l g e n d e r  Tas ten  a u f  dem Drucker ausge-  

geben werden: 
i , @ , ( e v t l .  noch e x i s t i e r e n -  

den Kommandozeilentext l ö s c h e n  o d e r  

und d rücken) ,  . 

B e i  d e r  PG-Funktion u S i g n a l s z u s t a n d s -  

anzeige1!  und d e r  Meldung "Anweisung 

w i r d  n i c h t  b e a r b e i t e t "  kann d i e  a k t u e l -  

l e  B i l d s c h i r r n s e i t e  n i c h t  m i t  @ (Hard- 

c o p y ) ,  sondern nur  m i t  o b i g e r  Tas ten-  

f o l g e  a u f  Drucker ausgegeben werden, 

S o l l e n  B a u s t e i n e  oder  Segmente v o l l -  

s t ä n d i g  a u s g e d r u c k t  werden, s o  kann 

, i m  llAusgabe~-Kommando d e r  Paramete r  
_ /' ; 

Drucker  m i t  ":DRUn a n g e f ü g t  werden. 
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Ach t u n &  ----- 
Während d e s  Druckvorgangs s i n d  a n d e r e  

F u n k t i o n e n  u n z u l ä s s i g ,  m i t  kann B 
Druckvorgang abgebrochen werden. 

Ausgabe Baustein 
Ausgabe e i n l e i t e n  

Q u e l l e :  PG, FDI, EPROM, AG 

B a u s t e i n :  PBy, SBy, FBy, OBx, DBz, 

PKy, SKy, FKy, OKx 

0 5 y 5 255, 0 5  x i  31 

0 9 z 5 255 

Segmentnr . :  1 b i s  512/1024. 

Wird k e i n e  Segmentnummer 

angegeben,  e r f o l g t  Ausgabe 

von Segment 1 

Be i  Ausgabe FBy muß V o r e i n s t e l l u n g  a u f  

AWL g e ä n d e r t  werden ! 

I1:DRUIf:  Nur b e i  Ausgabe a u f  Drucker 

Ausgabefunkt ion wird a u s g e f ü h r t  

Achtung : ------ 
Vor Beenden d e r  Ausgabe u n b e d i n g t  

llSPEICHERN" a u s f ü h r e n ,  wenn m i n d e s t e n s  

e i n m a l  k o r r i g i e r t  wurde und d i e s e  Kor- 

r e k t u r  übernommen werden s o l l .  
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Bi ldsch i rmse i t e  e n t s p r i c h t  19 Ze i l en  

S i e h e  Cursorpos i t ion ie rungen  ( T e i l  1 Kapi te l  T a s t a t u r  ) 
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Baus te in  2 .B.  PB10 

Q u e l l e  2 .B .  FD1 

Achtung: ------ 
Wenn e v t l .  Korrekturen vorgenommen 

wurden und d i e s e  d u r c h g e f ü h r t  werden 

s o l l e n ,  muß Baus te in  ü b e r s c h r i e b e n  

werden ! 

Mit wird Ausgabe abgebrochen 

Ausgabe Bausteinart 
Ausgabe e i n l e i t e n  

Q u e l l e  : FD1, EPROM, AG 

B a u s t e i n a r t :  PB, SB, FB, DB, OB 

llDRUfl : Nur b e i  Ausgabe a u f  

Drucker 

Ausgabe wird a u s g e f ü h r t  
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Ausgabe mehrerer 
Einzel bausteine 
verschiedener Art 

Ausgabe e i n l e i t e n  

Q u e l l e  : FD1, EPROM, AG 

B a u s t e i n e :  PBx, SBx, FBx, OBy, DBz 

O f  ~ 2 2 5 5 ,  O = y = 3 1  

0 5 z 1 255 

: DRU" : Nur b e i  Ausgabe a u f  Drucker 

Ausgabe wird a u s g e f ü h r t  

Max. 6 E i n z e l b a u s t e i n e  können angegeben 

werden. 

B e i s p i e l :  Ausgabe von E i n z e l b a u s t e i n e n  

von FD a u f  Drucker 

Abbruch immer m i t  mögl ich  
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Ausgabe mit Suchbegriff 
( S u c h l a u f  i n n e r h a l b  e i n e s  B a u s t e i n e s )  

Mit diesem Kommando wird d e r  a l s  Such- 

b e g r i f f  angegebene Operand i m  e n t s p r e -  

chenden B a u s t e i n  gesuch t  . 

~ u s g a b e  e i n l e i t e n  

Q u e l l e :  A G ,  FD1, EPROM, PG 

B a u s t e i n :  PBy, SBy, FBy, OBx 

O f  ~ ' 2 5 5 ,  O ' x r 3 1  

Operand: symbol ische o d e r  a b s o l u t e  

STEP-5-Operanden 2 .B.  E l . l ,  

-VENTIL 

Hinweise:  

Soll n u r  naoh Zuweisung und Se tzope-  
r a t i o n  bzw. T r a n s f e r o p e r a t i o n e n  

g e s u c h t  w e r d e n , i s t  vor  d e r  Klammer 

e inzufügen .  

B e i s p i e l e  FD1, P B ~ * [ E ~  .0] 

A G ,  OB 1 * C - ~ e n t i l ]  
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. . - " Operand kann jeder  STEP-5-Operand 

und symbolische Operand s e i n ,  außer  

Daten D und Datenwort DW. 

Nach F o r t s e t z e n  des  S u c h l a u f s  m i t  

w i r d  i n  de r  D a r s t e l l u n g  AWL d i e  näch- 

s t e  Anweisung m i t  gefundenem Suchbe- 

g r i f f  a u f g e z e i g t ;  i n  den Darstel- 

lungen  KOP/FUP das  n ä c h s t e  Segment, 

i n  dem d e r  Suchbegr i f f  gefunden 

wurde. 

e Wird i n n e r h a l b  e i n e s  B a u s t e i n e s  

e i n  FB aufgerufen ,  s o  kann e i n  a k t u e l -  

l e r  FB-Parameter, d e r  e i n e  Konstante  

is t ,  i d e n t i s c h  s e i n  m i t  einem MC5-Ope- 

r a t i o n s c o d e .  Das Segment m i t  dem 

S u c h b e g r i f f  ( a l s o  Konstante  o d e r  

MC5-Operationscode) wird ausgegeben 

und m i t  gekennzeichnet .  
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Beliebige Speicherplatze 
ausgeben 
Die Ausgabe von S p e i c h e r p l ä t z e n  e r f o l g t  

i m m e r  a b  geraden Adressen,  auch wenn 

e i n e  ungerade Adresse i m  Kommando 

angegeben  wird .  

Ausgabe e i n l e i t e n  

DRU:  Nur b e i  Ausgabe a u f  Drucker 

( e r f o l g t  n u r ,  wenn a l l e  S p e i c h e r -  

b e r e i c h e  b e s t ü c k t  s i n d )  

Wahlweise : 

- Abbruch 

- Weitere Adressen ausgeben 

L i s t e  = max. 500 Adressen 

Lfd .  A u f l i s t u n g  d e r  Adressen 

u n t e r b r e c h e n .  

B e i s p i e l :  S p e i c h e r p l ä t z e  a b  Adresse  

A23E ausgeben 

I n h a l t  d.  S p e i c h e r z e l l e  

A23E AO C 9  

A240 00 23 

A242 00 AB 

A244 Al B4 

A246 CD Al 

A248 X X S p e i c h e r b e r e i c h  ist 
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Ausgabe Querverweisliste 
Die Q u e r v e r w e i s l i s t e  b i e t e t  e i n e  Über- 

s i c h t  über d i e  Verwendung von Operanden 

e i n e s  bestimmten Typs i n  a l l e n  vorhan- 

denen Baus te inen  . 

Q u e l l e :  FD 1 ,  EPROM, AG 

i : E Eingänge 

A Ausgänge 

M Merker 

T Z e i t e n  

Z Zäh le r  

P P r o z e ß p e r i p h e r i e  

B B a u s t e i n e  

X gesamte Q u e r v e r w e i s l i s t e  

( E , A , M , T , z , B , P )  

"DRU": Nur b e i  Ausgabe auf  Drucker 

Hinweis 

Wird i n n e r h a l b  e i n e s  B a u s t e i n e s  e i n  

FB a u f g e r u f e n ,  s o  kann e i n  a k t u e l l e r  

FB-Parameter, d e r  e i n e  Konstante  i s t ,  

, i d e n t i s c h  m i t  einem MC 5-Operations- 

code s e i n .  Das Segment m i t  dem Suchbe- 

g r i f f  ( a l s o  Konstante  oder  MC 5-Opera- 

t ionscode)  wird ausgegeben und m i t  

gekennzeichnet  . 
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B e i s p i e l :  Ausgabe e i n e r  Querverweis-  

l i s t e  a l l e r  Eingänge von FD1 

a u f  Drucker 

Erk lä rung :  

@ A u f l i s t u n g  d e r  b e a r b e i t e t e n  Bau- 

s t e i n e  

@ Operand m i t  B a u s t e i n e n ,  i n  denen e r  

verwendet wird .  

@ Hinte r  d e r  Segmentnummer bestimmte 

Kennungen 

u : Operand kommt vor  a ls  Abfrage 

(z .  B. UE 5.3) 

* : Operand kommt v o r  a l s  Zuweisung 

(z. B. = A 1.1) 

? : Operand kommt v o r  a ls  Parameter  

e i n e s  FB-Aufrufs ( s. Hinweis) 

8 : Operand kommt vor  nach BDW, 

BMW-Befehl ( i n d i r e k t e  Adress ie -  

rung 
QUERVERWEISLISTE: EINGAENGE . 
PB 1: BEARBEITET 

PB 30: BEARBEITET 

SB 1: BEARBEITET 

FB 100 : BEARBEITET > @ 
OB 1: BEARBEITET 

Operand EO.0 kommt nach BDW-, BMW-Be- USW. 

f e h l e n  vor 
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QUERVERWEISLISTE: EINGAENGE 

Operand E5.0 kommt a l s  Zuweisilng (SE 
0 0 - 

'E 0.0 - FB 36 1 1 % 

5.0) i m  PB9 vor. - OB5 : 1 

Operand E5.0 kommt a l s  Parameter e i n e s  

FB-Befehls i m  PB 14 vor .  

I n  a l l e n  übrigen Bausteinen kommen 

d i e  Operanden EO.0, E5.0, EW3, EW4 

a l s  Abfrage vor (da Leerzeichen 

h i n t e r  Segmentnummer). 



Help - Funktion 
Die "HelpW-Funktion g i b t  e i n e  Ü b e r s i c h t  

ü b e r  d i e  Operandentypen ( S u c h b e g r i f f ) ,  

d i e  b e i  "Ausgabe Q u e r v e r w e i s l i s t e "  

angegeben werden können. 

Ausgabefunkt ion anwählen 

Q u e l l e :  FDI, A G ,  EPROM 

:DRU Nur b e i  Ausgabe a u f  Drucker 

B e i s p i e l :  wHelpu-Funktion mit Ausgabe ------- 
a u f  Drucker 

FUNKTIONSUEBERSICHT FUER "AUSGABE QL* 

QUERVERWEISLISTE: EINGAENGE 
QUERVERWEISLISTE: AUSGAENGE 
QUERVERWEISLISTE: HERKER 
QUERVERWEISLISTE: ZEITEN 
QUERVERWEISLISTE: ZAEHLER 
QUERVERWEISLISTE: BAUSTEINE 
QUERVERWEISLISTE: PERIPHERIE 
QUERVERWEISLISTE: KOMPLETT 
PROGRAHHUEBERSICHT OHNE DB 
PROGRAHHUEBERSICHT HIT DB 
BENUTZTE E,A,H IH PROERAHH 
FUNKTIONEN : 1 . , 2 , 3 , X .  

QL: FDI, [H] :DRU 
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Suchlauf mit Querverweisliste 
M i t  diesem Kommando w i r d  d e r  a l s  Such- 

b e g r i f f  angegebene Operand i n  a l l e n  

B a u s t e i n e n  gesuch t .  

Die Ausgabe kann a u f  Drucker oder  

B i ldsch i rm e r f o l g e n .  

Ausgabe e i n l e i t e n  

Q u e l l e  : A G ,  FD1, EPROM 

Operand: symbol ische o d e r  a b s o l u t e  

STEP-5-Operanden, z.B. E 1 .1 ,  

-VENTIL 

DRU : Nur b e i  Ausgabe a u f  Drucker 

Bei  d e r  Ausgabe wird d e r  S u c h b e g r i f f  

(Operand) zusammen m i t  dem B a u s t e i n  

und d e r  Segmentnummer a u f g e z e i c h n e t .  

H i n t e r  d e r  Segmentnummer werden Ken- 

nungen ausgegeben : 

, U: Operand kommt v o r  a l s  Abfrage 

(z.B. UE 5.3) 

* : Operand kommt v o r  a l s  Zuweisung 

(z.B. A 1 .1 )  

? : Operand kommt vor  a l s  Parameter  

e i n e s  FB-Aufrufes 

$ : Operand kommt nach BDW, 

BMW-Befehl ( i n d i r e k t e  Adress ie rung)  vor, 

B e i s p i e l :  Operand E 1.0 s o l l  i n  a l l e n  

Baus te inen  a u f  FD 1 g e s u c h t  

werden. 

,) SUCHLAUF EINES OPERANDEN I N  ALLEN QL: FDI, [ E ~ . o ]  - - 
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Ausgabe ProgrammübersichtsbiId 
Das Programmübers ichtsbi ld  z e i g t  d i e  

A u f r u f s c h a c h t e l u n g  ( S c h a c h t e l u n g s t i e f e  

max. 8 )  d e r  e i n z e l n e n  Baus te ine ,ausge-  

hend  vom B a u s t e i n t y p  OB. 

Ausgabe e i n l e i t e n  

Q u e l l e :  FD1, EPROM, AG 

'i': = 1 Programmübersicht  ohne --- 

= 2 Programmübersicht  m i t  

:DRU Ausgabe a u f  Drucker 

Ausgabe : 

1 .  A u f l i s t u n g  a l l e r  b e a r b e i t e t e n  Bau- 

s t e i n e  m i t  ---- e v t l .  symbol ischen Namen, 

d e r  Länge d e s  B a u s t e i n e s  und d e r  

Kennung f ü r  S tandardfunk t ionsbau-  

s t e i n e  ("Sn h i n t e r  d e r  Bausteinnum- 

mer > 
2 .  Ausgabe d e r  B a u s t e i n e  

m i t  Längenangabe 

3. Ü b e r s i c h t s b i l d  (Programmstruktur  

i n  Baum form) m i  t Kennungen 
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Bedeutung d e r  Kennungen : 

- : SPA ( a b s o l u t e r  Sprung) ,  ADB 

= : SPB ( b e d i n g t e r  Sprung)  

+ : unormalen MC 5-Anweisung 

? : Parameter e i n e s  FB-Aufrufes 

( s .  Hinweis)  

# : Befehl  nach BDW-, BMW-Befehl 

( i n d i r e k t e  Adress ie rung)  

???? : a u f g e r u f e n e r  B a u s t e i n  n i c h t  

vorhanden (im Q u e l l g e r ä t )  

Achtung: ------ 

Bei  r e k u r s i v e n  Aufrufen e r f o l g t  F e h l e r -  

meldung und Funkt ionsabbruch.  
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Hinweis:  

Wird i n n e r h a l b  e i n e s  B a u s t e i n e s  e i n  

FB a u f g e r u f e n ,  s o  kann e i n  a k t u e l l e r  

FB-Parameter, d e r  e i n e  Konstante i s t ,  

i d e n t i s c h  m i t  einem MC5-Operations- 

code s e i n .  Das Segment m i t  dem Such- 

b e g r i f f  ( a l s o  Kons t a n t e  oder  MC5-Ope- 

r a t i o n s c o d e  ) wird ausgegeben und m i t  

gekennze ichne t .  

B e i s p i e l :  Programmübers ichtsbi ld  ohne 

DB-Aufrufe von FD 1 a u f  

Drucker 

PL : FDI, [ I ]  :DRU 

P R O G R A n n - U E B E R S I C H T C B I L D  O H N E  D B  
BLEITT 2 

+-OB 1 -+=FB120- 
I 
+:FB 20-+:FB 31- 
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' Ausgabe Belegungsplan 
Der Belegungsplan g i b t  e i n e n  t a b e l l a r i -  

schen  Überb l i ck  über  d i e  Ver fügbarke i t  

d e r  Operanden vom Typ E, A und M 

Ausgabe e i n l e i t e n  

Q u e l l e :  FD1, EPROM, AG 

'DRU' :  Nur b e i  Ausgabe a u f  Drucker 

Kennungen i n  den Tabel len:  

- : Operand wird n i c h t  angesprochen 

( i s t  v e r f ü g b a r )  

X : Operand wird angesprochen 

? : Operand wi rd  angesprochen a l s  

Parameter  e i n e s  FB-Aufrufes 

( s .  Hinweis) 

#: Operand wird angesprochen a l s  

BDW-Befehl ( i n d i r e k t e  Adress ie rung)  

U: Operand wird angesprochen a l s  

B y t e ,  Wort, Datenwort-Befehl, 
i 

n i c h t  a l s  MBitl '-Befehl 

S : Operand wird  i n  einem Standard-  

F u n k t i o n s b a u s t e i n  angesprochen 

! : Operand wi rd  i n  einem Standard-  

F u n k t i o n s b a u s t e i n  und i n  einem 

Anwenderbaustein angesprochen 
Hinweis: 

Wird i n n e r h a l b  e i n e s  B a u s t e i n e s  e i n  

FB a u f g e r u f e n ,  s o  kann e i n  a k t u e l l e r  

FB-Parame ter , d e r  e i n e  Konstante ist ,  

i d e n t i s c h  m i t  einem MC5-Operationscode 

s e i n .  Das Segment bzw. Netzwerk m i t  

dem S u c h b e g r i f f  ( a l s o  Konstante  o d e r  
../ 

MC5-Operationscode) wird ausgegeben 

und m i t  I'?" gekennzeichnet .  
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B e i s p i e l :  B e l e g u n g s p l a n  vom AG a u s -  ------- 
g e b e n  a u f  D r u c k e r  

BELEGUNGSPLAN: E/A/M 

PB 6: BEARBEITET 

PB 1 0 :  BEARBEITET 

FB 1 1 :  BEARBEITET 

OB 1:  BEARBEITET 

VORHANDENE EINGAENGE I M  PROGRAMM 

176543210IBWDI 1765--- 
I--------I---I I------ 

BYTE 0 I------ ?-I IBYTE 31 . 
BYTE 2 IX------- I I I .  

BYTE 4 I---XX---I IBYTE 1 2 7 1  . 
11 

11 

BYTE 1 2 6  I-------- I---IBYTE 1271------ 

QL : AG, [3 1 : DRU 
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Sammel kommando 
"Komple t t e  Dokumentat ionff .  M i t  dem 

Sammelkommando werden f o l g e n d e  Funk- 

t i o n e n  a u s g e f ü h r t :  

- P r o g r a m m ü b e r s i c h t s b i l d  m i t  DB-Aufrufen 

- P r o g r a m m ü b e r s i c h t s b i l d  ohne  DB-Auf- 

r u f e  

- B e l e g u n g s p l a n  ( E ,  A ,  M) 

- Q u e r v e r w e i s l i s t e  

Ausgabe  e i n l e i t e n  

Q u e l l e :  FD 1 ,  EPROM, AG 

":DRUV: Nur b e i  Ausgabe a u f  D r u c k e r  

. ) B e i s p i e l :  Sammelkommando vom AG a u s g e -  

ben a u f  Drucke r  

QL : AG, [ 9 1  :DRU 
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Schriftfuß erstellen 
. -.. . 

B e i  Ausgabe auf  Drucker kann je B l a t t  :E . 2  E 2 .  E ! ! 
I ! 

+---I  [---+---I [ - - - + - - - I  [ - - - + - ! Z V  I e i n  S c h r i f t f u ß  m i t  ausgedruck t  werden. 
I I I 

I Der S c h r i f t f u ß t e x t  kann vom Anwender I 

b e l i e b i g  vorgegeben werden. I 
I 

S c h r i f  t f u ß  

Auf rufen  d e r  V o r e i n s t e l l u n g  und S c h r i f t -  

f u ß v o r e i n s t e l l u n g  a u f  "NEINv ändern  

zwischen Datenformat KC und C (wegen 

~ e x t s t r u k t u r i e r u n g )  wechseln;  m i t  

Leerze ichen  a u f f ü l l e n ,  b i s  40 Zeichen 

e ingegeben s i n d .  

DB 0 absch l ießen  

A N L A G E N C T I C H W O R T :  
DATUW: 

................................................. 
ENDABNEHWER: GEAENDERT: 
GEPRUEFT:  AUFTRAGSKENN.:  
UNTERLAGENNR.:  BLATTNUHHER : 

................................................. 
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Achtung: ------ 
S o l l  b e i  "Ausgabe auf Drucker1! e i n  

Sch r i f t fuß  m i t  ausgegeben werden, 

so  muß i n  LW1 d i e  Datendisket te  m i t  

DBO e inge leg t  s e i n  und d i e  Vorein- 

s t e l l u n g  geändert werden ( von NEIN 

auf J A  ) ! 

Hinweise : 

Der Schr i f t fuß  ist i n  5 Zei len zu 

j e  80 Zeichen g e g l i e d e r t .  Die Zei len 

werden i n  2 T e i l e  ( 2  Zei len und 3 

Zei len)  g e g l i e d e r t  und durch Zwischen- 

s t r i c h e  abgegrenzt und ge t rennt .  

Beisp ie l :  S c h r i f t f u ß  e r s t e l l e n  ------- 

AG1 5 0 A  LAE = 2 0 6  ABC 

K C = A N ' L A G E N S T I C H W O R T :  
C = 
KC= DATUM: 
C = 
KC= ENDAENEHMER: 
C = GEAENDERT: 
KC= GEPRUEFT: 
C = AUFTRAGSKENN.: 
KC= UNTERLAGENNR.: 
C = BLATTNUMMER: 

FDl, DBO 

KC A N L A G E N S T I C H W O R T  

8 Leerzeichen 

40 Leerzeichen E! 
KC DATUM: 34 Leerzeichen , . 

40 Leerzeichen 

KC ENDABNEWER: 28 Leerzeichen 

C GEAENDERT: 30 Leerzeichen 

KC GEPRUEFT: 31 Leerzeichen 

C AUFTRAGSKENN. : 26 Leerzeichen 

KC UNTERLAGENNR . : 26 Leerzeichen 

C BLATTNUMMER: 28 Leerzeichen 
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~nderuna der Drucker~ararr 
mit ~chrifiußtext 
Der Anwender kann d i e  Druckerparameter 

(Druck b r e i t e ,  B l a t t l ä n g e ,  Z e i l e n -  

w e c h s e l z e i t )  ändern.  S tandardwer te  

D r u c k b r e i t e :  80 S p a l t e n  

B l a t t l ä n g e  : 73 Z e i l e n  

W a r t e z e i t  b e i  

Ze i l enwechse l :  20*25 msec. 

Eingabe e i n l e i t e n  

s. B e i s p i e l  

Z e i l e  a b s c h l i e ß e n  

DBO a b s c h l i e ß e n  

s. B e i s p i e l  

ieter 
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B e i s p i e l :  Änderung d e r  Druckerparameter  

m i t  S c h r i f t f u ß  

V o r e i n s t e l l u n g  a u f r u f e n  

V o r e i n s t e l l u n g  S c h r i f t f u ß  a u f  NEIN 

ändern  

V o r e i n s t e l l u n g  übernehmen 

3 mal 

w e i t e r  wie b e i  S c h r i f t f u f 3  e r s t e l l e n  KC = 

Abschluß DBO 
\ 

DCO AG1 5 0 4  D ~ u c k b r e i t e  70 Spalten 

I : K Y =  001  '(0701; Blättlänge 7 1  Zeilen 
2 : K Y =  F - 0 ;  
3 : K Y =  0 0 5  0 0 0 ;  
4 : K C = A N L A G E N S T I  C H W O R T :  

25 : C =  \ 
\ 
Vartezeit bei Zeilenwechsel 5s 25 msec 

Die Werte 00,001 b e i  Adresse  0 ,  001 

b e i  Adresse  1 und 000 b e i  Adresse  2 

und 3 müssen immer angegeben werden. 

V o r e i n s t e l l u n g  S c h r i f t f u ß  a u f  J A  ä n d e r n  V 
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Ande 
ohne 

rung der Druckerparan 
Schrift fußtext 

Der Anwender kann die Druckerparameter 

(Druckbreite, Blattlänge, Zeilenwechsel- 

zei  t ) ändern. 

S tandardwerte 

Druckbreite : 80 Spalten 

Blattlänge: 73 Zeilen 

Wartezeit bei 

Zeilenwechsel: 20*25 msec. 

Eingabe einleiten 

siehe Beispiel 

Zeile abschließen 

DBO abschließen 

DB 0 auf Diskette übertragen bzw. 

nicht übertragen 

s. Beispiel 

ieter 
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B e i s p i e l :  Änderung d e r  Druckerparameter ------- 
ohne S c h r i f t f u ß  

V o r e i n s t e l l u n g  a u f r u f e n  

V o r e i n s t e l l u n g  S c h r i f t f u ß  a u f  NEIN 

ändern 

V o r e i n s t e l l u n g  übernehmen 

3 mal 

1 
FD1, DBO 

KY 000 001 

KY 001 070 

KY 071 000 

KY 005 000 

KY 000 000 

E!! 

DEO 

Druckbreite 70 Spalten 

/ 
0 : 
1 : 
2 : Blattlänge 7 1  Zeilen 

3 : 
4 : 

\ 
Wartezeit bei Zeilenwechsel 5r 25 msec 



Die Werte 000,001 b e i  Adresse 0 und 

d e r  Wert 001 b e i  Adresse 1 sowie d e r  

Wert 000 b e i  Adresse  2 ,  3 und 4 müssen 

i m m e r  angegeben werden. 

V o r e i n s t e l l u n g  S c h r i f t f u ß  a u f  J A  ändern  v m  
3 mal 

V o r e i n s t e l l u n g  S c h r i f t f u ß  a u f  NEIN 

ändern  
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Korrektur AWL 
U berschrei ben 
von Anweisungen 
Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n ,  

Ausgabe oder  Suchlauf  

B e i s p i e l e :  U U E U 1.0 

U U - VENTIL 

Eingabe d e r  Anweisung a b s c h l i e ß e n  

Wahlweise: 

- Abbruch 

1 - Ausführen d e r  Funktion 
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Einfügen von Anweisungen 
Anwahl m i t  P o s i  t i o n i e r t a s t e n ,  

Ausgabe o d e r  Suchlauf  

Programm s p r e i z e n  

B e i s p i e l  : U U E U 1.0 

U U - VENTIL 

E i n f ü g e n  a b s c h l i e ß e n  

Wahlweise : 

- Abbruch 

- Ausführen d e r  Funktion 

Löschen von Anweisungen 
Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n ,  

Ausgabe o d e r  Suchlauf  

C u r s o r  a u f  ":" s t e l l e n  

Anweisung l ö s c h e n  

Wahlweise : 

- Abbruch 

- Ausführen d e r  Funkt ion 
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Einfügen von Segmenten 
Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n ,  

Ausgabe oder Such lauf  

Cursor au f  ":" s t e l l e n  

"Segment e in fügenw anwählen 

B e i s p i e l  : U U E I .  o 
U u - VENTIL 

Eingabe der  Anweisung a b s c h l i e ß e n  

Wahlweise : 

- Abbruch 

- Segment a b s c h l i e ß e n  

E s  wird  auf  d a s  n ä c h s t e  

Segment umgescha l te t  

Einfügen beenden 
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Loschen von Segmenten 
Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n ,  

Ausgabe oder Suchlauf 

Cursor  auf s t e l l e n  

Segment löschen 

Wahlweise: 

- Abbruch 

- Löschen abschl ießen 
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Korrektur KOPIFUP 
U berschrei ben von 
Operanden, Kontak 

Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n , -  
Ausgabe oder  Suchlauf  

Angewählte PG-Funktion: 

S iehe  Cursorpos i t ion ie rung  

und B e i s p i e l e  f ü r  Korrektur 

B e i s p i e l :  E 1.0 

- VENTIL 

I 
Übernahme des  Operanden 

Beenden de r  Korrekturen 

ten, 
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Einfügen von Kontakten, 
Fun ktionsgliedern 
Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n ,  
Ausgabe o d e r  Suchlauf  

Angewähl t e  PG-Funktion 

S i e h e  C u r s o r p o s i t i o n i e r u n g  

und B e i s p i e l e  f ü r  Kor rek tu r  

B i l d  s p r e i z e n  

C u r s o r  nachführen  

B e i s p i e l :  E  1.0 

T 4 

- VENTIL 

, E i n g a b e  a b s c h l i e ß e n  

Beenden d e r  K o r r e k t u r  
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igen 

Anwahl m i t  P o s i t i o n i e r t a s t e n ,  
Ausgaben oder Suchlauf 

Angewählte PG-Funktion: 

S i ehe  Cursorpos i t ion ie rung  

und B e i s p i e l e  f ü r  Korrektur  

B i l d  s p r e i z e n  

(kann beim Einfügen h i n t e r  vorhandene 

Eingänge e n t f a l l e n )  

Eingang einfügen 

B e i s p i e l :  E 1.0 

- VENTIL 
1 

Eingabe absch l ießen  

Ausführen d e r  Funktion 

1 Beenden de r  Korrekturen 

Korrektur KOPIFUP 3 



S i e h e  C u r s o r p o s i t i o n i e r u n g  

und B e i s p i e l e  f ü r  Kor rek tur  

Kontak t /Funkt ionsg l ied  löschen  

( s i e h e  auch B e i s p i e l e  f ü r  Kor rek tur )  

' Beenden d e r  Kor rek turen  

Hinweis : 

Löschen von S p e i c h e r g l i e d e r n ,  Z e i t -  

g l i e d e r n  und Zählern  ist  nur  

'mögl ich ,  wenn d e r  b i n ä r e  Ausgang "Qfl 

m i t  mindes tens  einem Kontakt bzw. 

einem F u n k t i o n s g l i e d  b e s c h a l t e t  ist. 
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7 .  P . .  - 
tintugen von Segmenten 
Anwahl m i t  Ausgabe oder  S u c h l a u f  

"Segment e i n f ü g e n u  anwählen 

. B e i s p i e l :  E 1.0 

Eingabe d e r  Anweisung a b s c h l i e ß e n  

S i e h e  C u r s o r p o s i t i o n i e r u n g  

, 
I 

Segment a b s c h l i e ß e n  

E in fügen  a b s c h l i e ß e n  

Hinweis : 

Nach dem l e t z t e n  Segment kann k e i n  

weiteres e i n g e f ü g t  werden 
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Löschen von Segmenten 
Anwahl m i t  Ausgabe oder  Suchwahl 

Segment l ö s c h e n  

Löschen a b s c h l i e ß e n  
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Beispiele für Korrektur in KOP 
CURSORPOSITIONIERUNG: 

B e i s p i e l  1 :  

Überschreiben von Kontakten 

und F u n k t i o n s g l i e d e r n  
Xnderungsbe i sp ie l e  

B e i s p i e l  2: 

Einfügen i n  e i n e  Re ihenscha l tung  

vorher  

I E 1 1  E  1.2 E  2 0  E 1 3  A l . l  I p"H t--+HW 
I I 
I nachher  I 
I I 

- ) B e i s p i e l  3: 

Einfügen i n  e i n e  P a r a l l e l s c h a l t u n g  

vorher  

I E 1 1  E i l  I 
I 

+---+-tk-l 
I 
I ' 

I E 1 3  I 
H 
1 I 

nachher  
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B e i s p i e l  4:  

Löschen von Kontakten 

B e i s p i e l  5: 

Löschen von F u n k t i o n s g l i e d e r n  

I E 1 1  E 1 3  A l l  I 
t--I---q 
I I 

nachher 

vorher  

I 
I nachher 

Beispiele für Korrektur in FUP 
I 
' CURSORPOSITIONIERUNG: 

B e i s p i e l  1 :  
I .. 
Uberschreiben von F u n k t i o n s g l i e d e r n  

Anderungsbe i sp ie le  
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B e i s p i e l  2: 

Einfügen e i n e s  Einganges " X M  zwischen 

zwei vorhandene Eingänge 

v o r h e r  

B e i s p i e l  3: 

Einfügen e i n e s  Einganges "Xw h i n t e r  

vorhandene Eingänge 

v o r h e r  

B e i s p i e l  4: 

Einfügen. e i n e s  F u n k t i o n s g l i e d e s  liX1i 

v o r h e r  

nachher 

nachher 

nachher  
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B e i s p i e l  5: 

Löschen von Eingängen 

Hinweis  : 

Beim Löschen von Funkt ionsg l iedern  - 
A- & A- 

>= 1 
& 

m i t  mehr a l s  zwei Eingängen s i n d  d i e  
B- 

Eingänge e i n z e l n  zu löschen  - B- - -S 

CF+ - - s  
D-R Q- 

D-R Q- 

vorher nachher 

B e i s p i e l  6: 

Löschen von F u n k t i o n s g l i e d e r n  

7 

Es werden a l l e  an den Eingängen "An A- & - 
> = I  

und "Bn angeschlossenen Funkt ions-  B- 

g l i e d e r  g e l ö s c h t  
- C- 

D- - S 
R 0 

E - R  O -  

vorher nachher 
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Übertragen 
Achtung : 

Beim Über t ragen e i n e s  B a u s t e i n e s  m i t  

Vorkopf (FBIFV, DB/DV) vom AG o d e r  

EPROM a u f  FD1 wird d e r  Vorkopf 

(FV o d e r  DV) a u f  FD1 g e l ö s c h t  

( s .  auch EINGABE FB bzw. DB) 

tinzelne Bausteine 
ü hertragen 
Über t ragen  e i n l e i t e n  

Q u e l l e  : PG, EPROM, A G ,  FDO, FD1 

Z i e l g e r ä t :  PG, EPROM, AG, FD1 

Baus te in :  PBy, SBy, DBy, FBy, OBx 

0 < ~ 5 2 5 5 ,  - 0 5 x 1 3 1  

symbol ische Baus te inbeze i -  

chner  ( s .  A b s c h n i t t  

"Symboliku ) 

z. B .  B a u s t e i n :  PB 3 

Ziel : FD 1 

Hinweis: 

Nach "ZielH muß d e r  B a u s t e i n  n u r  dann 

angegeben werden,  wenn s i c h  d i e  Bau- 

stein-Nummer ändern  s o l l .  Beim Über t ra -  

gen vom PG o d e r  i n s  PG kann d i e  Bau- 

. s t e i n a n g a b e  e b e n f a l l s  e n t f a l l e n ,  da 

- '  s i c h  n u r  e i n  B a u s t e i n  i m  PG b e f i n d e t .  

Übertragen 1 



Beim Über t ragen  von D i s k e t t e  auf D i s -  

k e t t e  muß Q u e l l g e r ä t  FDO und Z i e l g e r ä t  

FD1 s e i n ;  außerdem müssen i n  be iden  

Laufwerken Anwenderdisketten e i n g e l e g t  

s e i n .  

Ü b e r t r a g e n  von FD a u f  FD m i t  System- 

d i s k e t t e n  s. "Diske t t en inha l  t v o l l s t ä n d i g  

d u p l i z i e r e n n .  

Achtung: ------ 
Der Datenbaus te in  DBO d a r f  weder i n s  

AG noch i n  e i n e n  EPROM-Modul ü b e r t r a g e n  

werden.  
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Mehrere Einzelbausteine 

Übert ragen e i n l e i t e n  

Q u e l l e  : AG, EPROM, FDO, FD1 

Z i e l  : AG, EPROM, FD1 

E i n z e l -  

b a u s t e i n e  : PBy, SBy, DBy, FBy, OBx 

0  - y  C -- 255, O c  X< 31 - -- 
symbol i sche  Baus te inbe-  

z e i c h n e r  ( s .  A b s c h n i t t  

"Symboli kH ) 

Max. 6 E i n z e l b a u s t e i n e  

können ü b e r t r a g e n  werden. 

2.B. E i n z e l -  

b a u s t e i n e :  PB 34, FB 90 ,  DB 6 

Z i e l  : AG 

F a l l s  Baus te in  schon vorhanden,  

e r f o l g t  Anzeige. 

Hinweis : 

Beim Übertragen von D i s k e t t e  a u f  D i s -  

k e t t e  muß Q u e l l g e r ä t  FDO und Z i e l g e r ä t  

FDI s e i n ,  außerdem müssen i n  be iden  

Laufwerken Anwenderdisket ten  e i n g e l e g t  

s e i n .  

A c h t u n g  ----- 
- Der Da tenbaus te in  DBO d a r f  weder i n s  AG 

noch i n  e i n e n  EPROM-Modul ü b e r t r a g e n  

werden. 
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Alle Bausteine einer 
Bausteinart übertragen 
Über t ragen  e i n l e i t e n  

Q u e l l g e r ä t :  A G ,  EPROM, FDO, FD1 

Z i e l  A G ,  EPROM, FD1 

B a u s t e i n a r t :  PB, SB, DB, FB, OB 

z.B. B a u s t e i n :  PB 

Z i e l  : F h l l s  B a u s t e i n  FD1 

schon vorhanden, e r f o l g t  

Anzeige 

Hinweis 

Beim Über t ragen von D i s k e t t e  a u f  D i s -  

k e t t e  muß Q u e l l g e r ä t  FDO und Z i e l g e r ä t  
! 
FD1 s e i n ,  außerdem müssen i n  beiden 

Laufwerken Anwenderdisket ten  e i n g e l e g t  

, s e i n .  

Über t ragen von FD a u f  FD m i t  System- 

d i s k e t t e n  s i e h e  " P h y s i k a l i s c h e s  Dupli-  

z i e r e n "  

Übertragen 4 



Alle Bausteine ü bertrager 
Über t ragen  e i n l e i t e n  

Q u e l l e :  AG,  EPROM, FDO, FD1 

Z i e l :  A G ,  EPROM, FD1 

Fla l ls  B a u s t e i n  schon vorhanden, e r f o l g t  

Anzeige 

Hinweis : 

Beim Über t ragen von D i s k e t t e  a u f  D i s -  

k e t t e  muß Q u e l l g e r ä t  FDO und Z i e l g e r ä t  

FDI s e i n ,  außerdem müssen i n  be iden  

Laufwerken Anwenderdisket ten  e i n g e l e g t  

s e i n .  

B e i s p i e l  

.. 
\ 

,i 

Übertragen 5 



Kommentarbausteine übertragen 
Kommentare, d. h. B a u s t e i n e  PK, OK, FK, 

SK können n u r  von D i s k e t t e  a u f  D i s k e t t e  

ü b e r t r a g e n  werden. 

Die Bausteinnummer d a r f  d a b e i  g e ä n d e r t  

werden. 

Über t ragefunk t ion  anwählen 

B a u s t e i n :  PKy, FKy, SKy, OKx 

0 ~ ~ 5 2 5 5 ,  - 

B a u s t e i n  nach FD1 n u r  b e i  Baus te in -  

N r  . -Änderung. 

Kommentare einer Art 
übertragen 
Übert ragen e i n l e i t e n  

B a u s t e i n a r t :  PK, SK, OK,  FK 

B e i s p i e l  : 

' Alle Kommentare von Programmbausteinen 

von FD auf  FD ü b e r t r a g e n  FDO, PK : FD1 
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Mehrere Kommentare 
ubertragen 
Über t ragen  e i n l e i t e n  

B i s  zu 6 E i n z e l b a u s t e i n e  können ange- 

geben werden. 

E i n z e l b a u s t e i n e :  PKy, FKy, SKy, OKx 

O e y c 2 5 5 ,  O C X C  31 - - - 

B e i s p i e l  : 

PK2, FK4, SK5 über t ragen  



Disketteninhalt vollständig duplizieren 
Anwenderd i ske t t en  können b a u s t e i n w e i s e  

o d e r  " p h y s i k a l i s c h u  d u p l i z i e r t  werden. 

S y s t e m d i s k e t t e n  können nur  "physika- 

l i s c h "  d u p l i z i e r t  werden ( s .  Beschre i -  

bung  ) . 
B a u s t e i n w e i s e s  D u p l i z i e r e n  

Beim baus te inweisen  D u p l i z i e r e n  werden 

a l l e  B a u s t e i n e  von e i n e r  D i s k e t t e  a u f  

e i n e  a n d e r e  D i s k e t t e  s e q u e n t i e l l  über-  

t r a g e n .  E v t l .  vorhandene Baus te in -  

l ü c k e n  werden n i c h t  m i t  ü b e r t r a g e n .  

Betriebssystem in LW1 
KOP/AWL in LW@ 

Eingabe  

Zu kopierende Diskette in LW@ 
Leerdiskette in LW1 

Anzeige 
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Physikalisches Duplizieren 
Beim uphys ika l i schenf l  D u p l i z i e r e n  

wi rd  Spur f ü r  Spur von e i n e r  D i s k e t t e  

a u f  e i n e  andere  D i s k e t t e  ü b e r t r a g e n  

( e v t l .  vorhandene B a u s t e i n l ü c k e n  werden 

a l s o  m i t  ü b e r t r a g e n ) .  

Achtung : 

Die Z i e l d i s k e t t e  ( D i s k e t t e  a u f  d i e  

ü b e r t r a g e n  werden s o l l )  w i r d  v o r h e r  

f o r m a t i e r t .  

Betr iebssystem i n  LW9 

Ü b e ~ t r a g e n  e i n l e i t e n  

Zu kopierende D i s k e t t e  i n  LW9 
Lee rd i ske t t e  i n  LW1 
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Systemdisketten kopieren 

i Q u e l l d i s k e t t e  (D i ske t t e ,  d i e  

d u p l i z i e r t  werden s o l l  ) 
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Liste aller Bausteine 

Quellgerät: FD1, AG, EPROM 

mit:DRU Ausgabe auf Drucker 

Ausgabe auf Bildschirm 

Beispiel: Liste aller Bausteine von 

FD1 auf Bildschirm ausgeben BUCH: FDI 

Liste aller Bausteine von FD1 auf 

Drucker ausgeben BUCH: FD1:DRU 
_...L . 



Liste aller Bausteine 
einer Art 
Ausgabe e i n l e i t e n  

Q u e l l g e r ä t :  FD1, AG, EPROM 

B a u s t e i n a r t :  OB, PB, SB, FB, DB 

PK, FK, OK, SK 

DRU: Ausgabe auf  Drucker 

Ausgabe auf  Bildschirm 

I 

' ~ e i s ~ i e l :  L i s t e  a l l e r  Baus te ine  von de r  

Art PB von FD1 au f  Drucker @/ BUCH : FDI , PB : DRU 

ausgeben 



Bausteine löschen 
S o l l e n  a l l e  Baus te ine  a u f  D i s k e t t e  

g e l ö s c h t  werden, ist e s  g ü n s t i g e r , d i e  

D i s k e t t e  neu zu f o r m a t i e r e n  und e inzu-  

r i c h t e n .  

Z i e l g e r ä t :  AG,  FDI 

Baus te in :  PBy, FBy, SBy, OBx, DBx 

0 5 ~ 5 2 5 5 ,  O < x s 3 1  

B a u s t e i n a r t :  PB, FB, SB, OB, DB 

Löschen ist n u r  

a u f  D i s k e t t e  FD1 möglich. 

Hinweis 

Wird e i n  B a u s t e i n  i m  AG oder  a u f  FD1 

g e l ö s c h t ,  e n t s t e h t  en t sprechend  e i n e  

Lücke, d i e  n i c h t  s e l b s t t ä t i g  kompri- 

.! m i e r t  wi rd  ( + AG komprimieren).  

Um den FD-Inhalt  zu  komprimieren (d.h. 

~ ü c k e n  zu b e s e i t i g e n )  muß Funkt ion " D i s -  

k e t t e n i n h a l t  v o l l s t ä n d i g  d u p l i z i e r e n u  

( l o g i s c h e s  D u p l i z i e r e n )  durchgeführ t  

werden. 

B e i s p i e l :  PB10 a u f  FD1 löschen  

B e i s p i e l :  A l l e  Programmbausteine a u f  

FD1 l ö s c h e n  

, B e i s p i e l :  FB3 i m  AG l ö s c h e n  
j 

i 

FDI, PB10 

AG, FB3 



Symbolik 
Ein Operand kann a b s o l u t  (2. B. E 1 . 1 )  

oder  symbolisch ( z .  B. -VENTIL) e i n -  

gegeben werden. 

Die Bauste ine  können m i t  a b s o l u t e n  o d e r  

symboilischen Operanden ausgegeben und d e r  

S igna l fuß  a n g e z e i g t  werden. E in  Bau-- 

s t e i n  kann a b s o l u t  ( z .  B. PB 10) oder  

symbolisch ( z .  5. -STEU 135) b e z e i c h n e t  

werden. 

Ein symbolischer Name kann maximal 

8 alphanumerische Zeichen l a n g  s e i n .  

Vorgehensweise: 

Bevor e i n  Operand symbol isch e ingege-  

ben oder  ausgegeben werden kann, muß 

, e i n e  sog. Zuordnungs l i s t e  ers te l l t  

werden. 

D i e  Zuordnungs l i s t e  s e t z t  s i c h  a u s  

a l l e n  Zuordnungen der. Da tenbaus te ine  

zusammen, d i e  i n  den V o r e i n s t e l l u n g e n  

b e i  "Adress ierungn angegeben werden 

müssen. 

Symbolik 1 - 



Z u o r d n u n g s l i s t e  e r s t e l l e n  - - - - - - .- - - -- - - - - 

Eingabe e i n l e i t e n  

D a t e n b a u s t e i n :  DBI... DB255 

Da tenformat  "ZLU 

Achtung: 

f ü r  das  Datenformat  "ZLW muß immere in  

e i g e n e r  DB verwendet  werden,  d. h., e s  

i s t  n i c h t  z u l ä s s i g , m i t  anderen Daten- 

f orma t en  ( z . B. K H )  abzuwechseln.  

z .  B. VENTIL 1 

Z e i l e  a b s c h l i e ß e n  

i 
M i t  wird  d e r  B a u s t e i n  (DB) a u f  

FDI geschr ieben .  

Symbolik 2 



Pro Datenbauste in  können maximal 250 

Zuordnungen angege- 

ben werden. 

S i n d  d i e  Zuordnungen i n  den j e w e i l i g e n  

Datenbauste inen e r s t e l l t  worden, s o  muß 

d i e  V o r e i n s t e l l u n g  a u f g e r u f e n  werden 

( @ V ) und d i e  Vorein- 

s t e l l u n g  d e r  "Adressierungtt  a u f  "SYM H 

g e ä n d e r t  werden. A l s  "DBn muß d i e  Daten- 

bausteinnummer d e s  DB1s bzw. müssen d i e  

Datenbausteinnummern d e r  Da tenbaus te ine  

angegeben werden, i n  denen d i e  Zuord- 

nungen e n t h a l t e n  s i n d .  

Es können max. 6 Datenbausteinnummern 

angegeben werden! 

Nach Änderung d e r  V o r e i n s t e l l u n g  können 

d i e  Operanden (en t sprechend  d e r  Zuord- 

n u n g s l i s t e )  symbolisch e i n -  oder  ausge- 

geben und d i e  Baus te ine  symbol isch be- 

z e i c h n e t  werden, Ist d i e  V o r e i n s t e l l u n g  

n i c h t  a u f  "SYMIf g e ä n d e r t ,  s o  werden 

e v t l .  symbolisch e ingegebene Operanden 

a b s o l u t  ausgegeben. 

Operanden können abwechselnd symbol isch 

und a b s o l u t  i n  e i n e n  B a u s t e i n  e ingege-  

ben und e b e n f a l l s  ausgegeben werden. 

Achtung: 

Die Zuordnungs l i s t e  wird  nach Änderung 

d e r  V o r e i n s t e l l u n g  i n  den PG-Speicher 

ge laden .  Ist d i e  Z u o r d n u n g s l i s t e  

( d .  h. Zuordnungen i n  einem DB) ge- 

ä n d e r t  worden, s o  muß, damit  d i e  ak- 

t u e l l e  Zuordnungs l i s t e  i n  den PG-Spei- 

c h e r  kommt, unbed ing t  d i e  V o r e i n s t e l -  

\ l u n g  d e r  "Adress ierungn auf"SYMV' 
i .-. 

g e ä n d e r t  werden (auch wenn '5YM"berei ts 

angekreuzt  s e i n  s o l l t e ) .  
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I m  PG-Speicher f i n d e n  max. 800 Symbole 

P l a t z .  Daraus f o l g t ,  daß d i e  a k t u e l l e  

Z u o r d n u n g s l i s t e  n i c h t  mehr a l s  800 

symbol i sche  Namen bzw. Bauste inbe-  

z e i c h n e r  e n t h a l t e n  d a r f .  

T i =  Werden mehr a l s  800 Symbole be- -- 
n ö t i g t ,  s o  g l i e d e r t  man d i e  

j e w e i l s  e r f o r d e r l i c h e n  zusammen- 

gehör igen Zuordnungen i n  mehrere 

Datenbauste ine  und ä n d e r t  b e i  

a n d e r s  e r f o r d e r l i c h e n  Zuordnungen 

d i e  a k t u e l l e  Zuordnungs l i s t e ,  

d. h., iiSYMfl ankreuzen und a k t u e l l e  

Zuordnungs l i s t e  (Da tenbaus te in -  

nummer d e r  e r f o r d e r l i c h e n  Zuord- 

nungenlangeben. 



B e i s p i e l :  PB1 m i t  symbolischen/absoluten --------- 
Operanden ausgeben 

@ Zuordnungsl is te  e r s t e l l e n  i r n  DB1 

DB 1 AG1 5013 L A E = 2 1  SYH ]B F D I ,  DB 
I 

SYHBOL ABSOLUT 
BLATT I Z EIN, 

I 
1 0 : ZL= E I N 1  = E 1 . 0  

I 
8 : Z L =  E I N 2  = E 1.1 I E I N 2 a  

1 6  : Jm 
@ Vore ins te l lung  ändern 

/ V O R E I N C T E L L U N G E N  

DARSTELLUNG : KOP + FUP AWL 

ADRECSIERUNG : ABC SYH DB: 1 

KOHHENTARE : N E I N  J A  

1 SCHRIF'TFUCC : N E I N  * J A  
I 
I DATENFGRUAT : KG KF KY KC K U *  KM KT KZ Z L I  

BERAET : A G l l O A  AG130A AG1 30W/AG150A AG150.5 i I SYSTiH2EiE i ( lE :  N E I N  * J A  I ( BETRIEBSART : ON OFF I 
AG1 1 OA/AG130A: AG-SPEICHER + PG-SPEICHER 

@ PB1 ausgeben i n  AWL FDI , PB1 :DRU 
L - 

( PB1 AG1504 BIB.12345 L A E = 9  Y 
BLATT 1 

I SEGMENT 1 I 

PB1 ausgeben i n  KOP 

PB 1 AG1 5OA B I B i 1 2 3 4 5  LC\E=9 SY H 

SEGHENT 1 0 0 0 0  
BLATT  VORE EIN^ 

I I 
I - E I N 2  - E I N 1  A 1.1 

a-d 
1 + - - - 3  Ce--+--- ] [---+---------+--------- +jk--+---------+--- 
I I 

t >-- I  Ia I FDI, PB1 :DRU @ 
I I 
I :BE 

1 

I I 

E I N 2  = E 1.1 E I N l  = E 1 . 0  

PB1 ausgeben i n  FUP 

AG1 5 0 4  B I B i 1 2 3 4 5  L A E = 9  SYH 
BLATT 1 

SEGMENT 1 0 0 0 0  @ VOREIN 
I - E I N 2  --- I & !  

- E I N 1  ---I I - -  A 1.1 
1 ! ! :BE F D I ,  PBI :DRU 
/ 

E I N 2  = E  1.1 E I N 1  = E  1 . 0  
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Eingabe  e i n l e i t e n  

B a u s t e i n :  FKy, PKy, SKy, OKx, 

0 5 ~ 5 2 5 5 ,  0 ~ ~ ~ 3 1  

Eingabefunk t ion  wird  a u s g e f ü h r t  

2 . B .  SEC: 3 

Segment-/Netzwerk-Nummer i n  a u f s t e i -  

g e n d e r  Reihenfolge  e ingeben z.  B. 

1,2,3 o d e r  3,7,10 

Achtung: Beim Abbrechen wird d e r  

B a u s t e i n  n i c h t  a u f  FD ab- 

g e s p e i c h e r t .  

Kommentare 2 



\.. , . 

B e i s p i e l :  E i n g a b e  Kommentar zu P r o -  

g r a m m b a u s t e i n  PB12 u n d  d e n  

S e g m e n t e n / N e t z w e r k e n  3, 7 

und  10!  

A n z e i g e  : 

KOMMENTAR : P K 1 2 

SEC: 1 

SEG: 3 D 

SEG: 3 MOTOR EINSCHALTEN 

SEG : 

SEG: 3 

SEG: 7 

SEG: 3 MOTOR EINSCHALTEN 

SEG: 7 VENTIL SCHLIESSEN 

SEG : 

SEG: 3 MOTOR EINSCHALTEN 

SEC: 7 VENTIL SCHLIESSEN 

SEG:10 
i 

SEG: 3 MOTOR EINSCHALTEN 

SEG: 7 VENTIL SCHLIESSEN 

SEG:10 SCHMIERPUMPE EIN 

SEG: 

P a 1 2  w i r d  au f  D i s k e t t e  (FD1) 

a b g e s p e i c h e r t  

B e d i e n u n g :  

MOTOR EINSCHALTEN 

VENTIL SCHLIESSEN 

SCHMIERPUMPE EIN 
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Ausgabe Kommentarbausteine 
D i e  ltKommentar"-Bausteine PK, SK OK 

und FK können nur auf  Bildschirm aus- 

gegeben werden. Korrekturen können 

ana log  "Ausgabe m i t  Korrekturn durch- 

g e f ü h r t  werden. 

Baus te in :  PKy, SKy, FKY, OKx 

0 5 x 5 3 1 ,  0 5 ~ 5 2 5 5  

Ausgabefunktion wird durchgeführt  

Ausgabe mit Kommentar 
S o l l e n  b e i  Ausgabe von Bausteinen der  

Typen PB, SB, FB und OB auf  Drucker oder 

Bi ldschirm Kommentare ausgegeben 

werden, s o  muß i n  der  Vore ins te l lung  

Kommentare "JA" angekreuzt  werden 

(Kommentar e r s c h e i n t  r e c h t s  neben 

de r  Segment-Nr.). 

B e i s p i e l e  : 

Vore ins te l lung  ändern 

Kommentar muß i n  PK12 e x i s t i e r e n  

Kommentar muß i n  OK4 e x i s t i e r e n  

Kommentar muß i n  SK3 e x i s t i e r e n  

Hinweis : 
Bei Änderungen siehe Kapitel Symbolik. 

Kommentare : N E I N  J A *  

@ AG, OB4 
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Tesvlnbetriebnahme 
Für  den T e s t  d e r  Anwenderprogramme muß 

das  Programmiergerät  m i t  dem Automa- 

t i s i e r u n g s g e r ä t  gekoppe l t  s e i n  

(on l i n e ) .  

Das Programm kann am Sys temkont ro l lpunkt  

oder/und am Anwenderkontrollpunkt g e t e -  

s t e t  werden. 

S p t e m k o n t r o l l p u n k t  - 
Vor jedem Zyklus d u r c h l ä u f t  d a s  Be- 

t r i e b s s y s t e m  d e s  Automat is ierungsge-  

rä t e s  den sogenannten Sys temkont ro l l -  

punkt.  Zu diesem Z e i t p u n k t  s t e l l e n  

d i e  Prozeßvar iab len  d a s  a k t u e l l e  Frozeß- 

a b b i l d  d e s  Automat is ierungssystems d a r .  

Bevor d i e  Prozeßvar iab len  vom Anwender- 

Programm v e r ä n d e r t  werden können, h a t  

d e r  Anwender d i e  Mögl ichke i t ,  .den S i g -  

n a l z u s t a n d  d i e s e r  Var iab len  zu über-  

wachen. Dabei g i b t  das  PG p a r a l l e l  

zu  den g e f o r d e r t e n  Var iab len  d i e  L i s t e  

, d e r  S i g n a l z u s t ä n d e  aus .  

Anwenderkontrollpunkt:  

Während d e r  Programmbearbeitung werden 

d i e  P r o z e ß v a r i a b l e n  dynamisch v e r ä n d e r t  

und nach Abschluß e i n e s  Zyklus vom Auto- 

m a t i s i e r u n g s g e r ä t  a n  d i e  Prozeßper iphe-  

r i e  wei tergegeben.  Um d i e  Modi f ika t ion  

der  V a r i a b l e n  ----- während des  Programmlaufs 

v e r f o l g e n  z u  können, kann an b e l i e b i g e n  

S t e l l e n  i m  Steuerungsprograrnm d e r  S i g -  

n a l z u s t a n d  d e r  Var iab len  bzw. d a s  Ab- 

b i l d  d e s  a k t u e l l e n  Prozeßzus tandes  aus-  

gegeben werden. 

d 

Betriebs- 0 B 
sysiem des 
Auiomai i - 
sierungs - 
geraies 

Organisa- 
iion der 
Bausiein- 
bearbei - 

O~yaiiisations - Programm - Funkiions- 
baustein(0B) bausteine(P8) bausieine(FB) 

S = Sysieiiikonlrollpuiikt A = Anwenderkontrollpunkt 
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Da Programmbausteine (PB) durch Aufrufe 

v e r s c h a c h t e l t  s i n d  und an  verschiedenen 

S t e l l e n  des  Steuerungsprogrammes auch 

mehrfach verwendet werden können, h a t  

d e r  Anwender d i e  M ö g l i c h k e i t ,  d i e  S ig -  

n a l z u s t a n d s a n z e i g e  i n  Abhängigkeit  

e i n e r  bestimmten B a u s t e i n a u f r u f f o l g e  

a n z u f o r d e r n .  

B a u s t e i n v e r s c h a c h t e l u n g  b e i  S igna l -  

z u s t a n d  und B e a r b e i t u n g s k o n t r o l l e .  

Wird d e r  Baus te in  i n  d e r  s o  d e f i n i e r t e n  

A u f r u f f o l g e  vom AG b e a r b e i t e t ,  werden 

d i e  a k t u e l l e n  S i g n a l z u s t ä n d e  d e r  Va- 

r i a b l e n  am PG a n g e z e i g t .  Der Anwender 

kann während d e r  S i g n a l z u s t a n d s a n z e i g e  

den  angewählten Programmausschni t t  i m  

B a u s t e i n  ve rsch ieben ,  s o  daß er d i e  Um- 

gebung e i n e r  b e l i e b i g e n  Programmstel le  

beobachten kann. 

Kommandos f ü r  den T e s t  am Anwender- 

o d e r  Sys temkont ro l lpunkt :  

- S i g n a l z u s t a n d s a n z e i g e  von Baus te inen ,  

Segmenten bzw. Netzwerken und von 

Bausteinverschachtelungen 

- S i g n a l z u s t a n d s a n z e i g e  m i t  Such lauf  

i n n e r h a l b  eines B a u s t e i n e s  

- - D i r e k t e  S i g n a l z u s t a n d s a n z e i g e  

- D i r e k t e s  S t e u e r n  von Ausgabebau- 

gruppen ( S i g n a l  f  ormer ) 

- S t e u e r n  Prozeßabbi ld  ( S t e u e r n  VAR) 

- B e a r b e i t u n g s k o n t r o l l e  



Erläuterungen der Einzelfunktionen 
- Programmabhängige S igna lzus tands -  

a n z e i g e  

Die S igna lzus tandsanze ige  ist e i n  i m  

Programm e i n g e b l e n d e t e s  Abbild d e s  

a k t u e l l e n  Prozeßzustandes  und wird 

m i t  Änderung der  S igna lzus tände  

a u t o m a t i s c h  a k t u a l i s i e r t .  

- D i r e k t e  S igna lzus tandsanze ige  

Die Prozeßvar iab len  können, noch be- 

v o r  s i e  vom Anwenderprogramm v e r ä n d e r t  

werden (d.h.  am System-Kontrol lpunkt) ,  

angewähl t  werden. G l e i c h z e i t i g  wi rd  

d e r  a k t u e l l e  S igna lzus tand  d e r  ange- 

wähl ten  Prozeßvar iab len  a u f g e z e i g t .  

- S t e u e r n  von Ausgabebaugruppen 

Ohne E i n f l u ß  a u f  d a s  Prozeßabbi ld  so -  

wie  ohne Programmbearbeitung l a s s e n  

s i c h  d i e  Ausgänge e i n e s  AG e i n z e l n  

a n s t e u e r n  und deren  Zuordnung zu 

den S c h a l t g l i e d e r n  (z .B .  V e n t i l ,  

: Motor) e i n e r  Anlage überprüfen .  

Nich t  g e s t e c k t e  oder  d e f e k t e  Ausgabe- 

baugruppen bzw. f a l s c h e  Verdrahtung 

s i n d  somi t  e r f a ß b a r .  

- S t e u e r n  Prozeßabbi ld  

Damit können P r o z e ß v a r i a b l e  ( z .  B. 

Da tenwör te r )  d i r e k t  i m  P rozeßabbi ld  

v e r ä n d e r t  werden. 



- B e a r b e i  t u n g s k o n t r o l l e  : 

Beim Aufruf  d e r  B e a r b e i t u n g s k o n t r o l l e  

w i r d  d a s  Programm an e i n e r  vorgege- 

benen S t e l l e  angehal ten.  I m  Zustand 

w B e a r b e i t u n g s k o n t r o l l e "  werden k e i n e  

Ein- /  o d e r  :Ausgänge mehr bearbeitet 

es wird n u r  noch d a s  ProzeA- 

a b b i l d  verändert. Bei Anwahl d e r  PG- 

F u n k t i o n  t lBearbeitungskontrollefl  wer- 

d e n  i m  AG a l l e  Ausgänge 

a u f  "Otl g e s e t z t .  

Der Ha l tepunkt  wird a u f  d i e  a k t u e l l e  

Anweisung g e s e t z t  ( d i e s e  wird noch 

a b g e a r b e i t e t ) .  Am Bi ldsch i rm wi rd  

d a s  Programrnsegment a n g e z e i g t ,  i n  

dem d e r  Hal tepunkt  l i e g t .  Sobald  d i e  

Programrnbearbeitung i m  AG den Hal te -  

punkt  e r r e i c h t  h a t ,  kann d i e s e r  durch 

e n t s p r e c h e n d e  C u r s o r p o s i t i o n i e r u n g  

S c h r i t t  f ü r  S c h r i t t  verschoben wer- 

den .  Am j e w e i l i g e n  Hal tepunkt  kann 

e i n e  Re ihe  a n d e r e r  Funktionen z u r  

K o n t r o l l e  d e s  Programms d u r c h g e f ü h r t  

' werden,  z.B. d i r e k t e  S i g n a l z u s t a n d s -  

a n z e i g e .  



Programmabhängige Signalz 
anzeige mit Korrektur 
Signalzustandsanzeige e i n l e i t e n  

Baustein:  PBy, SBy, FBy, OBx 

O e y e  - 255, 0 5 x 5 3 1  

symbolische Bausteinbezeichner  

Bausteinverschachtelung: z. B. P B I ,  PB2 

Seg.-Nr.: Nummer des  Segmentes 

Ausführen der  Funktion 

Es werden 20 Operanden angeze ig t  

Wahlweise : 

- Abbruch 

- Korrektur 

Korrektur durchführen 

Korrektur abschl ießen  

Signalzustandsanzeige wird f o r t g e s e t z t  

Funktion beenden 

ustands- 



Hinweise : 

M i t  der Bausteinverschachtelung (max. 

5 Baus t e ine )  kann vorgegeben werden, 

i n  welcher Reihenfolge Baus te ine  i m  

AG b e a r b e i t e t  s e i n  müssen, bevor e i n e  

S igna lzus tandsanze ige  auf  dem Bild- 

schirm e r f o l g t .  Aufruffolge von r e c h t s  

nach  l i n k s .  Wird de r  Baus te in  i m  AG 

n i c h t  i n  der  Aufruf f o l g e  b e a r b e i t e t ,  

e r s c h e i n t  ke ine  Signalzustandsanzeige.  

B e i  s p i e l  : 

Signa lzus tandsanze ige  von PB1, Seg. 5 

Auf ru f fo lge  i m  AG muß s e i n :  



B e i s p i e l e  

S igna lzus tandsanze ige  Am 

DBLDRzOOUO La€= !  56 
( I  VKE S l l lUS / lKKUl  - - - IKKuI- - - -  ZUSI~NO S A Z  

1 1  000101 11 D548 
1 1  00010111 D54a 
1 0 VR 000101 10  054C 
1 1  OOOlOl I 1  054E 1 
1 0  o o o t o t  11 ossn I 
1 0 VR 00010110 D552 1 
0 0 00010001 D554 
0 0999 FFFF 00010001 D558 1 
0 0 VR 00010100 D55C 
D 0 00010001 D55C 
0 D VR OOOlOlOO D55E 
0 0000 30FF 00010100 D560 
0 0000 30FF 00010100 0561 
0 0000 0000 00010100 0564 
0 0000 0000 00010100 D56L 
U 0 VR 00010001 0568 
0 0 OOOlOlOO D5t.b 

- Verknüpfungsergebnis (0 bzw. 1 )  VKE 

- Bei E/A/M-Bit wird S ta tuswer t  0 STATUS 

oder 1 ausgegeben. 

- Akkuwerte werden g rundsä t z l i ch  nur i m  AKKU 1 

Format Hexadezimal, Festpunkt oder AKKU 2 

G le i t punk t  ausgegeben. 

- Zustandsbi  ts ZUSTAND 

( i m  B e i s p i e l  AG 15OA) 

- Stepadresszähler,Adresse des nächsten SAZ 

auszuführenden Befeh ls  i m  AG 

- Rechts neben dem Wert werden Flanken- 

merker m i t  ausgegeben. Dabei bedeute t  

) e i n  ausgegebener Buchstabe, da$ der  

entsprechende Flankenmerker g e s e t z t  

ist .  

- Zei t /Zähler  l ä u f t ,  

- Abfrage-Negierungs-Bit, ,d .h .  b e i  Ab- 

f r a g e  "U T" is t  das  Ergebnis "0''. 

- Zähle-VORWXRTS-Eingang des  Zählers  

- z ä h l e - R Ü C K W K R T S - E ~ ~ ~ ~ ~ ~  des Zäh le r s  

- Setz-  bzw.Starteingang 

- Freigabe-Eingang 

1 bei  Bi tbefeh len  

i -bei D ig i t a lbe feh l en  

b e i  Zei ten/Zähler  



A c h t u n g  Für  d i e  Signalzustandsanzeige ----- 
g i b t  e s  folgende Einschränkungen: 

- b e i  Parameterdeklarat ionen und der  

Anweisung L I R  i m  FB wird kein 

S igna lzus  tand angezeigt  -- ------- 
- d e r  Befehl  BDW/BMW wird m i t  dem 

nachfolgenden Befehl wie -- e i n  Befehl  

a b g e a r b e i t e t .  Deshalb wird nur  f ü r  

den nachfolgenden Befehl e i n  Signalzu- 

s t a n d  angeze ig t .  

- e i n i g e  Befehle  beenden d i e  Signalzu- 

s t andsanze ige ,  da nach i h r e r  Ausfüh- 

rung i n s  Betriebssystem bzw. i n  andere 

Baus te ine  verzweigt wird. Dazu gehören z.B. 

LIR, BEB, a l l e  Sprünge und Bau- 

s t e i n a u f r u f e .  

Vorgehensweise be i  

uSignalzustandsanzeige beendetll 

Cursor auf  d i e  Anweisung nach dem Be- 

f e h l  s e t zen ,  der  d i e  Signalzustandsan-  

z e i g e  beendet ha t .  

S igna lzus tandsanze ige  wird f o r t g e s e t z t  



I m  Kontaktplan und Funkt ionsp lan  werden 

d i e  S igna lzus tände  folgendermaßen darge-  

s t e l l t :  

---- ---- Signa lzus tand  "1" 

. . . . S i g n a l z u s  tand " O t l  

---- Signa lzus tand  n i c h t  d a r s t e l l b a r  

(z.B. l i e g t  außerha lb  d e r  d a r s t e l l b a r e n  
20 Operanden). 

I n  diesem F a l l  m i t  den Tas ten  

oder  @ 

w e i t e r s c h a l t e n .  

Bei komplexen F u n k t i o n s g l i e d e r n  ( Z ä h l e r ,  

Zeitg'lieki , V e r g l e i c h e r )  werden z u s ä t z l i c h  

noch d i e  a k t u e l l e n  D i g i t a l w e r t e  am un- 

t e r e n  Bi ldschirmrand ausgegeben: 

- Z e i t -  bzw. Z ä h l s o l l t r e r t  

- a k t u e l l e r  Z e i t -  bzw. Zählwert  

- V e r g l e i c h e r w e r t e  Z1 und 22 



B e i  s p i e l  f ü r  Signalzustandsanzeige i n  der  

D a r s t e l l u n g s a r t  KOP 

AG1 50A DBADR-0000 LAE.156 ABC 
SEGMENT 4 007A S T A T U S  
I z 12 I 
IE 5.0 E 5.3 - - -  
+ = = = J  [===+:==I [===+=!ZV ! 

I 
I 

I ! ! I 
IE 5.2 ! ! I 
+ = = = I  [===+=::======+=!ZR ! 

I ! ! I I :E 5.1 1 ! ! 
I +... I C...+ ! ! 

I ! ! 
1 1  
I 

IE 5.1 ! ! I 
+... 3 C. ..+......... +.!C ! I 
I ~ ~ 9 9 9  - - ! Z U  DU!- nw ioo I 
I ! DE!- MW 200 I 
I I ! I 
IE 4.7 ! ! A 3.3 
+...I [...+.........+.!R Q!=+---------+.--------+=------- - - - - - - - - -  - - - - - - - -  - - - - - - - - + = , - - - - - - - + = = = (  - - - - - - - -  ) = = I  
I ! ! I - .. .. - - 
I I 

ZAEHLERWERT AKT: 17 PAR: 999 
STATUSBEARBEITUNG LAEUFT 

B e i s p i e l  f ü r  Signalzustandsanzeige i n  der  

Dars  t e l l u n g s a r t  FUP 

PB6 AG t 50A LAE.156 ABC 
SEGnENT 4 0074 S T A T U S  

.. - .. . - z 12 
E 5.0 = = = !  8 ! - - - .. - - 
E 5.3 = z = !  !====!ZV ! 

! ! .. . - ! ! 
.- - - - .. ! ! 

E 5.2 = = = ! > = I  ! ! ! 
E 5.1 ... ! !====!ZR ! 

! ! ! 
I 

! 
E 5 3  . . ! s  ! I 

I K Z  999 - - ! Z U  DU!- MW 100 I 
I ! D€!- nw 200 

E 4.7 R Q ! :  A 3.3 
I 

! ! 

ZAEHLERWERT AKT: 17 PAR: 999 
I STATUSBEARBEITUNG LAEUFT 



Signalzustandsanzeige mit 
Suchlauf (AWLIKOPiFUP) 
~ i ~ n a l z u s t a n d s a n z e i ~ e  e i n l e i t e n  

Baustein: PBy, FBy, SBy, OBx 

0 z y 5  255, 0~ x s 3 1  

Übernahme des Kommandos 

Wahlweise : 

- Abbruch 

Weitersuchen 

Funktion beenden 
i - ,  

Hinweise 

Wenn l'*" vor dem Suchbegr i f f ,  werden 

nur d i e  Operanden gesucht ,  d i e  a l s  

Zuweisung, Setzopera/t ionen oder 

Transferopera t ionen  ~orkomm~en. 



Direkte Signalzustandsanzeige 
D i e  Funktion ermöglicht  d i e  Anzeige 

von a k t u e l l e n  binären Signalzuständen 

bzw. d i g i t a l e n  Werten f ü r  bestimmte 

vorzugebende Operanden, wie s i e  während 

d e r  Programmbearbeitung i m  AG 

am Systemkontrollpunkt vorl iegen.  

Diese  Funktion ist i m  "STOPW 

und "BETRIEB" des  AG z u l ä s s i g .  Vorein- 

s t e l l u n g :  AWL. 

D i r ek t e  Signalzustandsanzeige e i n l e i t e n  

Übernahme des Kommandos 

B e i s p i e l e :  E LJ 1.0 

- Vent i l  

Eingabe des  Operanden abschl ießen  

max. 20 Operanden 

S igna lzus tände  werden angeze ig t  

Korrektur de r  0peranden:lislten e i n l e i t e n  

Operand ändern 

\ Operand übernehmen 

Signalzustände werden angeze ig t  

, Funktion beenden 



Hinweis  

Formate s i e h e  "EINGABE AWL , 
D a t e n b a u s t e i n e v  

Operand z u l ä s s i g e  Formate 

M/A/E KM 

MB/AB/EB MI (KM, KY, KC, KF) 

MW/AW/EW KH (KM, KY, KC, KF) 

KT KZ MD/AD/ED KH(KM, KY, KC, KG) 

B e i s p i e l  : 

Operand 

T 1 

T 3 
z 1 

z 3 

DB 5*) 

DW 0 

E B  

DL 1 

DR 1 

DD 3 

Format 

KT 

KM 

KZ 

KM 

*)Bei Anzeige  von Daten m u R  e i n  

D a t e n b a u s t e i n  DB angegeben werden. 

J e  Eingabe maximal 20 Operanden! 



Direktes Steuern von 
Ausgabebaugruppen 
Mit d e r  Funkt ion  "Di rek tes  S t e u e r n v  

können Ausgänge d i r e k t  a u f  den gewünsch- 

t e n  S i g n a l z u s t a n d  e i n g e s t e l l t  werden. 

Achtung: Die  Funktion i s t  nur  i m  

"STOP" d e s  A G ' s  z u l ä s s i g !  

D i r e k t e s  S t e u e r n  e i n l e i t e n  

Formate:  s. "Direkte Si 

mögl. Operandentypen s 

b o l i s c h e  o d e r  a b s o l u t e  

A b s c h n i t t  "SYMBOLIKw) 

Formate ändern .  

.gnalzustandsanzeigett 

. Hinweis; sym- 

Operanden ( s i e h e  



2 .B .  1 oder  fl 

Die Ausgänge werden m i t  den 

eingegebenen Werten g e s t e u e r t ;  d a s  Pro- 

zeAabbi ld  wird n i c h t  v e r ä n d e r t .  

Neue S teuerwer te  e ingeben 

; 

Hinweis 

z u l ä s s i g e  Operandentypen: 

AG 130W/AG 150A: AB, AW 

AG 150s: AB, A W ,  AD 

Je Eingabe maximal 20 Operanden! 

V o r e i n s t e l l u n g  ändern i n  "AWLH 



Bei s p i e l  : ------- 

Steue rn  von Ausgängen 

AG i n  "STOPU s c h a l t e n  

OPERANDEN FORMATE 

STEUERN FERTIG 

' Abbruch ' ' d i r e k t e s  S t e u e r n n  m i t  



Steuern Prozeßabbild 
(Steuern VAR) r 
Die Funkt ion "Steuern VARw e r m ö g l i c h t  

d i e  Veränderung d e s  Prozeßabbi ldes .  

Achtung : 

Die Funkt ion  i s t  i r n  "STOP" 

und llBETRIEBv z u l ä s s i g .  

S t e u e r n  e i n l e i t e n  I 

Formate: Siehe "Direkte Signalzustandsanze 

Operand: Z u l ä s s i g e  Operandentypen 

s. Hinweise 

M i t  Cursorpos i  t i o n i e r u n g  zu  ändernde 1 
S t e l l e  anwählen. 

z. B. Format ändern  (z .  B. "EB3 KH=" 

ändern  a u f  "EB3 KM=) oder  neue 

Operanden eingeben. 

Abbruch S i g n a l z u s t a n d s a n z e i g e  

z. B. "EB 3 KH=OOn a u f  EB 3 KH=lFN I 

Operanden werden m i t  dem eingebenen 

Wert g e s t e u e r t  (Prozeßabbi ld  wird 

verändert-)  

, )  
. -1 



Achtung : 

E r s c h e i n t  nach Abbruch d e r  S igna lzu-  

s t a n d s a n z e i g e  d i e  Meldung "Kein S t e u e r n  

m ö g l i c h t t ,  s o  ist Operanden- o d e r  Format- 

angabe  f a l s c h  ( z .  B. Eingang wurde a l s  

B i t  (E1 . I  ) angegeben). 

Hinweise  

z u l ä s s i g e  Operandentypen: 

E ,  A ,  M ,  EB, AB, MB, EW, 

AW, MW, T ,  Z ,  DL, DR,  DW 

und Datenbauste in  DB 

AG 150s: wie  oiben z u s ä t z l i c h  DD 

E ,  A ,  M können n u r  by te -  ( z .  B. WBn) 

o d e r  wortweise  ( z .  B. l1AWW) i m  Prozeßab- 

b i l d  v e r ä n d e r t  werden ( S i g n a l z u s t a n d s  

a n z e i g e  s. Bsp. ), T und Z können 

n u r  i m  Format KY, KM und KH i m  Prozeßab- 

b i l d  v e r ä n d e r t  werden (vorgegebenes  For- 

'mat KZ o d e r  KT ändern).  Ibn Format KM 

o d e r  KH muß z u s ä t z l i c h  d i e  V o r e i n s t e l -  

l u n g  a u f  "SYSTEMBEFEHL J A S t Q e ä n d e r t  
I 

'werden.  Be i  Änderung (= S t e u e r n )  von 

T und Z im Prozeßabbi ld  m i t  Format KM 

o d e r  KH d i e  Steuerung d e r  Flankenmerker 

' b e a c h t e n  ! 

Je Eingabe maximal 20 Operanden! Vorein- 

! s t e l l u n g  ändern  a u f  "AWLW 



B e i s p i e l :  S t e u e r n  P r o z e ß a b b i l d  

O P E R A N D E N  F O R M A T E  

E B  3 K H =  

AW 4 K H =  

AG i m  Z Y K L U S  

O P E R A N D E N  S I G N A L Z U S T A N D  

K H i O O  

(Verändern  mögl i ch )  

7---F 
OPERANDEN: STEUERN PROZESSABBILD: 
E B 3  KH =& 
AU4 KH=0000 

I I 

* b K T I V  04- HARDCOPY 
STEUERN VAR! 

S t e u e r w e r t e  e ingeben  

(Verändern  d .  h. S t e u e r u n g  von Operanden 

w i r d  a u s g e f ü h r t )  
-, 

@ "AR 
.,,- - [Ti L 

E B  3 

Ah' 4 

Testllnbetriebnahme 19 



I 
O P E R A N D E N :  F O R M A T E :  
€83 K H = ~ O  

X 

A U 4  K H = 1 0 1 1  
X 

- h K T I V  04- HbRDCOPY S T E U E R N  F E R T I G  
S T E U E R N  V A R !  

Signalzus tand  wird wieder angezeigt  

AG irn ZYKLUS 

I O P E R A N D E N  SIGNALZUSTINDE I 
EB 3 K H - 0 0  

AW 4 K H = 1 0 1 1  

STATUSBEARBEITUNC LÄUFT 

Abbruch (Steuern möglich) 

Abbruch, Wechsel i n  Kommandomodus 



Bearbeitungskontrolle 
B e i  Anwahl d e r  B e a r b e i t u n g s k o n t r o l l e  

muß das AG i m  Zyklus s e i n .  

V o r e i n s t e l l u n g  a u f  "AWL ändern!  

Während d e r  gesamten Bearbeitungskon- 

t r o l l e  i s t  e i n e  Korrektur  n i c h t  zu- ---- 
l ä s s i g .  r 
B e a r b e i t u n g s k o n t r o l l e  e i n l e i t e n  2 
B a u s t e i n :  PBy, SBy, FBy, OBx 

O s y z 2 5 5 ,  O e x  ( 3 1  

Seg.-Nr.: Nummer d e s  Segmentes, das  be- 

a r b e i t e t  werden s o l l  

Das AG g e h t  i n  den Zustand "Bearbeitungskon- 

t r o l l e f f .  Der Hal tepunkt  wird g e s e t z t .  

Mi t  wird d i e  nächste Anweisung ( e i n  MC5- 

B e f e h l )  b e a r b e i t e t  und d e r  S i g n a l z u s t a n d  

a n g e z e i g t  

M i t  w i rd  i n  nAusgaberoodus ohne 

Kor rek tur f f  gewechse l t ,  neuen Hal tepunkt  

m i t  C u r s o r p o s i t i o n i e r u n g  anwshlen. r 
Mit wird i n  vKommandomoduslf ge- 2 
w e c h s e l t ,  andere  Funktionen ( s .  Hin- 

weis)  können a u s g e f ü h r t  werden. 

B e a r b e i t u n g s k o n t r o l l e  beenden. 

AG neu s t a r t e n  



AG n e u s t a r t e n ,  da d a s  

p u n k t  s t e h e n  b l e i b t .  

AG am l e t z t e n  H a l t e -  



Z u l ä s s i g e  andere  Funkt ionen _____---------_-_--___ 

Baus te in  bzw. Baus te inverschach-  

t e l u n g  

BSTACK 

B a u s t e i n  bzw. Baus te inverschach-  [m 
t e l u n g  

Bei Abarbei tung e i n e r  Anweisung m i t  

und z u g e h ö r i g e r  S i g n a l z u s t a n d s a n z e i g e ,  

muß b e a c h t e t  werden: 

- a l l e  Sprünge i m  B a u s t e i n  werden 
. ,  
. ' v e r  f o l g t  

- B a u s t e i n a u f r u f e  werden n i c h t  

v e r f o l g t .  E r s t  nach Rückkehr vom 

aufgerufenen  B a u s t e i n  wird  d i e  Bear-  

b e i t u n g s k o n t r o l l e  f o r t g e s e t z t .  

- b e i  Baus te inende  (BE) wird  d i e  Bearb.  

K o n t r o l l e  beende t .  



Bearbeitungskontrolle mit Suchlauf 
A n s t e l l e  d e r  "SEG-Nr . i m  Kommando 

kann auch e i n  Suchbegr i f f  [operand] 

e i n g e s e t z t  werden. 

Z u l ä s s i g e  Operanden s i n d  d i e  "STEP5"- 

Operanden (2.B. E, A ,  M )  und symbol ische 

Operanden ( s. Abschni t t  uSyrnbolikw) 

außer Daten D und Datenwortlen DW. 

B e i s p i e l :  PB10, CE4.31 

Das e r s t e  Segment m i t  E4.3 

a l s  Zuweisung oder  Abfrage wi rd  am 

B i l d s c h i r m  a n g e z e i g t .  



Test bausteine 
B a u s t e i n e  d e r  Typen PB, FB, SB und 

OB können i m  AG a l s  T e s t b a u s t e i n e  

( f ü r  den T e s t  i n n e r h a l b  d e s  AG's) 

verwendet werden. 3 n  AG kann n u r  je- 

w e i l s  e i n  T e s t b a u s t e i n  b e a r b e i t e t  

werden. Funktionen n u r  z u l ä s s i g  f ü r  
-----M- 

@ B a u s t e i n  i m  AG a l s  T e s t b a u s t e i n  

kennzeichnen 

Q u e l l g e r ä t :  PG, FD1, EPROM 

B a u s t e i n :  PBy, FBy, SBy, OBx 

0 z y  5 255, O < x (  31 

B e i  Q u e l l e  PG kann Bauste inangabe 

e n t f a l l e n .  

Bauste inangabe y kann e n t f a l l e n ,  wenn 

B a u s t e i n  y  g l e i c h  B a u s t e i n  X ist. 

B e i s p i e l e :  PB10 von FD1 i m  AG a l s  - 
T e s t b a u s t e i n  kennzeichnen B TEST: FDI, PD10:AG 

PB 10 von FD 1 i m  AG als 

T e s t b a u s t e i n  PB1 kennzeich- TEST: FD1, PBlO:AG, PB1 

nen 



B e i s p i e l :  T e s t b a u s t e i n  l ö s c h e n  TEST 

@ T e s t b a u s t e i n  i m  AG a l s  t l g ü l t i g e n l l  

Baus te in  e r k l ä r e n  d. h. Ken - 
nung NTestbauste inf l  i m  AG wi rd  

g e l ö s c h t  

@ T e s t b a u s t e i n  i m  AG l ö s c h e n  

, 
TEST AUS 

/J B e i s p i e l :  T e s t b a u s t e i n  a l s  w g ü l t i g u  

e r k l ä r e n  



Urlöschen 

I m  Automat i s i e rungsgerä t  wird d e r  

Schreib-Lese-Speicher (RAM) g e l ö s c h t .  

Das A u t o m a t i s i e r u n g s g e r ä t  i s t  t r o t z  

S c h a l t e r s t e l l u n g  "BETRIEBn noch n i c h t  

v o l l s t ä n d i g  b e t r i e b s b e r e i t .  Dazu muß 

' ') vorher  S c h a l t e r  a u f  ltSTOP1l und wieder  
/ 

a u f  "BETRIEBw g e s t e l l t  werden. 



Stop über PG 
Das AG kann vom PG i n  den Betr iebszu-  

s t a n d  "STOP" g e s c h a l t e t  werden. 

Start über PG 
Das AG kann vom PG in den 

Be triebszustand "BETRIEB1l 

geschaltet werden. 



Speicher komprimieren 
R e i c h t  de r  S p e i c h e r p l a t z  i m  AG n i c h t  

mehr a u s  (Fehlermeldung 65) ,  s o  werden 

durch  d i e s e  Funkt ion vorhandene 

"ungül t ige"  Baus te ine  i m  AG-Spei- 

c h e r  b e s e i t i g t ,  d. h. d e r  AG-Speicher 

(RAM) wird komprimiert .  

Ein  Baus te in  wird " u n g ü l t i g v ,  wenn 

er i m  AG k o r r i g i e r t  wurde d. h. d e r  

B a u s t e i n  vor d e r  Kor rek tur  b l e i b t  

i m  AG a ls  " u n g ü l t i g e r w  B a u s t e i n  s t e h e n  

und d e r  " k o r r i g i e r t e w  wird  i n s  AG 

übernommen. 



S t ö r u n g s a n a l y s e  

D i e  Maßnahmen b e i  d e r  Analyse von 

S törungen  beziehen s i c h  a u f  d i e  In -  

bet r iebnahmephase ,  b e i  d e r  Störungen 

U. F e h l e r  i m  Anwenderprogramm zu  ana ly -  

s i e r e n  und zu beheben s i n d .  

Grundlage f ü r  e i n e  s y s t e m a t i s c h e  

S t ö r u n g s a n a l y s e  s i n d  d i e  Systempara- 

meter der  Anlage, d i e  den Ausgabestand 

d e r  Systemsoftware e i n s c h l i e ß e n .  

Neben den R e g i s t e r n  s i n d  Baus te in -  

und Unterbrechungsstack d i e  wesent-  

l i c h e n  Datenbereiche,  d i e  den Zustand 

d e s  Anwenderprograrnms b e s c h r e i b e n  

und Hinweise a u f  mögl iche S tö rungsur -  

s a c h e n  b e i n h a l t e n .  

E i n  STACK is t  e i n  S t a p e l s p e i c h e r ,  

d e r  a u s  mehreren S p e i c h e r z e l l e n  be- 

s t e h t .  I n  d i e s e  S p e i c h e r z e l l e n  werden 

, n a c h e i n a n d e r  d i e  e i n z e l n e n  Informa- 

t i o n e n  e inge t ragen .  Beim Löschen w i r d  

d i e  Informat ion z u e r s t  g e l ö s c h t ,  d i e  

z u l e t z t  e i n g e t r a g e n  worden ist .  
! 

( B e i s p i e l e  beziehen s i c h  a u f  AG 150A) 



Systemparameter 
Ausgabe e in le i ten  

FORTSETZEN? rn 

SYS PAR 



S peicherausbau 
Es werden d i e  Ausbau- und Belegungs- 

a d r e s s e n  ( F ü l l s t a n d )  des  AG-Speichers 

(RAM) ausgegeben. 

Ausgabe e i n l e i t e n  

Hinweis  

A d r e s s i e r e n  d e r  EPROM/RAM Spe icher -  

baugruppen 

Byteadr .  Wortadr. 

Der EPROM-Bereich d e s  S p e i c h e r s  muß 

:von  oben ( a b  Wortadr. 4096) nach u n t e n ,  

d e r  RAM-Bereich muß von un ten  (ab  

Wortadr. 28 671) nach oben a d r e s s i e r t  

I werden. 

B e i s p i e l  : SPAUS : AG 



I n  den B a u s t e i n s t a c k  werden während 

d e r  Programmbearbeitung b e i  jedem 

Ver lassen  e i n e s  B a u s t e i n e s  d i e  Anfangs- 

a d r e s s e  des  Da tenbaus te ins ,  d e r  vor 

dem Ver lassen  d e s  B a u s t e i n s  g ü l t i g  

war,  und d i e  Rücksprungadresse (=Spei-  

c k e r a d r e s s e ,  an d e r  d i e  Programrnbearbei- 

tung  nach d e r  Rückkehr a u s  dem a u f g e r u -  

fenen B a u s t e i n  f o r t g e s e t z t  werden 

muß) e i n g e t r a g e n .  

Hinweise : 

Bausteinnummer ( a k t u e l l e  Baus te inver -  BAUST. -NR . 
.; schach te lung  a b l e s b a r ,  d i e s e  kann 

b e i  d e r  S i g n a l z u s t a n d s a n z e i g e  angegeben 

werden) 

Baus te inadresse  BAUST. -ADR . 
Absolute Rücksprungadresse e i n e s  Bau- RUECKSPR.-ADR. 

s t e i n e s  zu seinem Aufrufe r  

r e l a t i v e  Rücksprungadresse ( D i f f e r e n z  REL . -ADR . 
von a b s o l u t e r  Rücksprungadresse  und 

Anfangsadresse d e s  A u f r u f e r s )  

Nummer d e r  angewähl ten Datenbaus te ine  DB-Nr . 
Anfangsadresse d e s  zum Z e i t p u n k t  d e s  DB. -ADR . 
Aufrufs  angewähl ten DBs 

i 



U nterbrechungs-"stack" 
Das Systemprogramm kann f e h l e r h a f t e s  

A r b e i t e n  d e s  z e n t r a l e n  Steuerwerkes ,  

F e h l e r  M Systemprogramm oder  Auswir- 

kungen e i n e r  f e h l e r h a f t e n  Programmie- 

r u n g  i m  Anwenderprogramm f e s t s t e l l e n .  

B e i  e i n i g e n  d i e s e r  F e h l e r  ist e i n  

e i n w a n d f r e i e s  W e i t e r a r b e i t e n  d e s  G e r ä t e s  

n i c h t  mehr g e w ä h r l e i s t e t .  Das Automati- 

s i e r u n g s g e r ä t  g e h t  i n  den STOP-Zustand. 

D i e  Feh le rursachen  können m i t  folgendem 

Kommando e r k a n n t  werden : 

Ausgabe e i n l e i t e n  

S t e u e r b i t s  werden ausgegeben 

Unte rbrechungss tack  wi rd  ausge-  

' geben 

Es können im Unterbrechungsstack meh- 

r e r e  Unterbrechungsereignisse 
-1 

:angezeigt werden. 



Meldungstabelle 
ART DER FEHLERMELDUNGEN 

S - Systemfehler 

H - Hardwaremeldungen 

M - Meldungen (selbsterklärende Abhilfe bzw. Programmierfehler) 

B - Bedienungsfehler 

Meldungstabelle 1 



Fehler-Nr. Text 

1 AG i m  Zustand STOP, 

Spe icher  komprimieren abge- 

brochen 

AG-Speicher n i c h t  bes tückt  

AG-Zeitüberlauf, ke ine  Reaktion 

'von Anschaltung 

AS 511 S c h n i t t s t e l l e  i m  PG 

unklar  

Negative Qu i t t ung  von AS 511 

empfangen, Abbruch 

AG-Schni t t s te l le  unklar /  

u n d e f i n i e r t e s  Zeichen von 

AS 5 11 empfangen 

7 1 Falsche  B e t r i e b s a r t  AG oder 

f a l s c h e  Vore ins te l lung  am PG 

8 AG-Funktion m i t  BREAK abge- 

brochen 

S p e i c h e r f e h l e r  i m  AG 150 

Feh le r  i n  AS 511, Überlauf 

b e i  Datenaustausch m i t  PG 

S t a t u s  von AS 511 n i c h t  

i n t e r p r e t i e r b a r ,  da d i e  seq.  

Bearbei tung d e r  a k t u e l l e n  An- 

weisungsfolge i m  AG un te r -  

brochen wird z. B. durch OB25, 

OB26, OB27 Aufruf 

Art 

B 

H 

H 

H 

M 

M 

B 

M 

H 

H 

M 

- AG i n  Zustand 'ZYKLUS' 

bringen und Funktion wieder- 

holen. 

- Funktion wiederholen 

- Funktion wiederholen 

- Vore ins te l lung  ändern 

- r i c h t i g e  B e t r i e b s a r t  

(ZYKLUS/STOP) am AG e r s t e l l e n  

- e v t l .  Adres s i e r f eh l e r ,  Zyklus- 

f e h l e r  oder S u b s t i t u t i o n s -  

f e h l e r  

Meldungstabelle 2 



J.. .- .: ' 

Text  

Sender zum AG u n k l a r ,  Sende- 

l e i t u n g  z u r  AS un te rbrochen  

'BE' abgesch lossen  

A r t  

H 

DMA-Schnit tstel le AS 511-AG 

u n k l a r  

L e t z t e s  Segment n i c h t  m i t  

S p e i c h e r f e h l e r  i m  PG-Baustein- I H l  

H 

M 

puf f  e r  

ke ine  CPU i m  AG 

Funktionskennung i n  AS 511 

unbekannt 

Stackausgabe abgebrochen,  da AG 

i m  Zyklus i s t  

F e h l e r  i m  Programmspeicher dbr  I H  I 

B 

A d r e s s i e r f e h l e r  b e i  Bearbei-  I I 
t u n g s k o n t r o l l e  

AS 511-Funktion g e s p e r r t ,  da l H I  
S c h r e i b g e s c h ü t z t e r  Bere ich  i m  

AG-Speicher 

AG-RAM nicht gesteckt I 

M 

A b h i l f e  

- z .  B. Kabel s t ecken  

- Segment/Netzwerk ausgeben 

und m i t  'BEt a b s c h l i e ß e n  

- AG i n  STOP-Zustand b r ingen  

und Funkt ion wiederholen 

- A d r e s s i e r f e h l e r  i m  STEP-5- 

Programm b e s e i t i g e n  

- Laden von Daten i n  d i e s e n  

B e r e i c h  ist n i c h t  

z u l ä s s i g  

Meldungstabelle 3 



f a l s c h  

BREAK auf  Empfangsleitung von 

AS 511, Linienst rom u n t e r -  

brochen 

28 g e s p e r r t e  T a s t e  

29 

30 

32 1 F o r m a t i e r f e h l e r  

P a r i t y f e h l e r  i m  PG, F e h l e r  b e i  

Datenaustausch m i t  AS 511 

Over runfeh le r  i m  PG, Daten- 

ü b e r l a u f  i m  PG b e i  Datenaus- 

t a u s c h  m i t  AS 511 

3 1 Framingfeh le r  i m  PG, Datenaus- 

t a u s c h f e h l e r  m i t  AS 511 

33 

K o n t r o l l e s e f e h l e r ,  L a u f z e i t t e s t  

AS 511-Funktion g e s p e r r t  wegen 

b e r e i t s  l a u f e n d e r  Funkt ion 

35 P u f f e r ü b e r l a u f  beim Laden von 

Daten i n s  AG 

Meldungstabelle 4 

Art 

M 

H 

M 

H 

H 

H 

H 

M 

M 

M 

H 

Abhi l fe  

- Baudrate a u f  9600 ändern 

- mögliche Ursachen: F e h l e r  

9 ,  10 oder  PG-Fehler 

- g l e i c h z e i t i g  S i g n a l z u s t a n d s -  

a n z e i g e  an  versch iedenen  

PGs vermeiden. 

- AG l ö s c h e n ,  AG neu s t a r t e n  

- EPROM l ö s c h e n  und neu 

programmieren 



Fehler-Nr. Text 

l e e r e s  EPROM-Modul 

37 

3 9 

40 

f a l s c h e s  EPROM-Modul 

Modul f a l s c h  bes tückt  

Kontrol lese  f e h l e r ,  P e g e l t e s t  

EPROM-Modul v o l l  

4 3 

FD I n h a l t s v e r z e i c h n i s  f a l s c h  

Sys temdiske t te  i m  LW1 

e i n g e l e g t ?  

4 4 

47 1 Diske t t en feh l e r  

FD Systemfunktion f a l s c h  

Löschen unzu lä s s ig  

5 0 

h o r i z o n t a l e s ,  v e r t i k a l e s  

Spre izen  unzu lä s s ig  

zu wenig P l a t z  

5 1 

A r t  

H 

H 

M 

Cursor v e r l ä ß t  P l a t z  

Abhilfe  

A: EPROM e n t h ä l t  AG 110/130 

Programm 

- Modul löschen oder 

tauschen 

B: EPROM f a l s c h  bes tückt  

- Modul entsprechend 

Modultyp bestücken 

w i e  36 

- Vore ins te l lung:  AG-Typ prüfen 

oder EPROM-Modul löschen 

- Sys temdiske t te  (llBETRIEBS- 

SYSTEM oder  ltKOP/AWLll oder 

l1FUP/AWLlt) i n  LW1 oder LW0 

e in legen  

- e v t l .  sp re i zen  

Meldungstabelle 5 



g r a p h i s c h e  K o l l i s i o n  

Hochführung u n z u l ä s s i g  

Brückenschal tung 

Kurzschluß 

P a r a l l e l s c h a l t u n g  u n z u l ä s s i g  

Fehler-Nr .  

5 3 

Sys temfeh le r  

nur  Ausgang e r l a u b t  

Ausgang n i c h t  e r l a u b t  

S c h l i e ß e n  n i c h t  e r l a u b t  

S p e i c h e r ü b e r l a u f  i m  PG 

S p e i c h e r p l a t z  i m  AG n i c h t  

a u s r e i c h e n d  

B a u s t e i n  b e r e i t s  vorhanden 

Tex t  

P a r a l l e l z w e i g  zu w e i t  e n t f e r n t  

B a u s t e i n l i s t e  i m  AG n i c h t  

vorhanden 

Art 

M 

B a u s t e i n  n i c h t  vorhanden 

B a u s t e i n  a l s  T e s t b a u s t e i n  

vorhanden, kann i m  AG n i c h t  

ü b e r s c h r i e b e n  werden 

B a u s t e i n  i m  EPROM vorhanden 

T e s t b a u s t e i n  n i c h t  vorhanden 

A b h i l f e  ~ 

- e v t l .  s p r e i z e n  

- AG komprimieren 

- AG u r löschen  

Meldungstabelle 6 



7 3 Austauschbauste in  ( O r i g i n a l -  

b a u s t e i n )  i m  EPROM vorhanden 

74 Bausteinnummer f ü r  AG-Typ zu 

g r o ß  (Meldung von AS 511) 

77 a u f g e r u f e n e r  FB h a t  k e i n e n  

Namen * *FB-Nr. * * 

7 8 a u f g e m f e n e r  FB n i c h t  vorhanden 

7 9 

83 1 l i n k e r  Bi ld rand  e r r e i c h t  

Vorkopf n i c h t  vorhanden 

( b e i  DB e n t s p r i c h t  Ausgabe- 

format  d e r  V o r e i n s t e l l u n g  b e i  

FB s e l b s t  e r z e u g t e  Marken) 

82 

Oberer Bildrand erreicht 

Beschal tungsmuster  

u n z u l ä s s i g  

86 1 Negation u n z u l ä s s i g  

A r t  

M 

M 

M 

M 

M ,  B 

M 

M 

M 

M,B 

M, B 

M 

M. 

M 

S 

Abhi l fe  

- FB ausgeben und m i t  Namen 

versehen  

- B i l d  v e r k l e i n e r n  oder  a u f -  

t e i l e n  

- Bescha l tung  p rüfen  

Meldungstabelle 7 



i?ehl ; ; -N~- .~  Text l p t  1 
f a l s c h e s  Bauste inende 

102 Tas te  u n z u l ä s s i g  

103  ke in  b i n ä r e r  Eingang 

unzulässige Zeichenfolge 

Zuordnung f e h l t ,  Symbol n i c h t  

d e f i n i e r t  

Symbol u n z u l ä s s i g ,  k e i n e  

Zuordnungs l i s t e  vorhanden 

Zuordnungsl is ten-Über lauf  

( > 800 Symbole) o d e r  l e e r  

Kommentar n i c h t  vorhanden 

Ü b e r s i c h t s b i l d  n i c h t  

ausgebbar (Rekursiv) 

Ü b e r s i c h t s b i l d  n i c h t  

ausgebbar  

Ü b e r s i c h t s b i l d  n i c h t  

ausgebbar 

ke in  DB angewählt  

Segment n i c h t  vorhanden 

Baus te in  n i c h t  a b g e s c h l o s s e n  

I ke in  Vorgängersegmen t 

A b h i l f e  

n u r  e r l a u b t :  ' :BE1, ':BEA1, 

l :BEB1 

- Zuordnungs l i s  te e r s t e l l e n  

- o d e r  Symbolik i m  Befehl  un- 

z u l ä s s i g  

s i e h e  A b s c h n i t t  uSymbolikw 

- Kommentarbaus t e i n  eingeben 

o d e r  V o r e i n s t e l l u n g  ändern 

a u f  Kommentar N E I N *  

- OB1 f e h l t  

Meldungstabelle 8 



Fehler-Nr. 

119 

120 

121 

122 

123 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

\ 
I 136 

Text 

kein Nachfolgersegment 

Segmentende f e h l t  oder Segment 

h a t  mehr a l s  256 Anweisungen 

zusammengehörige Befeh ls fo lge  

n i c h t  abgeschlossen 

Operator  unzulässig 

Spre izen  unzuläss ig  

Sprung über BLD 255 

(Segmentende ! ) 

Dekla ra t i ons feh l e r  

Nicht  d e f i n i e r t  

Segment beenden 

Nicht d e f i n i e r t  

z.B. Maske oder  Bezeichner 

e n t h ä l t  unzuläss iges  Zeichen 

Maske 2 . B .  i n  D B ' s  unzuläss ig  

N i c h t  ü b e r s e t z b a r  

Operandenkennzeichen n i c h t  

d e f i n i e r t  

Operat ion n i c h t  d e f i n i e r t  

Maske n i c h t  d e f i n i e r t  

(2. B. Sprung auf n i c h t  

vorhandene Maske) 

Art 

M 

M 

B 

M 

B 

M 

B 

M 

M 

M 

M 

M 

M 

M 

Abhilfe 

- 2.B. weniger Deklarationen 

verwenden 

- zuläss igen  Parametertyp 

verwenden 

Meldungstabelle 9 



Fehler-Nr. Text 

137 Anwender-Nr. (BIB-Nr.) f a l s c h  

138 Operandenkennzeichen nach diese,r 

Operation zulässig 

139 Parameter zu groß 

140 1 g e s p e r r t e s  Zeichen 

141 ohne Parameter 

142 Parameter f e h l t  

143 unzulässiges Zeichen 

144 B i t ad re s se  oder  Dimension 

unzu lä s s ig  

145 I Bi tad re s se  oder  Dimension f e h l t  

146 B i t ad re s se  oder Dimension f a l s c h  

147 I Deklara t ionsüber lauf  

148 Byteadresse f e h l t  

I Vorzeichen unzu lä s s ig  

150 Parametergrenze unterschritten 

15 1 Parametergrenze ü b e r s c h r i t t e n  

152 1 Sprung zu wei t  (max. + 127 Worte 

153 doppel t  d e f i n i e r t  
! 

(Maske o. Bezeichner) 

Meldungstabelle 10 



Klammerschachtelung zu t i e f  

"Klammer z u v  v o r  "Klammer a u f u  

Bezeichner  u n z u l ä s s i g  

Klammern s c h l i e ß e n  

Komrnandoparameter f a l s c h  

Art 

M 

M 

M 

M 

B 

B 

B 

B 

B 

M 

M 

S 

S 

A b h i l f e  

- Cursor w e i s t  a u f  fehlerhaftes 

Kommando 

Kommando k o r r i g i e r e n .  Ist 

Kommando = "PG", dann Vor- 

e i n s t e l l u n g  AG-Typ p rüfen  

o d e r  PG-Inhalt p rü fen  

(mi t  Q PG ob  

a )  B a u s t e i n  

b)  AG 110/130 Programm 

C )  u n d e f i n i e r t e r  PG-Inhalt  ( l e e r )  

- z.B. V o r e i n s t e l l u n g e n  p rü fen  

- Drucker a n s c h l i e ß e n  

- Drucker d e f e k t  -, D r u c k e r t e s t  

l a d e n  o d e r  am PG o d e r  

B r e a k t a s t e  am Drucker wurde 

b e t ä t i g t  

- Eingabesper re  a u s s c h a l t e n  

( s i e h e  Bedienungselemente) 

Meldungstabelle 11 



Fehler-Nr  

17 1 

174 

175 

176 

177 

183 

Kein Segment vorhanden s 
Bildschirmgrenze e r r e i c h t  

Segmentfehler  

I Ausgabefehler  

Parameter  n i c h t  bekannt 

Segment i n  KOP/FUP n i c h t  

zurückse  t z b a r  

I NB-Struk t u r f e h l e r  

Segment zu l a n g  (max. 

Segmentlänge 256 Anweisungen) 

Kein Poolelement 

Ke l le r -Feh le r  ( 'IStackW ) 

B a u s t e i n p u f f e r  ist l e e r  

S p e i c h e r ü b e r l a u f ,  B a u s t e i n  ist  

z u  l a n g  

f a l s c h e  Parametr ierung 

( f o r m a l e r  und a k t u e l l e r  

Parameter passen 
n i c h t  zusammen) 

I Code n i c h t  d e f i n i e r t  (MC5-Code 

Art - 
M 

M 

S 

S 

S 

M 

S 

M 

S 

S 

M 

M 

M 

S 

M 

$1. . 

Abhi l fe  

s i e h e  A b s c h n i t t  "Eingabe AWL, 

AchtungN 

Meldungstabelle 12 



Meldungstabelle 13 

Fehler-Nr 

203 

204 

206 

210 

21 1 

2 17 

218 

2 19 

220 

22 1 

226 

230 

23 1 

232 

! 

233 

. Text  

Befeh l  v e r l e t z t  Sprachraum 

f a l s c h e r  AG-Typ (AG 150A 

B a u s t e i n  -, AG 150s Baus te in )  

S y s t e m d i s k e t t e n f e h l e r ,  Abbruch 

Parameter  

n i c h t  d e f i n i e r t  

Parameter  

n i c h t  e r l a u b t  

S p e i c h e r  n i c h t  g e s t e c k t  

Ausgang n i c h t  g e s t e c k t  

Glei tpunkt-Syntax beachten 

KG-Zahl war n i c h t  n o r m a l i s i e r t  

Funkt ion  n i c h t  z u l ä s s i g  

Cursor  v e r l ä ß t  B i l d  

Cursor  v e r l ä ß t  B i l d  

S p r e i z e n  n i c h t  e r l a u b t  

DB zu g r o ß  

Art 

B 

M 

M 

M 

M 

M 

H 

B 

M 

M 

M 

M 

M 

M 

M 

M 

A b h i l f e  

- Nachprüfen, ob V o r e i n s t e l -  

l u n g ,  Baus te in typ  und AG-Typ 

z u l ä s s i g  

- AG i n  Zustand STOP br ingen  



F e h l e r  - N r  . 
Zeilenabbruch unzu lä s s ig  

235 1 Wiederholungsfaktor 4 256 

236 Byte nur b i s  255 (Dez.) zu l ä s s i  

237 - 32769 Festpunktzahl  C 

+ 32768 

238 ( Wiederholungsfaktor z 0 

239 unbekannter Datenbezeichner 

240 f ü r  Ziel-AG unzuläss ig  

24 1 Vorzeichen zu v i e l  

242 Zeitdimension f e h l t  

243 f a l s c h e r  Vorkopf 

244 Datentyp d a r f  nur  ZL s e i n  

245 ke in  Operandenkennzeichen 

246 DB ist  ke ine  Zuordnungsl is te  

I Operandenkennzeichen g e s p e r r t  

249 0 4 Datenwortadresse ~ 1 0  000 

254 DB ist ke ine  Zuordnungsl is te  

255 Ausgabe Produktbaustein 
1 

unzu lä s s ig  (Produktnummer) 

Meldungstabelle 14) 



Fehler- 
Nr. Text Art Abhilfe 

64 Speicherüberlauf im PG S Programm zu lang 
11 0 Kommentar nicht vorhanden M,B Kommentarbaustein ein- 1 

geben oder Voreinstellung 
ändern auf Kommentar 
NEIN 

11 7 Baustein nicht M 
I 

abgeschlossen 

120 Segmentende fehlt oder M sedmentende einfügen 
Segment hat mehr als 256 
Anweisungen 

159 Kommando unzulässig B - z.B. Voreinstellungen 
prüfen 

160 Drucker unklar B - Drucker anschließen 
Drucker Abbruch B - Drucker defekt 

- Druckerlest laden 

- Taste am PG oder 

Breaktaste am Drucker 
wurde betätigt 

161 Sctilüsselschalter gesperrt 13 - Eingabesperre 
ausschalten 
(siehe Bedienungs- 

-. elemente) 
183 iegment in KOP/FUP nicht M siehe Abschnitt „Eingabe 

:ückübersetzbar AWC' 

189 Segment zu lang (max. 256 M siehe Meldung 120 
Anweisungen) 

21 8 AG im Zvklus B AG in Zustand STOP 
(AG 110j130) bringen J 

P -P 

Herausgegeben von Siemens AG, Geschaftsgebiet Steueruiiys und 
Automatisierungstechnik, Postfach 3240, 8520 Erlangen 

Programmiergerät 670 

Bestell Nr E32411896 
Kommandoübersicht für die 

Siemens Aktiengesellschaft 
Printed in the Federal Automatisierunasaeräte 
Republic of Gerrnany 
132086 AG 7832. 
Änderungen vorbehalten 



Ziel bzw. Quell? 
PG = Prograrnmiergerat 
FD1 = Floppy-Disk im Laufwerk 1 
FDO = Floppy-Disk im Laufwerk 0 
EPROM = EPROM-Modul 
Programm 
P X 

Segmentnumrner 
1 bis 511 
Datenbaustein 

Kommentar 
K X 

Operand 
E x.y = Eingangsbit 
A x.y = kusgangsbit 
M x.y = ljerkerbrt 
T X = Zeitglied 
Z X = Zähler 
Operandenkennzeichen 
E = Eingang 
A = Ausgang 
M - Merker -- 
T = Zeitglied 
Z =Zähler 

X = Nummer 
x.y = Byteadresse . Bitadresse 

Abkürzungen für Querverweisliste 
U : 0 erand als Abfra~e (U= Freiraum) - 

: 0;erand als Zuweisung oder Setz- oder Rücksetzbefehl 

Programmeingabe 

H ziel ;) programm*) 

Beispiele: 

01 
FDl, P1 

*) nur bei Eingabe auf Diskette 

Eingabe 
Achtung! 

FD 

Zuordnungsliste (Symbolnamen) 
Noreinstelluna: AG 130 WIAG 150 Al 

1 , Datenbaustein 
I 

Das Programmiergerät meldet sich mit D: 

Taste Z betätigen. 

Eingabe Schriftfuß 
Achtung! D/oreinstellung: AG 130 WIAG 150 Al 

BFDI , 

Eingabe Kommentar 
Achtung! [Voreinstellung: AG 130 WIAG 150 Al 

H FD1 , Kommentar 

Beispiel: 

FDI. KI 

Programmausgabe 

Quelle :) ~rogramm') 

Beis~iele: 
E I  

'1 nur bei Ausgabe von Diskette 

Ausgabe eines Segmentes 

H Q u e r  , ~rogramm*) ? Segmentnummer 

Beispiel: 

U 

') nur bei Ausgabe von Diskette 

Suchlauf 

H Quelle :) programm') , [ Operand ] 

; ') nur bei Ausgabe von Diskette 



! 
I 
! 

,; Signalzustandsanzeiae 1 ! 
Beispiel: 

QL : EPROM 

*) nur bei Ausaabe von Diskette 

! W Segmentnurnmei) 

: *) nur wenn der Signalzustand eines bestimmten Segmentes ; gewünscht wird 
- . ...- I 

Die ~ u s ~ a b s  erfolgt in der Reihenfolge: E, A, M, T, Z Signalzustandsanzeige mit Suchlauf !. 
3 - 

Quewerweisliste nach Operandenkennzeichen 

QL 
: Quelle ? progrsmm*) , 

[ Operandenkennzeichen ] F) 
I 

Beispiel: 

QL : EPROM. W Im 
*) nur bei Ausgabe von Diskette 

') [ Operand ] j z p i e ! :  
I 

i 
i 

') nur bei Suche nach Zuweisungen, Setz- oder Rücksetzanweisungen 1 

Direkte Signalzustandsanzeige 

Q VAR 01 
Max. können 20 Operanden angegeben werden. 

Verändern von Variablen (Steuern) 
nur bei S5-130 NK 

Betriebsart umschalten 
nur bei S5-130 NK 

Nach Stopzustand Neustart auslösen beim Betrieb 
mit PG-Speicher 



Testen ,,EPROM leerv 

BUCH EPROM F] 
Fehler 41 bei leerem EPROM I 
Disketteninhalt I 
H BUCH : FD1 

& ; W b F ' - "  ', V ,<aqgq  
1 .d T' ,L*& ,& 

Programmkorrektur 
KOP/FUP: Programm das geandert werden soll 

am B~ldschirm ausgeben 

Korrektur aufrufen mit Q 

Cursor positionieren mit 

KOP: Kontakt einfügen (Parallel) 

3x @ 2; ~ ~ ~ t ~ k t @  

KOP/FUP: Kontakt einfügen (Reihe), Funktionsglied einfügen 
1 - 

Kontakt oder Funktionsglied 

N P :  Eingänge einfügen 
H I 

AWL: Anweisung einfügen 

Anweisung PI 
Iöschen jeweils mit B 

6 • 

Ausführung der Funktion mit 

Korrekturübernahme mit lol 
Programme löschen 

FDI , Programm 

Beispiel: 

FDI. PI 

Segment löschen*) 
Segment ausgeben und 

l6schen mit 

(Bei AWL Schreibmarke auf ":" stellen) 
*) Das erste und letzte Segment kann nicht gelöscht werden. , 

Segment einfügen*) 
KOP/FUP: Segment nach dem eingefügt werden soll 

am Bildschirm ausgeben 

einfügen mit 

AWL: Segment vor dem eingefügt werden soll 
am Bildschirm ausgeben 
Schreibmarke auf ":" stellen - 
einfügen mit lfll 1 

Segment abschließen mit 

Einfügen beenden und Korrektur übernehmen mit 

') Segmente können nur nach dem ersten und vor dem letzten 
Segment eingefügt werden. 

7 .  



Übertragen von Programmen 

H Quelle ) ~rogramm.) : Ziel :) ~rogramm') i 
FD1. P1 : EPROM lol 

*) nur bei Übertragen von oder auf Diskette 

Binden von Programmen 

Voreinstelluna aufrufen 

Formatieren von Disketten 
I [-j FORMAT : FD1 , Name , 

1 Kennzeichen 
! 

: FD1, 4.8.81, Beispiel 

Name: mind. 1 ,  max. 6 Zeichen 
M B I N D  : FD0 , Programm , Programm. ... Kennzeichen: mind. 1 max. 14 Zeichen 

: FD1 , Programm 1 Duplizieren von Systemdisketten 

3 " :  
I Achtung! D/oreinstellung: AG 13OW/AG 150Al 

BIND : FD0, PI, P2, P3 : FD1, P4 
I ALL FD0 FD1 

Programm PI, P2, P3 wird zum neuen Programm P4 gebunden. lJmSetzen Programmen 

UMSE P630 

Programm von PG630/631 werden 
in Programm des PG 670 umgesetzt. 

H UMSE : ~ 6 7 0 p l  

, Programme des PG 670 werden in Programmen des 
PG 630/631 umgesetzt 



Ausdruck des Bildschirminhalts 

H! 
"m 
nur wenn Cursor in der Kommandozeile 

Dokumentation des Proaramms - 
Quelle Programm') : DRU PI 

Beispiel: 

H EPROM : DRU 

') nur bei Dokumentation von Diskette 

Dokumentation ab einem Segment - 

DRU 

') nur bei Dokumentation von Diskette 

Quewerweisliste des Programms 

QL : Quelle ) ~rogramm*)  : 

I 

Beispiel: 

QL : EPROM : DRU 

') nur bei Dokumentation von Diskette 
Die Ausgabe erfolgt in der Reihenfolge: E, A, M, T, Z 

Quewerweisliste nach Operandenkennzeichen 

QL : Quelle ;) prograrnrn? , 

[ Operandenkennzeichen ] : DRU 

Beispiel: 

~ Q L : F D I , P I . [ E I : D R U ~  

') nur bei Dokumentation von Diskette 

S = Systemfehler, H = Hardwaremeldungen 
B = Bedienungsfehler. M = Meldungen 

Fehler- 
Nr. Text Art Abhilfe 

7 Falsche Betriebsart AG oder B - Voreinstellung ändern 
falsche Voreinstellung am PG - richtige Betriebsart 

(ZYKLUS/STOP) am AG 
einstellen 

13 Richtirnpulse im AG; H Lastspannung überprüfen 
Lastspannung fehlt 

14 Quittungsverzug im AG 130 H Codierung der Ein- und 
Signalforrner nicht gesteckt Ausgabebaugruppen oder 

Proaramm über~rüfen 

17 letztes Segment nicht mit M Programmfehler 
„BE" abgeschlossen 

40 EPROM-Modul voll M Neues EPROM-Modul 
stecken 

42 falsches EPROM-Modul M,B - Voreinstellung: AG-Typ 
- orüfen oder: EPROM- 
- ~ o d u l  löschen 

43 Systemdiskette im LW 1 M,B Systemdiskette in LW 1 
eingelegt? einlegen (Betriebssystem 

KOPIAWL oder FUPIAWL) 

47 Diskettenfehler H Diskette defekt 



Testprogramm PG 670 

* )  Prüfen :  

a )  Tastatursteckerverbindung 

! b) SHIFT/LOCK-Taste d a r f  n i c h t  . . , 
e i n g e r a s t e t  s e i n  

Testprogramm PG 670 1 



B i l d  1 B i ldsch im t e s t  

B i l d  2 T a s t a t u r t e s t  

B i l d  3 Anwahl Testprogramme 

Testprogramm PG 670 2 



Die Testprogramme können durch  Betä- 

t i g e n  d e r  i n  den Klammern angegebenen 

T a s t e n  e i n z e l n  a u f g e r u f e n  werden. 

. S p e i c h e r t e s t  

B e r e i c h  1 und 2 werden nache inander  

g e p r ü f t .  Nach Testende e r s c h e i n t  h i n t e r  

SEG d e r  Cursor ( s .  B i l d  4,5 und 6 )  

D a u e r t e s t :  S p e i c h e r  wi rd  i m  z y k l i s c h e n  

Durchlauf  b i s  g e p r ü f t .  

K u r z t e s t :  1 Durchlauf 

B i ld  4 D a u e r t e s t  B i l d  5 K u r z t e s t  

Testprogramm PG 670 3 



B i l d  6 F e h l e r f a l l  

1s t e i n e  S p e i c h e r z e l l e  d e f e k t ,  werden 

d i e  Adresse ,  S o l l - ,  Istwert, P r ü f -  

s c h r i t t  und Segmentnummer ausgegeben. 

S e g  . 0: i n  Hauptspeicher -L556-Al 

Seg .  1-3: i n  Erweiterungs- 

s p e i c h e r  I -L556-A31 

Seg.  4-6: i n  Erweiterungs- 

s p e i c h e r  I1 -L556-A31 

Ist d i e  Segmentumschaltung (Erwei te -  

r u n g s s p e i c h e r )  d e f e k t ,  wird d i e  Anfangs-, 

a d r e s s e  d e s  Segmentes angegeben. 

D r u c k e r s c h n i t t s t e l l e  

S c h n i t t s t e l l e :  TTY oder  V . 2 4  

s. B i l d  7 

Abbruch 

I Fehlen 

Anzeige: BAUVRATE Anzeige: DRUCKER Anzeige: KIEINURUK- 
BAUD, SCHNITTSTELLE K E R  ANGESCHLOSSEN 

dung zum Dnucken nicht ig  
hen/tn&&en; 8auahate E i n -  
n&teeuuzg au6 beiden Sei-  
&n n ich t ia  einx&&cn 
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B i l d  7 D r u c k e r s c h n i t t s t e l l e  

B i l d  8 Ausdruck 
I I I E  QUICK kiHOUN FOX JUnPS OVER TH6 1.dLY UUG . U - I - t -  J - 4 - 5 - a - 7 - 8 . V  " I . . : ; 
llli Ull lCK UHOYN f l l l  JllnPS OVER THE LAZY OOli . 0 - 1 - 2 - 3 - 1 - 5 - 6 - 7 - 1 - 9  " ? . , : ; I  
L OUlfM UHUYH t  141 J I InPb OVLN !#I< l A l l  110ü . 11. 1. 1 .l-.- 1. 6 - 7 - &  V " 7 i . , : ; 1  

OUlCY UHOUN f O I  Jl lnCY OVLM lt4C L k I Y  UOü . U . . l - I . J - 4 - 5 - 6 - 7 - U - Y  - 7 . . : ; I I 
UUICK BROUN FOX JUnPS OVER I H E  LAZY 0 0 6  . , U - l - 1 - J - 4 - 5 - u - . 7 - W  . ? ! . . : ; I 1  
UlCK YROUN FOX JUnPS OVER THE LAZY UUG . U - I - 2 - J - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - Y  ' ? ! . , : ; 1  1  L 
ICK DHOUN FOX JUMPS OVCR THE LAZY 00G . 0-1-2-3-4-5-6-2-8-9 :  ? ! . , : ; I I h 
CK 8RUUN FOX JUHPS OVEH TUE LAZY 0 0 6  . 0 - I - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 6 - V  . ? I , , .: ; 1  I L I 
Y UROUN FOX JUnPS OVER rHE LAZY UOG . 0 - 1 - 2 - 3 - i - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  ' ? ! . , . ; I I L I 

Y H O U H F O r  ~ U A P ~ i ~ ö v k A ~ l ~ K E ~ - i n ~ z r  D 0 3  . 0-1: i-~i-4-5.6-7--1:~ - ? I . , : ; I I L X t 

BROUN FOX JUnPS OVEH 111E LaZY UOG . 0 - ! - 2 - 3 - 4 - ~ - 6 - 7 - a - ~  - ? ! . , : ; I I L I t 
ROUN F O X  JUnPS UVLR I H t  L A 2 1  DOG . 0 - 1 - 2 - J - 4 - 5 - b - 7 - 1 - 9  " ? ! . , ; ; I I L I + - 
OUN FOX JUHPS OVEH Ilit LAZY 0 0 6  . U - I - 2 - 3 - i - 3 - 6 - 7 - 1 - 9  ' 7 I . , : ; I I L  I t - 
UN FOX JUHPh OVEii IHE LPLY OOG . 0 - I - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - V  ' 7 ! . , : ; I I L I t - . 
N  FOX JUHPS OVtR IHE L d l Y  DOG . U - I - 2 - 3 - i - 5 - 6 - 7 - 6 - 9  ' ?!.,:;llLl*-• 

FOX JUHPS UVtH l t j t  LAZY UOG . 0 - I - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  " 7 I . , : ; 1  1  L X t - . C . . FOX JUHPS OVER IHE LdLY DOG . 0 - 1 - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  ? ! . , . , I I L I - i 
OX JUnPS OVEH TUE L ~ Z Y  DOG . 0 - 1 - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  ' ? ! . , : ; 1  I h X 1 - I . . X  JUHPS OVER TUE L A i Y  DOG . 0 - 1 - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  " ? ! . , . , I I L I t - . i 1 

JUllP5 O V t R  I n £  L a Z Y  DOG . 0 - 1 - 2 - J - 4 - 5 - 6 - 7 - d - 9  ' ? ! . , : ; I I b I V - . I I d . . JUHPS OVEH TUE L I Z Y  UOG . 0 - 1 - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  ' ? ! . , . , 1  I h 1 t - . [ I 3 
UMPS OVEH IHC LAZY 0 0 6  . 0 - 1 - 1 - 1 - 4 - 5 - 6 - 7 - 1 - 9  " ? ! . , : ; 1  I L t * - . 1 J 6  
n P s  OVEH ~ H L  LLIY u u ü  . u - I - z - J - ~ - s - ~ - ~ - ~ - v  - 7 ! . . : ; I I b I t - . C I J L 
PS OVEH TUE LAZY DOS . 0 - 1 - 1 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  * ? ! . , : ; 1  I A 1 * - . L 1 d L  I 
5  OVEH TUE L A l Y  UOG . 0 - 1 - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  ? ! . , : ; 1  I L 1 + - . I 3 L  I 

OVER r n E  LAZY UOL . 0 - 1 - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  ' ? ! . , : ; 1  I 6 I t - . I 1 il L  I < 
OVER TUE L l Z l  DoG . 0 - 1 - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  . 7 ! . , : ; 1  I h I * - . I 1 3 L  I < . . VER TiiE LdZY OOG . 11- -1- -2-3-4-5-6-7-8-9  " ? ! . , . , 1  I b I t - . C I il L  I < > 
ER THE LAZY UOG . 0 - 1 - 2 - 1 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  " ? ! . ; : ; I I 1 I t - L I J L  I < > 
R THE LbZY DOG . 0 - I - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  1 I . , ; ; 1  I L t t - . [ I 3 L  I < > * 

l l l £  LAZY DOG . 0 - 1 - 1 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  1 I . , : ; I I L I t - . C I 3 L  I < > = 
TUE LAZY UOG . 11- 1 - 1 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  7 I . , : ; I I L I t - . [ ) 3 L I a > a - 
HE LAZY DOG . 0 - 1 - 2 - J - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  7 I . , : ; I I L I * - . I I L  I < r . - 
E LAZY DOS . 0 - 1 - 1 - 1 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  " 7 I . , : ; I I L I + - . C . I  P L I a > i - ' 

LAZY UOG . 1 1 - . I - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  ? I . , : ; I I L I + - . C 1  3 L I < r : - ' 

LAZY 00G . U-1-1-3- . -5 -6-7-8-9  7 ! . , : ; 1  1  L  I t - C I .d L  i < > s - ' \ . . LZY DOG . 0 - 1 - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  . ? ! . , . , I 1 b I * - . C 1 3 L  I < > - ' \ 
ZY 00G . 0 - 1 - 1 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  ' ? I . , : ; 1  I h I + - . C I J L  I < > = - ' \ 
Y  0 0 6  . 0 - 1 - 2 . 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  " ? I . , : ; 1  I L X - . C 1 J L I D = - ' \ /T 

0 0 6  . D - l - z - J - 4 - > - 6 - 7 - 8 - V  " 7 I . , : ; 1  I b I t - - I I 2 L I < > i - ' \ /TH 
DOG . U - . I - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 1 - P  ' ? I . , : ; 1  I b 1 t - r i 1 il L  I < > i - ' \ /TUE 
OG . U - 1 - 2 - J - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  " 7 I . , : ; I I L X t - . i I J L  I < > L - ' \ /TH6 
G  . 0 - 1 - 2 - 3 . 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  . ? I . , : ; I I L  I t - i C I 3 L I < > . - ' \ /THE 0  . 0 - 1 - 1 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  " 7 1  . , : ; 1  1  b I t - . (. 1 a L  I < > i ' \ / l H E  OU 
, 0 - 1 - 2 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  . ? I . , : ; I I L X t - C I J I < > i - ' \ /TnE OUI 
0 - 1 - 1 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 9  ) I . , : ; 1 1 X - . C I J L I D i . ' \ /TUE OUlC 
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Bild 9 Fehlerfa l l  

I m  Fehlerfa l l  werden auf dem B i  

d i e  defekten Zellen m i t  Adresse 

und Ist-Wert angezeigt. Die Ang 

HP, LT und HT spezif iz ieren den 

auf Pegel- und Zeitmessung. 

ldschirm 

', Sol l -  

aben LP, 

Fehler 
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Bi ld  10 Programmiervorgang 

Programmiervorgang beginnt  

Programmiervorgang ist beendet 

Ach tung  ----- 
Während des Programmiervorgangs da r f  

e i n  ges t eck t e s  EPROM-Modul n i c h t  ab- 

gezogen werden. 

Disketten-Laufwerk 

Ach tung  
--W- 

Die Diske t ten  werden f o r m a t i e r t  und 

damit ge lö sch t !  

Dauerlauf unterbrechen 

Anzeige: DISKETTE I N  LW0 UND LW1 
EINLEGEN DANACH TASTE 

Zwei Awndehddket&n i n  die  
Laudwehke einlegen und Khppen 

nchfiefien. 

Dauehb6 Sied 1 2  Meldung D R I V E  I S  NOT ON 

ze i  en an den Lau6- 
m f e r  vehlönchen 

I 

Teitpnognm neu laden 

Anwahl deh 
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Bi ld  1 1 Disketten formatieren 

Bild 12 Dauerlauf-Test 

- Clock Error 

- Late DMA 

- I D  CRC Error 

- DATA CRC Error 

- Track 0 not found 

- Write f a u l t  

- Sector not found 

- Soll-Ist-Vergleich Se i te  0 

- Soll-Ist-Vergleich Se i te  1 

Anschluß an das Formatieren wei nden 

die  Laufwerke i m  Dauerlauf g e t e s t e t  

( t e s t fäh ige  Disketten werden voraus- 

gese tz t  ). 

Solange i m  Feld FEHLER die  Null einge- 

tragen ist, arbei ten  Laufwerk und - . 
Diskette einwandfrei. 
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R e i h e n t e s t  
------W- 

- alphanum. T a s t e  "Rn drücken 

- d i e  e inze lnen  Testprogramme können 

nacheinander angewähl t  werden. 

- Nach den e i n z e l n e n  Anzeigen wird  

durch B e t ä t i g e n  d e r  T a s t e  "Jn d a s  

entsprechende Testprograrnm durchge- 

f ü h r t  und m i t  d e r  T a s t e  "NV e r s c h e i n t  

d i e  nächs te  Anzeige. 

- Mit d e r  Tas te  kann e i n  T e s t  

abgebrochen werden. Warten b i s  näch- 

ste Anzeige ( T e s t )  e r s c h e i n t .  

Anzeigen : 

SPEICHER-TEST START? 

DRUCKER-SCHNITTSTELLENTEST START? 

EPROM-PROGRAMMIERUNGS-TEST START? 

FLOPPY-TESTPROGRAMM START? 

A c h t u n ~  ---- 
Bei  Abbruch d e s  l e t z t e n  T e s t s  

unbedingt  N e u s t a r t  durchführen .  

- S o l l  Testprogramm f o r t g e s e t z t  werden, 

s o  muß neu g e l a d e n  werden. 

Testende 
---P-- 

- alphanumerische T a s t e  "Xw drücken 

- PG r u f t  den Monitor a u f  4 unbedingt  

Neus ta r t  durchführen  

f i 
-1 ' - S o l l  Testrprogramm f o r t g e s e t z t  werden, 

s o  muß neu ge laden  werden. 

Testprogramm PG 67n 
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