SIEMENS

tung
at PG 670

ienungsanle
ierger

Programm

Bed

-4

Nr. C 79000-B8500-C 242

Bestell -

Te

| 1

SETE

 GRRE

S-S

25
8

i




PG670

SIMATIESS

Legende

Z{:::::::;7 Eingabe liber Tastatur

Anzeige:

o4 Fo=— @ U

Anzeige auf dem Bildschirm

Flir sich geschlossene
Bedienfolge

Operation von Hand

Betdtigung einer
Funktionstaste

Fluflinie

Bedingte FluRlinie

Ubergangsstelle

Erdffnen von alternativen -
Verzweigungen

SchlieRen von alternativen
Verzweigungen

Beenden der Programmier-
gerdtefunktion




PG6/0

SIMATIGSSR

Inhalt
Tell 1

Anwendungsbereich

Komponenten und Schnittstellen
Bildschirmaufteilung
Bedienungselemente

Anschliisse

Tastatur

Handhaben von Disketten

Hinweise zur Diskettenbenutzung
Formatieren von Disketten

Hinweise zur Benutzung der Laufwerke

Hinweise zur Benutzung von EPROM-Moduln

Programmiergerdt einschalten
Programmiergerdt abschalten
Voreinstellungen
Voreinstellungen dndern

Hinweise zur Programmerstellung

Begriffsdefinition

WO ~1 O w N oo

inhait




PG6/0

SINMATIESSH

Inhalt

Inhalt




PG670

SIMATIGSS

M

Einleitun

g

Mit dem PG 670 bietet Ihnen SIEMENS
aus der SIMATIC-S5-Familie ein wichti-
ges Hilfsmittel zur wirtschaftlichen
Softwareerstellung an.

Mit dem PG 670 kann fiir alle SIMATIC-
S5-Automatisierungsgerite (AG) in den

drei Darstellungsarten

Anweisungsliste
Kontaktplan und

Funktionsplan
programmiert werden.

Die Programme lassen sich durch Einfii-
gen und Ldschen von Verknlipfungsglie-
dern, Kontaktplansymbolen oder Anwei-
sungen beliebig veridndern.

Vor Ort (On-line-Betrieb) 14Rt sich das
Programmiergeridt an der Steuerung zum
Inbetriebnehmen, fndern und Fehler-
suchen benutzen. Hierzu stehen wich-

tige Funktionen, z. B. Signalzustands-

anzeige, Steuern und Bearbeitungskontrolle

zur Verfligung.

Das PG 670 ist jedoch auch off-line,
also ohne Verbindung zum Automatisie-
rungsgerédt, einsetzbar.

Die erstellten Programme werden ent-

.weder direkt in den Speicher des Auto-

matisierungsgeridtes ilibertragen oder
auf einem Datentriger (Mini-Diskette,

EPROM) abgespeichert.

Einleitung 1
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Dazu sind im PG 670 2 Mini-Disketten-
Laufwerke und ein EPROM-Steckplatz

eingebaut.

Zur Dokumentation kann ein Drucker ange-
schlossen werden.

" Die Programme werden in den drei Dar-
stellungsarten wahlweise mit Kommentar,
symbolischen Bezeichnungen der Operan-
den und einem vom Anwender festzulegen-
den SchriftfuB ausgedruckt.

Automatisch kdnnen Querverweislisten,
Programniibersichten und Belegungspline
erstellt werden.

Einsetzbar ist das PG 670 sowohl als
Tischgerdt als auch transportabel in
einem mit Rollen versehenen Koffer. Der
Kofferdeckel kann als Sitzplatz benutzt

werden.

Einleitung 2

N




PG670

STMTIE55

Systemiibersicht SIMATIC S5

Das Automatisierungssystem SIMATIC S5
stellt eine Reihe speicherprogrammier-
barer Gerdte zur Automatisiérung von

Maschinen und Prozessen zur Verfligung.

Dabei ist das Leistungsangebot der

Ger&dte S5-110 bis S5-150 so gestaffelt,

daB sowohl kleine als auch umfangreiché
Automatisierungsaufgaben mit erginzen-
den Regelungs-, Uberwachungs- und
Protokollierungsaufgaben realisiert

werden kdénnen.

Ergédnzend zu den Automatisierungsgeri-
ten wird eine Reihe von Programmierge-
ridten angeboten, mit denen die in

STEP 5 notierten Programme ein- und aus-

gegeben, getestet und archiviert werden

konnen.

Systemiibersicht SIMATIC S5 1




YL HTUV T OIVE L

(K,S,W=K=Kompakt)

Sprache STEP®5
UE 11 =
U/E\ﬁ Et11 E12 A1 & IA 11
, ) ~] [_'3 H }_ Funktionsplan
Anweisungstliste AWL g Kontaktplan KOP FUP
. . /
Programmiergeréte , X =
N\——/ kop koP = KOP
=== B  FUP
. = N
CIEERE,
PG 630 PG 631 ¢
—> off-line
N N
Anschaltungen
o5 520
o° ge
o9 5o
2% . o2
AS 501 N AS 51
" Automatisierun ~ ~
' gs- AG130A T\ AGI30K AGT0S AG130W  AG150A AG150K
gerate I s :
- af | ey [ i a1 W)
Blockbauform : —s“' II e il E i [m i Y
Robustbauform & : g | =Ll . Imﬂ
= oo |40 &0
Kompaktbauform = R K =t el K K i_[ J R
T T
] 1 ]
) . \/ N4 N
Peripherie :
Blockbauform TR “Hiiiiiim! : _ < A
’ =] =H al Grundbaugruppe Erweiterungsbaugruppe
Robustbauform und ; _ ;J” I grupp E 9
Kompaktbauform - i 0 Anschaltung AS 512.
= MR K fur Standardperipherie
A T .
N '
N , \/
<t BN
N T
v | Frm R L !
§ > i J! ]@ — Cma
0 s
gleiche Bauform ; N Ll R tm o K =\ ¢ )
‘(%V‘/'%S nur 1Bild ProzeR : Automatisierungsgeréte Datensichtgerat  Blattschreiber Terminal ProzeBrechner
{A=R=robust)

Bedienen und Beobachten




_PG670

<

Benutzungshinweise

Anwendungsbereich

Das Programmiergeridt 670 (PG 670) dient

zur Erstellung und zum Test von STEP-5-

Anwenderprogrammen fiir alle SIMATIC-S5-

Automatisierungsgerite.

Das PG 670 ermdglicht die Programmie-

rung in den Darstellungsarten

Anweisungsliste (AWL)
Kontaktplan (KOP)
Funktionsplan (FUP)

Uber einen Drucker kann dokumentiert

werden:

AWL mit/ohne Schriftfuf
KOP mit/ohne Schriftfuf
FUP mit/ohne Schri%tfuﬁ
Querverweisliste
Zuweisungsliste
Kommentarliste
Speicherpldtze des AG
Programmiibersicht

Bildschirminhalt (Hardecopy)

Eine eingebaute EPROM-Programmierein-

richtung und Mini-Disketten-Laufwerke

ermdglichen die Speicherung von Pro-

grammen auf UV-Licht-18schbaren EPROM-

Modulen bzw. auf Disketten.

STNUTIESS

Benutzungshinweise 1
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In dieser Bedienungsanleitung beschreibt

Teil II

die Bedienung flir
AG 010, AG 110A und AG 130A/K.

Teil III

die Bedienung fir
AG 11038, AG 130W, AG 150A/K und
AG 1508.

Komponenten und Schnittstellen

Druckeranschluf: V24 Schnittstelle
20mA-Linienstrom-
Schnittstelle

Steckplatz fiir EPROM-Modul

AnschluB fiir UV-L&scheinrichtung

Zwei Mini-Disketten-Laufwerke

Bildschirm 23 cm fiir 24 Zeilen zu je

80 Zeichen (Zusatzmonitor anschlief-

bar)

Bedienfeld (Funktions- und alphanume-

rische Tastatur)

Zentraleinheit Mikroprozessor SAB 8085

Systemarbeitsspeicher 192x21obyte

Anwenderspeicher fiir 2x210 bzw. 4x21o
Anweisungen, gepuffert

Kopplung von Automatisierungsgeridten
mit paralleler Dateniibertragung

(AG 010, AG 1104, AG 130A/K) bzw.
serieller Dateniibertragung (AG 1108,

AG 130W, AG 150A/K, AG 150S).

Drucker

Speichermodul
(EPROM)

Disketten

Benutzungshinweise 2
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Bildschirmaufteilung
Baustein/Programn | Adressierung
Programmlinge
AG=Typ (Anweisungen)
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Bedienungselemente

(:) Helligkeitsregler
Die Bildhelligkeit kann stufenlos
mit einem Schiebesteller eingestellt

werden.

(2) Bildschirm
Monitor mit 23cm Bildschirmdiago-
nale. Je Bild kdnnen 1920 Zeichen
in 24 Zeilen zu je 80 Zeichen

dargestellt werden.

<:> Kontrastregler
Der Bildkontrast kann stufenlos ein-

gestellt werden.

(¥) Mini-Disketten-Laufwerk (LW 0)

' Das Laufwerk ist ein Doppelkopflauf-
werk. Zum Einschieben oder Entneh-
men von Disketten muB das Laufwerk

_gedffnet werden (VerschluBklappe

nach links ziehen).

Mini-Disketten-Laufwerk (LW 1)

o

Steckplatz flir EPROM-Module
EPROM~Module werden als Programm-
speicher und als Datentriger verwen-
det; der Steckplatz dient zur Pro-
grammierung von EPROM-Modulen und
zum EPROM-Lesen.

STMATIGSSI

(:> Schllisselschalter "Neustart"

_Durch Drehung des Schliissels nach

rechts bis zum Anschlag und lénge-
rem Warten am Anschlag (mit an-
schlieBendem Loslassen) wird das

Systemprogramm PG 670 neu geladen.

Schliisselschalter "Eingabesperre"
Bei Linksdrehung ("Eingabesperre
AUS") bis zum Anschlag sind alle
Funktionen des PG freigeben.

Bei Rechtsdrehung ("Eingabesperre
EIN") bis zum Anschlag sind nur
Funktionen fir “Ausgabe'auf Bild-
schirm oder Drucker" durchfihrbar.
In Mittelstellung kann der Schliis-
sel abgezogen werden, die vorherige
Einstellung der Eingabesperre
(EIN- bzw. AUS) bleibt erhalten.

Netzschalter

Stellung I: Netzspannung einge-
schaltet

Stellung O: Netzspannung ausge-
schaltet

Benutzungshinweise 5




PG670

SIMATIESSH

An der Rickseite des Geridtes befinden
sich die Anschliisse fiir Verbindungska-
bel. Das NetzanschluBkabel und das Ver-

bindungskabel zum EPROM-L&schgeridt ge-

héren zum Lieferumfang des Gerites.
_ <:> Anschluf8 flr Zusatzmonitor
(:) Anschluf filir EPROM-L&schgeridt

: (:) Anschluf fiir Automatisierungsgerite
mit paralleler Kopplung (AG 010,
AG 1104, AG 130A/K)

(:) AnschluB filir Drucker mit Linien-
strom-Schnittstelle (Teletype,
20mA Einfachstrom).

»(:) AnschluR fiir Drucker mit V.24/
V.28-Schnittstelle (RS 232 C-kom-
patibel).

.<:> Anschluf flir Automatisierungsgerit
mit serieller Schnittstelle.

(AG 1103, AG 130W, AG 150A/K/S)

(:) NetzanschluB

DA d—1 inehirmaaiea (~
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Tastatur

Das Tastenfeld ist unter funktionellen
Gesichtspunkten in Tastenbldcke geglie-
dert. Bei doppelt beschrifteten Tasten
ist die obere Beschriftung giiltig, wenn
gleichzeitig die Taste SHIFT betidtigt
wird, ansonsten ist die untere Beschrif-

tung gliltig.

. (:) Tasten fiir "Schreibmarke positio-

.Y

nieren", "Korrektur'", "Bild rollen"

automatische Cursorfiihrung ein/aus.

(2) Tasten fir die Eingabe komplexer
Funktionen bei graphischer Program-
mierung (KOP/FUP). '

(:> Tasten fir die Eingabe bindrer Ver-

kniipfungsfunktionen bei graphischer

Programmierung (KOP/FUP).

®

©®

Tasten flir die Eingabe von Verbin-

dungen.

Tasten zur Anwahl der Program-

miergerdtefunktionen.

Alphanumerische Tastatur
(Standardtasten).

Benutzungshinweise 7
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Tasten flr "Positionierung, Korrektur"

- Schreibmarke formatabhingig (AWL,

KOP, FUP) nach rechts positionieren

- Schreibmarke formatabhingig (AWL,

00

KOP, FUP) nach links positionieren

- Schreibmarke formatabhingig (AWL,

=l

KOP, FUP) nach oben positionieren

- Schreibmarke formatabhiingig (AWL,

=

KOP, FUP) nach unten positionieren

- Schreibmarke um ein Zeichen nach

rechts positionieren

- Schreibmarke um ein Zeichen nach

links positionieren

-~ . Formatabh#dngig (AWL,KOP,FUP) -ab

G OINC

der Schreibmarkenposition- horizon-

tal spreizen (Korrektur im Bild)

-  Formatabhingig (AWL,KOP,FUP) -ab

S

der Schreibmarkenposition~ verti-

kal spreizen (Korrektur im Bild)

~  Formatabhingig (AWL,KOP,FUP)

1)

13schen (Korrektur im Bild)

Falls kompléttes Segment am Bildschirm

sichtbar

- ndchstes Segment

©

)

)

@

- vorhergehendes Segment

Benutzungshinweise 8
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Falls Segment iliber den Bildschirm

hinausgeht

- Bildschirm zeilenweise nach oben

verschieben

- Bildschirm zeilenweise nach unten

verschieben
- Bildschirmweise vorwidrts bliattern

- Bildschirmweise rilickwirts blittern

TASTEN FUR DIE EINGABE KOMPLEXER
FUNKTIONEN BEI GRAPHISCHER
PROGRAMMIERUNG (KOP, FUP)

Bei graphischer Programmierung werden
kompi;;;_Eagigzgggg—gzg_ﬁg;éieichsfunk—
tionen, Zihlfunktionen, Zeitfunktionen,
Speicherfunktionen sowie Funktionsbau-
steine liber diesen Tastenblock auf dem
Bildschirm ausgegeben. Durch Betétigen
einer Taste wird sofort die vollstin-
dige Funktion in Kédstchenform (Black
box) mit allen zu versorgenden Ein-
und Ausgdngen am Bildschirm angezeigt.
Die Versorgung der Ein- und Ausginge
erfolgt anschliessend mit Bedienerfiih-

rung iliber die alphanumerische Tastatur.

©

& @ @
@ [

Benutzungshinweise 9
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-  Bedingter Aufruf von Funktionsbau-

2)

steinen.

- Absoluter Aufruf von Funktionsbau-

&)

steinen.

- Aufruf der Vergleichsfunktion

3

"Ungleich"

- Aufruf der Vergleichsfunktion
"Gleich"

I

- Aufruf der Vergleichsfunktion

)

"Kleiner gleich"

- Aufruf der Vergleichsfunktion

@]

"GroBer gleich™

- Aufruf der Vergleichsfunktion

3

"Kleiner"

- Aufruf der Vergleichsfunktion

"Grofer®

3

- Aufruf eines vollstdndigen Vor-

k]

wdrts-, Rickwidrtszdhlers und Be-~
schaltung des Zdhlereingangs "ZVY

(Z&hlen vofwérts).

- Aufruf eines vollstindigen Vor-

]

wirts-, Rilckwdrtszihlers und Be-
schaltung des Zihlereingangs "ZR"
(Z&dhlen riickwirts).

- Aufruf des Zeitglieds "Impuls"

- Aufruf des Zeitglieds "Einschalt-

| &

verzogerung"

/

Benutzunashinweise 10
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- Aufruf des Zeitglieds "speichernde

{ shiet Y| + ’
Einschaltverzégerung" I

- Aufruf des Zeitglieds "verlingerter

)

Impuls™

- Aufruf des Zeitglieds "Ausschaltver-

B

zbgerung" und Beschaltung des Zeit-

starteingangs

- Aufruf eines vollstindigen R-S-Spei-

)

cherglieds und Beschaltung des Setz-

eingangs "3",

- Aufruf eines vollstidndigen R-S-Spei-

cherglieds und Beschaltung des Riick-

[

setzeingangs "R".

Bénutzuhgshinweise 11
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TASTEN FUR DIE EINGABE BINARER VERKN{P-
FUNGSFUNKTIONEN BEI GRAPHISCHER PROGRAM-
MIERUNG (KOP, FUP)

Die obere Reihe des Tastenblocks dient
zur Eingabe bindrer Verknlipfungen bei
Kontaktplan-Programmierung, die untere
Reihe zur Eingabe bindrer Verkniipfungen

bei Funktionsplan-Programmierung.

Abfrage auf Signalzustand "1%
(SchlieBen)

- Beginn einer Parallelverzweigung

Abfrage auf Signalzustand "g"
(Offner)

- Rickfiihrung zum Beginn der Parallel-

verzweigung

- Zuweisung des Abfrageergebnisses

- Abschluf einer Parallelverzweigung

- Aufruf einer UND-Funktion

- Aufruf einer ODER-Funktion

- Eingang negieren

TASTEN FUR DIE EINGABE VON VERBINDUNGEN

- Verbindung zu einem Funktionsglied

fihren

- Ohne Funktion

- Konnektor

=

of

lk SHIFT 1 +

O ND

DEOEE E BE D

Benutzungshinweise 12




Y- Repetieren

PG 670 SIS

-

TASTEN ZUR ANWAHL DER PROGRAMMIERGERATE-
FUNKTIONEN

-. Ausgeben

- Transferieren (Ubertragen)

- Eingeben

- SignalfluB, Signalzustand ausgeben

- Steuern

- Bearbeitungskontrolle

- L&schen

- ohne Funktion

- Sonder funktion

-  Programmierger&dtefunktion beenden

oder abbrechen.

ONCNCIOISISIONISHIe0lG

- Ausfihren der angewihlten Funktion

g

: Benutzungshinweise 13
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ALPHANUMERISCHE TASTATUR
(STANDARDTASTATUR)

Die alphanumerische Tastatur wird haupt-

sdchlich filir folgende Zwecke verwendet:

- N&here Spezifizierung der vorgege-
benen Programmiergeritefunktionen,

- Eingabe von STEP-5-Programmmen in
der Darstellungsform "Anweisungs-
liste™,

- Versorgung von graphisch darge-

stellten Funktionen mit Operanden.

Bei Tastendruck wird das auf der Taste
abgebildete Zeichen an die Position am
Bildschirm geschrieben, an der die

Schreibmarke steht.
Ausnahnme:
- Zeichenumschaltung

- Rasttaste (leuchtet bei Bet&ti-
gung). Die Wirkung der Taste SHIFT
ist bei betdtigter Taste SHIFT
LOCK fest eingestellt. Wird bei
STEP-5-Programmierung nicht ben&-
“tigt.

- Bei doppelt beschrifteten Tasten
ist die obere Beschriftung gliltig,
wenn gleichzeitig mit einer Taste
die Taste SHIFT betdtigt wird.

- AbschluB und Ubersetzung von Pro-

grammsegmenten

- AbschluR einer Teileingabe.

@ &

Benutzungshinweise 14
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Handhaben von Disketten

Nein

1. Oberflache der Disketten in
den ausgesparten Teilen der
Hdlle nicht mit den Fingern
berihren.

O
e,
7/

2. Zum Reinigen
der Disketten keine chemi-
schen Mittel verwenden.

Alkohol
Verdinner
Freon

3. Disketten nicht in die Nahe
von Magneten oder magne-
tischen Gegenstanden
bringen,

Magnetfelder kdnnen Daten
l6schen.

O

4. Diskette nicht biegen
oder knicken.

N
O.

NG 1%

5. Keine schweren Gegen-
stande auf die Disketten
legen.

[ |

©. Keine Schriftstiicke oder
Notizen mit Buroklammern
an die Disketten heften.

[

7. Nicht mit Kugelschreiber

oder Bleistift auf die Diskette
schreiben. Nur Filzschreiber
verwenden.

.

8. Keine Radiergummi
verwenden.

S
)

9. Diskette vorsichtig einlegen.
Keine Gewalt anwenden.

(@)

10. Disketten nicht direkter
Sonnenbestrahlung aussetzen
und nicht in der Nahejvon
Heizkdrpern lagem.

Ja

1. Aufkleber immer an der
daflr vorgesehenen Stelle
anbringen.

12. Diskette immer im
Umschlag aufoewahren.

, )

13. Lagerung der Diskette
in der Pappbox aufrecht
stehend.

p—l

14. Betriebstemperatur fiir
Disketten 10-50°C.

10°C bis 50°C

15. Lagertemperatur fir
Disketten 4-53°C.

4°C bis 53°C

16. wahrend des Trans-
portes soll die Diskette in der
Hulle und in der Pappbox
bleiben.

Benutzungshinweise 15
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Hinweise zur Diskettenbenutzung

Pro Diskette stehen dem Anwender
180 x 210 byte Speicherkapazitit

zur Verfigung.

Vor Benutzung im Laufwerk muB eine
Diskette mindestens eine Stunde bei
gleicher Umgebungstemperatur ge-

lagert werden.

In LWO (s."Bedienelemente") muB
immer die Systemdiskette und in LW1
die Anwenderdiskette eingelegt

sein.

und beim Laden des Be-

triebssystems.

Wechseln der Disketten:

Entweder nach Aufforderung, d.h. nach
Meldung "Diskette eingelegt?", dann
Anwenderdiskette in LW1 einlegen

oder nach Meldung "Diskette in LWO ge-
wechselt?", dann Systemdiskette in

LWO einlegen.

Benutzungshinweise 16
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e Disketten in Laufwerk einlegen:

1. Laufwerk &ffnen

2. Diskette bis zum Anschlag vorsich-
tig einschieben (darauf achten,
daf die Diskette wie im Bild ge-
zeigt, gehalten wird und das Be-
zeichnungsschild von links sicht-
bar ist).

3. Laufwerk schliefen (dabei darf
kein Widerstand durch die Disket-

ten entstehen).

e Schreibschutz
Durch einen lichtundurchlissigen
Klebestreifen wird eine beschrie-
bene Diskette gegen Verinderung

ihres Inhaltes geschiitzt.

Archivierung:

e Mindestens ein Duplikat anlegen

® rDisketten nach einem Jahr neu

kopieren

Ottnung fur |
Magnetkopt

- Bezeichnungs -
feld

)
— O
)

>

-<—  Schreibschutz

Einschiebrichtung der Diskette

Benutzungshinweise 17
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Formatieren von Disketten

Bevor ein Programm auf Diskette abge-
speichert werden kann, muf diese Dis-
kette formatiert werden.

Formatieren einleiten

Name: min. 1, max. 6 Zeichen
Kennzeichen: min. 1, max. 14 Zeichen
Ausfiihren der Funktion

Nach erfolgter Formatierung erscheint

am oberen Bildrand Name und Kennzeichen

der Diskette (rote LED an LW!1 erlischt).

Hinweis: Es kdnnen nur Disketten ohne
Schreibschutz formatiert

werden.

BRenutzunashinweise 18
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~ Hinweise zur Benutzung der Laufwerke

Laufwerk 6ffnen:
Klappe mit der Hand durch Ziehen
langsam dffnen (nicht aufschnellen

lassen)!

Laufwerk schlieBen:
Klappe mit der Hand durch Driicken

langsam schliefen, es darf kein

- Widerstand durch die Diskette ent-

stehen!

Achtung: Laufwerk nur schliefen,

wenn eine Diskette einge-

legt ist! -

Vor dem Einschalten des Programmier-

gerdtes beide Laufwerke &ffnen!

Vor jedem Transport sind in beide

Laufwerke Disketten einzulegen!

Leuchtet die rote Leuchtdiode am
Laufwerk, so bedeutet dies: Lese~
zugriff auf die eingelegte Disket-
te.

SIMATES

-

Benutzungshinweise 19
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Handhabung von EPROM-Modulen

Beim Umgang mit EPROM-Modulen miissen
die MOS-Sicherheitsvorkehrungen
eingehalten werden (elektrostatische

Entladung vermeiden 1!).

Die Ldschzeit von mindestens

30 Minuten ist einzuhalten! Bei
kiirzerer L&schzeit kénnen sich
einzelne Speicherzellen regene-

rieren.

Achtung: Vor dem Ausschalten des
PG 670 gesteckten EPROM-
Modul herausziehen!
Nach einem Netzausfall
muB ein gesteckter EPROM-
Modul neu programmiert

werden.

Hinweise zur Benutzung von EPROM - Modulen

Leerpriifung

Vor Programmierung eines EPROM-Mo-
duls kann mit der Programmiergerite-
funktion ( [ BUCH: EPROM )
die Leerpriufung durchgefiihrt wer-~
den. Wird "Fehler 41" gemeldet, so

ist gesteckter Modul leer.

Benutzungshinweise 20
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PG - Inbetriebnahme

Das PG 670 ist ein Mikrocomputer, des-
sen Arbeitsweise durch das Laden eines
Systemprogrammes vorgegeben wird.

Das Systemprogramm ist auf Mini-Disket-
ten abgespeichert.

Dieses Programm kann wegen des grofen
Umnfangs nicht vollstidndig in das PG
geladen werden.

Deshalb werden wdhrend des Betriebes
automatisch die bendtigten Systemteile
von der Diskette im Laufwerk 0 nachge-
laden.

Bei Anzeige "DISKETTE in LWO GEWECH-
SELT?" muB die andere Systemdiskette

in LWO eingelegt werden (Betriebssystem
FUP/AWL oder KOP/AWL tauschen). Das
Laufwerk 1 steht, nachdem das Betriebs-~
system geladen ist, fir den Benutzer
zum Abspeichern von STEP-5-Program-

men zur freien Verfligung.

SLICSS

~
e °
o T

Diskettenbestiickung bei Neustart

PG - Inbetriebnahme 1
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Programmiergerat
einschalten

Laufwerk 1: Betriebssystemdiskette

Laufwerk 0: AWL/KOP- oder
AWL/FUP-Diskette

s. Hinweise "Diskettenbenutzung und

Laufwérkbénutzung"

"sn fir "SiMATIC"

Anzeige erscheint nach einer Ausschalt-
zeit des PG von mehr als 30 min.

quittieren:

Pufferbatterie austauschen s. Betriebs-

anleitung

Programmiergerat
apschalten

Disketten konnen eingelegt bleiben

PG - inbetriebnahme 2
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Voreinstellungen

Erklérungen zu den "VOREINSTELLUNGEN":

* zeigt die aktuelle Voreinstellung an.

"DARSTELLUNG": "ADRESSIERUNG":

Vorgabe in welcher Darstellungsart die Vorgabe mit welcher Adressierungsart
Programmiergerdtefunktion erfolgen die PG-Funktionen ausgefiihrt werden
soll. sollen.

KOP: Kontaktplan
FUP: Funktionsplan ABS: Programmieren mit absoluten
AWL: Anweisungsliste Operanden f
SYM: Programmieren mit symbo-
lischen Operanden
DB: Datenbausteine in welchen die
Zuordnungslisten abgelegt Z

sind

PG - Inbetriebnahme 3
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"KOMMENTARE" :

Jedem Segment/Netzwerk kann ein Kommen-

tar zugeordnet werden.

"SCHRIFTFUSS":

Bei Ausgabe auf Drucker kann je Blatt

ein Schriftfuf ausgedruckt werden.

"DATENFORMAT":

Hat nur Bedeutung, wenn beim Lesen von
Datenbausteinen der Datenbausteinvorkopf
(DV) rehlt.

Fehlt der Datenbausteinvorkopf , gilt fir
alle Datenworte das hier eingestellte
Format (Siehe "EINGABE DB").

Typ des Automatisierungsgerdtes ein-
stellen.
Hinweis: Filir AG 110S Voreinstellung

AG 130W/AG 1504

"SYSTEMBEFEHLE" ;

Bei Verwendung von STEP-5-Systembe-

fehlen (siehe Programmieranleitung)

PG - Inbetriebnahme 4
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"BETRIEBSART":
ON: ON-LINE-Betrieb

Die Verbindung zwischen PG

und Aufomatisierungsgerét
wird nach Ubernahme der
VOREINSTELLUNGEN freigegeben.
OFF: OFF-LINE-Betrieb
Die Verbindung zwischen PG
und Automatisierungsgerit
wird nach Ubernahme der
VOREINSTELLUNGEN gesperrt.

"AG 110A/AG 130A":

Einstellen, mit welchem Speicher

das Automatisierungsgerdt im On-

line-Betrieb arbeiten soll.

AG-SPEICHER nur bei AG 130A/K mbg-
lich.

PG - Inbetriebnahme 5
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Voreinstellungen andern

Die Voreinstellung kann bei Bedarf
gedndert werden. Dabei erfolgt die

Positionierung durch die Tasten.

Formatabhidngig vorwirts

Formatabhingig riickwirts

Zeilenweise vorwdrts

Ubernahme der gewihlten Funktion

Voreinstellung tibernehmen

,)@@t DIRO

Voreinstellungsmaske aufrufen

Diese Funktion muf durchgefiihrt werden,
wenn widhrend des PG-Betriebs die VOR-

EINSTELLUNGEN geidndert werden sollen.

Ubernahme der angewihlten Funktion ffzg<y

PG - Inbetriebnahme 6
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Hinweise zur Programmerstellung

1.

Maximale Programmlinge (AG 110/130)
PG 670 B: 2K-STEP-5-Anweisungen
PG 670 C: UK-STEP-5-Anweisungen

Maximale Gréfe eines Segmentes

. Anzahl der Segmente

PG 670 B: 512 Segmente
PG 670 C: 1024 Segmente

. Pro Segment kann nur eine komplexe

Funktion (z.B. Speicher, Zeilen,

Zihler) eingegeben werden.

. Bei Eingabe und Korrektur auf Disket-

te erfolgt, falls das Programm Pn
schon auf Diskette vorhanden, die

Anzeige.

Abbruch!

Neues Programm wird nicht auf Dis-

kette abgespeichert.

Neues Programm wird auf Diskette ab-
gespeichert, ein eventuell vorhande-

nes Programm wird {iberschrieben.

. Konnektoren sind beim AG 130A/K

nicht erlaubt.

. Kompatibilitdt zwischen den Darstel-

lungsarten.

Bei der Umsetzung von einer Darstel-
lungsart in die andere miissen ge-
wisse Regeln eingehalten werden.

Siehe hierzu Programmieranleitung!

Anzedige:
Pn SCHON AUF FD
{IBERSCHRE IBEN?

PG - Inbetriebnahme 7
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® Wenn "AG" als Quellgeridt~ oder Ziel-
gerdt in den Kommandoparametern ge-
widhlt wird, so muR die Betriebsart
'ON-LINE' sein.

e Im PG-Speicher (RAM) hat jeweils nur
ein Baustein Platz. Wenn im PG wei-
tere Funktionen ausgefiihrt werden,

50 geht der im PG-Speicher vorhandene

Baustein verloren.

Tip: Den PG-Inhalt auf FD1,
AG oder EPROM libertragen.

e Bausteinlidngen

DB: Maximal 2 x 210 Worte inklusiv
Datenbausteinvorkopf (DV).
Die Grofe des DV ist abhingig vom
Wechsel des Datenformats inner-
halb eines DB's.

FB: Maximal 2 x 210-Worte inklusive
Funktionsbausteinvorkopf (FV).
Die GroRe des FV ist abhdngig von
der Anzahl der Sprungfunktionen
(2Anzahl der Sprungmarken).

PB: 2 x 210 Worte

SB: Maximal 2 x 210 Worte

0B: 2 x 210 Worte

¢ Bildschirmaufbau

zu "LAE": - Bei DB und FB mit Vorkopf- (Baustein AG-Typ  Bausteinlinge Adressierung]
lidnge DV/FV und Linge des {
i
Bausteinkopfes (25 Worte) {
i
- Bei PB,0OB und SB mit t
(% AKTIV
Linge des Bausteinkopfes { kommando

(2 5 Worte)

-

PG - Inbetriebnahme 8
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- Bei Erreichen der zuldssi-
gen Bausteinlidnge "LAE"
wird "Fehler 196 (Bau-
stein zu lang)" angezeigt
sofort Baustein mit ":BE"
abschliefen.

- LAE wird bei "Segment ab-

schliefen" wihrend

der Eingabe aktualisiert.

e Eingabe "AWL"

Als Orientierungshilfe erscheinen

folgende Angaben am rechten, unteren

Bildschirmrand.

4 : Fiillstand eines internen

Speichers im PG

= : entspricht 10 AWL-Anweisungen

## : aktueller Programmausschnitt am

Bildschirm (20 Anweisungen).

Begriffsdefinition

Parameter:

Bsp.:

Segment:

iberstrichene Parameter im
Kommando kénnen weggelassen

werden.

Ausgabekommando FD1,
PB10 :DRU . Wird Para-

meter ":DRU"™ weggelassen,

s0 erfolgt Ausgabe auf Bild-
schirm.

Im anderen Fall, Parameter
":DRU" wird angegeben, er-

folgt Ausgabe auf Drucker.

Entspricht einem Netzwerk
und wird verwendet zur

Unterteilung von Bausteinen.

SIMATIGSSH

~

e

Bsp.

(eB10  AG150 LAE=0
|

I
1
|
|
[ * AKTIV 04 =

=
jve]
_ )
| N

LEINGABE FD1, PB10!

7% (=== 4 #1]

T TN
o

" PG -1Inbetriebnahme 9
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Inhalt
Teil 2
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Querverweisliste 3

Korréktur AWL

Uberschreiben von Anweisungen
Einfligen von Anweisungen

Einfiigen von Segmenten

= W N
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Loéschen von Kontakten, Eingingen, Funktionsgliedern
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poy

Einzelprogramme von Diskette {ibertragen
Einzelprogramme vom PG-Speicher, EPROM, AG iibertragen

Alle Programme von Diskette ibertragen

w NN

Betriebssystem kopieren

Direkte Signalzustandsanzeige 1
Programmabhidngige Signalzustandsanzeige 3
Programmabhédngige Signalzustandsanzeige mit Suchlauf 5
Steuern (nur bei AG 130 A/X mdglich) 6

Bausteinbuchhaltung ausgeben

Neustart des AG auslOsen

Binden von Programmen

Umschalten auf AWL bei Voreinstellung KOP/FUP

Umsetzprogramm

oy Ul =W N -

Leertest des EPROM-Speichers

Programme l&schen 1
Diskette loschen 1

Anwahl
Zuordnungsliste erstellen 3
Zuordnungsliste #dndern Yy

Kommentarlisten erstellen 2

Kommentarlisten dndern 3

inhalt 2
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Eingabe AWL

Eingabe einleiten

Ziel: PG, FD1, EPROM
Programm: PQ bis P255

{ibernahme des Kommandos
Beispiele: UL E u 1.0
U w - VENTIL

Eingabe der Anweisung abschlieBen

Segment abschlieBen

Programm abschliefen

Eingabe AWL 1
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Eingabe KOP/FUP

Eingabe einleiten

Ziel: PG, FD1, EPROM
Programm: PO bis P255

Ubernahme des Kommandos

Beispiele: E 1.0

- VENTIL
Sidmtliche Operanden kdnnen auch nach-
trédglich vor dem Abschliefen des Seg-~

mentes eingegeben werden.

Eingabe der Anweisung abschliefen

Siehe Cursorpositionierung

Wahlweise: -~ Segment abschlieBen

~ Programm abschliefen

) Programm abschlieBen

Eingabe KOP/FUP 1
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Hinweis:

Die Negation eines Einganges bei FUP

kann nach Eingabe des Operanden mit
= "

der Taste dur’chgefuhr't werden.

Siehe auch Beispiele fiir Korrektur FUP.

Automatische Cursorfuhrung

Bei der Eingabe und Korrektur besteht
die Mdglichkeit der automatischen Cur-
sorfithrung. Diese Cursorfihrung kann
wihrend der Eingabe und Korrektur ein-

und ausgeschaltet werden.

Die Umschaltung erfolgt mit den Tasten: +

unbeschriftete Taste im T

Korrektur-Tastenfeld

Cursorfiihrung eingeschaltet (AC¥)
Cursor springt zum nidchsten fehlenden

Operanden.

Cursorfiihrung ausgeschaltet (AC)
Cursor bleibt bel der Eingabe-/Korrek-
turstelle stehen und muB mit den Posi-

tioniertasten gefiihrt werden.

Zusdtzlich zur Cursorfiihrung (AC)

wird die Cursorposition angezeigt:

Zeile

119

ZL

H>

EB Ebene (Bildschirm ist horizontal

in 8 Ebenen unterteilt).

Eingabe KOP/FUP 2
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PG6/0
Ausgabe

Anwahl von
Programmstellen

Ausgabe einleiten

Quelle: PG, AG¥, EPROM, FD1
*¥) nur bei AG 130A/K im On-Line-Betrieb

moéglich

Programm: PO bis P255 (Programme)
K 0 bis K 255 (Kommentarlisten)
DB1 bis DB255 (Zuweisungslisten)
DBO (SchriftfuRliste)

Segmentnummer: 1 bis 512/1024
Wenn keine Segmentnummer angegeben

wird, erfolgt Ausgabe von Segment 1.

Beispiel: FD1, P1,4

Ausfithren der Funktion

Weitere Programmstellen kodnnen mit
Hilfe der Positioniertasten angew&hlt
werden. Sollen bei AWL die Adressen

mit ausgegeben werden, muB der Schliis-
selschalter "Eingabesperre" in Stellung
"EIN" stehen. Bei KOP und FUP wird
unabhingig von dieser Schaltstellung
stets die Anfangsadresse des jeweiligen

Segmentes mit ausgegeben.

Hinweis:

Die Ausgabe von Kommentar-

listen, Zuweisungslisten _
und SchriftfuBlisten ist .
nur mit Voreinstellung

AG 130W/150A m&glich.

Ausgabe 1
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Suchlauf

Es kann nach absoluten oder symbo-
lischen STEP-5- Operanden gesucht
werden. Bei einem symbolischen Suchbe-
griff muB die Zuordnungsliste geladen
sein.

Bei AWL wird die Anweisung, bei KOP
und FUP das Segment ausgegeben, in
dem der Suchbegriff enthalten ist.

Suchlauf einleiten
Quelle: PG, AG*, EPROM, FD1
¥) nur bei AG 130A/K im
On-Line-Betrieb m&glich
Programm: PO bis P255
Beispiele flir Operand
- absolut: E1.0
- symbolisch: - VENTIL
M6gliche Operandenkennzeichen:
E/A/M
T/Z/P (nicht AG 010, AG 110A)

Ausfiihren der Funktion

Wahlweise:
~ Abbruch

~ Suchlauf im Programm fortsetzen

Suchlauf beenden

Ausgabe 2




PG670

Hinweis:

Soll nur nach Zuweisungen und Setz-
operationen, bzw. nach Transferopera-
tionen gesucht werden, ist vor der Klam-

mer * einzugeben.

Beispiele: FD1, P1, *[A1.0]; PG, *[PBY4]

SANGSS

Ausgabe 3
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Querverweisliste

Betriebssystemdiskette in LWO

Ausgabe einleiten

Quelle: PG, FD1, EPROM, AGH¥)
¥) nur bei AG S5-1304/K im
On-Line-Betrieb méglich
Programm: PO bis P255

Operandenkennzeichen:
E/A/M
T/Z/P (nur bei AG 130A/K)

Beispiel: QL: FD1, P1, [E]

Ausfiihren der Funktion

Es wird das jeweilige Segment angege-~
ben. Zuweisungen, Setz-/Rlicksetzanwei-
sungen und Ladeoperationen werden mit

¥ gekennzeichnet.

Bild wird automatisch gerollt

Rollen anhalten

Rollen fortsetzen

Rollen anhalten

Ausgabe Querverweisliste beenden

Hinweis:

Wird kein Operandenkennzeichen eingege-~

ben, erfolgt die Ausgabe flir simtliche
Operanden (E, A, M, T, Z, P)

Beispiel: QL: FD1, P4

Ausgabe 4
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Korrektur AWL

Uberschreiben

von Anweisungen

tasten,

ionier

.

Anwahl mit Posit

Ausgabe oder Suchlauf

U Ew 1.0
VENTIL

U

piel

Be

d

ieRen

be der Anweisung abschli

inga

E

ise

Wahlwe

- Abbruch

ion

hren der Funkt

it

- Ausf

Korrektur AWL 1
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Einfugen von Anweisungen

Anwahl mit Positioniertasten,

Ausgabe oder Suchlauf

Programm spreizen

Beispiel: U E 1.0
U o - VENTIL

Einfligen abschliefen

Wahlweise:
- Abbruch

- Ausfihren der Funktion

Loschen von Anweisungen

Anwahl mit Positioniertasten,

Ausgabe oder Suchlauf
Cursor auf ":" stellen
Anweisung l&schen

Wahlweise:
- Abbruch

- Ausfiihren der Funktion

<orrektur AWL 2
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Einfugen von Segmenten

Anwahl mit Positioniertasten,

Ausgabe oder Suchlauf

Cursor auf ":" stellen

"Segment einfligen" anwdhlen

Beispiele: ULEo1.0
U o - VENTIL

Eingabe der Anweisung abschlieBen

Wahlweise:
- Abbruch

-~ Segment abschlieBen
Es wird auf das n#dchste Segment
umgeschaltet

Einfiigen beenden

Korrektur AWL 3
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PG 670

Loschen von Segmenten

tasten, Ausgabe

ionier

Anwahl mit Posit

oder Suchlauf

" stellen

":

Cursor auf

Segment ldschen

Wahlweise

- Abbruch

Ren

le

- Lbschen abschl

ktur AWL 4

orre

,
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Korrektur KOP/FUP

Uberschreiben von Operanden, Kontakten, Eingangen,
Funktionsgliedern |

Anwahl mit Positioniertasten, Ausgabe

oder Suchlauf

Angewdhlte PG-Funktion:

Siehe Cursorpositionierung und Bei~

spiele fiir Korrektur

Beispiele: E 1.0
- VENTIL

Ubernahme des Operanden

Beenden der Korrekturen

Korrektur KOP/FUP 1
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fee

Einfugen von Kontakten,
Funktionsgliedern

Anwahl mit Positioniertasten, Ausgabe

oder Suchlauf

Angewdhlte PG-Funktion

Siehe Cursorpositionierung und Bei-

spiele fiir Korrektur

Bild spreizen

Cursor nachfiihren

_Beispiele: E 1.0
’ T 4
- VENTIL

:Eingabe abschlieBen

i

Beenden der Korrektur

Korrektur KOP/FUP 2
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- Einflgen von

3
Y
/

-

Eingangen (FUP
Anwahl mit Positioniertasten, Ausgaben

oder Suchlauf

Angewdhlte PG-Funktion:

Siehe Cursorpositionierung und Bei-

spiele fiur Korrektur

Bild spreizen (kann beim Einfiligen hin-

ter vorhandene Einginge entfallen)
Eingang einfligen
Beispiele: E 1.0

- VENTIL

Eingabe abschliefen

Ausfiihren der Funktion

Beenden der Korrekturen

Korrektur KOP/FUP 3
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|_oschen von Kontakten,

Funktionsgliedern

Anwahl mit Positioniertasten, Ausgabe

oder Suchlauf

Angewdhlte PG-Funktion:

Siehe Cursorpositionierung und Bei-

spiele fiir Korrektur

Kontakt Funktionsglied 18schen (siehe

auch Beispiele fiir Korrektur)

Beenden der Korrekturen

Hinweis:

Léschen von Speichergliedern, Zeit-
,Egliedern und Zﬁhlgliedern ist nur még-
lich, wenn der bindre Ausgang "Q" mit

mindestens einem Kontakt bzw. einem

.:‘Funktionsglied beschaltet ist.

Eingangen,

Korrektur KOP/FUP 4
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Einfugen von Segmenten

Anwahl mit Ausgabe oder Suchlauf

"Segment einfiigen" anwihlen

Beispiel: E 1.0
Samtliche Operanden kénnen auch nach-
trdglich vor dem Abschliefien des Seg-

mentes eingegeben werden.

Eingabe der Anweisung abschlieBen
Siehe Cursorpositionierung

Segment abschlieRBen

Einfligen abschliefen

Hinweis:

Nach dem letzten Segment kann kein

weiteres eingefiigt werden

Korrektur KOP/FUP 5
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PG670
Loschen von Segmenten

Anwahl mit Ausgabe oder Suchlauf

Segment 16schen

Ren

.

le

Lo&schen abschl

Korrektur KOP/FUP 6
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Beispiele fur Korrektur in KOP
CURSORPOSITIONIERUNG:

Beispiel 1:
. mégliche Anderungen
Uberschreiben von Kontakten & né

und Funktionsgliedern B— — <;::::> B—/—

B—iS B—R

—R Q}— S QO

B—1n B—inV

Beispiel 2:

Qo s ; : : boEa E12 E13 A1l |

Einfiigen in eine Reihenschaltun : - :

. g — —— —f—) { —
| |
| ]
! vorher |
Ioen £1.2 E20 £13 XA
r——% —— —— ]
| |
| nachher :
|

) Beispiel 3:

Einfiigen in eine Parallelschaltung [ EN E12 S
= b=——t al {
£13 !
1t B
| | -
!

vorher
| E11 £1.2 E11 b
— F—— ¢ ———{
| E20 L
—l |
| E13 |
1 | .
I I
nachher

Korrektur KOP/FUP 7
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Beispiel 4: | 12 £13 A1l !
Ldschen von Kontakten {_—ﬁ *-—1
, I
[

vorher
[ e £13 A |
F— ——1 — { —
l |
I |
! !
| nachher
Beispiel 5:
]
1.8 . . E11 A20
Loschen von Funktionsgliedern ' ) —g—Ts |
| E12 A |
1 R 0 j — {
' |
| .
vorher
Foen E12 ALY |
— ] i —
I !
| I
| nachher
Beispiele fur Korrektur in FUP
CURSORPOSITIONIERUNG:
‘;Beispiel 1: mogliche Anderungen
iberschreiben von Funktionsgliedern ey Pl
B—is B—R
; —{R Qf- —s a}—
1~ B 1nyv
1_9_ <:> E]l.gq
E11— —-A20 E11— —A20

Korrektur KOP/FUP 8
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Beispiel 2:

A— & A— &
Einfiigen eines Einganges "X" zwischen -
. . BEA— . B—]
zwel vorhandene Eingiinge T
vorher nachher
Beispiel 3:
- . . . A— & A &
Einfligen eines Einganges "X" hinter
B — —
vorhandene Einginge B — 2__ -
vorher nachher
‘Beispiel 4: A— & Py vy
Einfiigen eines Funktionsgliedes "X" X
B— —8—S B— >=1
C—R Q — S
C—R
vorher nachher
Beispiel 5: — & A— &
L&schen von Eingingen >=1
B— B— S
) CB S o
Hinweis: : D—R_ Q1.
Beim L&schen von Funktionsgliedern b—R_Q—
mit mehr als zwei Eingidngen sind die
Einginge einzeln zu 1&schen vorher nachher
Beispiel 6: r— & c—>=1
L&schen von Funktionsgliedern g—)>=1
B— D— S
C—
D— S
Hinweis: E—R_Q—
Es werden alle an den Eingidngen "A" S L
und "B" angeschlossenen Funktions- |
; glieder geldscht vorher nachher )

Korrektur KOP/FUP 9
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Programmdokumentation

Drucken von Programmen
und Listen

Durch Anfiigen von :DRU an ein Ausgabe-
kommando wird der Druckvorgang einge-
leitet.

Sofern nicht mit den standardmifRigen

Druckerparametern gearbeitet werden

s0ll, ist die Diskette mit den gednder-

ten Druckerparametern in LW1 einzulegen.

Ausgabe einleiten

Beispiel: Ausdruck des PG-Speicher-

inhaltes

Abbruch

Programmdokumentation 1
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Drucken des Bildschirminhalts ( Hardcopy )

Hardcopy einleiten
Bedienung abhidngig von der Cursor-
stellung:

Bildschirminhalt wird ausgedruckt

Abbruch

¥) Kommandozeile darf kein weiteres

Kommando enthalten

Druckerparameter andern

Standardmdfig sind folgende Druckerpara-

meter eingestellt:

Druckbreite : 80 Zeichen
Blattlidnge : 73 Zeilen (12")

;Wartezeit bei

Zeilenwechsel: 50 ms (2 x 25 ms)

Die Drucker parameter kénnen bei Bedarf
geidndert werden.

Dabei werden sie im Datenbaustein 0
(DBO) eingegeben.

Bei Ausgabe mit Schriftfuf, stehen die
Parameter vor den SchriftfuBdaten im

DB 0.

Die Druckerparameter bleiben wirksam, bis

: Neustart ausgeldst bzw. bis das Be-

triebssystem neu geladen wird.

Programmdokumentation 2
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Betriebssystem in LWO
Datendiskette in LW1

Eingabe einleiten

Format

(siehe Beispiel)
Parameter {ibernehmen

Parametereingabe abschlieRen

Ausdruck

-\,) Voreinstellung {ibernehmen

Programmdokumentation 3
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Beispiel: Eingabe von Druckerparametern

DBO AG1504A LAE=10 SYM

0 : KY= 00D,001;

1 : KY= om,ﬂ;‘/- Druckbreite 70 Zeichen

2 KY=1071],000;
3 : KY= 1005} 000;
~—

4 : = {000, nog}; ‘Blattldnge 71 Zeilen

“Wartezeit 5 x 25 ms

Nur wenn kein Schriftfuf
ausgedruckt werden soll.
Beim Ausdruck mit Schrift-
fuf folgen hier die

SchriftfuBdaten

Programmdokumentation 4
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Sehriftfus

Bel Ausgabe auf Drucker kann je Blatt
ein Schriftfuf ausgedruckt werden.

Das obere Feld des SchriftfuRes enthdlt’
zwel Zeilen; das untere Feld drei Zei- z
len mit jeweils 80 Zeichen. Die Fel-

der werden durch Linien begrenzt. Die

Texte kdnnen frei vorgegeben werden
und sind auf Diskette im Datenbau-
stein 0 (SchriftfuBliste) abgelegt.
Die Eingabe der Schriftfultexte erfolgt

bereichsweise. Dabei ist jede Schrift- :

fuBzeile in zwei Bereiche zu Jje 40 Zei-

chen unterteilt.

fusdruck mit Schriftfus

Programmdokumentation 5




PG670 SIMATIGSS

-SchriftfuBliste erstellen

Betriebssystem in LWO
Datendiskette in LW1

Eingabe einleiten

KC oder C
Von Bereich zu Bereich wechseln (siehe

Erlduterungen)

40 Zeichen; entspricht einer halben

SchriftfuBzeile

Bereich Ubernehmen

Schriftfuftexte libernehmen

)
i

vVoreinstellung ubernehmen

Programmdokumentation 6
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SchriftfuBliste andern

Mit Positioniertasten oder Ausgabe

Cursor auf ":" positionieren
SchriftfuRliste spreizen

Schriftfufzeile 18schen

Eingabe abschlieRen

Ausfiihren der Funktion

Programmdokumentation 7
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Erauterungen zum Schriftful

Einteilung der Bereiche [=———40 Zeichen 40 Zeichen ———
1 z
3 4
5 &
7 8
g 10
______________________ dee e
AG1504 LAE=20S SYM
SchriftfuBliste
0 : KC= ANLAGENSTICHWORT
20 C =
40 KC= KUNDE:
60 : c =
80 : KC= ENDABNEHMER
100 C = BEAENDERT
120 KC= GEPRUEFT
140 @ C = AUFTRABSKENN. :.
160 KC= UNTERLAGENNR. :
180 ¢ = BLATTNR :
200
Schriftfud ANLAGENSTICHMORT:
DATUM:
ENDABNEHMER ; GEAENDERT:
GEPRUEFT: AUFTRAGSKENN. :
UNTERLAGENNR. : BLATTNUMMER:

Programmdokumentation 8
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Ubertragen

Einzelprogramme von
Diskette Ubertragen

Ubertragen einleiten

Programm:

P'0 bis P 255 (Programme)

K 0 bis K 255 (Kommentarlisten)

DB1 bis DB255 (Zuweisungslisten)
DBO (SchriftfuBliste)

#) Programmnummer hinter FD1 entfillt,
wenn Programmnummer nicht geidndert

werden soll:

Beispiel: FDO, P2 : FD1

Ausfiihren der Funktion

Hinweis:

Das {bertragen von Kommentarlisten, Zu-
weisungslisten und von der Schriftfuf-
liste ist nur beim {bertragen von FDO
nach FD1 mit Vorelnstellung AG 130W/_
150A moglich.

Ubertragen 1
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Einzelprogramme vom PG - Speicher, EPROM,
AG Ubertragen

bertr agen einleiten

*
Quelle: PG, EPROM, AG )

Programm: PO bis P255

Ausfihren der Funktion

¥) Nur beim AG 130A/K in On-line-
Betrieb mtglich

Alle Programme von
Diskette ubertragen

Ubertragen einleiten

)

{Programm:

‘P = Programme

K = Kommentarlisten
)DB = Datenbausteine

(Zuordnungslisten, SchriftfuB)

\
|

I

Ausfiihren der Funktion

Hinweis:

Das Ubertragen von Kommentarlisten, Zu-
ordnungslisten und von der SchriftfuB-
liste ist nur mit Voreinstellung AG

130W/ 1504 méglich.

Ubertragen 2
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 Betriebssystem kopieren

Betriebssystem in LWO

Kopieren einleiten

ibernahme des Kommandos

Zu kopierende Diskette in LWO, Leerdis-
‘kette in LW1

Wahlweise:

-~ Abbruch

-~ Ausfihren der Funktion

Kopieren fertig

Ubertragen 3
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- Test und Inbetriebnahme

Direkte
Slgnalzustandsanzeige

Die Funktion ermdglicht die gezielte

Anwahl von Operanden (absolut oder sym-
bolisch) mit Anzeige ihrer Signalzu-

stédnde

Signalzustandsanzeige einleiten

Ubernahme des Kommandos

Beispiele: EU1.0
- VENTIL

Eingabe des Operanden abschlieBen

max. 20 Operanden

Signalzustidnde werden angezeigt

Korrektur einleiten

Operand &ndern

Operand lbernehmen

Signalzustdnde werden angezeigt

) Funktion beenden

Test und Inbetriebnahme 1
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Hinweise:

Eine Signalzustandsanzeige ist nur még-
lich, wenn der Operand im Programm ent-
halten ist. Signalzustandsabfragen sind
bei AG S5-110 nur bei Schalterstellung
"BETRIEB" am Automatisierungsgerit

méglich.

Test und Inbetriebnahme 2
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Programmabhangige
Signalzustandsanzeige

Signalzustandsanzeige einleiten

Beigpiel: U4

Ausfiihren der Funktion
Es werden 20 Operanden angezeigt
Wahlweise:

- Abbruch

- Korrektur

Korrektur durchfihren

Korrektur abschlieBen

Signalzustandsanzeige wird fortgesetzt

Funktion beenden

Hinweise:

o Voreinstellung:

beim AG S5-110 ¥PG-Speicher

beim AG S5-130 ¥PG-Speicher
AG arbeitet mit PG-Speicher

#AG-Speicher

AG arbeitet mit dem EPROM-Speicher
welcher im AG steckt.

Inhalt vom EPROM-Speicher wird in

den PG-Speicher libertragen.

Test und Inbetriebnahme 3
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Bedeutung der Anzeigen

Anweisungsliste (AWL)

A813DA LAE=20 SYN
SEBHENT 1
. il o0 0004
. . 0 -MOTOR 1 o1 1 0003
""" entspricht Signalzustand/ 10 =VENTIL 2 31 ! g 00086
’ :) 1 o007
. . Y ~ENDSCH 4 11 cooa
Verkniipfungsergebnis "1" :NOP 0 v anos
:SY -UEBERW 1 1. 0 aooa
U ~CELDRUCK 0o ¢ ooos
HIJ ~ENDSCH 4 9 1 [shife]
:R ~UEBERW 1 o 0 000D
. N INOP O o1 000E
"O" entspricht Signalzustand/ :NOP D o 1 aooF
HY -UEBERMW 1 1 0010
. . H -MOTOR 1 1 H o0
Verknlipfungsergebnis "O" i Tnotor 3 R 0012
:BE
Signalzustandsanzeige AWL
Kontaktplan (KOP)/Funktionsplan (FUP)
461304 LAE=2D 8YK
BESMENT 1 £oo4 E§TATUESB
_____ 3 1 —~UEBERK 1 1
"""" SlgnalZUStand/ I-HOTOR 1 —ENDSCH 4 _______ 1
+xz3] [wxwsunn) [xsavxll_-_ VI I
1 H 13 3 nan 1 ! ! 1
Verkniipfungsergebnis "1 ! venTiL 70 : ! !
L et ' b 1
1 TE ~—1TW DU~ 1
I ¢ DE!~ 1
1 ! ' 1
i -0ELDR -ENDSCH & 1 t -MOTOR 1 ~MOTOR 2
cee e SlgnalzuStand/ i_t_)EL ;':j_cf'u:u; f:‘:x‘_!R eun;:rz c.:-q--ﬂ.............".1 Yax]
1 LA ! ’ 1
Verkniipfungsergebnis "O" : . !
i 1
1 1
1 1
I 1
————— nicht darsteilbar 1 !
: i standsanzeige KOP
(liegt auBerhalb der darstellba- Stgnalzust g
ren 20 Operanden). In diesem Fall
mit den Tasten SEEMENT 1 opha 308 RPN A
-MOTOR 1=z=x=i13w11

=VERTIL 2...! lzaamm! & ! -UEBERK 1
oder ~CNBEEN aneet  eenTTEND
— L TTT —iTw pui-
P i DEi-
~OELDRUCK...! & ! ‘ L,
. —ENDECH 4smwi I....!R Glzasxt § |
weiterschalten. oo _ABTERT teeet  1es -wOTOR 3
f___' :BE
Signalzustandsanzeige FUP
Achtung:

Die AG 1104 und AG 010 liefern falsche
Signalzustandsanzeigen bei:

- AWL Zuweisungen, Setz- und Riick-
setzanweisungen

- KOP/FUP Setz- und Rilicksetzanweisungen

Test und Inbetriebnahme 4




ige

lzustandsanze

igna

S

angige

0]
VENTIL]

[E 1
[

.
.
.
.

le

ie
ise

i
Abbruch

i
bernahme des Kommandos

Signalzustandsanzeige anwihlen
e

Programmabh
mit Suchlauf

Wahlwe

U

PG670

e
xm;«mmw.

tersuchen

-Wel

Test und Inbetriebnahme 5

beenden

ion

.

Funkt




PG6/0

SIMATIGSS

Steuern (nur bei
AG 130 A/K moglich

Mit der Funktion "Steuern" k&énnen Aus-
ginge (A), Merker (M) und Zeiten (T)
auf einen gewlinschten Signalzustand ein-

gestellt werden.

Steuern anwdhlen

Kommando iibernehmen

Beispiele: E o 1.0
- VENTIL

Eingabe des Operanden abschlieBen max.
20 Operanden

Signalzusténde werden angezeigt
Umschalten auf "Steuern"

1 = Signalzustand "1"

0 = Signalzustand "O"

i

! Steuern wird ausgefiihrt

Wahlweise:

- Korrektur der Signalzustidnde

- Funktion beenden

Test und Inbetriebnahme 6
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Hinweise:

Das Steuern von Zeitgliedern ist nur

einmalig mdglich. Eine Wiederholung

kann erst nach Auslésen eines Richt-

impulses am AG erfolgen.

Bei Beendigung des Steuerns mit der
= . . . .

Taste wird ein Richtimpuls im AG

ausgeldst.

SIATESS

Test und Inbetriebnahme 7
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Zusatzfunktionen
Bausteinbuchhaltung ausgeben e

Mit der Funktion kann festgestellt wer-

den, welche Programme auf der Diskette

abgespeichert sind.

Ausgabe einleiten

Ausfiihren der Funktion

Bild wird automatisch gerollt

Rollen anhalten

Funktion beenden

Hinweis:

Bei Voreinstellung auf symbolische

Adressierung werden neben den Program-

men zusdtzlich die symbolischen Namen B

der Programme mit ausgegeben.

Zusatzfunktionen 1
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)
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(

Neustart des AG auslosen

Schaltet das PG in den Stoppzustand
(Netzausfall, Quittungsverzug, nach
Funktion "Steuern"), muR nach Beseiti-
gung der Stdrung die Bearbeitung mit
dem PG-Speicher erneut gestartet wer-

den.

Neustart einleiten

Ausfiihren der Funktion

Hinwels:

Nach Quittungsverzug im AG (Fehler 14)
ist vor Neustart der Betriebsartenschal-
ter des AG kurzzeitig auf STOP zu

schalten.

Zusatzfunktionen 2
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" Binden von Programmen

Einzelne auf Diskette abgespeicherte
Programme kdnnen zu einem neuen Gesamt-

programm gebunden werden.

Binden einleiten

Programm: PO bis P255

Ausfiithren der Funktion

Hinweise:

Es kdnnen max. 6 Programme gebunden

werden. Die Progﬁamme werden in der im

Kommando angegebénen Reihenfolge zu

einem neuen Programm gebunden. Die ’: )
Gesamtlinge des neuen Programms darf

2K bzw. 4K Anweisungen nicht liber-

schreiten (abhingig vom PG-Typ).

Beispiel filir Binden:

Die Programme P1 und P2, welche auf
Disketten in LWO abgespeichert sind,
werden auf Diskette in LW1 zu dem

neuen Gesamtprogramm P5 gebunden und

gespeichert.

Zusatzfunktionen 3
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Umschalten auf AWL bel
Voreinstellung KOP/FUP

Fiir die Eingabe von Operationen, die in
KOP/FUP nicht darstellbar sind (z.B.
Lade-/Transferbefehle), muB auf die Dar-

stellungsart AWL umgeschaltet werden.
Segment abschliefen

Umschalten auf AWL

Eingabe der Umschaltanweisung ab-

schlieBen

Beispiele: L PBY
T -VENTIL

Eingabe der Anweisung abschlieBen

Segment abschliefen

Es wird automatisch auf die in der Vor-

‘einstellung angegebene Darstellungsart

umgeschaltet.

‘Eingabe fortsetzen

Zusatziunktionen 4
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Umsetzprogramm

Die mit dem PG 630/631 erstellten Pro-
gramme lassen sich nicht unmittelbar
vom PG 670 darstellen. Hierfiir sind Zu-
satzbefehle erforderlich. Diese werden
automatisch mit dem Umsetzprogramm
eingefiligt bzw. bei Rilickumsetzung wie-

der beseitigt.

PG 630/631-PROGRAMME UMSETZEN

Umsetzen einleiten

Das mit den PG 630/631 programmierte
Programm wird auf die vom PG 670 be-

notigte Form umgesetzt.

Ausfiihren der Funktion

PG 670-PROGRAMME UMSETZEN

Umsetzen einleiten

Es werden alle Befehle, die das PG 670
zum Bildaufbau bendtigt, geldscht.

Ausfiihren der Funktion

Zusatzfunktionen 5
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Hinweis:
. Durch die beim Umsetzen von
‘PG 630/631-Programmen auf die
PG 670 bendtigte Form  verlingert
sich das Programm abhidngig von
der eingestellten Darstellungsart.
AWL: Es wird jeweils nach ca.
250 Anweisungen ein Befehl
eingefiigt (BLD 255).
KOP/FUP: Nichtbeschaltete Ein- und
Ausginge von Funktionsglie-
dern werden mit NOPYZ be-
schaltet. Das Programm wird
etwa netzwerkbezogen in
Segmente eingeteilt (Ein-
fiigen von BLD 255).

° Durch das Umsetzen verschieben sich

Adressen und Querverweise.

eertest EPROM - Speicher

Bevor ein EPROM-Speicher programmiert

wird, ist dieser auf "LEER" zu testen.

Funktion einleiten

‘Ausfilihren der Funktion

\
l

/

Fehler 40:

EPROM-Modul ist nicht geldscht
|

fehler U41:

EPROM-Modul ist wsieh& leer

|
Fehler 42:
Falsches EPROM-Modul

Zusatzfunktionen 6
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Loschen von Programmen/Disketten
Programme I6schen

L&schen einleiten

Programm: P 0 bis P 255
K 0 bis K 255
DBO bis DB255

Ausfiihren der Funktion

Diskette loschen

L8schen einleiten

Ausfiihren der Funktion

Es wird die gesamte Diskette geldscht.

Léschen von Programmen/Disketten 1
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Programmieren mit symbolischen
Operanden |

Programme konnen mit symbolischen Ope- :
randen ein- und ausgegeben werden. Die
Zuordnungen werden in einer Zuordnungs-

liste festgelegt.

Anwahl

Diskette mit Zuordnungsliste in LW1

Voreinstellung aufrufen

Nummern der Datenbausteine, in denen
die Zuordnungsliste abgelegt ist
Beispiel: DB:1,4,6

Es kdbnnen max. 6 Datenbausteine

vorgegeben werden.

Voreinstellung wird libernommen. Zuord-
nungsliste wird in den PG-Speicher

iibertragen.

Programmeingabe oder -ausgabe mit

symbolischen Operanden

Programmieren mit symbolischen Operanden 1
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Hinweis:

Im PG-Speicher kdnnen max. 800 Zuwei-
sungen gespeichert werden.

In jedem Datenbaustein k&nnen max.
250 Zuweisungen gespeichert werden.
Flir symbolische Operanden sind max.

8 Zeichen mdglich.

Programmieren mit symbolischen Operanden 2




PG6/0

~ Zuordnungsliste erstellen

Betriebssystem in LWO
Datendiskette in LW!1

Eingabe einleiten

Datenbausteine fiir Zuordnungsliste:

DB1 bis DB255

bernahme des Kommandos

Datenformat "ZL"

(Zuordnungsliste) anwihlen

max. 8 Zeichen

Beispiel: VENTIL gy 1

‘Beispiele: E uwui1.0

P gt
T ul

Operanden Ubernehmen

Wahlweise:
- Abbruch

- Eingabe abschlieBen

Hinweis:
Vor Weiterarbeit mit dem PG Vorein-

stellung iberpriifen

Programmieren mit symbolischen Operanden 3
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Zuordnungsliste andern

Datendiskette mit Zuordnungsliste
in LW1

Mit Positioniertasten oder Ausgabe

Cursor auf ":" positionieren

Zuordnungsliste spreizen

Zuordnung 1dschen

Eingabe abschlieRen

Ausfiihren der Funktion

Programmieren mit symbolischen Operanden 4

i
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Programmieren mit Kommentaren

Jedem Segment eines Programmes kann ein

Kommentar zugeordnet werden. Die Kommen-
tare werden in einer Kommentarliste ab-

gelegt. Maximale Linge eines Kommentars

32 Zeichen.

Anwahl

Diskette mit Kommentarliste in LW1

Voreinstellung aufrufen

! Voreinstellung wird {ibernommen, Kommen-
tarliste wird in den PG-Speicher {iber-

tragen

Programmausgabe mit Kommentaren

Programmieren mit Kommentaren 1
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Kommentarlisten erstellen

Betriebssystem KOP/AWL in LWO
Datendiskette in LW1

Eingabe einleiten

Kommentarliste: KO bis K 255
Beispiel: K1 fir Programm 1 (P1)

Ubernahme des Kommandos

Beispiel:
""" eingeben.
Die Kommentérnummern miissen in
aufsteigender Reihenfolge eingege-~

ben werden.

max. 32 Zeichen

ibernahme des Kommentars

Wahlweise:

- Abbruch
- Eingabe abschlieBen
Hinweis:

Vor Weiterarbeit mit den PG Vorein-

stellungen Uberpriifen

Programmieren mit Kommentaren 2
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Kommentarlisten andern

Datendiskette mit Kommentarliste in LW1.

Mit Positioniertasten oder Ausgabe

Kommentarliste spreizen

Eingabe abschliefien

Ausfﬁhren»der Funktion

Programmieren mit Kommentaren 3
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Meldungstabelle

' Meldungs-
Nummer Ursache/Bedeutung Hinweis/Abhilfe
7 Falsche Betriebsart AG oder - Voreinstellung &dndern
falsche Voreinstellung am PG - richtige Betriebsart (ZYKLUS/
STOP) am AG einstellen
13 Richtimpulse im AG; Lastspannung Uberpriifen
Lastspannung fehlt
14 - Quittungsverzug im AG 130 Codierung der Ein- und Ausgabebau-
Signalformer nicht gesteckt gruppen oder Programm {iberpriifen
16 . Fehler beim Transfer von Transfer wiederholen
AG 130; Vergleichsfehler
17 Letztes Segment nicht mit Programmfehler
"BE" abgeschlossen
19 Keine CPU im AG Zentralbaugruppe stecken
28 Gesperrte Taste Zuldssige Taste betdtigen
32 Formatierfehler Formatieren wiederholen
36 Kontrollesefehler, Lauf- EPROM 18schen und neu program-
zeittest mieren
37 Modul falsch bestlickt Modul ist nicht leer
-~ Modul 18schen oder tauschen
EPROM falsch bestickt
- Modul entsprechend
Modultyp bestlicken
38 Kein "BE" im Programm siehe Meldung 17

Meldungstabelle 1
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Mel dungs-
Nummer Ursache/Bedeutung Hinweis/Abhilfe

39 Kontrollesefehler, siehe Meldung 27
Pegeltest

40 EPROM-Modul voll Neues EPROM-Modul stecken

41 Leeres EPROM-Modul

L2 Falsches EPROM-Modul - Voreinstellung: AG-Typ priifen

- oder: EPROM-Modul l&schen

43 Systemdiskette im LW?1 Systemdiskette in LW 1

eingelegt einlegen ( Betriebssystem KOP/AWL
oder FUP/AWL )

47 Diskettenfehler Diskette defekt

49 Léschen unzulissig siehe Korrektur KOP/FUP

50 Zu wenig Platz Spreizen/Programmieren unzuldssig

51 Cursor verlidpt Bild Cursor neu positionieren

52 Horizontales, vertikales
Spreizen unzuldssig

54 Graphische Kollision Evtl. Spreizen, Bild {berpriifen

55 Hochfilihrung unzuldssig Bild neu eingeben

56 Briickenschaltung unzuliissig siehe Meldung 55

57 KurzschluR unzuldssige Programmierung

58 Parallelschaltung unzulissig siehe Meldung 55

59 Systemfehler (Software)

60 Nur Ausgang erlaubt

Meldungstabelle 2
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Meldungs-
Nummer Ursache/Bedeutung Hinweis/Abhilfe
61 Ausgang nicht erlaubt
63 SchlieBen nicht erlaubt
64 Speicheriiberlauf im PG Programm zu lang
80 Beschaltung unzulidssig unzuldssige Programmierung
81 Bild zu voll Bild verkleinern oder aufteilen
( Segmentende )
82 Beschaltungsmuster unzulissig Beschaltung priifen
83 Linker Bildrand erreicht Cursor neu positionieren
84 Nicht darstellbar
86 Negation unzulissig

88 Falsches Bausteinende Nur erlaubt: "BE", "BEB",

102 Taste unzulédssig

105 Zuordnung fehlt,

Symbol nicht definiert Zuordnungsliste {liberpriifen

106 Symbol unzuldssig, keine - Zuordnungsliste erstellen

Zuordnungsliste vorhanden - oder Symbolik im Befehl
unzulissig

107 Zuordnungslisten—Uberlauf siehe Kapitel "Symbolik"

(> 800 Symbole)

110 Kommentar nicht vorhanden ‘Kommentarbaustein eingeben oder
Voreinstellung &ndern auf Kommen-
tar NEIN

116 Segment nicht vorhanden

Meldungstabelle 3
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Mel dungs-
Nummer Ursache/Bedeutung Hinweis/Abhilfe
117 Baustein nicht abgeschlossen
118 Kein Vorgingersegment
119 Kein Nachfolgersegment
120 Segmentende fehlt oder Segmentende einfligen
Segment hat mehr als
256 Anweisungen
122 Operation unzulidssig
123 Spreizen unzuldssig
128 Deklarationsfehler Zuldssigen Parametertyp verwenden
130 Segment beenden Segment abschlieBen
133 Nicht ibersetzbar
138 Operandenkennzeichen nach
dieser Operation unzuldssig
139 Parameter zu grof Parametergrenzen priifen
140 Gesperrtes Zeichen
144 Bitadresse oder Dimension
unzuléssig
145 Bitadresse oder Dimension
fehlt
146 Bitadresse oder Dimension

falsch

Meldungstabelle 4
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SIMATISSS

Meldungs-
Nummer Ursache/Bedeutung Hinweis/Abhilfe
148 Byteadresse fehlt
150 Parametergrenze unterschritten Parametergrenzen priifen
151 Parametergrenze {iberschritten Parametergrenzen priifen
154 Klammerschachtelung zu tief Programmierfehler
155 "Klammer zu" vor Programmierfehler
"Kl ammer auf"
156 Bezeichner unzulissig
157 Klammern schliefen
158 Kommandoparameter falsch Kommando korrigieren.
Ist Parameter = "PG", dann Vorein-
stellung AG-Typ priifen oder PG-In-
halt prifen (mit [] PG) ob
a) Baustein
b) Programm
¢) undefinierter PG-Inhalt (leer)
159 Kommando unzulissig Voreinstellungen priifen
160 Drucker unklar - Drucker anschlieBen
Drucker-Abbruch - Drucker defekt
- Druckertest laden
- Taste am PG oder Break-
taste am Drucker wurde betitigt
161 Schliisselschalter gesperrt Eingabesperre ausschalten (siehe
Bedienungselemente)
162 Operand unzulidssig

Meldungstabelle 5
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Meldungs-
Nummer Ursache/Bedeutung Hinweis/Abhilfe
168 Zu viele Klammern
169 Listeniiberlauf Segmentende eingeben
170 Nettobildiiberlauf Segmentende eingeben
171 Kein Segment vorhanden
174 Bildschirmgrenze erreicht Segmentende eingeben
175 Segmentfehler
176 Ausgabefehler
183 Segment in KOP/FUP nicht siehe Kapitel "Eingabe AWL"™
zurticksetzbar
189 Segment zu lang (max. 256 siehe Meldung 120
Anweisungen)
192 Bausteinpuffer ist leer Kein Programm im PG-Speicher
196 Speicheriiberlauf, Baustein
ist zu lang
_ 199 Code nicht definiert z. B. kein STEP-5-Programm
203 Befehl verletzt Sprachraum Nachpriifen, ob Voreinstellung und
Bausteintyp und AG-Typ zuldssig
204 Falscher AG-Typ Voreinstellung iiberpriifen
216 Operand nicht angesprochen
217 Speicher nicht gesteckt

Meldungstabelie 6
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Meldungs-

Nummer Ursache/Bedeutung Hinweis/Abhilfe
218 AG im ZYKLUS (AG 110/130) AG in Zustand STOP bringen
219 Ausgang nicht gesteckt
226 Funktion nicht zulissig
230 Cursor verldRt Bild
232 Spreizen nicht erlaubt
233 DB zu grof
234 Zeilenabbruch unzulissig
240 Fiir Ziel ist AG unzulissig
244 Datentyp darf nur Format ZL
245 Kein Operandenkennzeichen
2u6 DB ist keine Zuordnungsliste
2u7 Operandenkennzeichen gesperrt

254 DB ist keine Zuordnungsliste

Meldungstabelle 7
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Eingabe
Eingabe

Eingabe

Datenformate

Bausteintyp OB,PB,SB
Bausteintyp FB
Bausteintyp DB

Ul NN

Eingabe

Bausteintyp OB,PB,SB 1

Automatische Cursorfithrung y

Ausgabe auf Drucker /Hardcopy 5
Kusgabe Baustein ' 6
Ausgabe Bausteinart 8
Ausgabe mehrerer Einzelbausteine verschiedener Art g
Ausgabe mit Suchbegriff 10
Beliebige Speicherplétze ausgeben 12
Ausgabe Querverweisliste 13
Help-Funktion 16
Suchlauf mit Querverweisliste 17
: Ausgabe Programmiibersichtsbild 18
Ausgabe Belegungsplan 21
Sammelkommando 23
Schriftfuf erstellen 24

Anderung der Druckerparameter mit SchriftfuBtext 27

Anderung der Druckerparameter ohne SchriftfuBtext 28

Uberschreiben von Anweisungen

Einfiigen von Anweisungen

Léschen von Anweisungen
Einfiigen von Segmenten

Loschen von Segementen

W NN

Inhalt 1
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Inhalt

{iberschreiben von Operanden, Kontakten, Eingingen, Funktionsgliedern
Einfiigen von Kontakten, Funktionsgliedern
Einfiigen von Eingingen (bei FUP)

Loschen von Kontakten, Eingdngen, Funktionsgliedern

Léschen von Segmenten

Beispiele fiir Korrektur in KOP

1
2
3
y
Einfiigen von Segmenten 5
6
7
8

Beispiele fiir Korrektur in FUP

Einzelne Bausteine iibertragen

Mehrere Einzelbausteine {ibertragen

Alle Bausteine einer Bausteinart iibertragen
Alle Bausteine ilibertragen
Kommentarbausteine iibertragen

Kommentare einer Art iibertragen

Mehrere Kommentare iibertragen
Disketteninhalt vollstindig duplizieren

Physikalisches Duplizieren

O W 0O 30N Oy W -

-

Systemdiskette- kopieren

Erlduterung der Einzelfunktion 3
Programmabhdngige Signalzustandsanzeige mit Korrektur 5
" Signalzustandsanzeige mit Suchlauf (AWL,KOP,FUP) 11
Direkte Signalzustandsanzeipe 12
Direktes Steuern von Ausgabebaugruppen 14
Steuern ProzeBabbild (Steuern VAR) 17
Bearbeitungskontrolle 21
Bearbeitungskontrolle mit Suchlauf 24
Testbausteine 25

Inhalt 2




PG 670 STMATIESSH
Inhalt

Stop iiber PG

Start iiber PG
Speicher komprimieren
Systemparameter
Speicherausbau

Baustein ~"stack"

2
2
3
5
6
7
8

Unterbrechungs- "stack"

Liste aller Bausteine

Liste aller Bausteine einer Art

Bausteine ldschen

Eingabe Kommentar

Ausgabe Kommentarbausteine

Ausgabe mit Kommentaren y

Inhalt 3
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Inhalt

Inhalt 4
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Eingabe AWL

- Eingabe Bausteintyp
OB?PB, SB

Eingabe einleiten

Zielger#t: PG, FD1, EPROM, AG

Baustein: OBx (0 < x < 31)
: PBy, SBy (0 < y < 255)
symbolische Bezeichner
(z.B. STEUERN)
Eingabefunktion wird ausgefiihrt

z.B. U._.E...lI.O'

Anweisung abschlieBen

max. 256 STEP-5-Anweisungen pro Segment

Segment abschliefen

max. 512/1024 Segmente je Baustein

Baustein abschlieBen

Eingabe AWL 1
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Eingabe Bausteintyp FB

der

in

&

Funktionsbausteine dlirfen nur

o]
L]
o
1
L
=
ot
[+)]
el

ingege

.

Darstellungsart AWL e

iten

Eingabe einle

PG, FD1, EPROM, AG

Zielgerit

0 <y< 255

Ren

bschlie

ion a

Eingabefunkt

R

G

nweise

itung und Hi

le

S. Programmieran

ieRen

Anweisung abschl

iefen

Segment abschl

Baustein abschlieRen

Eingabe AWL 2
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Eingabe einleiten (] FD 1, FB 255

Name eingeben UEBUNG @
Bezeichner EIN 1
'Parameter Art E \
Parameter Typ | BI
7 13 <
yA
AUS -
A

Formaloperanden miissen mit vorange-

stelltem "=" -~ Zeichen eingegeben —-U EIN1
werden. Max. sind 40 Formaloperanden

pro FB zulidssig. U 4.0
= [5] A 1.1

"

e}

oo

L=Z13 @
- T | = AUS

i
G

BIB-Nr. eingeben findern: Mit der Taste Cursor positionieren
und mit der Taste E_,j {ibernehmen

Eingabe AWL 3
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STMATIGSS

HINWEIS
statt @ kann bei Eingabe im Ope-
N
rationsteil auch die Leertaste betitigt

werden.
Funk tionsbausteinkopf FV:

Nach BausteinabschluR wird der FB
libersetzt.

Bei Eingabe von Funktionsbausteinen
auf Diskette (EINGABE, FD1, FBy) oder
Korrektur auf Diskette (AUSGABE FD1,
FBy) wird automatisch ein Funktions-
bausteinvorkopf FV erzeugt bzw.
korrigiert und auf Diskette in LW1
(Datendiskette) gespeichert. Im FV
sind die Sprungmarken, die im Programm
des zugehdrigen FB verwendet werden,

gespeichert.

Wird ein FB nicht auf Diskette einge-

geben bzw. korrigiert, so wird kein

FV erzeugt.

Achtung: Beim Ubertragen eines FBs
von Diskette auf PG, AG oder
EPROM wird der FV nicht

mit dbertragen.

Beim {bertragen eines FBs von PG, AG
oder EPROM auf Diskette wird der FV
vorhanden, so werden vom PG selbst
Sprungmarken (beginnend ab M001) er-
zeugt. Entsprechendes gilt bei Ausgabe
eines FBs von PG, AG, oder EPROM.

Beispiel:

Symbolische Sprungmarke

Mit FB-Vorkopf‘: UE 2.1

Beispiel:

Ohne FB-Vorkopf: MOO1:

UE 2.1

Eingabe AWL 4
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Eingabe Bausteintyp DB

Datenbausteine dirfen nur in der
Darstellungsart AWL eingegeben wer-
den. Dabei muf im Laufwerk 1 eine
Datendiskette und im Laufwerk 0 die
Betriebssystem-Diskette eingelegt

sein.

Eingabe einleiten

Zielger&dt: PG, FD1, EPROM, AG
AG150: 0 <y 255, AG130: 0 < y<240

Eingabefunktion abschliefen

Wiederholungsfaktor fiir Daten muf

kleiner 256 sein.

Bsp.: Datenformat KH = 1344
mehrere Daten KH = 111B, 2A3F, AD;

Dateneingabe abschlieBen

Baustein abschliefen

STNUIESSH

Eingabe AWL 5
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Datenformate

KH Hexadezimal \(;T

KF Festpunkt KZ

"KC ISO-Zeichen u. KY
Leerzeichen

(max. 54 Zeichen)

C zur Textstruktu- KM

rierung (wie KC) A

Zeitwert
Zdhler
Byte

(max. bis
255 dezi-
mal)
Bitmuster
DB-Adresse,

wie KY

ZL Zuordnungsliste (dafiir getrennten

DB vepwenden)

KG Gleitpunktzahl (nur bei AG 1508

Zulidssig)

Hinweise und Beispiel zur Eingabe DB

- Das positive Vorzeichen einer Fest-

punktzahl bzw. das positive Vorzeichen

der Mantisse einer Gleitpunktzahl

kann mit der Leertaste oder mit

"y _Zeichen eingegeben werden. Beim

Vorzeichen des Exponenten muf expli-

zit das "+" oder "-" Zeichen einge-

geben werden.

DBO darf nur zur Schriftfuferstellung

und zur Druckerparameterinderung

benutzt werden.

Beispiel:

SIMATIGSS

8a, 13;

-32768,+32767, 3, 41;
VENTIL SCHLIE SSEN
999.0, 23.1, 3.2;

2, 23;
9, 3
g1o01010t10t1010101, 11;
= 36;
+1701412+439, -1469368-38;

N/

Grenzwerte

Eingabe AWL 6
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SIMATIESS

DBO darf nicht ins AG oder auf EPROM
libertragen werden. Im AG enthilt der

Datenbaustein DBO alle Adressenlisten.

Nach Eingabe eines DB auf Diskette
oder nach Korrektur eines DB auf
Diskette wird automatisch ein Daten-
bausteinvorkopf DV erzeugt bzw. korri-
giert und auf Diskette im Laufwerk 1
(Datendiskette) abgespeichert.

Im DV sind Datenformate des zugehd-

rigen DB hinterlegt.

Achtung:

Der DV wird geldscht, wenn ein DB
vom AG, PG oder EPROM auf Diskette
(FD1) iUbertragen wird. Beim {Jbertragen
eines DB von Diskette (FD1) auf PG,
AG oder EPROM wird der DV nicht mit
tibertragen.

Ist kein DV auf Diskette vorhanden,
oder erfolgt Ausgabe eines DB von
PG, AG oder EPROM, werden alle Daten
in dem Format ausgegeben, das in der

Voreinstellungsmaske angekreuzt ist.
- Gleitpunkttester

Eine Gleitpunktzahl (Datenformat KG)
kann in 3 verschiedenen Darstellungs-

arten angezeigt werden.

Vorgegebene Zahl

Darstellungsart 1: Gleitpunktdarstellung
in STEP 5

max. Grenzen

Beispiel:
Zahl: -1234500+07

7-st. Mantisse 2-st. Exponent

l___J

a Y

KG = Z1234500° “+07

Mantissenvorzeichen +
Exponentenvorzeichen +

-38 < Exponent < + 39

Eingabe AWL 7

-~
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Darstellungsart 2: hexadezimal im
8086/8088 FPAL-Format
(ndhere Inform. INTEL Corporation

Manual)

Darstellungsart 3: hexadezimal im AG-

Format

KG = 1 16B220 93

Vorzeichen
Mantisse
Exponent
KG = 15 BUAG

Exponent Mantisse

\ /

2er Komplement

SIMATIGSON

‘e

Fingabe AWL 8
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Einschalten des Gleitpunkttesters

(mdglich wihrend Eingabe oder nach

Ausgabe) : ./,» \\

KG = B12345+10

~ Schreibmarke (Cursor) auf Mantissen-
vorzeichen der Gleitpunktzahl posi-

tionieren

- driicken k )

Wechseln zwischen Darstellungsart

mit Tasten 1, 2 und 3;

- @ vorwdrts, Reihenfolge 1 2 3
1 2 3 o o0

- @] zuriick, Reihenfolge 3 2 1
321 ...

Abbrechen des Gleitpunkttesters:

- Zur Darstellungsart 1 wechseln und
betidtigen
(mit Eingabe/Ausgabe fortfahren

oder Eingabe/Ausgabe beenden mit

oder )
- betitigen

Falls mehrere Gleitpunktzahlen in
einer Zeile stehen, ist Cursor je-
weils auf die nichste Gleitpunktzahl

Zu positionieren.

Eingabe AWL 9
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Eingabe KOP/FUP

Eingabe
Bausteintyp OB, PB, SB

Eingabe einleiten

Ziel: PG, FD1, EPROM, AG
Baustein: PBy, SBy,O0Bx
0O<y=255, 0<x< 31

Ubernahme des Kommandos
Kontakt

Funktionsglied
FB-Aufruf

Beispiele: E 1.0

~ VENTIL
Sidmtliche Operanden k®nnen auch nach-
tréglich vor dem Abschliefen des Seg-

mentes eingegeben werden.

Eingabe der Anweisung abschlieBen

Siehe Cursorpositionierung

Wahlweise:
- Segment abschliefBen

- Programmende

Programm abschlieRen

Eingabe KOP/FUP 1
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SIMATIGSS

Hinweise

e Pro Segment nur ein FB-~Aufruf zulis-

sig.

e Datenbausteine und Funktionsbausteine
kdnnen nur in der Darstellungsart

"AWL"  programmiert werden.

¢ Eingabe eines Operanden im Format

"KG" ist nicht zuldssig!

e Wird mit ":AWL" auf die Darstel-
lungsart AWL umgeschaltet, so ist
der Befehl "BLD 255" nicht zulidssig,
ebenso spdteres Einfiligen von
"BLD 255".

Finaabe KOP/EFUP 2

» -
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R

Automatische Cursorfuhrung

Bei der Eingabe und Korrektur besteht
die Moglichkeit der automatischen
Cursorfithrung. Diese Cursorfiihrung
kann wdhrend der Eingabe und Korrektur

ein- und ausgeschaltet werden.

Die Umschaltung erfolgt mit den Tasten:

=+

unbeschriftete Taste
im Korrektur-Tasten-

feld

Cursorfithrung eingeschaltet (AC¥)
Cursor springt zum nichsten fehlenden

Operanden.

Cursorfiihrung ausgeschaltet (AC)
Cursor bleibt bei Eingabe-/Korrektur-
stelle stehen und muB mit den Positio-

niertasten positioniert werden.

Zusdtzlich zur Cursorfiihrung (AC)

wird die Cursorpositionierung angezeigt:

(D}

ZL Zeile

Ebene (Bildschirm ist horizontal

1)

EB

in 8 Ebenen unterteilt)

STMATIESSY

Eingabe KQP/FUP 3
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SIMATIGSSN

N

Ausgabe/Programmdokumentation

Fir die Darstellungsarten AWL, KOP
und FUP ist das Ausgabekommando iden--
tisch.

Vor Ausfiihrung der Ausgabefunktion
ist die Voreinstellung auf gewlinschte

Darstellung zu &dndern.

Bausteine oder Segmente kénnen mit
symbolischen oder absoluten Operanden
ausgegeben werden, ebenso kdnnen die
Bausteine selbst symbolisch oder abso-

lut bezeichnet werden (siehe Symbolik).

Folgende Ausgabem&glichkeiten sind

vorhanden:

- Baustein ausgeben,

- alle Bausteine einer Bausteinart
(z.B. alle Programmbausteine) aus-
geben (nur auf Drucker mdglich),

- mehrere Einzelbausteine verschiedener
Bausteinart ausgeben (nur auf Drucker

méglich),

- Segment ausgeben.

Hinweise

o Ein in AWL geschriebener Programm-
baustein kann nicht ohne weiteres
in KOP oder FUP ausgegeben werden.
Ebenso ist die Kompatibilitdt der
beiden Darstellungen KOP und FUP
nicht immer gegeben. Regeln, deren
Einhaltung eine vollstidndige Kom-
patibilitdt der drei Darstellungs-
arten gewdhrleisten, sind in den

Programmieranleitungen beschrieben.

Ausgabe / Programmdokumentation 1
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¢ Bei DBs kann folgendermaBen bild-
schirmseitenweise vorwirts und riick-

widrts gerollt werden:

Beispiel:

(/VO : KH = 1 E 23i

111 000 111

-
0
=
=
"

Bildschirmweise vorwirts rollen

20 : KM = 1101;

21 ¢

&

Bildschirmweise riickwirts rollen

]
]

w FD1, DB

3mal 20

3 mal E!E 1 EEE

Ausgabe / Programmdokumentation 2
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Bei Ausgabe von DB muB die Voreinstel-
lung der Darstellungsart nicht auf
AWL umgeidndert werden, die DB-Ausgabe

erfolgt immer in Darstellung AWL.

Bei Ausgabe von FB gilt dies nicht,
daher ist vorher die Voreinstellung

zu dndern auf "Darstellung AWL".

Ausnahme:

Die Ausgabe von Bausteinart FB auf
Drucker erfolgt immer in Darstellung
AWL unabhdngig von der Darstellung in

der Voreinstellung.

Beispiel: Ausgabe aller FB auf Drucker
(mit Voreinstellung AWL oder KOP oder
FUP).

SIRATIESS

o~

& b1, FB, :DRU

Ausgabe/ Programmdokumentation 3
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Hinweise:

Soll bei Ausgabe auf Drucker ein
Schriftful mit ausgegeben werden,

so mufl dieser zuvor erstellt werden
(s. Abschnitt "Programmdokumentation")
und die Voreinstellung fiir Schriftfuf

auf "ja" geidndert werden.

Wird bei Ausgabe auf Drucker (:DRU)

in der Darstellungsart AWL Symbolik
verwendet, so erscheinen neben den
symbolischen Operanden die absoluten
Operanden. Nach Segment- oder Bau-
steinende erfolgt eine Aufzihlung

der verwendeten symbolischen Operanden

mit ihren absoluten Bezeichnungen.

Beispiel:

Ausgabebaustein PB1 von FD1 mit Symbolik
(Voreinstellung: SYM # DB : 1)

Im DB1 steht Zuordnungsliste (s. Ab-
schnitt "Symbolik").

Ausgabe einleiten

&) Fp1, PBI

SIMATISSS

Segment 1

0000 :U -EIN 2 E 1.1
| 0002 = A1

0004 :BE

EIN 2 = E 1.

N

(/;B 1 AG 150 A LAE=7

Ausgabe / Programmdokumentation 4
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Ausgabe auf Drucker/Hardcopy

Nach oder wihrend jeder Programmier-
gerdte-Funktion, auch im Korrektur-
modus, ist es mdglich, die aktuelle
Bildschirmseite mit der Taste

auszudrucken (Hardcopy).

Befindet man sich im Kommandomodus
(Cursor links auf der letzten Bild-
schirmzeile), so muB zusitzlich nach
die Taste betdtigt werden,
um die aktuelle Bildschirmseite auszu-

drucken.

. . Yy
Hardcopy kann immer mit @ abgebro-
chen werden, andere Funktionen sind

widhrend Hardcopy unzulissig.

Bei den PG-Funktionen Ausgabe Unterbre-
chungs-, Bausteinstack und Ausgabe
Systemparameter kann die aktuelle
Bildschirmseite nur nach Betitigen
folgender Tasten auf dem Drucker ausge-

geben werden:

) , (evtl. noch existieren-

"den Kommandozeilentext 18schen. oder

und driicken), .

Bei der PG~-Funktion "Signalszustands-
anzeige" und der Meldung "Anweisung
wird nicht bearbeitet" kann die aktuel-
le Bildschirmseite nicht mit (Hard-
copy), sondern nur mit obiger Tasten-
folge auf Drucker ausgegeben werden.
Sollen Bausteine oder Segmente voll-
stdndig ausgedruckt werden, so kann

im "Ausgabe"~Kommando der Parameter

Drucker mit ":DRU" angefligt werden.

STRIESS

Ausgabe / Programmdokumentation 5
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SIMATIGSS

Wahrend des Druckvorgangs sind andere
Funktionen unzuldssig, mit )'i_’ kann

Druckvorgang abgebrochen werden.

Ausgabe Baustein

Ausgabe einleiten

Quelle: PG, FD1, EPROM, AG

Baustein: PBy, SBy, FBy, 0Bx, DBz,
PKy, SKy, FKy, OKx
0=y =25, 0= x = 31
0z =255

Segmentnr.: 1 bis 512/1024.

Wird keine Segmentnummer

1A

angegeben, erfolgt Ausgabe
von Segment 1
Bei Ausgabe FBy muBf Voreinstellung auf
AWL gedndert werden!

":DRU": Nur bei Ausgabe auf Drucker

Ausgabefunktion wird ausgefiihrt

Vor Beenden der Ausgabe unbedingt
"SPEICHERN" ausfiihren, wenn mindestens
einmal korrigiert wurde und diese Kor-

rektur {ibernommen werden soll.

Ausgabe / Programmdokumentation 6
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Bildschirmseite entspricht 19 Zeilen

Siehe Cursorpositionierungen (Teil 1 Kapitel Tastatur )

Ausgabe / Programmdokumentation 7
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SIMATIGSS

Baustein z.B. PB10

Quelle z.B. FD1
Achtung:
Wenn evtl. Korrekturen vorgenommen
wurden und diese durchgefiihrt werden
socllen, muB Baustein liberschrieben
werden!
Mit @ wird Ausgabe abgebrochen

Ausgabe Bausteinart

Ausgabe einleiten

Quelle: FD1, EPROM, AG
Bausteinart: PB, SB, FB, DB, OB
"DRU" H

Nur bei Ausgabe auf

Drucker

Ausgabe wird ausgefiihrt

Ausgabe / Programmdokumentation 8
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-~ Ausgabe mehrerer
Einzelbausteine
verschiedener Art

Ausgabe einleiten

Quelle: FD1, EPROM, AG

Bausteine: PBx, SBx, FBx, OBy, DBz
0%x 3255, 0=y=31
0=z =255

":DRU": Nur bei Ausgabe auf Drucker

tA

Ausgabe wird ausgefiihrt
Max. 6 Einzelbausteine k®nnen angegeben

werden.

Beispiel: Ausgabe von Einzelbausteinen

von FD auf Drucker

P

D

FD1, PB3, PB5, DB3, OB1 :DRU

Abbruch immer mit

Ausgabe/ Programmdokumentation 9
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5,

Ausgabe mit Suchbegriff

(Suchlauf innerhalb eines Bausteines)
Mit diesem Kommando wird der als Such-

begriff angegebene Operand im entspre-

chenden Baustein gesucht.

Ausgabe einleiten

Quelle:  AG, FD1, EPROM, PG

Baustein: PBy, SBy, FBy, OBx
02y=255,0%<x =31

Operand: symbolische oder absolute
STEP-5-Operanden z.B. E1.1,
-VENTIL ]

Hinweise:

e Soll nur nach Zuweisung und Setzope-
ration bzw. Transferoperationen
gesucht werden,ist vor der Klammer

n¥n einzuftigen.

Beispiele FD1, PB3*[E1.0]

AG, OB1*[-Ventil]

Ausgabe / Programmdokumentation 10
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I3

- * e Operand kann jeder STEP-5-Operand
und symbolische Operand sein, auBer
Daten D und Datenwort DW.

e Nach Fortsetzen des Suchlaufs mit
wird in der Darstellung AWL die nich-
ste Anweisung mit gefundenem Suchbe-
griff aufgezeigt; in den Darstel-
lungen KOP/FUP das nichste Segment,
in dem der Suchbegriff gefunden

wurde.

e Wird innerhalb eines Bausteines
ein FB aufgerufen, so kann ein aktuel-
ler FB-Parameter, der eine Konstante
ist, identisch sein mit einem MC5-Ope-
rationscode. Das Segment mit dem
Suchbegriff (also Konstante oder
MC5-Operationscode) wird ausgegeben

und mit "?" gekennzeichnet.

Ausgabe / Programmdokumentation 11
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Beliebige Speicherplatze
ausgeben

Die Ausgabe von Speicherplitzen erfolgt

.

immer ab geraden Adressen, auch wenn

eine ungerade Adresse im Kommando

angegeben wird.

Ausgabe einleiten

DRU: Nur bei Ausgabe auf Drucker
(erfolgt nur, wenn alle Speicher-

bereiche bestlickt sind)
Wahlweise:
- Abbruch

- Weitere Adressen ausgeben

Liste = max. 500 Adressen

Lfd. Auflistung der Adressen

unterbrechen.

Beispiel: Speicherpldtze ab Adresse

A23E ausgeben ©] ADR: AG, A23E \'
Inhalt d. Speicherzelle

A23E AO C9

A240 00 23

A2U12 00 AB

A244 A1 BY

A246 CD A1

A248 ¥ X - Speicherbereich ist
_ unbestlickt |

A2UA X x/

A262 00 DI 0

Ausgabe / Programmdokumentation 12
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Ausgabe Querverweisliste

Die Querverweisliste bietet eine (Uber-
sicht liber die Verwendung von Operanden

eines bestimmten Typs in allen vorhan-

denen Bausteinen.

Quelle: FD 1, EPROM, AG
i + E Eingénge
Ausginge

Merker

Zeiten

Z&hler

ProzeBperipherie

Bausteine

N W N3 X e

gesamte Querverweisliste
(E,A,M,T,Z,B,P)

"DRU": Nur bei Ausgabe auf Drucker

Hinweis

Wird innerhalb eines Bausteines ein

FB aufgerufen, so kann ein aktueller
FB-Parameter, der eine Konstante ist,
identisch mit einem MC 5-Operations-
code sein. Das Segment mit dem Suchbe-
griff (also Konstante oder MC 5-Opera-
tionscode) wird ausgegeben und mit "2"

gekennzeichnet.

Ausgabe/ Programmdokumentation 13
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Beispiel: Ausgabe einer Querverweis-

liste aller Eingidnge von FD1

auf Drucker
Erklirung:

(:) Auflistung der bearbeiteten Bau-
steine
(:) Operand mit Bausteinen, in denen er
verwendet wird.
(:) Hinter der Segmentnummer bestimmte
Kennungen
! : Operand kommt vor als Abfrage
(z. B. UE 5.3)
¥ : Operand kommt vor als Zuweisung
(z. B. = A 1.1)
? : Operand kommt vor als Parameter
eines FB-Aufrufs ( s. Hinweis)
# : Operand kommt vor nach BDW,
BMW-Befehl (indirekte Adressie-

rung)

Operand E0.0 kommt nach BDW-, BMW-Be-

fehlen vor

[l oL : 1, [E

QUERVERWEISLISTE: EINGAENGE

PB 1:
PB 30:
SB 1:
FB 100:
0B 1:

UsSwW.

BEARBEITET
BEARBEITET
BEARBEITET
BEARBEITET
BEARBEITET

O
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QUERVERWEISLISTE: EINGAENGE
Operand E5.0 kommt als Zuweisung (SE E 0.0 - FB 36 : 14
5.0) im PB9 vor. - OB5 : 1
Operand E5.0 kommt als Parameter eines

FB-Befehls im PB 14 vor,

E50- PB9 : 1%, 2
- PB4 : 1o, 24, T2

PB 13 : Tlu, bu, 7o

In allen librigen Bausteinen kommen EW 3 -
die Operanden E0.0, E5.0, EW3, EWY4 EWY4 - PB 13: 2w, 8u
als Abfrage vor {(da Leerzeichen PB 14 : Tu, 114, 134

hinter Segmentnummer).

Ausgabe / Programmdokumentation 15
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Help - Funktion

Die "Help"-Funktion gibt eine {ibersicht
iiber die Operandentypen (Suchbegriff),
die bei "Ausgabe Querverweisliste

angegeben werden kénnen.

Ausgabefunktion anwihlen
Quelle: FD1, AG, EPROM

:DRU Nur bei Ausgabe auf Drucker

auf Drucker

FUNKTIONSUEBERSICHT FUER "AUSGABE @QL*"

[E] GUERVERWEISLISTE: EINGAENGE
[Al GUERVERWEISLISTE: AUSGAENGE
[M] QUERVERWEISLISTE: MERKER
"[T] GUERVERWEISLISTE: ZEITEN
[Z) GQUERVERWEISLISTE: ZAEHLER
[B] GQUERVERWEISLISTE: BAUSTEINE
{P] QUERVERWEISLISTE: PERIPHERIE
[X) QUERVERWEISLISTE: KOMPLETT
(13 PROGRAMMUEBERSICHT OHNE DB
{23 PROGRAMMUEBERSICHT MIT DB
{33 BENUTZTE E,A,H IM PROGRAMM
[9) FUNKTIONEN : 1,2,3,X.

&) aL: Fp1, [H] :DRU

O 1
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i

Suchlauf mit Querverweisliste

Mit diesem Kommando wird der als Such-
begriff angegebene Operand in allen

Bausteinen gesucht.

Die Ausgabe kann auf Drucker oder

Bildschirm erfolgen.
Ausgabe einleiten
Quelle: AG, FD1, EPROM

Operand: symbolische oder absolute
STEP~5-Operanden, z.B. E 1.1,
-VENTIL

DRU: Nur bei Ausgabe auf Drucker

Bei der Ausgabe wird der Suchbegriff

(Operand) zusammen mit dem Baustein

und der Segmentnummer aufgezeichnet.

Hinter der Segmentnummer werden Ken-

nungen ausgegeben:

Li: Operand kommt vor als Abfrage
(z.B. UE 5.3)

¥ : Operand kommt vor als Zuweisung
(z.B. 4 1.1)

? : Operand kommt vor als Parameter
eines FB-Aufrufes

# : Operand kommt nach BDW,
BMW-Befehl (indirekte Adressierung) vor.

Beispiel: Operand E 1.0 soll in allen
Bausteinen auf FD 1 gesucht

werden.

SUCHLAUF EINES OPERANDEN IN ALLEN

oL: FD1, [E1.0]
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Ausgabe ProgrammUbersichtsbild

Das Programmiibersichtsbild zeigt die
Aufrufschachtelung (Schachtelungstiefe
max. 8) der einzelnen Bausteine, ausge-

hend vom Bausteintyp OB.

Ausgabe einleiten

Quelle: FD1, EPROM, AG
'i': = 1 Programmiibersicht ohne
DB-Aufrufe
= 2 Programmiibersicht mit
DB-Aufrufen

*DRU  Ausgabe auf Drucker

Ausgabe:

1. Auflistung aller bearbeiteten Bau-
steine mit evtl. symbolischen Namen,
der L&nge des Bausteines und der
Kennung fir Standardfunktionsbau-
steine ("S" hinter der Bausteinnum-
mer)

2. Ausgabe der Bausteine
mit Léngenangabe

3. Ubersichtsbild (Programmstruktur

in Baumform) mit Xennungen

Ausgabe/ Programmdokumentation 18
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Bedeutung der Kennungen:

- : SPA (absoluter Sprung), ADB

= : SPB (bedingter Sprung)

+ ! "normale" MC 5-Anweisung

? : Parameter eines FB-Aufrufes
(s. Hinweis)

# : Befehl nach BDW-, BMW-Befehl
(indirekte Adressierung)

???? : aufgerufener Baustein nicht

vorhanden (im Quellgerit)

Achtung:

Bei rekursiven Aufrufen erfolgt Fehler-

meldung und Funktionsabbruch.
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Hinweis:

Wird innerhalb eines Bausteines ein
FB aufgerufen, so kann ein aktueller
FB-Parameter, der eine Konstante ist,
identisch mit einem MC5-Operations-
code sein. Das Segment mit dem Such-
begriff (also Konstante oder MC5-Ope-
rationscode) wird ausgegeben und mit

nen gekennzeichnet.

Beispiel: Programmiibersichtsbild ohne @ QL : FD1, [1] :DRU E

DB-Aufrufe von FD 1 auf

Drucker

PROGRAMHMM-UEBERSICHTSBILD O HNE DB

+-0B 1-+=FB120-
1

+=FB 20-+=FB 31-

1 1

1 +=FB 36-+=FB100-
1 I

1 +=FB 36-+=FB100-
1. I

I +=FB 36-+=FB100~
1 1

1 +=FB 36-+=FB100~
1 1

1 +=FB 34-+=FB10D-
1

+=FB 3D-+=FB 32-

1 1

1 +=FB 36-+=FB100-
1 1

1 +=FB 31~

1 I

1 +=FB 41-+-FB110-
I

.+

=FB 35-+=FB 37-

=FB 36—-+=FB1DD~-
=FB 3é6-+=FB10D-
=FB 36-+=FB100-
=FB 36-+=FB100-
=FB 36-+=FB100~

=FB 40-

+-0B 5-+-FB 21-

2
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Ausgabe Belegungsplan |

Der Belegungsplan gibt einen tabellari-
schen {berblick iiber die Verfiigbarkeit
der Operanden vom Typ E, A und M

Ausgabe einleiten
Quelle: FD1, EPROM, AG

'DRU': Nur bei Ausgabe auf Drucker

Kennungen in den Tabellen:

- : Operand wird nicht angesprochen
(ist verfiigbar)
X : Operand wird angesprochen

Operand wird angesprochen als

.
e

Parameter eines FB-Aufrufes
(s. Hinweis)
#+: Operand wird angesprochen als
BDW-Befehl (indirekte Adressierung)
t1: Operand wird angesprochen als
Byte, Wort, Datenwort-Befehl,
nicht als "Bit"-Befehl
S : Operand wird in einem Standard-

Funktionsbaustein angesprochen

-
e

Operand wird in einem Standard-
Funktionsbaustein und in einem
Anwenderbaustein angesprochen
Hinweis:

Wird innerhald eines Bausteines ein
FB aufgerufen, so kann ein aktueller
FB-Parameter, der eine Konstante ist,
identisch mit einem MC5-Operationscode
sein. Das Segment bzw. Netzwerk mit
dem Suchbegriff (also Konstante oder
MC5-Operationscode) wird ausgegeben

und mit "?" gekennzeichnet.
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geben auf Drucker

BELEGUNGSPLAN: E/A/M
PB 6: BEARBEITET
PB 10: BEARBEITET
FB 11: BEARBEITET
OB 1: BEARBEITET

VORHANDENE EINGAENGE IM PROGRAMM

I76543210IBWDI 1765---

B I---1 I
BYTE 0 Jormomm ?-I IBYTE 3I .
BYTE 2 IXw—wcwwe I I I

BYTE § Tee-XX---I IBYTE 127I .

"

BYTE 126 I~===———- I---IBYTE 127I-~-——-

QL:

AG, [31] :DRU

SIMATIGSS

- -

=
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Sammelkommando

"Komplette Dokumentation". Mit dem
Sammelkommando werden folgende Funk-

tionen ausgefiihrt:

Programmiibersichtsbild mit DB-Aufrufen

Programmiibersichtsbild ohne DB-Auf-
rufe

Belegungsplan (E, A, M)

Querverweisliste

Ausgabe einleiten

Quelle: FD 1, EPROM, AG

":DRU": Nur bei Ausgabe auf Drucker

Beispiel: Sammelkommando vom AG ausge-

ben auf Drucker

AG, [91 :DRU
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SEGMENT 1 000D

SchriftfuBB erstellen L, 2 v
e B T TTRTT
Bei Ausgabe auf Drucker kann je Blatt ! !

+-==1 [——=#===] [-==#-==] [———t-12V

1 '

k]

s

1IE 1.2 E 2.2 E 2.3 ! '
ein Schriftfuf mit ausgedruckt werden. :

Der Schriftfuftext kann vom Anwender . .

bt bt St e bt o et Tt g et bt bt

1
I t
] ; 1 -—121 DU!-
beliebig vorgegeben werden. 1 v pEl-
1 ! '
IE 4.1 1 '
Rt B e tmmm e +-1 [l Salnie I
' 'R 0! I
(. I
1
ANLAGENSTICHUWORT:
, DATUM:
Schriftful — e
ENDABNEHMER : GEAENDERT:
GEPRUEFT: AUFTRAGSKENN. :
UNTERLAGENNR. : BLATTNUMMER:

Aufrufen der Voreinstellung und Schrift-

fuBvoreinstellung auf "NEIN" &dndern

zwischen Datenformat KC und C (wegen
Textstrukturierung) wechseln; mit
Leerzeichen auffiillen, bis 40 Zeichen

eingegeben sind.

DB 0 abschlieflen
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Soll bei "Ausgabe auf Drucker" ein
Schriftfuf mit ausgegeben werden,

so muB in LW1 die Datendiskette mit
DBO eingelegt sein und die Vorein-

stellung geidindert werden (von NEIN

auf JA)!

Hinweise: |
Der Schriftfu ist in 5 Zeilen zu S R 10 Zelchen ]
je 80 Zeichen gegliedert. Die Zeilen 3 ‘

werden in 2 Teile (2 Zeilen und 3 je— s
Zeilen) gegliedert und durch Zwischen- . 4 10 -

striche abgegrenzt und getrennt.

Beispiel: Schriftful erstellen FD1, DBO [ D]

AG1504 LAE=206 ABS KC ANLAGENSTICHWORT
o KC ANLAGENSTICHUWORT: 8Leer‘zeichen-]
21 C =
41 KC= DATUH:
< 61 C = :
81 KC= ENDABNEHMER: .
101 C = GEAENDERT: 40 Leerzeichen
121 KC= GEPRUEFT:
141 C = AUFTRAGSKENN.:
161 KC= UNTERLAGENNR. : .
181 C = BLATTNUMMER: KC DATUM: 3)4 Leerzeichen
201

@

C 40 Leerzeichen

'KC  ENDABNEHMER: 28 Leerzeichen

0]

C GEAENDERT: 30 Leerzeichen

@]

KC GEPRUEFT: 31 Leerzeichen

[t

C AUFTRAGSKENN.: 26 Leerzeichen

0

KC  UNTERLAGENNR.: 26 Leerzeichen

oo

o BLATTNUMMER: 28 Leerzeichen
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Anderung der Druckerparameter
mit SchriftfuBtext

Der Anwender kann die Druckerparameter

(Druckbreite, Blattlinge, Zeilen-

wechselzeit) #ndern. Standardwerte
Druckbreite: 80 Spalten
Blattlinge: 73 Zeilen
Wartezeit bei

Zeilenwechsel: 20¥25 msec.

Eingabe einleiten

s. Beispiel

Zeile abschlieBen

DBO abschlieRen

s. Beispiel
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mit Schriftfus

Voreinstellung aufrufen v 16\
Voreinstellung Schriftfud auf NEIN 3 mal
dndern

Voreinstellung libernehmen
FD1, DBO
KY 000 001

KY 001 070 |5
KY 071 000 [

KY 005 000
weiter wie bei Schriftfuf erstellen KC =
C =

AbschluB DBO @

’ BED aG150A Druckbreite 70 Spalten
o : KY= 000,001/
1 KY= 001r@22h___———813ttlénge 71 Zeilen
2 KY= [071],000;
3 KY= |005],000;
i KC= AANLAGENSTICHUWORT:
25 : C =

Wartezeit bei Zeilenwechsel 5x 25 msec
Die Werte 00,001 bei Adresse 0, 001
bei Adresse 1 und 000 bei Adresse 2

und 3 miissen immer angegeben werden.

Voreinstellung Schriftfuf auf JA &ndern 4 (D)
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Anderung der Druckerparameter
ohne SchriftfuBtext

Der Anwender kann die Druckerparameter
(Druckbreite, Blattlinge, Zeilenwechsel-
zeit) &ndern.

Standardwerte

Druckbreite: 80 Spalten

Blattlinge: 73 Zeilen

Wartezeit bei

Zeilenwechsel: 20%25 msec.

Eingabe einleiten

siehe Beispiel

Zeile abschliefen

DBO abschliefen

DB 0 auf Diskette ilibertragen bzw.

nicht Ubertragen

s. Beispiel
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ohne Schriftfuf

Voreinstellung aufrufen

Voreinstellung Schriftfuf auf NEIN

dndern

Voreinstellung tiibernehmen

v (o]
3 mal Egﬂ EEEE

&) Fo1,

KY 000 001 [

KY 001 070 [
KY 071 000
KY 005 000
KY 000 000

(o)

Druckbreite 70 Spalten
DEBOD AG15DA
0 : KY= 000,00/,
1 : KY= 0f - . .
: tt

2 : KY= : Blattlidnge 71 Zeilen
3 : KY= ,000;

4 3 KY= 000}, 000;

Wartezeit bei Zeilenwechsel S5x 25 msec
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Die Werte 000,001 bei Adresse 0 und
der Wert 001 bei Adresse 1 sowie der
Wert 000 bei Adresse 2, 3 und U miissen

immer angegeben werden.

Voreinstellung Schriftful auf JA &ndern

Voreinstellung Schriftfuf auf NEIN

dndern

|

v [

3 mal

O
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Korrektur AWL

Uberschreiben
von Anweisungen

Anwahl mit Positioniertasten,

Ausgabe oder Suchlauf

Beispiele: Uu E w 1.0
Uuw - VENTIL

Eingabe der Anweisung abschliefBen

Wahlweise:
- Abbruch

] - Ausfiihren der Funktion

Korrekiur AWL 1
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Einfugen von Anweisungen

Anwahl mit Positioniertasten,

Ausgabe oder Suchlauf
Programm spreizen

Beispiel: Uu E u 1.0
U w -~ VENTIL

Einfiligen abschlieBen

Wahlweise:
- Abbruch

- Ausfiihren der Funktion

Loschen von Anweisungen

Anwahl mit Positioniertasten,

Ausgabe oder Suchlauf

Cursor auf ":" stellen

Anweisung l&schen

Wahlweise:
- Abbruch

- Ausfiihren der Funktion

Korrektur AWL 2
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Einfugen von Segmenten

Anwahl mit Positioniertasten,

Ausgabe oder Suchlauf

Cursor auf ":" stellen

"Segment einfiligen" anwidhlen

Beispiel: Uuw E = 1.0
U v - VENTIL

Eingabe der Anweisung abschliefien

Wahlweise:
- Abbruch

- Segment abschliefen

Es wird auf das ndchste

Segment umgeschaltet

Einfligen beenden

1
i
H

Korrektur AWL 3




PG6/70

L.Oschen von Segmenten

Anwahl mit Positioniertasten,

Ausgabe oder Suchlauf

Cursor auf ":" stellen

Segment 1&schen

Wahlweise:
- Abbruch

- LOschen abschliefen

Korrektur AWL 4
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Korrektur KOP/FUP |

Uberschreiben von
Operanden, Kontakten,
Eingangen, Funktionsgliedern

Anwahl mit Positioniertasten,
Ausgabe oder Suchlauf

Angewdhlte PG-Funktion:

Siehe Cursorpositionierung

und Beispiele fiir Korrektur

Beispiel: E 1.0
- VENTIL

Yo
-~ Ubernahme des Operanden

Beenden der Korrekturen

N

Korrekiur KOP/FUP 1
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Einfugen von Kontakten,
Funktionsgliedern

Anwahl mit Positioniertasten,
Ausgabe oder Suchlauf ‘

Angewdhlte PG-Funktion

Siehe Cursorpositionierung

und Beispiele fiir Korrektur

Bild spreizen

Cursor nachfiihren

Beispiel: E 1.0
T 4
- VENTIL

. Eingabe abschliefen

;Beenden der Korrektur

Korrektur KOP/FUP 2
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Einfugen von Eingangen
bei FUP

- Anwahl mit Positioniertasten,
Ausgaben oder Suchlauf

Angewdhlte PG-Funktion:

Siehe Cursorpositionierung

und Beispiele fiir Korrektur

Bild spreizen
(kann beim Einfiigen hinter vorhandene

Einginge entfallen)

Eingang einfiigen

Beispiel: E 1.0
-~ VENTIL

-

Eingabe abschlieRen

Ausfiihren der Funktion

} Beenden der Korrekturen

Korrektur KOP/FUP 3
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L 6schen von Kontakten, Eingangen,
Funktionsgliedem

Anwahl mit Positioniertasten,
Ausgabe oder Suchlauf

Angewdhlte PG-Funktion:

Siehe Cursorpositionierung

und Beispiele fir Korrektur

Kontakt/Funktionsglied 1&schen

(siehe auch Beispiele fiir Korrektur)

|

'Beenden der Korrekturen

)Hinweis:

L&schen von Speichergliedern, Zeit-
Ygliedern und Z&hlern ist nur
jmﬁglich, wenn der bindre Ausgang "Q"
mit mindestens einem Kontakt bazw.

einem Funktionsglied beschaltet ist.
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Einfugen von Segmenten

Anwahl mit Ausgabe oder Suchlauf

"Segment einfiigen" anwihlen

- Beispiel: E 1.0

Eingabe der Anweisung abschlieBen

Siehe Cursorpositionierung

Segment abschliefen

Einfiigen abschlieflen

Hinweis:

Nach dem letzten Segment kann kein

weiteres eingefiigt werden

Korrektur KOP/FUP 5
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hen von Segmenten

Anwahl mit Ausgabe oder Suchwahl

| Osc

schen

.

Segment 18

&

ieRen

LOschen abschl

Korrektur KOP/FUP 6
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Beispiele fur Korrektur in KOP

CURSORPOSITIONIERUNG:

Beispiel 1:

{berschreiben von Kontakten

und Funktionsgliedern

Beispiel 2:

Einflgen in eine Reihenschaltung

Beispiel 3:

Einfiligen in eine Parallelschaltung

STNCSS

Anderungsbeispiele

= — > pi—

G—s g—r

~—R Q}— S Qp—

B—1n B— 1V

1L — B
RN E12 E13 ISAE
b 8 #——t——
' |
! |
! vorher |
[ e £1.2 £20 £13 a1l |
i ] ¢ ] bt | — o }—]
| I
| nachher !
| I
|  E1 E12 A1l |-
i ] ] | 1t { } i
£13 I,
r——ﬂ } l.
| I
' vorher
I E11 £1.2 E11 I
! P 11 . ) N {\ |-
|l 11 1t L 17 1| N
| E20

1 [ ¢
I 1 T ' .
| EL3 I
— ]
| l
nachher

Korrektur KOP/FUP 7




PG6/0

Beispiel 4:

. 1 £13 All I
L&schen von Kontakten P_fﬁ‘k_,a_f;ﬁ___+_.4 Pt —]
| |
| I
| l
vorher
I £13 A |
¢t . b { —
I I
| |
I [
| nachher
Beispiel 5:
L8schen von Funktionsgliedern i E11 A20
i —&—s l
! E1.2 Ay
! R Q ]t & { —
! |
vorher '
I e £12 A
it — ¢ ——1t ——{ } |
I |
| |
| nachher
I
Beispiele fur Korrektur in FUP
.} :
/ CURSORPOSITIONIERUNG:
Anderungsbeispiele
. Beispiel 1:
Ve >= 1
‘Uberschreiben von Funktionsgliedern b & <::::>>&_
| —R Q}— —S O
; | B <t::::j> B B
II@“ <t::> []u%
En—  |—a20 Ell—  —A20
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Beispiel 2:
Einfiigen eines Einganges "X" zwischen

zwei vorhandene Einginge

A— &
BA— —
vorher
Beispiel 3:
Einfligen eines Einganges "X" hinter
vorhandene Einginge
A— &
B
—
vorher

Beispiel 4:

Einfigen eines Funktionsgliedes “X"

vorher

SIMATIGSSH

nachher

8—

X.—4 .

nachher

B-—-A

>= |

nachher

Korrektur KOP/FUP 9




PG 670

SIMATIGSS

Beispiel 5:

Loschen von Eingiingen

Hinweis:
Beim L&schen von Funktionsgliedern
mit mehr als zwei Eingingen sind die

Eingidnge einzeln zu l1&schen

Beispiel 6:

Ldschen von Funktionsgliedern

‘Hinweis:
Es werden alle an den Eingingen "A"
“und "B" angeschlossenen Funktions-

glieder geldscht

A— & A— &
>=1
B— 8— S
C S
' D—R Q}—
D—R Q}—
vorher nachher
A & C—>=1
—g—{-=1
B D—— S
C_
D— S
E—R Qr—
E—R Q—
vorher nachher

Korrektur KOP/FUP 10
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Ubertragen

Achtung:

Beim Ubertragen eines Bausteines mit
Vorkopf (FB/FV, DB/DV) vom AG oder
EPROM auf FD1 wird der Vorkopf

(FV oder DV) auf FD1 geldscht

(s. auch EINGABE FB bzw. DB)

Einzelne Bausteine
ubertragen

Ubertragen einleiten

Quelle: PG, EPROM, AG, FDO, FD1
Zielgerdt: PG, EPROM, AG, FD1
Baustein: PBy, SBy, DBy, FBy, OBx
0 <y <255, 0 <x< 31
symbolische Bausteinbezei-
chneﬁ (s. Abschnitt
"Symbolik")

z. B. Baustein: PB 3
Ziel: FD 1

Hinweis:

Nach "Ziel"™ muR der Baustein nur dann
angegeben werden, wenn sich die Bau-
stein-Nummer &ndern soll. Beim {bertra-
gen vom PG oder ins PG kann die Bau-
steinangabe ebenfalls entfallen, da

sich nur ein Baustein im PG befindet,

Ubertragen 1
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Beim Ubertragen von Diskette auf Dis-
kette mul Quellgeridt FDO und Zielgerit
FD1 sein; auferdem miissen in beiden
Laufwerken Anwenderdisketten eingelegt
sein. v

Ubertragen von FD auf FD mit System-
disketten s."Disketteninhalt vollstindig

duplizieren™®,

Der Datenbaustein DBO darf weder ins
AG noch in einen EPROM-Modul iibertragen

werden.

Ubertragen 2
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Mehrere Einzelbausteine
ubertragen

Ubertragen einleiten

Quelle: AG, EPROM, FD0O, FD1
Ziel: A AG, EPROM, FD1

Einzel-

bausteine: PBy, SBy, DBy, FBy, OBx

0 <=y < 255, 0< x< 31
symbolische Bausteinbe-
zeichner (s. Abschnitt
"Symbolik")

Max. 6 Einzelbausteine

kénnen ilibertragen werden.

z.B. Einzel-
bausteine: PB 34, FB 90, DB 6
Ziel: AG
Falls Baustein schon vorhanden,

erfolgt Anzeige.

Hinweis:

Beim Ubertragen von Diskette auf Dis-
kette muB Quellgerdt FDO und Zielgerit
FD1 sein, auBerdem miissen in beiden
Laufwerken Anwenderdisketten eingelegt

sein.

Achtung:
Der Datenbaustein DBO darf weder ins AG
noch in einen EPROM-Modul iibertragen

werden.

Ubertragen 3
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Alle Bausteine einer
Bausteinart Ubertragen

Ubertragen einleiten

Quellgerdt: AG, EPROM, FDO, FD1
Ziel AG, EPROM, FD1
Bausteinart: PB, SB, DB, FB, OB

z.B. Baustein: PB
Ziel : Falls Baustein FD1
schon vorhanden, erfolgt

Anzeige

Hinweis
Beim Ubertragen von Diskette auf Dis-
kette muR Quellgerdt FDO und Zielgerit

FD1 sein, auBerdem miissen in beiden
Laufwerken Anwenderdisketten eingelegt

\sein.

Ubertragen von FD auf FD mit System-

disketten siehe "Physikalisches Dupli-

zieren"

Ubertragen 4
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Alle Bausteine Ubertragen

Ubertragen einleiten

Quelle: AG, EPROM, FDO, FD1
Ziel: AG, EPROM, FD1

Flalls Baustein schon vorhanden,erfolgt

Anzeige

Hinweis:

Beim Ubertragen von Diskette auf Dis-
kette muf Quellgeridt FDO und Zielgerit
FD1 sein, auBerdem miissen in beiden
Laufwerken Anwenderdisketten eingelegt

sein.

Beispiel

Ubertragen 5
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Kommentarbausteine Ubertrag

Kommentare, d.h. Bausteine PK, OK, FK,
SK konnen nur von Diskette auf Diskette
libertragen werden.

Die Bausteinnummer darf dabei geindert

werden.

{Ubertragefunktion anwihlen

Baustein: PKy, FKy, SKy, OKx

O_<_Y5255,05X531

Baustein nach FD1 nur bei Bausteinf

Nr.-Anderung.

Kommentare einer Art
ubertragen

{bertragen einleiten

Bausteinart: PK, SK, OK, FK

Beispiel:

Alle Kommentare von Programmbausteinen

von FD auf FD libertragen

=] Fpo,

en

Ubertragen 6

i
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- Mehrere Kommentare
ubertragen

Ubertragen einleiten

Bis zu 6 Einzelbausteine kdnnen ange-
geben werden.

Einzelbausteine: PKy, FKy, SKy, OKx
0<y<255, 0<x< 31

Beispiel:
PK2, FK4, SK5 (iibertragen

(=) Foo, Px2,

FK4,

FK5

SIMGTIESSH

Ubertragen 7




PG 670 SIMATIGSS

Disketteninhalt vollstandig duplizieren

Anwenderdisketten kdnnen bausteinweise
oder "physikalisch'" dupliziert werden.
Systemdisketten kdnnen nur "physika-
lisch" dupliziert werden (s. Beschrei-
bung).

Bausteinweises Duplizieren

Beim bausteinweisen Duplizieren werden
alle Bausteine von einer Diskette auf
eine andere Diskette sequentiell {iber-
tragen. Evtl. vorhandene Baustein-

licken werden nicht mit {ibertragen.

Betriebssystem in LWl
KOP/AWL in LW@

Eingabe

Zu kopierende Diskette in LW@
Leerdiskette in LW1

Anzeige

Ubertragen 8
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Physikalisches Duplizieren

Beim "physikalischen" Duplizieren

wird Spur flir Spur von einer Diskette
auf eine andere Diskette iibertragen
(evtl. vorhandene Bausteinliickén werden

also mit tibertragen).
Achtung:
Die Zieldiskette (Diskette auf die

ibertragen werden soll) wird vorher

formatiert.

Betriebssystem in LW§

Ubertragen einleiten

Zu kopierende Diskette in LWQ®
Leerdiskette in LW1

Ubertragen 9
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i
'

Systemdisketten kop

Quelldiskette (Diskette, die-

dupliziert werden soll)

leren

Ubertragen 10
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Bausteinbuchhaltung/Loschen
Liste aller Bausteine

Quellgerit: FD1, AG, EPROM
mit :DRU Ausgabe auf Drucker

Ausgabe auf Bildschirm

4
1
j

Beispiel: Liste aller Bausteine von

_ =
FD1 auf Bildschirm ausgeben =y L

Liste aller Bausteine von FD1 auf

Drucker ausgeben s A

Bausteinbuchhaltung/L6schen 1
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Liste aller Bausteine
einer Art

Ausgabe einleiten

Quellgerdt: FD1, AG, EPROM
Bausteinart: 0B, PB, SB, FB, DB
PK, FK, OK, SK

DRU: Ausgabe auf Drucker

Ausgabe auf Bildschirm

Beispiel: Liste aller Bausteine von der — —
Art PB von FD1 auf Drucker (L] BUCH: FD1, PB : DRU (O |

ausgeben

Bausteinbuchhaltung/Loschen 2
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¢

Bausteine loschen

Sollen alle Bausteine auf Diskette
geldscht werden, ist es glinstiger, die
Diskette neu zu formatieren und einzu-

richten.

Zielgerdt: AG, FD1

Baustein: PBy, FBy, SBy, OBx, DBx
0Sy=255, 0<x < 31

Bausteinart: PB, FB, SB, OB, DB

LOschen ist nur

auf Diskette FD1 mdglich.

Hinweis

Wird ein Baustein im AG oder auf FD1
geldscht, entsteht entsprechend eine
Licke, die nicht selbsttitig kompri-
miert wird ( — AG komprimieren).

Um den FD-Inhalt zu komprimieren (d.h.
Litcken zu beseitigen) muB Funktion "Dis-
ketteninhalt vollstédndig duplizieren™

(logisches Duplizieren) durchgefiihrt

werden.

Beispiel: PB10 auf FD1 loschen 0| Fp1, PB10 [(D)

Beispiel: Alle Programmbausteine auf @ FD1, PB
FD1 1&schen

Beispiel: FB3 im AG 1&schen 4] ac, FB3

Bauskﬂnbuchhahung/Lésohen3
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Symbolik
Ein Operand kann absolut (z. B. E 1.1)
oder symbolisch (z. B. -VENTIL) ein-

gegeben werden.

Die Bausteine k®nnen mit absoluten oder

symbolischen Operanden ausgegeben und der
SignalfuR angezeigt werden. Ein Bau-
stein kann absolut (z. B. PB 10) oder
symbolisch (z. B. -STEU 135) bezeichnet

werden.

Ein symbolischer Name kann maximal

8 alphanumerische Zeichen lang sein.

Vorgehensweise:

Bevor ein Operand symbolisch eingege-
ben oder ausgegeben werden kann, muf
eine sog. Zuordnungsliste erstellt

werden.

Die Zuordnungsliste setzt sich aus
allen Zuordnungen der Datenbausteine

zusammen, die in den Voreinstellungen

bei "Adressierung" angegeben werden
g .

miissen. %

Symbolik 1
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Zuordnungsliste erstellen

leiten

in

Eingabe e

DB255

DB1...

in

Datenbauste

o

1" ZL "

Datenformat

Achtung

muf immer ein

" ZL "

DB verwendet werden

ht zul

fiir das Datenformat

h.,es
t anderen Daten-

d

]

eigener

i i

ssig,m

3

t nic
formaten (z

1ls

KH) abzuwechseln.

VENTIL 1

B

B.

Z.

by

‘m
e : &
fe
i

.1

B. E 1

Z.

Ren

le

Zeile abschl

in (DB) auf

d der Bauste

wir

ben.

le

FD1 geschr

Symbolik 2
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R

Pro Datenbaustein kdnnen maximal 250
Zuordnungen angege-

ben werden.

Sind die Zuordnungen in den jeweiligen
Datenbausteinen erstellt worden, so muf
die Voreinstellung aufgerufen werden

( v ) und die Vorein-
stellung der "Adressierung" auf “SYM *
geidndert werden. Als "DB" muB die Daten-
bausteinnummer des DB's bzw. miissen die
Datenbausteinnummern der Datenbausteine
angegeben werden, in denen die Zuord-

nungen enthalten sind.

Es kodnnen max. 6 Datenbausteinnummern
angegeben werden!

Nach Anderung der Voreinstellung ké&nnen
die Operanden (entsprechend der Zuord-
nungsliste) symbolisch ein- oder ausge-
geben und die Bausteine symbolisch be-
zeichnet werden. Ist die Voreinstellung
nicht auf "SYM" geidndert, so werden
evtl. symbolisch eingegebene Operanden
absolut ausgegeben.

Operanden kénnen abwechselnd symbolisch
und absolut in einen Baustein eingege-

ben und ebenfalls ausgegeben werden.

Achtung:

Die Zuordnungsliste wird nach Knderung
der Voreinstellung in den PG-Speicher
geladen. Ist die Zuordnungsliste

(d. h. Zuordnungen in einem DB) ge-
dndert worden, so muB, damit die ak-
tuelle Zuordnungsliste in den PG-Spei-
cher kommt, unbedingt die Voreinstel-
lung der "Adressierung" auf”SyM”
gedndert werden (auch wenn¥SYM"bereits

angekreuzt sein sollte).

SIS

Symbolik 3
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Im PG-Speicher finden max. 800 Symbole
Platz. Daraus folgt, daf die aktuelle
Zuordnungsliste nicht mehr als 800
symbolische Namen bzw. Bausteinbe-

zeichner enthalten darf.

Tip: Werden mehr als 800 Symbole be-
nétigt, so gliedert man die
Jjeweils erforderlichen zusammen-~
gehbrigen Zuordnungen in mehrere
Datenbausteine und indert bei
anders erforderlichen Zuordnungen
die aktuelle Zuordnungsliste,

d. h.,"SYM" ankreuzen und aktuelle
Zuordnungsliste (Datenbaustein-
nummer der erforderlichen Zuord-

nungen)angeben.

Symbolik 4
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Operanden ausgeben

(:) Zuordnungsliste erstellen im DB1

(" on

- \.Fm pB1 [

AG150A LAE=21
i BLATT 1 7‘?
] SYMBOL ABSOLUT | Iz BN ’e. E ) QA 1. ’e‘
I 0 : ZL= EIN1 = E 1.0 \ EIN2 B 1. 179
K 12 ZL= EINZ = E 1.1 ' @ -1
(:) Voreinstellung &ndern
VOREINSTELLUNGEN
Vo —=
DARSTELLUNG KOP Fue AL !! VOREIN m
. =1 <
ADRESSIERUNG :  ABS SYM DB: 1 4 mal [~ L)
KOMMENTARE NEIN « Ja o
| SCHRIFYFUSS NEIN « JA
|
| DATENFGRHAT KG KF KY KC KH * KM KT Kz ZL
BERAET AG11DA AG1304A AG130W/AG150A »  AG150S
SYSTEMBEFEHLE:  NEIN » JA
BETRIEBSART ON OFF =«
AG110A/AG13DA:  AG-SPEICHER » PG-SPEICHER
(:) PB1 ausgeben in AWL
[ pB1 AG1504 BIB=12345 LAE=9 SYM
BLATT 1
SEGHENT 1
! pooo (U -EIN2 |
! oooz U ~EINt i
| ooo4 = A1 |
0006 :BE
o k\ExNz = E 1.1 EIN1 = E 1.0
PB1 ausgeben in KOP
PB1 AG1504 BIB=12345 LAE=9 SYM ‘\\ Y >
( BLATT 1 (&) VOREIN
?EGHENT 1 0ooo . m m
| I-EINZ -EIN1 A 1.1 o =
R R e S | S === ([ Fo1, P :DRU [ ]
I 1
1 :BE
1 I
\ EINZ = E 1.1 EIN1 = E 1.0 )
PB1 ausgeben in FUP
PB1 AG1504 BIB=12345 LAE=9 SY?
: BLAT 1 > e
SEGHENT 1 0ooo VOREIN m
| e ! @ Y
-EINZ ~-=178 7
: ~EIN1 e A P S { Q’ | @
A ] t . 3 . |
, L.t uBE ()] Fo1, PB1 :DRU[(O |
EIN2 = E 1.1 EIN1 = E 1.0

Symbolik 5
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S —

Eingabe einleiten

Baustein: FKy, PKy, SKy, OKx,
0 Sy =25, 0<x < 31

Eingabefunktion wird ausgefiihrt

z.B. SEG: 3
Segment-/Netzwerk-Nummer in aufstei-
gender Reihenfolge eingeben z.B,
1,2,3 oder 3,7,10

Achtung: Beim Abbrechen wird der
Baustein nicht auf FD ab-

gespeichert.,

Kommentare 2
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N

Beispiel: Eingabe Kommentar zu Pro-

grammbaustein PB12 und den
Segmenten/Netzwerken 3, 7
und 10!

Anzeige:

KOMMENTAR: PK12

SEG

SEG

SEG:
SEG:

SEG:
SEG:

SEG:
SEG:
SEG:

SEG

SEG:

SEG

SEG
SEG
SEG
SEG

PKI12 wird auf Diskette (FD1)
abgespeichert

:B
: 3R

'3 MOTOR EINSCHALTEN

3

7Y

3 MOTOR EINSCHALTEN
7 VENTIL SCHLIESSEN

¢ 3 MOTOR EINSCHALTEN
7 VENTIL SCHLIESSEN
:10 @

: 3 MOTOR EINSCHALTEN
: T VENTIL SCHLIESSEN
:10 SCHMIERPUMPE EIN

%
:

Bedienung:

)] 1, Pr12 [0

3|5

MOTOR EINSCHALTEN [[=]

"=

VENTIL SCHLIESSEN

10

SCHMIERPUMPE EIN [

(o)

Kommentare 3
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Ausgabe Kommentarbausteine

Die "Kommentar"-Bausteine PK, SK 0K
und FK k&nnen nur auf Bildschirm aus-
gegeben werden. Korrekturen kénnen
analog "Ausgabe mit Korrektur" durch-

gefiihrt werden.

Baustein: PKy, SKy, FKy, OKx
0 <x<31, 0<y< 255

Ausgabefunktion wird durchgefiihrt

Ausgabe mit Kommentar

Sollen bei Ausgabe von Bausteinen der
Typen PB, SB, FB und OB auf Drucker oder
Bildschirm Kommentare ausgegeben
werden, so muB in der Voreinstellung
Kommentare "JA" angekreuzt werden
(Kommentar erscheint rechts neben

der Segment-Nr.).

Beispiele:
Voreinstellung &ndern Kommentare: NEIN JA¥*
K : fabd = . D) . B
ommentar mug in PK12 existieren FD1, PB12 :DRU |
i i atd == =) ?
Kommentar mu in OK4 existieren @ AG, OBl @ ;

!
i
:

 Kommentar mu in SK3 existieren FD1, SB3, 4

" Hinweis: .
Bei Anderungen siehe Kapitel Symbolik.

Kommentare 4
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3
:

e’

Test/Inbetriebnahme

Fiir den Test der Anwenderprogramme muf Betriebs- 0B PB1 | a1
das Programmiergerit mit dem Automa- ?Sﬁ&fs //// éA
tisierungsgerit gekoppelt sein ;gﬁgy < Fes
(on line). Organtsa-
Das Programm kann am Systemkontrollpunkt Eﬁiﬁﬁ
oder/und am Anwenderkontrollpunkt gete- s //’ PBn [ Fax
stet werden. I

7 e | Ty
Systemkontrollpunkt N =

Organisations-  Programm- Funktions-

Vor jedem Zyklus durchliuft das Be-

triebssystem des Automatisierungsge~ S = Systernkontrolipunkt

rdtes den sogenannten Systemkontroll-
punkt. Zu diesem Zeitpunkt stellen

die Prozefvariablen das éktuelle Prozef -~
abbild des Automatisierungssystems dar.
Bevor die ProzeBvariablen vom Anwender-
programm veridndert werden kénnen, hat
der Anwender die Mdglichkeit, .den Sig-
nalzustand dieser Variablen zu iiber-
wachen. Dabei gibt das PG parallel

zu den geforderten Variablen die Liste

der Signalzustidnde aus.

Anwenderkontrollpunkt:

Wdhrend der Programmbearbeitung werden
die ProzeRvariablen dynamisch verdndert
und nach Abschluf eines Zyklus vom Auto-

matisierungsgerdt an die ProzaBperibhe-

rie weitergegeben. Um die Modifikation

verfolgen zu kdnnen, kann an beliebigen
Stellen im Steuerungsprogramm der Sig-
nalzustand der Variablen bzw. das Ab-

bild des aktuellen Prozefzustandes aus-

gegeben werden.

baustein (OB) bausteine(PB)

A= Anwenderkontrolipunkt

bausteine{FB)

Test/Inbetriebnahme 1
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Da Programmbausteine (PB) durch Aufrufe
verschachtelt sind und an verschiedenen
Stellen des Steuerungsprogrammes auch
mehrfach verwendet werden kdénnen, hat
der Anwender die Mdglichkeit, die Sig-
nalzustandsanzeige in Abhingigkeit
einer bestimmten Bausteinaufruffolge

anzufordern.

Bausteinverschachtelung bei Signal-

zustand und Bearbeitungskontrolle.

Wird der Baustein in der so definierten
Aufruffolge vom AG bearbeitet, werden
die aktuellen Signalzustinde der Va-
riablen am PG angezeigt. Der Anwender
kann wdhrend der Signalzustandsanzeige
den angewidhlten Programmausschnitt im
Baustein verschieben, s0 daR er die Um-
gebung einer beliebigen Programmstelle

beobachten kann.

;Kommandos fir den Test am Anwender-

oder Systemkontrollpunkt:

. - Signalzustandsanzeige von Bausteinen,

Segnmenten bzw. Netzwerken und von

‘ Bausteinverschachtelungen

_f- Signalzustandsanzeige mit Suchlauf

innerhalb eines Bausteines

- - Direkte Signalzustandsanzeige.

E- Direktes Steuern von Ausgabebau—
gruppen (Signalformer) :

- Steuern ProzeRabbild (Steuern VAR)

. Bearbeitungskontrolle

Test/Inbetriebnahme 2
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Erlauterungen der Einzelfunktionen

- Programmabhéngige Signalzustands-
anzeige
Die Signalzustandsanzeige ist ein im
Programm eingeblendetes Abbild des
-aktuellen ProzeBzustandes und wird
mit Knderung der Signalzustinde

automatisch aktualisiert.

- Direkte Signalzustandsanzeige
Die ProzeBvariablen kdnnen, noch be-
vor sie vom Anwenderprogramm verdndert
werden (d.h. am System-Kontrollpunkt),
angewdhlt werden. Gleichzeitig wird
der aktuelle Signalzustand der ange-

widhlten ProzeRvariablen aufgezeigt.

- Steuern von Ausgabebaugruppen
QOhrie EinfluB auf das ProzeBabbild so-
wie ohne Programmbearbeitung lassen
sich die Ausginge eines AG einzeln
ansteuern und deren Zuordnung zu
den Schaltgliedern (z.B. Ventil,
Motor) einer Anlage iiberpriifen.
Nicht gesteckte oder defekte Ausgabe-
baugruppen bzw. falsche Verdrahtung

sind somit erfaRbar.

- Steuern ProzeRabbild
Damit k®nnen ProzeBvariable (z. B.
Datenwdrter) direkt im ProzeBabbild

verdndert werden.

Test/Inbetriebnahme 3
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- Bearbeitungskontrolle:
Beim Aufruf der Bearbeitungskontrolle
wird das Programm an einer vorgege-
benen Stelle angehalten. Im Zustand
"Bearbeitungskontrolle" werden keine
Ein-/ oder iAusginge mehr bearbeitet
es wird nur noch das Prozef-
abbild verdndert. Bei Anwahl der PG-
Funktion "Bearbeitungskontrolle" wer-
den im AG alle Ausginge

auf "0" gesetzt.

Der Haltepunkt wird auf die aktuelle
Anweisung gesetzt (diese wird noch
abgearbeitet). Am Bildschirm wird
das Programmsegment angezeigt, in
dem der Haltepunkt liegt. Sobald die
Programmbearbeitung im AG den Halte-
punkt erreicht hat, kann dieser durch
entsprechende Cursorpositionierung
Schritt flir Schritt verschoben wer-
den. Am jeweiligen Haltepunkt kann
eine Reihe anderer Funktionen zur
Kontrolle des Prbgramms durchgefiihrt
werden, z.B. direkte Signalzustands-

anzeige.

Test/Inbetriebnahme 4
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Programmabhangige Signalzustands-
anzeige mit Korrektur

Signalzustandsanzeige einleiten

Baustein: PBy, SBy, FBy, OBx
0<y< 255, 0 <x < 31
symbolische Bausteinbezeichner

Bausteinverschachtelung: z. B. PB1, PB2

Seg.-Nr.: Nummer des Segmentes

Ausfiihren der Funktion

Es werden 20 Operanden angezeigt

Wahlweise: e -
- Abbruch

- Korrektur

Korrektur durchfiihren

Korrektur abschliefen

Signalzustandsanzeige wird fortgesetzt

Funktion beenden

Test/Inbetriebnahme 5
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Hinweise:

Mit der Bausteinverschachtelung (max.

5 Bausteine) kann vorgegeben werden,

in welcher Reihenfolge Bausteine im

AG bearbeitet sein miissen, bevor eine
Signalzustandsanzeige auf dem Bild-
schirm erfolgt. Aufruffolge von rechts
nach links. Wird der Baustein im AG
nicht in der Aufruffolge bearbeitet,

erscheint keine Signalzustandsanzeige.

Beispiel:

Signalzustandsanzeige von PB1, Seg. 5
PB1, FB5, 0B3, 5 [0 )
Aufruffolge im AG muB sein:

OB3 FB5 | PB1

Test/Inbetriebnahme 6
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Beispiele

Signalzustandsanzeige AWL

vie AG1SDA DB4BR 0000 LAE=158
SEGHENT & AWL-STATUS {( vKE STATUS/AKKUY -=~AKKU2-~-- ZUSTAND
iU E 5.0 1 060101 1
£ 5.3 1 00010111
v 7 02 1 [ VR 00010110
10 € 5.2 oy 00010111
0 £ 5.1 10 00010111
| 2R Z 12 1 [ VR 00010110
1 0 E s o o 00010001
L K2999 0 0999 FEFF 00010001
{ & 111 o [ VR 00010100
U E 4.7 o 0 00010001
R2 12 o [} vR 00010100
o712 o 0000 30FF 06010100
T nwi00 0 oooo 30FF 00010100
e 712 D 000D 0000 00010100
T Mw202 o ooo0 0000 00010100
Uz 2 I o VR 00010001
= A 3.3 00 00010100
aee

AES

saz

D548
D54A
DB54C
DS4E
D550
b552
B554
D558
D554
bsscC
D5S5E
D540
D562
D564
D56
D568
D5ea

- Verkniipfungsergebnis (0 bzw. 1)

- Bei E/A/M-Bit wird Statuswert 0
oder 1 ausgegeben.

- Akkuwerte werden grundsdtzlich nur im
Format Hexadezimal, Festpunkt oder
Gleitpunkt ausgegeben.

- Zustandsbits
(im Beispiel AG 1504)

- Stepadresszihler,Adresse des nichsten
auszufihrenden Befehls im AG

-~ Rechts neben dem Wert werden Flanken-
merker mit ausgegeben. Dabei bedeutet
ein ausgegebener Buchstabe, daf der
entsprechende Flankenmerker gesetzt
ist. '

- Zeit/Zdhler 1l&uft,

- Abfrage-Negierungs-Bit, d.h. bei Ab-
frage "U T" ist das Ergebnis "O™

- Zihle -VORWARTS-Eingang des Z&hlers
- Z4hle-RUCKWARTS-Eingang des Z#hlers
- Setz- bzw.Starteingang

- Freigabe-Eingang

VKE
STATUS

AKKU 1
AKKU 2

ZUSTAND

SAZ

— bei Bitbefehlen

- bei Digitalbefehlen

bei Zeiten/Zihler

o <

Test/Inbetriebnahme 7 .
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SIMATIGSS

gibt es folgende Einschrinkungen:

- bei Parameterdeklarationen und der
Anweisung LIR im FB wird kein
Signalzustand angezeigt

- der Befehl BDW/BMW wird mit dem

nachfolgenden Befehl wie ein Befehl

abgearbeitet. Deshalb wird nur fiir
den nachfolgenden Befehl ein Signalzu-
stand angezeigt.

- einige Befehle beenden die Signalzu-

standsanzeige, da nach ihrer Ausfih-

rung ins Betriebssystem bzw. in andere
Bausteine verzweigt wird. Dazu gehdren z.B.
LIR, BEB, alle Spriinge und Bau-

steinaufrufe.

Vorgehensweise bei

"3ignalzustandsanzeige beendet®

Cursor auf die Anweisung nach dem Be-
fehl setzen, der die Signalzustandsan-

. zeige beendet hat.

Signalzustandsanzeige wird fortgesetzt

Test/Inbetriebnahme 8
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STMATIASSH

Im Kontaktplan und Funktionsplan werden
die Signalzustinde folgendermafBen darge-

stellt:

===z Signalzustand "1"
Signalzustand‘"O"
-—-~-- Signalzustand nicht darstellbar

(z.B. liegt auBerhalb der darstellbaren
20 Operanden).

In diesem Fall-mit den Tasten

oder
weiterschalten.

Bei komplexen Funktionsgliedern (Zihler,
Zeitglied, Vergleicher) werden zusdtzlich
noch die aktuellen Digitalwerte am un-
teren Bildschirmrand ausgegeben:

- Zeit- bzw. Zdhlsollwert

- aktueller Zeit- bzw. Z&hlwert
- Vergleicherwerte Z1 und Z2

Test/Inbetriebnahme 9
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Beispiel filir Signalzustandsanzeige in der

Darstellungsart KOP

PB6 AG150A4 DBADR=0000 LAE=154 ABS

SEGMENT 4 0074 sTaTus

I ’ Z 12 I

IE 5.0 E 5.3 e 1

+=== (===+===2) [(=z==+z12V 4 I

I ! ! I

IE 5.2 ! ! I

+=z=) {zzz4=zzczz==z=z=4=17R ] I '
| 1 I ! ' Lo
| IE 5.t 1 ! ! I
RS P ! ' 1|

I ! ! I

1IE 5.1 ' ' I

T B G T L - ! 1

KZ 999 -=1ZW DU!'- MW 100 1

1 ! DE!- MW 200 I

I ! ! 1

IE 4.7 ! ! A 3.3

+oved loeeteeenaeaeot. IR @l=+=s===ccz=s=c4==zs=ssc=zssdssss==zc=+czzszc===4z== Y==1

I ! ! 1

I I

ZAEHLERWERT AKT: 17 PAR: 999
STATUSBEARBEITUNG LAEUFTY

Beispiel fiir Signalzustandsanzeige in der

“Darstellungsart FUP

//';86 AG150A LAE=156 Aé;\\

SEGMENT 4 0074 STATUS
7 12
E 5.0 =z=1 & 1 e
E 5.3 szz! bs===12V !
1 [} l l
i ] 1
€ 5.2 ==sz1>211 ! !
E 5.1 ces! 1==z=z=12ZR !
\ 1 ] ! !
o E 5.1 ..!s ! !
[ KZ 999  --1ZW DU!- MW 100
i ! DE!- MW 200 |

E 4.7 ..!R Q@!= A 3.3

ZAEHLERWERT AKT: 17 PAR: 999
| STATUSBEARBEITUNG LAEUFT <,/

Test/Inbetriebnahme 10
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SIMATIESSH

Signalzustandsanzeige mi
Suchlauf (AWL/KOP/FUP

Signalzustandsanzeige einleiten

Baustein: PBy, FBy, SBy, OBx
0Fy=255, 0<x< 31

Ubernahme des Kommandos

Wahlweise:
- Abbruch

Weitersuchen

Funktion beenden

Hinweise

Wenn "¥" yor dem Suchbegriff, werden
nur die Operanden gesucht, die als
Zuweisung, Setzoperationen oder

Transferoperationen vorkommen.

Test/Inbetriebnahme 11
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.

Direkte Signalzustandsanzeige

Die Funktion ermbglicht die Anzeige

von aktuellen bindren Signalzustinden f

bzw. digitalen Werten fiir bestimmte
vorzugebendé Operanden, wie sie wihrend
der Programmbearbeitung im AG

am Systemkontrollpunkt vorliegen.

Diese Funktion ist im "STOP"

und "BETRIEB" des AG zuldssig. Vorein-
stellung: AWL.

Direkte Signalzustandsanzeige einleiten—

{ibernahme des Kommandos

Beispiele: E s 1.0
- Ventil

Eingabe des Operanden abschlieflen

max. 20 Operanden

Signalzustidnde werden angezeigt

Korrektur der Operandenlisiten einleiten

Operand dndern

Operand {ibernehmen

Signalzustdnde werden angezeigt

Funktion beenden

Test/Inbetriebnahme 12
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o

Hinweis
Formate siehe "

Datenbausteine"

Operand

M/A/E

MB/AB/EB
MW/AW/EW

EINGABE AWL,

zuldssige Formate

KM
KH (KM, KY, KC, KF)
KH (KM, KY, KC, KF)

KT KZ MD/AD/ED KH (KM, KY, KC, KG)

Beispiel:
Operand
T 1

T3

YA

Z3

DB 5%)
DW O
EB

DL 1

DR 1

DD 3

Format
KT

KM

KZ

KM

KH

KM

KH
KH
KH

*)Bei Anzeige von Daten muB ein

Datenbaustein DB angegeben werden.

Je Eingabe maximal 20 Operanden!

AIAICSS

Test/Inbetriebnahme 13
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Direktes Steuern von
Ausgabebaugruppen

Mit der Funktion "Direktes Steuern"
kénnen Ausginge direkt auf den gewiinsch-

ten Signalzustand eingestellt werden.

Achtung: Die Funktion ist nur im
"STOP" des AG's zulidssig!

Direktes Steuern einleiten

Formate: s. "Direkte Signalzustandsanzeige"
mdgl. Operandentypen s. Hinweis; sym-
bolische oder absolute Operanden (siehe
Abschnitt "SYMBOLIK")

Formate &dndern.

Test/Inbetriebnahme 14
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z.B. 1 oder ¢

Die Ausgidnge werden mit den
eingegebenen Werten gesteuert; das Pro-

zeRabbild wird nicht wveridndert.

Neue Steuerwerte eingeben

Hinwels
zuldssige Operandentypen:
AG 130W/AG 150A: AB, AW

AG 1503: AB, AW, AD

Je Eingabe maximal 20 Operanden!

Voreinstellung #ndern in "AWL"

Test/Inbetriebnahme 15
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PG670

1

ispie

Be

Steuern von Ausgingen

"STOP" schalten

in

AG

OPERANDEN FORMATE

STEUERN FERTIG

Test/Inbetriebnahme 16
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* Steuern ProzeBabbild
Steuern VAR

Die Funktion "Steuern VARM ermdglicht

-

die Verdnderung des Prozefabbildes.
Achtung:
Die Funktion ist im "STOP"™

und "BETRIEB" zulissig.

Steuern einleiten

Formate: Siehe "Direkte Signalzustandsanzeige"

Operand: Zuldssige Operandentypen

s. Hinweise

Mit Cursorpositionierung zu dndernde —-

Stelle anwdhlen.

z. B. Format indern (z. B. "EB3 KH="
dndern auf "EB3 KM=) oder neue

Operanden eingeben.

Abbruch Signalzustandsanzeige

z. B. "EB 3 KH=00" auf EB 3 KH=1F"

Operanden werden mit dem eingebenen
Wert gesteuert (ProzeBabbild wird

verdndert)

Test/Inbetriebnahme 17
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SIMATIESS

Achtung:

Erscheint nach Abbruch der Sighalzu-.
standsanzeige die Meldung "Kein Steuern
méglich", so ist Operanden- oder Format-
angabe falsch (z. B. Eingang wurde als
Bit (E1.1) angegeben).

Hinweise

zuldssige Operandentypen:
E, A, M, EB, AB, MB, EW,
AW, MW, T, Z, DL, DR, DW
und Datenbaustein DB

AG 150S: wie oben zusdtzlich DD

E, A, M kdnnen nur byte- (z. B. “EB")
oder wortweise (z. B. "AW") im ProzeBab-
bild verdndert werden (Signalzustands
anzeige s. Bsp. ). T und Z k¥nnen
nur im Format KY, KM und KH im Prozefab-
.bild verdndert werden (vorgegebenes For-
'mat Kz oder KT dndern). Im Format KM
oder KH muR zusdtzlich die Voreinstel-
- lung auf "SYSTEMBEFEHL JA*" geiindert
}werden. Bei Knderung (= Steuern) von
T und Z im Prozefabbild mit Format KM
‘oder KH die Steuerung der Flankenmerker

jbeachten!

Je Eingabe maximal 20 Operanden! Vorein-

fstellung dndern auf "AWL"

Test/Inbetriebnahme 18
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Beispiel: Steuern ProzeBabbild

4 )

OPERANDEN FORMATE
EB 3 KH=
AW 4 KH=

\_ | Y,
(/' AG im ZYKLUS A *——\\\

OPERANDEN SIGNALZUSTAND
E B3 KH=00
AW 4 KH=0000

\\¥ STATUSBEARBEITUNG LXUFT 4//

(Verdndern méglich)

-

OPERANDEN: STEUERN PROZESSABBILD:
EB3 kH=F0

auw4 KH=0000

*AKTIV D4+ HARDCOPY
STEUERN VAR!

. .

Steuerwerte eingeben

(Verdndern d. h. Steuerung von Operanden

. wird ausgefiihrt)

Egﬂ VAR

EB 3

AW 4

0ol

B

1w =)
1911 =

SIMATIESSH

Test/Inbetriebnahme 19
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OPERANDEN: FORMATE: X
EB3 kH=[o X
Al 4 KH=1011
I i
I I
| I
«AKTIV D4e HARDCOPY STEUERN FERTIG
STEUERN VAR!
Signalzustand wird wieder angezeigt 1i<>‘j
e AG im ZYKLUS Y
OPERANDEN SIGNALZUSTANDE
EB 3 KH=00 o
AW Y4 KH=1011
\\‘ STATUSBEARBEITUNG LKUFT ‘//

g

Abbruch (Steuern mé&glich)
;Abbruch, Wechsel in Kommandomodus

=

Test/Inbetriebnahme 20
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SIMATIGSSE

G

Bearbeitungskontrolle

Bei Anwahl der Bearbeitungskontrolle
muB das AG im Zyklus sein.
Voreinstellung auf "AWL " #ndern!
Waéhrend der gesamten Bearbeitungskon-
trolle ist eine Korrektur nicht zu-

lissig.

Bearbeitungskontrolle einleiten —
Baustein: PBy, SBy, FBy, OBx
0=y =255, 0<x = 31

Seg.~Nr.: Nummer des Segmentes, das be-
arbeitet werden soll
Das AG geht in den Zustand "Bearbeitungskon-

trolle". Der Haltepunkt wird gesetzt.

Mit wird die nichste Anweisung (ein MC5-
Befehl) bearbeitet und der Signalzustand
angezeigt

Mit [3) wird in "Ausgabemodus ohne

Korrektur" gewechselt, neuen Haltepunkt

mit Cursorpositionierung anwihlen.

Mit wird in "Kommandomodus" ge-
wechselt, andere Funktionen (s. Hin-

weis) kdnnen ausgefiihrt werden.

Bearbeitungskontrolle beenden.

AG neu starten

Test/Inbetriebnahme 21
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Zuldssige andere Funktionen

VAR

/-] Baustein bzw. Bausteinverschach- | O |
telung

(] VAR

[ 1

=] usrack

BSTACK

Baustein bzw. Bausteinverschach-

&

telung

Bei Abarbeitung einer Anweisung mit
und zugehdriger Signalzustandsanzeige,

muB beachtet werden:

- alle Spriinge im Baustein werden

verfolgt

- Bausteinaufrufe werden nicht
verfolgt. Erst nach Riickkehr vom
aufgerufenen Baustein wird die Bear-
beitungskontrolle fortgesetzt.

-~ bei Bausteinende (BE) wird die Bearb.

Kontrolle beendet.

Test/Inbetriebnahme 23
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Bearbeitungskontrolle mit Suchlauf

Anstelle der "SEG-Nr." im Kommando

kann auch ein Suchbegriff [Operand]
eingesetzt werden.

Zul&dssige Operanden sind die "STEP5"-
Operanden (z.B. E, A, M) und symbolische
Operanden (s. Abschnitt "Symbolik")

auBer Daten D und Datenwortien DW.

Beispiel: PB10, [E4.3]

Das erste Segment mit E4.3

als Zuweisung oder Abfrage wird am

Bildschirm angezeigt.

Test/Inbetriecbnahme 24
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S

Testbausteine

Bausteine der Typen PB, FB, SB und
OB kdnnen im AG als Testbausteine
(fiir den Test innerhalb des AG's)
verwendet werden. Im AG kann nur je-
weils ein Testbaustein bearbeitet
werden. Funktionen nur zuldssig flr

AG 150.

(:) Baustein im AG als Testbaustein

kennzeichnen

Quellgerit: PG, FD1, EPROM
Baustein: PBy, FBy, SBy, OBx
05y <255, O<x < 31

Bei Quelle PG kann Bausteinangabe
entfallen.
Bausteinangabe y kann entfallen, wenn

Baustein y gleich Baustein x ist.

Beispiele: PB10 von FD1 im AG als

i
Testbaustein kennzeichnen @
PB10 von FD1 im AG als

S
Testbaustein PB1 kennzeich- A

nen

TEST: FD1, PB10:AG

TEST: FD1, PB10:4G, PB1[[D |

Test/Inbetriebnahme 25
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(:) Testbaustein im AG ldschen

Y
Beispiel: Testbaustein 1&schen Eﬁ! TEST

Testbaustein im AG als "gliltigen" ..
} Baustein erkliren d.h. Ken-

nung "Testbaustein" im AG wird

geldscht
H s 3 3 k3 s 3 r‘
i Beispiel: Testbaustein als "gliltig" )@? TEST AUS

erklidren

Test/Inbetriebnahme 26
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SIMATIGSSE

" AG Betrieb/Stérungsanalyse

Urldschen

Im Automatisierungsgeridt wird der

Schreib-Lese-Speicher (RAM) geldscht.

Das Automatisierungsgeridt ist trotz
Schalterstellung "BETRIEB" noch nicht
vollstidndig betriebsbereit. Dazu muB
vorher Schalter auf "STOP" und wieder
auf "BETRIEB" gestellt werden.

AG-Betrieb/Stérungsanalyse 1
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Stop uber PG

Das AG kann vom PG in den Betriebszu-
stand "STOP" geschaltet werden.

Start uber PG

Das AG kann vom PG in den

Betriebszustand "BETRIEB"

geschaltet werden.

AG-Betrieb/Storungsanalyse 2
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‘Speicher komprimieren

Reicht der Speicherplatz im AG nicht
mehr aus (Fehlermeldung 65), so werden
durch diese Funktion vorhandene
Yungliltige” Bausteine im AG-Spei-

cher beseitigt, d. h. der AG-Speicher
(RAM) wird komprimiert.

Ein Baustein wird "ungliltig", wenn
er im AG korrigiert wurde d. h. der
Baustein vor der Korrektur bleibt

im AG als "ungliltiger" Baustein stehen

und der "korrigierte™ wird ins AG

ibernommen.

3
¥
1
7

AG-Betrieb/Stérungsanalyse 3
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Storungsanalyse

Die MaRBnahmen bei der Analyse von
Stdrungen beziehen sich auf die In-
betriebnahmephase, bei der St&rungen

u. Fehler im Anwenderprogramm zu analy-

sieren und zu beheben sind.

Grundlage fir eine systematische
Stérungsanalyse sind die Systempara-
meter der Anlage, die den Ausgabestand

der Systemsoftware einschliefen.

Neben den Registern sind Baustein-
und Unterbrechungsstack die wesent-
lichen Datenbereiche, die den Zustand
des Anwenderprogramms beschreiben
und Hinweise auf mégliche Stérungsur-

sachen beinhalten.

Ein STACK ist ein Stapelspeicher,

der aus mehreren Speicherzellen be-
steht. In diese Speicherzellen werden
;nacheinander die einzelnen Informa-
jtionen eingetragen. Beim L&schen wird
die Information zuerst geldscht, die

zuletzt eingetragen worden ist.

(Beispiele beziehen sich auf AG 150A4)

SITANCSS

AG-Betrieb/Storungsanalyse 4
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i

Systemparameter

Ausgabe einleiten

AG-Betrieb/Storungsanalyse 5
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Speicherausbau

Es werden die Ausbau- und Belegungs-
adressen (Fiillstand) des AG-Speichers

(RAM) ausgegeben.

Ausgabe einleiten

Hinweis
Adressieren der EPROM/RAM Speicher-

baugruppen

Byteadr. Wortadr.
2000 8k hx
4000 12k 8k
6000 16k 12k
8000 20k 16k
A000 24k 20k
€000 28k 2Lk

. DFFF 56k-1 28k-1

Der EPROM-Bereich des Speéichers muf

‘von oben (ab Wortadr. 4096)Anach unten,

der RAM-Bereich muf von unten (ab
Wortadr. 28 671) nach oben adressiert

! werden.

SPAUS : AG

AG-Betrieb/Stérungsanalyse 6
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SRS

Baustein-"stack”

In den Bausteinstack werden wihrend

der Programmbearbeitung bei jedem
Verlassen eines Bausteines die Anfangs-
adresse des Datenbausteins, der vor

dem Verlassen des Bausteins gliltig

war, und die Riicksprungadresse (=Spei-
cheradresse, an der die Programmbearbei-
tung nach der Rilickkehr aus dem aufgeru-
fenen Baustein fortgesetzt werden

muB) eingetragen.

Hinweise:

Bausteinnummer (aktuelle Bausteinver-
schachtelung ablesbar, diese kann

bel der Signalzustandsanzeige éngegeben
werden)

Bausteinadresse

Absolute Riicksprungadresse eines Bau-
Steines zu seinem Aufrufer

relative Rlicksprungadresse (Differenz
von absoluter Rilicksprungadresse und
Anfangsadresse des Aufrufers)

Nummer der angewdhlten Datenbausteine
Anfangsadresse des zum Zeitpunkt des

Aufrufs angewihlten DBs

BAUST. -NR.

BAUST.-ADR.
RUECKSPR.~-ADR,

REL.-ADR.

DB-Nr.
DB.-ADR.

AG-Betrieb/Stérungsanalyse 7
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Unterbrechungs-"stack”

Das Systemprogramm kann fehlerhaftes ‘ 1
Arbeiten des zentralen Steuerwerkes,
Fehler im Systemprogramm oder Auswir-
kungen einer fehlerhaften Programmie-
rung im Anwenderprogramm feststellen,
Bei einigen dieser Fehler ist ein
einwandfreies Weiterarbeiten des Gerites
nicht mehr gewdhrleistet. Das Automati-
sierungsgerit geht in den STOP-Zustand.
Die Fehlerursachen kénnen mit folgendem

Kommando erkannt werden:

Ausgabe einleiten

Steuerbits werden ausgegeben

Unterbrechungsstack wird ausge-

!geben

Es kdnnen im Unterbrechungsstack meh-
rere Unterbrechungsereignisse

jangezeigt werden.

AG-Betrieb/Stérungsanalyse 8
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Meldungstabelle

ART DER FEHLERMELDUNGEN

S - Systemfehler

H - Hardwaremeldungen

M - Meldungen (selbsterklirende Abhilfe bzw. Programmierfehler)
B - Bedienungsfehler

Meldungstabelle 1
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Fehler-Nr. Text Art Abhilfe

1 AG im Zustand STOP, B - AG in Zustand 'ZYKLUS!
Speicher komprimieren abge- bringen und Funktion wieder-
brochen holen.

2 AG-Speicher nicht bestiickt H

3 AG-Zeitiliberlauf, keine Reaktion H
‘von Anschaltung

y AS 511 Schnittstelle im PG H
unklar

5 Negative Quittung von AS 511 M - Funktion wiederholen
empfangen, Abbruch

6 AG-Schnittstelle unklar/ M - Funktion wiederholen
undefiniertes Zeichen von
AS 511 empfangen

7 Falsche Betriebsart AG oder B - Voreinstellung &ndern
falsche Voreinstellung am PG - richtige Betriebsart

(ZYKLUS/STOP) am AG erstellen

8 AG-Funktion mit BREAK abge- M
brochen

9 Speicherfehler im AG 150 H

10 Fehler in AS 511, Uberlauf H
bei Datenaustausch mit PG

11 Status von AS 511 nicht M - evtl. Adressierfehler, Zyklus-
interpretierbar, da die seq. fehler oder Substitutions-
Bearbeituhg der aktuellen An- fehler
weisungsfolge im AG unter-
brochen wird z. B. durch 0B25,
0B26, 0B27 Aufruf

Meldungstabelle 2
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PG6/70

. e

Fehler-Nr.

Text Art Abhilfe

12 Sender zum AG unklar, Sende- H - z. B. Kabel stecken
leitung zur AS unterbrochen

15 DMA-Schnittstelle AS 511-AG H
unklar

17 Letztes Segment nicht mit M - Segment/Netzwerk ausgeben
'BE' abgeschlossen und mit 'BE! abschlieBen

18 Speicherfehler im PG-Baustein- H
puffer

19 keine CPU im AG M

20 Stackausgabe abgebrochen, da AG | B - AG in STOP-~Zustand bringen
im Zyklus ist und Funktion wiederholen

21 Funktionskennung in AS 511 M
unbekannt

22 Fehler im Programmspeicher der | H
AS 511

23 AG in STOP, z. B. durch M -~ Adressierfehler im STEP-5-
Adressierfehler bei Bearbei- Programm beseitigen
tungskontrolle

24 Schreibgeschiitzter Bereich im M ~ Laden von Daten in diesen
AG-Speicher ' Bereich ist nicht

\ zZuldssig
) 25 AS 511-Funktion gesperrt, da H

AG-RAM nicht gesteckt

Meldungstabelle 3
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Fehler-Nr.] Text Art Abhilfe

26 Baudrate, Kennung im Stecker M - Baudrate auf 9600 #ndern
falsch

27 BREAK auf Empfangsleitung wvon H
AS 511, Linienstrom unter-
brochen

28 gesperrte Taste M

29 Parityfehler im PG, Fehler bei H
Datenaustausch mit AS 511

30 Overrunfehler im PG, Daten- H - mogliche Ursachen: Fehler
liberlauf im PG bei Datenaus- 9, 10 oder PG-Fehler
tausch mit AS 511

31 Framingfehler im PG, Datenaus- H
tauschfehler mit AS 511

32 Formatierfehler H

33 AS 511-Funktion gesperrt wegen M - gleichzeitig Signalzustands-
bereits laufender Funktion anzeige an verschiedenen

PGs vermeiden.

34 Bausteinliicke im AG M ~ AG 18schen, AG neu starten

35 Pufferiberlauf beim Laden von M
Daten ins AG

36 Kontrollesefehler, Laufzeittest H ~ EPROM 18schen und neu

programmieren

Meldungstabelle 4




SIMATIGSSR

_PG6/0

Fehler-Nr. Text Art Abhilfe
37 Modul falsch bestiickt H A: EPROM enthilt AG 110/130
Programm
- Modul 16schen oder
tauschen
B: EPROM falsch bestiickt
- Modul entsprechend
Modultyp bestlicken
38 kein "BE" im Programm
39 Kontrollesefehler, Pegeltest H wie 36
40 'EPROM-Modul voll M
41 leeres EPROM-Modul M
42 falsches EPROM-Modul M,B -~ Voreinstellung: AG-Typ priifen
oder EPROM-Modul 18schen
43 Systemdiskette im LW1 M,B - Systemdiskette ("BETRIEBS-
eingelegt? SYSTEM oder"KOP/AWL" oder
"FUP/AWL") in LW! oder LWO
einlegen '
uy FD Systemfunktion falsch H
45 FD Inhaltsverzeichnis falsch H
u7 Diskettenfehler H
49 L&schen unzulissig M
50 zu wenig Platz M,B - evtl. spreizen
51 Cursor verlidRt Platz M
52 horizontales, vertikales M
Spreizen unzulissig

Meldungstabelle 5




PG670

SIMATISSS

Fehler-Nr. Text Art Abhilfe

53 Parallelzweig zu weit entfernt M

54 graphische Kollision M - evtl., spreizen

55 Hochfithrung unzulissig M

56 Briickenschaltung M

57 Kurzschluf M

58 Parallelschaltung unzulissig M

59 Systemfehler S

60 nur Ausgang erlaubt M

61 Ausgang nicht erlaubt M

63 Schliefen nicht erlaubt M

64 Speicheriiberlauf im PG S

65 Speicherplatz im AG nicht M,B - AG komprimieren
ausreichend

66 Baustein bereits vorhanden M

67 Bausteinliste im AG nicht M,B -~ AG urldschen
vorhanden

68 Baustein nicht vorhanden M

69 Baustein als Testbaustein M
vorhanden, kann im AG nicht
liberschrieben werden

70 Baustein im EPROM vorhanden M

71 Testbaustein nicht vorhanden M

Meldungstabelle 6




PG 670

SIS

Fehler-Nr. Text Art Abhilfe

72 Testbaustein bereits vorhanden

73 Austauschbaustein (Original- M
"baustein) im EPROM vorhanden

Th Bausteinnummer fiir AG-Typ zu M
grof (Meldung von AS 511)

75 Begriff nicht vorhanden M

76 Anwenderprogramm zu groB M

77 aufgerufener FB hat keinen M,B - FB ausgeben und mit Namen
Namen * *FB-Nr.¥* * versehen

78 aufgerufener FB nicht vorhanden | M

79 Vorkopf nicht vorhanden M
(bei DB entspricht Ausgabe-
format der Voreinstellung bei
FB selbst erzeugte Marken)

80 Beschaltung unzulissig M

81 Bild zu voll M,B - Bild verkleinern oder auf-

teilen

82 Beschaltungsmuster M,B - Beschaltung priifen
unzuldssig

83 linker Bildrand erreicht M

84 Oberer Bildrand erreicht M

86 Negation unzulissig M

87 Systemfehler S

Meldungstabelle 7
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SIMATISSS

Fehler-Nr. Text Art Abhilfe
88 falsches Bausteinende B nur erlaubt: ':BE', ':BEA',
':BEB!
102 Taste unzuldssig M
103 kein bindrer Eingang M
104 unzulidssige Zeichenfolge M
105. Zuordnung fehlt, Symbol nicht M
definiert
106 Symbol unzuldssig, keine B -~ Zuordnungsliste erstellen
Zuordnungsliste vorhanden - oder Symbolik im Befehl un-
zuldssig
107 Zuordnungslisten-{iberlauf M siehe Abschnitt "Symbolik"
(> 800 Symbole) oder leer
110 Kommentar nicht vorhanden M,B - Kommentarbaustein eingeben
oder Voreinstellung &ndern
auf Kommentar NEIN¥
112 {ibersichtsbild nicht M,B - 0B1 fehlt
ausgebbar (Rekursiv)
113 ibersichtsbild nicht M,B
ausgebbar
114 ibersichtsbild nicht M,B
ausgebbar
115 kein DB angewdhlt B
116 Segment nicht vorhanden M
117 Baustein nicht abgeschlossen M
118 kein Vorgingersegment M

Meldungstabelle 8




PG 670

STMATIGSS

A,
S

Fehler~Nr. Text Art Abhilfe
119 kein Nachfolgersegment M
120 Segmentende fehlt oder Segment M
hat mehr als 256 Anweisungen
121 zusammengehdrige Befehlsfolge B
nicht abgeschlossen
122 Operator unzuldssig M
123 Spreizen unzulissig B - z.B. weﬁiger Deklarationen
verwenden
127 Sprung iiber BLD 255 M
(Segmentende!)
128 Deklarationsfehler B - zuldssigen Parametertyp
verwenden
129 Nicht definiert M
130 Segment beenden M
131 Nicht definiert M
z.B. Maske oder Bezeichner
enthdlt unzulissiges Zeichen
132 Maske z.B. in DB's unzulissig M
133 Nicht iibersetzbar
134 Operandenkennzeichen nicht M
definiert
135 Operation nicht definiert M
136 Maske nicht definiert M
(z. B. Sprung auf nicht
vorhandene Maske)

Meldungstabelle 9




PG670

SIMATIGSS

Fehler-Nr. Text Art Abhilfe
137 Anwender-Nr. (BIB-Nr.) falsch
138 Operandenkennzeichen nach dieser| M
Operation zuldssig
139 Parameter zu grof M
140 gesperrtes Zeichen M
141 ohne Parameter
142 Parameter fehlt M
143 unzuldssiges Zeichen M
144 Bitadresse oder Dimension M
unzuldssig
145 Bitadresse oder Dimension fehlt | M
146 Bitadresse oder Dimension falsch| M
147 Deklarationsiiberlauf B - nicht mehr als 40 Deklara-
tionen
148 Byteadresse fehlt M
149 Vorzeichen unzulidssig M
150" Parametergrenze unterschritten M
151 Parametergrenze iiberschritten M
152 Sprung zu weit (max. + 127 Worte} M
153 doppelt definiert M

(Maske o. Bezeichner)

Meldungstabelle 10




PG 670 SIMATIES )

o

Fehler-Nr, Text Art Abhilfe
154 Klammerschachtelung zu tief M
155 "Klammer zu" vor "Klammer auf™ M
156 Bezeichner unzulissig M
157 Klammern schliefen M

- Cursor weist auf fehlerhaftes
ﬁ58 Kommandoparameter falsch B Kommando

Kommando korrigieren. Ist
Kommando = "PG", dann Vor-
einstellung AG-Typ priifen

oder PG-Inhalt priifen

(mit PG ) ob

a) Baustein

b) AG 110/130 Programm

¢) undefinierter PG-Inhalt (leer)

159 Kommando unzulissig B - z.B. Voreinstellungen priifen
iiv) 160 Drucker unklar B - Drucker anschlieRen
Drucker Abbruch B - Drucker defekt — Druckertest

laden oder @ am PG oder
Breaktaste am Drucker wurde
betdtigt

161 Schliisselschalter gesperrt B - Eingabesperre ausschalten
(siehe Bedienungselemente)

162 Operand unzulissig M
.168 Zu viele Klammern M
| 169 Listenliberlauf S
170 Nettobildiiberlauf S

Meldungstabelle 11




PG670

SIMATIESS

Fehler-Nr. Text Art Abhilfe
171 Kein Segment vorhanden M
174 Bildschirmgrenze erreicht M
175 Segmentfehler S
176 Ausgabefehler S
177 Parameter nicht bekannt S
183 Segment in KOP/FUP nicht M siehe Abschnitt "Eingabe AWL,
zurlicksetzbar Achtung"
188 NB-Strukturfehler S
189 Segment zu lang {max. M
Segmentlinge 256 Anweisungen)
190 Kein Poolelement S
191 Keller-Fehler ("Stack") S
192 Bausteinpuffer ist leer M
196 Speicheriiberlauf, Baustein ist M
zZu lang
197 falsche Parametrierung M
(formaler und aktueller
Parameter passen
nicht zusammen)
198 S
199 Code nicht definiert (MC5-Code M

kann nicht identifiziert werden)

Meldungstabelle 12




PG 670

SIMATISSS

Fehler~Nr. Text Art Abhilfe
203 Befehl verletzt Sprachraum B - Nachpriifen, ob Voreinstel-
lung, Bausteintyp und AG-Typ
zulissig

204 falscher AG-Typ (AG 150A M

Baustein — AG 1508 Baustein)
206 Systemdiskettenfehler, Abbruch M
210 Parameter M

nicht definiert
211 Parameter M

nicht erlaubt

M

217 Speicher nicht gesteckt H
218 B - AG in Zustand STOP bringen
219 Ausgang nicht gesteckt M
220 Gleitpunkt-Syntax beachten M
221 KG-Zahl war nicht normalisiert M
226 Funktion nicht zulissig M
230 Cursor verlidft Bild M
231 Cursor verlifRt Bild M
232 Spreizen nicht erlaubt M
233 DB zu grof M

Meldungstabelle 13




PG670

SIMATIGSS

Fehler-Nr, Text Art Abhilfe
234 Zeilenabbruch unzulissig M
235 Wiederholungsfaktor < 256 M
236 Byte nur bis 255 (Dez.) zulidssig M
237 - 32769 < Festpunktzahl < M

+ 32768
238 Wiederholungsfaktor >0 M
239 unbekannter Datenbezeichner M
240 fiir Ziel-AG unzulissig M
241 Vorzeichen zu viel M
242 Zeitdimension fehlt M
243 falscher Vorkopf M
244 Datentyp darf nur ZL sein M
245 kein Operandenkennzeichen M
246 DB ist keine Zuordnungsliste M
247 Operandenkennzeichen gesperrt M
248 S
249 0 < Datenwortadresse < 10 000 M
254 DB ist keine Zuordnungsliste M
255 Ausgabe Produktbaustein M

unzuldssig (Produktnummer)

Meldungstabelle 14]
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Nr. Text

Art  Abhilfe

64  Speicheriberlauf im PG

S

Programm zu lang

110 Kommentar nicht vorhanden

M,B Kommentarbaustein ein-

geben oder Voreinstellung
andern auf Kommentar
NEIN

117  Baustein nicht M
abgeschlassen »
120 Segmentende fehit oder M Seg'mentende einfligen
Segment hat mehr als 256
Anweisungen
159  Kommando unzuléssig B - zB. Voreinstellungen
prifen
160  Drucker unklar B - Drucker anschlieBen
Drucker Abbruch B - Drucker defekt
~ Druckeriest laden
- Taste am PG oder
Breaktaste am Drucker
wurde betétigt
161  Schilisselschalter gespert 13 - Eingabesperre
ausschalten
{siche Bedienungs-
elemente)
183  segment in KOP/FUP nicht M siehe Abschnitt ,Eingabe
rickbersetzbar AW
189  Segment zu lang (max. 256 M siehe Meldung 120
Anweisungen)
218  AG im Zyklus B  AG in Zustand STOP

(AG 110/130)

bringen

Herausgegeben von Siemens AG, Geschaftsgebiet Steuerungs und
Automatisierungstechnik, Postfach 3240, 8520 Erlangen

Siemens Aktiengesellschaft

Bestell Nr. E-324/1896
Printed in the Federal
Republic of Germany
132086 AG 7832.

Anderungen vorbehalten

Programmiergerat 670
KommandoUbersicht fur die
Automatisierungsgerate
S5-110A und S5-130A/K
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B T e A

Ziel bzw. Quelle
PG = Programmiergerat
FD1 = Floppy-Disk im Laufwerk 1

FDOQ Floppy-Disk im Laufwerk @
EPROM = EPRCM-Modul
Programm

P _x

Segmentnummer

1 bis 511
Datenbaustein

DB x

Kommentar

K _x

Operand

E xy = Eingangsbit

A xy = Ausgangsbit

M xy = Werkerbit

T x = Zeitglied

Z__x = Zahler
Operandenkennzeichen
E = Eingang ]
A = Ausgang

M = Merker

T = Zeitglied

Z = Zahler

X = Nummer

Xy = Byteadresse . Bitadresse

Abkiirzungen fiir Querverweisliste

U : Operand als Abfrage (u= Freiraum)
*» . Operand als Zuweisung oder Setz- oder Riicksetzbefehl
1

Programmeingabe

Ziel ) Programm’ | <>

Beispiele:

Pl ©
FD1,P1 0

"} nur bei Eingabe auf Diskette

Eingabe Zuordnungsliste (Symbolnamen)
Achtung! [Voreinstellung: AG 130 W/AG 150 A}

FD1 , Datenbaustein

Das Programmiergerat meldet sich mit @:

Taste l—i—l betétigen.

Eingabe SchriftfuB
Achtung! Voreinstellung: AG 130 W/AG 150 A]

FD1 , bBo | < .

Eingabe Kommentar
Achtung! [Voreinstellung: AG 130 W/AG 150 A]

FD1 , Komimentar <D

Beispiel:

FD1,K1 0l

B D

T—: Quelle

Prdﬁféﬁfhéﬁégabem o

> Quelle ) Programm”
In—

Beispiele:

PG| <D
Fo1,Pt

nur bei Ausgabe von Diskette

gabe eines Segmentes

Programm”

D

ispiel:

PG, 1| <D

r bei Ausgabe von Diskette

Suchlauf

E Quelle

Programm’

D

Beispiel:

[P

PG, [E101| <D

) nur bei Ausgabe von Diskette

9

7

Segmentnummer

[ operand ]



Querven;velshste
QL : Quelle :) Programm @

Beispiel:

aL:EPROM| <>

" nur bei Ausgabe von Diskette
Die Ausgabe erfolgt in der Reihenfolge: E, A, M, T, Z .

Querverweisliste nach Operandenkennzeichen

QL

[ Operandenkennzeichen | >

Quelle ) Programm’

Beispiel:

QL :EPROM, B <D

) nur bei Ausgabe von Diskette

: Hiatrisbng ttioni
ACHTUNG! Voreinstellung ON-line
Signalzustandsanzeige

Segmentnummer) | (>

"} nur wenn der Signaizustand eines bestimmten Segmentes
gewtinscht wird

Signalzustandsanzeige mit Suchlauf

/) [ Operand ] @

Beispiel:

El0| <

*) nur bei Suché nach Zuweisungen; Setz- oder Riicksetzanweisungen

Direkte Signalzustandsanzeige

VAR <P

Max. kénnen 20 Operanden angegeben werden,

Veréndern von Variablen (Steuern)
nur bei $5-130 A/K -

ERRRC

Betriebsart umschaiten
nur bei §5-130 A/K

smrT| <D

Nach Stopzustand Neustart ausisen beim Setrieb
mit PG-Speicher
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Testen ,,EPROM !eer”

BUCH EPROM | <>

Fehler 41 bei leerem EPROM

Disketteninhalt

BUCH : FD1 | <

Programmkorrektur

KOP/FUP: Programm das geédndert werden solt
am Bildschirm ausgeben

Korrektur aufrufen mit

Cursor positionieren mit
KOP: Kontakt einfiigen (Parallel)

. 3x .2x Kontakt.

KOP/FUP: Kontakt einfligen (Reihe), Funktionsglied einfligen
| st | Kontakt oder Funktionsglied

- FUP: Eingange einfligen

[Z Operand

AWL: Anweisung einfligen

| I | Anweisung
i6schen jeweils mit

A VT N T A P NSNS TS oot A e e s e

Ausfiihrung der Funktion mit 0

Korrekturibernahme mit

Programme l6schen

FD1 , Programm Q)

Beispiel:

FD1,P1 <>

Segment loschen”
Segment ausgeben und

l6schen mit

(Bei AWL Schreibmarke auf ™" stellen)
‘) Das erste und letzte Segment kann nicht geldscht werden.

Segment einfligen”
KOP/FUP: Segment nach dem eingefiigt werden soli
am Bildschirm ausgeben

einfigen mit

AWL: Segment vor dem eingefiigt werden soll
am Bildschirm ausgeben
Schreibmarke auf ”;” stellen

einfigen mit
Segment abschlieBen mit

Einfligen beenden und Korrektur Gbernehmen mit Q>

") Segmente kdnnen nur nach demn ersten und vor dem letzten
Segment eingefligt werden. 7
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Ubertragen von Programmen

Quelle ) Programm’

Beispiel:

FD1,P1:EPROM | <D

" nur bei Ubertragen von oder auf Diskette

Ziel

: ) Programm')

Binden von Programmen

BIND Foo

Programm
Fb1

Beispiel:
BIND : FD@, P1, P2, P3 : FD1, P4 @

Programm P1, P2, P3 wird zum neuen Programm P4 gebunden.

Programm,...

Programm

T A TR TS AT

DA
Voreinstellung aufrufen

B [

Formatieren von Disketten

FORMAT b1

Kennzeichen ®
Beispiel:

FORMAT : FD1, 4.8.81, Beispiel

Name: mind. 1, max. 6 Zeichen
Kennzeichen: mind. 1 max. 14 Zeichen

Name

D

Duplizieren von Systemdisketten
Achtung! [Voreinstellung: AG 130W/AG 150A]

AL : FDO mt | O

Umsetzen von Programmen

UMSE Pe30 | <P

Programm von PG630/631 werden
in Programm des PG 670 umgesetzt.

| UMSE P670)| 0
[ ]

Programme des PG 670 werden in Programmen des
PG 630/631 umgesetzt
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Ausdruck des Bildschirminhalts

] 1

oder

][ ]

nur wenn Cursor in der Kommandozeile
Dokumentation des Programms

}—)l Quelle ) Programm” . DRU| <

Beispiel:

E] EPROM :DRU| <D

) nur bei Dokumentation von Diskette

Dokumentation ab einem Segment
|—>| Quelle ) Programm? |,  Segmentnummer

DRU | <

") nur bei Dokumentation von Diskette

Querverweisliste des Programms

QL : Quelle ) Programm’
DRU | <>

Beispiel:

QL :EPROM : DRU| <D

" nur bei Dokumentation von Diskette
Die Ausgabe erfolgt in der Reihenfolge: E, A, M, T, Z

10

© 47 Diskettenfehier

i RN B TS, 3 = et N T AN P AT At AN ot e e e i s s

Querverweisliste nach Operandenkennzeichen
QL : Quelle ) Programm?

[ Operandenkennzeichen ] : pru| O

Beispiel;

QL:FD1,P1,[E]:DRUl 0

*) nur bei Dokumentation von Diskette

S = Systemfehler, H = Hardwaremeidungen

‘B = Bedienungsfehler, M = Meldungen

Fehler-
Nr.  Text Art  Abhilfe

7 Falsche Betriebsart AG oder B - Voreinsteliung éndern

falsche Voreinstellung am PG - richtige Betriebsart
(ZYKLUS/STOP) am AG
einstellen
13 Richtimpuise im AG; H ° Lastspannung {iberprifen

Lastspannung fehlt

14 Quittungsverzug im AG 130 H  Codierung der Ein- und
Signalformer nicht gesteckt Ausgabebaugruppen oder
Programm Gberpriifen

17 letztes Segment nicht mit M Programmfehler
BE" abgeschlossen

40  EPROM-Modul voll M Neues EPROM-Modul
= stecken
42 falsches EPROM-Modut MB - Voreinstellung: AG-Typ

- priifen oder: EPROM-
~ Modul I16schen

43 Systemdiskette im LW 1

MB Systemdiskette in LW 1
eingelegt? ’

einlegen (Betriebssystem
KOP/AWL oder FUP/AWL)

H Diskette defekt




PG 670

SIMATIESSH

Testprogramm PG 670

%) Priifen:
a) Tastatursteckerverbindung
y b) SHIFT/LOCK-Taste darf nicht

eingerastet sein

Testprogramm PG 6701




PG670

SIMATIESS

Bild 1 Bildschimtest

Bild 2 Tastaturtest

Bild 3 Anwahl Testprogramme

FOLEENSE TESTPRURAME STEMER ZUR VERFUSEURE -

SPEICHIR (&)
DRUCKER-SCHRITTSTELLE (62
EPRAE-PROGRASNIERGHG (E}
FLOPPY-LAUFRERKE (F}

SGHOERFRTICEN -
RETHENTEST

PROTORELL
TESTENEE

fERF B

Testprogramm PG 670 2




PG 670 SIMATIGSS

Die Testprogramme kénnen durch Beti-
tigen der in den Klammern angegebenen

Tasten einzeln aufgerufen werden.

- Speichertest

Bereich 1 und 2 werden nacheinander
gepriift. Nach Testende erscheint hinter
SEG der Cursor (s. Bild 4,5 und 6)

Dauertest: Speicher wird im zyklischen

Durchlauf bis gepriift.

Kurztest: 1 Durchlauf

Bild 4 Dauertest Bild 5 Kurztest

Testprogramm PG 670 3




PG670

SIMATIGSS

Bild 6 Fehlerfall

Ist eine Speicherzelle defekt, werden
die Adresse, Soll-, Istwert, Priif-

schritt und Segmentnummer ausgegeben.

Seg. 0: in Hauptspeicher -L556-A1
Seg. 1-3: in Erweiterungs-

speicher I ~-L556-A31
Seg. U4-6: in Erweiterungs-

speicher II -L556-A31

Ist die Segmentumschaltung (Erweite-

rungsspeicher) defekt, wird die Anfangs-

adresse des Segmentes angegeben.
‘ ! D driicken ;

Fehtex
Druckerschnittstelle I I
Anzedge: BAUDRATE Anzeige: DRUCKER Anzeige: KJEINDRUK-
Schnittstelle: TTY oder V.2U BAUD, SCHNITTSTELLE UNKLAR KER ANGESCHLOSSEN
s, Bild 7 -
Bitd &
Drucker dberprifen; Verbin-
dung zum Drucker rdichtig
hexstellen; Baudrate Ein-
steflung auf beiden Sei-
fen richtig edinstellen
Abbruch +

” Amwaht den Testprogramme

Testprogramm PG 670 4
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SIMATIESSE

Bild 7 Druckerschnittstelle

Bild 8 Ausdruck

TTUNNOEN FOX OUMPE OVEN TITHE LAZY DOG

THE QUICK BROWN FOX JUNMPS OVER THE LAZY DUG . U-1-2- 3-4=5-6-7-8-¥%
ME DUICK BHOWN FOX JURPE OVER THE LAZY DOL , O-1~2-3-4~5-6-7-H-9 *
B UUICH BHOUN FUX JURPL OVER THE LAZY BDG . i 0-7 S-a-% 6-7-8-9 *

GUICK BHOWN FOX JUMBG OVEK THE LAZY BOL . U-1-7- 4-4-5-8-7-8-9 * ¥
UUICK BROWUN FOX JuMPS OVER THE LAZY DOG . U-1-2-3-4-5-¢-7-8-9 " 7 1
UICK HROWN FOX JUMPS OVER THE LAZY DOG . 0-1-7-3~4-5-4-7-8-9 “ 7 1

ICK BROWN FOX JUMPS OVER THE LAZY DOG . 0-1-2-8-4-5~4-7-4-9 " 7 !
CK BROWN FOX JUMES OVER THE LAZY 00G 0-1-2-3~4~5-6-7-8-9 = 7 }
K BROWN FOX oumPS OVER THE LAZY DO 3 b-o-7-8-9 * 17

. V~2-3-4-5-6-7-8-¥y = 71
BROWN FOX JUMPS OVER THE LAZY UOG , U-1-2-3~4-5-6-7-8-9 * 7 | , ,
ROWN FOX JUMPS UVER IHE LAZY DOG . 0~1-2-1-4-5-6-7-8-9 “ 7 1 ., ,
OWN FOX JUMPS OVER THE LAZY DOG . U-1-2-3 ~&~7-8-y " 1 . ,
HN FOX JUMPY OVER I1HE LAZY DOG . 0-1-2-3-4-5-6=7-8-9 * 7 t . , & ;
N FOX JUMPS OVER THE LAZY DOG . 0-1-2-3-4=5-4~7-8-9 = 2 1 ., , : ;
FOX JUMPS OVER THt LAZY 006 . 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 “ 7 1 .,
FOX JUMPS OVER IHE LAZY DOG . 0~1-2-3-4-5-6~7-8-9 = 7 ¢ . ,
0X JUMPS OVER THE LAZY DQG . 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 = 7 ¢ . ,
X JUHMPS QVER THE LAZY DOG . O0~1-2-3-4-5-6-7-8-9 = ? 1 . , ¢
JUHES OVER TnE LAZY BOG . 0-1-2-3-4-5-4-7-8-9 *
JUMPS OVER THE LAZY DOG . 0-1-2-3-4-5-4-7-8-9
UMPS OVER IHE LAZY DOG . 0-1-2-31-4-5-6-7-8-% *
NPS OVENR THL LAZY 0OG . U-1-1-3-4-5-6~7-8-9 *
PS OVER THE LAZY DOG . U-1-7-3-4-5-6-7-8-9 * ?
S OVER THE LAZY DOG . 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 " 7 |
OVER THE LAZY LOG . D-1-2-3-4-5-6-7-8-9 * ? 1
OVER THE LAZY DOG . U-1-2-3~4-5-6-7-8-9 = 7 !
VER THE LAZY DOG . 0-V-2-3-4-5-6-7-8-9 ~
ER THE LAZY 006G . 0-1-2-1-4-5-4-7-8-9 *
R THE LAZY 006G , 0-1-7-3~4-5-4~7-8-9 % 7
THE LAZY DOG ., D-1-2-3-4~5-6-7-8-9 = 7
THE CAZY DOG . (- 41~7-3-4-%-4~7-8~9 * 7 1
HE LAZY DOG . 0-1-2-3~4-5-46-7-8-9 " 7 |
E LAZY DOG . 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 * ? t .
LAZY DOG . 0-1~2~3-4-5-4-7-8-9 * 2 1 ,
LAZY DOG . 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 * 7 ¢
AZY DOG . D-1-2~3-4-5~4~-7-8-9 "
2Y DOG . 0-1+2-3-4-5-6-7-8-9 "
Y DOG . 0-1-2-3-4-5-4-7-8~-9 *
DOG . 0-1-2-3-4-3-6-7-8-9 " 7

{13 8<¢>= N\ /THE @Ul

-3-4-5-4-7-8-9 * 1 .
-« {1 38 &< >z _ N /IHE QUIC

D-1~2-3-4-5-6~7-8-9 " ? 1 ., ]
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SIMATIGSS

PG670

Bild 9 Fehlerfall

o

K

#

87 2

1

irm

ldsch

i

Im Fehlerfall werden auf dem B

die defekten Zellen m
und Ist-Wert angeze
HP, LT und HT spez

HP

#

8T £

l

3

Soll~

t Adresse,

i
gt

F4K

K

I

Die Angaben LP,

i

den Fehler

fizieren
tmessung.

i

i

und Ze

auf Pegel-

HP

e

e I8t

SOLL:

ZEIGE BEITER

NI

FEHLE
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PG6/0

ST

e

Bild 10 Programmiervorgang

Programmiervorgang beginnt

Programmiervorgang ist beendet

Widhrend des Programmiervorgangs darf
ein gestecktes EPROM~Modul nicht ab-

gezogen werden.

Disketten-Laufwerk

CR 2 l

Achtung:

Die Disketten werden formatiert und

damit geldscht!

Dauerlauf unterbrechen

~

/ F driicken /

Anzedge: DISKETTE IN LWO UND LW
' EINLEGEN DANACH TASTE
"CR" DRUCKEN

wed Anwenderdiskeiten in die
Laufwerke einfegen und Klappen
schlieBen.

e |

fonmatient

Disketten wenden

BUd 11

Dauerkaup Bild 12

©

Warten bis beide An-
zedgen an den Laug-
werkep verddschen

Anwaht dex
Testprogramme

Meldung DRIVE 1S NOT ON

HT estprogramm neu Laden
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PG6/0

Bild 11 Disketten formatieren

Bild 12 Dauerlauf-Test

- Clock Error

- Late DMA

- ID CRC Error

- DATA CRC Error

- Track 0 not found

- Write fault

- Sector not found

~ Soll-Ist-Vergleich Seite 0
-~ So0ll-Ist-Vergleich Seite 1 Q@

Im AnschluRf an das Formatieren werden
die Laufwerke im Dauerlauf getestet
(testrihige Disketten werden voraus-

gesetzt).

Solange im Feld FEHLER die Null einge~
tragen ist, arbeiten Laufwerk und )

Diskette einwandfrei.

Te,stprogramm PG6708




PGo6/0

SIMATIESSH

Reihentest

- alphanum. Taste "R" driicken

-~ die einzelnen Testprogramme k&nnen

nacheinander angewihlt werden.

- Nach den einzelnen Anzeigen wird
durch Betdtigen der Taste "J" das
entsprechende Testprogramm durchge-
fuhrt und mit der Taste "N" erscheint

die ndchste Anzeige.

. TN .
- Mit der Taste [(4)] kann ein Test
abgebrochen werden. Warten bis néch-

ste Anzeige (Test) erscheint.

Anzeigen:
SPEICHER-TEST START?
DRUCKER~SCHNITTSTELLENTEST START?
EPROM-PROGRAMMIERUNGS-TEST START?
FLOPPY-TESTPROGRAMM START?

Achtung:

~ Bei Abbruch des letzten Tests

3
i
;

" unbedingt Neustart durchfiihren.

- S0ll Testprogramm fortgesetzt werden,

so muf neu geladen werden.

Testende

- alphanumerische Taste "X" drlicken

- PG ruft den Monitor auf -» unbedingt

Neustart durchfiihren

2 Soll Testrprogramm fortgesetzt werden,

50 muf neu geladen werden.

TestprogrammEG p7no
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