*  PG-685-Kurzbeschreibung

Inbetriebnahme nach Lieferung oder nach ungepuffertem AUS-Zustand.

Nach dem ersten Einschalten des PG 685 und nach einem
langeren AUS-Zustand ohne Pufferbatterie missen die im
Werk durchgefuhrte Konfiguration geprift/wiederholt, die
Winchester-Festplatte formatiert und die System-Disketten
auf die Festplatte kopiert werden. Bei einem neuen PG zusétz-
lich Sicherungskopien der System-Disketten anfertigen.

Hinweis: Korrektur von PCP/M-Befehlen
mit Taste *** (Segment-Ende)

PG einschalten:

e Klappe des Disketten-Laufwerks 6ffnen, Transportschutz
entfernen. Keine Diskette einlegen!

® PG mit dem Schalter auf der Riickseite einschalten.
Bildschirmanzeige “"DISK?" oder “CONFIGURATION ?“.
“DISK ?" =1m Werk eingestellte Konfiguration priafen.
“CONFIGURATION ?” = geléscht; PG mul konfiguriert
werden (s. unten). :

Konfiguration prifen:

® Testdiskette in LWA stecken, Laufwerk schlieBen.

®Die in der Maske HARDWARE-KONFIGURATION angege-
benen Daten mit den Technischen Daten ihres PG
vergleichen (siehe Betriebsanleitung 1.15) z.B.:

RAM-AUSBAU: 768 KBYTE
LAUFWERK: A FLOPPY-DISK 96 TPI(MINI)
LAUFWERK: B WINCHESTER 12 MBYTE

® KONFIGURATION AENDERN? N = Nein
Es erscheint das Menu des Testprogramms.

Prifen der Konfiguration beenden:
® Schlisselschalter in Stellung ->0<-drehen.

® Testdiskette aus dem Laufwerk nehmen und dafir die
Systemdiskette PCP/M-86 in das Laufwerk stecken.

®Schlusselschalter in Stellung Normal drehen.
PG konfigurieren:

® Testdiskette in das Laufwerk steckan.
®Schlusselschalter in Stellung ->0<-drehen
® | aufwerk schlieen

®Schlusselschalter in Stellung Normal drehen,
es erscheint die Maske "HARDWARE-KONFIGURATION".

® \Weiter wie oben beschrieben.

Sicherungskopien der System-Disketten:
Formatierte Diskette in das Laufwerk stecken, Laufwerk
schlieBen:

Im Hauptmeni DSKMAINT

® Funktionstate F3 = Diskette duplizieren betétigen,

® Mit Funktionstaste F1 =A: Quell-Diskette auswahlen.

® Mit Funktionstaste F1 =A: Ziel-Diskette auswahlen.
auf dem Bildschirm erscheint:

"Kopieren von der Diskette im Laufwerk A
zu der Diskette im Laufwerk A"

® Taste J (JA) betdtigen.

® Quell-Diskette (z.B. PCP/M) in LWA stecken und beliebige
Taste dricken.

Von der Quell-Diskette werden die Spuren 0 bis Spur 72
gelesen.

® Formatierte Ziel-Diskette in Laufwerk A stecken; beliebigen
Buchstaben eingeben; Spuren 0 bis 72 werden beschrieben
und Uberprift.

Achtung! Die Spuren 73 bis 79 missen auch kopiert werden!

® Quell-Diskette (z.B. PCP/M) in Laufwerk A stecken;
beliebigen Buchstaben eingeben; Spur 73 bis Spur 79
werden gelesen.

® Ziel-Diskette in Laufwerk A stecken; beliebigen Buchstaben
eingeben; Spuren 73 bis 79 werden kopiert.

® Nacheinander alle Ubrigen System-Disketten kopieren. Nach
der letzten Diskette Programm mit Funktionstaste F8
abschlieBen.

Bei einem neuen PG zuerst Sicherungskopien der folgenden
System-Disketten anfertigen:
PCP/M-86, ZEFU 1/2, ZEFU 2/2,STEP 5 1/2,STEP 5 2/2.

Winchester-Festplatte formatieren:

® Diskette PCP/M-86 in LWA stecken, PG einschalten: oder mit
Schlisselschalter SYSTEM-RESET durchfihren:

® A>HDFORMS6 eingeben, mit Taste CR Formatieren starteas
® L aufwerkskapazitat 12 eingeben (siehe PG konfigurieren);

® Taste J (JA) betatigen; Festplatte wird formatiert.
Das Formatieren wird mit einem Schreib- und Lesetest

beendet. cl - (J

Disketten formatieren:

®Diskette PCP/M-86 in LWA stecken,
PG einschalten, Laufwerk schlieBen,
oder mit Schliisselschalter SYSTEM-RESET durchfiihren:

® A>DSKMAINT eingeben, mit Taste CR(RETURN)Programm
aufrufen;
Hinweis: Das Programm DSKMAINT kann auch aufgerufen
werden, wenn PCP/M bereits auf der Festplatte ist
(B>DSKMAINT).

® Funktionstaste F5 = Diskette formatieren und
Funktionstaste F1 = A: betdtigen.

® Erst nach Betdtigen der Taste F1 die Diskette PCP/M-86 aus
Laufwerk entfernen und daflr die zu formatierende
Diskette in Laufwerk A stecken, Laufwerk schlieBen.

® it Taste J (JA) Formatieren starten.
Das Formatieren ist beendet, wenn alle Spuren bis Spur 79
vom PG formatiert und geprift worden sind.
Zum Formatieren weiterer Disketten die ndchste Diskette in
das Laufwerk stecken und Taste F1 = A: erneut betétigen.
®Nach dem Formatieren aller Diskette mit Funktionstaste
F8 = ZURUECK zuriick in das Hautmeni DSKMAINT.

System-Disketten auf Winchester-Festplatte

kopieren:

® Diskette PCP/M-86 in LWA stecken, PG einschalten oder
SYSTEM-RESET durchfihren:

®ASPIPB: = A:»» [RVW] und Taste CR betéatigen.
Alle PCP/M-Dateien werden auf die Festplatte kopiert.

® Diskette PCP/M aus Laufwerk entfernen, bei gedffnetem
Laufwerk mit Schlisselschalter SYSTEM-RESET durchfihren .

® 7Zu kopierende System-Diskette (z.B.ZEFU 1/2) in Laufwerk A
stecken; s

®B>PIPB: =A:++ [RVW] (Kopieren einleiten); s 2 est 1‘

‘® AnschlieBend alle Ubrigen System-Disketten kopieren.

Hinweis:

Test-Diskette nicht auf Festplatte kopieren!
System-Dateien auf Winchester-Platte gegen /¢ /3
Uberschreiben sichern:

®B>SET ».»[RO SYS] :
RO =read only; nur lesen; SYS = Systemdateien, werden
nicht mit DIR, sondern nur mit DIRSYS angezeigt.
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2 PG-685-Kurzbeschreibung

S5-Paket wihlen; Programm-Dateien fiir STEP-5-Anwenderprogramm

PG-Funktionen in den Paketen “KOP, FUP, AWL" und “DATENBAUSTEINE"

Menii Im aufgerufenen Meni vorhandene Funktionen:

EINGABE: BAUSTEIN MASKE

AUSGABE: BAUSTEIN MASKE

TEST: BEARBK BEARBKE STATUS (Kein STATUS bei Paket “DATENBAUSTEINE")

AG-FKT: START STOP KOMPRIM STAT VAR STEUERN STEU VAR

AG-INFO: AUSG ADR SPAUS SYSPAR BSTACK USTACK

VOREIN: WAEHLEN UEBERN

HILFS: UEBERTR LOESCH BUCH PRG.DAT

STEP-5-Pakete aufrufen: Dateiverzeichnis ausgeben:

e Bei gedffnetem Laufwerk A Gerat einschalten oder Die Namen aller auf einer Diskette bzw. auf der Festplatte
SYSTEM-RESET durchfdhren, vorhandenen S5-Programm-Dateien kdnnen mit der
AnzeigeB>. Hilfsfunktion BUCH angezeigt werden.

e B> S5eingeben, Taste CR betatigen. ®|n der Maske “PAKETANWAHL" Cursor vor ein beliebiges
Auf dem Bildschirm werden alle auf der Festplatte Paket setzen und mit Funktionstaste F1 = PAKET das Paket
gespeicherten STEP-5-Pakete angezeigt. aufrufen.

®|n der Maske “"VOREINSTELLUNG” die Funktionstaste
F6 = UEBERN betéatigen,

Auskunft Giber Funktion der STEP-5-Pakete: Anzeige: Maske “FUNKTIONSANWAHL".
e In der Menii-Maske “Paket-Anwahl|” Cursor vor das ® Funktionstaste F7 = HILFS betétigen,

gewanschte Paket stellen (z.B. KOP, FUP, AWL); Anzeige: Maske “HILFSFUNKTIONEN".

Funktionstaste F3 =INFO betatigen. ® Taste F3 = BUCH betitigen, Kommandozeile ausfiillen.
e Mit Abbruch-Taste zuriick in das MenU " PAKETANWAHL". Beispiel fir Ausgabe aller Dateien der Diskette im LWA:

AUSGABE BUCH VON QUELLE: A: BAUST: DRU:

” Ubernahme-Taste betatigen,

STEP-5-Paket auswahlen: ANZEIGE: Liste aller auf der Diskette A: (Festplatte B:)
®|n der Men(-Maske “PAKETANWAHL" Cursor vor das vorhandenen S5-Anwender-Programm-Dateien.

gewdnschte Paket stellen (z.B. KOP, FUP, AWL);
Funktionsaste F1 =Paket betdtigen. -
Es erscheint das dem Paket zugegordnete Men S5-Anwenderdatei erneut aufrufen:
"VOREINSTELLUNG". Nach jedem Einschalten des PG kann eine unterbrochene
Bearbeitung des Anwenderprogramms erst fortgesetzt
werden, nachdem die betreffende Programm-Datei wieder
aufgerufen worden ist.

®|n der Maske "PAKETANWAHL" Cursor vor ein beliebiges

Dateien fiir STE P-5-Anwenderprogramm Paket setzen und mit Funktionstaste F1 = PAKET das Paket
Alle Bausteine des STEP-5-Anwenderprogramms werden im aufrufen.

einfachsten Fall in einer Programm-Datei zusammengefalBt. ®in der folgenden Maske “VOREINSTELLUNG” den Namen der
Umfangreiche Programme kénnen auf mehrere Dateien gewiinschten Anwender-Programm-Datei hinter

verteilt werden. Der Inhalt einer Datei sollte die Kapazitat “"PROGRAMM-DATEI: A: "eintragen.

einer Diskette nicht Uberschreiten. ® Maske vollstindig ausfillen und Voreinstellung mit
Die Dateien mit dem STEP-5-Anwenderprogramm werden Funktionstaste F6 = UEBERN speichern.

zweckmiBig auf der Diskette im Laufwerk A: gespeichert.

Die Diskette fir das Anwenderprogramm muf} vorher

formatiert werden; siehe Seite 1, “Disketten formatieren”. Aktuelles S5-Menu verlassen:
® Funktionstaste F8 = ZURUECK betétigen.
Datei-Namen und Voreinstellung festlegen: Kann ein Meni nicht mit der Taste F8 verlassen werden, die
®In der Menii-Maske “ VOREINSTELLUNG" steht der Cursor Abbruch-Taste bet?‘tigen, Erscheint dabei die Anzeige
rechts oben hinter “PROGRAMM-DATEI : “ABBRUCH?”, die Ubernahme-Taste (JA) betatigen.
@ Funktionsaste F3 = WAEHLEN betatigen Von S5-Interpreter in PCP/M-Ebene wechseln:
B mit A und die Platzhalterzeichen @ mit dem Dateinamen, ® Taste F8 = ZURUECK sooft betdtigen, bis die Anzeige
(z.B.STEP1) Giberschreiben, “$5-KOMMANDOINTERPRETER VERLASSEN?" erscheint.
A:STEP1@ST.S5D ® Jbernahme-Taste (JA) betatigen.

Der Datei-Name darf maximal 6 Zeichen lang sein!

Hinweis: Mit der Funktionstaste F3 = WAEHLEN koénnen bei

Bedarf weitere Angaben in der Maske “VOREINSTELLUNG"” Anwender-Dateien léschen:
geandert werden. Zu diesem Zweck mit den Cursor- Dateien werden in der PCP/M-Ebene mit dem Kommando
Positioniertasten den Cursor in die gewlinschte Zeile/Spalte ERASE geldscht (A> Diskette, B> Festplatte):

setzen und mit der Funktionstaste F3 = WAEHLEN die
Voreinstellung dndern, z.B.
Cursor auf KOP stellen, mit Funktionstaste F3 = WAEHLEN
die Darstellung FUP einstellen.

® Vaske “VOREINSTELLUNG" mit Funktionstaste F6 = UEBERN
speichern.

®55.-Kommando-Interpreter verlassen (Funktionstaste
F8 = ZURUECK bzw. Abbruch-Taste).
Beispiel: Auf der Diskette im LWA sollen alle Dateien mit dem
Namen ABCD geldscht werden:
® A>ERASE ABCD*.*, Taste CR .
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PG-685-Kurzbeschreibung

STEP-5-Anwenderprogramm erstellen

Hinweis: Um die Festplatte nicht unnétig zu flllen, werden
die STEP-5-Anwenderprogramme auf eine Diskette (Laufwerk
A:) geschrieben. Anwender-Diskette vorher formatieren
(siehe Seite 1).

Maske “VOREINSTELLUNG" ausfillen:

Wenn das STEP-Programm mit absoluten Parametern erstellt
werden soll, massen in der Maske “VOREINSTELLUNG” nur die
gewiinschte "DARSTELLUNGSART" KOP, FUP oder AWL, der
Name der "PROGRAMM-DATEI" und die PG-"BETRIEBSART"
ON bzw OFF eingestellt werden.

e Gewiinschtes $5-Paket (z B KOP/FUP/AWL) aufrufen und
zugehorige Maske " VOREINSTELLUNG” ausfillen. Name der
gewahiten Programm-Datei vorgeben, z. B
A:STEP1@ST . SSD

e Funktionstaste F6 = UEBERN betatigen,

Anzeige: Maske "FUNKTIONSANWAHL"
Hinweis: Anstelle der Funktionstaste F6 kann auch die
Ubernahme-Taste betatigt werden.

B) Symbolische Adressierung

Alle symbolischen Operanden werden in eine SYMBOLIK-
Datei eingetragen. Programm- und Symbolik-Datei eines
Anwenderprogramms erhalten zweckmaBig denselben
Namen; Unterschied in den letzten Stellen, z.8.

STEP1ST.S5D = Progr -Datei; STEP1Z0.INI = Symbolik-Datei.
Die symbolischen Adressen kénnen 8 bis 24 Zeichen lang sein;
8 Zeichen werden in FUP, KOP, AWL dierekt angezeigt,
langere Adressen nur bei Cursor-Anwahl eines Operanden.
Hinweis: Symbol- und Kommentarlange kénnen nachtréglich
in einer erdffneten Datei nicht gedndert werden! Bel
Anderungen die Symbol-Datei Idschen und neu eingeben.
Hinweis: Die Symbolik-Datei wird wéhrend der Programm-

erstellung zweckmaBig auf die Festplatte geschrieben und
erst zum AbschluB auf die Anwenderdiskette kopiert.

A) Absolute Adressierung

PB, FB, OB, SB eingeben, ausgeben:
Paket KOP/FUP/AWL; "FUNKTIONSANWAHL":
Eingabe:
e Funktionstaste F1 = EINGABE betatigen.
e Funktionstaste F1 = BAUSTEIN betétigen,
Anzeige der Kommandozeile.
e Kommandozeile ausfillen, z B. fir Eingabe des PB1:
EINGABE GERAET: FD BAUST: PBT
und Ubernahme-Taste betatigen.
Hinweis: Der PB1 wird auf den in der Maske
VOREINSTELLUNG genannten Datentrager eingegeben, z.B.
A:Programm-Datei = Diskette im LWA,
B:Programm-Datei = Festplatte
Eingabe und Korrektur von Bausteinen wie beim PG 675 !
Ausgabe:
® Funktionstaste F2 = AUSGABE betatigen.
® Funktionstaste F2 = BAUSTEIN betatigen,
Aufdem Bildschirm erscheint die Kommandozeile.
® Kommandozeile ausfullen, z B. fiir Ausgabe des FB200:
AUSGABE GERAET: FD BAUST: FB200
und Ubernahme-Taste betatigen
Ausgabe und Korrektur von Bausteinen wie beim PG 675!

SYMBOLIK-EDITOR aufrufen:

®n Maske “PAKETANWAHL"” das Paket “SYMBOLIK-EDITOR”
aufrufen.

®|n Maske “VOREINSTELLUNG" Taste F3 = WAEHLEN
betatigen; folgende Angaben eintragen (Beispiel):
SYMBOLIK-LAENGE: 24 "
SYMBOLIK-DATEI: B:STEP1@Z0.INI (wie Programm-Datei),
Anzeige: SEQ. QUELLDATEI: B:STEP1@2Z0.5EQ
KOMMENTARLANGE: 40 (Beispiel)
PROGRAMM-DATEI; A:STEPT@ST.S5D (wie Symbol-Datei).

e Funktionstaste F6 = UEBERN. betatigen,
Anzeige: Mend “FUNKTIONSANWAHL”

Datenbaustein eingeben, ausgeben:

Paket DATENBAUSTEIN; "FU NKTIONSANWAHL":
Eingabe:
e Funktionstaste F1 = EINGABE betatigen.
e Funktionstaste FT = BAUSTEIN betétigen,
Auf dem Bildschirm erscheint die Kommandozeile.
® Kommandozeile ausfillen, z.B. fur Eingabe des DB100:
EINGABE GERAET: FD BAUST: DB100
und Ubernahme-Taste betatigen.
Eingabe und Korrektur von Bausteinen wie beim PG 675 !
Ausgabe:
e Funktionstaste F2 = AUSGABE betatigen.
® Funktionstaste F2 = BAUSTEIN betatigen,
Auf dem Bildschirm erscheint die Kommandozeile.

e Kommandozeile ausfillen, z.B. fur Ausgabe des DB100:
AUSGABE GERAET: FD BAUST: DB100
und Ubernahme-Taste betatigen. _
Ausgabe und Korrektur von Bausteinen wie beim PG 675!

Zuordnungsliste eingeben:

e Im Menu “FUNKTIONSANWAHL" Taste F1 = EDITIEREN beta-
tigen. Anzeige: ZUORDNUNGSLISTE, EINFUGEMODUS.

e Absolute Operanden, symbolische Adressen und Kommentar
eingeben. Jede Zeile mit Taste CR abschlieBen

Hinweis: Symbolische Adressen ohne Binderstrich eingeben!
Zum Einfugen zusatzlicher Zeilen an der gewdinschten Stelle
Taste CR betatigen

Die Eingabe langer Listen wird durch Kopieren einzelner
Zeilen oder von Zeilenblécken erleichtert.

Zeilen kopieren:

® Cursor an den Anfang der zu kopierenden Zeile stellen und
nacheinander die Tasten F1 = MERKE, F1=ZEILE,
F8 =ZURUECK und F2 = KOPIERE betatigen.
e Taste F1 =ZEILE,
die kopierte Zeile wird in die erste Leerzeile geschrieben.
® Taste F8 = ZURUECK.
Block kopieren:

@ Cursor vor die erste Zeile des zu kopierenden Blocks stellen,
Taste F1 = MERKE betatigen.

e Taste F3 = BLOCKANF.,

® Cursor vor die letzte Zeile des zu kopierenden Blocks stellen,
Taste F4 = BLOCKENDE betatigen.

® Taste F8 = ZURUECK.

e Cursor in die erste Leerzeile stellen,
Taste F2 = KOPIERE betatigen

® Taste F3 =BLOCK,
o Taste F8 = ZURUECK.

Zuordnungsliste speichern:

® Taste F6 = UEBERN. betatigen; die Datei wird Ubersetzt und
gespeichert.

® Taste F8 = ZURUECK.

Hinweis: Vor Unterbrechung der Eingabe die
Zuordnungsliste mit F7 = SICHERN zwischenspeichern.
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PG-685-Kurzbeschreibung

Anwender-Programmdateien Gibertragen

Allgemeines:

Das Ubertragen gehort zu den Hilfsfunktionen. Die Hilfsfunk-
tionen werden im Grundmenii der Pakete mit der Funktions-
taste F7 = HILFS aufgerufen. Ubertragen werden kann
zwischen den Geriten Diskette, Festplatte, AG, PG (nur ein
Baustein) und EPROM (siehe Betriebsanleitung).

Bitte beachten: Diskette und Festplatte haben dasselbe Kenn-
zeichen FD, daher mufl vorher in der Maske VOREINSTELLUNG
bei Programmdatei eingestellte werden, welches dieser
beiden Gerite die Quelle ist (A: = Diskette, B: = Festplatte).
Dieselbe Unterscheidung ist bei der Zielangabe in der
Kommandozeile erforderlich Eskann in dieselbe oder in eine
andere Datei Ubertragen werden

Beispiele fir Diskette A: = Quelle:

Symbolik-Dateien kopieren:

Symbolik-Dateien werden nicht “Ubertragen”, sondern von
der Festplatte auf die Diskette oder von der Diskette auf die
Festplatte “kopiert”. Im folgenden Beispiel werden die
Symbolik-Dateien B:STEP1@Z*.INI von der Festplatte auf eine
Diskette GUbertragen.

e Paket "SYMBOLIK-EDITOR" aufrufen und in die Maske
VOREINSTELLUNG die Quelldatei eintragen, z.B.
SYMBOLIK-DATEI: B:STEP1@2Z0.INI
und mit Funktionstaste F6 Ubernehmen.

e In der Maske FUNKTIONSANWAHL die Taste F2 = KOPIEREN
betatigen.

e Kommandozeile ausfillen, z.B
KOPIEREN DER SYMBOLIkDATEl  NACH ZIELLAUFWERK A:
und Ubernahme-Taste betétigen.

Anwenderﬁrogramm von PG 670/PG 675
fiir PG 685 konvertieren (umsetzen):
Hinweis:

Konvertiert wird das gesamte Anwenderprogramm ein-
schlieBlich der Kommentarbausteine und der Datenbausteine

mit der Zuordnungsliste. Der Datenbaustein DBO mit dem
SchriftfuB kann nicht konvertiert werden.

VOREINSTELLUNG: PROGRAMM-DATEI:  A:STEP1
QUELLE Kommandozeile Ziel
Diskette 1 . Festplatte
step1 | QUELLE: FD ZIEL: B:STEP1 —W STEPA
D;,"Ee;:e QUELLE: FD ZIEL: B:STO1* — Fe;;%';’fte
* in andere Datei Ubertrag.
Diskette ; . AG
STEP1 QUELLE: FD ZIEL: AG —> STEP1
AG _ . Diskette
STEP1 QUELLE: AG ZIEL: FD SrEnd
AG 3 e Festplatte
step1 QUELLE: AG ZIEL: B:STEP1 —P| STEP1
Beispiele fiir Festplatte B: = Quelle:
VOREINSTELLUNG: PROGRAMM-DATEI:  B:STEP2
QUELLE Kommandozeile . Ziel
Festplatte . s Diskette
steps T QUELLE: FD ZIEL: A:STEP2 —P STEP2
Fe;;‘;':;te L QUELLE: FD ZIEL: B:ST02* —W Fe;;%';fte
* in andere Datei (bertrag.
Festplatte : . AG
step2 | QUELLE: FD ZIEL: AG —> STEP2
AG . . Festplatte
SEe QUELLE: AG ZIEL: FD —P STEP2
AG . — Diskette
STERD QUELLE: AG ZIEL: A:STEP2 —» STEP2

Ausfiihrliches Beispiel fiir Datei von Diskette A:
auf Festplatte B: (ibertragen:
e In der Maske "VOREINSTELLUNG" eines beliebigen 55-Pakets

den Namen der Quell-Datei eingeben.
Beispiel: PROGRAMM-DATEI: A:STEP1

e Funktionstaste F6 = UEBERN betatigen.

e Mit Funktionstaste F7 = HILFS das
Meni “HILFSFUNKTIONEN" aufrufen.

® Funktionstaste F1 = UEBERTR betdtigen.

e Kommandozeile ausfillen, z.B.
UEBERTR VON QUELLE: FDBAUST: BNACH ZIEL: B:STEP1
Hinweis: Zum Ausfiillen HELP-Taste verwenden.

o Ubernahme-Taste betatigen.

e Auf PCP/M-Ebene B> 55 KONVER eingeben

®n der Maske “KONVERTIERUNG" Taste F6 =PGM.DAT
betatigen und einen beliebigen Datei-Namen eingeben, z.B
B:STO03

e Auf PG 670/PG 675 erstellte Diskette in Laufwerk A stecken
und mit Taste F1 =START die Konvertierung starten.
Die auf der Diskette vorhandenen Bausteine werden nach-
einander konvertiert und als Datei ST03 auf die Festplatte
Ubertagen.

® Nach Konvertierung des letzten Bausteins mit
Funktionstaste F8 = ZURUECK in PCP/M-Ebene (Anzeige B>).
Hinweis: In der konvertierten Datei kdnnen Bausteine
gedndert, neue Bausteine eingegeben und Bausteine in
andere Datelen Gibertragen werden.

Datenbausteine mit Zuordnungslisten missen

nach dem Konvertieren zusatzlich initiiert

werden (Beispiel DB70):

®Paket “SYMBOLIK-EDITOR" aufrufen und in die Maske
VOREINSTELLUNG die neue Symbolik-Datei eintragen, z.B.
SYMBOLIK-DATEI: B:5T03@@2Z0.INI
und mit Funktionstaste F6 Ubernehmen.

®|nder Maske FUNKTIONSANWAHL die Taste F5 = SONDER
und in der neuen Maske die Taste F5 = DB->INI betatigen.

e Kommandozeile ausfillen, z.B
DB >INI : UEBERSETZEN ALTER ZUORDNUNGSLISTEN (DB-2L): 70
und Ubernahme-Taste betatigen

e In den folgenden Masken nacheinander F1 = EDITIEREN und
F6 = UEBERN betatigen.

Konvertierte Dateien auf Diskette Gbertragen:

Siehe links “Anwender-Programmdateien Gbertragen” und
oben “Symbolik-Dateien kopieren”.

Wichtige PCP/M-Befehle:

B>A: CR-Taste
A>B: CR-Taste
B> DIR CR-Taste
A>DIR CR-Taste

Disketten-Laufwerk aufrufen.
Festplatten-Laufwerk aufrufen.
Inhaltsverzeichnis Festplatte.
Inhaltsverzeichnis Disketten-Laufwerk.
B>DIR A:CR-Taste Inhaltsverzeichnis Disketten-Laufwerk.
A>DIR B:CR-Taste Inhaltsverzeichnis Festplatte.
B>DIRSYS CR-Taste Inhaltsverzeichnis der System-Dateien.
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