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1. Allgemeines zum UCSD-Pascal

Die Programmiersprache Pascal wurde Anfang 1970/71 an der ETH
Zurich von Niklaus Wirth geschaffen. Danach wurde sie nach dem
franz, Mathematiker Blaise Pascal, der bereits 1690 eine
Rechenmaschine gebaut hat, benannt.

Urspriinglich war Pascal zum Einsatz von Computern mit 'Stapel-
verarbeitung' gedacht; im Laufe der Zeit kam es mehr und mehr
zum Einsatz von Pascal auf Microcomputern, so daB zusatzliche
Dialog-Eigenschaften winschenswert wurden. An der University of
California in San Diego wurde deshalb die "UCSD"-Version
entwickelt. Uber Pascal und auch speziell UCSD-Pascal gibt es
umfangreiche Literatur im Buchhandel, in diesem Handbuch wird nur
auf die Besonderheiten des alphatronic-PC (das betrifft insbe-
sondere die Funktionstasten) eingegangen. Ein Literaturverzeichnis
befindet sich im Kapitel 2.
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2. Literaturverzeichnis

(ohne Anspruch auf Vollstdndigkeit, Preise glltig Marz 1984)

PASCAL

Baumann, R., Informatik mit Pascal, 1982. 323 S. DM 22,10 (Klett)
Programmieren mit Pascal. 3.Aufl. 1984, 272 S. DM 23,-
"Chip Wissen" (Vogel)

Becker, K., Lamprecht, G., Einfiihrung in die Programmiersprache
PASCAL. 1982. 161 S. DM 19,80 (Vieweg)

Bowles, K. L., Pascal fir Mikrocomputer. 1982. 107 Abb. 595 S.
DM 49,- (Springer)

Dassler, K., Sommer, M., PASCAL Einflhrung in die Sprache. 1983.
250 S. DM 49,- (Springer)

Erbs, H.-E., Stolz O., Einfiihrung in die Programmierung mit PASCAL
1982. 232 S. DM 22,80 (Teubner)

Herschel, R., Pieper, F., PASCAL und PASCAL-Systeme. 3.Aufl.
1983. 262 S. 183 Abb. DM 28,80 (Oldenbourg)

Klein, W.-D., Was ist Pascal? 1982. 124 S, 72 Abb. DM 32,~
(Franzis)

Marty, R., Methodik der Programmierung in Pascal. 1983. 201 S.
DM 39,- (Springer)

Niemeyer, G., Einfihrung in das Programmieren in PASCAL. 2.Aufl.
1983. 167 S. DM 24,- (de Gruyter)




Ottmann, T., Schrapp, M., Widmayer, P., PASCAL in 100 Beispie-
len, 1983. 258 S. DM 24,80

Price, D., Strukturiertes Programmieren in PASCAL. 1983. 240 S.
DM 29,80 (Idea)

Remmele, W., PASCAL systematisch. 1983. 237 S. DM 48-,
(Springer)

Ruston, J., Lernen Sie PASCAL mit lhrem BASIC~-Computer. 1983.
171 S. DM 39,80

Schauer, H., PASCAL fur Fortgeschrittene. 2. Aufl. 1983. 166 S.
DM 23,80 (Oldenbourg)

Schneider, W., Einfuhrung in PASCAL, 1982. 155 S. DM 26,~
(Vieweg)

Seither, Ch., Weiss, R., Pascal for Basic Programmers. Including
Microsoft BASIC and UCSD Pascal. 1983. 242 pp., ca. DM 35,~

(Addison-Wesley)

Telwes, E., Programm Entwicklung in UCSD-Pascal. Mit zahlreichen
Ubungen und Beispielen. 1984., ca. 330 S., zahlr. Abb, ca.
DM 28,- "Chip Wissen" (Vogel)

Tiberghien, J., Das PASCAL Handbuch. 1982. 476 S. DM 59,~
{Sybex)

Welsh/Elder, Einflhrung in Pascal 1981. 274 S. DM 38,-
(G. Fischer)

Wilson, T. R., Addyman. A. M., PASCAL. 3. Aufl. 1983.
ca. 196 S., ca. 57 Abb., ca. DM 36,- (Hanser)

Zaks, R., Einfihrung in Pascal und UCSD-Pascal. 1983. 3. Aufl,
517 S. DM 48,- (Sybex)
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3 Erlduterungen zum alphatronic~PC unter UCSD-p-System

3.1 Bendtigte Hardware, Erlduterung der mitgelieferten Disketten
und zuséatzlich lieferbare Handbliicher

Die Minimalkonfiguration umfaBt: einen PC ein Diskettenlaufwerk
(F1) und einen Monochrome~Monitor.

Das gesamte System wird mit drei Disketten ausgeliefert. Die
UCSD-Systemdiskette 1 umfaBt alle Programme um in Pascal
programmieren zu konnen. Die UCSD-Systemdiskette 2 enthilt
zusdtzliche Hilfsprogramme, Unterprogrammsammiungen und die
Programme zur Assemblerprogrammierung. Die sogenannte
"Runtime-Diskette" enthdlt nur die notwendigsten Dateien, um das
System zu laden und zu starten, sie ist daflr gedacht, fertige
Programme auszuflhren, sie eignet sich nicht fir die Program-
mierung,

Die zusdtzlich erhdltliche Literatur "User's Guide", "Installation
Guide”, "Internal Architecture" und "User's Guide Supplement" sind
Nachdrucke der englischen Originalliteratur,

"User's Guide" und "User's Guide Supplement" beschreiben die
Benutzeroberfliche des Betriebssystems, die Erweiterungen der
Programmiersprache Pascal gegeniber dem von Jensen Wirth
beschriebenen Standard und die Hilfsprogramme,

Der "Installation Guide" erkldrt die Schritte zur Anpassung des
UCSD-Systems an die jeweils vorhandene Hardware,

Das Buch "Internal Architecture" beschreibt das Aufbauschema des
Betriebssystems und den Pseudocode-Prozessor,

In diesen Erlduterungen wird auf diese Dokumentation und teilweise
auf das Buch von G. Niemeyer (de Gruyter-Verlag) verwiesen,

3.2 Aktivieren des Systems

Zum Aktivieren des Systems schalten Sie alle Gerdte ein, legen die
Systemdiskette 1 in das Laufwerk F1 und betdtigen den Reset-
Knopf auf der Rickseite des PC's., Nun erscheint die Meldung
“initializing” In der Mitte des Bildschirms, Nach ein paar Sekunden
erscheint dann die Meldung "Welcome CAQ310 to U.C.S.D. System
Version V.12 B", Zwei Zeilen darunter wird dann das aktuelle
Systemdatum ausgegeben, :

Als letzte Ausgabe erscheint das Systemhauptment in der obersten
Zeile des Bildschirms,

1
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3.3 Erstellen von Sicherungskopien

Das UCSD-System verfugt nicht Uber ein Programm zum physi-
kalischen Kopieren einer Diskette, Daher missen zur Erstellung
einer Sicherungskopie die entsprechenden Programme unter CP/M
(Diskcopy) oder Diskbasic (DISCOP) benutzt werden, Die Anleitung
fir diese Programme finden Sie in der Bedienungsanleitung von
CP/M oder Diskbasic.

3.4 Formatieren und Initialisieren von Disketten

3.4.1 Formatieren

Auf der Systemdiskette 1 (CAQ 310) finden Sie ein Programm mit
dem Namen "PCFORM,CODE". Mit Hilfe dieses Programms kénnen
Sie fabrikneue oder alte Disketten neu formatieren. Soliten Sie aite
Disketten formatieren, beachten Sie bitte, daB Sie jede Information
auf dieser Diskette I6schen,
Das Programm wird durch die Eingabe folgender Befehle gestartet:
Sie befinden sich, wie nach dem Einschaiten, im Systemhauptmeni,
Nach Eingabe von "X" meldet sich das System mit der Meldung:
"Execute what file". Sie geben daraufhin "PCFORM" ein, das
Programm meldet sich dann mit der TA-Kopfzeile und der Frage
"Which drive (4/5)". Wollen Sie mit dem Laufwerk F1 formatieren,
hier bitte eine "4" eingeben, wollen Sie jedoch mit Laufwerk F2
formatieren, dann bitte eine "5" eingeben.
Nun erscheint eine Kommandozeile, die lhnen drei Funktionen
anbietet, Jede Funktion wird durch Eingabe ihres Anfangs-
buchstabens ausgewaéhit,
Start:

Hiermit wird der Formatiervorgang gestartet.
Abort:

Mit diesem Kommando kénnen Sie erneut das Laufwerk aus-

wiéhlen, falls Sie bei der vorhergehenden Auswah! ein faisches

Laufwerk gewdhit haben,

End:

Dieses Kommando bringt Sie wieder in das Systemhauptmend,
Treten beim Formatieren Fehler auf, so erscheint eine andere
Kommandozeile mit folgenden Méglichkeiten:

Retry:

Wiederholen des Formatierversuches, Vergewissern Sie sich, ob

die Schrelbschutzkerbe frei ist,
New Start:

Wirkt wie Abort.

End:

Hat dieselbe Wirkung wie in der vorher beschriebenen Komman-

dozeile.
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Ist der Formatiervorgang korrekt abgeschlossen, so wird lhnen in
einer Kommandozeile ein "New Start” oder "End” angeboten,
ANMERKUNG:

Soliten Sie mit den Formatierprogrammen unter Disk-Basic oder
CP/M vertrauter sein, so kénnen Sie auch diese Programme
benutzen. Die nachfolgend beschriebenen Schritte sind jedoch
in jedem Fall erforderlich.

3.4.2 Initialisieren -

Im Gegensatz zu Disk-Basic und CP/M erfordert das UCSD-p-
System einen zusétzlichen Arbeitsgang, bevor eine neue Diskette
benutzt werden kann. In diesem Arbeitsgang bekommt die Diskette
einen Namen, die Anzahl der maximal benutzbaren 512
Byte-Blécke wird festgelegt und es erfolgt eine Abfrage, ob Platz
fir ein Duplikat des Inhaltsverzeichnisses reserviert werden soll.

Eine Beschreibung der Datensicherung mit dem Duplikat des In-
haltsverzeichnissses finden Sie im Kapitel X.4 des User's Guide.
(Abschnitt MARKDUPDIR und COPYDUPDIR)

Dieser Initialisierungsvorgang wird nun durchgefihrt, indem Sie das
Datei- und Diskettenverwaltungsprogramm (Filer) aufrufen (Taste
"F" im Systemhauptment). Nachdem sich das Programm mit seiner
Kommandozeile gemeidet hat, geben Sie ein "Z" ein (Zero-Befehl).
Mit der ersten Eingabe legen Sie nun fest, in welchem Laufwerk Sie
die Diskette initialisieren wollen. Benutzen Sie das Laufwerk F1, so
wechseln Sie jetzt die Diskette und geben dann "#4" ein,

Arbeiten Sie mit Laufwerk F2, geben Sie jetzt "#5" ein. Stellen Sie
sicher, daB sich in dem gewdhiten Laufwerk die zu initialisierende
Diskette befindet. .

Dann werden Sie gefragt, ob Sie Platz flr ein Duplikat des Inhalts~
verzeichnisses reservieren wollen, die méglichen Antworten sind
"Y" fir ja und "N" fir nein.

Dann verlangt das Programm die Eingabe der Anzahl der 512
Byte-Blécke. Das Programm hat keine Moglichkeit, die Glltigkeit
dieser Eingabe zu prifen, daher soliten Sie hier genau darauf
achten, daB Sie 632 eingeben, Mit einer Eingabe, die kleiner ist als
632, verschenken Sie Speicherplatz auf der Diskette, und mit einer
Eingabe gréBer als 632 besteht die Gefahr, daB bel spéteren
Dateioperationen Fehler und undefinierte Zustdnde auftreten,
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Die letzten Eingaben beziehen sich auf den Diskettennamen, er
kann maximal 7 Zeichen lang werden, Ist die Eingabe erfolgt,
erwartet das Programm eine Bestdtigung, ob der eingegebene
Name korrekt ist; ist das nicht der Fall, kénnen sie nach Eingabe
der negativen Quittierung "N" einen neuen Namen eingeben. Die
positive Quittierung ist "Y".

3.5 Anzeigen des Inhaltsverzeichnisses einer Diskette

Zum Erstellen eines Inhaltsverzeichnisses muf3 der Filer (Disketten—
und Dateiverwaltungsprogramm) aufgerufen werden, Der Filer wird
aus dem Systemhauptmeni heraus durch Eingabe von "F"
gestartet. Nachdem sich der Filer mit seinem Menlu gemeldet hat,
kann das Inhaltsverzeichnis der Diskette durch Eingabe von "L"
oder "E" angezeigt werden., Nach der Eingabe von "E" oder "L"
wird nach dem Laufwerk gefragt, F1 entspricht #4 und F2 ent-
spricht #5, Durch Hinzufligen von ",#6" kann das Inhaltsverzeich-
nis auch auf den Drucker ausgegeben werden,

3.6 Kopieren von Dateien

Zum Kopieren von Dateien dient der Transferbefehl (Filer). Der
Aufruf erfolgt aus dem Filermeni heraus durch Eingabe von "T".
Zuerst wird die Quelle abgefragt, dann das Ziel, Jede Angabe hat
das gleiche Format: Zuerst die Laufwerksangabe oder alternativ
der Diskettenname, dann der Dateiname, Die Angabe Uber den
Dateinamen kann Ersetzungszeichen beinhalten, diese Er-
setzungszeichen ersetzen verschiedene Teile des Dateinamens,
Dadurch kodnnen mit einem Befehl ganze Dateigruppen kopiert,
geléscht oder umbenannt werden, die Ersetzungszeichen sind "=",
"$" und "?", Das "?" ist dem "=" gleichgestellt, nur das "?" bewirkt
vor Jeder Aktion mit einer durch Angabe spezifizierten Datei eine
Abfrage, Aktion ja (Y) oder nein (N),

Beispiel: Transfer what file: SYSTEM=
Dieser Befehl kopiert alle Datelen, die mit SYSTEM
beginnen,

Das Ersetzungszeichen "$" ist nur sinnvoll in der Zjelangabe, da es
bedeutet, die Datei soll auf der Zieldiskette den selben Namen
haben wie auf der Quelldiskette,
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Ist das Ziellaufwerk identisch mit dem Quellaufwerk (Kopieren mit
einem Laufwerk), so wird der Benutzer solange zum Wechseln der

Disketten aufgefordert, bis alle zu kopierenden Dateien Ubertragen
sind.

3.7 Erstellen einer Arbeitsdiskette

Die Systemdiskette 1 beinhaltet zwar alle Programme zur Pascal-
programmierung, jedoch auch einige Hilfsprogramme, die nicht
unmittelbar zur Programmierung notwendig sind. Um nun eine
Arbeitsdiskette zu erstellen, die nur die noétigsten Programme
enthélt, kann wie folgt eine Arbeitsdiskette erstellt werden:

1. Formatieren und Initialisieren einer neuen Diskette

2. Kopieren aller Dateien, die mit SYSTEM beginnen, auf die neue
Diskette.

Soll zusédtzlich mit Pascalunits gearbeitet werden, so empfielt es
sich, auch das Programm LIBRARY zu kopieren (Datei LIBRARY,

CODE auf der Systemdiskette 1, Beschreibung siehe "User's
Guide" Kapitel VIl 5).

3.8 Kurzbeschreibung von wichtigen Systemeigenschaften

3.8.1 Behandlung von Systemfehlermeldungen

Alle Systemfehlermeldungen erscheinen auf der untersten Bild-
schirmzeile. Auf eine soiche Fehlermeldung kann wie folgt reagiert
werden:

1. Moglichkeit: (Leertaste)

Durch Betétigen der Leertaste wird das gesamte System neu-
initialisiert, d.h. das laufende Programm wird abgebrochen und
das Systemhauptmeni erscheint.

2. Mdoglichkeit: (Taste Fé)

Durch Betéatigen der Taste Fé kann das laufende Programm
fortgesetzt werden, dabei ist jedoch zu beachten, daB dabei im
Programm undefinierte Zustédnde auftreten kénnen und somit
das Programm fehlerhaft ablduft oder falsche Ergebnisse liefert.
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3.8.2 Funktionstastenbelegung

3.8.2.1

Taste

F2

F5

Ctrl-
Shift
Fé

Funktionstastenbelegung, die systemweit giit

Name

Stop

Flush

Inter-
rupt
(User)

Erlduterung

Betadtigung der Stop-Taste hélt das Pro-
gramm bei der ndchsten Bildschirmausga-
be an. Die erneute Betatigung der Stop-
Taste bewirkt die Fortsetzung des Pro-
gramms.

Anmerkung: Tastatureingaben  werden
erst nach der zweiten Be-
stdtigung der Stop-Taste
angezeigt.

Nach der erstmaligen Betatigung der
Flush-Taste wird die gesamte folgende
Bildschirmausgabe nicht angezeigt. Das
Programm hélt nic ht an. Die zweite
Betdtigung der Flush-Taste bringt alle
folgenden Bildschirmausgaben wieder zur
Anzeige.

Die gleichzeitige Betdtigung der Tasten
Control, Shift und Fé unterbricht das
laufende Programm. Es erscheint eine
Meldung, die wie eine Systemfehler-
meldung behandelt werden kann.
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3.8.2.2 Funktionstastenbelegung fir den Editor

Taste Name Erlduterung
F1 Etx Die verschiedenen Arbeitsmodi des Editors
(Insert, Delete, Exchange usw.) werden
durch Betdtigen der F1-Taste verlassen,
wobei die gemachten Anderungen giiltig
bleiben. (Editor-Accept-Key)
F2 Stop siehe Abschnitt 3.8.2
F3 Exchange Im Exchangemodus wird durch Betdtigen
delete der F3-Taste das Zeichen an der Cursor-
position geléscht.
Fy Exchange Im Exchangemodus wird durch die Betéati-
Insert gung der F4-Taste an der Cursorposition
ein Leerzeichen eingefligt.
F5 Flush Siehe Abschnitt 3.8.2
Fé Escape Verschiedene Editormodi (Insert, Delete,
Exchange wusw.) gestatten es, durch
Betatigen der Fé-Taste alle gemachten
Anderungen flr unglitig zu erklaren.
(Editor-Escape-Key)
3.8.2.3 Beispiel fir einen Belegungsplan zum Einstecken Uber den
Funktionstasten
mit n.b. n.b. n.b. n.b. n.b. (CtrD)
Shift Interrupt
ohne ETX Stop Ex- Ex- Flush | Escape
Shift change [change
delete | insert
\ /

n.b. = nicht belegt
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3.8.3 Arbeitsdateien

Um den ProzeB der Programmerstellung und des Testens zu ver-
einfachen, benutzt das UCSD-System das Prinzip der Arbeitsdatel-
en.

Eine Arbeitsdatel hat einen speziellen Namen (hier: SYSTEM.
WRK.TEXT und SYSTEM. WRK.CODE), mit diesem Namen operieren
Editor, Compiler, Linker und Filer als vorgegebene Ein- bzw,
Ausgabedatei. Erst wenn diese Dateien nicht vorhanden sind, wird
explizit nach einem Dateinamen gefragt.

Im Filer existieren einige spezielle Kommandos zur Behandlung
dieser Arbeitsdateien. (Siehe Kurzbeschreibung Filer-Kommandos).

3.8.4 Ein-/Ausgabeumleitung (Redirection

Mit den Redirectionanweisungen koénnen entweder die gesamten
oder nur das Programm betreffenden Tastatureingaben von einer
Datei gelesen werden.

Eine Umleitung der Bildschirmausgaben auf ein beliebiges anderes
Ausgabegerat ist ebenfalls méglich (Beschreibung "User's Guide"
Kapitel II.3).

3.8.5 Units und Segmente

Eine genaue Beschreibung "Units and Segments" ist im "User's
Guide" Kapitel Vill.

3.8.5.1 Units

Eine Unit im UCSD-System ist eine Sammlung von Prozeduren und
Funktionen, die nur zum Teil dem Benutzer zugédnglich sind. Jede
Unit besteht aus zwei Teilen:

1.) dem INTERFACE-Teil. In diesem Teil sind die Variablen,
Typen, Konstanten, Prozeduren und Funktionen deklariert,
die dem Benutzer zur Verfuigung gestellt werden.

2.) Im zweiten Teil (IMPLEMENTATION) sind die Routinen
deklariert. Auf den Implementations-Teil hat der Benutzer
nur Zugriff Uber die im INTERFACE-Teil deklarierten
Prozeduren.
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3.8.5.2 Segmente

Einer Prozedur kann das Schlisselwort SEGMENT vorangestelit
werden. Diese Prozedur wird erst dann vom Datentrdger nachge-
laden, wenn sie aufgerufen wird. Sie verbleibt solange im Speicher,
bis der Platz von anderen Segmenten bendtigt wird. Mit dieser
Technik ist es méglich, Programme zu schreiben, die gréBer sind,
als der Hauptspeicher.

3.8.6 Parallele Prozesse

Im UCSD-System ist es mdglich innerhalb eines Programms Pro-
grammteile parallel auszufihren. Eine Beschreibung findet man in
Kapitel IX, "User's Guide".

3.8.7 Systemmenu's

Das UCSD-System ist ein menli-orientiertes Betriebssystem, Alle
Systemmeni's haben denselben Aufbau:

Sie erscheinen immer in der obersten Zeile des Bildschirms. Die
einzelnen Auswahlpunkte (Programme, Aktionen usw,) sind durch

ihren Namen oder eine Abklrzung angegeben. Erscheint als letzter
Menlpunkt in einer Zeile ein "?", so hei3t das, daB das Menl noch

eine Fortsetzung hat.

Der Anfangsbuchstabe jedes Menlpunktes ist gro geschrieben und
durch eine Klammer vom Rest getrennt. Dieser Buchstabe vor der
Klammer muf3 eingegeben werden, um die entsprechende Aktion zu
starten. Die Eingabe eines Fragezeichens blattert im Mendu.

3.8.7.1 Beschreibung des Systemhauptmeni's

E)dit Aufruf des Editors

R)un Verbundkommando, je nachdem, in welchem Zustand
sich die Arbeitsdateien befinden, werden die notwendi-

gen Aktionen aufgerufen (Compiler, evt. Linker) und an-
schlieBend, sofern kein Fehler aufgetreten ist, wird das

Programm gestartet.
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C)omp
L)ink

Fliler

X)ecute

A)ssem

D)ebug
M)onitor

Dnit
U)ser

Halt
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Aufruf des Compilers

Aufruf des Linkers. Dieser wird nur benétigt, wenn
externe Prozeduren zu einem Programm dazugebunden
werden sollen. (Dieser Linker befindet sich auf der
Systemdiskette 2)

Aufruf des Filers. Datei- und Diskettenverwaltungspro-
gramm.

Mit diesem Kommando werden bereits fertige Program-
me gestartet.

Aufruf des Systemassemblers. (Alle Assemblerdateien
SYSTEM.ASSEMBLER, Z80.OPCODES, Z80.ERRORS

befinden sich auf der Systemdiskette 2)

Startet den Debugger (Beschreibung Kapitel X.6.1
"User's Guide").

Mit dem Monitor kénnen Tastatureingaben parallel in
eine Datei geschrieben werden.

Zurlicksetzen des Systems in den Grundzustand.

Volistandig: "U)ser Restart". Neustart eines beendeten
oder abgebrochenen Programmes.

Stop des Pseudoprozessors (P-Code-Interpreter)
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3.8.7.2

Blad

C)hange
D)ate

E)xamine
G)et
L)ist

K)runch
M)ake
N)ew

O)nline

P)refix

Q)uit
R)emove
S)ave
Tiransfer

V)olume

W)hat
Z)ero
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Kurzbeschreibung Filer-Kommandos

Vollstdndig "B)ad blocks". Mit diesem Kommando wer-
den Disketten auf fehlerhafte Sektoren Uberprift. Die
Benutzung dieses Kommandos empfiehlt sich bei Dis-
ketten mit unerkldrlichen Schreib/Lesefehlern.

Umbenennen von Disketten und Dateien.
Andern des Systemdatums.

Hiermit kdnnen die defekten Blécke fur das UCSD-Sy-
stem gesperrt werden.

Macht die Kopie der anzugebenden Datei zur Arbeits-
datei.

Gibt eine komprimierte Liste des Inhaitverzeichnisses
aus.

Zusammenschieben der unbenutzten Bereiche.
Anlegen einer Datendatei.

Loschen der Arbeitsdateien. Fir Arbeitsdateien nur
dieses Kommando benutzen, nicht das Kommando
R)emove.

Ein- bzw. Ausschalten von Subvolumes (siehe "User's
Guide Supplement" Kapitel Il.3.1).

Dieser Prefix (Diskettenname) wird Uberall dort einge-
setzt, wo die Angabe lber Laufwerk bzw, Diskettename
fehit.

Verlassen des Filers.

Loéschen von Dateien.

Erstellen von Kopien der Arbeitsdateien
Ubertragen von Dateien auf andere Gerite

Anzeige, welche Disketten und Gerate derzeit im Zugriff
sind (online).

Anzeige des Status der Arbeitsdateien.

Initialisiert frisch formatierte Disketten.
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3.8.7.3 Kurzbeschrejbung Editorkommandos

A)djust
Clopy

D)elete
F)ind
nsert

Jump

K)olume
M)argin
P)age
Q)uit
R)eplace
S)et
V)erify
X)change
Z)ap

Positionierung des Zeilenanfangs.

Kopieren aus dem Puffer (Pufferinhalt entspricht der
letzten Eintigung bzw. Léschung). Achtung! In
seltenen Fillen kénnen Steuerzeichen mit kopiert
werden,

Ldschen von Textteilen.
Suchen von Textteilen,
EinflUgen von Text.

Positionieren des Cursors an das Dateiende oder
Dateianfang oder Marke.

Formatieren von Textabschnitten.
Kommandos zur Textformatierung.

Bldttern einer Bildschirmseite,

Verlassen des Editors.

Ersetzen von Textteilen.

Setzen von Marken und Parametern.
Nochmaliges Ausgeben des Speicherinhalts.
Uberschreiben

Loschen des Textes vom letzten Insert- oder Dele-
tepunkt bis zur aktuellen Cursorposition,

3.9 Beschreibung der Disketteninhalte

3.9.1 Dateien auf der Systemdiskette 1 (CAQ 310)

3.9.1.1 SYSTEML.INTERP

Ein Maschinenspracheprogramm, das den Pascalcode (Pseudo-
code, P-Code) interpretiert und die Verbindung zwischen der
Hardware und dem Pascalsystem herstellt,
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3.9.1.2 SYSTEM.PASCAL

Diese Routinensammlung stellt das Betriebssystem dar und realisiert
die Schnittstelle zwischen Benutzer und System.

3.9.1.3 SYSTEM.FILER

Disketten- und Dateiverwaltungsprogramm, es stellt dem Benutzer
alle Funktionen zur Verfligung, die er braucht, um Dateien zu
léschen, zu kopieren, umzubenennen, neue Disketten zu initi-
alisieren usw. Eine Beschreibung finden Sie im User's Guide Kapitel
lif und de Gruyter Lehrbuch (2) Kapitel 4.3.

3.9.1.4 SYSTEM.EDITOR

Bildschirmorientiertes Textverarbeitungsprogramm, das den Be-
nutzer in die Lage versetzt, auf bequeme Art und Weise Texte und
Programme zu erstellen. Eine Beschreibung finden Sie im User's
Guide Kapitel IV und im de Gruyter Lehrbuch (2) Kapitel 4.6.2.

3.9.1.5 SYSTEM.MISCINFO

In dieser Datei werden fiir die verschiedenen Installationen die
unterschiedlichen Systemsteuerungen festgehalten. Eine Beschrei-
bung finden Sie im Installation Guide Kapitel lll. 6.2.3.

3.9.1.6 SYSTEM.COMPILER

Unter diesem Namen ist der Pascalcompiler auf der Diskette ab-
gelegt.

3.9.1.7 SYSTEM.SYNTAX

Diese Datei enthélt die Pascalfehlermeldungen im Klartext. Fehit
diese Datei auf der Diskette mit einem Pascalcompiler, so gibt der
Pascalcompiler nur die Nummern der Fehler aus.

3.9.1.8 BOOTER.CODE

Mit Hilfe dieses Programms koénnen Sie die reservierten Spuren (sie
enthalten den Systemlader) von einer Diskette auf eine andere
Uberspielen. Eine Beschreibung finden Sie im Installation Guide
Kapitel Il. 4.
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3.9.1.9 PATCH.CODE

Mit diesem Hilfsprogramm koénnen Sektoreninhalte untersucht und
gedndert werden, Dieses Hilfsprogramm ist vorsichtig zu benutzen,
da eine fehlerhafte Bedienung unter Umstidnden die gesamte
Diskette zerstort. Beschrieben ist das Programm in dem Kapitel X.2
des "User's Guide".

3.9.1.10 DISKSIZE.CODE
Soliten Sie beim Initialisieren einer Diskette eine fehlerhafte Eingabe
gemacht haben, so kénnen Sie mit diesem Programm die Eingabe

korrigieren, ohne den Inhalt der Diskette zu zerstéren,

3.9.1.11 COPYDUPDIR.CODE und MARKDUPDIR.CODE

Bei der Verwendung von Kopien des Inhaltsverzeichnisses zur
Datensicherung sind diese Hilfsprogramme zu verwenden. Die
Beschreibung finden Sie in Kapitel X.4 des "User's Guide".

3.9.1.12 SYSTEM.LIBRARY

Diese Bibliothek enthélt alle Routinen, die beim Linken automatisch
zum Programm (bei Bedarf) gebunden werden. Der Benutzer kann
hier, mit Hilfe des Programms LIBRARY, haufig benutzte Routinen
ablegen.

3.9.1.13 LIBRARY.CODE
Unterprogramme koénnen mit diesem Programm zu Bibliotheken
zusammengefasst werden, Beschreibung in Kapitel IX.5 des "User's

Guide",

3.9.2 Dateien auf der Systemdiskette 2 (CAQ 320)

3.9.2.1 SETUP.CODE |

Dies ist ein Hilfsprogramm, um Systemparameter in der Datei
SYSTEM.MISCINFO anzuzeigen und zu dndern,
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3.9.2.2 COMMANDIQ.CODE

Diese Unit enthdlt Routinen zum Benutzen des Monitors, flir Re-
direction und der Programmverkettung., Beschreibung Pascal Er-
weiterung Chain und Redirection "User's Guide", Kapitel Vi.2.4 und
vi.2.24.

3.9.2.3 SCREENOPS,CODE

Diese Unit enthdlt Variable, die durch Lesen des Datei SYSTEM.
MISCINFO die jewells glltigen Bildschirmsteuersequenzen enthal-
ten,

3.9.2.4 ERRORHANDL,CODE

Mit den Routinen dieser Unit koénnen Systemfehlermeldungen
abgedndert werden, Eine Beschrelbung steht im "User's Guide
Supplement" Kapitel lI.4.2.

3.9.2.5 FILE.INFO.CODE

Diese Unit enthilt Routinen und Funktionen, um ilber Datelzustan-
de Auskunft zu erhalten, Beschreibung im "User's Guide Supple-
ment" Kapitel Il.3.6.4.

3.9.2.6 SYS.INFO,CODE

Mit den Prozeduren dieser Unit hat der Benutzer Zugriff auf einige
globale Systemvariable. Beschreibung in "User's Guide Supplement”
Kapitel I1.3.6.3. ’

3.9.2.7 WILD.CODE
Mit den in dieser Unit enthaltenen Prozeduren kénnen Zeichenket-
ten mit Ersetzungszeichen mit anderen Zeichenketten verglichen

werden, Beschreibung "User's Guide Supplement” Kapitel It.3,6.2.

3.9.2.8 REALCONV.CODE

Dieses Konvertierungsprogramm setzt fertig Ubersetzte Programme
der UCSD-~Systemversion IV.0 um in den Stand Version [V.1, Be-
schreibung "User's Guide Supplement" Kapitel I, 12,
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3.9.2.9 DIR.INFO.CODE

Mit den Routinen dieser Unit kénnen Informationen aus dem In-
haltsverzeichnis geholt werden sowie einige Funktionen des Filers

vom Programm her aufgerufen werden, Beschreibung "User's Guide
Suppiement” Kapitel II.3.6.1.

3.9.2.10 SYSTEM.LINKER

Dieses Systemprogramm wird bendétigt, wenn externe Prozeduren
zu Pascalprogrammen dazugebunden werden sollen. Beschreibung
"User's Guide" Kapitel ViIL. 3.

3.9.2.11 COMPRESS.CODE

Dieses Hilfsprogramm ermdglicht es, mit Assemblersprache erstellte
Programme auBerhalb des UCSD-Systems zu benutzen., Beschrei-
bung "User's Guide" Kapitel X.1.

3.9.2.12 RECOVER.CODE

FUr den Fall, daB das Inhaltsverzeichnis versehentlich zerstért
wurde, kann mit diesem Hilfsprogramm versucht werden, das
Inhaltsverzeichnis wieder herzustellen, Beschreibung "User's
Guide" Kapitel X.7. :

3.9.2.13 SCREENTEST.CODE

Falls mit dem Programm SETUP.CODE eine neue Datei SYSTEM.
MISCINFO erstellt wurde, sollte mit SCREENTEST.CODE ein Test
durchgefiihrt werden. Beschreibung "Installation Guide" Kapitel
4.

3.9.2.14 SYSTEM.ASSEMBLER

Assemblerprogramm. Beschreibung "User’'s Guide" Kapitel VII.
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3.9.2.15 Z80.0PCODES

Beschreibung der Z80-Befehle fur den Assembler. Eine Beschrei-
bung ist im Lieferumfang der Literatur nicht enthalten.

3.9.2.16 Z80.ERRORS
Fehlermeldungen des Assemblers im Klartext.
3.9.2.17 DECODE.CODE

Vereinigt die Funktion eines Disassemblers und Libmap-Programms.
Beschreibung "User's Guide" Kapitel X.3.

3.9.2.18 XREF.CODE

Ein Programm zum Erstellen von Querverweislisten von Pas-
calprogrammen. Beschreibung "User's Guide" Kapitel X.5.
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